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นาย อลงกรณ์ อู่เพ็ชร: ผลการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 
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การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการ

ท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรยีน ที่เรียนด้วยการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานท่ีมตี่อความสามารถในการ
ท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 3) เพื่อศึกษาความสามารถในการ
ท างานกลุ่ม หลังการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานมีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ร่วมกัน
แบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  4 ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน ภ.ป.ร.ราชวิทยาลัย ใน
พระบรมราชูปถัมภ์ ที่ก าลังศึกษาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 
30 คน จากการสุ่มอย่างง่าย ระยะเวลาในการทดลอง 10 สัปดาห์ 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 2) แผนการจัดการเรียนรู้ 
3) บทเรียนแบบผสมผสานด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกันที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม  วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 4 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 5) แบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม 6) 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 สถิติที่ใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ สถิติทดสอบ ค่าที (t-test แบบ 
Dependent) 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกันที่มีต่อ
ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 เท่ากับ 83.33/81.25 ซึ่งมีประสิทธิภาพเป็นไป
ตามเกณฑ์ 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน หลังการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ทีม่ีต่อ
ความสามารถในการท างานกลุ่ม สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) ความสามารถในการ
ท างานกลุ่ม หลังการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 นักเรียนมีความสามารถในการท างานกลุ่มอยู่ในระดับดี โดยมี
ค่าเฉลี่ย เท่ากับ 14.40 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.19) 4) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนแบบ
ผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
4.54 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.58) 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

56257339 : Major (EDUCATIONAL TECHNOLOGY) 
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MR. ALONGKORN AUPET : EFFECTS OF COLLABORATIVE BLENDED LEARNING 
IN GROUP WORK ABILITY CAREER AND TECHNOLOGY 4 SUBJECT FOR 
MATHAYOMSUKSA 5 STUDENTS THESIS ADVISOR : DR. SITTHICHAI LAISEMA 

The purposes of this research were 1) to develop the blended lesson which on the 
group work ability in The Career and Technology 4 of Matthayom Suksa 5 students 2) to compare 
students’ pretest and posttest learning achievement after having the blended collaborative 
learning on the group work ability in The Career and Technology 4 of Matthayom Suksa 5 
students 3) to study the group work ability after having the blended collaborative learning on the 
group work ability in The Career and Technology 4 of Matthayom Suksa 5 students 4) to study 
the satisfaction of students on the blended collaborative learning on the group work ability in 
The Career and Technology 4 of Matthayom Suksa 5 students. The sample group of this study 
consisted of 30 students studying in The Career and Technology 4 of Matthayom Suksa 5 
students, semester 1/2561 in King’s College from the sample random within ten weeks. 

The instruments of the research were 1) the structured interview form 2) the lesson 
plans 3) the blended lesson using the collaborative learning on the group work ability in The 
Career and Technology 4 4) the achievement test 5) the ability assessment form of the group 
work 6) the questionnaire on students’ satisfaction on the blended lesson in The Career and 
Technology 4. The data were the mean, percentage, standard deviation and t-test dependent. 

The results of the research were 1) the blended lessons’ efficacy using the 
collaborative learning on the group work ability in The Career and Technology 4 were 83.33/81.25 
which had efficacy higher than criteria setting 80/8o 2) the result of the compare the students’ 
learning achievement after the blended collaborative learning on the group work ability at 0.1 
level of significance 3) the ability of the group work after the blended collaborative learning on 
the group work ability in The Career and Technology 4 of Matthayom Suksa 5 students indicated 
the students’ the work group ability was good level with the mean = 14.40, S.D. = 0.19 4) the 
students’ satisfaction on the blended lesson in The Career and Technology 4 indicated the 
students’ satisfaction was more level with the mean = 4.54, S.D. = 0.58 

 
 

 

  



  ฉ 

กิตติกรรมประกาศ  

 

กิตติกรรมประกาศ 
  

การค้นคว้าอิสระฉบับนี้ส าเร็จได้ด้วยความกรุณาอย่างยิ่งจาก อาจารย์ ดร.สิทธิชัย  ลายเสมา 
อาจารย์ที่ปรึกษา ผู้ให้ค าปรึกษาและค าแนะน าอันเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อการจัดท าการค้นคว้าอิสระ
ตั้งแต่เริ่มต้น จนกระทั่งส าเร็จลุล่วง รวมทั้ง รองศาสตราจารย์สมหญิง  เจริญจิตรกรรม ประธาน
กรรมการสอบการค้นคว้าอิสระ รวมทั้งผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เอกนฤน บางท่าไม้และอาจารย์ ดร.
นพดล  ผู้มีจรรยา ซึ่งเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ที่กรุณาให้ค าแนะน าเพ่ิมเติมส าหรับการค้นคว้าอิสระให้มีความ
สมบูรณ์มากขึ้น ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ ที่นี ้

ขอกราบขอบพระคุณผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่ได้เสียสละเวลา ในการให้สัมภาษณ์ การประเมิน
ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือในการวิจัย และให้ค าแนะน าอันมีค่ายิ่งกับผู้วิจัยในการด าเนินการ ปรับปรุง
แก้ไขเครื่องมือ ตลอดจนเทคนิควิธีการที่ท าให้การวิจัยด าเนินจนประสบผลส าเร็จ 

ขอขอบพระคุณคณะครู ผู้บริหารที่ได้อ านวยความสะดวกสถานที่ในการทดลองการวิจัย 
แนะน าช่วยเหลือ จนท าให้ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยครั้งนี้และยังสามารถน าไปใช้ประโยชน์กับการศึกษา
ต่อไปได ้อย่างดีเยี่ยม 

ขอบใจนักเรียนที่ได้ให้ความร่วมมือในการทดลอง ท าให้การวิจัยครั้งนี้ ด าเนินการไปด้วยความ
เรียบร้อย จนประสบผลส าเร็จ และยังสามารถสร้าง เพ่ิมพูนประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนให้กับผู้วิจัย อันน าไปเป็นประโยชน์กับการศึกษาครั้งต่อไป 

ความส าเร็จอันก่อให้เกิดคุณงามความดีต่อการศึกษาในครั้งนี้  คงจะเกิดขึ้นไม่ได้ หากไม่ได้รับ
ความอนุเคราะห์ ความเมตตาจากทุกๆ ท่านที่กล่าวมา และทุกๆ ท่านที่ได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาให้
ข้าพเจ้าได้น าประสบการณ์มาประมวล เพ่ือสร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งถือได้ว่าทุกท่านมีคุณูปการกับ
การศึกษาอย่างแท้จริง 
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บทที ่1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา  
  ระบบการศึกษาของประเทศไทยในปัจจุบัน ได้น าเทคโนโลยีในด้านต่างๆ เข้ามาใช้ในการ
เรียนการสอน โดยช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับความรู้อย่างทั่วถึงและ    
น าประโยชน์ ไปใช้ได้จริง สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และแกไข
เพ่ิมเติม (ฉบับที่2) พ.ศ. 2545 หมวด 4 มาตรา 22 ที่ได้ก าหนดแนวทางการจัดการศึกษาไว้ว่า “การ
จัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมี
ความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษา ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและ
เต็มตามศักยภาพ” และหมวด 9 มาตรา 63-69 ก าหนดให้รัฐมุ่งส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการผลิต
และพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา โดยให้มีงบประมาณสนับสนุนการผลิตและมีการให้แรงจูงใจ    
แกผู้ผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา และให้มีการพัฒนาบุคลากรทั้งด้านผู้ผลิต และผู้ใช้
เพ่ือให้มีความรูความสามารถและทักษะในการผลิต รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม มีคุณภาพ
และประสิทธิภาพ ส่วนด้านผู้เรียนให้มีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยี    
เพ่ือการศึกษาในโอกาสแรกที่ท าได้  เพ่ือให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่ จะใช้ เทคโนโลยี              
เพ่ือการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองไดอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต ตลอดจนรัฐต้องส่งเสริมให้
มีการวิจัยและพัฒนาการผลิต และการพัฒนาเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา รวมทั้งติดตาม ตรวจสอบและ
ประเมินผลการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือให้เกิดการใช้ที่คุ้มค่าและเหมาะสมกับกระบวนการ
เรียนรูของคนไทย (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545) 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา มีจุดมุ่งหมาย   

เพ่ือมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุล ทั้งด้านร่างกาย ความรู้ 

คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครอง ตามระบอบ

ประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติที่จ าเป็น

ต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ บนพ้ืนฐาน

ความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2551) 

 นโยบายของรัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งประกอบด้วย 5 นโยบายทั่วไป 7 

นโยบายเฉพาะ และ 10 นโยบายเร่งด่วน ในที่นี้จะเน้น 7 นโยบายเฉพาะ ซึ่งจะต้องด าเนินการให้เห็น

ผลใน 1 ปี ในข้อที่ 5 กล่าวว่าการพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือการศึกษาให้ทันสมัย        

โดยแยกเป็นข้อย่อย ๆ ดังนี้ 1) น้อมน าแนวทางการพัฒนาระบบการศึกษาของพระบาทสมเด็จ    
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พระเจ้าอยู่หัวมาเป็นหลักในการด าเนินแผนงานและโครงการในการพัฒนาระบบเทคโนโลยี

สารสนเทศ  เพ่ือการศึกษา 2) การด าเนินแผนงานและโครงการในการพัฒนาระบบเทคโนโลยี

สารสนเทศเพ่ือการศึกษา จะต้องพิจารณาถึงความพร้อมและความเหมาะสมกับหลักสูตรและระดับ

การเรียนการสอน ความคุ้มค่า ความจ าเป็นในการลดอุปสรรคและเป็นการเพ่ิมประสิทธิภาพ การ

ยกระดับคุณภาพการศึกษา รวมทั้งความเท่าเทียมและครอบคลุมพ้ืนที่ 3) มีแผนงานและโครงการใน

การพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสนับสนุนการเรียนการสอนอย่างเต็มรูปแบบ โดยขยาย

โรงเรียนน าร่องในการจัดท าห้องเรียน Smart Classroom ออกสู่ ส่วนภูมิภาคมากขึ้น 4) สามารถใช้

ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการบริหารจัดการและบูรณาการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เครือข่ายต่าง 

ๆ เชื่อมโยงกับสถิติข้อมูลทางการศึกษา และประมวลผลข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับใช้ประกอบการ

ตัดสินใจในการบริหารทรัพยากรทางการศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2558) 

 สอดคล้องกับปัจจุบันนี้ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ถูกพัฒนาให้กว้างขวางมากขึ้น โดยมี       

ชื่อเรียกว่าเครือข่ายอินเทอรเน็ต (Internet) หรือ เรียกสั้นๆ ว่าอินเทอรเน็ต อินเทอรเน็ต           

เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ที่สุดในโลก ซึ่งประกอบด้วยเครือข่ายย่อยจ านวนมากมาย

กระจายอยู่ทั่วทุกมุมโลก กล่าวกันว่าเวลานี้มีคอมพิวเตอร์ขนาดต่างๆ ต่อเชื่อมระบบอินเทอร เน็ต

หลายสิบล้านเครื่อง ท าให้ระบบเครือข่ายอินเทอรเน็ตเป็นเครือข่ายสื่อสารที่ใหญ่มาก จนสามารถ

ตอบสนองความต้องการในการค้นหาข้อมูลอย่างไรพรมแดน ในยุคของเทคโนโลยีสารสนเทศไดเป็น

อย่างดี (วิทยา  เรืองพรวิสุทธิ์, 2538) 

รวมทั้งการจัดการเรียนการสอนโดยการใช้เว็บช่วยสอน จะมีวิธีการจัดที่แตกต่างไปจากการ

จัดการเรียนการสอนตามปกติ เพราะคุณลักษณะและรูปแบบของเว็บเป็นสื่อที่มีลักษณะเฉพาะ     

ของตนเอง ซึ่งแตกต่างไปจากการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อแบบอ่ืนๆ จึงต้องค านึงถึงการออกแบบ

ระบบการสอนที่สอดคล้องกับคุณลักษณะของเว็บ เช่น การสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับครู การสื่อสาร

ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน ที่กระท าได้แตกต่างไปจากการเรียนการสอนแบบเดิม เช่น การใช้เว็บช่วย

สอนสามารถสื่อสารกันได้โดยผ่านเว็บโดยตรงในรูปคุยกันในห้องสนทนา (Chat Room) การฝาก

ข้อความบนกระดานอิเล็กทรอนิกส์หรือกระดานข่าวสาร (Bulletin Board) หรือจะสื่อสารกัน โดย

ผ่านไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) ก็สามารถกระท าได้ในระบบนี้ ความเป็นเว็บช่วยสอน จึงไม่ใช่

แค่การสร้างเว็บไซต์เนื้อหาวิชาหนึ่งหรือรวบรวมข้อมูลซักเรื่องหนึ่งแล้วบอกว่าเป็นเว็บช่วยสอน     

เว็บช่วยสอนมีความหมายกว้างขวางอันเกิดจากการรวมเอาคุณลักษณะของเว็บ โปรแกรมและ
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เครื่องมือสื่อสารในระบบอินเทอร์เน็ตและการออกแบบระบบการเรียนการสอนเข้าด้วยกัน ท าให้เกิด

การเรียนรู้ขึ้นอย่างมีความหมายไม่เป็นเพียงแค่แหล่งข้อมูลเท่านั้น (ปรัชญนันท์  นิลสุข, 2543) 

  นอกจากนี้ เองเจลโล อ้างใน (วิชุดา  รัตนเพียร, 2542) ได้สรุปหลักการพ้ืนฐานของการ

จัดการเรียนการสอนกับการเรียนการสอนผ่านเว็บ 5 ประการดังนี้คือ 1) ในการจัดการเรียนการสอน

โดยทั่วไปแล้ว ควรส่งเสริมให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถติดต่อ สื่อสารกันได้ตลอดเวลา การติดต่อ

ระหว่างผู้เรียนและผู้สอนมีส่วนส าคัญในการสร้างความกระตือรือร้นกับการเรียนการสอน โดยผู้สอน

สามารถให้ความช่วยเหลือผู้เรียนได้ตลอดเวลาในขณะก าลังศึกษา ทั้งยังช่วยเสริมสร้างความคิดและ

ความเข้าใจ ผู้เรียนที่เรียนผ่านเว็บสามารถสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น รวมทั้งซักถามข้อข้องใจ

กับผู้สอนได้โดยทันทีทันใด เช่น การมอบหมายงานส่งผ่านอินเทอร์เน็ตจากผู้สอน ผู้เรียนเมื่อได้รับ

มอบหมาย ก็จะสามารถท างานที่ได้รับมอบหมายและส่งผ่านอินเทอร์เน็ต กลับไปยังอาจารย์ผู้สอน 

หลังจากนั้นอาจารย์ผู้สอนสามารถตรวจและให้คะแนนพร้อมทั้งส่งผลย้อนกลับไปยังผู้เรียนได้ในเวลา

อันรวดเร็วหรือในทันทีทันใด 2) การจัดการเรียนการสอนควรสนับสนุนให้มีการพัฒนาความร่วมมือ

ระหว่างผู้เรียน ความร่วมมือระหว่างกลุ่มผู้เรียนจะช่วยพัฒนาความคิดความเข้าใจได้ดีกว่าการท างาน

คนเดียว ทั้งยังสร้างความสัมพันธ์เป็นทีมโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกันเพื่อหาแนวทางที่

ดีที่สุด เป็นการพัฒนาการแก้ไขปัญหาการเรียนรู้และการยอมรับความคิดเห็นของคนอ่ืนมาประกอบ         

เพ่ือหาแนวทางที่ดีที่สุด ผู้เรียนที่เรียนผ่านเว็บแม้ว่าจะเรียนจากคอมพิวเตอร์ที่อยู่กันคนละที่ แต่ด้วย

ความสามารถของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่เชื่อมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั่วโลกไว้ด้วยกัน ท าให้

ผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสารกันได้ทันทีทันใด เช่น การใช้บริการสนทนาแบบออนไลน์ที่สนับสนุนให้

ผู้เรียนติดต่อสื่อสารกันได้ตั้งแต่ 2 คนข้ึนไปจนถึงผู้เรียนที่เป็นกลุ่มใหญ่ 3) ควรสนับสนุนให้ผู้เรียนรู้จัก

แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง (Active Learners) หลีกเลี่ยงการก ากับให้ผู้สอนเป็นผู้ป้อนข้อมูลหรือ

ค าตอบ ผู้เรียนควรเป็นผู้ขวนขวายใฝ่หาข้อมูลองค์ความรู้ต่างๆ เองโดยการแนะน าของผู้สอน เป็นที่

ทราบดีอยู่แล้วว่าอินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งข้อมูลที่ใหญ่ที่สุดในโลก ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนผ่าน

เว็บนี้ จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถหาข้อมูลได้ด้วยความสะดวกและรวดเร็ว ทั้งยังหาข้อมูลได้จาก

แหล่งข้อมูลทั่วโลกเป็นการสร้างความกระตือรือร้นในการใฝ่หาความรู้ 4) การให้ผลย้อนกลับ         

แก่ผู้เรียนโดยทันทีทันใด ช่วยให้ผู้เรียนได้ทราบถึงความสามารถของตน อีกทั้งยังช่วยให้ผู้เรียน

สามารถปรับแนวทางวิธีการหรือพฤติกรรมให้ถูกต้องได้ ผู้เรียนที่เรียนผ่านเว็บ สามารถได้รับผล

ย้อนกลับจากทั้งผู้สอนเองหรือแม้กระทั่งจากผู้เรียนคนอ่ืนๆ ได้ทันทีทันใด แม้ว่าผู้เรียนแต่ละคนจะ

ไม่ได้นั่งเรียนในชั้นเรียนแบบเผชิญหน้ากันก็ตาม 5) ควรสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่ไม่มี
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ขีดจ ากัด ส าหรับบุคคลที่ใฝ่หาความรู้ การเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการขยายโอกาสให้กับทุกๆ คนที่

สนใจศึกษา เนื่องจากผู้เรียนไม่จ าเป็นจะต้องเดินทางไปเรียน ณ ที่ใดที่หนึ่ง ผู้ที่สนใจสามารถเรียนได้

ด้วยตนเองในเวลาที่สะดวก จะเห็นได้ว่าการเรียนการสอนผ่านเว็บนี้มีคุณลักษณะที่ช่วยสนับสนุนหลัก

พ้ืนฐานการจัดการเรียนการสอนทั้ง 5 ประการได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งการจัดการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน หรือ Blended Learning คือ การประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนโดยการผสมผสาน

ระหว่างการเรียนแบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และการเรียนแบบเผชิญหน้า หรือเรียนในห้องเรียน     

ส่วนใหญ่ Blended Learning ถูกใช้มากท่ีสุด ในการฝึกอบรมมากกว่าการศึกษา ซึ่งสิ่งส าคัญเกิดจาก

ความล้มเหลวของการเรียนแบบออนไลน์ ที่มาสามารถพัฒนาองค์กรได้ดี และ Blended Learning 

ยังเป็นที่ถกเถียงในการน ามาแก้ไขปัญหาการลงทุนกับการอบรมแบบออนไลน์เป็นผลให้มีการลด

จ านวนการอบรมแบบออนไลน์ หรือเผชิญหน้าลดน้อยลงในปัจจุบัน การเรียนแบบนี้ ได้น ามาใช้       

ในระดับอุดมศึกษา โดยเฉพาะนักวิจัยและอาจารย์ น ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนและ       

การค้นคว้ากันมาก เพ่ือให้การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพยิ่งขึ้น (Oliver 2005) 

รวมทั้ง (เจนเนตร มณีนาค, 2545) ได้สรุปการเรียนการสอนแบบผสมผสานนั้นคือ การ
ผสมผสานกันระหว่างสื่อการสอนหลากหลายชนิด ไม่ว่าจะเป็นการสอนที่มีผู้สอนยืนบรรยายให้การ
อบรม หรือการสอนแบบให้ท าเวิร์คชอร์ป ที่มีผู้รู้คอยตอบค าถามอย่างแจ่มแจ้ง หรือการอ่านจากต ารา 
รวมทั้งการใช้อีเลิร์นนิง  
  การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) เป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้น ในขณะที่ผู้เรียนและ

คณะได้ท างานร่วมกัน เพ่ือสร้างความรู้ เป็นศาสตร์การสอน (Pedagogy) ที่มีศูนย์กลางอยู่ที่การสร้าง

ความหมายร่วมกัน และเป็นกระบวนการที่อุดมไปด้วยความรู้และขยายมากขึ้น นอกจากนั้น ความรู้  

ความจริง มีอยู่ในทุกหนทุกแห่ง รอเพียงการถูกค้นพบโดยความพยายามของมนุษย์ด้วยวิธีการ       

ทางสังคม โดยการช่วยเหลือพ่ึงพา ในการเรียนรู้ร่วมกัน  (collaborative) ความรู้  คือ สิ่งที่คน     

สร้างขึ้นมาด้วยการพูดคุยและการมีความเห็นพ้องกัน ทั้งยังมีความเห็นว่า Collaborative Learning 

ต้องการความเป็นอิสระไม่ขึ้นกับเนื้อหาวิชาหรือกระบวนการกลุ่ม ไม่มีการว่ากล่าวให้มีการท างาน   

เป็นกลุ่มจากครู แต่ครูจะเป็นเพียงผู้รับผิดชอบ เป็นสมาชิกเช่นเดียวกับนักเรียนในชุมชนที่มีการค้นหา

ความรู้ (Matthews, 1996) 

นอกจากนี้ (D. W. Johnson & Johnson, 1987) ได้สรุปการเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative 

Learning) เป็นการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมการแลกเปลี่ยนความคิดในกลุ่มเล็ก ไม่ใช่การเพิ่มความน่าสนใจ

ของผู้มีส่วนร่วม แต่จะสนับสนุนการคิดวิเคราะห์ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียน เป็นโอกาสที่

จะปลูกฝังให้เกิดการอภิปรายกัน มีความรับผิดชอบกับการเรียนรู้ของตนเอง  
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 เมื่อพิจารณาจากเหตุผลดังกล่าวมาข้างต้น ประกอบกับสภาพแวดล้อมของโรงเรียน ภ.ป.ร.    

ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์ เป็นโรงเรียนประจ าชายล้วน แบบ Public School ตามพระราช

ประสงค์ มุ่งสร้างสุภาพบุรุษ ซึ่งการอยู่อาศัยภายในจะมีการแบ่งออกเป็น 4 บ้าน จึงท าให้การท างาน

มีการแบ่งแยกกันระหว่างบ้านกันอย่างชัดเจน ผู้วิจัยจึงได้เกิดแนวคิดในการน ารูปแบบการจัดการ

เรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บและการเรียนรู้ร่วมกันที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม   

มาใช้ในการจัดการเรียนสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5     

โดยการสร้างบทเรียนแบบผสมผสาน ที่สามารถน ามาบูรณาการในการจัดการ เรียนการสอน ให้มี

ประสิทธิภาพมากขึ้น ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตัวเองตามความพร้อมของแต่ละบุคคล โดยให้ผู้เรียน

ได้ทบทวนและท าความเข้าใจเนื้อหาของแต่ละหน่วยได้ตลอดเวลาตามที่ต้องการ ตามหลักการที่เน้น

ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้และเป็นทางเลือกหนึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้วิจัย

จึงเกิดความสนใจที่จะสร้างบทเรียน โดยการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการ

ท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือใช้เป็นสื่อ      

ที่ช่วยสนับสนุนในการจัดการเรียนการสอนต่อไป 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียน หลังที่จัดการ

เรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4     
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 3. เพ่ือศึกษาความสามารถในการท างานกลุ่ม หลังการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน       
ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อ
ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา      
ปีที่ 5 
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สมมติฐานของการวิจัย  
1. บทเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถ    
ในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียน     
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
 3. ความสามารถในการท างานกลุ่ม หลังการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่ มีต่อ
ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา      
ปีที่ 5 อยู่ในระดับดี 
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถ   
ในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 อยู่ใน      
ระดับมาก 
 
ขอบเขตของการวิจัย  
 การวิจัยในครั้งนี้  เป็นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการเรียนรู้ร่วมกัน           
แบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4           
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยจึงได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัย ไว้ดังนี้ 
  ประชากร 

ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน ภ.ป.ร.          
ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์ อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 9 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 4 หองเรียน รวม 105 คน    

กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในศึกษาครั้งนี้  ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 โรงเรียน ภ.ป.ร.           

ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์ อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม สังกัดส านักงานพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 ที่ก าลังเรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ได้มาด้วยการสุ่ม   
อย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม จ านวน 1 ห้องเรียน         
มีนักเรียน 30 คน 
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ตัวแปรที่ศึกษา  
1. ตัวแปรต้น (Independent Variables) ได้แก่ 

1.1 การเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน  
2. ตัวแปรตาม (Dependent Variables) ได้แก่    

2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
2.2 ความสามารถในการท างานกลุ่ม  
2.3 ความพึงพอใจของนักเรียน  

 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย  
เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย เป็นเนื้อหาของรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ประกอบด้วย 

  1. หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
   1.1 องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

1.2 แผงวงจรหลักและการรับ – ส่งข้อมูลระหว่างหน่วยต่าง ๆ 
 1.3 คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 

 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
การวิจัยในครั้งนี้  ด าเนินการวิจัย ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียน ภ.ป.ร.           

ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์ อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม โดยใช้เวลาเรียน 10 คาบ       
คาบละ 50 นาท ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  8 

นิยามศัพท์ 
1. บทเรียนแบบผสมผสาน หมายถึง สื่อการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นในรูปแบบเว็บ      

เพ่ือการเรียนการสอน โดยมีการเชื่อมโยงอยู่บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้      
ได้ทุกที่ทุกเวลา โดยผู้เรียนและผู้สอนจะมีปฏิสัมพันธ์กันผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีการจัดการ
เรียนการสอนร่วมกับการสอนในชั้นเรียนแบบปกติหรือการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า 

2. การเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนที่จะต้องแบ่งนักเรียน

ออกเป็นกลุ่มเล็กๆ ไม่เกินกลุ่มละ 2-5 คน ซึ่งสมาชิกภายในกลุ่มจะมีความสามารถที่แตกต่างกัน     

มาท างานร่วมกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกัน ปรึกษาและช่วยเหลือกัน ยอมรับฟังความ

คิดเห็นของกันและกัน มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน โดยการเรียนรู้ร่วมกันมี 5 ขั้นตอนดังนี้ ขั้นที่ 1 

ก าหนดงาน เป้าหมาย และวางแผนร่วมกัน เป็นการเรียนการสอนในชั้นเรียน ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้า 

รวบรวมข้อมูล เป็นการเรียนการสอนแบบออนไลน์ ขั้นที่ 3 ด าเนินกระบวนการกลุ่ม เป็นการเรียน

การสอนแบบออนไลน์ ขั้นที่ 4 การน าเสนอผลงาน เป็นการเรียนการสอนแบบออนไลน์ และขั้นที่ 5 

ประเมินผลหรือสะท้อนผลการเรียนรู้ เป็นการเรียนการสอนในชั้นเรียน 

 3. วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 หมายถึง เนื้อหาที่ใช้จัดการเรียนการสอนในบทเรียน   
แบบผสมผสาน เรื่องหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย องค์ประกอบและหลักการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ แผงวงจรหลักและการรับ - ส่งข้อมูลระหว่างหน่วยต่าง ๆ และคุณลักษณะ
ของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
 4. ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 หมายถึง ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อ
ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา      
ปีที่ 5 โดยตั้งเกณฑ์ไว้ 80/80 ดังนี้ 

80 ตัวแรก (E1) หมายถึง ค่าเฉลี่ยของคะแนน ที่ ได้จากการท าแบบทดสอบ   
ระหว่างเรียน 

  80 ตัวหลัง (E2) หมายถึง ค่าเฉลี่ยที่ได้จากการท าทดสอบหลังเรียน  
 5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลคะแนนหลังจากการเรียนด้วยบทเรียนแบบ
ผสมผสาน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ที่จัดท า
ขึ้นเป็นชนิด 4 ตัวเลือกและได้ผ่านการประเมินการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี 4 ด้วยผู้เชี่ยวชาญแล้ว 
 6. ความสามารถในการท างานกลุ่ม หมายถึง การท างานร่วมกับคนอ่ืนได้ โดยได้รับความ
ร่วมมือ การยอมรับ และความช่วยเหลือต่าง ๆ ในการท างาน เมื่อมีการใช้บทเรียนแบบผสมผสาน  
จริงแล้ว มีการท างานร่วมกันจนประสบผลส าเร็จ ประกอบด้วย 5 ประเด็น ในการประเมิน ดังนี้       
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1) มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น 2) มีความกระตือรือร้นในการท างาน 3) รับผิดชอบในงาน     
ที่ได้รับมอบหมาย 4) มีขั้นตอนในการท างานอย่างเป็นระบบ 5) ใช้เวลาในการท างานอย่างเหมาะสม 
โดยมีการแบ่งกลุ่มออกเป็น กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง กลุ่มอ่อน ซึ่งใช้แบบประเมินที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น
และประเมินโดยครูผู้สอน 
 7. ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความรู้สึกที่ดีต่อการเรียนด้วยบทเรียน แบบ
ผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 โดยมีเกณฑ์การวัด 5 ระดับ คือ 1 พึงพอใจน้อยที่สุด  2 พึงพอใจน้อย             
3 พึงพอใจปานกลาง 4 พึงพอใจมาก และ 5 พึงพอใจมากที่สุด  
 8. นักเรียน หมายถึง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน ภ.ป.ร. ราชวิทยาลัย ในพระ
บรมราชูปถัมภ์ ต าบลท่าตลาด อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

การเรียนแบบผสมผสาน 

(Blended Learning) 
     การเรียนบน เว็บแบบ
ผสมผสาน คือ แนวคิดการ
ผสมผสานเทคโนโลยีการ
เรี ย น ส อ น บ น เว็ บ  (Web 
based technology)  กั บ
การเรียนในชั้น เรียนแบบ
ดั้งเดิม (ดริสคอลล์ (Driscoll 
2002, อ้ า งถึ ง ใน  (ป ณิ ต า 
วรรณพิรุณ, 2551) 

หลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน2551 

     ก า ห น ด ใ ห้ ผู้ เ รี ย น           

มีความสามารถในการใช้

เทคโนโลยี เป็นความสามารถ

ใ น ก า ร เ ลื อ ก  แ ล ะ ใ ช้ 

เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมี

ทั ก ษ ะก ระบ วน ก ารท า ง

เทคโนโลยี  เพ่ือการพัฒนา

ตนเองและสังคม ในด้านการ

เรี ย น รู้  ก า รสื่ อ ส าร  ก าร

ท างาน การแก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม

และมีคุณธรรม 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

การเรียนรู้ร่วมกัน 
(Collaborative 

Learning) 
     เป็นวิธีการสอนผู้ เรียน
โดยให้จัดให้ผู้เรียนเป็นกลุ่ม 
ๆ โดยมีเป้าหมายให้ ผู้เรียน
ไ ด้ ท า ง า น ร่ ว ม กั น ไ ด้
แ ล ก เ ป ลี่ ย น ค ว า ม รู้ 
ประสบการณ์ ร่วมกันและมี
ผลงานร่วมกัน  ท า ให้ เกิ ด
ความกระตือรือร้น ในการ
เรี ยน  ก ระตุ้ น ให้ เกิ ด ก าร
เรียนรู้  และท าให้ เกิดการ
ป ร ะม วล ผ ล อ ย่ า งลึ ก ซึ้ ง 
ร ว ม ถึ ง ก า ร เกิ ด ก า ร คิ ด
วิ เคราะห์  มี เหตุผลและมี
เป้าหมายในการเรียน (พิชัย 
ท อ งดี เลิ ศ , 2547) (วิ ท ย า 
อารีราษฎร์, 2549) 

การเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการท างานกลุ่ม 

 

ความพึงพอใจของนักเรียน 
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บทที่ 2 
วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

 
ในการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยไดศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องต่างๆ เพ่ือน ามาใช้

เป็นแนวทางหลักการ ท าให้เกิดความเข้าใจ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง แบ่งตามหัวข้อต่อไปนี้  
 1. หลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  1.1 วัตถุประสงค์การเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  1.2 การเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  1.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  1.4 คุณภาพของผู้เรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
  1.5 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 2. การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
  2.1 ความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน 

2.2 องค์ประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน 
  2.3 รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน 

2.4 ลักษณะการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
  2.5 ขั้นตอนการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 
  2.6 ประโยชน์ของการเรียนแบบผสมผสาน 
 3. ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) 
  3.1 ความหมายของการเรียนรู้ร่วมกัน 
  3.2 ความแตกต่างระหว่างการเรียนรู้ร่วมกันและแบบร่วมมือ 
  3.3 ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้ร่วมกัน 
  3.4 องค์ประกอบของการเรียนรู้ร่วมกัน 

3.5 เทคนิควิธีการของการเรียนรู้ร่วมกัน 
3.6 ขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกัน 

 4. ความสามารถในการท างานเป็นกลุ่ม 
  4.1 ความหมายของการท างานเป็นกลุ่ม 
  4.2 ความส าคัญของการท างานกลุ่ม 
  4.3 องค์ประกอบที่ส าคัญในการท างานเป็นกลุ่ม 
  4.4 ปัจจัยสู่ความส าเร็จในการท างานเป็นกลุ่ม 
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  4.5 การประเมินผล 
 5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
  5.1 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องในประเทศ  
  5.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องต่างประเทศ   
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หลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

วัตถุประสงค์การเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นวิชาที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะ
พ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน าความรู้เกี่ยวกับการ
ด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการท า งานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ แข่งขัน
ในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อการ
ท างาน และสามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียง มีความสุข 

การเรียนการสอนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวม เพ่ือให้       
มีความรู้ความสามารถ มีทักษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้
อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระส าคัญ ดังนี้ 

- การด ารงชีวิตและครอบครัว เป็นสาระเกี่ยวกับการท างานในชีวิตประจ าวัน การช่วยเหลือ
ตนเอง ครอบครัว และสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง ไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม เน้นการปฏิบัติจริง    
จนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน เพ่ือให้ค้นพบความสามารถ ความถนัด และความ
สนใจของตนเอง 

- การออกแบบและเทคโนโลยี เป็นสาระเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษย์ อย่าง
สร้างสรรค์ โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี สร้างสิ่งของเครื่องใช้ วิธีการ หรือเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 

- เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นสาระเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   
การติดต่อสื่อสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ การแก้ปัญหาหรือการสร้างงาน 
คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

- การอาชีพ เป็นสาระเกี่ยวกับทักษะที่จ าเป็นต่ออาชีพ เห็นความส าคัญของคุณธรรม 
จริยธรรม และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริตและเห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 สาระท่ี 1 การด ารงชีวิตและครอบครัว 

 มาตรฐาน ง 1.1 เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะ

การจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้      

มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม

เพ่ือการด ารงชีวิตและครอบครัว 
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สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี  

มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่งของ

เครื่องใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยีในทาง

สร้างสรรค์ ต่อชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน  

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมูลการเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

และมีคณุธรรม   

สาระท่ี 4 การอาชีพ  

มาตรฐาน ง 4.1 เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ           

ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 

คุณภาพของผู้เรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งพัฒนาผู้เรียน เพ่ือให้เป็นคนดี มีความรู้ความสามารถ ดังนี้ 

เข้าใจวิธีการท างานเพ่ือการด ารงชีวิต สร้างผลงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะ      

การท างานร่วมกัน ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา และทักษะการแสวงหาความรู้ 

ท างานอย่างมีคุณธรรม และมีจิตส านึกในการใช้พลังงานและทรัพยากรอย่างคุ้มค่าและยั่งยืน 

เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนๆ วิเคราะห์ระบบเทคโนโลยี มีความคิด

สร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ สร้างและพัฒนาสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ         

ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภัยโดยใช้ซอฟท์แวร์ช่วยในการออกแบบหรือน าเสนอผลงาน 

วิเคราะห์และเลือกใช้เทคโนโลยีที่ เหมาะสมกับชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม 

สิ่งแวดล้อม และมีการจัดการเทคโนโลยีด้วยวิธีการของเทคโนโลยีสะอาด 

เข้าใจองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

ระบบสื่อสารข้อมูลส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ต่อพ่วง 

และ มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์แก้ปัญหา เขียนโปรแกรมภาษา พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์          

ใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ ติดต่อสื่อสารและค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต ใช้คอมพิวเตอร์ในการ

ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองาน และ       

ใช้คอมพิวเตอร์สร้างชิ้นงานหรือโครงงาน 



  15 

เข้าใจแนวทางสู่อาชีพ การเลือก และใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมกับอาชีพ มีประสบการณ์     

ในอาชีพที่ถนัดและสนใจ และมีคุณลักษณะที่ดีต่ออาชีพ 

ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมูลการเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

และมีคุณธรรม   

ตารางที่ 1 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา  
การท างาน และอาชีพอย่างมี ประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  
ตัวช้ีวัดที ่2 อธิบายองค์ประกอบและหลักการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ 

     - การท างานของคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย
หน่วยส าคัญ ๕ หน่วยได้แก่ หน่วยรับเข้า หน่วย
ประมวลผลกลาง  หน่วยความจ าหลัก  
หน่วยความจ ารอง และหน่วยส่งออก  
     1) หน่วยประมวลผลกลาง ประกอบด้วย
หน่วยควบคุม  และหน่วยค านวณและตรรกะ  
      2) การรับส่งข้อมูลระหว่างหน่วยต่างๆ จะ
ผ่านระบบทางขนส่งข้อมูลหรือบัส 

 

การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 

ความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน 

การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) มีผู้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 
Charles R. Graham (Graham 2012) ม ห า วิ ท ย า ลั ย  Brigham Young University 

ประเทศสหรัฐอเมริกาให้ความหมายว่า เป็นระบบการเรียนการสอนที่ผสมผสานระหว่างการเรียน
แบบเผชิญหน้ากับการสอนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

สมาคมสโลน (Allen & Seaman, 2005) ให้ค าจ ากัดความของการเรียนแบบผสมผสาน       
ว่ามีสัดส่วนของเนื้อหาที่น าเสนอออนไลน์ระหว่างร้อยละ 30 ต่อร้อยละ 79 ค าอธิบายของการเรียน
แบบผสมผสาน คือ การเรียนที่ผสมการเรียนออนไลน์และการเรียนในชั้นเรียน โดยที่เนื้อหาส่วนใหญ่
ส่งผ่านระบบออนไลน์ ใช้การอภิปรายออนไลน์และมีการพบปะกันในชั้นเรียนบ้าง และมีส่วนที่
น่าสนใจว่าการอภิปรายออนไลน์ถือเป็นการส่งผ่านเนื้อหาออนไลน์ เช่นกัน ส าหรับการเรียน          
ในรูปอ่ืน ๆ อย่างเช่น การเรียนแบบปกติจะไม่มีการส่งผ่านเนื้อหาออนไลน์ การเรียนแบบใช้เว็บช่วย
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สอนจะมีการส่งผ่านเนื้อหาออนไลน์ร้อยละ 1 - 29 และการเรียนออนไลน์มีการส่งผ่านเนื้อหาร้อยละ 
80 - 100 

Michael B. Horn and Heather Staker (Horn  & Staker 2011) แ ห่ ง  Innosight 
Institute ได้นิยามเกี่ยวกับการเรียนแบบผสมผสานของผู้เรียนในระดับ K-12 หมายถึง การเรียนรู้ที่
ผู้เรียนได้รับมวลประสบการณ์ทางการเรียนรู้อย่างเป็นอิสระผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดย
นักเรียนสามารถควบคุมตัวแปรทางการเรียนรู้ด้วยตนเองทั้งในด้านเวลา สถานที่ แนวทางการเรียนรู้
และอัตราการเรียนรู้ของตนเอง 

การ์ริสัน (Garrison, 2008) ได้กล่าวถึงการเรียนแบบผสมผสานไว้ว่า เป็นการรวมแนวคิดของ
การเผชิญหน้าของการเรียนแบบดั้งเดิมและการเรียนแบบออนไลน์เข้าไว้ด้วยกันโดยมีหลักการพื้นฐาน 
จากการสนทนาแบบเผชิญหน้าและการติดต่อสื่อสารแบบออนไลน์เป็นการบูรณาการผสมผสานเอา
ข้อดีที่เป็นจุดแข็งของแต่ละรูปแบบการเรียนรู้มาใช้ร่วมกันได้อย่างเหมาะสมภายใต้สภาพแวดล้อม
และวัตถุประสงค์การเรียนรู้  ซึ่งสิ่งส าคัญที่สุดในการเรียนแบบผสมผสานคือ การค านึงถึงหลักการ
พ้ืนฐานในการออกแบบเกี่ยวกับการจัดโครงสร้างการเรียนรู้  วิธีการสอนและการเรียนรู้ ข้อสังเกต      
ที่ส าคัญในการออกแบบการเรียนแบบผสมผสานคือ แนวคิดเกี่ยวกับการบูรณาการ การเรียนแบบ
เผชิญหน้าของ การเรียนแบบดั้งเดิมและการเรียนแบบออนไลน์ โดยการค านึงถึงการออกแบบ      
การปรับปรุงโครงสร้างหลักสูตรและชั่วโมงท่ีใช้ติดต่อในการเรียนแบบเผชิญหน้า  

Radames Bernath (Bernath 2012) สรุปว่า การเรียนแบบผสมผสานหรือ Blended 
Learning หมายถึง โปรแกรมทางการเรียนรู้ที่ ใช้วิธีการผสมผสานระหว่างการเรียนรู้จาก              
สื่ออิเล็กทรอนิกส์หรือ E-learning กับการสอนในชั้นเรียน 

ดริสคอลล์  Driscoll 2002, อ้างถึงใน (ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) ได้แบ่งแนวคิดของ      
การเรียนบนเว็บแบบผสมผสานไว้ 4 แนวคิด ด้วยกันคือ 

1. แนวคิดผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนสอนบนเว็บ (Web based technology) กับการ
เรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายของการจัดการศึกษา  ดริสคอลล์  ได้ให้นิยามของ
การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานว่าเป็นการรวมหรือผสมเทคโนโลยีของเว็บกับการเรียนใน    
ชั้นเรียนแบบดั้งเดิม เช่น การเรียนในห้องเรียนเสมือนแบบสด (Live virtual classroom) การเรียน
ด้วยตนเอง (Self-paced instruction) การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative learning) วิดีโอสตรีมมิ่ง 
(Streaming video) เสียงและข้อความ เป็นต้น   

2. แนวคิดการผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเข้าด้วยกันดริสคอลล์ ได้ให้นิยามของการเรียน 
การสอนบนเว็บแบบผสมผสานว่าเป็นการผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเข้าด้วยกัน เช่น แนวคิด
สร้างสรรค์นิยม (Constructivism) แนวคิดพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) และแนวคิดพุทธินิยม 
(Cognitivism) เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์จากการเรียนที่ดีที่สุด ซึ่งอาจใช้หรือไม่ใช้เทคโนโลยีการสอน               
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ก็ได้สอดคล้องกับแนวคิดของ (Bonk & Graham, 2006) การเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการ
ผสมผสานระบบการเรียน (Learning system) ที่หลากหลายเข้าด้วยกันเพ่ือเป็นการแก้ปัญหา             
ที่หลากหลายในการเรียน 

3. แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกับการเรียนการสอนใน   
ชั้นเรียนแบบดั้งเดิมที่มีการเผชิญหน้าระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ซึ่งเป็นมุมมองที่มีผู้ยอมรับกันอย่าง
แพร่หลายมากที่สุด ดริสคอลล์ ได้ให้นิยามของการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานว่าเป็นการ
ผสมผสานเทคโนโลยีการสอนในทุกรูปแบบ เช่น วิดีโอเทป ซีดีรอม การเรียนการสอนผ่านเว็บ 
ภาพยนตร์ ซึ่งสอดคล้องกับ Smith (2001) ให้นิยามไว้ว่าการเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการ
จัดการเรียนการสอนทางไกลโดยใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย เช่น โทรทัศน์ อินเทอร์เน็ต ข้อความเสียง 
(Voice mail) และการประชุมทางโทรศัพท์ ผสมผสานกับการจัดการศึกษาแบบดั้งเดิม 

4. แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนกับการท างานจริง 
ไวท์ ลอค และเจลฟ์ (Whitelock D. & Jelfs A, 2003) ได้ให้ความหมายของการเรียนแบบ

ผสมผสานไว้ว่า เป็นการรวมของการเรียนแบบดั้งเดิมด้วยวิธีการเรียนออนไลน์บนเว็บ การรวมการใช้
สื่อ และเครื่องมือในสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ และเป็นการรวมวิธีการสอน
หลากหลายวิธีโดยไม่ค านึงถึงการใช้เทคโนโลยี ซึ่งสอดคล้องกับ (Bersin J, 2004) ที่กล่าวว่าการเรียน
แบบผสมผสานเป็นส่วนหนึ่งของการฝึกอบรมในองค์กร เป็นการผสมผสานการเรียนผ่านระบบ
อิเล็กทรอนิกส์และสื่ออ่ืน ๆ ในการส่งผ่านความรู้ในการฝึกอบรม 

(สุภามาส  เทียนทอง, 2553) ได้สรุปความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
หมายถึง ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยใช้สถานการณ์จริง เพ่ือให้ได้ปัญหาที่เป็นสื่อการ
เรียนที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้ และแสวงหาความรู้เพ่ือน ามาแก้ปัญหา ให้ผู้เรียนเกิดความ
เข้าใจปัญหานั้นอย่างชัดเจน โดยมีการจัดกิจกรรมการเรียนให้ผู้เรียนร่วมกันเรียนเป็นกลุ่มย่อยและ
เรียนรู้ด้วยตนเอง มีขั้นตอน 6 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ก าหนดปัญหา 2) ระบุสาเหตุ 3) เสนอวิธีการ
แก้ปัญหา 4) ประเมินวิธีการแก้ปัญหา 5) เลือกวิธีการแก้ปัญหา และ 6) แก้ปัญหาได้บรรลุ
วัตถุประสงค์ 

(ดารารัตน์  มากมีทรัพย์, 2553) ได้สรุปความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน “Blended 
learning” ได้ว่าเป็นการบูรณาการการเรียนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนและการเรียนแบบออนไลน์เข้า
ไว้ด้วยกัน โดยอาศัยเทคนิควิธีการที่ดีของการเรียนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนและการเรียนแบบ
ออนไลน์ ผ่านวิธีการเรียนรู้ช่องทางและสื่อการเรียนรู้ที่หลากหลาย ซึ่งการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้   
การเรียนแบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนและการเรียนแบบออนไลน์        
โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาในการจัดการเรียนรู้ และใช้ช่องทางการติดต่อสื่อสารรวมถึงสื่อการ
เรียนรู้ ที่หลากหลายในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
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จากการให้นิยามและค าจ ากัดของนักวิชาการหลายท่าน สรุปได้ว่าการเรียนแบบผสมผสาน 
หมายถึง กระบวนการที่รวมวิธีการเรียนรู้ที่หลากหลายเข้าด้วยกัน ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้น        
ในห้องเรียนแบบปกติที่ผู้สอนและผู้เรียนเผชิญหน้ากัน การเรียนรู้นอกห้องเรียนที่ผู้ เรียนผู้สอน            
ไม่เผชิญหน้ากัน การเรียนการสอนบนเว็บ สื่อออนไลน์ การเรียนการสอนจากสื่อออฟไลน์ รวมไปถึง
กระบวนการเรียนรู้และกิจกรรมเกิดขึ้นจากยุทธวิธี การเรียนการสอนที่หลากหลายรูปแบบ          
เพ่ือตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนและผู้สอนมีปฏิสัมพันธ์กัน       
โดยเป้าหมายคือ การเรียนรู้เป็นส าคัญ 

องค์ประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน 

(สายชล จินโจ, 2550) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

ไว้ดังนี้ 

1. การสอนแบบบรรยายปฏิสัมพันธ์ เป็นการเรียนที่เน้นให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติ และสร้างความรู้   

จากสิ่งที่ปฏิบัติในระหว่างการเรียนการสอน โดยเน้นการพัฒนาทักษะความสามารถที่ตรงกับ             

พ้ืนฐานความรู้เดิม ส่งผลให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมที่มีจากการปฏิบัติและความ

ต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญ เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการเรียนเชิงรุก ได้แก่การจัด    

การเรียนการสอนที่ เน้นผู้ เรียน เป็นส่วนหนึ่ งของกิจกรรมนั้ นๆ (Active Engage Student)            

การสัมมนาใช้ปัญหาการสอนกลุ่มย่อยแบบไม่เป็นทางการ การส ารวจข้อมูล การทดลอง การแก้ไข

ปัญหา กรณีศึกษา การอภิปราย เป็นต้น 

2. การสอนแบบชี้แนะ ได้แก่ การชี้แนะทางแก้ปัญหา (Cognitive Coaching) การชี้แนะ       

การสอน (Instructional Coaching) เพ่ือนชี้แนะ (Peer Coaching) การบวนการชี้แนะมีขั้นตอน      

ของกระบวนการ 3 ขั้นตอน ดังนี้  1) ขั้นก่อนการชี้แน ะ (Pre-Coaching) 2) ขั้นการชี้แนะ 

(Coaching) 3) ขั้นสรุปผลการชี้แนะ (Post-Coaching) 

3. การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบเครือข่าย เป็นกิจกรรมการเรียน     

ที่มีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบเครือข่ายขึ้นโดยผ่าน

ระบบเครือข่ายในแมงมุม ผู้เรียนได้ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาเนื้อหาสาระท ากิจกรรมระหว่าง

เรียน และทดสอบหลังเรียนตามที่ก าหนด 

4. การสอนแบบมีส่วนร่วมผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เป็นการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือสนับสนุน    

ให้ผู้เรียนสามารถท างานร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ โดยการใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนได้เกิดความ

ต้องการที่จะใฝ่หาความรู้เพ่ือน ามาแก้ปัญหาร่วมกัน (Problem-Based Learning) ทั้งนี้ เทคนิค
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ภายในกลุ่มจะใช้รูปแบบกลุ่มสุมหัว (Numbered Heads) โดยให้สมาชิกในกลุ่มทุกคนจะถูกก าหนด              

ให้มีหมายเลขประจ าตัวที่ไม่เหมือนกัน ผู้สอนสามารถตั้งค าถามถามหมายเลยใดก็ได้ในกลุ่ม ค าตอบ   

ที่ได้จะถือว่าเป็นค าตอบของกลุ่ม โดยหลักการเรียนรู้ร่วมกัน สามารถน ามาจัดสภาพแวดล้อมในแบบ

ออนไลน์ได้ โดยผู้สอนจะจัดกลุ่มผู้เรียนและให้ปัญหาแก่กลุ่มผู้เรียนได้ท างานร่วมกันแบบออนไลน์ 

ทั้งนี้ ในสภาพแวดล้อมแบบออนไลน์มีเครื่องมือเพ่ือการสื่อสารให้แก่ผู้เรียน เช่นการสนทนาสดหรือ

การแชท การมีกระดานข่าวเพ่ือตั้งกระทู้ เป็นต้น 

(Rovai, 2004) กล่าวว่าองค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. การผสมผสานสื่อผสมและทรัพยากรเสมือนในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Blended 
multimedia and virtual internet resources) ประกอบด้วย 

1.1 วิดีทัศน์ หรือดีวีดี 
1.2 การทัศนศึกษาเสมือน 
1.3 เว็บไซต์แบบปฏิสัมพันธ์ 
1.4 ซอฟต์แวร์ 
1.5 สื่อวิทยุกระจายเสียงและโทรทัศน์ 

2. การผสมผสานโดยใช้เว็บไซต์สนับสนุนการเรียนการสอนในห้องเรียน  (Classroom 
websites) ในการสร้างสิ่งแวดล้อมในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานส าหรับประกาศ
งานที่มอบหมาย รับ–ส่งการบ้าน การทดสอบการประกาศผลการเรียนและนโยบายของชั้นเรียน เป็นต้น 
โดยผู้สอนอาจจะต้องสร้างเว็บไซต์เพ่ือการเรียนการสอนด้วยตนเองหรืออาจจะท าการเชื่อมโยงไปยัง
เว็บไซต์ที่เก่ียวข้องก็ได้ 

(Schmidt, 2002) ได้ก าหนดองค์ประกอบที่ส าคัญของการใช้เว็บไซต์สนับสนุนการเรียน   
การสอนในห้องเรียน (Web-enhanced classroom) เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมผสานประสบผลส าเร็จไว้  4 องค์ประกอบด้วยกัน ได้แก่  1) ส่วนบริหารจัดการระบบ 
(Administration) 2) ส่วนการวัดผลและประเมินผล (Assessment) 3) ส่วนน าเนื้อหา (Content) 
และ 4) ส่วนชุมชนการเรียนรู้ (Community) 

3. การผสมผสานโดยใช้ระบบบริหารการจัดการเรียนรู้ (Course Management Systems : 
CMS/Learning Management Systems : LMS) ในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน
ผู้สอนใช้ระบบบริหารจัดการเรียนรู้เพ่ือช่วยในการติดต่อสื่อสาร และการบริหารจัดการกิจกรรมการ
เรียนการสอนในห้องเรียน เช่น การแจกเอกสารประกอบการสอน การก าหนดวันสุดท้ายของการ     
ส่งงานที่มอบหมาย การรวบรวมงานที่มอบหมาย (Schmidt, 2002) การแจ้งงานที่มอบหมาย
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ล่วงหน้า การแจ้งประกาศต่าง ๆ การส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ถึงผู้เรียนเป็นรายบุคคล การแจ้ง
ข้อมูลเกี่ยวกับรายละเอียดการสอน และนโยบายในการให้ระดับผลการเรียน รวมถึงการจัดการข้อมูล
ส่วนบุคคลของผู้ เรียน เช่น ข้อมูลส่วนตั ว เว็บบล็อก ข้อมูลพฤติกรรมการเรียนและรายงาน
ความก้าวหน้าในการเรียน เป็นต้น (Zirkle, 2003) 

4. การผสมผสานโดยใช้การอภิปรายแบบประสานเวลาและการอภิปรายแบบไม่ประสาน
เวลา (Synchronous and Asynchronous Discussions)  เป็นรูปแบบของการจัดการเรียนการสอน
บนเว็บแบบผสมผสานที่เป็นการผสมผสานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนแบบดั้งเดิม
กับการเรียนแบบออนไลน์เข้าด้วยกัน การใช้เทคโนโลยีของการเรียนแบบออนไลน์เข้ามาเติมในส่วน
ของสิ่งแวดล้อม ในการเรียนแบบเผชิญหน้าท าได้โดยการประยุกต์ใช้การอภิปรายแบบประสานเวลา
และการอภิปรายแบบไม่ประสานเวลา โดยผู้สอนเป็นก าหนดหัวข้อในการสนทนาคอยอ านวยความ
สะดวกในระหว่างการสนทนา โดยพยายามจัดบรรยากาศในการเรียนให้เหมือนกับการสนทนา
ระหว่างผู้เรียนในห้องเรียน 
  คาร์แมน (Carman 2005) กล่ าวว่าภายใต้สถานการณ์ ของการเรียนแบบผสมนั้ น            

จะประกอบไปด้วยสิ่งบ่งชี้ส าคัญ 5 ประการต่อไปนี้ที่บ่งบอกถึงสภาพการณ์ของการเรียนแบบ 

Blended Learning ได้แก่ 

 1. เหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ที่เกิดขั้นเป็นปัจจุบัน (Live Events) เป็นลักษณะของ      

การเรียนรู้ที่ เรียกว่า “การเรียนแบบประสานเวลา (Synchronous)” จากเหตุการณ์จริงหรือ

สถานการณ์จ าลองที่สร้างขึ้นเพ่ือให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนเป็นช่วงเวลาเดียวกัน เช่นเหตุการณ์

ในการเรียนรู้ในชั้นที่เรียกว่า “ห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom)” เป็นต้น 

 2. การเรียนเนื้อหาแบบออนไลน์ (Online Content) เป็นลักษณะการเรียนที่ผู้เรียน

สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามสภาพความพร้อมหรืออัตราการเรียนรู้ของแต่ละคน (Self-paced 

Leaning) รูปแบบการเรียนเช่นการเรียนแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ (Interactive) การเรียนจากการสืบค้น 

(Internet-Based) หรือการฝึกอบรมจากสื่อ CD-ROM เป็นต้น 

 3. การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้  (Collaboration) เป็นสภาพการณ์ทางการเรียนรู้         

ที่ผู้เรียนสามารถสื่อสารข้อมูลร่วมกันกับผู้อื่นจากระบบสื่อออนไลน์ เช่น e-mail, Chat, Blog เป็นต้น 

 4. การวัดและประเมินผล (Assessment) การเรียนลักษณะดังกล่าวต้องมีการ

ประเมินผลความก้าวหน้าทางการเรียนของผู้เรียนทุกระยะนับตั้งแต่การประเมินผลก่อนเรียน       

(Pre-assessment) การประเมินผลระหว่างเรียน (self-paced evaluation) และการประเมินผล

หลังเรียน (Post-assessment) เพ่ือน าไปสู่การปรับปรุงพัฒนาการเรียนรู้ให้ดีขึ้นต่อไป 
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 5. วัสดุประกอบการอ้างอิง (Reference Materials) การเรียนหรือการสร้างงานใน   

การเรียนรู้แบบผสมผสานนั้นต้องมีการเรียนรู้และสร้างประสบการณ์จากการศึกษาค้นคว้า และอ้างอิง

จากหลากหลายแหล่งข้อมูลเพ่ือเพ่ิมคุณภาพทางการเรียนให้สูงขึ้น ลักษณะดังกล่าวนี้อาจเป็นลักษณะ

ของ การสืบค้นข้อมูลในระบบ Search Engine จาก PDA, PDF Downloads เหล่านี้เป็นต้น 

โรเวีย และ จอร์แดน (Rovai, 2004) กล่าวว่า องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ประกอบไปด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 

 1. การผสมผสานสื่อผสมและทรัพยากรเสมือนในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

(Blended Multimedia and Virtual Internet Resource) ประกอบไปด้วย 

1.1 วีดิทัศน์ หรือ ดีวีดี (Video/DVD) 

1.2 การทัศนศึกษาเสมือน (Virtual Field Trips) 

1.3 เว็ปไซต์แบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive Websites) 

1.4 ซอฟต์แวร์ (Software Packages) 

1.5 สื่อวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน์ (Broadcasting) 

 2. การผสมผสานโดยใช้เว็บไซต์สนับสนุนการเรียนการสอนในห้องเรียน (Classroom 

Websites) ในการสร้างสิ่งแวดล้อมสนการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานบนเว็บส าหรับประกาศ

งานที่มอบหมาย รับ-ส่ง การบ้าน การทดสอบ การประกาศผลการเรียน และนโยบายของชั้นเรียน 

เป็นต้น โดยผู้สอนอาจจะสร้างเว็บไซต์เพ่ือการเรียนการสอนด้วยตนเองหรืออาจจะท าการเชื่อมโยง   

ไปยังเว็บไซต์เกีย่วข้องก็ได้ 

 3. การผสมผสานโดยใช้ระบบบริหารจัดการเรียนรู้ (Course Management Systems 

: CMS / Learning Management Systems : LMS)  ในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ผู้สอนใช้ระบบบริหารจัดการเรียนรู้เพ่ือช่วยในการติดต่อสื่อสารและการบริหารจัดการกิจกรรม      

การเรียนการสอนในห้องเรียน เช่น การแจกเอกสารประกอบการสอน การก าหนดวันสุดท้างของ   

การส่งงานที่มอบหมาย การรวบรวมงานที่มอบหมาย การแจ้งงานที่มอบหมายล่วงหน้า การแจ้ง

ประกาศต่างๆ การส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ถึงผู้เรียนเป็นรายบุคคล การแจ้งข้อมูลเกี่ยวกับ

รายละเอียดการสอน และรายงานความก้าวหน้าในการเรียน เป็นต้น 

 4. การผสมผสานโดยใช้การอภิปราย แบบประสานเวลาและการอภิปรายแบบ          

ไม่ประสานเวลา (Synchronous and Asynchronous Discussions) รูปแบบของการจัดการเรียน

การสอนแบบผสมผสานที่เป็นการผสมผสานการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนแบบดั้งเดิม
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กับการเรียนแบบออนไลน์เข้าด้วยกัน การใช้เทคโนโลยีของการเรียนแบบออนไลน์เพ่ือเข้ามาเติม     

ในส่วนของสิ่งแวดล้อมในการเรียนแบบเผชิญหน้า ท าโดยการประยุกต์ใช้การอภิปรายแบบประสาน

เวลาและ การอภิปรายแบบไม่ประสานเวลา โดยผู้สอนเป็นผู้ก าหนดหัวข้อในการสนทนาคอยอ านวย

ความสะดวก ในระหว่างสนทนา พร้อมจัดบรรยากาศในการเรียนให้เหมือนกับการสนทนาระหว่าง

ผู้เรียนในห้องเรียน โดยรูปแบบการสนทนาจะสะท้อนความคิดของผู้เรียนในแบบที่ยืดหยุ่น เพื่อสนอง

ความต้องการระหว่างบุคคล การจัดการสนทนาแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา ผู้สอนต้ อง

ค านึงถึงรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นส าคัญ 

 สรุปได้ว่าองค์ประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน ประกอบด้วย 1) การสอนแบบ

บรรยายปฏิสัมพันธ์ 2) การสอนแบบชี้แนะ 3) การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบ

เครือข่าย และ 4) การสอนแบบมีส่วนร่วมผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน 

Valiathan (2002, อ้างถึงใน (ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) ได้เสนอรูปแบบการจัดการเรียน
การสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยพัฒนาจากรูปแบบการเรียนแบบออนไลน์และการเรียนในชั้นเรียน
แบบดั้งเดิม โดยใช้ซอฟต์แวร์ส าหรับการเรียนรู้ร่วมกัน หลักสูตรการเรียนการสอนบนเว็บ ระบบ
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ และการจัดองค์ความรู้ประกอบด้วยการเรียนแบบเผชิญหน้า
ในห้องเรียน การเรียนบนเว็บแบบสด และการเรียนด้วยตนเองบนเว็บ 

รูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานของ Valiathan นั้นเน้นการพัฒนา     
การเรียนด้านทักษะ (Skill driven learning) การพัฒนาการเรียนด้านเจตคติ (Attitude driven 
learning) และการพัฒนาการเรียนด้านความสามารถ (Competency driven learning) จาก
แนวคิดของ Valiathan สามารถแสดงได้ดังตารางต่อไปนี้ 

ตารางที่ 2 องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเน้น          
การพัฒนาการเรียนด้านทักษะ (Skill driven learning) ตามแนวคิดของ Valiathan 

องค์ประกอบ ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน ไม่ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน 
การประกาศ 
(Announcement) 

- ระบบบริหารการจัดการเรียนรู้ 
(LMS) 

- การแจ้งเตือนผ่านไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail push) 

- จดหมาย 

- โทรศัพท์ 
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ตารางที่ 2 องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเน้น          
การพัฒนาการเรียนด้านทักษะ (Skill driven learning) ตามแนวคิดของ Valiathan (ต่อ) 

องค์ประกอบ ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน ไม่ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน 

การแจ้งภาพรวมใน
ห้องเรียน  
(Overview session) 
การเรียนด้วยตนเอง 
(Self-paced 
learning) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 

- การสัมมนาผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต (Webinar) 

- การเรียนบนเว็บ (Web based 
tutorial) 

- หนังสืออิเล็กทรอนิกส์(e-Books) 

- ระบบอิเล็กทรอนิกส์เพื่อสนับสนุน
การเรียน (EPSS) 

- สถานการณ์จ าลอง (Simulations) 

- การเรียนในห้องเรียนแบบ
ดั้งเดิม (Traditional 
classroom) 

- บทความ 

- หนังสือ 

- การสอนงาน 

- การฝึกอบรมระหว่างปฏิบัติงาน 

การตอบข้อซักถาม 
(Query resolution) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 

- ค าถามที่ถามบ่อย (FAQ) 
โปรแกรมสนทนาแบบประสานเวลา 
(Instant messenger) 

- การประชุมแบบเผชิญหน้า 

การสาธิต 
(Demonstration) 

- การประชุมผ่านเว็บ 

- สถานการณ์จ าลอง 

- การเรียนในห้องเรียนแบบ
ดั้งเดิม (Traditional 
classroom) 

การฝึกปฏิบัติ 
(Practice) 

- สถานการณ์จ าลอง - การมอบหมายงานในสมุดฝึกหัด 
(Workbook assignment) 

การแจ้งผลป้อนกลับ 
(Feedback) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 
 

- การประชุมแบบเผชิญหน้า 

- ใบรายงานผลการเรียน 
(Print report) 

การจบบทเรียน 
(Closing session) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 

- การสัมมนาผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  

- การเรียนในห้องเรียนแบบ
ดั้งเดิม (Traditional 
classroom) 

การรับรองผลการ
เรียน (Certification) 

- การทดสอบผ่านเว็บ                            
(Web based test) 

- การทดสอบในห้องเรียน 
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ตารางที่ 3 องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเน้น         
การพัฒนาการเรียนด้านเจตคติ (Attitudel Driven Learning) ตามแนวคิดของ Valiathan 

องค์ประกอบ ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน ไม่ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน 

การประกาศ 
(Announcement) 

- ระบบบริหารการจัดการเรียนรู ้(LMS) 

- การแจ้งเตือนผ่านไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail Push) 

- จดหมาย 
 

การแจ้งภาพรวมในการ
เรียน 
 (Overview session) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 

- การสัมมนาผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 

- การเรียนในห้องเรียนแบบ
ดั้งเดิม (Traditional 
Classroom) 

การเรียนด้วยตนเอง
(Self-paced learning) 

- การเรียนบนเว็บ (Web Based 
Instruction) 

- หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

- ระบบอิเล็กทรอนิกส์เพื่อสนับสนุน
การเรียน (EPSS) 

- สถานการณ์จ าลอง (Simulations) 

- บทความ 

- หนังสือ 

- สมุดฝึกหัด (Workbooks) 

การตอบข้อซักถาม 
(Query resolution) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 

- ค าถามที่ถามบ่อย (FAQ) 

- โปรแกรมสนทนาแบบประสาน
เวลา (Instant messenger) 

- การประชุมแบบเผชิญหน้า
ร่วมกับผู้เชี่ยวชาญ  
(Face to Face Meeting with 
Expert) 

การประเมินผล 
(Assessment) 

- สถานการณ์จ าลอง (Simulations) - การทดสอบ (Print Test) 

การเรียนร่วมกัน 
(Collaborative 
Session) 

- การสัมมนาผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  

- การสนทนา (Chat) 

- บทบาทสมมติกับเพ่ือน (Role 
Playing with Peers) 

การฝึกปฏิบัติ 
(Practice) 

- สถานการณ์จ าลอง (Simulations) - บทบาทสมมติกับเพ่ือน 

ผลป้อนกลับและการจบ
บทเรียน (Feedback 
and closing session) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 

- การสัมมนาผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  
 

- การเรียนในห้องเรียนแบบ
ดั้งเดิม 
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ตารางที่ 4 องค์ประกอบของรูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานโดยเน้น     
การพัฒนาการเรียนด้านความสามารถ (Competency Driven Learning) ตามแนวคิดของ 
Valiathan 

องค์ประกอบ ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน ไม่ใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน 
การชี้แนวทางในการ
เรียน (Assign 
guides or 
mentors) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) - โทรศัพท์ 
 

การสร้างชุมชนการ
เรียนรู้ (Create a 
community) 

- พ้ืนที่บนอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต - การเรียนเป็นกลุ่ม 

การฝึกปฏิบัติ 
(Practice) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 

- เวทีอภิปราย (Discussion forums) 

- สถานการณ์จ าลอง (Simulations) 

- การประชุมแบบเผชิญหน้า 

- การฝึกปฏิบัติการ 

การอภิปราย  
(Hold discussion) 

- เวทีอภิปราย 

- การสนทนา 

- การประชุมแบบเผชิญหน้า 

- ฝึกปฏิบัติการ 

- โทรศัพท ์
ก า ร ล ง ข้ อ ส รุ ป
เกี่ยวกับปัญหา  
(Resolve queries) 

- ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 

- โปรแกรมสนทนาแบบประสานเวลา 

- การประชุมแบบเผชิญหน้า 
 

รูปแบบการเรียน - เก็บรวบรวมข้อมูลในการเรียนโดยใช้ 
LMS/LCMS 

- เอกสารทางราชการ  
(White papers) 

 สรุปได้ว่ารูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน จะพัฒนาในด้านต่างๆ ดังนี้ 1. พัฒนาการ

เรียนด้านทักษะ 2. พัฒนาการเรียนด้านเจตคติ 3. พัฒนาการเรียนด้านความสามารถ 

ลักษณะการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

การจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน จะประสบความส าเร็จได้นั้น ต้องเลือกสื่อและลักษณะ         
ในการจัดการเรียนการสอนให้ถูกต้องเหมาะสม โดย Nick Van Dam 2003 อ้างถึงใน (ฐิติพัฒน์  
โกเมนพรรณกุล, 2554) ได้กล่าวถึงลักษณะการเรียนรู้แบบผสมผสานไว้ 3 ลักษณะ ได้แก่ 

1. การเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า หรือ Face-to-Face เป็นการเรียนการสอน ที่ผู้สอน
และผู้เรียนอยู่ในสถานที่เดียวกัน เวลาเดียวกัน 
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2. การเรียนด้วยตนเองบนเว็บ (Self-Paced E-Learning) การเรียนการสอนชนิดนี้ เป็นการ
เรียนการสอนแบบไม่ประสานเวลาหรือการเรียนแบบร่วมมือ โดยที่ผู้เรียนใช้เทคโนโลยีในการเรียน
การสอน แต่ไม่ได้เชื่อมต่อกับผู้เรียนคนอ่ืนหรือผู้สอนในเวลาเดียวกัน 

3. การเรียนบนเว็บแบบสด (Live E-Learning) เป็นการใช้เทคโนโลยีการจัดการเรียน      
การสอน โดยที่ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันในเวลาเดียวกัน แต่แตกต่างสถานที่กัน ซึ่งการเรียนการสอน
ในลักษณะนี้ เป็นการเรียนการสอนแบบประสานเวลา 

นอกจากนี้ (Sharpe 2006) ได้ท าการสังเคราะห์ลักษณะของการเรียนรู้แบบผสมผสาน   
เอาไว้ 8 ด้าน ซึ่งถือหลักความเป็นไปได้ ดังนี้ 

 1. ลักษณะการถ่ายทอด คือ การเรียนแบบเผชิญหน้าและการเรียนทางไกล 
 2. เทคโนโลยีที่ใช้ คือ การผสมผสานเทคโนโลยีต่าง ๆ โดยใช้เว็บเป็นฐาน 
 3. การสื่อสาร คือ แบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา 
 4. สถานที่ คือ การเรียนรู้ในชั้นเรียนและการฝึกหัดบนเว็บ 
 5. บทบาทหน้าที่ คือ ระเบียบวินัยด้านต่างๆ ของผู้เรียน 
 6. วิธีการสอน คือ การใช้วิธีการที่มีความหลากหลาย 
 7. จุดเน้น คือ ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์การเรียน 
 8. การควบคุม คือ การคุมโดยผู้สอนและผู้เรียนควบคุมและก ากับตนเอง 
จากลักษณะการเรียนรู้แบบผสมผสานที่กล่าวมา พอสรุปได้ว่า ลักษณะการเรียนรู้          

แบบผสมผสาน จะประกอบด้วย 2 ลักษณะ คือ ลักษณะแรก คือการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า   
ที่ผู้เรียนและผู้สอนอยู่ในสถานที่เดียวกัน ส่วนลักษณะที่สอง คือการเรียนบนเว็บแบบประสานเวลา
และไม่ประสานเวลา 

ขั้นตอนการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 

The Training Place 2004 อ้างถึงใน (พลอยไพลิน ศรีอ่ าดี, 2555) เสนอรูปแบบการจัดการ
เรียนแบบผสมผสาน โดยพัฒนาจากรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE 
ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1. ขั้นวิเคราะห์และวางแผน (Analysis and Planning) ประกอบด้วย 
      1.1 การวิเคราะห์ผู้เรียน การปฏิบัติการ องค์กร รูปแบบการเรียน และความต้องการ  
ของระบบ เพ่ือใช้ในการพัฒนาหลักสูตร 
      1.2 วิเคราะห์ทรัพยากรที่สนับสนุนต่อการจัดกิจกรรมการเรียน 
      1.3 วิเคราะห์ความต้องการของผู้เรียน การวางแผน การน าไปใช้ การทดสอบและ     
การประเมินผล 
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      1.4 การวิเคราะห์แผนงาน กระบวนการท างาน การน าไปใช้ในภาพรวม เพ่ือน าไปสู่การ
สร้างวงจรในการพัฒนาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการท างานที่วางไว้ 
      1.5 การวิเคราะห์ความต้องการขององค์กร 
 2. ขั้นการออกแบบ (Design Solutions) ประกอบด้วย 
      2.1 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ (Objectives) 
      2.2 การออกแบบให้ ตอบสนองต่ อความแตกต่ างระหว่ างบุ คคลของผู้ เรี ยน 
(Personalization) 
      2.3 การออกแบบประเภทของการเรียนรู้ (Taxonomy) 
      2.4 การออกแบบบริบทที่เกี่ยวข้อง (Local Context) ได้แก่ บ้าน การท างาน (On – 
the - Job) การปฏิบัติ  (Practicum) ห้องเรียน/ห้องปฏิบัติการ และการเรียนแบบร่วมมือ 
(Collaboration) 
      2.5 การออกแบบผู้ เรียน (Audience) ได้แก่ การเรียนด้วยการท าตนเอง (Self - 
Directed) การเรียนแบบเพ่ือนช่วยเพ่ือน (Peer – to -Peer) การเรียนแบบผู้ฝึกสอนและผู้เรียน 
(Trainer - Learner) การเรียนแบบผู้แนะน ากับผู้เรียน (Mentor - Learner) 
 3. ขั้นการพัฒนา (Development) แบ่งออกเป็น 3 องค์ประกอบ ดังนี้ 

ตารางที่ 5 องค์ประกอบของการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานขั้นการพัฒนา 
(The Training Place : 2004) 

แบบไม่ประสานเวลา 
(Asynchronous) 

แบบประสานเวลา 
(Synchronous) 

แบบเผชิญหน้า 
(Face – to - Face) 

- ไปรษณีย์อีเล็กทรอนิกส์ 
- Message Board, Forums,   
 Interactive Chats 
- Knowledge Bases 
- Performance Tools 
- EPSS 
- Learning Content  
 Management System 
- Learning Management  
 System 
- Web Authoring Tools 
- Browsers 

- การประชุมผ่านเสียง (Audio 
Conferencing) 
- การประชุมผ่านวิดีโอ (Video 
Conferencing) 
- การประชุมผ่านดาวเทียม 
  (Satellite Conferencing) 
- Online Breakout Rooms 
and Labs 
- ห้องเรียนเสมือน (Virtual  
 Classroom)  
 

- ห้องเรียนแบบดั้งเดิม 
 (Classroom) 
- ห้องปฏิบัติการ (Labs) 
- การพบปะ (Meeting) 
- การประชุม (Conferencing) 
- มหาวิทยาลัย 
- ที่ปรึกษา (Mentors) 
- การเรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน 
 (Peer – to – Peer Lunch 
Bag  
 Session) 
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ตารางที่ 5 องค์ประกอบของการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานขั้นการพัฒนา 
(The Training Place : 2004) (ต่อ) 

แบบไม่ประสานเวลา 
(Asynchronous) 

แบบประสานเวลา 
(Synchronous) 

แบบเผชิญหน้า 
(Face – to - Face) 

- Performance Tracking  
 System 
- บทความ 
- หนังสือ 
- FAQs 
- สถานการณ์จ าลอง 
- CD - ROM 
- Video, Video Disc 
- Video Streaming 
- การฝึกอบรมผ่านเว็บ 
- Follow up Assignments 

- ก า ร ป ร ะ ชุ ม ผ่ า น ร ะ บ บ
ออนไลน์  
 (Online Conferencing) 
- ก า ร อ ภิ ป ร า ย อ อ น ไล น์ 
(Online Discussions) 
- ก า ร อ ภิ ป ร า ย อ อ น ไล น์ 
(Online   
 Discussions) 
 

- กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ (Subject  
 Matter Experts) 
- กลุ่มสนับสนุน (Support  
 Teams) 
- การแนะน าการเรียน  
 (Orientation Programs) 
- เครือข่ายการท างานและกลุ่ม 
 อภิปราย (Networking &  
 Discussion Groups) 
 
 

4. ขั้นน าไปใช้ (Implementation) ประกอบด้วย 
ผู้ที่เกี่ยวข้องกับการท าระบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ได้แก่ ผู้เรียน เพ่ือนร่วมงาน 

ผู้สอน และองค์กร โดยในขั้นการน าไปใช้ต้องก าหนดประเด็นการน าไปใช้ การวางแผนการ         
น าไปใช้การวางแผนการใช้เทคโนโลยี และการวางแผนในประเด็นต่าง ๆ ที่อาจเกี่ยวข้องให้ชัดเจน 

5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) ประกอบด้วย 
การวัดและประเมินผลการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

(Achieve Objectives) โดยเทียบกับเกณฑ์มาตรฐาน รวมถึงการประเมินงบประมาณค่าใช้จ่าย           
ในการพัฒนาระบบการเรียนการสอน 

จากขั้นตอนการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน ที่กล่าวมาพอสรุปได้ว่า การออกแบบ
ระบบการเรียนการสอนแบบ ADDIE ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นวิเคราะห์และวางแผน 
(Analysis and Planning) ขั้นการออกแบบ (Design Solutions) ขั้นการพัฒนา (Development) 
ขั้นน าไปใช้ (Implementation) และข้ันประเมินผล (Evaluation) 
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ประโยชน์ของการเรียนแบบผสมผสาน 

 Graham 2006 อ้างถึงใน (Bonk & Graham, 2006) กล่าวถึงประโยชน์ของการน าการเรียน
แบบผสมผสาน มาใช้ในการปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอน เนื่องมาจากคุณสมบัติของการเรียน      
แบบผสมผสาน ดังต่อไปนี้ 
 1. รองรับต่อความหลากหลายของผู้เรียน 
 2. ช่วยลดเวลาที่ใช้ในการเรียน 
 3. ช่วยให้ผู้เรียนได้รับความรู้ความเข้าใจได้ดีขึ้น 
 (อายุธ ยิ่งขวัญเจริญ, 2555) การเรียนแบบผสมผสานเป็นการใช้รูปแบบกระบวนการสอน          
ในหลากหลายรูปแบบ เพ่ือสัมมนากระบวนการสอนให้เกิดประโยชน์ในการเรียนการสอนสูงสุด          
โดยสามารถแบ่งเป็นรูปแบบใหญ่ๆ คือการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าหรือแบบดั้งเดิม ที่ผู้สอนต้อง
พบหน้าค่าตากับผู้เรียน มีปฏิสัมพันธ์กันโดยตรง ซึ่งในรูปแบบการเรียนการสอนรูปแบบนี้ อาจมี
รูปแบบหรือเครื่องมือเข้ามาผสมผสานช่วยเหลือ เช่น การดูงาน การทดลองปฏิบัติจริง เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพ ในการเรียนการสอน อีกส่วนหนึ่งคือการเรียนการสอนบนเว็บไซต์หรือแบบออนไลน์    
ซึ่งมีเครื่องมือช่วยเหลือในการเรียนมากมาย เช่น กระดานถามตอบอิเล็กทรอนิกส์ ระบบสนทนาสด 
สื่อมัลติมีเดียต่าง ๆ เสียง ภาพถ่าย ภาพเคลื่อนไหว เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอน 
เช่นเดียวกัน โดยสัดส่วนของรูปแบบการเรียนการสอนทั้งสองแบบนั้น อาจที่จะท าให้น้ าหนัก          
ไปทางการเรียนการสอนแบบออนไลน์มากกว่า 

จากประโยชน์ของการเรียนแบบผสมผสาน ที่กล่าวมาพอสรุปได้ว่า การเรียนแบบผสมผสาน   
เป็นการใช้รูปแบบกระบวนการสอนที่มีหลากหลายรูปแบบ เพ่ือให้เกิดประโยชน์ในการเรียนการสอน
สูงสุด โดยแบ่งเป็นรูปแบบ ดังนี้ คือการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า อีกส่วนหนึ่งคือการเรียน       
การสอนบนเว็บไซต์หรือแบบออนไลน์  
 

ทฤษฎีที่เกี่ยวกับการเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning)  

ความหมายของการเรียนรู้ร่วมกัน 

(สนิท ตีเมืองซ้าย, 2552) การเรียนรู้ร่วมกัน เป็นกลวิธีในการเรียนรู้ที่ประสบความส าเร็จ          
ในลักษณะของกลุ่ม  ผู้ เรียนท ากิจกรรมร่วมกัน  มีการจัดแบ่งหน้าที่กัน  แบ่งปันความรู้และ
ประสบการณ์กัน เพ่ือบรรลุเป้าหมายของการเรียนร่วมกัน 

(จุลมณี  สุระโยธิน, 2554) การเรียนรู้ตั้งแต่ 2 คนขึ้นไป มาเรียนรู้เรื่องเดียวกันหรือท า
กิจกรรมร่วมกัน รวมถึงการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และถ่ายโยงความรู้และทักษะบางอย่างจากกันและกัน 
ภายใต้บรรยากาศของมิตรภาพและความเป็นทีม ส่วนความแตกต่างระหว่างการเรียนรู้แบบร่วมกัน
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และการเรียนรู้แบบร่วมมือ คือการเรียนรู้แบบร่วมกัน ส่วนใหญ่เป็นการเรียนรู้หรือท ากิจกรรมร่วมกัน 
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการแลกเปลี่ยนเรียนรู้หรือแบ่งปันงานที่ได้รับมอบหมาย ดังนั้น 
การร่วมมือของกลุ่มลักษณะนี้จึงเป็นกลุ่มที่มีขนาดใหญ่ เนื่องจากมารวมกลุ่มกันด้วยลักษณะสังคม
เสมือน ดังนั้นโครงสร้างความสัมพันธ์จึงเป็นแบบหลวมๆ เนื่องจากสมาชิกมีสถานภาพ ที่หลากหลาย 
ส่วนการเรียนรู้แบบร่วมมือ หมายถึงการท ากิจกรรมกลุ่มแบบร่วมมือกันและเน้นมีการท างานแบบ
เผชิญหน้า ฉะนั้นข้อแตกต่างระหว่างการเรียนรู้แบบร่วมกันและการเรียนรู้แบบร่วมมือ อาจมอง      
ในแง่ความคล่องตัวและขนาดของกลุ่มการเรียนรู้หรือระดับความร่วมมือที่แตกต่างกัน 
 (สิริลักษณ์  พงศ์พฤฒิชัย, 2555) วิธีการจัดการเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม 
ท างานร่วมกัน เพ่ือความส าเร็จของงานร่วมกัน สมาชิกในกลุ่มมีปฏิสัมพันธ์กัน ปรึกษา ช่วยเหลือ 
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ ความรู้และความคิดเห็นระหว่างกัน  

จากความหมายของการเรียนรู้ร่วมกันข้างต้น สรุปได้ว่า การเรียนรู้ร่วมกัน เป็นการจัด
กิจกรรมการเรียนที่จะต้องแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มเล็กๆ ไม่เกินกลุ่มละ 2 -5 คน โดยสมาชิก      
ภายในกลุ่มจะมีความสามารถที่แตกต่างกัน ซึ่งจะต้องมาท างานร่วมกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกัน ปรึกษาและช่วยเหลือกัน ยอมรับฟังความคิดเห็นของกันและกัน มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
ผลส าเร็จท้ายสุดก็คือการบรรลุเป้าหมายของการเรียนร่วมกัน 

ความแตกต่างระหว่างการเรียนรู้ร่วมกันและแบบร่วมมือ 

(เทพยพงษ์  เศษคึมบง 2545) การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) เป็นแนวคิด
เชิงคุณภาพ (Qualitative approach) มุ่งวิเคราะห์ผู้เรียนที่ตอบสนองการเรียนรู้เรื่องราวต่าง ๆ ส่วน
การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นวิธีเชิงปริมาณ (Quantitative methods)    
ที่มุ่งผลสัมฤทธิ์ของงาน เช่น ผลของการเรียนรู้ เป็นต้น อย่างไรก็ตาม การเรียนรู้ร่วมกัน นับว่าเป็น
การสอน ที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ซึ่งเป็นการเรียนรู้ที่ปราศจากการแข่งขัน ผู้เรียน  
ไม่รู้สึกโดดเดี่ยว มีการร่วมแสดงความคิดเห็นและตอบสนองร่วมกับผู้อ่ืนในการปรับความคิดและ
ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง 

(อ้อมใจ  ข าหล่อ, 2553) การเรียนรู้ร่วมกันและการเรียนรู้แบบร่วมมือ มีความหมาย
เหมือนกันคือ เป็นการเรียนแบบกลุ่มที่เน้นให้ผู้เรียนได้ท างานร่วมกัน แลกเปลี่ยนความรู้และ
ประสบการณ์ร่วมกัน เพ่ือช่วยกันค้นหาหรือร่วมสร้างผลลัพธ์ทางวิชาการร่วมกัน อย่างไรก็ตาม    
การเรียนทั้ง 2 แบบก็มีความแตกต่างกันคือ การเรียนรู้ร่วมกันจะเน้นบทบาทไปที่ผู้เรียน โดยที่ผู้เรียน
ในกลุ่มจะเป็นผู้จัดการกันเอง ทั้งการก าหนดบทบาทสมาชิก การตรวจสอบหน้าที่รับผิดชอบ และ
ตรวจสอบการท างานกันเองภายในกลุ่ม นอกจากนี้ภายในกลุ่มผู้เรียนอาจจะสอนกันเองภายในกลุ่ม 
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ในขณะเดียวกันการเรียนแบบร่วมมือ จะเน้นกระบวนการภายในกลุ่มที่ผู้สอนจะเป็นผู้จัดการเริ่ม
ตั้งแตก่ารจัดกลุ่ม การก าหนดบทบาท การควบคุมการท างานจนกระท่ังได้ผลลัพธ์ของงานร่วมกัน 

จากที่ได้กล่าวมา สรุปได้ว่า การเรียนรู้ร่วมกัน จะเป็นให้ผู้เรียนได้มีบทบาทท่ีส าคัญ ซึ่งผู้เรียน    
ในกลุ่มจะจัดการกันเอง แบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบและมีการตรวจสอบการท างานกันเองภายในกลุ่ม   
ส่วนการเรียนรู้แบบร่วมมือ จะเน้นกระบวนการภายในกลุ่ม โดยผู้สอนจะเป็นจัดการตั้งแต่เริ่มต้น      
ไม่ว่าจะเป็นการก าหนดบทบาทหน้าที่ การควบคุมการท างาน จนกระท่ังได้ผลลัพธ์ของงานร่วมกัน 

ลักษณะส าคัญของการเรียนรู้ร่วมกัน 

(พงษ์ศักดิ์  ปัญญาวิโรจน์, 2551) เป็นการเรียนรู้ที่เน้นการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม มีการ
อภิปราย แลกเปลี่ยนความรู้ความคิด มีการท างานร่วมกัน ท าให้ผู้เรียนมีโอกาสแบ่งปันการเรียนรู้กับ
ผู้อื่น ห้องเรียนจะเป็นสถานที่ของการท างาน และการเรียนรู้ร่วมกันไม่ใช่เป็นห้องฟังบรรยายกิจกรรม
การเรียนรู้ มีเป้าหมายเพ่ือพัฒนาผู้เรียนในทุก ๆ ด้าน เป็นการเรียนที่ผู้เรียนมีบทบาท มีส่วนร่วม    
ในการเรียนโดยตรง ผู้เรียนตระหนักในความเป็นมาและความส าคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
สนับสนุนให้ผู้ เรียนได้ริ เริ่มสร้างสรรค์  มีหลักสูตรเป็นแนวทางพ้ืนฐานไม่ใช่ เป้าหมายสูงสุด           
การประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนจะประเมินตามสภาพจริงไม่ใช่การประเมินที่ให้ความส าคัญจากการ
สอบเพียงอย่างเดียว ผลการเรียนรู้ควรเป็นสิ่งที่ใช้ประโยชน์ได้จริง ทั้งในปัจจุบันและน าไปใช้
ประโยชน์ได้ต่อเนื่องในอนาคต ซึ่งทั้งหมดที่กล่าวมานี้  กระบวนการในชั้นเรียน หรือบทบาท        
ของผู้เรียน และผู้สอนจะมีบทบาทที่แตกต่างจากการเรียนแบบเดิม (Tinzmann, 1990) ได้กล่าว
เกี่ยวกับลักษณะของห้องเรียนแบบเรียนรู้ร่วมกันว่าควรมีลักษณะดังนี้ คือ 

  1. มีการแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่ งกันและกันระหว่างผู้สอนกับผู้ เรียน  (shared 
knowledge) ส าหรับห้องเรียนแบบดั้งเดิมผู้สอนเปรียบเสมือนผู้คอยให้ข้อมูลกับผู้เรียน  ความรู้          
ถูกถ่ายทอดจากผู้สอนไปสู่ผู้เรียนแบบทางเดียว แต่ส าหรับห้องเรียนแบบการเรียนรู้ร่วมกัน ความรู้
ประสบการณ์เดิม ภาษา วัฒนธรรม ยุทธศาสตร์ต่าง ๆ ผู้เรียน และผู้สอนสามารถน ามาแลกเปลี่ยน
กันได้ 

  2. มีการแบ่งอ านาจหน้าที่ความรับผิดชอบซึ่งกันและกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน 
(shared authority) ห้องเรียนแบบดั้งเดิมผู้สอนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ ผู้สอนมีอ านาจสูงสุดใน
การก าหนดเป้าหมายของการเรียนรู้ แต่ส าหรับห้องเรียนที่มีการเรียนรู้ร่วมกัน ผู้สอน และผู้เรียนจะ
ร่วมกันก าหนดเป้าหมายของการเรียนรู้  กิจกรรมที่หลากหลาย และวิธีการในการประเมินผล         
ตามความสนใจของผู้เรียน โดยยึดตามกรอบของหลักสูตรและบริบทของเรื่องที่เรียน 

  3. ผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้ประสานงานเพ่ือเชื่อมโยงความรู้  (mediators) ผู้สอน
จะต้องเป็นผู้ให้ความช่วยเหลือผู้เรียน ในการเชื่อมโยงข้อมูลใหม่ให้เข้ากับประสบการณ์เดิมของผู้เรียน
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และสามารถขยายไปสู่ขอบเขตของการเรียนรู้ในบริบทอ่ืน ๆ ผู้สอนช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจถึงบทบาท 
ของตนเองว่าจะต้องด าเนินการอย่างไรเมื่อเกิดปัญหาความสงสัย นอกจากนั้นผู้สอน ยังสามารถ   
ช่วยแนะน าให้ผู้เรียนทราบว่าจะเรียนรู้ได้อย่างไร ซึ่งบทบาทนี้ของผู้สอนถือว่ามีความส าคัญมาก      
ในกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน 

  4. มีการจัดกลุ่มของผู้เรียนแบบคละความสามารถ (heterogeneous grouping) 
ทัศนะประสบการณ์ ภูมิหลังของผู้เรียนทั้งหมดเป็นสิ่งส าคัญมาก ที่จะท าให้คุณภาพของการเรียนรู้
สูงขึ้นส าหรับห้องเรียนที่เรียนรู้ร่วมกัน ผู้เรียนต้องมีการเรียนรู้จากบุคคลอ่ืน เพราะจะให้ความส าคัญ
กับแนวคิด ประสบการณ์และพ้ืนฐานความรู้ของผู้เรียนทุกคน 

องค์ประกอบของการเรียนรู้ร่วมกัน 

บาร์คเลย์ และคนอื่นๆ Barkley and others 2005 อ้างถึงใน (จุลมณี  สุระโยธิน, 2554) ได้
สรุปองค์ประกอบของการเรียนรู้ร่วมกันไว้ 5 ประการ ดังนี้ 

 1. มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันในทางบวก (Positive Interdependence) เป็นการ
ท างานโดยที่สมาชิกภายในกลุ่มท างานร่วมกันอย่างมีเป้าหมาย และมีส่วนร่วมในการท างานนั้น  ๆ 
รวมถึงมีการแลกเปลี่ยนหรือแบ่งปันข้อมูลต่างๆ ระหว่างกัน โดยที่ทุกคนจะมีบทบาทหน้าที่และมุ่งสู่
ความส าเร็จนั้น ๆ ซึ่งความส าเร็จที่เกิดขึ้น จึงเป็นลักษณะที่สมาชิกในกลุ่มจะต้องรู้สึกว่าตนประสบ
ความส าเร็จได้ ก็ต่อเมื่อทุกคนในกลุ่มประสบความส าเร็จด้วย 

 2. ก ารมี ป ฏิ สั ม พั น ธ์ที่ ส่ ง เส ริ ม ซึ่ งกั น แล ะกั น  (Face to Face Promotive 
Interaction) เป็นการติดต่อสัมพันธ์ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ซึ่งมีการอธิบายความรู้และการให้
ข้อมูลย้อนกลับระหว่างสมาชิกภายในกลุ่ม เป็นการเปิดโอกาสให้สมาชิกได้เสนอแนวความคิดใหม่  ๆ 
เพ่ือเลือกสิ่งต่าง ๆ ที่เหมาะสมที่สุด 

 3. มีความรับผิดชอบรายบุคคลและความรับผิดชอบส่วนตน (Individual Account- 
ability and Personal Responsibility)  

 4. การใช้ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการท างานกลุ่มย่อย (Interdependence 
and Small Group Skills) โดยที่สมาชิกภายในกลุ่มจะได้รับการฝึกฝนทักษะในการท างานกลุ่ม
เพ่ิมขึ้น เนื่องจากถือเป็นทักษะที่จ าเป็นต่อความส าเร็จภายในกลุ่ม นอกจากนี้สมาชิกยั งได้มีโอกาส   
ฝึกทักษะการสื่อสาร การเป็นผู้น า การไว้วางใจผู้อื่น การตัดสินใจ และการแก้ปัญหาอีกด้วย 

 5. กระบวนการกลุ่ม (Group Process) เป็นกระบวนการท างานอย่างมีขั้นตอนหรือ
มีวิธีการที่จะช่วยให้การท างานกลุ่มด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ โดยที่สมาชิกภายในกลุ่มเข้าใจ
เป้าหมายในการท างาน การวางแผนการปฏิบัติงานร่วมกัน ด าเนินงานตามแผนที่ก าหนดไว้ รวมถึง
การร่วมกันสรุปประเมินผลและปรับปรุงงานร่วมกัน 
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เทคนิควิธีการของการเรียนรู้ร่วมกัน 

การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative learning) มีเทคนิควิธีการต่างๆ ทีส่ามารถน ามาใช้ได้ผล
หลายวิธี คือ พิชัย  ทองดีเลิศ 2547 อ้างถึงใน (เทพยพงษ์  เศษคึมบง 2545) 
 1. วิธีให้เรียนรู้เป็นกลุ่ม ได้แก่ 

  1.1 แบบทีมสัมฤทธิ์ (Student Team Achievement Divisions) วิธีนี้เป็นเทคนิค

ขั้นต้นที่น าไปใช้ได้สะดวก โดยให้ผู้เรียนเรียนเป็นทีม ทีมละ 4 คน ช่วยกันเรียน แต่เวลาสอบไม่ให้

ช่วยกันท า เรียนไปประมาณ 5 - 6 สัปดาห์ ก็เปลี่ยนกลุ่มครั้งหนึ่งไปเรื่อย ๆ จนสิ้นเทอมเวลาทดสอบ 

น าคะแนนของแต่ละคนและของทุกคนในกลุ่ม มาท าเป็นคะแนนความก้าวหน้าของตนเองและของกลุ่ม 

  1.2 แบบทีมแข่งขัน (Team Games Tournament) วิธีนี้ให้ผู้เรียนเรียนรู้ เป็นกลุ่ม

ศึกษาดูงาน ท างาน ท าแบบฝึกหัด และแบบทดสอบต่าง  ๆ ตามบทเรียน จากนั้นให้ผู้ เรียน           

แยกเข้ากลุ่ม แล้วแข่งกันตอบปัญหา ซึ่งแต่ละกลุ่มจะแยกระดับความยากง่ายต่างกัน มีการลดระดับ

และเลื่อนระดับตามผลการทดสอบของตน และน าคะแนนมาคิดเป็นคะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม 

  1.3 แบบทีมรายบุคคล (Team Assisted Individualization) วิธีนี้เน้นการเรียนรู้

เป็นทีมเล็ก ๆ และให้เรียนเป็นรายบุคคลด้วย เพ่ือให้ผู้เรียนแต่ละคนได้พัฒนาตนเอง และน าคะแนน

ของแต่ละคนมาคิดเป็นคะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม 

  1.4 แบบทีมภาษา (Cooperative Integrated Reading and Composition) วิธีนี้

เป็นการเรียนรู้เป็นทีม แต่จุดเน้นอยู่ที่ใช้เรียนภาษา ได้แก่ ทักษะการอ่าน การเขียน และการเขียน

ภาษาในระดับประถมศึกษาเป็นส่วนใหญ่ โดยให้ผู้เรียนจับคู่กันในทีมของตน แล้วท างาน อ่าน เขียน 

ช่วยเหลือ คู่ของตนเอง จากนั้นให้ไปจับคู่เรียนกับคนอ่ืนในทีมอ่ืน อีก 2-3 ทีม แล้วน าคะแนนของ   

แต่ละคนที่ท าข้อสอบได้มาคิดเป็นคะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม 

 2. วิธีให้เรียนรู้ร่วมกัน แต่แบ่งงานกันศึกษาเฉพาะเรื่อง 

  2.1 แบบกลุ่มสืบสอบ (Group Investigation) วิธีนี้เป็นการเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม 

มอบหมายงานและแบ่งกันไปค้นคว้า ก าหนดงานในชั้น แล้วให้ผู้เรียนเลือกศึกษาหัวข้อ ประเด็นย่อย

ที่ตนเองสนใจ คนที่สนใจร่วมกันก็ให้ไปสืบสวนหาความรู้ด้วยกัน จากนั้นน ามาเสนอต่อชั้น 

  2.2 แบบร่วมมือร่วมกลุ่ม (Co-op Co-op) วิธีนี้ เป็นการเรียนรู้ร่วมกัน ร่วมมือ

ปรึกษากัน มอบหมาย และแบ่งงานกันท า จัดกลุ่มผู้เรียนแบบ 1:1 ให้แต่ละกลุ่มรับงานไปท า จากนั้น    

ในกลุ่มก าหนดงานย่อยให้ทุกคนไปท า น าเสนอต่อกลุ่ม แล้วบูรณาการน าเสนอต่อชั้นต่อไป 

  2.3 แบบทีมสะสมความรู้จากผู้เชี่ยวชาญ (Jigsaw II) วิธีนี้เป็นการเรียนรู้เป็นทีม   

โดยเน้นสาระที่สะสมความรู้จากสมาชิกในกลุ่ม และคะแนนความก้าวหน้าของกลุ่มแบ่งเป็นทีมแล้ว       
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ให้แต่ละคนเลือกไปศึกษาเรื่องที่สนใจร่วมกับคนอ่ืน (จากทีมที่สนใจเรื่องเดียวกัน) แล้วน ากลับมา

เสนอในกลุ่มของตน เหมือนกับตนเป็นผู้เชี่ยวชาญที่กลับมาถ่ายทอดความรู้ให้ทีมฟัง เวลาทดสอบ     

ก็น าคะแนนแต่ละคนมาคิดเป็นคะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม 

 3. วิธีเรียนรู้ร่วมกันแบบอื่น ๆ เช่น 

  3.1 แบบเรียนด้วยกัน (Learning Together) วิธีนี้เป็นการเรียนด้วยกัน ช่วยเหลือ

ปรึกษาหารือกัน ท างานไปด้วยกันแบบ 1:1 ไม่เน้นคะแนนความก้าวหน้าของกลุ่ม แต่เน้นคะแนนกลุ่ม 

  3.2 แบบกลุ่ม 4 คน (Group of Four) วิธีนี้เป็นการเรียนรู้ในกลุ่ม 4 คน เน้นการ

เรียนแก้โจทย์คณิตศาสตร์ 

  3.3 แบบอภิปรายกลุ่ม (Group Discussion) วิธีนี้ เป็นการแลกเปลี่ยนความรู้

ประสบการณ์ โดยเน้นบทบาทการมีส่วนร่วมของทุกคนด้วยวิธีการใดวิธีการหนึ่ง เช่น ให้ทุกคนในกลุ่ม

เขียนความคิดเห็นของตน แล้วจึงอภิปราย 

  3.4 แบบโครงงานกลุ่ม (Group Projects) วิธีนี้ เป็นการท างานร่วมกันให้ส าเร็จ   

โดยมอบบทบาทหน้าที่แต่ละคนในกลุ่มให้ชัดเจน 

ขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกัน 

 นักการศึกษาหลายท่านได้แบ่งข้ันตอนการเรียนรู้ร่วมกัน ได้ดังนี้ 

Reid and Cook (1989) อ้างถึงใน (ดรุณนภา  นาชัยฤทธิ์, 2557) ได้ออกแบบรูปแบบใน
การเรียนรู้ร่วมกัน โดยใช้ชื่อว่า Reid and Cook’s Model of Collaborative Learning แบ่งได้      
5 ขั้นตอนดังนี้ 

1. ขั้นก าหนดข้อตกลง (Engagement) ก าหนดชิ้นงานหรือโครงงานที่จ าเป็นต้องใช้ 
กิจกรรมกลุ่ม และใช้ความรู้ที่มีอยู่ของผู้เรียน 

2. ขั้นส ารวจค้นคว้า (Exploration) ผู้เรียนค้นคว้าแนวคิดและข้อมูลต่าง ๆ 
  3. ขั้นแปลงความรู้ (Transformation) ผู้เรียนเข้าสู่กิจกรรมกลุ่ม มีการปรับข้อมูล

หรือเนื้อหาต่าง ๆ ให้เป็นระบบชัดเจน เข้าใจง่าย และรวบรวมเป็นความคิดรวบยอด โดยงาน          
ที่ออกมาจะต้องมาจากการโต้แย้งและการสนับสนุนของสมาชิกทุกคนภายในกลุ่ม 

  4. ขั้นน าเสนอ (Presentation) ผู้เรียนน าเสนอการค้นคว้าของตนให้สมาชิกในกลุ่ม
อ่ืน ๆ หรือผู้ที่สนใจ โดยผู้ฟังสามารถโต้แย้ง หรือแสดงความคิดเห็นในเรื่องที่น าเสนอได้ 

  5. ขั้นสะท้อนกลับ (Reflection) ผู้เรียนได้วิเคราะห์สิ่งที่ ได้เรียนรู้  จุดแข็งและ
จุดอ่อนของกระบวนการเรียนรู้ที่ได้ปฏิบัติมา รวมถึงน าเสนอความคิดเห็นที่จะพัฒนาการเรียนรู้ให้ดี
ยิ่งขึ้น ขั้นสะท้อนกลับนี้ควรจะมีท้ังการสะท้อนแบบรายบุคคลและรายกลุ่มร่วมกัน 
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 (ชญาภรณ์ พัวพานิช, 2554) ได้สรุปขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกัน ไว้ดังนี้ 

1. ก าหนดปัญหา เป้าหมาย และวางแผนร่วมกัน 
2. ศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูล ความคิดจากแหล่งต่างๆ 
3. ด าเนินกระบวนการกลุ่ม 
4. น าเสนอผลการเรียนรู้ 
5. ประเมินผลหรือสะท้อนผลการเรียนรู้ 

 

 (เนาวนิตย์ สงคราม, 2550) ได้สรุปขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกัน ไว้ดังนี้ 

 1. ก าหนดงาน/ประเด็นปัญหา ก าหนดหัวเรื่องต่างๆ ที่ต้องการให้บุคลากรศึกษา โดยจัดกลุ่ม

คละความรู้ ประสบการณ์ เพศ อายุ และก าหนดข้อตกลงร่วมกัน ก าหนดเวลาในการศึกษาค้นคว้า 

เพ่ือสร้างงาน/ชิ้นงานร่วมกัน 

 2. การวางแผนการสร้างโครงงาน/ชิ้นงาน การระดมสมอง เพ่ือการวางแผนการสร้าง

โครงการ โดยมีการก าหนดขอบข่ายเนื้อหา การวางแผนน าเสนอเรื่องที่ศึกษา การมอบหมายงาน     

ให้สมาชิกในกลุ่ม การน าเสนอข้อมูลความรู้ที่ได้ไปศึกษามาภายในกลุ่ม 

 3. การด าเนินการสร้างโครงงาน/ชิ้นงาน งานที่สร้างมีการด าเนินงานร่วมกัน เพ่ือให้สมาชิก      

ในกลุ่มได้มีปฏิสัมพันธ์กันให้มากท่ีสุด 

 4. การน าเสนอผลงาน น าเสนอให้กลุ่มอื่น ๆ ได้ทราบและช่วยกันวิพากษ์วิจารณ์ แลกเปลี่ยน  

ความคิดเห็นโครงการ 

 5. การประเมินผล ประเมินชิ้นงานกลุ่มโดยตนเอง กลุ่มเพ่ือน และผู้ทรงคุณวุฒิ 

 (ณรงค์พล เอ้ือไพจิตรกุล, 2554) ได้สรุปขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกัน ไว้ดังนี้ 

1. ขั้นผู้สอนก าหนดประเด็นงาน จัดกลุ่มผู้เรียน ก าหนดข้อตกลงร่วมกัน เป็นขั้นตอนที่ผู้สอน
และผู้เรียนร่วมกันก าหนดชิ้นงาน ร่วมกันจัดกลุ่มย่อยกลุ่มละ 3-5 คน พร้อมก าหนดบทบาทหน้าที่
ของสมาชิกในกลุ่มได้แก่ ประธานกลุ่ม และเลขานุการกลุ่ม ก าหนดข้อตกลงร่วมกันในด้านการ
ก าหนดเวลาในการศึกษาค้นคว้า กฎ กติกา ในการการเรียนการสอนและการประเมินผล 

2. ขั้นระดมสมอง เป็นขั้นตอนที่ผู้ เรียนร่วมกันระดมสมองภายในกลุ่มย่อยของตน           
เพ่ือก าหนดจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ ก าหนดขอบข่ายเนื้อหา แบ่งงานมอบหมายงานให้แต่ละคนไปท า 
และเสนอข้อมูลความรู้  ความคิด หรือค้นหาค าตอบหรือการแก้ไขสถานการณ์นั้น  ๆ โดยมีการ
อภิปรายปรึกษาหารือกันภายในกลุ่ม 
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3. ขั้นสร้างผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนด าเนินการสร้างชิ้นงาน ตามแนวคิดจากการระดม
สมอง โดยเน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนให้มากที่สุด 

4. ขั้นน าเสนอผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนน าเสนอผลงานกลุ่ม ให้กลุ่มอ่ืนๆ ได้ทราบและ
ช่วยการวิพากษ์วิจารณ์แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 

5. ขั้นประเมิน เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนประเมินผลชิ้นงานกลุ่มโดยตนเอง กลุ่มเพ่ือนและผู้สอน 
 

 (ดรัณภพ เพียรจัด, 2551) ได้สรุปขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกัน ไว้ดังนี้ 

1. ร่วมกันวางแผนการจัดการเรียนรู้ 
2. ส ารวจค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งต่างๆ 
3. สร้างความรู้จากการระดมสมองของสมาชิกในกลุ่มย่อย 
4. น าเสนอความรู้ที่ได้ต่อชั้นเรียน 
5. ได้ผลลัพธ์จากการระดมสมอง 
 

ขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกัน จากเอกสารและต าราที่เกี่ยวข้องดังกล่าว สามารถสังเคราะห์ได้       
ดังตาราง ต่อไปนี้ 
ตารางที่ 6 สังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกัน 

ขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกัน 1 2 3 4 5 6 

ก าหนดงาน ปัญหา เป้าหมายและวางแผนร่วมกัน       
ศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูล       
ด าเนินกระบวนการกลุ่ม       
สร้างผลงาน       
การน าเสนอผลงาน       
ประเมินผลหรือสะท้อนผลการเรียนรู้       
หมายเหตุ 
1 = Reid and Cook (1989)  4 = ณรงค์พล  เอื้อไพจิตรกุล (2554) 
2 = ชญาภรณ์  พัวพานิช (2554)  5 = ดรัณภพ  เพียรจัด (2551) 
3 = เนาวนิตย์  สงคราม (2550)  6 = ผู้วิจัย 
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 ผู้วิจัยได้เลือกก าหนดขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกัน โดยใช้เกณฑ์ 3 ใน 5 จากเอกสารและต ารา       
ที่เก่ียวข้อง ดังนั้น ขั้นตอนการเรียนรู้ร่วมกันในงานวิจัยนี้ ประกอบด้วย  
 1. ก าหนดงาน เป้าหมาย และวางแผนร่วมกัน 

 2. ศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูล 

 3. ด าเนินกระบวนการกลุ่ม 

 4. การน าเสนอผลงาน 

 5. ประเมินผลหรือสะท้อนผลการเรียนรู้ 

 

ความสามารถในการท างานเป็นกลุ่ม 

ความหมายของการท างานเป็นกลุ่ม 

 (อาภรณ์ สุดใจ, 2555) ให้ความหมายของการท างานกลุ่มไว้ว่า การแสดงออกของเด็กตั้งแต่ 
2 คน ขึ้นไปในการท างานร่วมกันท ากิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่ง เพ่ือบรรลุจุดประสงค์เดียวกัน มีการ
ร่วมมือ การช่วยเหลือผู้อ่ืน ความรับผิดชอบในหน้าที่รวมทั้งการสื่อสาร เพ่ือให้เกิดความเปลี่ยนแปลง
ของกลุ่มโดยรวม โดยทุกคนในกลุ่มมีบทบาทก่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์อย่างสร้างสรรค์ ที่มีเป้าหมาย
รวมกัน แก้ปัญหาร่วมกันให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่วางไว้อย่างมีประสิทธิภาพ 

(ขนิษฐา สุวรรณประชา, 2556) ให้ความหมายของการท างานกลุ่มไว้ว่า การท างานร่วมกัน

ของคนตั้งแต่สองคนขึ้นไปที่มีจุดมุ่งหมายร่วมกันโดยแต่ละคนต้องมีส่วนร่วม รับผิดชอบต่อบทบาท

หน้าที่ ของตน ช่วยเหลือซึ่งกันและกันเพื่อทางานของกลุ่มให้ส าเร็จบรรลุตามเป้าหมาย 

(ศิริพันธ์ ทองใส, 2559) ให้ความหมายของการท างานกลุ่มไว้ว่า ความสามารถในการท างาน
ร่วมกัน ช่วยเหลือกัน รู้จักบทบาทหน้าที่ของตนเองภายในกลุ่ม มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับ
มอบหมายเพ่ือให้กลุ่มประสบความส าเร็จ ซึ่งทักษะการท างานเป็นกลุ่มนั้นประกอบด้วย 4 ทักษะ 
ได้แก่ ทักษะการวางแผน ทักษะการสื่อสาร ทักษะการแก้ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่ม และทักษะการ
น าเสนอผลงาน 

จากการให้นิยามและค าจ ากัดของนักวิชาการหลายท่าน สรุปได้ว่าการท างานร่วมกัน คือการ
ท ากิจกรรมร่วมกัน ตั้งแต่ 2 คนขึ้นไป เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน โดยมีการช่วยเหลือซึ่งกัน
และกัน แก้ปัญหาต่าง ๆ ร่วมกัน เพ่ือให้มีความส าเร็จบรรลุตามเป้าหมาย 
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ความส าคัญของการท างานกลุ่ม 

 (อาภรณ์  สุดใจ, 2555) ให้ความส าคัญของการท างานกลุ่มไว้ว่า การท างานเป็นกลุ่ม          
มีความส าคัญอย่างมาก เป็นการเปิดโอกาสให้บุคคลได้อยู่ร่วมกับผู้อ่ืน ได้ตระหนักถึงความรู้สึกของ
ตนเองและผู้อ่ืน เรียนรู้ที่จะให้และรับความช่วยเหลือ รู้จักควบคุมตนเองให้ปฏิบัติตามข้อตกลงของ
กลุ่ม เสริมสร้างความสามัคคี มีวินัย มีความรับผิดชอบ ยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น รู้จักการเป็นผู้ให้
และผู้รับ เป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี มีพฤติกรรมความร่วมมือ มีความเชื่อมั่นและมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค ์
 (ขนิษฐา สุวรรณประชา, 2556) ให้ความส าคัญของการท างานกลุ่มไว้ว่า การท างานเป็นกลุ่ม
นั้นมีความส าคัญมากเนื่องจากธรรมชาติของมนุษย์เป็นสัตว์สังคมที่ต้องอยู่ร่วมกัน  ต้องการ            
มีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับผู้อ่ืนและการท างานกลุ่มเองก็สร้างโอกาสที่จะตอบสนองความต้องการ      
ขั้นพ้ืนฐานของมนุษย์ รวมถึงยังช่วยให้บุคคลได้เรียนรู้จากผู้ อ่ืนเพ่ือพัฒนาตนเอง และเมื่อตนเอง     
เกิดการพัฒนาแล้วก็มีส่วนผลักดันให้กลุ่มเจริญก้าวหน้า สามารถสร้างสรรค์ผลงานที่ดีอันเกินกว่า
ขีดจ ากัดที่บุคคลเพียงคนเดียวจะกระท าได้ 

จากการให้นิยามและค าจ ากัดของนักวิชาการหลายท่าน สรุปได้ว่าความส าคัญของการท างาน
กลุ่ม คือ การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน เรียนรู้ที่จะให้และรับความช่วยเหลือจากผู้อ่ืน ซึ่งจะเสริมสร้าง
ความสามัคคี มีวินัย มีความรับผิดชอบ รู้จักการเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดี 

องค์ประกอบที่ส าคัญในการท างานเป็นกลุ่ม 

 (ทิศนา แขมมณี, 2545) กล่าวว่า การท างานเป็นกลุ่มจะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใด
ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมและความสมบูรณ์ของปัจจัยต่างๆเช่น  ความเข้าใจในจุดมุ่งหมายของ       
การท างาน บทบาทของผู้ร่วมกลุ่มในการท างาน การสื่อความหมาย การประสานงาน และการจัดสรร
ผลประโยชน์ร่วมกัน เป็นต้น องค์ประกอบที่ส่งผลต่อการท างานร่วมกันนั้นมีอีกเป็นจ านวนมาก      
แต่องค์ประกอบที่ถือว่าเป็นหัวใจของการท างานร่วมกันซึ่งขาดไม่ได้มี 3 องค์ประกอบหลัก ดังนี้ 
 1. องค์ประกอบด้านผู้น ากลุ่ม ผู้น านับเป็นบุคคลที่ส าคัญมาก ในการด าเนินงานของกลุ่ม 
กลุ่มใดขาดผู้น าก็ยากที่จะท างานให้ส าเร็จ เพราะขาดแกนกลางที่ส าคัญที่จะเป็นฟันเฟืองในการช่วย
ให้กลุ่มด าเนินงาน หากกลุ่มใดมีผู้น าที่มีคุณสมบัติที่ดีก็นับว่ากลุ่มนั้นมีแนวโน้มที่จะประสบ
ความส าเร็จสูง โดยเฉพาะอย่างยิ่งหากผู้น านั้นมีลักษณะผู้น าที่ด ีและสามารถใช้ภาวะผู้น าได้เหมาะสม
กับสถานการณ์แล้ว กลุ่มนั้นย่อมบรรลุเป้าหมายได้อย่างราบรื่นและรวดเร็ว  

2. องค์ประกอบด้านบทบาทสมาชิกกลุ่ม ในการท างานเป็นกลุ่มใด ๆ ก็ตามหากผู้น ากลุ่ม     
ดีเพียงใดก็ตาม แต่ถ้าสมาชิกกลุ่มขาดความเข้าใจในบทบาทหน้าที่ของตนและไม่ปฏิบัติตามบทบาท
หน้าที่ของสมาชิกกลุ่มที่ดี กลุ่มนั้นจะท างานบรรลุผลส าเร็จได้ยาก เพราะการท างานต้องอาศัยความ
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ร่วมมือของผู้ร่วมงานทุกคนเป็นส าคัญ ดังนั้นสมาชิกกลุ่มจึงเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญอีกประการ      
ที่จะช่วยให้การท างานเป็นกลุ่มบรรลุเป้าหมาย หากสมาชิกกลุ่มตระหนักในความส าคัญของตนและ
ปฏิบัติตนในฐานะสมาชิกที่ดีของกลุ่ม การด าเนินงานก็จะสามารถประสบผลส าเร็จได้อย่างรวดเร็ว  

3. องค์ประกอบด้านกระบวนการท างาน กลุ่มใดๆ ก็ตามหากมีหัวหน้ากลุ่มที่ดี มีสมาชิกกลุ่ม
ที่เข้าใจ กลุ่มนั้นมีแนวโน้มที่จะด าเนินไปได้ดี อย่างไรก็ตาม ถึงแม้คนจะดีได้เพียงใดแต่กระบวนการ
ด าเนินงานไม่เหมาะสม ผลงานของกลุ่มก็อาจไม่ดีเท่าที่ควร ตัวอย่างที่เห็นกันทั่วๆไป เช่น กลุ่มที่
ท างานโดยขาดการวางแผนร่วมกัน อาจเป็นสาเหตุท าให้การดาเนินงานของสมาชิกเป็นไปคนละ
ทิศทาง เป็นปัญหาต่อการบรรลุเป้าหมายของกลุ่ม อีกประการหนึ่งกระบวนการท างานที่ไม่ดีพอ    
อาจก่อให้เกิดปัญหาระหว่างบุคคล ท าให้สมาชิกกลุ่มเกิดการแตกแยกกันได้ ดังนั้น กระบวนการ
ท างานจึงนับเป็นองค์ประกอบที่มีอิทธิพลยิ่งต่อการท างานร่วมกัน กลุ่มใดมีความเข้าใจในกระบวนการ
ท างานที่ด ีและสามารถปฏิบัติได้อย่างเหมาะสม กลุ่มนั้นมักจะประสบความส าเร็จในการท างาน  

(เบ็ญจา อ่อนท้วม, 2531) กล่าวถึงองค์ประกอบส าคัญ ที่จะท าให้บุคคลร่วมกันปฏิบัติงาน            
ให้เป็นไปอย่างราบรื่นและประสบผลส าเร็จ จ าเป็นต้องประกอบด้วยปัจจัย 5 ประการ ดังนี้  

1. การมีเป้าหมายร่วมกัน บุคคลที่มารวมกันนั้น ต้องมีวัตถุประสงค์ในการมารวมกลุ่มกัน   
คือ ต้องมีการรับรู้และเข้าใจในเป้าหมายร่วมกันว่า การมารวมกลุ่มกันครั้งนี้เพ่ือจะท างานอะไร 
อย่างไร  

2. การมีส่วนร่วมในการด าเนินงาน ทุกคนที่มารวมกลุ่มกันจะต้องมีบทบาทและหน้าที่       
ในการด าเนินงานของกลุ่มในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง เมื่อทุกคนท าตามบทบาทหน้าที่ของตนอย่าง
ประสานกันย่อมน ากลุ่มไปสู่ความส าเร็จ  

3. การติดต่อสื่อสารกันในกลุ่ม บุคคลที่มารวมกลุ่มกันเพ่ือทางานร่วมกันนั้นต้องมีการ        
สื่อความหมายต่อกันและกัน เพ่ือช่วยให้เกิดความเข้าใจในการท างานร่วมกัน การสื่อความหมาย         
ให้ถูกต้องเป็นสิ่งที่ขาดไม่ได้ในการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม  

4. การร่วมมือประสานงานกัน ในกลุ่ ม  ทุกคนที่ เข้ามาอยู่ ร่วมกันในกลุ่ม  จ าต้องมี            
การประสานงานกัน เพ่ือให้งานของกลุ่มส าเร็จ มิใช่ต่างคนต่างท าไปตามความพอใจของตนเอง  

5. การมีผลประโยชน์ร่วมกัน เมื่อกลุ่มท างานส าเร็จย่อมมีผลประโยชน์ตอบแทน หากทุกคน
ได้รับร่วมกันย่อมเป็นปัจจัยผลักดันให้ท างานส าเร็จโดยรวดเร็ว 

สรุปได้ว่าองค์ประกอบที่ส าคัญในการท างานเป็นกลุ่ม คือ ผู้น า เป็นบุคคลที่มีความส าคัญ     

ในการวางแผนการด าเนินงานให้เป็นไปตามขั้นตอน ส่วนสมาชิกภายในกลุ่ม ก็เป็นบุคคลที่ส าคัญใน

การปฏิบัติงานให้ประสบผลส าเร็จ ตามที่ได้มีการวางแผนไว้ ส่วนองค์ประกอบที่ส าคัญอีกอย่างคือ
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กระบวนการท างาน ซึ่งมีอิทธิพลต่อการท างานร่วมกัน ถ้าภายในกลุ่มมีความเข้าใจในกระบวนการ

ท างานที่ด ีและสามารถปฏิบัติได้อย่างเหมาะสม กลุ่มนั้นก็จะประสบความส าเร็จในการท างาน 

 

ปัจจัยสู่ความส าเร็จในการท างานเป็นกลุ่ม 

 1. บรรยากาศของการท างานมีความเป็นกันเอง อบอุ่น มีความกระตือรือร้น และสร้างสรรค์ 
ทุกคนช่วยกันท างานอย่างจริงจังและจริงใจ ไม่มีร่องรอยที่แสดงให้เห็นถึงความเบื่อหน่าย 
 2. ความไว้วางใจกัน (Trust) เป็นหัวใจส าคัญของการท างานเป็นกลุ่ม สมาชิกทุกคนในกลุ่ม
ควรไว้วางใจซึ่งกันและกันได้ ซื่อสัตย์ต่อกัน สื่อสารกันอย่างเปิดเผย ไม่มีลับลมคมใน 
 3. มีการมอบหมายงานอย่างชัดเจน สมาชิกกลุ่มงานเข้าใจวัตถุประสงค์ เป้าหมายและ
ยอมรับภารกิจหลักของกลุ่มงาน 
 4. บทบาท (Role) สมาชิกแต่ละคนเข้าใจและปฏิบัติตามบทบาทของตน และเรียนรู้เข้าใจใน
บทบาทของผู้อ่ืนในกลุ่ม ทุกบทบาทมีความส าคัญ รวมทั้งบทบาทในการช่วยรักษาความเป็นกลุ่มงาน
ให้มั่งคง เช่น การประนีประนอม การอ านวยความสะดวก การให้ก าลังใจ เป็นต้น  
 5. วิธีการท างาน (Work Procedure) สิ่งส าคัญท่ีควรพิจารณา คือ 
  5.1 สื่อสื่อความ (Communication) การท างานเป็นกลุ่ มอาศัยบรรยากาศ         
การสื่อความที่ชัดเจนเหมาะสม ซึ่งจะท าให้ทุกคนกล้าที่จะเปิดใจ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน จนเกิดความเข้า และน าไปสู่การท างานที่มีประสิทธิภาพ 
  5.2 การตัดสินใจ (Decision Making) การท างานเป็นกลุ่มต้องใช้การตัดสินใจ
ร่วมกัน เมื่อเปิดโอกาสให้สมาชิกในกลุ่มแสดงความคิดเห็น และร่วมตัดสินใจแล้ว สมาชิกย่อม       
เกิดความผูกพันที่จะท าในสิ่งที่ตนเองได้มีส่วนร่วมตั้งแต่ต้น 
  5.3 ภาวะผู้น า (Leadership) คือ บุคคลที่ได้รับการยอมรับจากผู้อ่ืน การท างาน 
เป็นกลุ่มควรส่งเสริมให้สมาชิกทุกคนได้มีโอกาสแสดงความเป็นผู้น า (ไม่ใช่ผลัดกันเป็นหัวหน้า) เพ่ือให้  
ทุกคนเกิดความรู้สึกว่าได้รับการยอมรับ จะได้รู้สึกว่าการท างานเป็นกลุ่มนั้นมีความหมาย ปรารถนา      
ที่จะท าอีก 
 6. การมีส่วนร่วมในการประเมินผลการท างานของกลุ่ม กลุ่มงานควรมีการประเมินผล       
การท างานเป็นระยะ ในรูปแบบทั้งไม่เป็นทางการและเป็นทางการ โดยสมาชิกทุกคนมีส่วนร่วม       
ในการประเมินผลงาน ท าให้สมาชิกได้ทราบความก้าวหน้าของงาน ปัญหา อุปสรรคที่เกิดขึ้น รวมทั้ง
พัฒนากระบวนการท างาน หรือการปรับปรุงแก้ไขร่วมกัน ซึ่งในที่สุดสมาชิกจะได้ทราบว่าผลงาน
บรรลุเป้าหมาย และมีคุณภาพมากน้อยเพียงใด 
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 7. การพัฒนากลุ่มงานให้เข้มแข็ง 
  7.1 พัฒนาศักยภาพกลุ่มงาน ด้วยการสร้างแรงจูงใจทางบวก สมาชิกมีความสัมพันธ์
ที่ดีต่อกัน มีการจัดกิจกรรมสร้างพลังกลุ่มงาน เกิดความมุ่งมั่นที่จะท างานให้ประสบผลส าเร็จ 
  7.2 การให้รางวัล ปัจจุบันการพิจารณาผลการปฏิบัติงานของหน่วยงาน ไม่เอ้ือ    
ต่อการท างานเป็นกลุ่ม ส่วนใหญ่จะพิจารณาผลการท างานเป็นรายบุคคล ดังนั้น ระบบรางวัลที่เอ้ือต่อ  
การท างานเป็นกลุ่ม คือ การที่ทุกคนได้รางวัลอย่างยุติธรรมทุกคน คือ ควรสนับสนุนการให้รางวัล    
แก่การท างานเป็นกลุ่มในลักษณะที่วางอยู่บนพ้ืนฐานการให้รางวัลกับกลุ่ม (Group base reward 
system) 

การประเมินผล 

 ทิศนา แขมมณีและคณะ 2530 อ้างใน (ขนิษฐา สุวรรณประชา, 2556) กล่าวถึงหลักการใน
การประเมินทักษะการท างานเป็นกลุ่มว่า ควรค านึงถึงทักษะ 8 ประการดังนี้  

1. ทักษะการวางแผน ทั้งผู้น าและสมาชิกต้องร่วมกันวางแผน ภายใต้การน าและการควบคุม
ของผู้น ากลุ่ม  

2. ทักษะการสื่อความหมาย การสื่อความหมายที่สมบูรณ์ มีองค์ประกอบ 3 ประการ คือ      
ผู้พูด ผู้ฟัง และสื่อ ดังนั้นสมาชิกทุกคนต้องมีทักษะที่ส าคัญคือ ทักษะการพูด ฟัง อ่าน เขียน  

3. ทักษะการจูงใจ ระหว่างมีการท างานหรืออภิปรายกลุ่ม บรรยากาศของการท างาน      
เป็นปัจจัยส าคัญ เช่น ยิ้มแย้มแจ่มใสต่อกัน ยอมรับซึ่งกันและกัน กล่าวชมเชย และติเพ่ือก่อให้แก่กัน
และกัน สิ่งเหล่านี้ล้วนเป็นแรงจูงใจในการท างานร่วมกันที่สมาชิกทุกคนควรต้องมี ทักษะการจูงใจ
อ่ืนๆ ได้แก ่การใช้ค าพูดและท่าทางอย่างนุ่มนวล การพูดด้วยหลักการและเหตุผล ไม่ใช่การบังคับข่มขู ่
มีความจริงใจต่อกัน ตลอดจนรู้ลักษณะการให้ค าติชมที่เหมาะสม ถูกต้อง 

4. ทักษะการตัดสินใจ กระบวนการตัดสินใจ เป็นทักษะส าคัญที่มีผลต่อการด าเนินงาน 
เพ่ือให้กลุ่มบรรลุเป้าหมายที่ก าหนด  

5. ทักษะการแก้ปัญหาความขัดแย้ง หมายถึง สภาพการณ์ที่เกิดขึ้นในตัวเอง เมื่อบุคคล
จ าเป็นต้องตัดสินใจเลือกระหว่างสิ่งที่มีคุณสมบัติแตกต่างกัน โดยที่คู่กรณีไม่สามารถท่ีจะตัดสินใจหรือ
ตกลงหาข้อยุติอันเป็นที่พอใจของทั้งสองฝ่ายได้  

6. ทักษะการแก้ปัญหา เป็นที่ยอมรับโดยทั่วไปว่า การรวมกันแก้ปัญหาเป็นกลุ่มนั้น ต้อง
ประสบความส าเร็จมากกว่าการแก้ปัญหาเพียงคนเดียว วิธีการแก้ปัญหามีหลายแนวทาง แต่การ
แก้ปัญหานั้นต้องอาศัยวิธีการที่มีระบบระเบียบ  
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7. ทักษะการประเมินผลการท างานกลุ่ม การประเมินผลงานนั้นพิจารณาได้ทั้งคุณภาพของ
ผลงานที่ปรากฏและคุณภาพของผู้ร่วมงาน ซึ่งทั้งสองส่วนนี้มีอิทธิพลต่อกัน ถ้าผู้ร่วมงานคุณภาพดี    
ก็จะได้งานมีคุณภาพด ีถ้าผู้ร่วมงานไม่ดีก็ส่งผลต่อคุณภาพของงานให้ไม่ดี  

8. ทักษะการน าเสนอผลงาน การน าเสนอผลงานเป็นขั้นตอนสุดท้าย เป็นการถ่ายทอด
เรื่องราวตลอดจนวิธีการต่างๆ ไปยังผู้ฟัง ซึ่งต้องอาศัยเทคนิคและกรรมวิธีที่สามารถโน้มน้าวผู้ฟัง     
ให้เข้าใจอย่างชัดเจน และรวดเร็ว 

 
(Likert, 1961) ได้กล่าวถึงการท างานเป็นกลุ่มไว้ดังนี้ 

1. สมาชิกกลุ่มมีทักษะ ในเรื่องของภาวะผู้น าและบทบาทของสมาชิก 

2. กลุ่มมีประสิทธิภาพและมีความสัมพันธ์ในการท างานต้องเป็นไปด้วยดี 

3. สมาชิกในกลุ่มทุกคนต้องมีความซื่อสัตย์ 

4. สมาชิกและหัวหน้ากลุ่มต้องมีความไว้ใจกันสูง 

5. ค่านิยมและเป้าหมายต่างๆจะต้องเกิดจากความพึงพอใจและความจ าเป็นของสมาชิก 

6. การปฏิบัติงานสมาชิกทุกคนต้องมีความอดทน เพ่ือให้ได้มาซึ่งค่านิยมและเป้าหมายของกลุ่ม 

7. ถ้าค่านิยมของกลุ่มมีความส าคัญมากขึ้นเท่าใด ความพึงพอใจของกลุ่มยิ่งส าคัญมากขึ้นตาม 

8. สมาชิกกลุ่มมีการกระตุ้นเตือนกัน เพ่ือให้งานได้ส าเร็จตามเป้าหมายของกลุ่ม 

9. เมื่อเกิดปัญหาจะต้องมีการให้ความร่วมมือ ช่วยเหลือเกื้อกูลกัน แนะน า วิจารณ์ ให้ความ

คิดเห็นซึ่งกันและกัน 

10. หัวหน้าควรยอมรับหลักการซึ่งจะเป็นเครื่องมือในการสร้างบรรยากาศของการ

สร้างสรรค์ในกลุ่มและการร่วมมือกันแทนที่จะแข่งขันชิงดีกันระหว่างสมาชิกในกลุ่ม 

11. กลุ่มมีความกระตือรือร้นที่จะช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 

12. สมาชิกแต่ละคนยอมรับด้วยความเต็มใจด้วยปราศจากความกลัวในอุปสรรคและ

เป้าหมาย 

13. หัวหน้าและสมาชิกในกลุ่ม จะต้องเชื่อว่าคนในกลุ่มสามารถท างานที่ยากให้ส าเร็จได้ 

14. เมื่อมีความจ าเป็นที่จะรับค าแนะน า สมาชิกคนอ่ืนๆของกลุ่มจะให้ค าแนะน าสมาชิก

เท่าท่ีจ าเป็น 

15. บรรยากาศที่สนับสนุนกลุ่มสมาชิกกลุ่มมาจ าเป็นที่จะต้องพูดค าว่า  “ครับ ขอรับ

กระผม” กับหัวหน้าทีมเสมอไป 

16. กลุ่มมีความตระหนักในค่านิยมของความคิดสร้างสรรค์ 
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17. มีการกระตุ้นให้สมาชิกติดต่อสื่อสารกันอย่างเปิดเผย 

18. มีการกระตุ้นทางใจสูง เพ่ือใช้เป็นกระบวนการติดต่อสื่อสาร เพ่ือจะได้มีการเสริมสร้าง

ประโยชน์และเป้าหมายต่างๆภายในกลุ่ม 

19. ทุกคนสนใจข้อมูลข่าวสารที่เกี่ยวกับกลุ่ม 

20. กลุ่มท่ีมีประสิทธิภาพสูงย่อมยอมรับอิทธิพลของบุคคลอ่ืนและของกันและกัน 

21. กระบวนการของกลุ่ม กลุ่มที่ มีประสิทธิภาพสูงสามารถท าให้สมาชิกใช้ก าลั ง

ความสามารถได้เต็มที ่

22. ความสามารถของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม มีอิทธิพลต่อกันและกันและย่อมมีส่วนร่วมต่อ

ความยืดหยุ่นและการปรับตัวของความคิด เป้าหมายและทัศนคติต่างๆ 

23. ในกลุ่มที่มีประสิทธิภาพแต่ละคนในกลุ่มรู้สึกมั่นใจและปลอดภัยในการตัดสินใจในปัญหา    

ที่ดูเหมือนจะเหมาะสมต่อเขา 

24. หัวหน้าของกลุ่มที่ มีประสิทธิภาพสูง จะ ได้รับการเลือกตั้ งมาอย่างระมัดระวัง

ความสามารถของผู้น า 

 ผู้วิจัยได้เลือกเกณฑ์การประเมินความสามารถการท างานกลุ่ม จากเอกสารและต าราที่
เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย  
 1. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น 

 2. มีความกระตือรือร้นในการท างาน 

 3. รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 

 4. มีข้ันตอนในการท างานอย่างเป็นระบบ 

 5. ใช้เวลาในการท างานอย่างเหมาะสม 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องในประเทศ 

จากข้อดีของการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4          

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีความสามารถในท างานกลุ่ม มีผู้ที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาไทย     

ได้ให้ความสนใจท าการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีความสามารถในท างานกลุ่ม ที่มีประสิทธิภาพและ

น ามาใช้ ในการจัดการเรียนการสอนในวิชาต่างๆ เพ่ือให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นดังนี้ 

(ภานุวัฒน์  ศรีไชยเลิศ, 2555) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งแบบผสมผสาน        

เรื่อง การประกอบคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

พบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิร์นนิ่ งแบบผสมผสาน เรื่อง การประกอบคอมพิวเตอร์              

มีประสิทธิภาพ 78.11/75.13 ตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 75/75 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียน    

อีเลิร์นนิ่งแบบผสมผสาน คะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเลขคณิต (X = 22.54, S.D. = 1.72) สูงกว่า

คะแนนก่อนเรียน (X = 13.69, S.D. = 4.76) และมีค่า t = 12.14 ซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

(อายุธ ยิ่งขวัญเจริญ, 2555) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บแบบผสมผสานเรื่องการจัด

แสงการถ่ายภาพในสตูดิโอ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีที่มีบุคลิกภาพต่างกัน พบว่าผู้เรียนผลการ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บไซต์แบบผสมผสาน

เรื่องการจัดแสงส าหรับการถ่ายภาพในสตูดิโอ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีที่มีบุคลิกภาพแตกต่างกัน 

ก่อนเรียนและหลังเรียน หลังเรียนได้ค่าเฉลี่ยสูงกว่าก่อนเรียน มีนัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.05 

(นพรัตน์ พลเสน, 2556) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานกลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศึกษา และวัฒนธรรม เรื่องประวัติศาสตร์กรุงศรีอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนบ้านหนองมะสัง พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนแบบ

ผสมผสาน เรื่องประวัติศาสตร์กรุงศรีอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านหนอง

มะสัง มีความแตกต่างกัน โดยเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียน เท่ากับ 

84.22 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ คือคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 กล่าวคือ คะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

(ไพศาล ภาวสุทธิ, 2556) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนเว็บบล็อก เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านประตูน้ าพระพิมล อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม 

พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางเรียนหลังเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยบทเรียนเว็บบล็อก            
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เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 แตกต่างกันโดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง

กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

(นัสชนก เศรษฐศักดาศิริ , 2556) ได้ศึกษาผลการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้กระบวน       

การแก้ปัญหา เรื่องการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ภาษาซี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

โรงเรียนท่าเรือพิทยาคม พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมั ธยมศึกษาปีที่ 5 ที่จัด      

การเรียนแบบผสมผสานโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ก่อนและ      

หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (X = 22.32, S.D. = 3.98) คิดเป็นร้อยละ 74.40 สูงกว่าคะแนนเฉลี่ย

ก่อนเรียน (X = 9.04, S.D. = 2.51)   คิดเป็นร้อยละ 30.13 นักเรียนได้คะแนนความก้าวหน้าเพ่ิมขึ้น

ทุกคน คิดเป็นร้อยละ 100 และมีค่าดัชนีประสิทธิภาพของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแสดง

ความก้าวหน้าทางพัฒนาการเรียนรู้เพิ่มข้ึนร้อยละ 63  

 (ศดิศ สัตยพันธ์ , 2556) ได้ศึกษาผลการเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถ           

ในการประกอบคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาคอมพิวเตอร์

ธุรกิจ เรื่องการติดตั้งประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ พบว่าผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนแบบผสมผสาน เรื่องการติดตั้งประกอบเครื่อง

คอมพิวเตอร์ สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีความแตกต่างกัน  อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

(ยุรนันท์ พลายละหาร, 2556) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางเรียน ด้วยวิธีการเรียนแบบผสมผสาน        

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องการสร้างงานน าเสนอ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน

ดุสิตวิทยา พบว่า 1) ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ เรื่องการสร้างงานน าเสนอ ของนักเรียน   

ที่เรียนแบบผสมผสาน ก่อนเรียนและหลังเรียน แตกต่างกันโดยมีค่าเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 13.38 

และหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 19.57 ซึ่งสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05     

2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนแบบผสมผสานและแบบปกติ

แตกต่างกัน โดยนักเรียนกลุ่มที่เรียนแบบผสมผสาน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 19.57 ซึ่งสูงกว่ากลุ่มที่เรียน

แบบปกติ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.84 ในส่วนของค่าสถิติทดสอบ t พบว่ากลุ่มที่เรียนแบบผสมผสาน     

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มท่ีเรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

(นรภัทร เสนีวงศ์, 2557) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่งกับกระบวนการจัดการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร พบว่าผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการคิด
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วิเคราะห์ของนักศึกษา มีคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษาก่อนเรียน               

มีคะแนนร้อยละ 51 และหลังเรียนมีคะแนนร้อยละ 77.76 เมื่อน าคะแนนมาเปรียบเทียบกัน          

ซึ่งคะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักศึกษาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนร้อยละ 26.76 

(ดนุพร บุญชอบ, 2557) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้โครงงาน ระหว่างกลุ่ม

ร่วมมือกันเรียนรู้แบบผสมผสาน และกลุ่มปกติ รายวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนระดับ               

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบางลี่วิทยา พบว่าผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและ

หลังเรียนของนักเรียนที่เรียนโครงงานทั้ง 2 กลุ่ม แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

โดยนักเรียนกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้แบบผสมผสาน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโครงงานคอมพิวเตอร์ 

หลังจากได้รับการจัดการเรียนด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้แบบผสมผสาน (X = 85.38, S.D. = 

8.10) สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้ (X = 40.50, S.D. = 11.66) และ

นักเรียนกลุ่มปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโครงงานคอมพิวเตอร์ หลังการได้รับการจัดการเรียนแบบ

ปกติ  (X = 69.88, S.D. = 8.06) สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนได้รับการจัดการเรี ยนรู้             

(X = 40.75, S.D. = 9.93)    

(สุรินญา แคนติ, 2559) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหา      

เป็นฐานที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ รายวิชาเทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ผักและผลไม้ ส าหรับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่  2 พบว่าบทเรียนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน            

ที่พัฒนาขึ้นโดยการผสมผสาน ระหว่างบทเรียนออนไลน์กับการเรียนแบบเผชิญหน้า  ซึ่งผู้วิจัย         

ใช้สัดส่วนผสมผสานที่ร้อยละ 50 : 50 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอยู่ในระดับมาก ผลการ

ทดสอบบทเรียนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์ที่

ระดับ 1.26 และคุณภาพของแผนจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีคุณภาพอยู่ใน

ระดับมากนักศึกษาที่เรียนด้วยบทเรียนแบบผสมผสานมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนั้นนักศึกษา 

มีความพึงพอใจ  ต่อบทเรียนแบบผสมผสานอยู่ในระดับมากที่สุด 

ผลจากงานวิจัยที่เก่ียวข้องเกี่ยวกับการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน แสดงให้เห็น
ว่าการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่าง             
มีนัยส าคัญทางสถิติ และนักเรียนมีระดับความคิดเห็นต่อบทเรียนบนเว็บในภาพรวมอยู่ในระดับดี  

(สุกัญญา จันทร์แดง, 2555) ได้ศึกษาเรื่องผลการเรียนด้วยชุดการสอนแบบร่วมมือ ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการท างานร่วมกัน วิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียน       
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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ        
ที่ระดับ 0.05 

(วรวุฒิ มั่นสุขผล, 2557) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการฝึกอบรมออนไลน์โดยการเรียนรู้
แบบร่วมกัน เพ่ือพัฒนาสมรรถนะการออกแบบอีเลิร์นนิงเพ่ือการเรียนการสอนของอาจารย์
ระดับอุดมศึกษา พบว่า 1) ผลการศึกษาความรู้ของกลุ่มตัวอย่าง คะแนนก่อนฝึกอบรม มีค่าเฉลี่ย 
17.25 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 4.18 และหลังฝึกอบรมมีค่าเฉลี่ย 21.46 คะแนน ค่าเบี่ ยงเบน
มาตรฐาน 2.17 สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังฝึกอบรมสูงกว่าก่อนฝึกอบรมอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลการศึกษาทักษะการออกแบบอีเลิร์นนิงเพ่ือการเรียนการสอนของกลุ่ม
ตัวอย่าง คะแนนทักษะการออกแบบอีเลิร์นนิงเพ่ือการเรียนการสอน การเขียนแผนการสอนอีเลิร์นนิง
ของกลุ่มมีคะแนนเฉลี่ย 38.36 คะแนน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.49 และคะแนนการเขียนแผน      
การสอนอีเลิร์นนิงรายบุคคลมีคะแนนเฉลี่ย 35.81 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0 .82 ผ่านเกณฑ์           
การฝึกอบรม  

(นาชัยฤทธิ์ , 2557) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานด้วย         
การเรียนรู้ร่วมกันโดยใช้กรณีศึกษา เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดแก้ปัญหาและ    
การเรียนรู้ร่วมกันเป็นทีม ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีครุศาสตร์/ศึกษาสาสตร์ พบว่านักศึกษา       
มีความสามารถในการเรียนรู้ร่วมกันเป็นทีมในรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ด้วยการ

เรียนรู้ร่วมกันโดยใช้กรณีศึกษาอยู่ในระดับมาก (X = 4.41, S.D. = 0.37)  
(กชพร ดีการกล, 2557) ได้ศึกษาพฤติกรรมการสื่อสารการเรียนรู้ร่วมกันเป็นทีมผ่านระบบ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตตามแนวคิดการเรียนรู้แบบน าตนเอง ของบุคลากรทาง
การศึกษา พบว่าขั้นตอนของระบบแลกเปลี่ยนเรียนรู้บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ตามแนวคิดการเรียนรู้
แบบน าตนเอง ประกอบด้วย ขั้นที่ 1 การสร้างแรงจูงใจและเตรียมความพร้อมในการเรียนรู้ ขั้นที่ 2 
การจัดท าแผนปฏิบัติงาน ขั้นที่ 3 การจัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้และแบ่งปันความรู้ ขั้นที่ 4 การ
สกัดความรู้และสร้างผลงาน และขั้นที่ 5 การน าเสนอผลงานและการประเมินผล ผลการประเมิน

ระบบและเว็บไซต์อยู่ในระดับเหมาะสม (X = 4.14, S.D. = 0.62) 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องต่างประเทศ 

(McLanughlin, 2001) ได้ศึกษาการศึกษาสไตล์  (Style) การเรียนของนักศึกษาที่เรียน           
ด้วยบทเรียนบนเว็บ (Web-based Course) จุดประสงค์ของการวิจัยครั้งนี้เพ่ือศึกษาสไตล์ (Style)    
การเรียนของนักศึกษาพยาบาลที่ศึกษาอยู่ในระดับปริญญาโท ที่ลงเรียนวิชาบนเว็บ  (Web based 
Course) และเพ่ือศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจในการเรียนรู้ และสไตล์ (Style) การ
เรียน วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ ให้นักศึกษาพยาบาลที่ก าลังศึกษาต่อในระดับปริญญาโท จ านวน 
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35 คน ตอบแบบสอบถาม ซึ่งเป็นแบบสอบถามเพ่ือวัดรูปแบบการเรียนของ McCarthy และได้รับ
แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์จากนักศึกษาพยาบาลกลับมา 21 ฉบับแบบสอบถามนี้มี เนื้อหา
ประกอบด้วยข้อมูล  Demographic และสอบถามความพึงพอใจในการเรียน  กลุ่มตัวอย่างที่        
ตอบแบบสอบถาม คือ กลุ่มนักศึกษาพยาบาลที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับปริญญาโทคณะพยาบาล
ศาสตร์ มหาวิทยาลัย Idaho State University และลงทะเบียนเรียนในปีการศึกษา 1999 และ 
2000 ซึ่งนักศึกษาได้ศึกษาบทเรียนผ่านเว็บ (Web-based Course) จากส่วนภูมิภาคใน Idaho และ
ข้อมูลที่ ได้จากการตอบแบบสอบถาม ได้น ามาวิเคราะห์โดยใช้สถิติ  Kruskal-Wallis test, The 
Spearman test และ Mann-Whitney U test เป็นการวิเคราะห์ เพ่ือหาความสัมพันธ์อย่ างมี
นัยส าคัญระหว่างสไตล์ (Style) การเรียนและความพึงพอใจในการเรียน ผลการวิจัยปรากฏว่า ไม่พบ
ความสัมพันธ์   อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ แต่อย่างไรก็ตามกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งมีจ านวนน้อยนี้ว่าจะมี
การศึกษาต่อว่าสไตล์ (Style) การเรียน หรือรูปแบบการเรียน มีผลต่อความพึงพอใจในการเรียนโดย
การเรียนแบบบทเรียนผ่านเว็บ (Web-based Course) 

จอห์นสัน, แมคฮูโก และฮอลล์  (A. Johnson, McHugo, & Hall, 2006) ได้ศึกษาวิธี       
การเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน มาใช้ในการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา จากการวิจัยสรุป
แนวทางในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ได้ คือ รูปแบบการเรียนการสอนใช้ทรัพยากรออนไลน์ 
ร่วมกับการเรียนแบบบรรยายในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม ที่เน้นการเรียนแบบเผชิญหน้า เนื้อหาของ
บทเรียนแบบออนไลน์ ควรครอบคลุมเนื้อหาที่เรียนในห้องเรียนแบบดั้งเดิม โดยการออกแบบระบบ
ต้องค านึงถึงสิ่งแวดล้อมในการเรียนและการท าโครงงาน และการวิจัยนี้ท าให้พบว่า การเรียนการสอน
บนเว็บแบบผสมผสาน เป็นการรวมเอาข้อดีที่สุดของวิธีการเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมและระบบ  
การเรียนอิเล็กทรอนิกส์เข้าด้วยกัน โดยผู้เรียนสามารถฝึกทักษะปฏิบัติการและทบทวนความรู้        
ในเนื้อหา น าไปใช้ในการแก้ปัญหาในการเรียนได้ตามความต้องการของผู้เรียนอย่างอิสระด้วย       
การเรียนแบบออนไลน์ โดยมีผู้สอน เป็นผู้คอยแนะน าหากเกิดปัญหา การเรียนการสอนในลักษณะนี้ 
สามารถพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนได้ด้วยตนเอง 

(McAlpine, 2000) ได้ศึกษาการน าการเรียนการสอนแบบออนไลน์เข้ามาใช้ร่วมกับวิธี     
การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative learning) เพ่ือน ามาใช้กับนิสิตบัณฑิตศึกษาในสาขาบริหารธุรกิจ    
เพ่ือเพ่ิมทักษะในด้านการวิเคราะห์  การติดต่อสื่อสาร การเจรจาต่อรอง การท างานร่วมกัน          
การประสานงานกันและการท างานเป็นทีม ผลการวิจัยพบว่ารู้ร่วมกัน ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความรู้สึกที่ดี
ต่อการท างานร่วมกัน โดยเฉพาะการได้เรียนรู้ข้อมูลจากผู้เรียนอ่ืน ๆ และเห็นว่าเป็นข้อมูลที่มีคุณค่า 
ท าให้เกิดความเข้าใจในการเรียนเพ่ิมขึ้น และบางส่วนเห็นว่าการอภิปรายบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ไม่ค่อยมีความเป็นธรรมชาติ ควรใช้โทรศัพท์ในการสื่อสารมากกว่า และในประเด็นการรับรู้ และความ
เข้าใจของผู้เรียน   การพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหา การใช้ประสบการณ์ และความรู้ในการท างาน   
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ที่ได้รับมอบหมาย ผู้เรียนส่วนใหญ่ค่อนข้างเห็นด้วยว่ามีการพัฒนาตนเองเพ่ิมขึ้น และได้รับประโยชน์ 
ผู้เรียนจะท างานส่งแต่ไม่ค่อยมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน  จะสนทนากันเฉพาะในเรื่องงานที่ได้รับ
มอบหมาย และยุติการสนทนาภายในระยะเวลาอันสั้น มีการอ้างอิงถึงแหล่งข้อมูลภายนอกบ้าง
เล็กน้อย ส่วนในรายวิชาที่มีการบังคับให้ผู้เรียนต้องมีการอภิปรายทุกสัปดาห์  แต่ให้มีอาสาสมัครเป็น  
ผู้ตั้งกระทู้เสริม ผู้เรียนจะมีการตอบสนองการอภิปรายในกระทู้เสริมค่อนข้างน้อยกว่ากระทู้หลัก     
ของผู้สอน การตอบสนองจากผู้ เรียนในแต่ละกระทู้เฉลี่ยประมาณ 16-65 ข้อความ ซึ่งนับว่าอยู่      
ในระดับสูง ส่วนความยาวของข้อความส่วนใหญ่จะเป็นการสรุปเนื้อหาสั้น จะมีเป็นความประมาณ
หนึ่งย่อหน้า และเกือบเต็มหน้าบ้างเป็นส่วนน้อย การตอบกระทู้ส่วนมากจะอ้างจากประสบการณ์   
ของตนเอง ไม่ค่อยอ้างจากข้อมูลที่จัดให้  แต่จะมีการอ้างถึงกรณีศึกษาที่มอบหมายให้เป็นงาน           
รวมข้อความที่เกิดขึ้นในการเรียนทั้งหมดจ านวน 450 ข้อความ 

ผลจากงานวิจัยต่างประเทศ ที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
แสดงให้เห็นว่าการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถฝึกทักษะปฏิบัติการ
และทบทวนความรู้ในเนื้อหา น าไปใช้ในการแก้ปัญหาในการเรียนได้ตามความต้องการของผู้เรียน
อย่างอิสระ 
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บทที่ 3 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 
  การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงพัฒนา (Research and Development) การเรียนรู้ร่วมกัน

แบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. ตัวแปรที่ศึกษา 
3. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
4. แบบแผนการวิจัย 
5. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
6. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
7. ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
8. วิธีด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
9. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1. ประชากร ได้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 โรงเรียน ภ.ป.ร. ราชวิทยาลัย ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม สังกัดส านักงานพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9     
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 105 คน 

2. กลุ่มตัวอย่าง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน ภ.ป.ร. ราชวิทยาลัย ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม สังกัดส านักงานพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 ที่ก าลัง
เรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ได้มาด้วยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) 
โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียน 30 คน 
 

ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 
1 ตัวแปรต้น (Independent Variables) ได้แก่ 

1.1 การเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน 
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2. ตัวแปรตาม (Dependent Variables) ได้แก่    
2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  4          

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
2.2 ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4    

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
2.3 ความพึงพอใจของนักเรียน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4        

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 

เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย  

เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย เป็นเนื้อหาของรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ประกอบด้วย 
  1 หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
   1.1 องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

1.2 แผงวงจรหลักและการรับ - ส่งข้อมูลระหว่างหน่วยต่างๆ 
 1.3 คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 

   

แบบแผนการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงพัฒนา (Research and Development) โดยใช้แบบแผนการ
วิจัยแบบกลุ่มเดียว มีการทดสอบก่อนและหลังทดลอง One - Group Pretest - Posttest Design 
(ล้วน  สายยศ & อังคณา  สายยศ, 2538) โดยมีแบบแผนการทดลอง ดังตาราง 7  
 

ตารางที่ 7 แบบแผนการวิจัย 
กลุ่มทดลอง ก่อนเรียน ทดลอง หลังเรียน 

E T1 X T2 

 
 เมื่อ E คือ การทดลอง 
  T1 คือ  การทดสอบก่อนเรียน 

X คือ การเรียนด้วยบทเรียนแบบผสมผสาน 
T2 คือ การทดสอบหลังเรียน 
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ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้  ด าเนินการวิจัย ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียน ภ.ป.ร.           
ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์ อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 9 โดยใช้เวลาเรียน 10 คาบ คาบละ 50 นาท ี
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ก าหนดเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
1. แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
2. แผนการจัดการเรียนรู้ 
3. บทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกันที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 

4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

5. แบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม 
6. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี 4 
 

ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง ใช้ในการสอบถามความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ มีขั้นตอน
ดังนี้ 
 1. ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพ่ือน ามาสร้าง
ประเด็นสัมภาษณ์สอบถาม 2 ด้านคือ 
  1) ด้านการออกแบบบทเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
  2) ด้านเนื้อหา วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 มีเนื้อหาประกอบด้วยหัวข้อดังนี้   
 หลักการท างานของคอมพิวเตอร ์ 
   - องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
   - แผงวงจรหลักและการรับ-ส่งข้อมูลระหว่างหน่วยต่างๆ 
  - คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
 2. วิเคราะห์โครงสร้างรูปแบบสาระส าคัญทั้ง 2 ด้าน แล้วน าผลการวิเคราะห์ไปสร้างแบบ
สัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพ่ือสอบถามความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 
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 3. ก าหนดหัวข้อประเด็นการสัมภาษณ์ให้ครอบคลุมและสอดคล้องกับเนื้อหา วัตถุประสงค์
ทั้ง 2 ด้าน 
 4. น าแบบสัมภาษณ์ ทั้ง 2 ด้าน ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของ
แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
 5. น าแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง ที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา
แล้ว ไปให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน เป็นผู้ประเมิน เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม
ของรูปแบบ แล้วน าไปหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง โดยวิเคราะห์    
ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence : IOC) (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ์, 2527) ของ
แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง โดยมีเกณฑ์การประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ดังนี้ 
  เห็นว่าสอดคล้อง  ให้คะแนน +1 
  ไม่แน่ใจ   ให้คะแนน  0 
  เห็นว่าไม่สอดคล้อง ให้คะแนน -1 
 6. น าข้อมูลที่ ได้จากผู้ เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Item Object 
Congruence) ของข้อค าถาม โดยคัดเลือกข้อค าถามที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ .50 ขึ้นไป       
ไว้ใช้ในแบบสัมภาษณ์ และปรับปรุงแก้ไขข้อค าถามที่ยังไม่สมบูรณ์ตามค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ      
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ พบว่าแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างด้านเนื้อหา วิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 4 มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 
สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้ และด้านการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน มีความสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้          
(ดังรายละเอียดภาคผนวก ค หน้า 131) 
 7.น าแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างที่แก้ไขเรียบร้อยแล้วไปสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
วิชาการการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 จ านวน 3 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบทเรียน
แบบผสมผสาน 3 ท่าน พอสรุปได้ดังนี้ 

- ด้านเนื้อหา หัวข้อที่ใช้ในการเรียนการสอนในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 
มีความเหมาะสมกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 และควรจะจัดให้ทุกหัวข้อมีการการเรียนการสอน
อยู่ในระบบออนไลน์ แต่ส่วนในหัวข้อที่มีการปฏิบัติก็ควรจะจัดให้มีการเรียนการสอนอยู่ในชั้นเรียน 
เพ่ือให้เด็กนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ส่วนสื่อที่จะใช้ในการเรียนการสอน ก็ควรจะเป็นสื่อประเภท
มัลติมีเดีย ที่มีทั้งภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และในส่วนของกิจกรรมการเรียนการสอน ควรเน้น  
ไปที่การท างานกลุ่ม โดยจะต้องมีการแบ่งหน้าที่กันให้ชัดเจน เพ่ือจะได้ให้ทุกคนมีบทบาทหน้าที่       
ในการท างาน โดยครูผู้สอนจะต้องคอยกระตุ้นให้ผู้เรียน ท าหน้าที่ในบทบาทของตนเองให้เต็ม
ความสามารถ 
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  - ด้านออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน สรุปได้ว่าการออกแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานในขั้นตอนปฐมนิเทศนั้นจะต้องแนะน ากระบวนการใช้งานของระบบ และจะต้องมี         
การทดลองการใช้งานจริงในทุกกระบวนการ หรือมีการโพสต์คู่มือการใช้งานของระบบ รวมทั้งชี้แจง
ให้ผู้เรียนทราบถึงประโยชน์ที่จะได้รับจากการใช้ระบบนี้ ส่วนในการจัดกลุ่มของผู้เรียน จะแบ่งเป็น     
3 กลุ่มคือ เก่ง ปานกลาง อ่อน โดยการใช้ข้อมูลจากผลการเรียนในปีการศึกษาที่ผ่านมา และการ
จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานนั้น ควรเน้นให้มีการเรียนรู้ด้วยตนเอง มากกว่าการเรียนการสอน
แบบปกติ ซึ่งในเนื้อหาที่มีความยาก ควรจะ มีการจัดการเรียนการสอนในห้องเป็นหลัก เพื่อให้ผู้เรียน
ได้ปรึกษากับครูผู้สอนได้ ในส่วนของรูปแบบการน าเสนอเนื้อหาควรจะมีการบรรยาย เพ่ือให้ผู้เรียนมี
ความสนใจในเนื้อหาและเนื้อหาจะต้องมีความกระชับ เข้าใจง่าย หรืออาจจะหาคลิปวีดีโอที่มีผู้จัดท า
ขึ้นแล้วเผยแพร่อยู่ในเว็บไซต์ เพ่ือน ามาเป็นเนื้อหาเพิ่มเติมและต้องก าหนดกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน
ในระบบออนไลน์ให้ชัดเจน ว่าให้ผู้เรียนเข้าเรียนได้ในเวลาใดบ้าง แล้วจะต้องมีการหน้าที่กันให้ชัดเจน
ในการท างานร่วมกัน ซึ่งสื่อที่จะใช้ในการเรียนการสอนจะต้องมีความรวดเร็ว สามารถใช้รับ - ส่ง   
ไฟล์งานกันได้ระหว่างครูผู้สอนกับผู้เรียนหรือระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนและพร้อมส าหรับการใช้งาน  
ทุกท่ีทุกเวลา ในส่วนของการวัดและประเมินผล จะต้องมีแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์และแบบทดสอบ
ความสามารถในการท างานกลุ่ม 
 8. วิ เคราะห์ข้อมูลที่ ได้จากการสัมภาษณ์ จากแบบสัมภาษณ์ แบบมีโครงสร้างที่ ได้             
จากผู้เชี่ยวชาญ โดยน าค าแนะน า ข้อเสนอแนะที่ได้จากแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง มาเป็น
แนวทางเพ่ือปรับปรุงบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 
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แผนภาพที่ 2 ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาวิธีการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

สร้างแบบสัมภาษณ์ ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 3 ท่าน 

และด้านการออกแบบบทเรียนการสอนแบบผสมผสาน 3 ท่าน 

อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของประเด็น 

ตรวจสอบ แก้ไขปรับปรุง 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

น าผลมาวิเคราะห์ข้อมูลและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

น าแบบสัมภาษณ์ไปสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 2 ด้าน คือด้านเนื้อหา 3 ท่าน 

และด้านการออกแบบบทเรียนการสอนแบบผสมผสาน 3 ท่าน 

น าผลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลเพ่ือสร้างบทเรียนแบบผสมผสาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน 

 1. ศึกษาหลักสูตร เอกสาร ขอบข่ายของเนื้อหา วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4        
และก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยให้สอดคล้องกับค าอธิบายรายวิชาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2. ศึกษาการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน และน าข้อสรุปที่ได้จาก    
การสัมภาษณ์มาเป็นข้อมูลในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
 3. ด าเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่ประกอบด้วย มาตรฐาน
การเรียนรู้ ตัวชี้วัดช่วงชั้น สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นตรวจสอบ
ประเมินผล สื่อและแหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 4. น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง ตามที่
สร้างข้ึนและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
 5. น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเรียบร้อยแล้วไปให้ผู้ เชี่ยวชาญ 3 ด้าน ได้แก่          
ด้านเนื้อหา ด้านเทคนิควิธีการสอน และด้านการวัดการประเมินผล เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้อง       
ขององค์ประกอบต่างๆ ในแผนการจัดการเรียนรู้ ด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
ความชัดเจน ความถูกต้องเหมาะสมของภาษาที่ใช้ และวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อ ง (Item 
Object Congruence : IOC) (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ์, 2527) โดยมีเกณฑ์การประเมินค่าดัชนี
ความสอดคล้อง ดังนี้ 
  เห็นว่าสอดคล้อง  ให้คะแนน +1 
  ไม่แน่ใจ   ให้คะแนน  0 
  เห็นว่าไม่สอดคล้อง ให้คะแนน -1 
 6. น าข้อมูลที่ ได้จากผู้ เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Item Object 
Congruence) ขององค์ประกอบต่างๆ ในแผนการจัดการเรียนรู้ และปรับปรุงแก้ไขข้อค าถามที่ยังไม่
สมบูรณ์ตามค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ด้านเนื้อหา มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ โดยมีค่าดัชนี    
ความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้ ด้านเทคนิควิธีการสอน มีความ
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 สามารถน าไปใช้           
ในการวิจัยได้ และด้านการวัดการประเมินผล มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ โดยมีค่าดัชนี      
ความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้ (ดังรายละเอียดภาคผนวก ค     
หน้า 133)  
 7. ได้แผนการจัดการเรียนรู้ที่มีการจัดการเรียนการสอนเป็น 5 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 ก าหนด
งาน เป้าหมายและวางแผนร่วมกัน เป็นการจัดการเรียนในชั้นเรียน ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้า รวบรวม
ข้อมูล เป็นการจัดการเรียนแบบออนไลน์ ขั้นที่ 3 ด าเนินกระบวนการกลุ่ม เป็นการจัดการเรียนแบบ
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ออนไลน์ ขั้นที่ 4 การน าเสนอผลงาน เป็นการจัดการเรียนแบบออนไลน์และขั้นที่ 5 ประเมินผลหรือ
สะท้อนผลการเรียนรู้เป็นการจัดการเรียนในชั้นเรียน เพ่ือน าไปสร้างบทเรียนต่อไป 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่ 3 ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน 
 
 
 

ศึกษาหลักสูตร เอกสาร ขอบข่ายของเนื้อหา และก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้  

ให้สอดคล้องกับค าอธิบายรายวิชาและจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหา 

ศึกษาการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้การเรียนแบบผสมผสาน 

และน าข้อสรุปที่ได้จากการสัมภาษณ์มาเป็นข้อมูลในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 

สร้างแผนการจัดการเรียนรู้การเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 

ตรวจสอบ แก้ไขปรับปรุง 
ไม่ผา่น 

ผ่าน 

ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้อง แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

น าผลมาวิเคราะห์ข้อมูลและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

น าแผนการจัดการเรียนรู้ ไปสร้างบทเรียนต่อไป 

น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง และ

ปรับปรุงแก้ไข 
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บทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 

การสร้างบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
 1. ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหา วัตถุประสงค์การเรียน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4   
จากแผนการจัดการเรียนรู้และจากผลการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ โดยมีเนื้อหาประกอบด้วย 
  1) หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
   1. องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

2. แ ผ งว งจ รห ลั ก แ ล ะก ารรั บ  - ส่ งข้ อ มู ล ระห ว่ า งห น่ ว ย ต่ า งๆ 
 3. คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 

 2. น าผลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ ด้านการออกแบบบทเรียนแบบผสมผสาน และ
ด้านเนื้อหา มาออกแบบบทเรียนแบบผสมผสาน 
 3. ออกแบบแผนการจัดการเรียนการสอนรายสัปดาห์ รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 
ใช้การเรียนการสอนแบบ Blended Learning รูปแบบการเรียน 50/50 โดยมีการเรียนแบบออนไลน์     
มีการให้ใบงาน กิจกรรม ท าแบบทดสอบต่างๆ ควบคู่ไปกับการเรียนในชั้นเรียน 
 4. น าบทเรียนที่ออกแบบขึ้นเขียนเป็น Story Board ให้อาจารย์ที่ปรึกษา และผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบความถูกต้อง แล้วแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา และผู้เชี่ยวชาญ 
 5. สร้างเป็นบทเรียนแบบผสมผสาน 
 6. สร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน แล้วน าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนที่สร้าง
เสร็จแล้ว ให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 2 ด้าน ตรวจสอบพิจารณาความ
สอดคล้องของเนื้อหากับข้อค าถามในแบบประเมินคุณภาพ โดยวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(Item Object Congruence : IOC) (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ์, 2527) ซึ่งผู้เชี่ยวชาญพิจารณาค่า
ดัชนี    ความสอดคล้องได้ดังนี้  
  เห็นว่าสอดคล้อง  ให้คะแนน +1 
  ไม่แน่ใจ   ให้คะแนน  0 
  เห็นว่าไม่สอดคล้อง ให้คะแนน -1 
 ผู้วิจัยจะเลือกข้อค าถามท่ีมีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ไปใช้ในแบบประเมินคุณภาพ 
 7. น าบทเรียนแบบผสมผสาน ที่สร้างเสร็จแล้วไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบและ
ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของบทเรียน โดยใช้แบบประเมินคุณภาพซึ่งมีลักษณะเป็นมาตรฐาน
ประเมินค่า 5 ระดับ โดยก าหนดค่าระดับความคิดเห็นแต่ละช่วงคะแนน และความหมาย ดังนี้ 
  ระดับท่ี  5 หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
  ระดับท่ี  4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  ระดับท่ี  3 หมายถึง  เหมาะสม 
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  ระดับท่ี  2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
  ระดับท่ี  1 หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 
 ส าหรับความหมายของค่าที่วัดได้ ผู้วิจัยได้ก าหนดเกณฑ์ในการแปลความหมายจากแนวคิด
ของเบส (Best, 1986) โดยค่าเฉลี่ยในช่วงต่างๆ มีดังนี้ 
  คะแนนเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง  มีคุณภาพเหมาะสมมากที่สุด 
  คะแนนเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง  มีคุณภาพเหมาะสมมาก 
  คะแนนเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง  มีคุณภาพเหมาะสม 
  คะแนนเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง  มีคุณภาพเหมาะสมน้อย 
  คะแนนเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง  มีคุณภาพเหมาะสมน้อยที่สุด 

จากนั้นผู้วิจัยน าบทเรียนไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ โดยมีผลการประเมินคุณภาพ ดังนี้ 
ตารางที่ 8 สรุปผลการประเมินคุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน จากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
X S.D. 

1. ส่วนน า 4.42 0.43 มาก 
2. ส่วนเนื้อหา 4.33 0.46 มาก 

3. ส่วนสรุป 4.67 0.58 มากที่สุด 
ภาพรวม ด้านเนื้อหา 4.47 0.49 มาก 

 
 จากตารางที่ 8 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน จากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา     

มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.47 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.49 เมื่อน ามาเปรียบเทียบ
ค่าเฉลี่ยจะอยู่ในช่วง 4.51-5.00 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมมากที่สุด แสดงว่าบทเรียนแบบ
ผสมผสาน ผ่านเกณฑ์การประเมินคุณภาพสื่อด้านเนื้อหา และสามารถน าไปใช้กับผู้ เรียนได้  
(รายละเอียดภาคผนวก ค หน้า 161) 
 

ตารางที่ 9 สรุปผลการประเมินคุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน จากผู้เชี่ยวชาญด้านการ
ออกแบบบทเรียน 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
X S.D. 

1. ด้านตัวอักษร (Text) 4.47 0.46 มาก 

2. ด้านภาพนิ่ง (Image) 5.00 0.00 มากที่สุด 
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ตารางที่ 9 สรุปผลการประเมินคุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน จากผู้เชี่ยวชาญด้านการ
ออกแบบบทเรียน (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
X S.D. 

3. ด้านวีดิทัศน์ (Video) 4.67 0.23 มากที่สุด 

4. ด้านเสียง (Audio) 4.00 0.00 มาก 

5. ด้านปฏิสัมพันธ์ (Interactive) 3.94 0.29 มาก 
6. ด้านอื่น ๆ 4.27 0.35 มาก 

ภาพรวม ด้านการออกแบบบทเรียน 4.39 0.19 มาก 

 
จากตารางที่ 9 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน จากผู้เชี่ยวชาญด้าน        

การออกแบบบทเรียน มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.39 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.19 
เมื่อน ามาเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยจะอยู่ในช่วง 3.51-4.50 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมมาก แสดงว่า
บทเรียนแบบผสมผสาน ผ่านเกณฑ์การประเมินคุณภาพสื่อด้านการออกแบบบทเรียน และสามารถ
น าไปใช้กับผู้เรียนได้ (รายละเอียดภาคผนวก ค หน้า 162) 
 8. น าบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ที่ได้รับการปรับปรุงแล้ว
จากการประเมินคุณภาพด้วยผู้เชี่ยวชาญทั้ง 2 ด้าน ทดลองใช้กับกลุ่มทดลองที่ลักษณะใกล้เคียงกับ
กลุ่มตัวอย่าง คือ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน ภ.ป.ร.ราชวิทยาลัย ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
  8.1 ขั้นทดลองเดี่ยว (One – to - One Tryout) น าบทเรียนแบบผสมผสาน 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ไปทดลองใช้กับนักเรียนที่ยังไม่เคยเรียนที่ใกล้เคียงกับกลุ่ม
ตัวอย่าง ครั้งที่ 1 จ านวน 3 คน ได้แก่ นักเรียนที่มีระดับผลการเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และ
อ่อน 1 คน เพื่อน าผลการทดลองท่ีได้มาปรับปรุงบทเรียนแบบผสมผสาน  

 

ตารางที่ 10 ผลการหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 4 ขั้นหาประสิทธิภาพรายบุคคล 

การประเมิน 
จ านวน 
นักเรียน 
(คน) 

คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ประสิทธิภาพ 

คะแนนระหว่างเรียน 3 80 65.33 6.11 81.67 
คะแนนหลังเรียน 3 20 16.67 1.53 83.33 
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 จากตารางที่  10 พบว่าบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4                 
มีประสิทธิภาพ E1/ E2 = 81.67/83.33 ซึ่งนักเรียนได้ให้ข้อเสนอแนะโดยปรับปรุงเนื้อหาของบทเรียน     
ให้มีความกระชับ และปรับสีของตัวอักษรให้มีความชัดเจนมากขึ้น  (รายละเอียดภาคผนวก ค       
หน้า 164) 
  8.2 ปรับปรุงและแก้ไขบทเรียนแบบผสมผสาน ตามข้อเสนอแนะของนักเรียน 
  8.3 น าบทเรียนแบบผสมผสาน ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไข ไปทดลองแบบกลุ่ม 
(Small Group Tryout) กับนักเรียนที่ยังไม่เคยเรียนที่ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง ครั้งที่ 2 จ านวน 9 
คน ได้แก่ นักเรียนที่มีระดับผลการเรียนเก่ง 3 คน ปานกลาง 3 คน และอ่อน 3 คน เพ่ือตรวจสอบ
ประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ให้มีประสิทธิภาพ  
 

ตารางที่ 11 ผลการหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 4 ขั้นหาประสิทธิภาพกลุ่ม 

การประเมิน 
จ านวน 
นักเรียน 
(คน) 

คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ประสิทธิภาพ 

คะแนนระหว่างเรียน 9 80 64.11 5.21 80.14 

คะแนนหลังเรียน 9 20 16.44 1.94 82.22 

 
 จากตารางที่  11 พบว่าบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4                 
มีประสิทธิภาพ E1/ E2 = 80.14/82.22 (รายละเอียดดังตารางที่ 31 ภาคผนวก ค หน้า 164) 

7.3.9 ได้บทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย
จริงต่อไป 
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แผนภาพที่ 4 ขั้นตอนการสร้างบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 

ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหา วัตถุประสงค์การเรยีนจากแผนการจดัการเรยีนรู ้

ศึกษาการสร้างบทเรียนแบบผสมผสานและน าผลทีไ่ด้จากการสมัภาษณ์มาเป็นข้อมูล 

ในการสร้างบทเรียนแบบผสมผสาน 

อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม 

ตรวจสอบ แก้ไขปรับปรุง 
ไม่ผา่น 

ผ่าน 

สร้างบทเรยีนแบบผสมผสาน ตามขั้นตอนและกระบวนการทีไ่ด้ออกแบบไว ้

ตรวจสอบ แก้ไขปรับปรุง 
ไม่ผา่น 

ผ่าน 

วิเคราะหผ์ลการประเมินและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ 

ได้บทเรียนแบบผสมผสาน 

ออกแบบหน้าจอเป็นบทภาพ (Story Board) 

น าไปให้ผูเ้ชี่ยวชาญประเมินคณุภาพของบทเรียน ด้านเนื้อหา 3 ท่าน 

และด้านการออกแบบบทเรยีนแบบผสมผสาน 

ขั้นทดลองเดี่ยว (One – to - One Tryout) 

แก้ไขปรับปรุง 

ทดลองแบบกลุ่ม (Small Group Tryout) 

แก้ไขปรับปรุง 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 เป็นเครื่องมือ    
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือใช้ส าหรับวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียน 
ซ่ึงเป็นข้อสอบชุดเดียวกันแตส่ลับข้อค าถาม ซ่ึงมีข้ันตอนการสร้าง ดังต่อไปนี้ 

1. ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2 . น าผลจากการวิ เคราะห์ เนื้ อห าที่ ได้ จากแบบสั มภ าษณ์ แบบมี โค รงสร้ างมา                

สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งมีเนื้อหาครอบคลุมตามหน่วยที่ได้สร้างไว้ในบทเรียน
แบบผสมผสาน โดยสร้างเป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก ที่แต่ละข้อมีค าตอบที่ถูกที่สุดเพียง
ค าตอบเดียวให้ครอบคลุมเนื้อหา และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมทั้งหมด 1 ฉบับ จ านวน 80 ข้อ 

3. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไปให้ผู้เชี่ ยวชาญด้านเนื้อหาตรวจสอบ
พิจารณาความตรงของเนื้อหา (Content validity) โดยวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)     
(บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ์, 2527) ซึ่งผู้เชี่ยวชาญพิจารณาค่าดัชนีความสอดคล้องได้ดังนี้ 
  เห็นว่าสอดคล้อง  ให้คะแนน +1 
  ไม่แน่ใจ   ให้คะแนน  0 
  เห็นว่าไม่สอดคล้อง ให้คะแนน -1 
 ผู้วิจัยจะเลือกข้อค าถามท่ีมีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไ.ป ไปใช้ในแบบทดสอบ 
 4. น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปทดสอบกับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน ภ.ป.ร.   
ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์ ที่เคยเรียนเนื้อหานี้แล้ว จ านวน 32 คน  
 5. เก็บรวบรวมกระดาษค าตอบและข้อสอบท าการตรวจให้คะแนน โดยให้ข้อที่ตอบถูก       
ได้ 1 คะแนน ข้อที่ตอบผิดได้ 0 คะแนน แล้วท าการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ของข้อสอบรายข้อ แล้วท าการเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20 – 0.80 
และค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหว่าง 0.20 – 1.00 ให้ได้จ านวนข้อสอบ 40 ข้อ ผลการวิเคราะห์ความยาก
ง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของข้อสอบ (ดังรายละเอียดภาคผนวก ค หน้า 172) 
 6. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่านการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (P)    
และค่าอ านาจจ าแนก (r) แล้วมีคุณภาพตามเกณฑ์และตรงตามเนื้อหาและวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
จ านวน 40 ข้อ เพ่ือน ามาเป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน โดยมีการสลับข้อ
ค าถามในแต่ละชุด 
 7. น าแบบทดสอบที่มีคุณภาพตามเกณฑ์จ านวน 40 ข้อ มาค านวณหาค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบที่สร้างขึ้นโดยใช้สูตร KR - 20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) ได้ค่าความ
เชื่อมั่นเท่ากับ 0.89 (ดังรายละเอียดภาคผนวก ค หน้า 170) 
 8. น าข้อสอบที่ผ่านขั้นตอนทั้งหมดไปใช้ในการทดลองจริง 
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แผนภาพที่ 5 ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ศึกษาการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิเคราะห์เนื้อหาที่ได้จากแบบสัมภาษณ์มาสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

น าแบบทดสอบให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องและปรับปรุงแก้ไข 

สร้างแบบทดสอบแบบปรนัย จ านวน 80 ข้อ โดยสร้างให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์ 

ตรวจสอบ แก้ไขปรับปรุง 
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ตรวจสอบ แก้ไขปรับปรุง 
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไปทดสอบกับนักเรียน 

ที่เคยเรียนเนื้อหานี้แล้ว จ านวน 32 คน 

น าผลมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 

ได้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่มีคุณภาพ จ านวน 40 ข้อ 

ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบที่สร้างขึ้นโดยใช้สูตร KR - 20 
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แบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม  

แบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม ในการเรียนด้วยการเรียนรู้ร่วมกันแบบ
ผสมผสาน เป็นแบบประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยมีวัตถุประสงค์ เพ่ือใช้ประเมินความสามารถใน    
การท างานกลุ่มของผู้เรียนหลังจากที่ได้เรียนด้วยการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ผู้วิจัยใช้เกณฑ์การ
ให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric) ในการประเมินความสามารถในการท างานกลุ่มของนักเรียน โดยมี
ขั้นตอนการสร้างและตรวจสอบคุณภาพเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
 1. ศึกษาทฤษฎีวิธีการสร้างแบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่มของนักเรียน      
โดยการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้าง แบบประเมิน
ความสามารถในการท างานกลุ่ม 

2. สร้างแบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม จ านวน 5 ข้อ ประกอบด้วย 1) มีส่วน
ร่วมในการแสดงความคิดเห็น 2) มีความกระตือรือร้นในการท างาน 3) รับผิดชอบในงานที่ได้รับ
มอบหมาย 4) มีขั้นตอนในการท างานอย่างเป็นระบบ และ 5) ใช้เวลาในการท างานอย่างเหมาะสม ให้
ครอบคลุมและสอดคล้องกับเนื้อหาจุดประสงค์การเรียนรู้แล้วแปลความหมายของแบบประเมิน
ความสามารถในการท างานกลุ่ม ในแต่ละข้อประกอบด้วย 3 ระดับคะแนน คือ 1,2,3 น าเกณฑ์การให้
คะแนนแบบรูบริคความสามารถในการท างานกลุ่ม ให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้อง
เกี่ยวกับประเด็นและรายละเอียดการประเมินผลงาน แล้วน าความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence : IOC) (บุญเชิด  ภิญโญอนันตพงษ์, 
2527) โดยเลือกรายการประเมินที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป โดยใช้เกณฑ์          
การประเมินดังนี ้
  เห็นว่าสอดคล้อง  ให้คะแนน +1 
  ไม่แน่ใจ   ให้คะแนน  0 
  เห็นว่าไม่สอดคล้อง ให้คะแนน -1 

3. สร้างเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค โดยก าหนดองค์ประกอบการประเมินและค าอธิบาย
ระดับคุณภาพ โดยใช้คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลมาเทียบกับเกณฑ์ดังนี้  (ขั้นตอนการ
ก าหนดเกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ ภาคผนวก ข หน้าที่ 126) 

คะแนน         ระดับคุณภาพ 
  11 – 15    ดี 

  6 – 10    ปานกลาง 

  1 – 5     ปรับปรุง 

4. น าแบบประเมินที่ผ่านการปรับปรุงแล้ว ไปประเมินความสามารถในการท างานกลุ่มจริง 
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แผนภาพที่ 6 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม 
 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี 4  

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 4 เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือใช้ส าหรับวัดความพึงพอใจของ
นักเรียน ที่มีต่อบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 การสร้างแบบสอบถาม   
มีข้ันตอนดังนี ้
 1. ศึกษาทฤษฎี วิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสารและงานวิจัยต่าง ๆ     
เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

2. ก าหนดรูปแบบสอบถามความพึงพอใจ เป็น 2 ส่วน คือ แบบปลายปิดที่มีลักษณะการตอบ 
และแบบปลายเปิด เพ่ือสอบถามความคิดเห็นอ่ืน ๆ  

ศึกษาการสร้างแบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม 

สร้างแบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค 

อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม 

ตรวจสอบ แก้ไขปรับปรุง 
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ตรวจสอบ แก้ไขปรับปรุง 
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
วิเคราะห์ผลการประเมินและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

ไดแ้บบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม 

น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้อง จ านวน 3 ท่าน แล้วน ามาหาค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC) 
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3. สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน 2 ส่วน 
คือ แบบปลายปิดที่มีลักษณะการตอบแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับของเบสท์ (Best, 1986) 
และแบบปลายเปิด เพ่ือสอบถามความคิดเห็นอ่ืน ๆ แบบสอบถามแบบปลายปิด เป็นแบบสอบถาม   
ที่จะให้ผู้ เรียนประเมิน  มีลักษณะเป็น มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ด้วยเกณฑ์ใน         
การประเมินความคิดเห็น 5 ระดับ ได้แก่  มากที่ สุด  มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่ สุดแล้ ว              
แปลความหมายของแบบสอบถามความคิดเห็น โดยใช้คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลมา
เทียบกับเกณฑ์ดังนี้ 

มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด  ค่าคะแนน 5 
มีความเหมาะสมในระดับมาก  ค่าคะแนน 4 
มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง  ค่าคะแนน 3 
มีความเหมาะสมในระดับน้อย  ค่าคะแนน 2 
มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด  ค่าคะแนน 1 

โดยวิเคราะห์ความพึงพอใจตามเกณฑ์ ดังนี้ 
ค่าคะแนนเฉลี่ย  4.50 - 5.00  หมายถึง  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด 
ค่าคะแนนเฉลี่ย  3.50 - 4.49  หมายถึง  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก 
ค่าคะแนนเฉลี่ย  2.50 - 3.49  หมายถึง  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นหลักโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับปานกลาง 
ค่าคะแนนเฉลี่ย  1.50 - 2.49  หมายถึง  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนแบบ

ผสมผสานโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับน้อย 
ค่าคะแนนเฉลี่ย  1.00 - 1.49  หมายถึง  ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนแบบ 

ผสมผสานโดยเฉลี่ยอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
4. น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผ่านการแก้ไขแล้วไปให้ผู้ เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน        

เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(Item Object Congruence: IOC) โดยใช้เกณฑ์การประเมินดังนี้ 

+1   หมายถึง  แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบสอบถามความพึงพอใจ
สอดคล้องกับเนื้อหา 

 0    หมายถึง   ไม่แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบสอบถามความพึงพอใจ
สอดคล้องกับเนื้อหา 
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-1    หมายถึง   แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบสอบถามความพึงพอใจไม่
สอดคล้องกับเนื้อหา 

5. ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ พบว่าแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการ
จัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) เท่ากับ 1.00 สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้ (ดังรายละเอียดภาคผนวก ค หน้า 176) 

6. แก้ไขปรับปรุงความเหมาะสมของภาษาตามข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ ก่อนน าไปใช้   
กับกลุ่มตัวอย่าง  
 7. ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญ 

8. น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผ่านขั้นตอนทั้งหมดไปใช้ทดลองจริง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่ 7 ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 

ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ก าหนดรูปแบบสอบถามความพึงพอใจ เป็น 2 ส่วน คือแบบปลายเปิดและแบบปลายปิด 

อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม 

ตรวจสอบ แก้ไขปรับปรุง 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้องของเนื้อหาและความถูกต้อง (IOC)  

ตรวจสอบ แก้ไขปรับปรุง 
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

วิเคราะห์ผลการประเมินและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

ไดแ้บบสอบถามความพึงพอใจ 
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วิธีด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผู้วิจัยได้วางแผนการด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล โดยมีล าดับขั้นตอนดังนี้ 
 1. ขั้นการวิเคราะห์และวางแผน 
 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเนื้อหา ทฤษฎี งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน (Blended Learning) การเรียนรู้แบบร่วมกัน (Collaborative Learning) เพ่ือ
วิเคราะห์ สังเคราะห์หลักการและแนวคิดที่ได้ เพ่ือรวบรวมเป็นองค์ความรู้ที่ใช้ในการด าเนินการวิจั ย 
ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ผู้เรียน หลักสูตร เนื้อหา เพ่ือน ามาสร้างประเด็นสัมภาษณ์ในแบบสัมภาษณ์
แบบมีโครงสร้าง สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 2 ด้านคือ ด้านเนื้อ จ านวน 3 ท่านและด้านการออกแบบ   
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการออกแบบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
จ านวน 3 ท่าน    
 2. ขั้นการออกแบบ 
 ผู้ วิจัย ได้ก าหนดรูปแบบการเรียนการสอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน            

แบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4           

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหาและด้านการออกแบบ

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน แล้วน าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา         

มาวิเคราะห์ เพ่ือก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เกณฑ์การวัดและประเมินผล ออกแบบการสอน

และเขียนแผนการสอน ก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนและกิจกรรมการเรียนรู้แบบบนเว็บ 

ผสมผสานในลักษณะแนวตั้งคือ กิจกรรมการเรียนในชั้นเรียน มีความสอดคล้องและคู่ขนานกับ

กิจกรรมการเรียนแบบบนเว็บ เป็นระยะเวลา 10 สัปดาห์ โดยแบ่งสัดส่วนการเรียนในชั้นเรียน

ออกเป็นร้อยละ 50 และสัดส่วนการเรียนแบบบนเว็บร้อยละ 50 เพ่ือศึกษาความสามารถในการ

ท างานกลุ่มและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่จัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน          

ตามรูปแบบที่ได้วิเคราะห์จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญและอาจารย์ที่ปรึกษา 

 3. ขั้นการพัฒนา 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ท าการพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ดังต่อไปนี้ 
 3.1 แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
 3.2 แผนการจัดการเรียนรู้ 

3.3 บทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 
3.4 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3.5 แบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม 
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3.6 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี 4 
 4. ขั้นด าเนินการทดลอง 
 4.1 ขั้นเตรียมการ 
  4.1.1 เตรียมสถานที่ที่ใช้ในการทดสอบการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อ
ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา     
ปีที่ 5 ของนักเรียนก่อนเรียน ณ ห้องคอมพิวเตอร์ โรงเรียน ภ.ป.ร. ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
เครื่องคอมพิวเตอร์จ านวน 30 เครื่อง โดยจัดให้ผู้เรียน 1 คน ประจ าเครื่องคอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง 
 4.2 ขั้นด าเนินการทดลอง 
  4.2.1 ปฐมนิเทศนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มประชากรที่ใช้ในการทดลอง   

โดยผู้วิจัยด าเนินการทดลอง ชี้แจงวัตถุประสงค์ แนะน าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันแบบ

ผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียน  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

  4.2.2 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน เข้าถึงได้ที่ 
http://lms.kc.ac.th/ 
  4.2.3 นักเรียนเริ่มกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มีต่อความสามารถ   
ในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ด าเนิน    
การสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งแบ่งการสอนออกเป็น 50/50 โดยมีการจัดการเรียนการสอน  
ในชั้นเรียนแบบปกติ และมีการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์  
  4.2.4 เมื่อนักเรียนเรียนจบแล้ว ผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์     
การเรียนหลังเรียน 
  4.2.5 บันทึกคะแนนความสามารถในการท างานกลุ่ม  ลงบนแบบ ประเมิน
ความสามารถในการท างานกลุ่ม 
  4.2.6 ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อ การเรียนรู้ร่วมกัน         
แบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4          
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 หลังจากเรียนเสร็จแล้ว 
  4.2.7 เก็บรวบรวมข้อมูลของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง แล้วน าผล    
การบันทึกความสามารถในการท างานกลุ่ม ผลการวัดผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนและ     
ผลของแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนแบบผสมผสาน ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 
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 5. ขั้นการวิเคราะห์ผลและสรุปผลการทดลอง 
 5.1 วิเคราะห์และสรุปผลคะแนนความสามารถในการท างานกลุ่ม การเรียนรู้ร่วมกันแบบ
ผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียน        
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
 5.2 วิเคราะห์และสรุปผลคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5    
ที่เรียนด้วยการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน จากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและ    
หลังเรียน 
 5.3 วิเคราะห์และสรุปผลความพึงพอใจของนักเรียน ที่มี ต่อการเรียนแบบผสมผสาน         
จากแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย 

การศึกษาเรื่องการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผู้ศึกษาใช้สถิติในการวิเคราะห์
ข้อมูล ดังต่อไปนี้  

1. การวิเคราะห์เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ตามเกณฑ์ 80/80 โดย
ใช้สูตรในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

 สูตร  E1  = 
∑ X

n

A
x 100

 

สูตร  E2  = 
∑ F

n

B
x 100

 

เมื่อ E1  คือ ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ระหว่างเรียน 

 E2  คือ ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้หลังเรียน 

  A  คือ คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทั้งหมด 
  B  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
  ∑ x  คือ คะแนนรวมของแบบฝึกหัดหลังเรียน 

∑ F  คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
n  คือ จ านวนนักเรียน 
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2. สถิติพื้นฐานที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 2.1 ค่าร้อยละ (Percentage) ใช้สูตร 

P =
f

N
× 100 

เมื่อ P คือ ร้อยละ 
 f คือ ความถี่ท่ีต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 

  N  คือ จ านวนความถี่ทั้งหมด 

 2.2 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Arithmetic Mean : 𝑥̅) ใช้สูตร  

𝑥̅ =
∑ X

N
 

เมื่อ 𝑥̅ คือ ค่าเฉลี่ย 
 ∑ X คือ ผลรวมของคะแนนกลุ่มตัวอย่างแต่ละคน 

 𝑁  คือ จ านวนผู้เรียนในตัวอย่าง 

2.3 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : 𝑆. 𝐷. ใช้สูตร  

𝑆. 𝐷. = √
N ∑ X2 − (∑ X)2

N(N − 1)
 

 เมื่อ 𝑆. 𝐷. คือ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ∑ 𝑥 คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

 ∑ 𝑥2 คือ ผลรวมของคะแนนแต่ละค่ายกก าลังสอง 

 𝑁 คือ จ านวนผู้เรียนในตัวอย่าง 
3. การวิเคราะห์เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  3.1 การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence : IOC ) 
โดยใช้สูตรในการวิเคราะห์ ดังนี้ 

    𝐼𝑂𝐶 =  
∑ 𝑅

𝑁
 

 เมื่อ 𝐼𝑂𝐶 คือ ค่าดัชนีความสอดคล้อง 

 ∑ 𝑅 คือ ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

 𝑁 คือ จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
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3.2 การวิเคราะห์เพ่ือหาความยากง่าย (Level of Difficulty: P) และค่าอ านาจ
จ าแนก (Discrimination index: r) โดยใช้สูตรในการวิเคราะห์ ดังนี้ 

       𝑃 =  
𝑅𝐻+𝑅𝐿

𝑁𝐻+𝑁𝐿
 

 

𝑟 =  
𝑅𝐻 − 𝑅𝐿

𝑁𝐻
 

 เมื่อ 𝑃 คือ ระดับความยากของข้อสอบ 

 𝑟 คือ ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 

 𝑅𝐻 คือ จ านวนผู้เรียนกลุ่มเก่งที่ท าข้อสอบข้อนั้นถูก 

 𝑅𝐿 คือ จ านวนผู้เรียนกลุ่มอ่อนที่ท าข้อสอบข้อนั้นถูก 

 𝑁𝐻  คือ จ านวนผู้เรียนกลุ่มเก่ง 

 𝑁𝐿 คือ จ านวนผู้เรียนกลุ่มอ่อน 
ขอบเขตของค่าความยาก (p) และความหมาย 
 0.81 – 1.00  เป็นข้อสอบที่ง่ายมาก 
 0.61 – 0.80  เป็นข้อสอบที่ค่อนข้างง่าย 
 0.41 – 0.60  เป็นข้อสอบที่ยากพอเหมาะ 
 0.21 – 0.40  เป็นข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 
 0.00 – 0.20  เป็นข้อสอบที่ยากมาก 
ขอบเขตของค่าอ านาจจ าแนก (r) และความหมาย 
 0.40 ขึ้นไป มีอ านาจจ าแนกสูง          คุณภาพข้อสอบดีมาก 
 0.30 – 0.39  มีอ านาจจ าแนกปานกลาง          คุณภาพข้อสอบดี 
 0.20 – 0.29  มีอ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า        คุณภาพข้อสอบพอใช้ 
 0.00 – 0.19  มีอ านาจจ าแนกต่ า          คุณภาพข้อสอบใช้ไม่ได้ 
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3.3 การวิเคราะห์หาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน       
ซึ่งใช้สูตร KR - 20 ของ Kuder – Richardson โดยใช้สูตรในการวิเคราะห์ ดังนี้ 

   KR20 =  
K

K−1
[1 −

∑ pq

S2 ] 

 เมื่อ KR20 คือ ค่าดัชนีความเชื่อมั่นของข้อสอบทั้งฉบับ 

 K คือ จ านวนของข้อสอบทั้งฉบับ 

 p คือ อัตราส่วนของนักเรียนที่ตอบถูกในข้อนั้น 

 q คือ อัตราส่วนของนักเรียนที่ตอบผิดในข้อนั้น (1 − p) 

 S2 คือ ค่าความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 

3.4 ความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนแบบผสมผสาน ใช้เกณฑ์ค่าเฉลี่ย  (𝑥̅) การหา    

ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : 𝑆. 𝐷.) และเกณฑ์การแปลความหมาย  
 ค่าเฉลี่ย   ระดับความพึงพอใจ 
 4.50 – 5.00  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ ดีมาก  
 3.50 – 4.49  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ ดี 
 2.50 – 3.49  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ ปานกลาง 
 1.50 – 2.49  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ พอใช้ 
 1.00 – 1.49  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ ปรับปรุง  

4. การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ 
  4.1 การวิเคราะห์ความแตกต่างของคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ท า
แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน โดยการทดสอบที่กลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียว (One Group pretest 
posttest design) ใช้สูตร t-test แบบ (Dependent Group) โดยใช้สูตรในการวิเคราะห์ ดังนี้ 

     t =  
∑ 𝐷

√𝑁 ∑ 𝐷2−(∑ 𝐷)2

𝑁−1

  

 เมื่อ df คือ N - 1 

 𝐷 คือ ความแตกต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 

 𝑁 คือ จ านวนนักเรียน 
 
 
 
 
 



  75 

บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงพัฒนา (Research and Development) การเรียนรู้ร่วมกัน
แบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น  ในครั้งนี้ผู้วิจัย       
ได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 4 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบผสมผสาน 
ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยการจัด

กิจกรรม การเรียนแบบผสมผสาน 
ตอนที่ 3  ผลการประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม 
ตอนที่ 4  ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบ

ผสมผสาน 

 

ตอนที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบผสมผสาน 

ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน ภ.ป.ร.ราชวิทยาลัย   
ในพระบรมราชูปถัมภ์ ที่ยังไม่เคยเรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 จ านวน 30 คน น าผล    
การทดสอบผู้เรียนจากแบบทดสอบระหว่างเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ที่ได้จากการทดลอง         
มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร E1/ E2 ได้ผลการทดลอง ดังนี้ 

ตารางที่ 12 การทดลองประสิทธิภาพบทเรียนแบบผสมผสานกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 30 คน 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนระหว่างเรียน คะแนน 
หลัง
เรียน 
(40) 

ตอนท่ี 1 
(10) 

ตอนท่ี 
2 

(10) 

ตอนท่ี 
3 

(10) 

ตอนท่ี 
4 

(10) 

ตอนท่ี 
5 

(10) 

ตอนท่ี 
6 

(10) 

ตอนท่ี 
7 

(10) 

ตอนท่ี 
8 

(10) 

คะแนน
รวม (80) 

1 7 9 10 10 10 9 7 9 71 34 

2 8 7 10 10 9 8 8 8 68 36 
3 8 7 100 10 9 8 8 8 68 30 
4 9 10 10 8 8 8 7 9 69 32 
5 8 7 10 10 9 8 8 8 68 30 
6 9 10 10 8 8 8 7 9 69 34 

7 7 7 9 8 9 8 8 7 63 32 
8 7 8 10 8 8 8 8 7 64 35 
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ตารางที่ 12 การทดลองประสิทธิภาพบทเรียนแบบผสมผสานกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 30 คน (ต่อ) 

นักเรียน 
คนที่ 

คะแนนระหว่างเรียน คะแนน 
หลัง
เรียน 
(40) 

ตอนท่ี 1 
(10) 

ตอนท่ี 
2 

(10) 

ตอนท่ี 
3 

(10) 

ตอนท่ี 
4 

(10) 

ตอนท่ี 
5 

(10) 

ตอนท่ี 
6 

(10) 

ตอนท่ี 
7 

(10) 

ตอนท่ี 
8 

(10) 

คะแนน
รวม (80) 

9 9 10 10 8 8 8 7 9 69 32 

10 8 8 9 9 8 8 8 7 65 34 
11 7 8 10 8 8 8 8 7 64 32 
12 7 7 9 8 9 8 8 7 63 36 

13 8 7 10 10 9 8 8 8 68 30 
14 7 9 10 10 10 9 7 9 71 34 

15 7 9 10 10 10 9 7 9 71 32 
16 8 8 9 9 8 8 8 7 65 30 

17 7 8 10 8 8 8 8 7 64 32 
18 7 8 10 8 8 8 8 7 64 36 

19 8 8 9 9 8 8 8 7 65 36 
20 9 10 10 8 8 8 7 9 69 36 
21 7 9 10 10 10 9 7 9 71 30 
22 7 8 10 8 8 8 8 7 64 32 
23 9 10 10 8 8 8 7 9 69 30 

24 7 7 9 8 9 8 8 7 63 32 
25 7 7 9 8 9 8 8 7 63 30 
26 8 7 10 10 9 8 8 8 68 28 
27 7 9 10 10 10 9 7 9 71 30 

28 7 7 9 8 9 8 8 7 63 34 
29 8 8 9 9 8 8 8 7 65 32 

30 8 8 9 9 8 8 8 7 65 34 
ค่าเฉลี่ย 7.67 8.17 9.67 8.83 8.67 8.17 7.67 7.83 66.67 32.50 

S.D. 0.76 1.09 0.48 0.91 0.76 0.38 0.48 0.91 2.92 2.30 

ค่าเฉลี่ยร้อยละ 83.33 81.25 

E1/ E2 = 83.33/81.25 
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จากตารางที่  12 พบว่าบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  4               

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 5 โรงเรียน ภ .ป.ร.ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์  ที่ พัฒนาขึ้น                  

มีประสิทธิภาพ E1/ E2 = 83.33/81.25 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด คือ 80/80 ดังนั้น บทเรียนแบบผสมผสาน

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยการจัดกิจกรรม

การเรียนแบบผสมผสาน 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 ที่เรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นเวลา 10 สัปดาห์ โดยมีนักเรียนที่เข้าทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนจ านวนทั้งสิ้น 30 คน มีรายละเอียดดังนี้ 
 

ตารางที่ 13 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

เลขที่ 
ผลคะแนนสอบ 

คะแนนก่อนเรียน (X1)  คะแนนหลังเรียน (X2) 
1 22 34 

2 20 36 

3 14 30 
4 18 32 

5 20 30 

6 22 34 
7 28 32 

8 16 35 

9 12 32 

10 16 34 
11 14 32 

12 12 36 

13 18 30 

14 24 34 
15 14 32 

16 22 30 
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ตารางที่ 13 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน (ต่อ) 

เลขที่ 
ผลคะแนนสอบ 

คะแนนก่อนเรียน (X1)  คะแนนหลังเรียน (X2) 

17 22 32 

18 22 36 
19 20 36 

20 22 36 
21 14 30 

22 16 32 

23 18 30 
24 12 32 

25 16 30 

26 24 28 
27 18 30 

28 24 34 
29 12 32 

30 22 34 
 

ตารางที่ 14 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยการจัด
กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม X S.D. t p 
ทดสอบก่อนเรียน 30 40 18.46 4.35 

-16.557* 0.000 
ทดสอบหลังเรียน 30 40 32.50 2.30 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 
 

จากตารางที่ 14 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน พบว่าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทาง   
การเรียนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 18.46 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 4.35 และคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 32.50 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.30 
เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนสอบทั้งสองครั้งพบว่า คะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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ตอนที่ 3 ผลการประเมินความสามารถในการในการท างานกลุ่ม 

การประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม ผู้วิจัยได้ท าการวัดความสามารถ จากผู้เรียน
จ านวนทั้งสิ้น 30 คน โดยใช้โจทย์ส าหรับประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม จากนั้นจึง         
น าคะแนนมาหาค่าเฉลี่ย และแปลผลคะแนนโดยการเทียบกับเกณฑ์ซึ่งมีผลการประเมินดังแสดง    
ในตารางที่ 15 

 

ตารางที่ 15 ผลการประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม  

ผล 
การประเมิน 

 

รายการประเมิน 
คะแนน 
เฉลี่ย 

ระดับ 
ความสามารถ 

1. มีส่วนร่วมใน
การแสดงความ

คิดเห็น 

2. มีความ
กระตือรือร้น
ในการท างาน 

3. รับผิดชอบ
ในงานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

4. มีขั้นตอนใน
การท างาน

อย่างเป็นระบบ 

5. ใช้เวลาใน
การท างาน

อย่างเหมาะสม 
ครั้งท่ี 1 2.00 3.00 3.00 2.00 2.67 12.67 ปานกลาง 
ครั้งท่ี 2 3.00 3.00 3.00 2.00 2.83 13.83 ดี 
ครั้งท่ี 3 3.00 3.00 3.00 2.00 2.83 13.83 ดี 
ครั้งท่ี 4 3.00 3.00 3.00 3.00 2.83 14.83 ดี 
ครั้งท่ี 5 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00 15.00 ดี 

ครั้งท่ี 6 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00 15.00 ดี 
ครั้งท่ี 7 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00 15.00 ดี 

ครั้งท่ี 8 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00 15.00 ดี 
ผลการประเมิน 

เฉลี่ย 
2.88 3.00 3.00 2.63 2.90 14.40 ดี 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

0.35 0.00 0.00 0.52 0.12 0.19  

ร้อยละ 19.20 20.00 20.00 17.53 19.33   

ล าดับที ่ 3 1 1 4 2   
 

จากตารางที่ 15 พบว่า ผลการประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม ด้วยการจัดกิจกรรม
การเรียนแบบผสมผสานที่นักเรียนมีความสามารถในการท างานกลุ่มมากที่สุด คือ มีความ
กระตือรือร้นในการท างานและรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย คิดเป็นร้อยละ 20.00 ใช้เวลา    
ในการท างานอย่างเหมาะสม คิดเป็นร้อยละ 19.33 มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น คิดเป็น   
ร้อยละ 19.20 และมีขั้นตอนในการท างานอย่างเป็นระบบน้อยที่สุด คิดเป็นร้อยละ 17.53 ตามล าดับ 
สรุปภาพรวมความสามารถในการท างานกลุ่มมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 14.40 และ S.D. เท่ากับ 0.19 ซึ่งอยู่
ในเกณฑ์ดี เป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้ (รายละเอียดดังภาคผนวก ค หน้า 173) 
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ตอนที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน  

การศึกษาความพึงพอใจของผู้ เรียนที่มีต่อการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อ
ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา      
ปีที่ 5 ผู้วิจัยท าการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แล้วท าการวิเคราะห์ข้อมูล

โดยใช้ค่าเฉลี่ย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  ซึ่งมีผลการประเมินดังแสดงในตารางที่ 16 
 

ตารางที่ 16 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน
โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ข้อ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน ระดับ 

ความพึงพอใจ 
ล าดับที่ 

x̅ S.D. 

ด้านเนื้อหา        

1 ความยากง่ายของเนื้อหามีความเหมาะสม 4.30 0.60 มาก 4 

2 
การจัดล าดับเนื้อหาในแต่ละตอนมีความ
เหมาะสม 

4.57 0.57 มากที่สุด 2 

3 
ปริมาณเนื้อหาในแต่ละหน่วยมีความ
เหมาะสมกับเวลา 

4.67 0.61 มากที่สุด 1 

4 เนื้อหาในบทเรียนสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ 4.47 0.63 มาก 3 
รวมด้านเนื้อหา 4.50 0.60 มากที่สุด 4 

ด้านการออกแบบบทเรียน     
1 รูปแบบของบทเรียนมีความสวยงาม น่าสนใจ 4.63 0.49 มากที่สุด 1 

2 
รูปแบบขนาดและสีตัวอักษรที่ใช้ มีความ
เหมาะสมอ่านง่าย 

4.50 0.57 มากที่สุด 4 

3 
ค าสั่ง ค าแนะน า สัญลักษณ์ ที่ใช้มีความ
ชัดเจน 

4.55 0.63 มากที่สุด 3 

4 รูปภาพที่น าเสนอมีความเหมาะสม น่าสนใจ 4.47 0.63 มาก 5 

5 การเข้าถึงระบบง่าย สะดวกต่อการใช้งาน 4.57 0.63 มากที่สุด 2 

รวมด้านการออกแบบบทเรียน 4.54 0.59  มากที่สุด 3 
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ตารางที่ 16  ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน
โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ต่อ) 

ข้อ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน ระดับ 

ความพึงพอใจ 
ล าดับที่ 

x̅ S.D. 
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน ด้วย
กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน 

      
 

1 
นักเรียนได้มีโอกาสพัฒนาตนเองตาม
ความสามารถ และมีโอกาสแสดงออกในการ
เรียน 

4.47 0.63 มาก 6 

2 
นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนเวลาใดก็ได้ 
ตามต้องการ 

4.67 0.48 มากที่สุด 1 

3 
กิจกรรมการเรียนมีรูปแบบที่หลากหลายไม่
น่าเบื่อ 

4.50 0.51 มากที่สุด 5 

4 กิจกรรมการเรียนส่งเสริมการท างานร่วมกัน 4.67 0.55 มากที่สุด 1 

5 
กิจกรรมการเรียนเน้นให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า
และปฏิบัติได้จริง 

4.63 0.49 มากที่สุด 2 

6 

กิจกรรมการเรียนส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึก
วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดการท างาน 
วางแผนการท างาน ด าเนินการท างานและ
สรุปผลของการท างาน 

4.50 0.57 มากที่สุด 5 

7 
นักเรียนทราบการประเมินผลการปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆ ทันที 

4.57 0.57 มากที่สุด 3 

8 
กิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน มีความ
เหมาะสม 

4.47 0.73 มาก 6 

9 
กิจกรรมการเรียนการสอนในออนไลน์มีความ
เหมาะสม 

4.53 0.57 มากที่สุด 4 

10 
วิธีการเรียนแบบผสมผสาน ท าให้บรรยากาศ
ในการเรียนรู้ดีขึ้น 

4.50 0.57 มากที่สุด 5 

รวมด้านการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน 
ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน 

4.55   0.57  มากที่สุด 2 
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ตารางที่ 16  ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน

โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ต่อ) 

ข้อ รายการประเมิน 
ผลการประเมิน ระดับ 

ความพึงพอใจ 
ล าดับที่ 

x̅ S.D. 

ความคิดเห็นโดยภาพรวม        
1 บทเรียนแบบผสมผสาน มีความเหมาะสม 4.53 0.63 มากที่สุด 2 

2 
การจัดการเรียนแบบผสมผสานด้วยกิจกรรม
การเรียนรู้ร่วมกัน มีความเหมาะสม 

4.63 0.56 มากที่สุด 1 

รวมความคิดเห็นโดยภาพรวม 4.58 0.59 มากที่สุด 1 

เฉลี่ยรวมของความพึงพอใจ 4.54 0.58 มากที่สุด  
 
จากตารางที่ 16 พบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรม     

การเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดย     
ใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยภาพรวมทั้ง 4 ด้าน ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัด

กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานอยู่ในระดับ มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.54 และ         
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.58 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจ

มากอันดับ 1 คือ ความคิดเห็นโดยภาพรวมมาก โดยมีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.58 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.59 รองลงมา คือ ด้านการเรียนแบบผสมผสาน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

ร่วมกัน โดยมีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.55 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.57  ด้านการ

ออกแบบบทเรียน โดยมีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.54 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.59 

ส่วนด้านที่ผู้เรียนมีความพึงพอใจเป็นอันดับสุดท้าย คือ ด้านเนื้อหา ซึ่งมีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.50 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.60 โดยมีรายละเอียดแต่ละด้าน ดังนี้ 

ด้านเนื้อหา โดยภาพรวม ผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̅) 
เท่ากับ 4.50 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.60 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่
ผู้เรียนมีความพึงพอใจมากเป็นอันดับ 1 คือ ปริมาณเนื้อหาในแต่ละหน่วยมีความเหมาะสมกับเวลา   

มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.61 รองลงมา คือ         

การจัดล าดับเนื้อหาในแต่ละตอนมีความเหมะสม มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.57 และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.57 และเนื้อหาในบทเรียนสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ มีค่าเฉลี่ย (x̅) 
เท่ากับ 4.47 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.63 ตามล าดับ ส่วนข้อที่ผู้ เรียนมี        
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ความพึงพอใจเป็นอันดับสุดท้าย คือ ความยากง่ายของเนื้อหามีความเหมาะสม ซึ่งมีค่าเฉลี่ย (x̅) 
เท่ากับ 4.30 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.60 

ด้านการออกแบบบทเรียน โดยภาพรวม ผู้ เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด        

โดยมีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.54 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.59 เมื่อพิจารณา     
เป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่ผู้ เรียนมีความพึงพอใจมากเป็นอันดับ 1 คือ รูปแบบของบทเรียนมี         

ความสวยงามน่าสนใจ มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.63 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.49 

รองลงมา คือ การเข้าถึงระบบง่าย สะดวกต่อการใช้งาน มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.57 และ          
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.63 ค าสั่ง ค าแนะน า สัญลักษณ์ ที่ใช้มีความชัดเจน มีค่าเฉลี่ย 

(x̅) เท่ากับ 4.55 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.63 และรูปแบบขนาดและสีตัวอักษร   

ที่ใช้มีความเหมาะสมอ่านง่าย มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.50 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 
0.57 ตามล าดับ ส่วนข้อที่ผู้ เรียนมีความพึงพอใจเป็นอันดับสุดท้าย คือ รูปภาพที่น าเสนอ               

มีความเหมาะสม น่าสนใจ ซึ่งมีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.47 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)    
เท่ากับ 0.63  

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน            

โดยภาพรวม ผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.55 และ       
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.57 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่ผู้ เรียนมี           
ความพึงพอใจมากเป็นอันดับ 1 มี 2 หัวข้อ คือ กิจกรรมการเรียนส่งเสริมการท างานร่วมกัน             

มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.55 และนักเรียนสามารถ

ทบทวนบทเรียนเวลาใดก็ได้ตามต้องการ มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 0.48 รองลงมา คือ กิจกรรมการเรียนเน้นให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าและปฏิบัติได้จริง       

มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.63 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.49 นักเรียนทราบ         

การประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ทันที มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.57 และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.57 กิจกรรมการเรียนการสอนในออนไลน์มีความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ย (x̅) 
เท่ากับ 4.53 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.57 ส่วนหัวข้อกิจกรรมการเรียนมีรูปแบบ   
ที่หลากหลายไม่น่าเบื่อ กิจกรรมการเรียนส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียด
การท างาน วางแผนการท างาน ด าเนินการท างานและสรุปผลของการท างาน  และวิธีการเรียน      

แบบผสมผสาน ท าให้บรรยากาศในการเรียนรู้ดีขึ้น มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากัน ซึ่งมีค่าเท่ากับ 4.50 และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.51, 0.57 และ 0.57 ตามล าดับ  ส่วนข้อที่ผู้ เรียน               
มีความพึงพอใจเป็นอันดับสุดท้ายมี 2 หัวข้อ คือ นักเรียนได้มีโอกาสพัฒนาตนเองตามความสามารถ 

และมีโอกาสแสดงออกในการเรียน มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.47 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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เท่ากับ 0.63 และกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน มีความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.47 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.73 

ความคิดเห็นโดยภาพรวม ผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย (x̅) 
เท่ากับ 4.58 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.59 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่
ผู้เรียนมีความพึงพอใจมากเป็นอันดับ 1 คือ การจัดการเรียนแบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการเรียนรู้

ร่วมกัน มีความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.63 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 

0.56 รองลงมา คือ บทเรียนแบบผสมผสาน มีความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ย (x̅) เท่ากับ 4.53 และ    
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.63  
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

การวิจัยเรื่องการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชา    
การงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เพ่ือส่งเสริมความสามารถ         
ในการท างานกลุ่ม ด้วยการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่ผู้วิจัย        
ได้พัฒนาขึ้น ใช้แบบแผนการวิจัยแบบก่อนทดลอง (Pre Experimental Research) โดยใช้แผนการ
ทดลองแบบ The One-Group Pretest-Posttest Design โดยมีรายละเอียดดังนี้  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียน หลังที่จัดการ
เรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 3. เพ่ือศึกษาความสามารถในการท างานกลุ่ม หลังการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน       
ที่ มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  4 ของนักเรียน               
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อ
ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1. ประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน ภ.ป.ร.             

ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์ อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 9 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 4 หองเรียน รวม 105 คน    

2. กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ ใช้ในศึกษาครั้งนี้  ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 โรงเรียน ภ.ป.ร.              

ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์ อ าเภอสามพราน จังหวัดนครปฐม สังกัดส านักงานพ้ืนที่
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การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 ที่ก าลังเรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ได้มาด้วยการสุ่ม         
อย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม จ านวน 1 ห้องเรียน           
มีนักเรียน 30 คน 

3. ตัวแปรที่ศึกษา  
3.1 ตัวแปรต้น (Independent Variables) ได้แก่ 

3.1.1 การเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน  
3.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variables) ได้แก่    

3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
3.2.2 ความสามารถในการท างานกลุ่ม  
3.2.3 ความพึงพอใจของนักเรียน  

 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก ่ 
1. แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
2. แผนการจัดการเรียนรู้ 
3. บทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกันที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 

4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

5. แบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม 
6. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี 4 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 

1. ผู้วิจัยสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง  เพ่ือใช้ในการสอบถามความคิดเห็น          
และข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญโดยแบ่งออกเป็น 2 ด้านคือ ด้านเนื้อหา ที่ผ่านการตรวจค่าดัชนี
ความสอดคล้องจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ผลการประเมินพบว่า แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง
มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้ และด้านการออกแบบการเรียน      
ที่ผ่านการตรวจค่าดัชนีความสอดคล้องจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ผลการประเมินพบว่า       
แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้ 
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2. ผู้วิจัยสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานที่ผ่านการตรวจค่าดัชนีความสอดคล้อง
จากผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา ด้านเทคนิควิธีการสอน และด้านการวัดการประเมินผล รวมจ านวน       
5 ท่าน ผลการประเมินพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีความสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้  

3. ผู้วิจัยสร้างบทเรียนแบบผสมผสาน ซึ่งผู้วิจัยได้พัฒนาบทเรียนประกอบด้วยกิจกรรม     
การเรียนรู้ทั้งหมด 8 สัปดาห์  โดยในแต่ละสัปดาห์จะประกอบไปด้วยกิจกรรมการเรียนแบบ      
ออนไลน์ 50% และกิจกรรมในชั้นเรียน 50 %  

4. ผู้วิจัยสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ โดยแบ่งออกเป็น 2 ด้านคือ ด้านเนื้อหา     
ที่ผ่านการตรวจค่าดัชนีความสอดคล้องจากผู้ เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ผลการประเมิน พบว่า           
แบบประเมินมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้  และด้านการออกแบบ
บทเรียนที่ผ่านการประเมินคุณภาพของบทเรียนจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ผลการประเมินพบว่า 
แบบประเมินมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้  

5. ผู้วิจัยน าบทเรียนแบบผสมผสาน ไปหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยทดลองใช้กับ
นักเรียนที่ยังไม่เคยเรียนที่ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง ครั้งที่ 1 จ านวน 3 คน พบว่า มีประสิทธิภาพ
เป็นไปตามเกณฑ์ และทดลองแบบกลุ่มกับนักเรียนที่ยังไม่เคยเรียนที่ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง       
ครั้งที่ 2 จ านวน 9 คน พบว่า มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 

6. ผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ซึ่งเป็น
แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้  แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ ที่ใช้ส าหรับวัดผลสัมฤทธิ์     
ก่อนเรียนและหลังเรียน ซึ่งผ่านการตรวจค่าดัชนีความสอดคล้องจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหา 
จ านวน 3 ท่าน ผลการประเมินพบว่า แบบประเมินมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์สามารถน าไปใช้
ในการวิจัยได้ และผ่านการหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยการน าแบบทดสอบไปทดลอง      
ใช้กับนักเรียนที่เคยเรียนมาแล้ว จ านวน 32 คน ซึ่งมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.899  

7. ผู้วิจัยสร้างแบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม ที่ผ่านการตรวจสอบค่าดัชนี
ความสอดคล้องจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ผลการประเมินพบว่า แบบประเมินมีความสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้  

8. ผู้วิจัยสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียน      
แบบผสมผสาน ที่ผ่านการตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้องจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ผลการ
ประเมินพบว่า แบบประเมินมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์สามารถน าไปใช้ในการวิจัยได้ 
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สรุปผลการวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

1. ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4       
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.33/81.25 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้   

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยการจัดกิจกรรม
การเรียนแบบผสมผสาน พบว่าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ 9.26    
และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ 12.16 เมื่อเปรียบเทียบระหว่าง
คะแนนสอบทั้งสองครั้งพบว่า คะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01 

3. ผลการประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียน           
แบบผสมผสานพบว่า นักเรียนมีความสามารถในการท างานกลุ่ม เฉลี่ย เท่ากับ 14.40 ซึ่งอยู่          
ในเกณฑ์ดี เป็นไปตามสมมติฐานที่ก าหนดไว้ 

4. ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานในภาพรวม      

อยู่ ในระดับ มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ ย (x̅) เท่ ากับ 4.54 และส่วนเบี่ ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)         
เท่ากับ 0.58  

 

อภิปรายผล  

1. ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4             

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.33/81.25 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  

ทั้งนี้ เนื่องจากบทเรียนแบบผสมผสานที่สร้างขึ้น ได้ท าการพัฒนาตามขั้นตอน คือมีการศึกษาและ

วิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐาน มีการสัมภาษณ์ผู้ เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านการออกแบบบทเรียน          

แบบผสมผสาน ได้ผ่านการประเมินคุณภาพของบทเรียนตามกระบวนการ ผ่านการตรวจสอบและ

ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญและทดลองใช้กับผู้เรียนตามขั้นตอนคือ แบบรายบุคคล 

แบบภาพรวมและแบบกลุ่มตัวอย่าง นอกจากนี้บทเรียนแบบผสมผสานที่สร้างขึ้นยังมีส่วนที่ช่วยเหลือ

ผู้เรียนให้สามารถศึกษาความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ท าให้บทเรียนมีประสิทธิภาพเหมาะสม    

ที่จะน าไปในการเรียนการสอน ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้ง่าย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ

(อายุธ ยิ่งขวัญเจริญ, 2555) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บแบบผสมผสานเรื่องการจัดแสง          
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การถ่ายภาพในสตูดิโอ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีที่ มีบุคลิกภาพต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า

ประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนบนเว็บไซต์ เรื่องการจัดแสงการถ่ายภาพในสตูดิโอ ส าหรับนักศึกษา

ปริญญาตรีที่มีบุคลิกภาพต่างกัน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86/80.76 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้  (นพรัตน์ 

พลเสน, 2556) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา และ

วัฒนธรรม เรื่องประวัติศาสตร์กรุงศรีอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านหนอง

มะสัง ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนแบบผสมผสาน เรื่องประวัติศาสตร์กรุงศรีอยุธยา ส าหรับนักเรียน   

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านหนองมะสัง พบว่ามีค่าเท่ากับ 85.78/84.22 ซึ่งมีประสิทธิภาพ  

เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 (ไพศาล ภาวสุทธิ , 2556) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนเว็บบล็อก          

เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านประตูน้ าพระพิมล 

อ าเภอบางเลน จั งหวัดนครปฐม ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพของบทเรียน เว็บบล็อก               

เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.98/82.84 

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ (สุรินญา แคนติ, 2559) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนแบบ

ผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ รายวิชาเทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ผักและผลไม้ 

ส าหรับนักศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพ      

ของบทเรียนแบบผสมผสาน โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 1.26 ซึ่งมากกว่า 1.00    

จึงกล่าวได้ว่าบทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของเมกุยแกนส์  นอกจากนี้ยังสอดคล้อง

กับงานวิจัยต่างประเทศคือ จอห์นสัน, แมคฮูโก และฮอลล์ (A. Johnson et al., 2006) ได้ศึกษา

วิธีการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน มาใช้ในการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา จากการวิจัย

สรุปแนวทางในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ได้ คือ รูปแบบการเรียนการสอนใช้ทรัพยากร

ออนไลน์ ร่วมกับการเรียนแบบบรรยายในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม ที่เน้นการเรียนแบบเผชิญหน้า เนื้อหา

ของบทเรียนแบบออนไลน์ ควรครอบคลุมเนื้อหาที่เรียนในห้องเรียนแบบดั้งเดิม โดยการออกแบบ

ระบบต้องค านึงถึงสิ่งแวดล้อม ในการเรียนและการท าโครงงาน และารวิจัยนี้ท าให้พบว่า การเรียน

การสอนบนเว็บแบบผสมผสาน เป็นการรวมเอาข้อดีที่สุดของวิธีการเรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิมและ

ระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์เข้าด้วยกัน โดยผู้เรียนสามารถฝึกทักษะปฏิบัติการและทบทวนความรู้

ในเนื้อหา น าไปใช้ในการแก้ปัญหาในการเรียนได้ตามความต้องการของผู้เรียนอย่างอิสระด้วย       

การเรียนแบบออนไลน์ โดยมีผู้สอน เป็นผู้คอยแนะน า หากเกิดปัญหา การเรียนการสอนในลักษณะนี้ 

สามารถพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนได้ด้วยตนเอง และงานวิจัยของ (McAlpine, 2000)    

ได้ศึกษาการน าการเรียนการสอนแบบออนไลน์เข้ามาใช้ร่วมกับวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative 
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learning) เพ่ือน ามาใช้กับนิสิตบัณฑิตศึกษาในสาขาบริหารธุรกิจ เพ่ือเพ่ิมทักษะในด้านการวิเคราะห์ 

การติดต่อสื่อสาร การเจรจาต่อรองการท างานร่วมกัน การประสานงานกันและการท างานเป็นทีม 

ผลการวิจัยพบว่ารู้ร่วมกัน ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความรู้สึกที่ดีต่อการท างานร่วมกัน โดยเฉพาะการได้

เรียนรู้ข้อมูลจากผู้เรียนอ่ืน ๆ และเห็นว่าเป็นข้อมูลที่มีคุณค่า ท าให้เกิดความเข้าใจในการเรียนเพ่ิมข้ึน 

และบางส่วนเห็นว่าการอภิปรายบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ไม่ค่อยมีความเป็นธรรมชาติ ควรใช้

โทรศัพท์ในการสื่อสารมากกว่า และในประเด็นการรับรู้ และความเข้าใจของผู้เรียน การพัฒนาทักษะ

ในการแก้ปัญหา การใช้ประสบการณ์ และความรู้ในการท างานที่ได้รับมอบหมาย ผู้เรียนส่วนใหญ่

ค่อนข้างเห็นด้วยว่ามีการพัฒนาตนเองเพ่ิมขึ้น และได้รับประโยชน์ ผู้เรียนจะท างานส่งแต่ไม่ค่อย        

มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน จะสนทนากันเฉพาะในเรื่องงานที่ได้รับมอบหมาย และยุติการสนทนาภายใน

ระยะเวลาอันสั้น มีการอ้างอิงถึงแหล่งข้อมูลภายนอกบ้างเล็กน้อย ส่วนในรายวิชาที่มีการบังคับให้

ผู้เรียนต้องมีการอภิปรายทุกสัปดาห์ แต่ให้มีอาสาสมัครเป็นผู้ตั้งกระทู้เสริม ผู้เรียนจะมีการตอบสนอง

การอภิปรายในกระทู้เสริมค่อนข้างน้อยกว่ากระทู้หลักของผู้สอน การตอบสนองจากผู้เรียนในแต่ละ

กระทู้ เฉลี่ยประมาณ 16-65 ข้อความ ซึ่งนับว่าอยู่ในระดับสูง ส่วนความยาวของข้อความส่วนใหญ่          

จะเป็นการสรุปเนื้อหาสั้น จะมีเป็นความประมาณหนึ่งย่อหน้า และเกือบเต็มหน้าบ้างเป็นส่วนน้อย 

การตอบกระทู้ส่วนมากจะอ้างจากประสบการณ์ของตนเอง ไม่ค่อยอ้างจากข้อมูลที่จัดให้  แต่จะ       

มีการอ้างถึงกรณีศึกษาที่มอบหมายให้เป็นงาน รวมข้อความที่เกิดขึ้นในการเรียนทั้งหมดจ านวน      

450 ข้อความ อีกทั้งยังสอดคล้องกับ โรไว และ จอร์แดน (Rovai, 2004) ที่ได้ศึกษาความเป็นชุมชน

แห่งการเรียนรู้ระหว่างการเรียนในชั้นเรียนปกติ การเรียนแบบผสมผสาน และการเรียนออนไลน์   

เพียงอย่างเดียว โดยใช้กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาชั้นปีที่  3 จ านวน 68 คน และอาสาสมัคร           

อีก 86 คน แบ่งเป็นผู้เรียนที่เรียนในชั้นเรียนแบบดั้งเดิม 26 คน เป็นอาสาสมัคร 24 คน ผู้ที่เรียน    

บนเว็บแบบผสมผสาน 28 คน อาสาสมัคร 23 คน เรียนด้วยวิธีการผสมผสานทั้งในแบบชั้นเรียนปกติ

และแบบออนไลน์ ผู้ที่ออนไลน์อย่างเดียว 25 คน อาสาสมัคร 21 คน เรียนผ่านระบบ Blackboard 

และการเรียนแบบออนไลน์โดยใช้แบบวัด CCS เป็นเครื่องมือวัดลักษณะความเป็นชุมชนในชั้นเรียน       

ในการวัดการติดต่อสัมพันธ์และการเรียนรู้ของผู้เรียน จากการวิจัยพบว่า การเรียนบนเว็บแบบ

ผสมผสานนั้นสามารถสร้างความรู้สึกการเรียนรู้แบบเป็นชุมชนการเรียนรู้ได้มากกว่ารูปแบบอ่ืน ๆ 

โดยท าให้บรรยากาศการเรียนเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้มากขึ้น โดยจะเน้นที่การเรียน    

แบบกระตือรือร้นโดยใช้กระบวนการการเรียนแบบร่วมมือ และสร้างสังคมแห่งความรู้ความเข้าใจ    

ให้เกิดข้ึน  
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2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยการจัดกิจกรรม      

การเรียนแบบผสมผสาน พบว่าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ 18.46 และ

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยมีค่าเท่ากับ 32.50 เมื่อเปรียบเทียบระหว่าง       

คะแนนสอบทั้งสองครั้งพบว่า คะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01 ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน 

เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการท างานกลุ่ม โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผู้วิจัยได้ให้

ความส าคัญกับการพัฒนาสื่อการเรียนรู้  เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาให้ผู้ เรียนได้ พัฒนาตนเอง           

ตามธรรมชาติ สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ไม่จ ากัดเรื่องระยะเวลา ประกอบกับบทเรียนแบบผสมผสาน   

ได้ใช้วิธีการเรียนทั้งในแบบห้องเรียนปกติและการเรียนผ่านระบบออนไลน์ ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่นิยมใช้

กันมากในปัจจุบัน โดยเน้นที่ข้อความ ภาพนิ่ง และวีดิโอ มีการท าใบงานท้ายหน่วยการเรียน เพ่ือให้

ผู้เรียนได้มีการทบทวน นอกจากนี้ยังมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และระหว่างผู้เรียน    

กับผู้สอนผ่านเครื่องมือ เช่น การท างานที่ได้รับมอบหมายของกลุ่มโดยใช้กระดานสนทนา กระดาน

เสวนา ส าหรับปรึกษาหารือกันระหว่างกลุ่มหรือปรึกษาหารือกับผู้สอน สิ่งเหล่านี้จึงท าให้ผู้เรียน    

เกิดความสนใจ มีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ จึงอาจส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     

หลังเรียนด้วยบทเรียนแบบผสมผสาน สูงกว่าก่อนเรียนท าให้  เพ่ือให้บทเรียนมีความน่าสนใจ และ

ส่งผลให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนได้ง่ายขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ (ภคพร สารรักษ์, 2556) ได้ศึกษา       

การพัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่องหลักการท างาน

เบื้องต้นของคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดศรีสุดาราม ผลการวิจัย

พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียออนไลน์ร่วมกับการจัด    

การเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื่องหลักการท างานเบื้ องต้นของคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียน                

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดศรีสุดาราม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ     

ที่ระดับ .01 รวมถึงงานวิจัยของ (สุเมธา ปานพริ้ง, 2556) ที่ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง          

เรื่องการสร้างวีดิทัศน์เพ่ือการเรียนการสอนส าหรับนักศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย

ศิลปากร ผลการวิจัยพบว่าผลการเรียนรู้ของนักศึกษาที่เรียนแบบอีเลิร์นนิง เรื่องการสร้างวีดิทัศน์  

เพ่ือการเรียนการสอน ก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

คะแนนที่ได้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 18.14 ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 7.17 และหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 27.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 

3.30 อีกทั้งยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ (ไพศาล ภาวสุทธิ, 2556) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียน     
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เว็บบล็อก เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านประตูน้ า    

พระพิมล อ าเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อน

เรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนเว็บบล็อก เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิก ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 1 แตกต่างกันโดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ            

ที่ระดับ .01 อีกทั้งยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ (ภานุวัฒน์  ศรีไชยเลิศ, 2555) ได้ศึกษาการพัฒนา

บทเรียนอีเลิร์นนิ่งแบบผสมผสาน เรื่อง การประกอบคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาโปรแกรม       

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง

แบบผสมผสาน คะแนนหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเลขคณิต (X = 22.54, S.D. = 1.72) สูงกว่าคะแนน    

ก่อนเรียน (X = 13.69, S.D. = 4.76) และมีค่า t = 12.14 ซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

3. ผลการประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนแบบ

ผสมผสานพบว่า นักเรียนมีความสามารถในการท างานกลุ่ม เฉลี่ยเท่ากับ 14.40 และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เท่ากับ 0.19 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดี ยอมรับสมมติฐานที่ก าหนดไว้ เนื่องจากการเรียนรู้ร่วมกัน

แบบผสมผสาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการท างานกลุ่ม โดยใช้บทเรียนแบบผสมผสานผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  ซึ่งผู้วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนแบบปกติและการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนแบบออนไลน์ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนได้แก่  ขั้นที่ 1 ก าหนดงาน เป้าหมายและ

วางแผนร่วมกัน (ในชั้นเรียน) โดยในขั้นตอนนี้จะเป็นการวางแผนร่วมกัน เพ่ือก าหนดภาระงานและ

ทิศทางการด าเนินงานตามที่ได้รับมอบหมายจากครูผู้สอน ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูล 

(ออนไลน์) ในขั้นตอนนี้จะเป็นการแบ่งภาระงานกันท าตามที่ได้รับมอบหมาย โดยจะท าการสืบค้น

ข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต ขั้นที่ 3 ด าเนินกระบวนการกลุ่ม (ออนไลน์) ในขั้นตอนนี้จะเป็นการส่งข้อมูล

ของแต่ละคนที่ได้ด าเนินการสืบค้น โดยท าการส่งข้อมูลเข้าไปในระบบกลุ่ม ด้วยกระดานสนทนาและ

กระดานเสวนา ขั้นที่ 4 การน าเสนอผลงาน (ออนไลน์) ในขั้นตอนนี้จะเป็นการรวบรวมข้อมูลที่ได้รับ

จากสมาชิกในกลุ่ม โดยหัวหน้าของกลุ่มจะเป็นผู้รวบรวม เมื่อมีการรวบรวมเสร็จก็จะด าเนินการส่งขึ้น

ไปในระบบการส่งงานแบบออนไลน์ ขั้นที่ 5 ประเมินผลหรือสะท้อนผลการเรียนรู้  (ในชั้นเรียน)       

ในขั้นตอนนี้จะเป็นการตรวจชิ้นงานโดยผู้สอน หลังจากนั้นก็จะมีการพูดคุยกับผู้ เรียน เพ่ือให้

ค าแนะน าหรือปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในชิ้นงาน ซึ่งการจัดการเรียนการสอนจะเน้นให้ผู้เรียนได้

ท างานเป็นกลุ่ม สมาชิกภายในกลุ่มมีลักษณะและความสามารถแตกต่างกัน เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียน

แต่ละคนได้น าศักยภาพของตนเองมาสร้างความส าเร็จของกลุ่ม เป็นการเรียนการสอนที่มุ่งให้ผู้เรียน
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เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีการฝึกความรับผิดชอบการเป็นผู้น าและผู้ตามในการท างานกลุ่ม           

มีการแสดงความคิดเห็นและการมีส่วนร่วมในการท างานและทุกคนมีบทบาทหน้าที่ของตนเอง      

ตามที่ได้รับมอบหมาย กล้าแสดงความคิดเห็น มีน้ าใจเอ้ือเฟ้ือต่อเพ่ือนสมาชิกในกลุ่ม ยอมรับฟัง   

ความคิดเห็นของผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบต่อการเรียนของตนเองและของกลุ่ม มีการแลกเปลี่ยน

ประสบการณ์ ซึ่งในแต่ละขั้นตอนการท างาน ผู้เรียนแต่ละคนต้องมีบทบาทและใช้ความสามารถ    

ของตนเองอย่างเต็มที่ น าไปสู่การเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ (สุกัญญา 

จันทร์แดง, 2555) ได้ศึกษาเรื่องผลการเรียนด้วยชุดการสอนแบบร่วมมือที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและความสามารถในการท างานร่วมกัน วิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดการสอนแบบร่วมมือเป็นวิธีการเรียนที่ให้นักเรียนท างาน  

เป็นกลุ่ม สมาชิกในกลุ่มมีลักษณะและความสามารถแตกต่างกัน เพ่ือเปิดโอกาสให้ ผู้เรียนแต่ละคน              

ได้น าศักยภาพของตนมาเสริมสร้างความส าเร็จของกลุ่ม เป็นการสอนที่มุ่งให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้

ด้วยตนเอง หาค าตอบและแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นในแต่ละศูนย์การเรียน มีการฝึกความรับผิดชอบการเป็น

ผู้น าและผู้ตามในการท างานกลุ่ม โดยมีผลการประเมินการท างานร่วมกันด้านต่าง ๆ เมื่อพิจารณา

พฤติกรรมย่อยพบว่าทุกพฤติกรรมมีการปฏิบัติอยู่ในระดับดีมาก ซึ่งยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ    

(นาชัยฤทธิ์ , 2557) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานด้วยการเรียนรู้

ร่วมกันโดยใช้กรณีศึกษา เพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดแก้ปัญหาและการเรียนรู้

ร่วมกัน เป็นทีม ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีครุศาสตร์  / ศึกษาศาสตร์  พบว่านักศึกษา                 

มีความสามารถในการเรียนรู้ร่วมกันเป็นทีมในรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ด้วยการ

เรียนรู้ร่วมกันโดยใช้กรณีศึกษาอยู่ในระดับมาก (X = 4.41, S.D. = 0.37)   

4. ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานในภาพรวม       

อยู่ ในระดับ มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ ย (x̅) เท่ ากับ 4.54 และส่วนเบี่ ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)          
เท่ากับ 0.58 ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ เนื่องจากผู้วิจัยได้ออกแบบการจัดกิจกรรม   
การเรียนแบบผสมผสาน ด้านเนื้อหาโดยค านึงถึงปริมาณเนื้อหาในแต่ละหน่วยให้มีความเหมาะสม    
กับเวลา ในด้านการออกแบบบทเรียน ผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงรูปแบบของบทเรียน     
ให้มีความสวยงาม น่าสนใจ เข้าถึงระบบได้ง่าย สะดวกต่อการใช้งาน ค าสั่ง ค าแนะน า สัญลักษณ์ ที่ใช้
มีความชัดเจน รูปแบบ ขนาดและสีตัวอักษรที่ใช้ มีความเหมาะสมอ่านง่าย นอกจากนี้ด้านการจัด
กิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน  ผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียน           
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โดยค านึงถึงกิจกรรมการเรียนที่ส่งเสริมการท างานร่วมกัน  และเพ่ือให้นักเรียนสามารถทบทวน
บทเรียนเวลาใดก็ได้ ตามต้องการ  รวมไปถึงเน้นให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าและปฏิบัติได้จริง อีกทั้ง        
ยังมีกิจกรรมการเรียนที่มีรูปแบบที่หลากหลายท าให้การเรียนไม่น่าเบื่อ  เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียน       
ได้ฝึกวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดการท างาน วางแผนการท างาน ด าเนินการท างานและสรุปผล
ของการท างานสอดคล้องกับ (นพรัตน์ พลเสน, 2556) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสาน
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา และวัฒนธรรม เรื่องประวัติศาสตร์กรุงศรีอยุธยา ส าหรับนักเรียน              
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านหนองมะสัง ผลการวิจัยพบว่าความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนแบบผสมผสาน เรื่องประวัติศาสตร์กรุงศรีอยุธยา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนบ้านหนองมะสัง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (X = 4.71, S.D. = 0.46) อีกทั้ง       
ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ (ภานุวัฒน์  ศรีไชยเลิศ, 2555) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง              
แบบผสมผสาน เรื่อง การประกอบคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาโปรแกรมวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ผลการวิจัยพบว่าความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนอีเลิร์นนิ่งแบบผสมผสาน 

เรื่อง การประกอบคอมพิวเตอร์ โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (X = 4.48, S.D. = 0.53) 
 

ข้อเสนอแนะท่ัวไป 

จากผลการวิจัยเรื่อง การเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้บทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต มีข้อเสนอแนะดังนี้ 

1. ในการจัดการการเรียนการสอนด้วยบทเรียนแบบผสมผสาน ก่อนการเรียนควรจะ       
มีการชี้แจงและแนะน า เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจและมีความคุ้นเคยกับวิธีการใช้บทเรียน        
แบบผสมผสาน 

2. ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรสร้างบรรยากาศที่เป็นกันเองระหว่างผู้เรียน
และผู้สอนโดยใช้การพูดคุย การใช้ค าถามเพ่ือกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการคิด กระตุ้นความสนใจ         
ด้วยสื่อการเรียนรู้ จัดให้มีกิจกรรมที่มีความหลากหลายและควรสร้างข้อค าถามที่มีความสอดคล้องกับ
เนื้อหาและสื่อความหมายได้ชัดเจนเพ่ือดูความสามารถทางการคิดของผู้เรียนระหว่างการจัดการเรียน
การสอน 

3. ด้านประโยชน์ ผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสานไปใช้ในหัวข้อต่าง ๆ       
ให้เพ่ิมมากข้ึน เพ่ือช่วยเปลี่ยนแปลงบรรยากาศในการการเรียนไปในทางท่ีดีขึ้น 
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ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

1. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบผสมผสานในรูปแบบที่ส่งเสริม
ความสามารถของนักเรียนด้านอ่ืน ๆ เช่น ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด หรือ
ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นต้น 

2. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้การเรียนรู้ร่วมกัน  
ในหัวข้อการสอนอ่ืน ๆ  
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ศิริพันธ ์ทองใส. (2559). ผลการใช้รูปแบบการสอนแบบชิปปาท่ีมตีอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน วิชาสังคมศึกษาและ
ทักษะการท างานเป็นกลุม่ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัรามค าแหง. (ศึกษา

ศาสตรมหาบณัฑติ สาขาวิชาการสอนสังคมศึกษา ), มหาวิทยาลัยรามค าแหง.    

สนิท ตีเมืองซ้าย. (2552). การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ร่วมกัน โดยใช้ปัญหาเป็นหลักท่ีมีการช่วยเสริมศักยภาพ

ทางการเรียน ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์. (ปรัชญาดุษฎีบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์), มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ.    
สายชล จินโจ. (2550). การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานรายวิชาการเขียนโปรแกรม

ภาษาคอมพิวเตอร์ 1. (ปรัชญาดุษฎีบัณฑติ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศกึษา), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าพระนครเหนือ.    
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2545). พระราชบัญญตัิการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก้ไข
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เพิ่มเตมิ (ฉบับท่ี 2). กรุงเทพฯ: พริกหวานกราฟิก. 
สิรลิักษณ์  พงศ์พฤฒิชัย. (2555). การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ชว่ยสอนร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือ เรื่องความรู้

พื้นฐานด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 โรงเรียนเจี้ยนหัว. (ศึกษาศาสตร

มหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา), มหาวิทยาลยัศิลปกร.    

สุกัญญา จันทร์แดง. (2555). ผลการเรยีนด้วยชุดการสอนแบบร่วมมอืท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ
ในการท างานร่วมกัน วิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6. (ศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา), มหาวิทยาลัยศลิปกร.    

สุภามาส  เทียนทอง. (2553). การพัฒนาความสามารถในการแก้ปญัหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ที่จัดการ

เรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน. (ศึกษาศาสตรมหาบณัฑติ สาขาวิชาหลักสูตรและการนเิทศ), มหาวิทยาลัย

ศิลปากร.    
สุเมธา ปานพริ้ง. (2556). การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิง เรื่องการสรา้งวีดิทัศน์เพื่อการเรยีนการสอน ส าหรับนักศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศลิปากร. (ศึกษาศาสตรมหาบณัฑติ สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา), 
มหาวิทยาลยัศิลปกร.    

สุรินญา แคนติ. (2559). การพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ที่ส่งเสรมิการคดิวิเคราะห์ รายวิชา
เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์ผักและผลไม้ ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปีท่ี 2. (ครุศาสต

รมหาบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา), มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม.    

อ้อมใจ  ข าหล่อ. (2553). การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ วิชา การบัญชีเบื้องต้น 2 เรื่อง
ภาษีมูลคา่เพิ่ม ด้วยวิธีการจัดการเรียนรูร้่วมกันโดยใช้เทคนิคจิกซอว.์ (ครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบณัฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี พระจอมเกล้าพระนครเหนือ.    

อาภรณ์ สุดใจ. (2555). การพัฒนาพฤติกรรมการท างานเป็นกลุ่มของเด็กปฐมวัยโดยใช้การจัดกจิกรรมท าหนังสือเล่ม

ใหญ่. (ครุศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวิชาการจัดการการปฐมวยัศึกษา), มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร.    

อายุธ ยิ่งขวัญเจรญิ. (2555). การพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บแบบผสมผสานเรื่องการจัดแสงการถ่ายภาพในสตูดโิอส าหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีบุคลกิภาพแตกต่างกัน (The development of blended web 
based lesson on "Lighting for Studio Photography" for under graduated student 
with personality different). (ศึกษาศาสตรมหาบณัฑติ สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา), มหาวิทยาลัย

ศิลปกร.    
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญส าหรับการประเมินเครื่องมือในการวิจัย 
ผลการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

 
ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจแบบประเมินความสอดคล้องของแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.น้ ามนต์  เรืองฤทธิ์ อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2. อาจารย์ ดร.วรวุฒิ  มั่นสุขผล อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

3. ดร.ภาวิดา  บุตรเนียม ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียน ภ.ป.ร. ราชวิทยาลัย  
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

ผู้เชี่ยวชาญในการตอบแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
1. อาจารย์ ดร.สุมาลี สิกเสน อาจารย์ประจ าหลักสูตร สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา  

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รักษาการผู้อ านวยการส านักงานอธิการบดี  
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

2. อาจารย์ ดร.ณัฐกานต์ ภาคพรต อาจารย์ประจ าหลักสูตร สาขาวิชานวัตกรรมและ 
เทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 

3. อาจารย์ ดร.นพดล  ผู้มีจรรยา อาจารย์ประจ าหลักสูตร สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา  
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจแบบประเมินความสอดคล้องของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบ
ผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน 

1. ดร.ภาวิดา  บุตรเนียม ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียน ภ.ป.ร. ราชวิทยาลัย  
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

2. นายสนธิ  สถาพร ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา 
3. นายอุดมโชค  ผลิศักดิ์ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนสามพรานวิทยา  
4. นางสาวจารุณี  สอนใจ ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียน ภ.ป.ร. ราชวิทยาลัย  

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
5. นายจตุรงค์  ตรีรัตน์ ครูช านาญการ โรงเรียนคงทองวิทยา  
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ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้
ร่วมกัน (ด้านเนื้อหา) 

1. อาจารย์ ดร.บุรินทร์ นรินทร์ อาจารย์ประจ าหลักสูตร สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บา้นจอมบึง 

2. ดร.ภาวิดา  บุตรเนียม ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน ภ.ป.ร.ราชวิทยาลัย  
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

3. นายผจญ  รุ่งอรุณเลิศ ครูช านาญการ โรงเรียนคงทองวิทยา 
ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้
ร่วมกัน (ด้านการออกแบบบทเรียนแบบผสมผสาน) 

1. อาจารย์ ดร.บุรินทร์ นรินทร์ อาจารย์ประจ าหลักสูตร สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา  
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บา้นจอมบึง 

2. นางสาวจารุณี  สอนใจ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน ภ.ป.ร. ราชวิทยาลัย  
ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

3. นางสาวณฏัฐ์ชญา  วิริยะเกียรตกิลุ ครูช านาญการ โรงเรียนสามพรานวิทยา 

ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 4 ก่อนเรียน และหลังเรียน 

1. นางดวงจันทร์  ปู่เพี้ยน ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนสามพรานวิทยา 
2. นางสาวจารุณี  สอนใจ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน ภ.ป.ร. ราชวิทยาลัย  

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
3. นางเกศกมล  ผ่องฉวี ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา 

ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบความสอดคล้องของแบบประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม 
1. ดร.ภาวิดา  บุตรเนียม ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน ภ.ป.ร. ราชวิทยาลัย  

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
2. นายอุดมโชค  ผลิศักดิ์ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนสามพรานวิทยา  
3. นายจตุรงค์  ตรีรัตน์ ครูช านาญการ โรงเรียนคงทองวิทยา  

ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบความสอดคล้องของแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน 

1. นายสนธิ  สถาพร ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา 
2. นางดวงจันทร์  ปู่เพี้ยน ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนสามพรานวิทยา 
3. นางสาวจารุณี   สอน ใจ  ครู ช าน าญ การ พิ เศษ  โรงเรี ยน  ภ .ป .ร . ราช วิท ย าลั ย  

ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
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แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

 แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 

 

หัวข้องานวิจัย 

ผลการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงาน     

อาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียน หลังที่จัดการเรียนรู้

ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

3. เพ่ือศึกษาความสามารถในการท างานกลุ่ม หลังการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มี
ต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียน                 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มีต่อ
ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 

 

เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย : วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 
สาระการเรียนรู้ 

หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
      1. องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

 - ฮาร์ดแวร์ 
 - ซอฟต์แวร์  
 - ข้อมูล/สารสนเทศ 
 - บุคลากร 
 - กระบวนการท างาน 
 - หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
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 - การท างานของคอมพิวเตอร์ 
     2. แผงวงจรหลักและการรับ – ส่งข้อมูลระหว่างหน่วยต่างๆ 
 - แผงวงจรหลักและการรับส่งข้อมูลระหว่างหน่วยต่างๆ 
 - ประเภทของบัส 
 - ส่วนประกอบของเมนบอร์ด 
     3. คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
 - คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์ 

 - อุปกรณ์ต่อพ่วง 
 

 

       นายอลงกรณ์  อู่เพ็ชร (ผู้วิจัย) 

  นักศึกษาระดับปริญญาโท 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  

    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคล 

 1. เพศ   ชาย   หญิง 

 2. วุฒิการศึกษา  ปริญญาตรี  ปริญญาโท  ปริญญาเอก 

 3. สาขาวิชาที่จบการศึกษา........................................................................... ............................ 

 4. ประสบการณ์/ความรู้ความสามารถ/ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน.......................................... 

................................................................................................................................................................ 

 5. หน่วยงานที่สังกัด.................................................................................................................. 

 

ส่วนที่ 2 ด้านเนื้อหา 

1. ท่านคิดว่าเนื้อหาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  4 ที่ เหมาะสมส าหรับนักเรียนระดับ                  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ควรจะประกอบด้วยหัวข้ออะไรบ้าง 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

2. ท่านคิดว่าเนื้อหาเรื่องใดบ้างของวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ที่ควรจัดการเรียนแบบ

ออนไลน์ 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

3. ท่านคิดว่าเนื้อหาเรื่องใดบ้างของวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ที่ควรจัดการเรียนในชั้นเรียน 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................... ............................. 

4. ท่านคิดว่ากิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบเว็บที่เหมาะสมกับเนื้อหา ควรเป็นอย่างไร  

.................................................................................................................................... ............................ 

................................................................................................................................................................ 

5. ท่านคิดว่ากิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนที่เหมาะสมกับเนื้อหา ควรเป็นอย่างไร 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 
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6. ท่านคิดว่ากิจกรรมในรูปแบบใดที่เหมาะสมและส่งเสริมกับกระบวนการกลุ่ม  

................................................................................................................................... ............................. 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................  

7. ท่านคิดว่าบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ควรมีแหล่งเรียนรู้ใน

ลักษณะใดบ้าง  

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................ 

8. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

....................................................................................................................................... ......................... 

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................ 

 

 

 

    ลงชื่อ................................................................(ผู้ให้สัมภาษณ์) 

                   (....................................................................) 

              ต าแหน่ง..................................................................................  

         ............./………………………/…………….. 
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แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

 แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 

 

หัวข้องานวิจัย 

ผลการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงาน     

อาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียน หลังที่จัดการเรียนรู้

ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

3. เพ่ือศึกษาความสามารถในการท างานกลุ่ม หลังการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มี
ต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียน                 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มีต่อ
ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 

 

 

          นายอลงกรณ์  อู่เพ็ชร (ผู้วิจัย) 

     นักศึกษาระดับปริญญาโท 
   สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา  

       คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 

 

 

 



 127 
 

แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคล 

 1. เพศ   ชาย   หญิง 

 2. วุฒิการศึกษา  ปริญญาตรี  ปริญญาโท  ปริญญาเอก 

 3. สาขาวิชาที่จบการศึกษา.......................................................................... ............................. 

 4. ประสบการณ์/ความรู้ความสามารถ/ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน.......................................... 

................................................................................................................................................................ 

 5. หน่วยงานที่สังกัด....................................................................................... ........................... 

 

ส่วนที่ 2 ด้านการออกแบบ 

1. ท่านคิดว่ารูปแบบการปฐมนิเทศ ควรมีลักษณะเป็นอย่างไร 

................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................ 

2. ท่านคิดว่าการจัดกลุ่มผู้เรียน ควรมีวิธีการอย่างไร 

................................................................................................................................................................ 

.................................................................................................................................................. .............. 

3. ท่านคิดว่าระดับการผสมผสานที่เหมาะสมของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ควรเป็นอย่างไร  

............................................................................................................................................................... . 

................................................................................................................................................................ 

4. ท่านคิดว่ารูปแบบการน าเสนอเนื้อหา ควรมีลักษณะอย่างไร  

................................................................................................................................................................ 

.................................................................................................................................... ............................ 

5. ท่านคิดว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน ควรเป็นอย่างไร  

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................ 
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6. ท่านคิดว่าสื่อส าหรับการเรียนแบบผสมผสานที่เหมาะสมนั้น ควรมีลักษณะเป็นอย่างไร   

................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................ 

7. ท่านคิดว่าการวัดและประเมินผลส าหรับการเรียนแบบผสมผสาน เพ่ือศึกษาความสามารถในการ

ท างานกลุ่มและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เหมาะสมนั้น ควรมีลักษณะเป็นอย่างไร 

................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................ 

.......................................................................................................................................... ...................... 

8. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

................................................................................................................................................................  

................................................................................................................................................................ 

.................................................................................................................................................... ............ 

 

 

 

    ลงชื่อ................................................................(ผู้ให้สัมภาษณ์)  

                   (....................................................................) 

             ต าแหน่ง..................................................................................  

        ............./………………………/…………….. 
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- ตัวอย่าง - 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

(แผนการจัดการเรียนรู้ ด้วยการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน) 

เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

รายวิชา ง 32102 การงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561      สัปดาห์ที่ 2 ครั้งที่ 2 
 

สาระ/มาตรฐานการเรียนรู้ 

 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 

และ         มีคุณธรรม 

 

ตัวช้ีวัดช่วงชั้น ข้อที่ 2 

อธิบายองค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 4–6/2) 

 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

 1) เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

 2) เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1) อธิบายองค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ (K) 

       2) เขียนแผนภาพแสดงองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ (P) 

       3) ตระหนักถึงความส าคัญขององค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ (A) 

 

สาระการเรียนรู้ 

1) องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

2) หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
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การพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 1) มีวินัย  

2) ใฝ่เรียนรู้ 

3) มุ่งม่ันในการท างาน  

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

 ขั้นน า 

 ขั้นที่ 1 ก าหนดงาน เป้าหมายและวางแผนร่วมกัน (ในชั้นเรียน) 

 1. ครูผู้สอนให้นักเรียนอ่านค าชี้แจง เพ่ือก าหนดงาน เป้าหมายและวางแผนร่วมกัน เรื่อง

องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ (ฮาร์ดแวร์ Hardware) 

 ขั้นสอน 

 ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูล (ออนไลน์) 

 1. ครูผู้สอนและนักเรียน เข้าสู่ระบบ LMS โดยใส่ Username และ Password 

 2. ให้นักเรียนศึกษาสื่อประกอบการเรียนรู้ เรื่อง องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ (ฮาร์ดแวร์  

Hardware) 

 3. ครูผู้สอนให้นักเรียนแต่ละกลุ่มที่ได้แบ่งกลุ่มไว้ในครั้งที่แล้ว ร่วมกันศึกษาค้นคว้า รวบรวม

ข้อมูล เรื่อง องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ (ฮาร์ดแวร์ Hardware) โดยผ่านช่องทางห้องสนทนา 

(Chat room) บนระบบ LMS โดยแต่ละกลุ่มช่วยกันแบ่งหน้าที่ของสมาชิกภายในกลุ่ม  

 4. ครูผู้สอนท าหน้าที่ให้ค าปรึกษาและค าแนะน าเกี่ยวกับการค้นคว้า แหล่งความรู้ โดยให้

นักเรียนตั้งกระทู้ถามบนกระดานเสวนา (Web board) บนระบบ LMS 

 ขั้นที่ 3 ด าเนินกระบวนการกลุ่ม (ออนไลน์) 

 1. นักเรียนด าเนินกระบวนการกลุ่ม โดยร่วมกันตอบค าถามลงไปในใบงานที่  1 เรื่อง 

ฮาร์ดแวร์ (Hardware) โดยผ่านเอกสารออนไลน์ และใช้ช่องทางห้องสนทนา (Chat room) บน

ระบบ LMS      เพ่ือพูดคุยแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างกัน โดยแต่ละกลุ่มช่วยกันแบ่งหน้าที่ของสมาชิก

ภายในกลุ่ม 

 2. ครูผู้สอนท าหน้าที่ให้ค าปรึกษาและค าแนะน า โดยให้นักเรียนตั้งกระทู้ถามบนกระดาน

เสวนา (Web board) บนระบบ LMS 
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 ขั้นที่ 4 การน าเสนอผลงาน (ออนไลน์) 

 1. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งงานตามที่ได้รับมอบหมาย ใบงานที่ 1 เรื่อง ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 

ให้ผู้เรียนท าการส่งงาน ผ่านช่องทางเอกสารออนไลน์ 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนองานตามที่ได้รับมอบหมาย ใบงานที่  2 แผนภาพแสดง

องค์ประกอบคอมพิวเตอร์ (ฮาร์ดแวร์ Hardware) ให้ผู้เรียนท าการส่งงาน ผ่านช่องทางเอกสารออนไลน์ 

 3. ครูผู้สอนแจ้งรายชื่อกลุ่มท่ีส่งงานเรียบร้อยแล้วบนระบบ LMS 

 ขั้นสรุป 

 ขั้นที่ 5 ประเมินผลหรือสะท้อนผลการเรียนรู้ (ในชั้นเรียน) 

 1. ครูผู้สอนประเมินความถูกต้อง เหมาะสมของงานที่ให้ท า และให้ข้อคิดเห็น เพ่ือให้

นักเรียนไปปรับปรุงแก้ไขงานให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 

 2. ครูผู้สอนประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม ของนักเรียนแต่ละคน จากการ

ปฏิบัติงาน ใบงานที่ 1 

สื่อการเรียนรู้ 

 1) คอมพิวเตอร์พร้อมอุปกรณ์ต่อพ่วงครบชุด   

       2) ใบความรู้ เรื่ององค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ (ฮาร์ดแวร์ Hardware) 

       3) ระบบการจัดการเรียนรู้ (LMS) 

 4) ห้องสนทนา (Chat room) 

 5) กระดานเสวนา (Web board) 

 6) เอกสารออนไลน์ 

 

กระบวนการวัดและประเมินผล 

สิ่งท่ีต้องการประเมิน วิธีการ เครื่องมือ 

ความถูกต้อง เหมาะสมของ    
ใบงานที่ 1 

ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามใบงานที่ 1 แบบประเมินความรู้ โดย
ครูผู้สอน 

พฤติกรรมการท างาน
ร่วมกัน 

ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมการ
ท างานร่วมกัน 

แบบประเมินความสามารถใน
การท างานกลุ่ม 
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ใบงานที่ 1 เรื่อง ฮาร์ดแวร์ (Hardware)  
 

  
 

 

 

 

    
 

 

 

 

  
  
  
  
 

 

 

 

 

  
  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 
ช่ือ....................................................มีหน้าท่ี........................................................................ 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

ช่ือ....................................................มีหน้าท่ี........................................................................ 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

ช่ือ....................................................มีหน้าท่ี........................................................................ 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

ช่ือ....................................................มีหน้าท่ี........................................................................ 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

ช่ือ....................................................มีหน้าท่ี........................................................................ 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

ช่ือ....................................................มีหน้าท่ี........................................................................ 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

ช่ือ....................................................มีหน้าท่ี........................................................................ 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

ช่ือ....................................................มีหน้าท่ี........................................................................ 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

ช่ือ....................................................มีหน้าท่ี........................................................................ 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 

ช่ือ....................................................มีหน้าท่ี........................................................................ 

............................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................. 
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แผนภาพที่ 8 แสดงหน้าจอการเข้าใช้บทเรียนออนไลน์ 

 

 

    
แผนภาพที่ 9 แสดงเมนู และหัวข้อต่างๆ ในการใช้งาน 

 

 

    
แผนภาพที่ 10 หน้าต่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียน 

 

 

คลิกที่เมนู เพื่อเข้าสู่ระบบ 

ใส่ชื่อผู้ใช้และรหัสผ่าน 

ก่อนเข้าใช้ระบบงาน 
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แผนภาพที่ 11 หน้าต่างกระดานเสวนา ส าหรับพูดคุยแลกเปลี่ยนการท างานภายในกลุ่ม 

 

 

    
แผนภาพที่ 12 หน้าต่างแสดงการส่งชิ้นงาน ขึ้นไปยังระบบบทเรียนออนไลน์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 135 
 

แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน 

ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

 

ชื่องานวิจัย  ผลการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา อาจารย์ ดร.สิทธิชัย ลายเสมา 

 

ผู้วิจัย   นายอลงกรณ์  อู่เพ็ชร 

   สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนหลัง   
ที่จัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

3. เพ่ือศึกษาความสามารถในการท างานกลุ่ม หลังการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบ
ผสมผสาน ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม  วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน   
ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
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ค าชี้แจง แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกันที่มีต่อ

ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

5 ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาชุดนี้ เป็นแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน โดยมีเกณฑ์ในการ

ประเมินดังนี้  

    5  หมายถึง เห็นด้วยในระดับมากท่ีสุด    

    4 หมายถึง เห็นด้วยในระดับมาก 

    3 หมายถึง เห็นด้วยในระดับปานกลาง    

    2 หมายถึง ไม่เห็นด้วย  

    1  หมายถึง ไม่เห็นด้วยอย่างมาก 

โปรดท าเครื่องหมาย   ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ข้อคิดเห็น

เพิ่มเติม 5 4 3 2 1 

  ส่วนน า       
  1. การน าเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ      

  2. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย เมนูไม่สับสน      
  3. มีการแจ้งวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนทราบและน่าสนใจ      

  4. มีการแจ้งความคิดรวบยอดของเนื้อหาสามารถเข้าใจ
ได้ง่าย 

     

  ส่วนเนื้อหา       

  5. เนื้อหาบทเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
  6. เนื้อหาบทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน      

  7. เนื้อหาบทเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ
เรียน ตลอดการเรียน 

     

  8. การใช้ภาษาสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน      

  9. เนื้อหาบทเรียนมีการยกตัวอย่างในปริมาณและ
โอกาสที่เหมาะสม 

     

  ส่วนสรุป       

  10. บทเรียนมีการสรุปเนื้อหาในแต่ละตอนอย่าง
เหมาะสม 
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ข้อเสนอแนะท่ีควรปรับปรุงแก้ไข

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................ 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................ .... 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

 

ลงชื่อ..........................................................ผู้ประเมิน 

               (...........................................................) 

                                                 ต าแหน่ง....................................................... 

               วันที.่.............../......................./............ 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน 

ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบทเรียน  

 

ชื่องานวิจัย  ผลการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

 

อาจารย์ท่ีปรึกษา อาจารย์ ดร.สิทธิชัย ลายเสมา 

 

ผู้วิจัย   นายอลงกรณ์  อู่เพ็ชร 

   สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนแบบผสมผสานที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนหลัง    
ที่จัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม 
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

3. เพ่ือศึกษาความสามารถในการท างานกลุ่ม หลังการจัดการเรียนรู้ร่วมกันแบบ
ผสมผสาน ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม  วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 4 ของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน   
ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน 

ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบทเรียน  

 

ค าชี้แจง  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกันที่มีต่อ

ความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 5 ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบบทเรียนชุดนี้ เป็นแบบประเมิน

คุณภาพของบทเรียน โดยมีเกณฑ์ในการประเมินดังนี้  

    5  หมายถึง เห็นด้วยในระดับมากท่ีสุด    

    4 หมายถึง เห็นด้วยในระดับมาก 

    3 หมายถึง เห็นด้วยในระดับปานกลาง    

    2 หมายถึง ไม่เห็นด้วย  

    1  หมายถึง ไม่เห็นด้วยอย่างมาก 

โปรดท าเครื่องหมาย   ลงในช่องที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 

  รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ข้อคิดเห็น

เพิ่มเติม 5 4 3 2 1 

ด้านตัวอักษร (Text)       
   1. ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ อ่านง่ายและชัดเจน      

   2. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้ สวยงาม      

   3. ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของพ้ืนที่ใช้      
   4. ความเหมาะสมของการจัดวางตัวอักษรหรือข้อความ 
      ในแต่ละกรอบ 

     

   5. ความถูกต้องของข้อความตามหลักภาษา      

ด้านภาพนิ่ง (Image)       

   1. ขนาดของภาพที่ใช้เหมาะสม      
   2. สีและความชัดเจนของภาพที่ใช้      

   3. ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการสื่อความหมาย      
   4. ความสมดุลของการจัดวางภาพในแต่ละกรอบ      

   5. ความเหมาะสมของจ านวนภาพ       
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ข้อคิดเห็น

เพิ่มเติม 5 4 3 2 1 
ด้านวีดิทัศน์ (Video)        

   1. ขนาดของวีดิทัศน์ที่ใช้เหมาะสม       

   2. ความชัดเจนของวีดิทัศน์ที่ใช้       
   3. ความเหมาะสมของวีดิทัศน์ที่ใช้ในการสื่อความหมาย       

   4. ความเหมาะสมของการจัดวางวีดิทัศน์ในกรอบ       

   5. ความเหมาะสมของจ านวนวีดิทัศน์ที่ใช้ประกอบ  
      เนื้อหา 

      

ด้านเสียง (Audio)       
  1. ระดับความดังของเสียงสม่ าเสมอ      

  2. ระดับความดังของเสียงดนตรีที่ใช้      

  3. ความชัดเจนของเสียงที่อธิบาย      
  4. ความถูกต้องของเสียงอธิบายตามหลักภาษา      

ด้านปฏิสัมพันธ์ (Interactive)       
  1. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนโต้ตอบกับบทเรียน      

  2. การควบคุมบทเรียนท าได้ง่าย และสะดวก      

  3. ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงเนื้อหาภายในหน่วย 
     การเรียน 

     

  4. ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงระหว่างบทเรียน   
     แต่ละหน่วยการเรียน 

     

  5. ความเหมาะสมของการให้ข้อมูลย้อนกลับ และการ 
     เสริมแรง 

     

  6. รูปแบบการโต้ตอบกับบทเรียนเป็นมาตรฐานเดียวกัน      

ด้านอ่ืนๆ       
  1. การออกแบบบทเรียนมีความเหมาะสมกับการจัด 
     การเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก 

     

  2. การออกแบบจอภาพแต่ละกรอบมีความสวยงาม 
     และเป็นมาตรฐานเดียวกัน 

     

  3. การออกแบบจอภาพน่าสนใจ และดึงดูดความสนใจ      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ข้อคิดเห็น

เพิ่มเติม 5 4 3 2 1 

ด้านอ่ืนๆ (ต่อ)       
  4. ความเหมาะสมของการผสมผสานสื่อประเภท
ข้อความ ภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหวและเสียง ในบทเรียน 

      

  5. ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอบทเรียน      

 

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 

ด้านตัวอักษร (Text) 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

ด้านภาพนิ่ง (Image) 

....................................................................................................................................... .........................

.......................................................................................................... ......................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

ด้านวีดิทัศน์ (Video) 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................... .................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

ด้านเสียง (Audio) 

........................................................................................................................................ ........................

........................................................................................................... .....................................................

............................................................................................................................. ................................... 
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ด้านปฏิสัมพันธ์ (Interactive) 

......................................................................................................................................... .......................

............................................................................................................ ....................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

ด้านอ่ืน ๆ 

............................................................................................................................................................ ....

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 

 

 

           ลงชื่อ..........................................................ผู้ประเมิน 

               (...........................................................) 

                                                 ต าแหน่ง....................................................... 

                     วันที.่.............../.............................../............ 
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โรงเรียน ภ.ป.ร.ราชวิทยาลัย ในพระบรมราชูปถัมภ์ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4  ก่อนเรียนและหลังเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 40 ข้อ เวลา 50 นาที 
 
ค าชี้แจง แบบทดสอบนี้ เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูก
ที่สุด เพียงค าตอบเดียว 

 
1. ซอฟต์แวร์ คือ 

     ก. โปรแกรมชุดของค าสั่งที่ควบคุม 

         การท างานของคอมพิวเตอร์ 

     ข. อุปกรณ์เทคโนโลยีระดับสูง 

     ค. โปรแกรมแก้ปัญหาทุกอย่างของมนุษย์ 

     ง. อุปกรณ์ที่ท าหน้าเสมือนสมองกล 

2. ข้อใดไม่ใช่ระบบปฏิบตัิการ 

     ก. ระบบปฏิบัติการดอส 

     ข. ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟท์เวิร์ด 

     ค. ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟต์วินโดวส ์

     ง. ระบบปฏิบัติการ แอนดรอยด ์

3. ชนิดของซอฟต์แวร์ (software) มีทั้งหมดกี่ชนิด 

     ก. มี 1 ชนิด 1.ซอฟต์แวร์ระบบ 

     ข. มี 2 ชนิด 1.ซอฟต์แวร์ระบบ  

         2.ซอฟต์แวร์ประยุกต ์

     ค. มี 3 ชนิด 1.ซอฟต์แวร์ระบบ  

         2.ซอฟต์แวร์ ประยุกต์ 3.ซอฟต์แวร์บุคคล 

     ง. มี 4 ชนิด 1.ซอฟต์แวร์ระบบ 2.ซอฟต์แวร์

ประยุกต์ 3.ซอฟต์แวร์บุคคล 4. ซอฟต์แวร์ บริหาร 

 

4. ซอฟต์แวร์ประมวลค า คือข้อใด 

     ก. Microsoft Word 

     ข. Microsoft Excel 

     ค. Microsoft Access 

     ง. Microsoft Power Point 
5. ซอฟต์แวร์สื่อสาร คือข้อใด 

     ก. Microsoft Excel 

     ข. Microsoft Access 

     ค. Microsoft Outlook 

     ง. Microsoft PowerPoint 

6. โปรแกรมวินโดวส์ เป็นซอฟต์แวร์ประเภทใด 

     ก. ซอฟต์แวร์ระบบ 

     ข. ซอฟต์แวร์ประยุกต ์

     ค. ซอฟต์แวร์ส าเร็จ 

     ง. ซอฟต์แวร์ที่พัฒนาขึ้นใช้งานเฉพาะ 

7. ข้อใดคือความหมายของ ฮารด์แวร์ 

     ก. โปรแกรมที่สั่งให้คอมพิวเตอร์ท างาน 

     ข. ส่วนประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร ์

     ค. ข้ันตอนในการปฏิบัติงาน 

     ง. บุคลากรที่ท างานกับคอมพิวเตอร ์

 



 

8. นักเรียนจัดว่าเป็น People ware ประเภทใด 

     ก. โปรแกรมเมอร ์

     ข. ผู้ปฏิบัติการ  

     ค. ผู้ใช้ 

     ง. ผู้จัดการระบบ 

9. ข้อใด ไม่ใช่ ระบบปฏิบัติการ 

     ก. Android 

     ข. Linux 

     ค. Windows Mobile 

     ง. Instagram 
10. อุปกรณ์ใดเป็นหน่วยรับข้อมูล  
     ก. จอมอนิเตอร์  
     ข. เครื่องพิมพ์  
     ค. เมาส์  

     ง. ล าโพง 
11. ฮาร์ดแวร์ใด ไมจ่ัด เป็นองค์ประกอบหลักของ
ระบบคอมพิวเตอร ์
     ก. โมเด็ม 
     ข. จอภาพ 
     ค. แป้นพิมพ์ 

     ง. ชิปไมโครโปรเซสเซอร ์
12. อุปกรณ์ในข้อใดจัดเป็นอุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล 
     ก. แป้นพิมพ์ ซีพียู 
     ข. เมาส์ แฟลชไดร์ฟ 
     ค. สแกนเนอร์ ไมโครโฟน 

     ง. แผ่นซีดี จอภาพ 
13. อุปกรณ์จับภาพ จัดเป็นส่วนประกอบพ้ืนฐาน 
     ในหน่วยใดของคอมพิวเตอร์ 
     ก. หน่วยรับข้อมูล 
     ข. หน่วยความจ าหลัก 
     ค. หน่วยประมวลผลกลาง 
     ง. หน่วยแสดงผล 

 

14. ผู้ใช้สามารถเรียกใช้ข้อมูลและค าสั่งมาใช้ในภาย
หลังจากปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ได ้โดยข้อมลูไมสู่ญหาย
จากอุปกรณ์ใด 
     ก. แรม 
     ข. ฮาร์ดดิสก ์
     ค. เครื่องพิมพ์ 
     ง. สแกนเนอร์ 
15. ฮาร์ดแวร์ในหน่วยประมวลผลกลางท าหน้าท่ี
อย่างไร 
     ก. ใช้บันทึกโปรแกรมหรือข้อมูล 
     ข. รับข้อมูลเข้าสู่ระบบคอมพวิเตอร ์
     ค. แสดงผลที่ได้จากการประมวลผล 
     ง.ควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์ทุกส่วน 
16. จอภาพจัดเป็นฮาร์ดแวร์ที่ท าหน้าที่อย่างไร 
     ก. อุปกรณ์ประมวลผลข้อมูล 
     ข. อุปกรณ์แสดงผลในรูปเสียง 
     ค. อุปกรณ์แสดงผลที่เป็นรูปภาพเคลื่อนไหว 
     ง. อุปกรณ์แสดงผลในลักษณะเป็นตัวอักษร 
17. เครื่องฉายแอลซีดเีป็นอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์หรือไม่
อย่างไร 
     ก. เป็น เพราะใช้ส าหรับน าเสนองาน 
     ข. ไม่เป็น เพราะใช้ส าหรับชมภาพยนตร ์
     ค. เป็น เพราะใช้เป็นส่วนแสดงภาพเคลื่อนไหว 
     ง. ไม่เป็น เพราะใช้เป็นอุปกรณ์เสริม 
18. อุปกรณ์เก็บข้อมูลส ารองในขอ้ใดมีขนาดความจุ
น้อยและมากท่ีสุด 
     ก. ฮาร์ดดิสก์และดีวีด ี
     ข. ฟลอปปีดิสก์และดีวดี ี
     ค. ฮาร์ดดสิก์และคอมแพคดสิก์ 
     ง. ฟลอปปีดิสก์และฮาร์ดดิสก ์
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 19. ข้อใดเป็นข้อมูลปฐมภมู ิ
     ก. ผลการเรียนของนักเรียนจากทะเบียน 
        ของโรงเรียน 
     ข. ข้อมูลนักเรียนจากทะเบียนบ้าน 
     ค. รูปภาพท่ีนักเรยีนรวบรวมได้  
     ง. สถิติคนไข้ท่ีได้จากโรงพยาบาล 
20. ข้อใดถูกต้อง 
     ก. การสัมภาษณ์ เป็นข้อมูลทตุิยภูม ิ
     ข. การส ารวจ เป็นข้อมูลทตุิยภูม ิ
     ค. สถิติผลการเรียน เป็นข้อมลูทุติยภมู ิ
     ง. การจดบันทึก เป็นข้อมูลทตุิยภูม ิ
21. ข้อใด ไม่ใช่ ขั้นตอนของการจัดการสารสนเทศ 
     ก. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
     ข. การเปลี่ยนแปลงข้อมูล 
     ค. การจัดเรียงข้อมูล 
     ง. การท ารายงาน 
22. ข้อใด ไม่ใช่ ประเภทของบัส (Bus) 
     ก. บัสรองรับข้อมลู 
     ข. บัสข้อมูล 
     ค. บัสส่งข้อมลู 
     ง. บัสควบคุม 

23.  จากรูปคือ
บัสประเภทใด 
     ก. Bus IDE 
     ข. Bus AGP 
     ค. Bus PCI 
     ง. Bus PCI Express 

24.  จากรูปคือ
บัสประเภทใด 
     ก. Bus IDE 
     ข. Bus AGP 
     ค. Bus PCI 
     ง. Bus PCI Express 

25. ข้ัวต่อด้านหลังเครื่อง ข้ัวต่อคู่ใดที่มีลักษณะ
ใกล้เคียงกันมากท่ีสดุ 
     ก. ขั้วต่อเครื่องพิมพ์ กับขั้วต่อจอภาพ 
     ข. ขั้วต่อ USB กับข้ัวต่ออนุกรม 
     ค. ข้ัวต่อแป้นพิมพ์ กับข้ัวต่อจอภาพ 
     ง. ขั้วต่อแป้นพิมพ์ กับข้ัวต่อเมาส ์
26. ข้อใดคือหน้าท่ีส าคัญที่สุดของเพาเวอร์ซัพพลาย 
     ก. ระบายความร้อนให้คอมพวิเตอร ์
     ข. ท าให้กระแสไฟฟ้าเดินเรียบ ไม่มีการกระชาก  
        ของกระแสไฟฟ้า 
     ค. แปลงไฟฟ้าตามบ้านเรือนให้เป็นกระแสตรง 
     ง. ป้องกนัความเสียหายที่อาจจะเกิดขึ้นกับซีพีย ู
27. Flash Drive ที่เราใช้อยู่ในปัจจุบัน จะต้องเสยีบ
กับพอร์ตใดของเมนบอร์ด 
     ก. Serial Port 
     ข. USB Port 
     ค. DVI Port 
     ง. PS/2 Port 
28. ปัจจุบันการเชื่อมต่อระหว่างเครื่องพิมพ์กับ
คอมพิวเตอร์จะเป็นพอร์ตแบบใด 
     ก. พอร์ตแบบอนุกรม 
     ข. พอร์ตแบบขนาน 
     ค. พอร์ตแบบ USB 
     ง. พอร์ตแบบ PS/2 
29. ข้อดีของอุปกรณ์ที่ติดตั้งมากบัเมนบอร์ด 
(Onboard) คือข้อใด 
     ก. การรับส่งข้อมูลได้เร็วกว่า 
     ข. ราคาอุปกรณ์และเมนบอรด์จะถูกกว่า 
     ค. การท างานของคอมพิวเตอร์จะมีประสิทธิภาพ 
         มากกว่า 
     ง. การประกอบคอมพิวเตอร์จะง่ายกว่า 
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30. ธุรกิจและหน่วยงานที่มีขนาดเล็กไมจ่ าเป็นต้อง 
ใช้คอมพิวเตอร์ขนาดเมนเฟรม ซึ่งมีราคาแพง ผูผ้ลติ
คอมพิวเตอร์ จึงพัฒนาคอมพิวเตอร์ให้มีขนาดเล็กและ
มีราคาถูกลง จึงผลิตคอมพิวเตอร์ในข้อใด 
     ก. ซุปเปอร์คอมพิวเตอร ์
     ข. เมนเฟรมคอมพิวเตอร ์
     ค. มินิคอมพิวเตอร์ 
     ง. ไมโครคอมพิวเตอร ์
31. เมาส์ แบ่งออกเป็นกี่ประเภท 
     ก. 3 ประเภท 
     ข. 4 ประเภท 
     ค. 5 ประเภท 
     ง. 6 ประเภท 
32. เครื่องคอมพิวเตอร์โนต้บุ๊กที่ใช้กันอยู่ในปัจจุบัน  
ใช้อะไรในการเลื่อนตัวช้ีต าแหน่ง 
     ก. ลูกกลมควบคุม 
     ข. แท่งช้ีควบคุม 
     ค. แผ่นรองสัมผสั 
     ง. ก้านควบคุม 
33. ถ้าหากนักเรยีนต้องการน ารูปถ่ายเก็บไว้ใน 
เครื่องคอมพิวเตอร์ ต้องใช้อุปกรณ์ใด 
     ก. Printer 
     ข. Scanner 
     ค. Disk Driver 
     ง. Digital Camera 
34. เครื่องพิมพ์ชนิดใดที่เหมาะสมกับงานวิศวกรรม
และการออกแบบ 
     ก. เครื่องพิมพ์แบบจุด 
     ข. เครื่องพิมพ์แบบพ่นหมึก 
     ค. เครื่องพิมพ์แบบเลเซอร ์
     ง. เครื่องพิมพ์แบบพล๊อตเตอร์ 

 

35. อุปกรณ์ใดที่ท าหน้าท่ีแปลงสญัญาณคอมพิวเตอร์
ให้ส่งไปตามสายโทรศัพท์ 
     ก. โมเด็ม 
     ข. สแกนเนอร์   
     ค. เครื่องพิมพ์ 
     ง. จอภาพ 
36. ถ้าหากต้องการสนทนากันแบบวีดีโอคอลผ่าน
คอมพิวเตอร์ ต้องใช้อุปกรณ์ใด 
     ก. กล้องดิจิทัล 
     ข. เว็บแคม 
     ค. สแกนเนอร ์
     ง. เครื่องอ่านรหัสแท่ง 
37. ถ้าหากต้องการฟังเพลงจากคอมพิวเตอร์  
ต้องใช้อุปกรณ์ใด 
     ก. แป้นพิมพ ์
     ข. ไมโครโฟน 
     ค. เมาส ์
     ง. ล าโพง 
38. ถ้าหากต้องการบันทึกเสียงเกบ็ไว้ในคอมพิวเตอร์ 
ต้องใช้อุปกรณ์ใด 
     ก. เว็บแคม 
     ข. ไมโครโฟน 
     ค. ล าโพง 
     ง. สแกนเนอร ์
39. จอภาพที่นิยมใช้อยู่ในปัจจุบัน คือจอภาพประเภทใด 
     ก. CRT 
     ข. LCD 
     ค. LED 
     ง. Plasma 
40. ถ้าต้องการ ดูหนัง ฟังเพลง ให้ได้คณุภาพเสียง 
ที่สมจริง ต้องใช้ล าโพงประเภทใด 
     ก. ล าโพงมัลติมีเดีย 
     ข. ล าโพงซัปวุฟเฟอร ์
     ค. ล าโพงมัลติมเีดียแบบดิจิตอล 
     ง. ล าโพงระบบเสียงรอบทิศทาง 



 

แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

 

กลุ่มท่ี ............................ ใบงานที่ .....................................................................................  

สมาชิกในกลุ่ม   1. ...............................................................................................  

   2. ............................................................................................... 

   3. ...............................................................................................  

   4. ...............................................................................................  

   5. ...............................................................................................   

 

พฤติกรรมที่สังเกต 
คะแนน 

3 2 1 

1. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือร้นในการท างาน    

3. รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย    

4. มีข้ันตอนในการท างานอย่างเป็นระบบ    

5. ใช้เวลาในการท างานอย่างเหมาะสม    

รวม  

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

พฤติกรรมที่ท าเป็นประจ า  ให้ 3 คะแนน 

  พฤติกรรมที่ท าเป็นบางครั้ง  ให้  2  คะแนน 

  พฤติกรรมที่ท าน้อยครั้ง   ให้  1  คะแนน 

เกณฑ์การแปลความหมาย ระดับคุณภาพ 

  ช่วงคะแนน    ระดับคุณภาพ  

  11 – 15         ดี 

  6 – 10     ปานกลาง 

  1 – 5      ปรับปรุง 
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รายละเอียดเกณฑ์การให้คะแนนแบบประเมินความสามารถการท างานกลุ่ม 

 

ประเด็น 
การประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
1. มีส่ วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 

ทุกคนมีส่วนร่วมในการ 
แสดงความคิดเห็น 

สมาชิก 1 คน ไม่มีส่วน
ร่วมในการแสดงความ
คิดเห็น 

สมาชิก 2 คน ไม่มีส่วน
ร่วมในการแสดงความ
คิดเห็น 

2. มีความกระตือรือร้น
ในการท างาน 

ทุกคนมีความ 
กระตือรือร้นในการ 
ท างาน 

สม าชิ ก  1  ค น  ไม่ มี
ความกระตือรือร้นใน
การท างาน 

สม าชิ ก  2  ค น  ไม่ มี
ความกระตือรือร้นใน
การท างาน 

3. รับผิดชอบในงานที่
ได้รับมอบหมาย 

ทุ ก ค น มี ห น้ าที่ แ ล ะ 
รับผิดชอบต่อหน้าที่
ของตนเอง 

มีผู้ที่ ไม่รับผิดชอบต่อ
หน้าที่ 1 คน 

มีผู้ที่ ไม่รับผิดชอบต่อ
หน้าที่ 2 คน 

4 . มี ขั้ น ตอน ในการ
ท างานอย่างเป็นระบบ 

- มีการวางแผนการ
ท างาน 
- มีการเตรียมข้อมูลได้
เหมาะสม 
- มี ก า รป ฏิ บั ติ ต า ม
แผนงาน 

ขาด 1 ขั้นตอน ในการ
ท างาน 

ขาด 2 ขั้นตอน ในการ
ท างาน 
 

5 .  ใ ช้ เ ว ล า ใน ก า ร
ท างานอย่างเหมาะสม 

เสร็จตามก าหนดและ
งานมีคุณภาพ 

เส ร็ จ ไม่ ทั น ก าห น ด   
แต่งานมีคุณภาพ 

เส ร็ จ ไม่ ทั น ก าห น ด   
แต่งานไม่มีคุณภาพ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน 

ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

 
วัตถุประสงค์ แบบสอบถามความพึงพอใจนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนแล้ว
น าข้อมูลไปพิจารณา สรุปความคิดเห็นที่นักเรียนมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันแบบผสมผสาน  
ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน ที่มีต่อความสามารถในการท างานกลุ่ม วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 4 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความพึงพอใจที่ตรงกับความพึงพอใจของ

นักเรียน เพียงช่องเดียว โดยมีเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 
5 หมายถึง  พึงพอใจมากที่สุด  

4  หมายถึง  พึงพอใจมาก 

3 หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง  

2  หมายถึง  พึงพอใจน้อย  

1  หมายถึง  พึงพอใจน้อยที่สุด 

 

ข้อ รายการ 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

1. ด้านเนื้อหา      

 1.1 ความยากง่ายของเนื้อหามีความเหมาะสม      

 1.2 การจัดล าดับเนื้อหาในแต่ละตอนมีความเหมาะสม      

 1.3 ปริมาณเนื้อหาในแต่ละหน่วยมีความเหมาะสมกับ
เวลา 

     

 1.4 เนื้อหาในบทเรียนสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้      

2. ด้านการออกแบบบทเรียน      

 2.1 รูปแบบของบทเรียนมีความสวยงาม น่าสนใจ      

 2.2 รูปแบบขนาดและสีตัวอักษรที่ใช้ มีความเหมาะสม
อ่านง่าย 

     



 111 
 

ข้อ รายการ 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

2. ด้านการออกแบบบทเรียน (ต่อ)      

 2.3 ค าสั่ง ค าแนะน า สัญลักษณ์ ที่ใช้มีความชัดเจน      

 2.4 รูปภาพที่น าเสนอมีความเหมาะสม น่าสนใจ      

 2.5 การเข้าถึงระบบง่าย สะดวกต่อการใช้งาน      

3. ด้านการเรียนแบบผสมผสาน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
ร่วมกัน 

     

 3.1 นักเรียนได้มีโอกาสพัฒนาตนเองตามความสามารถ 
และมีโอกาสแสดงออกในการเรียน 

     

 3.2 นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนเวลาใดก็ได้ ตาม
ต้องการ 

     

 3.3 กิจกรรมการเรียนมีรูปแบบที่หลากหลายไม่น่าเบื่อ      

 3.4 กิจกรรมการเรียนส่งเสริมการท างานร่วมกัน      

 3.5 กิจกรรมการเรียนเน้นให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าและ
ปฏิบัติได้จริง 

     

 3.6 กิจกรรมการเรียนส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกวิเคราะห์
และก าหนดรายละเอียดการท างาน วางแผนการท างาน 
ด าเนินการท างานและสรุปผลของการท างาน 

     

 3.7 นักเรียนทราบการประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ ทันที 

     

 3.8 กิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน มีความ
เหมาะสม 

     

 3.9 กิจกรรมการเรียนการสอนในออนไลน์มีความ
เหมาะสม 

     

 3.10 วิธีการเรียนแบบผสมผสาน ท าให้บรรยากาศใน
การเรียนรู้ดีขึ้น 

     

 
 
 
 



 112 
 

ข้อ รายการ 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

4. ความคิดเห็นโดยภาพรวม      

 4.1 บทเรียนแบบผสมผสาน มีความเหมาะสม      

 4.2 การจัดการเรียนแบบผสมผสานด้วยกิจกรรมการ
เรียนรู้ร่วมกัน มีความเหมาะสม 

     

 
ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 

............................................................................................................................ .................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 
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ภาคผนวก ค 

ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
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ตารางที่ 17 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแบบ 

    สัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าดัชนี 

ความสอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

  ส่วนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคล 

     1 เพศ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 วุฒิการศึกษา +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 สาขาวิชาที่จบการศึกษา +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4 
ประสบการณ์/ความรู้
ความสามารถ/ความเชี่ยวชาญ
เฉพาะด้าน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5 หน่วยงานที่สังกัด +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

  ส่วนที่ 2 ด้านเนื้อหา       
 

  

6 

ท่านคิดว่าเนื้อหาวิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลยี 4 ที่
เหมาะสมส าหรับนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ควร
จะประกอบด้วยหัวข้ออะไรบ้าง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

7 

ท่านคิดว่าเนื้อหาเรื่องใดบ้างของ
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
4 ที่ควรจัดการเรียนแบบ
ออนไลน์ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

8 
ท่านคิดว่าเนื้อหาเรื่องใดบ้างของ
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
4 ที่ควรจัดการเรียนในชั้นเรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

9 
ท่านคิดว่ากิจกรรมการเรียนการ
สอนในรูปแบบเว็บที่เหมาะสมกับ
เนื้อหา ควรเป็นอย่างไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 17 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแบบ 

    สัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง (ต่อ) 

ที ่ รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าดัชนี 

ความสอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

10 
ท่านคิดว่ากิจกรรมการเรียนการ
สอนในชั้นเรียนที่เหมาะสมกับ
เนื้อหา ควรเป็นอย่างไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

11 
ท่านคิดว่ากิจกรรมในรูปแบบใดที่
เหมาะสมและส่งเสริมกับ
กระบวนการกลุ่ม 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

12 

ท่านคิดว่าการใช้บทเรียนแบบ
ผสมผสาน วิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี 4 ควรมีแหล่ง
เรียนรู้ในลักษณะใดบ้าง   

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

13 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 18 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด  

กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 2 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สาระส าคัญ     
 

      

1. มีความถูกต้องเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
4. เน้นการฝึกทักษะ และความรู้ตาม
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังได ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

5. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
มากน้อยเพียงใด 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง     
 

      

1. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ครอบคลุมการจัดกิจกรรม     การ
เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. เหมาะสมกับการวัดและ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

จุดประสงค์การเรียนรู้     
 

      

1. สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ครอบคลุมสมรรถภาพของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
สาระการเรียนรู ้     

 
      

1. สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับ
เวลาเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. มีความชดัเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
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ตารางที่ 18 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ ในสัปดาห์ที่  2 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

คุณลักษณะอันพึงประสงค ์     
 

      
1. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
ผู้เรียนตรงตามวัตถปุระสงค์ของ
กิจกรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

กิจกรรมการเรียนรู้       
 

      
1. เป็นล าดบัขั้นตอนตามกระบวนการ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
2. เหมาะสมกับการเรียนในชั้นเรียน 
และการเรียนแบบออนไลน์ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
จริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ใช้เทคนิควิธีการที่เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

5. สอดคล้องกับการวัดและการ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

สื่อการเรียนรู้       
 

      
1. สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. มีความเหมาะสมกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 18 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ ในสัปดาห์ที่  2 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สื่อการเรียนรู้ (ต่อ)      
 

      
5. มีความทันสมัย เป็นปัจจุบัน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

การประเมินผล     
 

      
1. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. สอดคล้องกับกระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 19 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด 

   กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 3 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สาระส าคัญ     
 

      

1. มีความถูกต้องเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
4. เน้นการฝึกทักษะ และความรู้ตาม
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังได ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

5. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
มากน้อยเพียงใด 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง     
 

      

1. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ครอบคลุมการจัดกิจกรรม     การ
เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. เหมาะสมกับการวัดและ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

จุดประสงค์การเรียนรู้     
 

      

1. สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ครอบคลุมสมรรถภาพของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
สาระการเรียนรู ้     

 
      

1. สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับ
เวลาเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. มีความชดัเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
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ตารางที่ 19 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ ในสัปดาห์ที่  3 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

คุณลักษณะอันพึงประสงค ์     
 

      
1. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
ผู้เรียนตรงตามวัตถปุระสงค์ของ
กิจกรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

กิจกรรมการเรียนรู้       
 

      
1. เป็นล าดบัขั้นตอนตามกระบวนการ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
2. เหมาะสมกับการเรียนในชั้นเรียน 
และการเรียนแบบออนไลน์ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
จริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ใช้เทคนิควิธีการที่เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

5. สอดคล้องกับการวัดและการ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

สื่อการเรียนรู้       
 

      
1. สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. มีความเหมาะสมกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 19 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ ในสัปดาห์ที่  3 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สื่อการเรียนรู้ (ต่อ)      
 

      
5. มีความทันสมัย เป็นปัจจุบัน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

การประเมินผล     
 

      
1. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. สอดคล้องกับกระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 20 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด 

   กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 4 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สาระส าคัญ     
 

      

1. มีความถูกต้องเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
4. เน้นการฝึกทักษะ และความรู้ตาม
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังได ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

5. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
มากน้อยเพียงใด 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง     
 

      

1. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ครอบคลุมการจัดกิจกรรม     การ
เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. เหมาะสมกับการวัดและ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

จุดประสงค์การเรียนรู้     
 

      

1. สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ครอบคลุมสมรรถภาพของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
สาระการเรียนรู ้     

 
      

1. สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับ
เวลาเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. มีความชดัเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
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ตารางที่ 20 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ ในสัปดาห์ที่  4 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

คุณลักษณะอันพึงประสงค ์     
 

      
1. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
ผู้เรียนตรงตามวัตถปุระสงค์ของ
กิจกรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

กิจกรรมการเรียนรู้       
 

      
1. เป็นล าดบัขั้นตอนตามกระบวนการ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
2. เหมาะสมกับการเรียนในชั้นเรียน 
และการเรียนแบบออนไลน์ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
จริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ใช้เทคนิควิธีการที่เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

5. สอดคล้องกับการวัดและการ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

สื่อการเรียนรู้       
 

      
1. สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. มีความเหมาะสมกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 20 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ ในสัปดาห์ที่  4 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สื่อการเรียนรู้ (ต่อ)      
 

      
5. มีความทันสมัย เป็นปัจจุบัน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

การประเมินผล     
 

      
1. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. สอดคล้องกับกระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 21 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด 

   กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 5 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สาระส าคัญ     
 

      

1. มีความถูกต้องเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
4. เน้นการฝึกทักษะ และความรู้ตาม
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังได ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

5. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
มากน้อยเพียงใด 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง     
 

      

1. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ครอบคลุมการจัดกิจกรรม     การ
เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. เหมาะสมกับการวัดและ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

จุดประสงค์การเรียนรู้     
 

      

1. สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ครอบคลุมสมรรถภาพของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
สาระการเรียนรู ้     

 
      

1. สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
2. ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับ
เวลาเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. มีความชดัเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
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ตารางที่ 21 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ ในสัปดาห์ที่  5 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

คุณลักษณะอันพึงประสงค ์     
 

      
1. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
ผู้เรียนตรงตามวัตถปุระสงค์ของ
กิจกรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

กิจกรรมการเรียนรู้       
 

      
1. เป็นล าดบัขั้นตอนตามกระบวนการ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
2. เหมาะสมกับการเรียนในชั้นเรียน 
และการเรียนแบบออนไลน์ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
จริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ใช้เทคนิควิธีการที่เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

5. สอดคล้องกับการวัดและการ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

สื่อการเรียนรู้       
 

      
1. สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. มีความเหมาะสมกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 21 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ ในสัปดาห์ที่  5 เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สื่อการเรียนรู้ (ต่อ)      
 

      
5. มีความทันสมัย เป็นปัจจุบัน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

การประเมินผล     
 

      
1. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. สอดคล้องกับกระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 22 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 6 เรื่องแผงวงจรหลักและการรับ-ส่งข้อมูลระหว่างหน่วย   
ต่างๆ 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สาระส าคัญ     
 

      
1. มีความถูกต้องเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
3. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

4. เน้นการฝึกทักษะ และความรู้ตาม
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังได ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

5. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
มากน้อยเพียงใด 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง     
 

      
1. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ครอบคลุมการจัดกิจกรรม     การ
เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. เหมาะสมกับการวัดและ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

จุดประสงค์การเรียนรู้     
 

      
1. สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ครอบคลุมสมรรถภาพของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

สาระการเรียนรู ้     
 

      
1. สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับ
เวลาเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. มีความชดัเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
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ตารางที่ 22 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 6 แผงวงจรหลักและการรับ-ส่งข้อมูลระหว่างหน่วยต่างๆ 
(ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

คุณลักษณะอันพึงประสงค ์     
 

      
1. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
ผู้เรียนตรงตามวัตถปุระสงค์ของ
กิจกรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

กิจกรรมการเรียนรู้       
 

      
1. เป็นล าดบัขั้นตอนตามกระบวนการ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
2. เหมาะสมกับการเรียนในชั้นเรียน 
และการเรียนแบบออนไลน์ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
จริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ใช้เทคนิควิธีการที่เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

5. สอดคล้องกับการวัดและการ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

สื่อการเรียนรู้       
 

      
1. สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. มีความเหมาะสมกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 22 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 6 เรื่อง แผงวงจรหลักและการรับ-ส่งข้อมูลระหว่าง
หน่วยต่างๆ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สื่อการเรียนรู้ (ต่อ)      
 

      
5. มีความทันสมัย เป็นปัจจุบัน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

การประเมินผล     
 

      
1. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. สอดคล้องกับกระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 23 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด 

กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 7 เรื่อง แผงวงจรหลักและการรับ-ส่งข้อมูลระหว่างหน่วย
ต่างๆ 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สาระส าคัญ     
 

      
1. มีความถูกต้องเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
3. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

4. เน้นการฝึกทักษะ และความรู้ตาม
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังได ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

5. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
มากน้อยเพียงใด 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง     
 

      
1. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ครอบคลุมการจัดกิจกรรม     การ
เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. เหมาะสมกับการวัดและ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

จุดประสงค์การเรียนรู้     
 

      
1. สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ครอบคลุมสมรรถภาพของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

สาระการเรียนรู ้     
 

      
1. สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

2. ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับ
เวลาเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้

3. มีความชดัเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใชไ้ด ้
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ตารางที่ 23 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 7 เรื่อง แผงวงจรหลักและการรับ-ส่งข้อมูลระหว่าง
หน่วยต่างๆ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

คุณลักษณะอันพึงประสงค ์     
 

      
1. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
ผู้เรียนตรงตามวัตถปุระสงค์ของ
กิจกรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

กิจกรรมการเรียนรู้       
 

      
1. เป็นล าดบัขั้นตอนตามกระบวนการ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
2. เหมาะสมกับการเรียนในชั้นเรียน 
และการเรียนแบบออนไลน์ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
จริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ใช้เทคนิควิธีการที่เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

5. สอดคล้องกับการวัดและการ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

สื่อการเรียนรู้       
 

      
1. สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. มีความเหมาะสมกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 23 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 7 เรื่อง แผงวงจรหลักและการรับ-ส่งข้อมูลระหว่าง
หน่วยต่างๆ (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สื่อการเรียนรู้ (ต่อ)      
 

      
5. มีความทันสมัย เป็นปัจจุบัน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

การประเมินผล     
 

      
1. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. สอดคล้องกับกระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 24 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด 

     กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 8 เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สาระส าคัญ     
 

      

1. มีความถูกต้องเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
2. ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. เน้นการฝึกทักษะ และความรู้
ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังได้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

5. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่
คาดหวังมากน้อยเพียงใด 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง     
 

      
1. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. ครอบคลุมการจัดกิจกรรม     
การเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. เหมาะสมกับการวัดและ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้     
 

      

1. สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. ครอบคลุมสมรรถภาพของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

สาระการเรียนรู้     
 

      
1. สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสม
กับเวลาเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 24 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 8 เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
(ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

คุณลักษณะอันพึงประสงค ์     
 

      
1. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
ผู้เรียนตรงตามวัตถปุระสงค์ของ
กิจกรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

กิจกรรมการเรียนรู้       
 

      
1. เป็นล าดบัขั้นตอนตามกระบวนการ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
2. เหมาะสมกับการเรียนในชั้นเรียน 
และการเรียนแบบออนไลน์ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
จริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ใช้เทคนิควิธีการที่เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

5. สอดคล้องกับการวัดและการ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

สื่อการเรียนรู้       
 

      
1. สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. มีความเหมาะสมกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 24 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 8 เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
(ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สื่อการเรียนรู้ (ต่อ)      
 

      
5. มีความทันสมัย เป็นปัจจุบัน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

การประเมินผล     
 

      
1. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. สอดคล้องกับกระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 25 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด 

     กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 9 เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สาระส าคัญ     
 

      

1. มีความถูกต้องเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
2. ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. เน้นการฝึกทักษะ และความรู้
ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังได้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

5. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่
คาดหวังมากน้อยเพียงใด 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง     
 

      
1. ครอบคลุมเนื้อหาการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. ครอบคลุมการจัดกิจกรรม     
การเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. เหมาะสมกับการวัดและ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้     
 

      

1. สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. ครอบคลุมสมรรถภาพของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

สาระการเรียนรู้     
 

      
1. สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสม
กับเวลาเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 25 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 9 เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
(ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

คุณลักษณะอันพึงประสงค ์     
 

      
1. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของ
ผู้เรียนตรงตามวัตถปุระสงค์ของ
กิจกรรม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

กิจกรรมการเรียนรู้       
 

      
1. เป็นล าดบัขั้นตอนตามกระบวนการ +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
2. เหมาะสมกับการเรียนในชั้นเรียน 
และการเรียนแบบออนไลน์ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ
จริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ใช้เทคนิควิธีการที่เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

5. สอดคล้องกับการวัดและการ
ประเมินผล 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

สื่อการเรียนรู้       
 

      
1. สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. มีความเหมาะสมกับจุดประสงค์
การเรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

3. มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 25 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 9 เรื่อง คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
(ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่าดัชนี 
ความ

สอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

สื่อการเรียนรู้ (ต่อ)      
 

      
5. มีความทันสมัย เป็นปัจจุบัน +1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

การประเมินผล     
 

      
1. ครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 

2. สอดคล้องกับกระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00  น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 26 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแบบประเมิน 

    คุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน ด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าดัชนี 

ความสอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ส่วนน า         
 1. การน าเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย เมนูไม่
สับสน 

+1 +1 +1 1.00 
น าไปใช้ได้ 

3. มีการแจ้งวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนทราบและ
น่าสนใจ 

+1 +1 +1 1.00 
น าไปใช้ได้ 

4. มีการแจ้งความคิดรวบยอดของเนื้อหา
สามารถเข้าใจได้ง่าย 

+1 +1 +1 1.00 
น าไปใช้ได้ 

ส่วนเนื้อหา           

1. เนื้อหาบทเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 
น าไปใช้ได้ 

2. เนื้อหาบทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับ
ผู้เรียน 

+1 +1 +1 1.00 
น าไปใช้ได้ 

3. เนื้อหาบทเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการเรียนตลอดการเรียน 

+1 +1 +1 1.00 
น าไปใช้ได้ 

4. การใช้ภาษาสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5. เนื้อหาบทเรียนมีการยกตัวอย่างในปริมาณ
และโอกาสที่เหมาะสม      

+1 +1 +1 1.00 
น าไปใช้ได้ 

  ส่วนสรุป           

1. บทเรียนมีการสรุปเนื้อหาในแต่ละตอนอย่าง
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 27 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแบบประเมิน 

     คุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน ด้านการออกแบบบทเรียน 

รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าดัชนี 

ความสอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ด้านตัวอักษร (Text)         
 1. ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ อ่านง่ายและชัดเจน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้ สวยงาม +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3. ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของพ้ืนที่ใช้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4. ความเหมาะสมของการจัดวางตัวอักษรหรือ
ข้อความในแต่ละกรอบ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5. ความถูกต้องของข้อความตามหลักภาษา +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

ด้านภาพนิ่ง (Image)           

1. ขนาดของภาพที่ใช้เหมาะสม +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
2. สีและความชัดเจนของภาพที่ใช้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3. ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการสื่อ
ความหมาย 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4. ความสมดุลของการจัดวางภาพในแต่ละกรอบ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5. ความเหมาะสมของจ านวนภาพ  +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
ด้านวีดิทัศน์ (Video)            

1. ขนาดของวีดิทัศน์ที่ใช้เหมาะสม +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2. ความชัดเจนของวีดิทัศน์ที่ใช้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
3. ความเหมาะสมของวีดิทัศนท์ี่ใช้ในการสื่อ
ความหมาย 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4. ความเหมาะสมของการจัดวางวีดิทัศน์ในกรอบ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5. ความเหมาะสมของจ านวนวีดิทัศน์ที่ใช้
ประกอบเนื้อหา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 27 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแบบประเมิน

คุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน ด้านการออกแบบบทเรียน (ต่อ) 

รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าดัชนี 

ความสอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

ด้านเสียง (Audio)           
1. ระดับความดังของเสียงสม่ าเสมอ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2. ระดับความดังของเสียงดนตรีที่ใช้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3. ความชัดเจนของเสียงที่อธิบาย +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4. ความถูกต้องของเสียงอธิบายตามหลักภาษา +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

ด้านปฏิสัมพันธ์ (Interactive)           

1. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนโต้ตอบกับบทเรียน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
2. การควบคุมบทเรียนท าได้ง่าย และสะดวก +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3. ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงเนื้อหา
ภายในหน่วยการเรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4. ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงระหว่าง
บทเรียน แต่ละหน่วยการเรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5. ความเหมาะสมของการให้ข้อมูลย้อนกลับ 
และการเสริมแรง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

6. รูปแบบการโต้ตอบกับบทเรียนเป็นมาตรฐาน
เดียวกัน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

ด้านอ่ืนๆ           

1. การออกแบบบทเรียนมีความเหมาะสมกับ
การจัดการเรียน การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2. การออกแบบจอภาพแต่ละกรอบมีความ
สวยงาม และเป็นมาตรฐานเดียวกัน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3. การออกแบบจอภาพน่าสนใจ และดึงดูด
ความสนใจ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4. ความเหมาะสมของการผสมผสานสื่อประเภท
ข้อความภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหวและเสียง ในบทเรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 27 ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแบบประเมิน

คุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน ด้านการออกแบบบทเรียน (ต่อ) 

รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าดัชนี 

ความสอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

5. ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอ
บทเรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 28 ผลการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน ด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน ระดับ

คุณภาพ x̅ S.D. 

ส่วนน า     
 1. การน าเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ 4.67 0.58 มากที่สุด 

2. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้ง่าย เมนูไม่สับสน 4.67 0.58 มากที่สุด 

3. มีการแจ้งวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนทราบและน่าสนใจ 4.00 0.00 มาก 
4. มีการแจ้งความคิดรวบยอดของเนื้อหาสามารถเข้าใจได้ง่าย 4.33 0.58 มาก 

ภาพรวม ส่วนน า 4.42 0.43 มาก 

ส่วนเนื้อหา      
1. เนื้อหาบทเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.67 0.58 มากที่สุด 

2. เนื้อหาบทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน 4.33 0.58 มาก 

3. เนื้อหาบทเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนตลอด
การเรียน 

4.33 0.58 มาก 

4. การใช้ภาษาสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน 4.33 0.58 มาก 
5. เนื้อหาบทเรียนมีการยกตัวอย่างในปริมาณและโอกาสที่เหมาะสม      4.00 0.00 มาก 

ภาพรวม ส่วนเนื้อหา 4.33 0.46 มาก 

ส่วนสรุป      
  1. บทเรียนมีการสรุปเนื้อหาในแต่ละตอนอย่างเหมาะสม 4.67 0.58 มากที่สุด 

ภาพรวม ส่วนสรุป 4.67 0.58 มากที่สุด 
ภาพรวมของบทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน  

จากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 4.47 0.49 มาก 
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ตารางที่ 29 ผลการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน ด้านการออกแบบบทเรียน 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน ระดับ

คุณภาพ x̅ S.D. 

ด้านตัวอักษร (Text)     
 1. ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ อ่านง่ายและชัดเจน 4.67 0.58 มากที่สุด 

2. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้ สวยงาม 4.67 0.58 มากที่สุด 

3. ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของพ้ืนที่ใช้ 4.33 0.58 มาก 
4. ความเหมาะสมของการจัดวางตัวอักษรหรือข้อความในแต่ละกรอบ 4.00 0.00 มาก 

5. ความถูกต้องของข้อความตามหลักภาษา 4.67 0.58 มากที่สุด 

ภาพรวม ด้านตัวอักษร (Text) 4.47 0.46 มาก 
ด้านภาพนิ่ง (Image)       

1. ขนาดของภาพที่ใช้เหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. สีและความชัดเจนของภาพที่ใช้ 5.00 0.00 มากที่สุด 
3. ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการสื่อความหมาย 5.00 0.00 มากที่สุด 

4. ความสมดุลของการจัดวางภาพในแต่ละกรอบ 5.00 0.00 มากที่สุด 
5. ความเหมาะสมของจ านวนภาพ  5.00 0.00 มากที่สุด 

ภาพรวม ด้านภาพนิ่ง (Image) 5.00 0.00 มากที่สุด 

ด้านวีดิทัศน์ (Video)       
1. ขนาดของวีดิทัศน์ที่ใช้เหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. ความชัดเจนของวีดิทัศน์ที่ใช้ 5.00 0.00 มากที่สุด 

3. ความเหมาะสมของวีดิทัศน์ที่ใช้ในการสื่อความหมาย 4.67 0.58 มากที่สุด 

4. ความเหมาะสมของการจัดวางวีดิทัศน์ในกรอบ 4.67 0.58 มากที่สุด 
5. ความเหมาะสมของจ านวนวีดิทัศน์ที่ใช้ประกอบเนื้อหา 4.00 0.00 มาก 

ภาพรวม ด้านวีดิทัศน์ (Video) 4.67 0.23 มากที่สุด 

ด้านเสียง (Audio)       
1. ระดับความดังของเสียงสม่ าเสมอ 4.00 0.00 มาก 

2. ระดับความดังของเสียงดนตรีที่ใช้ 4.00 0.00 มาก 

3. ความชัดเจนของเสียงที่อธิบาย 4.00 0.00 มาก 
4. ความถูกต้องของเสียงอธิบายตามหลักภาษา 4.00 0.00 มาก 

ภาพรวม ด้านเสียง (Audio) 4.00 0.00 มาก 
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ตารางที่ 29 ผลการตรวจสอบคุณภาพบทเรียนแบบผสมผสาน ด้านการออกแบบบทเรียน (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน ระดับ

คุณภาพ x̅ S.D. 

ด้านปฏิสัมพันธ์ (Interactive)       

1. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนโต้ตอบกับบทเรียน 3.67 0.58 มาก 
2. การควบคุมบทเรียนท าได้ง่าย และสะดวก 4.00 0.00 มาก 

3. ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงเนื้อหาภายในหน่วยการเรียน 4.33 0.58 มาก 
4. ความเหมาะสมของการเชื่อมโยงระหว่างบทเรียนแต่ละหน่วย
การเรียน 

4.00 0.00 มาก 

5. ความเหมาะสมของการให้ข้อมูลย้อนกลับ และการเสริมแรง 4.00 0.00 มาก 
6. รูปแบบการโต้ตอบกับบทเรียนเป็นมาตรฐานเดียวกัน 3.67 0.58 มาก 

ภาพรวม ด้านปฏิสัมพันธ์ (Interactive) 3.94 0.29 มาก 
ด้านอ่ืน ๆ       

1. การออกแบบบทเรียนมีความเหมาะสมกับการจัดการเรียน การ
สอน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน 

4.33 0.58 มาก 

2. การออกแบบจอภาพแต่ละกรอบมีความสวยงาม และเป็น
มาตรฐานเดียวกัน 

4.00 0.00 มาก 

3. การออกแบบจอภาพน่าสนใจ และดึงดูดความสนใจ 4.67 0.58 มากที่สุด 

4. ความเหมาะสมของการผสมผสานสื่อประเภทข้อความภาพนิ่ง
ภาพเคลื่อนไหวและเสียง ในบทเรียน 

4.33 0.58 มาก 

5. ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอบทเรียน 4.00 0.00 มาก 

ภาพรวม ด้านอ่ืน ๆ 4.27 0.35 มาก 
ภาพรวมของ บทเรียนแบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน 

ด้านการออกแบบบทเรียน 
4.39 0.19 มาก 
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ตารางที่ 30 แสดงการวิเคราะห์การหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพ 

     และเทคโนโลยี 4 จ านวน 3 คน 

คนที่ 
คะแนนระหว่างเรียน (E1) คะแนน

หลังเรียน 
(E2) 

กิจกรรม 
ที่ 1 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 2 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 3 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 4 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 5 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 6 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 7 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 8 (10) 

รวม 
80 

1 10 9 9 8 9 9 9 9 72 18 
2 9 8 8 7 8 8 8 8 64 17 

3 8 8 7 7 7 7 8 8 60 15 
ค่าเฉลี่ย 65.33 16.67 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 6.11 1.53 
เฉลี่ยร้อยละ 81.67 83.33 

E1/ E2 = 81.67/83.33 

 
ตารางที่ 31 แสดงการวิเคราะห์การหาค่าประสิทธิภาพของบทเรียนแบบผสมผสาน วิชาการงานอาชีพ 

     และเทคโนโลยี 4 จ านวน 9 คน 

คนที่ 
คะแนนระหว่างเรียน (E1) คะแนน

หลังเรียน 
(E2) 

กิจกรรม 
ที่ 1 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 2 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 3 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 4 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 5 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 6 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 7 (10) 

กิจกรรม 
ที่ 8 (10) 

รวม 
80 

1 10 9 10 8 9 9 9 10 74 19 

2 9 8 8 9 8 9 8 8 67 18 
3 10 8 8 8 9 9 9 8 69 19 

4 9 8 9 8 7 8 8 8 65 16 

5 8 8 8 8 8 7 8 8 63 17 
6 8 7 8 7 8 8 8 8 62 16 

7 7 7 8 7 7 7 8 7 58 15 
8 7 7 8 7 8 7 7 8 59 14 

9 7 8 7 8 7 7 8 8 60 14 
ค่าเฉลี่ย 64.11 16.44 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 5.21 1.94 
เฉลี่ยร้อยละ 80.14 82.22 

E1/ E2 = 80.14/82.22 
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ตารางที่ 32 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วจึงน ามาหาค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 4 ก่อนเรียน และหลังเรียน 

ข้อที ่
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าดัชนีความสอดคล้อง 

(IOC) 
แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

6 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

7 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

8 +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

9 +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

11 +1 +1 0 0.67 น าไปใช้ได้ 

12 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

15 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

16 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

17 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

18 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

20 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

21 +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

22 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

23 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

24 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

25 +1 +1 0 0.67 น าไปใช้ได้ 

26 +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

28 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

29 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

30 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 



 149 
 
ตารางที่ 32 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วจึงน ามาหาค่าดัชนี

ความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ วิชาการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ก่อนเรียน และหลังเรียน (ต่อ) 

ข้อที ่
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าดัชนีความสอดคล้อง 

 (IOC) 
แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
31 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

32 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

33 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

34 +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

35 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

36 +1 0 0 0.67 น าไปใช้ได้ 

37 +1 +1 0 0.67 น าไปใช้ได้ 

38 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

39 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

40 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

41 +1 +1 0 0.67 น าไปใช้ได้ 

42 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

43 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

44 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

45 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

46 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

47 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

48 +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

49 +1 +1 0 0.67 น าไปใช้ได้ 

50 +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

51 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

52 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

53 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

54 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

55 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

56 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

57 +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 

58 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

59 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

60 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 32 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วจึงน ามาหาค่าดัชนี

ความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ วิชาการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี 4 ก่อนเรียน และหลังเรียน (ต่อ) 

ข้อที ่
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่าดัชนีความสอดคล้อง 

 (IOC) 
แปลผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
61 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได ้

62 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได ้
63 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได ้

64 +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได ้

65 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได ้

66 +1 0 +1 0.67 น าไปใช้ได ้

67 +1 +1 0 0.67 น าไปใช้ได ้

68 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได ้
69 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได ้

70 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได ้
71 +1 +1 0 0.67 น าไปใช้ได ้
72 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได ้
73 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได ้
74 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได ้
75 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได ้
76 +1 +1 0 0.67 น าไปใช้ได ้

77 +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได ้

78 0 +1 +1 0.67 น าไปใช้ได ้

79 +1 +1 0 0.67 น าไปใช้ได ้

80 +1 +1 0 0.67 น าไปใช้ได ้
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ตารางที่ 33 ผลการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของข้อสอบรายข้อ 

ข้อที ่
ความยากง่าย 

(p) 
แปลผล 

อ านาจจ าแนก 
(r) 

แปลผล 
แปลผลคุณภาพของ

ข้อสอบ 
1 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 

2 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 
3 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 
4 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 
5 0.93 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

6 0.81 ตัดทิ้ง 0.37 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
7 0.93 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

8 0.50 ใช้ได้ 1.00 ใช้ได้ ใช้ได้ 
9 0.93 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
10 0.43 ใช้ได้ 0.62 ใช้ได้ ใช้ได้ 

11 0.93 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
12 0.93 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

13 0.93 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
14 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 

15 0.93 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
16 0.81 ตัดทิ้ง 0.37 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

17 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 
18 0.93 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
19 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 

20 1.00 ตัดทิ้ง 0.00 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
21 0.31 ใช้ได้ 0.62 ใช้ได้ ใช้ได้ 

22 0.87 ตัดทิ้ง 0.25 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
23 0.93 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

24 1.00 ตัดทิ้ง 0.00 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
25 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 

26 0.25 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 
27 0.81 ตัดทิ้ง 0.37 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
28 0.81 ตัดทิ้ง 0.37 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
29 0.31 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
30 0.75 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 
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ตารางที่ 33 ผลการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของข้อสอบรายข้อ 
(ต่อ) 

ข้อที ่
ความยากง่าย 

(p) 
แปลผล 

อ านาจจ าแนก 
(r) 

แปลผล แปลผลคณุภาพของข้อสอบ 

31 0.68 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
32 1.00 ตัดทิ้ง 0.00 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

33 0.56 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
34 0.50 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 

35 0.81 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
36 0.87 ตัดทิ้ง -0.25 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
37 0.18 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
38 0.18 ตัดทิ้ง -0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
39 0.31 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
40 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 
41 0.50 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 

42 0.31 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
43 0.75 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 

44 0.81 ตัดทิ้ง 0.37 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
45 0.37 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 

46 0.75 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 
47 0.37 ใช้ได้ 0.75 ใช้ได้ ใช้ได้ 
48 0.25 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 
49 0.31 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
50 0.25 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 

51 0.18 ตัดทิ้ง 0.37 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
52 0.62 ใช้ได้ 0.75 ใช้ได้ ใช้ได้ 

53 0.31 ใช้ได้ 0.62 ใช้ได้ ใช้ได้ 
54 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 
55 0.68 ใช้ได้ 0.62 ใช้ได้ ใช้ได้ 
56 0.56 ตัดทิ้ง 0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

57 0.25 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 
58 0.00 ตัดทิ้ง 0.00 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
59 0.81 ตัดทิ้ง 0.37 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

60 0.56 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
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ตารางที่ 33 ผลการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของข้อสอบรายข้อ 
(ต่อ) 

ข้อที ่
ความยากง่าย 

(p) 
แปลผล 

อ านาจจ าแนก 
(r) 

แปลผล แปลผลคณุภาพของข้อสอบ 

61 0.12 ตัดทิ้ง 0.25 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
62 1.12 ตัดทิ้ง 0.25 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

63 0.00 ตัดทิ้ง 0.00 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
64 0.00 ตัดทิ้ง 0.00 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

65 0.87 ตัดทิ้ง 0.25 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
66 0.75 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 
67 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 
68 0.18 ตัดทิ้ง -0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
69 0.68 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
70 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 
71 0.06 ตัดทิ้ง -0.12 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

72 0.00 ตัดทิ้ง 0.00 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

73 0.00 ตัดทิ้ง 0.00 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 

74 0.25 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 

75 0.18 ตัดทิ้ง 0.37 ตัดทิ้ง ปรับปรุงหรือตัดทิ้ง 
76 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 

77 0.75 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 
78 0.62 ใช้ได้ 0.75 ใช้ได้ ใช้ได้ 
79 0.68 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 

80 0.43 ใช้ได้ 0.62 ใช้ได้ ใช้ได้ 

 
ค่าเฉลี่ยความยากง่าย เท่ากับ 0.58 
ค่าเฉลี่ยอ านาจจ าแนก เท่ากับ 0.30 
ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบทั้งฉบับ (KR-20) = 0.8990 
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T-Test dependent 
 

Paired Samples Statistics 

 Mean N 
Std. 

Deviation 
Std. Error 

Mean 

Pair 1 ก่อน 18.4667 30 4.35283 .79471 

หลัง 32.5000 30 2.30067 .42004 

 

 
Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 ก่อน 
& หลัง 

30 .134 .479 

 
 
Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

Mean 
Std. 

Deviation 
Std. Error 

Mean 

95% Confidence Interval of 
the Difference 

Lower Upper 

Pair 1 ก่อน - หลัง -14.03333 4.64226 .84756 -15.76678 -12.29989 

 

Paired Samples Test 

 t df Sig. (2-tailed) 

Pair 1 ก่อน - หลัง -16.557 29 .000 
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ตารางที่ 34 ผลการตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของแบบ 

    ประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม 

ข้อที่ รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าดัชนี 

ความสอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 มีส่ วน ร่วม ในการแสดงความ

คิดเห็น +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 มีความกระตือรือร้นในการท างาน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 รั บ ผิ ด ช อ บ ใน ง า น ที่ ไ ด้ รั บ

มอบหมาย +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4 มีขั้นตอนในการท างานอย่างเป็น

ระบบ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5 ใช้ เว ล า ใน ก ารท า งาน อ ย่ า ง

เหมาะสม +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่ 35 การประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียน 

     แบบผสมผสาน ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน  

กลุ่มที่ 

รายการประเมิน 

𝐗 แปลผล 

มีส
่วน

ร่ว
มใ

นก
าร

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห

็น 

มีค
วา

มก
ระ

ตือ
รือ

ร้น
   

   
ใน

กา
รท

 าง
าน

 

รับ
ผิด

ชอ
บใ

นง
าน

ที่ไ
ด้ร

ับ
มอ

บห
มา

ย 

มีขั้
นต

อน
ใน

กา
รท

 าง
าน

อย
่าง

เป
็นร

ะบ
บ 

ใช
้เวล

าใ
นก

าร
ท า

งา
น 

  

อย
่าง

เห
มา

ะส
ม 

1 2 3 3 2 3 13.00 ดี 
2 2 3 3 2 2 12.00 ดี 

3 2 3 3 2 3 13.00 ดี 

4 2 3 3 2 3 13.00 ดี 
5 2 3 3 2 3 13.00 ดี 

6 2 3 3 2 2 12.00 ดี 
 ภาพรวมการประเมิน ครั้งที่ 1 12.67 ด ี

1 3 3 3 2 3 14.00 ดี 

2 3 3 3 2 3 14.00 ดี 
3 3 3 3 2 3 14.00 ดี 

4 3 3 3 2 3 14.00 ดี 

5 3 3 3 2 3 14.00 ดี 
6 3 3 3 2 2 13.00 ดี 

 ภาพรวมการประเมิน ครั้งที่ 2 13.83 ด ี

1 3 3 3 2 3 14.00 ดี 
2 3 3 3 2 3 14.00 ดี 

3 3 3 3 2 3 14.00 ดี 
4 3 3 3 2 3 14.00 ดี 

5 3 3 3 2 3 14.00 ดี 

6 3 3 3 2 2 13.00 ดี 
 ภาพรวมการประเมิน ครั้งที่ 3 13.83 ด ี
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ตารางที่ 35 การประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียน 

    แบบผสมผสาน ด้วยวธิีการเรียนรู้ร่วมกัน (ต่อ) 

กลุ่มที่ 

รายการประเมิน 

𝐗 แปลผล 

มีส
่วน

ร่ว
มใ

นก
าร

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห

็น 

มีค
วา

มก
ระ

ตือ
รือ

ร้น
   

   
ใน

กา
รท

 าง
าน

 

รับ
ผิด

ชอ
บใ

นง
าน

ที่ไ
ด้ร

ับ
มอ

บห
มา

ย 

มีขั้
นต

อน
ใน

กา
รท

 าง
าน

อย
่าง

เป
็นร

ะบ
บ 

ใช
้เวล

าใ
นก

าร
ท า

งา
น 

  
อย

่าง
เห

มา
ะส

ม 

1 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
2 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

3 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

4 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
5 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

6 3 3 3 3 2 14.00 ดี 
 ภาพรวมการประเมิน ครั้งที่ 4 14.83 ด ี

1 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

2 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
3 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

4 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

5 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
6 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

 ภาพรวมการประเมิน ครั้งที่ 5 15.00 ด ี

1 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
2 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

3 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
4 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

5 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

6 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
 ภาพรวมการประเมิน ครั้งที่ 6 15.00 ด ี
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ตารางที่ 35 การประเมินความสามารถในการท างานกลุ่ม ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียน 

    แบบผสมผสาน ด้วยวธิีการเรียนรู้ร่วมกัน (ต่อ) 

กลุ่มที่ 

รายการประเมิน 

𝐗 แปลผล 

มีส
่วน

ร่ว
มใ

นก
าร

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห

็น 

มีค
วา

มก
ระ

ตือ
รือ

ร้น
   

   
ใน

กา
รท

 าง
าน

 

รับ
ผิด

ชอ
บใ

นง
าน

ที่ไ
ด้ร

ับ
มอ

บห
มา

ย 

มีขั้
นต

อน
ใน

กา
รท

 าง
าน

อย
่าง

เป
็นร

ะบ
บ 

ใช
้เวล

าใ
นก

าร
ท า

งา
น 

  
อย

่าง
เห

มา
ะส

ม 

1 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
2 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

3 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

4 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
5 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

6 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
 ภาพรวมการประเมิน ครั้งที่ 7 15.00 ด ี

1 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

2 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
3 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

4 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

5 3 3 3 3 3 15.00 ดี 
6 3 3 3 3 3 15.00 ดี 

 ภาพรวมการประเมิน ครั้งที่ 8 15.00 ด ี

 ภาพรวมการประเมิน 8 ครั้ง 14.40 ด ี
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ตารางที่ 36 ผลการตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้อง (Item Object Congruence) ของ 

    แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน  
    ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน 

ข้อที่ รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าดัชนี 

ความสอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
 ด้านเนื้อหา      

1 ความยากง่ายของเนื้อหามีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 การจัดล าดับเนื้อหาในแต่ละตอนมี
ความเหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 ปริมาณเนื้อหาในแต่ละหน่วยมีความ
เหมาะสมกับเวลา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4 เนื้อหาในบทเรียนสามารถน าไปใช้
ประโยชน์ได้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

 ด้านการออกแบบบทเรียน      

1 รูปแบบของบทเรียนมีความสวยงาม 
น่าสนใจ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 รูปแบบขนาดและสีตัวอักษรที่ใช้ มี
ความเหมาะสมอ่านง่าย 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 ค าสั่ง ค าแนะน า สัญลักษณ์ ที่ใช้มี
ความชัดเจน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4 รูปภาพที่น าเสนอมีความเหมาะสม 
น่าสนใจ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5 การเข้าถึงระบบง่าย สะดวกต่อการใช้
งาน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่  36 ผลการตรวจสอบค่ าดั ชนี ความสอดคล้อง  (Item Object Congruence) ของ

แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน  
    ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน (ต่อ) 

ข้อที่ รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าดัชนี 

ความสอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนแบบ

ผสมผสาน ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
ร่วมกัน 

     

1 นักเรียนได้มีโอกาสพัฒนาตนเองตาม
ความสามารถ และมีโอกาสแสดงออก
ในการเรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 นักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนเวลา
ใดก็ได้ ตามต้องการ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 กิจกรรมการเรียนมีรูปแบบที่
หลากหลายไม่น่าเบื่อ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4 กิจกรรมการเรียนส่งเสริมการท างาน
ร่วมกัน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5 กิจกรรมการเรียนเน้นให้ผู้เรียนศึกษา
ค้นคว้าและปฏิบัติได้จริง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

6 กิจกรรมการเรียนส่งเสริมให้นักเรียนได้
ฝึกวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียด
การท างาน วางแผนการท างาน 
ด าเนินการท างานและสรุปผลของการ
ท างาน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

7 นักเรียนทราบการประเมินผลการ
ปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ทันที 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

8 กิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน 
มีความเหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางที่  36 ผลการตรวจสอบค่ าดั ชนี ความสอดคล้อง  (Item Object Congruence) ของ

แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนแบบผสมผสาน  
  ด้วยวิธีการเรียนรู้ร่วมกัน (ต่อ) 

ข้อที่ รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เชี่ยวชาญ 
ค่าดัชนี 

ความสอดคล้อง 
 (IOC) 

แปลผล 
  

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
9 กิจกรรมการเรียนการสอนในออนไลน์

มีความเหมาะสม 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

10 วิธีการเรียนแบบผสมผสาน ท าให้
บรรยากาศในการเรียนรู้ดีขึ้น 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

 ความคิดเห็นโดยภาพรวม      

1 บทเรียนแบบผสมผสาน มีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 การจัดการเรียนแบบผสมผสานด้วย
กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน มีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

ประวัติผู้เขียน 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล นายอลงกรณ์  อู่เพ็ชร 
วัน เดือน ปี เกิด 13 ธันวาคม 2524 
สถานที่เกิด จังหวัดกาญจนบุรี 
วุฒิการศึกษา พ.ศ. 2538-2540  ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาปีที่ 3  

        โรงเรียนหนองรีประชานิมิต ต าบลหนองรี  
        อ าเภอบ่อพลอย จังหวัดกาญจนบุรี  
 
พ.ศ. 2541-2543  ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6   
        โรงเรียนหนองรีประชานิมิต ต าบลหนองรี  
        อ าเภอบ่อพลอย จังหวัดกาญจนบุรี  
 
พ.ศ. 2543-2547  ส าเร็จการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา   
        สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา  
        คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง   
           
พ.ศ. 2556-2560  ส าเร็จการศึกษาหลักสูตรปริญญามหาบัณฑิต   
        สาขาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์   
        มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ที่อยู่ปัจจุบัน 90/9 ม.2 ต.ท่าตลาด อ.สามพราน จ.นครปฐม 73110   
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