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บทคัดย่อภาษาไทย 

58901320 : ทัศนศิลปศึกษา แผน ก แบบ ก 2 ระดับปริญญามหาบัณฑิต 
ค าส าคัญ : แนวคิดพหุสัมผัส, การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์, ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

นางสาว พัฒน์นรี อรุณสิทธิ์: การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  : อาจารย์ ดร. อภินภัศ จิตรกร 

  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี5 2) ศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน ก่อนและ
หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  3) 
ศึกษาผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตาม
แนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคือ ผู้เรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี  5/8  โรงเรียนยอแซฟอุปถัมภ์ จังหวัดนครปฐม จ านวน  47 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ 3) แบบประเมินผล
งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตาม
แนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมุติฐานโดยใช้ค่าสถิติ t - test  แบบ  Dependent Samples   

ผลการวิจัยพบว่า 1) การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีคุณภาพ ค่า
ดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 -1.00  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีนัยส าคัญท่ีระดับ .05 3) ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  อยู่ในระดับดี และ 4) 
ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์ อยู่ในระดับมากท่ีสุด  
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

58901320 : Major (VISUAL ARTS EDUCATION) 
Keyword : Multisensory, Creative Based Learning, Art Creation 

MISS PHATNAREE AROONSIT : ART LEARNING MANAGEMENT USING 
MULTISENSORY APPROACH CONCEPT WITH CREATIVE BASED LEARNING TO PROMOTE 
ART CREATION IN GRADE 5 STUDENT THESIS ADVISOR :  APINPUS CHITRAKORN, Ph.D. 

This research aims to: 1) Develop the art learning management using 
multisensory approach concept with creative based learning to promote art creation 
in grade 5 students. 2) Compare the learning achievement of students taking visual 
arts course both before and after taking visual arts course. 3) Study the creative art of 
the learners who took the course and 4) Study the satisfaction of learners toward the 
course. The sample group comprises 47 elementary students of Pratomsuksa 5/8 in 
Joseph Upatham school, Nakhon Pathom province. The research instruments were 1) 
Lesson plan for multisensory approach concept with creative Based learning art 
lesson. 2) Visual art learning achievement test. 3) Creative art assesment form and 4) 
Rating-scales for learners satisfaction. The Data analysis uses mean , 
Percentage,  standard deviation (S.D.), Index of Item – Objective Congruence (IOC) 
and t – test dependent. 

The results of research were as follows 1) Art learning management using 
multisensory approach concept with creative based learning to promote art creation 
in grade 5 student has quality, the Index of Item – Objective Congruence (IOC) is 
value of 0.67 -1.00  2) The achievement in learning Visual Arts of the students was 
significantly higher after the lesson at the statistical level of .05 3) The creative art of 
the learners was on a good level and 4) Satisfaction of the learners was on a very 
good level.  
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บทที่ 1 

 บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 12 (พ.ศ. 2560-2564) ได้น้อมน าหลัก 

“ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” มาเป็นปรัชญาน าทางในการพัฒนาประเทศ ได้จัดท าบนพื้นฐานของ
ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2560–2579) ซึ่งเป็นแผนแม่บทหลักของการพัฒนาประเทศ และ
เป้าหมายการพัฒนาท่ียั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs) รวมทั้งการปรับโครงสร้าง
ประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0 ตลอดจนประเด็นการปฏิรูปประเทศ  

ประเทศไทย 4.0 มีเป้าหมายให้ประเทศก้าวออกจากกับดักรายได้ปานกลาง และก้าวไปสู่
ประเทศรายได้สูงโดย ใช้นวัตกรรมทางเศรษฐกิจสังคมและการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ท่ีมีคุณภาพสูง
เพื่อการขับเคล่ือนประเทศ การศึกษาจึงเป็นเครื่องมือส าคัญในการยกระดับคุณภาพทรัพยากรมนุษย์
ในประเทศ เพื่อเตรียมก าลังคนให้พร้อมต่อการเป็นกลไกส าคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมไทยสู่
เวทีเศรษฐกิจในระดับภูมิภาคและระดับนานาชาติ (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ, 2559  ) 

การเปล่ียนแปลงท่ีจะเกิดขึ้นในตลาดแรงงาน จากการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งท่ี 4 คือการ
แข่งขันที่สูงขึ้น จะเป็นการแข่งกันระหว่างคนกับเทคโนโลยี ท าให้คนมีความเส่ียงในการตกงานมากขึ้น 
เพราะมีการใช้เทคโนโลยี และเครื่องจักรเข้ามาแทนท่ีแรงงานมนุษย์ โดยเฉพาะแรงงานท่ีใช้ทักษะการ
ท าซ้ าเป็นประจ า จะถูกแทนท่ีด้วยเทคโนโลยีการผลิตท่ีทันสมัย ซึ่งทักษะท่ีตลาดแรงงานโลกต้องการ
มีคือ ทักษะการแก้ไขปัญหาท่ีทับซ้อน การคิดวิเคราะห์ ความคิดสร้างสรรค์ การจัดการบุคคล การ
ท างานร่วมกัน ความฉลาดทางอารมณ์ รู้จักประเมินและการตัดสินใจ มีใจรักบริการ การเจรจาต่อรอง 
ความยืดหยุ่นทางความคิด สอดคล้องกับผลส ารวจความต้องการแรงงานของนายจ้างและองค์กรเกิด
ใหม่ในปี 2557 ขององค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจ และการพัฒนา (OECD) พบว่า องค์กรใน
ศตวรรษท่ี 21 คาดหวังให้พนักงานในองค์กรมีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) และ
ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) มากท่ีสุด ดังนั้นแรงงานท่ีจะยังคงปลอดภัย และมีความก้าวหน้าใน
การประกอบอาชีพ คือ แรงงานท่ีมีทักษะทางปัญญา และทางการส่ือสาร เช่น ทักษะความคิด
สร้างสรรค์ และทักษะการคิดวิเคราะห์ เป็นต้น  

การท่ีประเทศไทยจะมีศักยภาพในการแข่งขันกับนานาประเทศได้นั้น สามารถกล่าวได้ว่าส่ิง
ส าคัญท่ีสุดประการหนึ่ง คือต้องมีทรัพยากรบุคคลท่ีมีคุณภาพ (สุรชัย พิศาลบุตร, 2544 : 99) ซึ่งใน
การพัฒนาทรัพยากรบุคคลให้มีคุณภาพนั้น จ าเป็นต้องมีการจัดการศึกษาท่ีดีมีคุณภาพด้วยเช่นกัน ดัง
ในพระบรมราโชวาทของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชพระราชทานแก่ครูใหญ่
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และนักเรียน ณ พระต าหนักจิตรดารโหฐาน ในตอนหนึ่งความว่า การศึกษาเป็นเครื่องพัฒนาความรู้ 
ความคิด ความประพฤติ ทัศนคติ ค่านิยม และคุณธรรมของบุคคล เพื่อให้เป็นพลเมืองท่ีมีคุณภาพ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งประชากรท่ีมีคุณภาพ จ าเป็นต้องมีลักษณะประการหนึ่ง คือ ความคิดสร้างสรรค์ 
(นภาพร ฟักมี, 2552) จะเห็นได้ว่าการศึกษาเป็นส่วนส าคัญในการพัฒนาคุณภาพของประชากร ให้มี
คุณลักษณะท่ีเป็นผู้ใฝ่การเรียนรู้ รู้จักคิด วิเคราะห์ ใช้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ มีความคิดรวบยอด มี
จิตนาการและความคิดสร้างสรรค์ (ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2531) 

ส าหรับแนวทางการพัฒนาศักยภาพคนให้มีทักษะความรู้ และความสามารถในการ
ด ารงชีวิตอย่างมีคุณค่า จะต้องพัฒนาเด็กวัยเรียนและวัยรุ่นให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ 
มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะการท างานและการใช้ชีวิตท่ีพร้อมเข้าสู่ตลาดงาน โดยปรับกระบวนการ
เรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้เด็กมีการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริงสอดคล้องกับพัฒนาการของสมองแต่ละช่วงวัย 
เน้นพัฒนาทักษะพื้นฐานด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ด้านวิศวกรรมศาสตร์ ด้านคณิตศาสตร์ ด้าน
ศิลปะ และด้านภาษาต่างประเทศ (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 

2559  ) 
ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มุ่งส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ โดย

มีความมุ่งหมายและหลักการดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) มาตรา 7 ในกระบวนการเรียนรู้ต้อง
มุ่งปลูกฝังจิตส านึกท่ีถูกต้องเกี่ยวกับการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระ
มหากษัติย์ทรงเป็นประมุข รู้จักรักษาและส่งเสริมสิทธิ หน้าท่ี เสรีภาพ ความเคารพกฎหมาย ความ
เสมอภาค และศักด์ิศรีความเป็นมนุษย์ มีความภาคภูมิใจในความเป็นไทย รู้จักรักษาผลประโยชน์
ส่วนรวมและของประเทศชาติ รวมท้ังส่งเสริมศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรมของชาติ การกีฬา ภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และความรู้อันเป็นสากล ตลอดจนอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม 
มีความสามารถในการประกอบอาชีพ รู้จักพึ่งตนเอง มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ใฝ่รู้และใฝ่เรียนด้วย
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 (และแก้ไขเพิ่มเติม 2545, 2553) (วิรุณ ต้ัง
เจริญ และคณะกรรมการ , 2545 : 10) ได้ส่งผลต่อการปฏิรูปการศึกษาขั้นพื้นฐาน  ท้ังด้าน
แนวความคิดหลักการ จุดมุ่งหมาย โดยแบ่งกลุ่มรายวิชาออกเป็น 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ หนึ่งในนั้น
คือสาระการเรียนรู้ศิลปะ  

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ให้ความส าคัญของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะไว้ว่าเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  มีจินตนาการ
ทางศิลปะ  ช่ืนชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์  กิจกรรม
ทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนท้ังด้านร่างกาย  จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจน การน าไปสู่
การพัฒนาส่ิงแวดล้อม  ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเป็นพื้นฐาน ในการศึกษาต่อหรือ
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ประกอบอาชีพได้ การเรียนรู้ศิลปะมีส่วนเสริมให้ชีวิตเปล่ียนแปลงในทางท่ีดีขึ้น ช่วยให้มีจิตใจท่ี
งดงาม สมาธิท่ีแน่วแน่ สุขภาพกายและสุขภาพจิตมีความสมดุลเป็นรากฐานของการพัฒนาชีวิตท่ี
สมบูรณ์ เป็นการยกระดับคุณภาพชีวิตของมนุษยชาติโดยส่วนตน และส่งผลต่อการยกระดับคุณภาพ
ชีวิตของสังคมโดยส่วนรวม ในส่วนของหลักสูตรแกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ประกอบไปด้วย 
3 สาระคือ ทัศนศิลป์ ดนตรี และนาฎศิลป์ การเรียนรู้ในสาระทัศนศิลป์ มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้
ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้างและน าเสนอผลงานทางทัศนศิลป์จากจินตนาการ โดย
สามารถใช้อุปกรณ์ท่ีเหมาะสม รวมทั้งสามารถใช้เทคนิค วิธีการ ของศิลปินในการสร้างงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  วิเคราะห์  วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์  
ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม  เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิ
ปัญญาไทยและสากล ช่ืนชม ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) จากท่ีกล่าว
มาจะเห็นได้ว่า การมุ่งส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สอดคล้องกับหลักการและจุดมุ่งหมายของกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ศิลปะ  

การจัดการเรียนรู้ศิลปะเป็นวิชาท่ีว่าด้วยการเรียนการสอนเพื่อเสริมสร้างศิลปะนิสัยท่ีดี 
ส่งเสริมการใช้ประสบการณ์ จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ เพื่อแสดงออกซึ่งความสามารถ
ทางด้านการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ (สังคม ทองมี, 2534) สามารถแสดงออกได้หลายลักษณะผ่านการท า
กิจกรรมศิลปะประเภทต่างๆ เช่น การวาดภาพระบายสี การปั้น การพิมพ์ภาพ การพับ ตัด ฉีก ปะ 
และการประดิษฐ์เศษวัสดุ ฯลฯ ล้วนเป็นกิจกรรมท่ีมุ่งพัฒนากระบวนการคิดสร้างสรรค์ การรับรู้
เกี่ยวกับความงามและส่งเสริมกระตุ้นให้ผู้เรียน ได้แสดงออกตามความรู้สึกและความสามารถของ
ตนเอง (ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2531) 

พหุสัมผัสหรืออวัยวะสัมผัส เกิดจากส่ิงเร้ามากระทบอวัยวะรับสัมผัสคือ ตา หู จมูก ล้ิน 
กายสัมผัส และการเคล่ือนไหวของกล้ามเนื้อ เมื่ออวัยวะรับส่ิงเร้าท่ีมากระทบประสาทรับสัมผัสจะส่ง
กระแสไปยังสมอง จากนั้นสมองจะท าหน้าท่ีแปลความหมายของส่ิงเร้า ซึ่งการแปลขึ้นอยู่กับความ
สมบูรณ์ของอวัยวะรับสัมผัส สมรรถภาพของสมอง ประสบการณ์เดิม และความสนใจท่ีจะรับรู้ เพราะ
อวัยวะรับสัมผัสแต่ละชนิด จะท าให้เกิดการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกัน การรับรู้ท่ีเด็กได้สัมผัสส่ิงต่างๆ โดย
การดมกล่ินของดอกไม้ การชิม การฟัง การมองเห็น และการสัมผัส เขาจะได้รั บความรู้สึกจากส่ิง
รอบตัวแปลกๆ ใหม่ๆ จะท าให้จิตส านึกในการรับรู้ของเด็กแต่ละคนได้รับการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว 
(เกียรติวรรณ  อมาตยกุล, 2539) มีจินตนาการต่างๆ อย่างอิสระสมองจะแปลความรู้สึกไปสู่การ
สร้างสรรค์เป็นผลงานภาพทางทัศนศิลป์ และถือเป็นการปรับเปล่ียนความรู้สึกสัมผัสไปสู่การ
สร้างสรรค์งานทางศิลปะ (วิรุณ ต้ังเจริญ และคนอื่นๆ, 2543) 

พหุสัมผัสเป็นการเรียนรู้จากประสาทสัมผัสหลายด้าน ได้แก่ ทางตา ทางหู ทางจมูก ทาง
ล้ิน ทางกายสัมผัส และการเคล่ือนไหวของกล้ามเนื้อ การเรียนรู้จากประสาทสัมผัสท าให้สามารถ
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เรียนรู้ส่ิงต่างๆ ได้หลายแง่มุม และเป็นการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับธรรมชาติ ท่ีส าคัญ การเรียนรู้จาก
ประสาทสัมผัสหลายด้านเป็นการเรียนรู้ ท่ีมุ่งพัฒนาสมองท้ังสองซีกของผู้เรียนไปพร้อมๆ กัน 
สอดคล้องกับกระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ กล่าวคือ ความคิดสร้างสรรค์เกิดจากการท างาน
ของสมองซีกซ้าย ท่ีท าหน้าท่ีในการคิด จินตนาการ ความคิดแปลกๆใหม่ๆ ความซาบซึ้งในดนตรี 
ศิลปะ วรรณคดี เป็นต้น และความคิดสร้างสรรค์ถือเป็นผลรวมของศักยภาพท่ีมีอยู่แล้วในตัวบุคคล 
เมื่อได้รับทักษะการคิด ได้รับการกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจท่ีจะคิดค้น ริเริ่ม ความก้าวหน้าทางการคิดก็
จะเกิดขึ้น 

จากหลักการและเหตุผลดังท่ีได้กล่าวมา ท าให้ผู้วิจัยสนใจท่ีจะการจัดการเรียนรู้ศิลปะตาม
แนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เมื่อ
ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ท่ีดีเกิดขึ้นกับตนเองก็จะน าไปสู่การแก้ไขปัญหาต่างๆ  และสร้างสรรค์ส่ิงท่ี
เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคมโดยรวม ในวันนี้และอนาคตได้ 

วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ

สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

2. เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน ก่อน
และหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์  

3. เพื่อศึกษาผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตาม
แนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  

ค าถามงานวิจัย 
1. การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์

เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ มีคุณภาพหรือไม่ 
2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและ 

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 หรือไม่ 
3. ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิด

พหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ อยู่ในระดับใด 

4. ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ อยู่ในระดับใด 
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สมมุติฐานงานวิจัย 
1. การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์

เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ มีคุณภาพ 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและ 
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80  

3. ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิด
พหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 

4. ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 

ขอบเขตงานวิจัย 
ในการวิจัยครั้งนี้ มีขอบเขตการวิจัยดังนี้ 
1. ประชากร คือ ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5 จ านวน 3 ห้องเรียนได้แก่ ห้อง 5/8,  5/9 

และ 5/10    โรงเรียนยอแซฟอุปถัมภ์ จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน  
136 คน  

2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็น ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5/8  โรงเรียนยอแซฟ
อุปถัมภ์ จังหวัดนครปฐม ท่ีเรียนวิชาทัศนศิลป์ อยู่ใน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน  47 
คน ได้จากวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple  Random  Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

3. ตัวแปรท่ีใช้ในการศึกษาวิจัยได้แก่   
3.1 ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
3.2 ตัวแปรตาม คือ   

3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์   
3.2.2 ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

3.2.3 ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
แนวคิดพหุสัมผัส หมายถึง การสัมผัส การรับรู้ข้อมูล อันเกิดจากความรู้สึกสัมผัส โดย

อวัยวะรับสัมผัสท้ังห้า ได้แก่ ตา หู จมูก ล้ิน และกายสัมผัสจากนั้นสมองจึงจ าแนก แยกแยะ คัดเลือก 
วิเคราะห์ และแปลส่ิงนั้นออกมาเพื่อน าไปใช้ในการเรียนรู้ ประกอบด้วยการสอน 3 ขั้น คือ 1) ขั้นน า 
2) ขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 3) ขั้นสรุป  

การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาศิลปะ ท่ีพัฒนา
มาจากรูปแบบการสอนแบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของส านักงานเลาขาธิการการศึกษา (สกศ.) 
ซึ่งมีลักษณะการสอนท่ีเน้นการกระตุ้นการรับสัมผัสแล้วรู้สึก เพื่อเกิดประสบการณ์น าไปสู่การสร้าง
ภาพขึ้นในใจ แล้วแสดงออกมาเป็นผลงานศิลปะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างอิสระ ได้ลงมือปฏิบัติ
จริง มีทางเลือกท่ีหลากหลาย มีความยืดหยุ่นเช่ือมโยงความคิดท่ีเป็นระบบอย่างมีขั้นตอนอัน
ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน 1) ขั้นสร้างความตระหนัก 2) ขั้นระดมพลังความคิด 3) ขั้นสร้างสรรค์
ช้ินงาน 4) ขั้นน าเสนอผลงาน 5) ขั้นวัดและประเมินผล 6) ขั้นเผยแพร่ผลงาน  

การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อ
ส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง การน าขั้นตอนการสอนตามแนวคิดพหุสัมผัส 3 ขั้นตอน 
ผนวกกับขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 6 ขั้นตอน ท าการวิเคราะห์ ออกแบบ และ
พัฒนาเป็นรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ มีข้ันตอนการสอน 4 ขั้นตอน คือ   

ขั้นที่ 1 ขั้นน า สร้างความตระหนัก  
ขั้นที่ 2 ขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 

2.1 ระดมพลังความคิด 
 2.2 สร้างช้ินงาน (กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน) 

2.2.1 ก าหนดโจทย์   
2.2.2 สร้างแนวคิด 
2.2.3 เลือก สรุป และวางแผน 
2.2.4 สร้างสรรค์ผลงาน 

 2.3 น าเสนอผลงาน 
 2.4 วัดและประเมินผล 

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป  
ขั้นที่ 4 ขั้นเผยแพร่ผลงาน 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ หมายถึง ระดับคะแนนท่ีผู้เรียนได้จากการท า
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นมีลักษณะเป็นแบบ ปรนัย 4 
ตัวเลือก  

ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง ผลงานท่ีผู้เรียนสร้างจากระดับความสามารถของ
ตนเอง มีลักษณะท่ีสะท้อนความแปลกใหม่ มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวท่ีน่าสนใจ แตกต่างและไม่ซ้ าใคร 
วัดด้วยแบบประเมินรูบิค 4 ระดับ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยพัฒนามาจากรูปแบบการประเมินความคิด
สร้างสรรค์ของสมาคมผู้บริหารและพัฒนาหลักสูตร (ASCD :  Association for Supervision and 
Curriculum Development) มีรายการประเมิน ได้แก่ 1) ความหลากหลายทางด้านความคิดและ
บริบท 2) ความหลากหลายในการเลือกใช้ทรัพยากร และส่ือในการน าเสนอต่างๆ 3) ความคิดแปลก
ใหม่ในการแก้ปัญหา หรือการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ 4) สร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและมี
ประโยชน์ ซึ่งผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์นี้ผู้เรียนจะได้รับจากการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุ
สัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกส่วนตัวของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตาม
แนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
ประกอบด้วย ข้อค าถาม 4 ด้าน คือ 1) ด้านกิจกรรม 2) ด้านส่ือการเรียนรู้ 3) ด้านการประเมินผล  
4) ด้านประโยชน์จากการจัดกิจกรรม 

ประโยชน์ที่ได้รับ 
ด้านผู้เรียน 

1. ผู้เรียนได้รับการพัฒนาผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์  
2. ผู้เรียนเกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ สามารถเรียนรู้กิจกรรมศิลปะในเรื่องอื่น ต่อไป

ได้ดียิ่งขึ้น 
3. ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้วิชาศิลปะ และการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยจัดขึ้น 

ด้านคุณภาพการเรียนการสอน 

1. ได้แนวทางในการพัฒนาและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ เพื่อพัฒนา
คุณภาพการเรียนรู้ท่ีเป็นรูปธรรม และมีประสิทธิภาพ 

2. เป็นแนวทางในการปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์  

3. สามารถน ากระบวนการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล จากการจัดการ
เรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ ไปพัฒนาการเรียนการสอนศิลปะในระดับช้ันอื่นๆ ต่อไป 
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บทที่ 2  

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้ารวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อให้เข้าใจแนวทาง 
หลักการ ทฤษฎี และผลการวิจัยต่างๆท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับงานวิจัยนี้ โดยแยกเนื้อหาสาระต่างๆดังนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 และหลักสูตรการศึกษา  
2. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
3. พัฒนาการทางศิลปะในระดับประถมศึกษา 
4. ความหมายของศิลปะและศิลปศึกษา 
5. การจัดการเรียนการสอนศิลปะ 
6. การส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์งานศิลปะ 
7. แนวคิดพหุสัมผัส 
8. การเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ (สกศ.) 
9. ความคิดสร้างสรรค์ 
10. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551  
กระทรวงศึกษาธิการมีนโยบายในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษท่ี  21 

โดยมุ่งส่งเสริมผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ มีทักษะด้าน
เทคโนโลยี สามารถท างานร่วมกับผู้อื่น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมโลกได้อย่างสันติ น าไปสู่
การพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 มีเป้าหมายเพื่อพัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียน โดยได้มีการก าหนดวิสัยทัศน์ จุดหมาย สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด เป็นกรอบและทิศทางในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาเด็กและ
เยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานให้มีคุณภาพด้านความรู้ และทักษะท่ีจ าเป็นส าหรับ
การด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปล่ียนแปลง และแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอด
ชีวิต 
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วิสัยทัศน์ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังส าคัญของชาติ

ให้เป็นมนุษย์ท่ีมีความสมดุลท้ังร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพล
โลก ยึดมั่นในการปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และ
ทักษะพื้นฐาน รวมท้ังเจตคติท่ีจ าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต 
โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตาม
ศักยภาพ 

หลักการ  
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มีหลักการส าคัญดังนี้ 
1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ

เรียนรู้เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐาน
ของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอ
ภาคและมีคุณภาพ 

3. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 

4. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นท้ังด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการจัดการ
เรียนรู้ 

5. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย 

ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์ 
จุดหมาย 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มี

ศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายให้เกิดกับผู้เรียน เมื่อจบ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี้ 

1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยและปฏิบัติ
ตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

2. มีความรู้ความสามารถในการส่ือสารการคิด แก้ปัญหาการใช้เทคโนโลยี และทักษะชีวิต 
3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัยและรักการออกก าลังกาย 
4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นใน วิถีชีวิตและการ

ปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
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5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา
ส่ิงแวดล้อม มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งท าประโยชน์แล้วสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่าง
มีความสุข 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการ

ถ่ายทอดภาษา ความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสาร
และประสบการณ์ อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเอง รวมทั้งการเจรจาต่อรอง เพื่อขจัดและลด
ปัญหาความขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง 
ตลอดจนเลือกใช้วิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึง ผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 

2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ การคิด
อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆท่ี
เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดขึ้น
ต่อตนเองสังคมและส่ิงแวดล้อม 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่างๆไปใช้ 
ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างานและการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ
ขัดแย้งต่างๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อมและ
การรู้จักหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยีด้าน
ต่างๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การ
ส่ือสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 
1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
2. ซื่อสัตย์สุจริต 
3. มีวินัย 
4. ใฝ่เรียนรู้ 
5. อยู่อย่างพอเพียง 
6. มุ่งมั่นในการท างาน 
7. รักความเป็นไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
พัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและพหุปัญญา 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน จึงก าหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังนี้ 
1. ภาษาไทย 
2. คณิตศาสตร์ 
3. วิทยาศาสตร์ 
4. สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
5. สุขศึกษาและพลศึกษา 
6. ศิลปะ 
7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
8. ภาษาต่างประเทศ 
ตัวชี้วัด 
ก าหนดส่ิงท่ีผู้เรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมท้ังคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่ละระดับช้ัน ซึ่ง

สะท้อนถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม น าไปใช้ในการก าหนด
เนื้อหา จัดท าหน่วยการเรียนรู้ จัดการเรียนการสอนและเป็นเกณฑ์ส าคัญส าหรับการวัดประเมินผล
เพื่อตรวจสอบคุณภาพผู้เรียน ตัวช้ีวัดช้ันปี เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนแต่ละช้ันปีในระดับ
การศึกษาภาคบังคับ ประถมศึกษาปีท่ี 1-มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
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การจัดการเรียนรู้  
การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการส าคัญในการน าหลักสูตรสู่การปฏิบัติ หลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน เป็นหลักสูตรท่ีมีมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ของผู้เรียน เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนในการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณสมบัติ
ตามเป้าหมายหลักสูตร ผู้สอนพยายามคัดสรรกระบวนการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้โดยช่วยให้ผู้เรียน
เรียนรู้ผ่านสาระท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ รวมท้ังปลูกฝังเสริมสร้างคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ พัฒนาทักษะต่างๆ อันเป็นสมรรถนะส าคัญให้ผู้เรียนบรรลุตามเป้าหมาย 

หลักการจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะ

ส าคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดย
ยึดหลักว่า ผู้เรียนมีความส าคัญท่ีสุด เช่ือว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนา ตนเองได้ ยึด
ประโยชน์ท่ีเกิดกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน สามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาการทางสมองเน้นให้
ความส าคัญท้ังความรู้ และคุณธรรม 

กระบวนการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนรู้ ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนจะต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้ ท่ี

หลากหลาย เป็นเครื่องมือท่ีจะน าพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร กระบวนการเรียนรู้ท่ีจ าเป็น
ส าหรับผู้เรียน อาทิ กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้  กระบวนการคิด 
กระบวนการทางสังคม กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหา กระบวนการเรียนรู้จาก
ประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติ ลงมือท าจริง กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย 
กระบวนการเรียนรู้การเรียนรู้ของตนเอง กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย  

กระบวนการเหล่านี้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝนพัฒนา 
เพราะจะสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี บรรลุเป้าหมายของหลักสูตร ดังนั้น ผู้สอนจึง
จ าเป็นต้องศึกษาท าความเข้าใจในกระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อให้สามารถเลือกใช้ในการจัด
กระบวนการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาให้เข้าใจถึงมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด สมรรถนะ

ส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสาระการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับผู้เรียน แล้วจึง
พิจารณาออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ การวัด
และประเมินผล เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตามเป้าหมายท่ีก าหนด 



 14 
 

บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน 
การจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามเป้าหมายของหลักสูตร ท้ังผู้สอนและผู้เรียน

ควรมีบทบาท ดังนี้ 
บทบาทของผู้สอน 

1. ศึกษาวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล แล้วน าข้อมูลมาใช้ในการวางแผนการจัดการ
เรียนรู้ ท่ีท้าทายความสามารถของผู้เรียน 

2. ก าหนดเป้าหมายท่ีต้องการให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน ด้านความรู้และทักษะกระบวนการ ท่ี
เป็นความคิดรวบยอด หลักการ และความสัมพันธ์ รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

3. ออกแบบการเรียนรู้และจัดการเรียนรู้ท่ีตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล และ
พัฒนาการทางสมอง เพื่อน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมาย 

4. จัดบรรยากาศท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ และดูแลช่วยเหลือผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ 
5. จัดเตรียมและเลือกใช้ส่ือให้เหมาะสมกับกิจกรรม น าภูมิปัญญาท้องถิ่นเทคโนโลยีท่ี

เหมาะสมมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
6. ประเมินความก้าวหน้าของผู้เรียนด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย เหมาะสมกับธรรมชาติ

ของวิชาและระดับพัฒนาการของผู้เรียน 
7. วิเคราะห์ผลการประเมินมาใช้ในการซ่อมเสริมและพัฒนาผู้เรียน รวมท้ังปรับปรุงการ

จัดการเรียนการสอนของตนเอง 
บทบาทของผู้เรียน 

1. ก าหนดเป้าหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง 
2. เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อความรู้ ต้ัง

ค าถาม คิดหาค าตอบหรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ 
3. ลงมือปฏิบัติจริง สรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และน าไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์

ต่าง ๆ 
4. มีปฏิสัมพันธ์ ท างาน ท ากิจกรรมร่วมกับกลุ่มและครู 
5. ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง 
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ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
ความส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มี

จินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ 
กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนท้ังด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการ
น าไปสู่การพัฒนาส่ิงแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเป็นพื้นฐานในการศึกษา
ต่อหรือประกอบอาชีพได้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะจึงมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มี
ทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกอย่าง
อิสระในศิลปะแขนงต่างๆ ประกอบด้วย 3 สาระ คือทัศนศิลป์ ดนตรี และนาฏศิลป์ โดยในสาระ
ทัศนศิลป์มีสาระส าคัญ ดังนี้ 

สาระทัศนศิลป์มุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้างและน าเสนอ
ผลงานทางทัศนศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใช้อุปกรณ์ท่ีเหมาะสม รวมท้ัง สามารถใช้เทคนิค วิธีการ 
ของศิลปินในการสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ เข้าใจ
ความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานศิลปะท่ีเป็นมรดกทาง
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ช่ืนชมประยุกต์ใช้ ในชีวิตประจ าวัน 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) 

ธรรมชาติวิชาของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
การเรียนรู้ในกลุ่มสาระศิลปะนั้นมุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนด้านปัญญา พัฒนาระบบการคิดอย่าง

มีวิจารณญาณ การตัดสินใจและการแก้ปัญหาโดยการให้ผู้เรียนเรียนรู้เกี่ยวกับตนเอง เข้าใจธรรมชาติและ
ชีวิต รู้จักและเข้าใจตนเอง เห็นคุณค่าของตนเองและผู้อื่น รวมท้ังมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีดี 
เพื่อให้สามารถปฏิบัติตนได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอนศิลปะจึงเป็นการ
มุ่งเน้นการเรียนรู้ทางปัญญา ตลอดจนการเปิดโอกาสให้แสดงออกอย่างอิสระ ท าให้ผู้เรียนได้รับการ
ส่งเสริม สนับสนุน มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ดัดแปลง จินตนาการ มีสุนทรียภาพ และเห็นคุณค่าของ
ศิลปวัฒนธรรมท่ีเป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 

วิสัยทัศน์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความรู้ความเข้าใจ การคิดท่ีเป็น

เหตุเป็นผลถึงวิธีการทางศิลปะ ความเป็นมาของรูปแบบ ภูมิปัญญาท้องถิ่น และรากฐานทางวัฒนธรรม 
ค้นหาว่าผลงานศิลปะส่ือความหมายได้ตามความคิดความรู้สึกของตนเอง ค้นหาศักยภาพความสนใจ
ส่วนตัว ฝึกการเรียนรู้ และการสังเกตท่ีละเอียดอ่อนอันน าไปสู่ความรัก เห็นคุณค่าและเกิดความซาบซึ้งใน
คุณค่าของศิลปะและส่ิงรอบตัว พัฒนาเจตคติ สมาธิ รสนิยมส่วนตัว มีทักษะ กระบวนการ วิธีการ
แสดงออก การคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริมให้ผู้เรียนตระหนักถึงบทบาทของศิลปกรรมในสังคม ในบริบทของ
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การสะท้อนวัฒนธรรมท้ังของตนเองและวัฒนธรรมอื่น พิจารณาว่าผู้คนในวัฒนธรรมของตนมีปฏิกิริยา
ตอบสนองต่องานศิลปะ ช่วยให้มีมุมมองและเข้าใจโลกทัศน์ท่ีกว้างไกล ช่วยเสริมความรู้ ความเข้าใจ มโน
ทัศน์ด้านอื่นๆ สะท้อนให้เห็นมุมมองของชีวิต สภาพเศรษฐกิจ สังคม การเมือง การปกครอง และความ
เช่ือความศรัทธาทางศาสนา ด้วยลักษณะธรรมชาติกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเสริมสร้างชีวิตมนุษย์ให้
เปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีขึ้น การเรียนรู้ เทคนิค วิธีการท างาน ตลอดจนการเปิดโอกาสให้แสดงออกอย่าง
อิสระ ท าให้ผู้เรียนได้รับการส่งเสริม สนับสนุน ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มี
จินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ เห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล ซึ่งมีผล
ต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ ช่วยพัฒนาผู้เรียนท้ังด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการ
น าไปสู่การพัฒนาส่ิงแวดล้อม โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ บนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้
และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

คุณภาพของผู้เรียน 
เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะแล้ว ผู้เรียนจะมีสภาพจิตใจท่ีงดงาม 

มีสุนทรียภาพ มีรสนิยม รักความสวยงามมีการรับรู้อย่างพินิจพิเคราะห์ เห็นคุณค่าความส าคัญของศิลปะ 
ธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมอันเป็นมรดกทางภูมิปัญญาของคนในชาติ สามารถค้นพบ
ศักยภาพความสนใจของตนเอง อันเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อ หรือประกอบอาชีพทางศิลปะ มี
จินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ มีบุคลิกภาพและมีความเช่ือมั่น พัฒนาตนเองได้ และแสดงออกได้อย่าง
สร้างสรรค์มีสมาธิในการท างาน มีระเบียบวินัย มีความรับผิดชอบสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข 

เมื่อจบการศึกษาในระดับประถมศึกษาผู้เรียนจะมีคุณภาพด้านทัศนศิลป์ ดังนี ้
1. รู้และเข้าใจการใช้ทัศนธาตุ รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว สี แสงเงา มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุ 

อุปกรณ์ ถ่ายทอดความคิด อารมณ์ ความรู้สึก สามารถใช้หลักการจัดขนาด สัดส่วน ความสมดุล น้ าหนัก 
แสงเงา ตลอดจนการใช้สีคู่ตรงข้ามท่ีเหมาะสมในการสร้างงานทัศนศิลป์ 2 มิติ 3 มิติ เช่น งานส่ือผสม งาน
วาดภาพระบายสี งานปั้น งานพิมพ์ภาพ รวมทั้งสามารถสร้างแผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบเพื่อ
ถ่ายทอดความคิดจินตนาการเป็น เรื่องราวเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่างๆ และสามารถเปรียบเทียบความ
แตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์ท่ีสร้างสรรค์ด้วยวัสดุอุปกรณ์ และวิธีการท่ีแตกต่างกัน เข้าใจปัญหาในการ
จัดองค์ประกอบศิลป์ หลักการลดและเพิ่มในงานปั้น การส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์ของตน รู้วิธีการ
ปรับปรุงงานให้ดีขึ้นตลอดจน รู้และเข้าใจคุณค่าของงานทัศนศิลป์ท่ีมีผลต่อชีวิตของคนในสังคม 

2. รู้และเข้าใจบทบาทของงานทัศนศิลป์ท่ีสะท้อนชีวิตและสังคม อิทธิพลของความเช่ือความ
ศรัทธา ในศาสนา และวัฒนธรรมท่ีมีผลต่อการสร้างงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
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โครงสร้างเวลาเรียน 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานก าหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียนดังนี้ 

ตารางท่ี 1 โครงสร้างเวลาเรียนกลุ่มสาระศิลปะ ระดับประถมศึกษา 

กลุ่มสารการเรียนรู้ / กิจกรรม 
เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 
ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  
เวลาเรียน 80 80 80 80 80 80 
รวมเวลาเรียนพื้นฐาน 80 80 80 80 80 80 

สาระมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ 
1. มาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระทัศนศิลป ์

มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ช่ืน
ชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น
คุณค่างานทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 

2. ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะสาระทัศนศิลป์ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 

ตารางท่ี 2  มาตรฐาน ศ 1.1 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระ
ทัศนศิลป์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. บรรยายเกี่ยวกับจังหวะ ต าแหน่งของสิ่ง
ต่างๆ ที่ปรากฏในสิ่งแวดล้อมและงาน
ทัศนศิลป์ 

จังหวะต าแหน่งของสิ่งต่างๆ ในสิ่งแวดล้อม
และงานทัศนศิลป์ 

2. เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงาน
ทัศนศิลป์ ที่สร้างสรรค์ด้วยวัสดุ อุปกรณ์ 
และวิธีการที่ต่างกัน 

ความแตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์ 

3. วาดภาพ โดยใช้เทคนิคของแสงเงา 
น้ าหนัก และวรรณะสี 

แสงเงา น้ าหนัก และวรรณะสี 

 



 18 
 
ตารางท่ี 2  มาตรฐาน ศ 1.1 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระ

ทัศนศิลป ์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 (ต่อ) 
ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

4. สร้างสรรค์งานปั้นจากดินน้ ามันหรือดิน
เหนียว โดยเน้นการถ่ายทอดจินตนาการ 

สร้างสรรค์งานปั้นเพ่ือถ่ายทอดจินตนาการ
ด้วยการใช้ดินน้ ามันหรือดินเหนียว 

5. สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจัด
วางต าแหน่งของสิ่งต่างๆ ในภาพ 

การจัดภาพในงานพิมพ์ภาพ 
 

6. ระบุปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์
และการสื่อความหมายในงานทัศนศิลป์ของ
ตนเอง และบอกวิธีการปรับปรุงงานให้ดีขึ้น 

การจัดองค์ประกอบศิลป์และการสื่อ
ความหมายในงานทัศนศิลป์ 

7.บรรยายประโยชน์และคุณค่าของงาน
ทัศนศิลป์ที่มีผลต่อชีวิตของคนในสังคม 

ประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์ 

ตารางท่ี 3 มาตรฐาน ศ 1.2 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะสาระ
ทัศนศิลปช้ั์นประถมศึกษาปีท่ี 5  

3. ค าอธิบายรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระทัศนศิลป์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
บรรยายและเปรียบเทียบจังหวะและต าแหน่งของส่ิงต่างๆ ท่ีปรากฏในส่ิงแวดล้อมและงาน

ทัศนศิลป์ ปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์และการส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์ กลุ่มสีท่ีมีน้ าหนัก
และกลุ่มสีท่ีไม่มีน้ าหนัก น้ าหนักแสงเงาและวรรณะสี  การปั้นจากดินน้ ามันหรือดินเหนียวตาม
จินตนาการ งานพิมพ์ภาพจากดอกไม้ วัสดุต่างๆ แม่พิมพ์ดินเหนียว และแม่พิมพ์กระดาษ งานทัศนศิลป์
ท่ีสะท้อนวัฒนธรรมและภูมิปัญญาในท้องถิ่น 

กิจกรรมการเรียนรู้มุ่งเน้นให้มีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับรูปร่าง รูปทรงและทัศนธาตุของส่ิง
ต่างๆ ในธรรมชาติและงานทัศนศิลป์ มีทักษะพื้นฐานการใช้วัสดุอุปกรณ์สร้างผลงาน เพื่อถ่ายทอด
ความคิด ความรู้สึกออกมาเป็นผลงาน มีการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ ส่งเสริม

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. ระบุและบรรยายเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบ
ของงานทัศนศิลป์ในแหล่งเรียนรู้หรือ
นิทรรศการศิลปะ 

รูปแบบของงานทัศนศิลป์ 

2. อภิปรายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ที่สะท้อน
วัฒนธรรมและภูมิปัญญาในท้องถิ่น 

งานทัศนศิลป์ที่สะท้อนวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาในท้องถิ่น 
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กิจกรรมท่ีบูรณาการร่วมกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น และส่งเสริมการเรียนรู้ทัศนศิลป์ในท้องถิ่น มีการ
ประเมินช้ินงานโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนน (Rubrics) มีการร่วมแลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ผลงานมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ สนใจในการปฏิบัติงานศิลปะ  และท างาน
ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข 

พัฒนาการทางศิลปะในระดับประถมศึกษา 
เด็กวัยประถมศึกษาเป็นวัยท่ีเริ่มจะใช้เวลาส่วนมากอยู่กับเพื่อน และเริ่มเรียนรู้ท่ีจะให้ความ

ร่วมมือ รู้จักให้และรับ เด็กจะใช้เวลากับเพื่อนร่วมวัยมากขึ้น เพื่อนร่วมวัยมีความส าคัญ เด็กจะ
เลียนแบบพฤติกรรมต่างๆ จากเพื่อน เพื่อนเป็นผู้ให้แรงเสริม ขณะเดียวกันจะเป็นผู้ประเมิน
พฤติกรรมให้ค าติชม ดังนั้น ปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนจึงส าคัญมาก เด็กบางคนอาจมีปัญหาไม่มีเพื่อน 
ครูควรพยายามช่วยโดยหาสาเหตุว่าอะไรเป็นเหตุให้เพื่อนไม่ยอมรับและหาแนวทางในการแก้ไข 
นอกจากนี้การมีเพื่อนสนิทก็เป็นส่ิงส าคัญส าหรับเด็กวัยนี้ จากการวิจัยพบว่า เด็กวัยประถมศึกษาเป็น
วัยที่มีความสุข มีความพึงพอใจเกี่ยวกับวัยของตนตรงข้ามกับเด็กวัยรุ่นซึ่งไม่มีความพอใจในวัยของตน 
วัยรุ่นบางคนอยากกลับไปอยู่ในวัยประถมศึกษา เพราะเป็นวัยที่มีความสุข บางคนอยากเป็นผู้ใหญ่เร็ว
ขึ้นและเมื่อถามผู้ใหญ่ว่าวัยไหนท่ีมีความสุขมากท่ีสุดส่วนมากจะบอกว่าวัยเด็กประถมฯ ผู้ใหญ่บางคน
ยังสามารถเล่าเหตุการณ์และประสบการณ์ท่ีเกิดขึ้นในวัยนั้นได้เป็นอย่างดี ดังนั้นจึงไม่เป็นการยากท่ี
ครูจะช่วยเด็กวัยนี้ให้มีความสุข 

พัฒนาการของวัยเด็กระยะกลาง (อายุ 6 – 12 ปี) (สุรางค์ โค้วตระกูล, 2548) 
1. เรียนรู้ท่ีจะใช้ทักษะทางร่างกายท่ีจ าเป็นส าหรับการเล่นเกมต่างๆ 
2. สร้างทัศนคติท่ีดีต่อตนเองในฐานะเป็นมนุษย์ 
3. เรียนรู้ในการปรับตัวให้เข้ากับเพื่อนร่วมวัย 
4. เรียนรู้บทบาททางสังคมท่ีเหมาะสมส าหรับเพศชายและเพศหญิง 
5. พัฒนาทักษะพื้นฐานในการอ่าน การเขียน และการคิดค านวณ 
6. พัฒนาความคิดรวบยอดท่ีจ าเป็นส าหรับชีวิตประจ าวัน 
7. พัฒนามาตรฐานจริยธรรม มโนธรรม และค่านิยม 
8. มีความอิสระ สามารถท่ีจะท าอะไรได้ด้วยตนเอง 
9. พัฒนาทัศนคติต่อสังคมและสถาบันสังคม 
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พัฒนาการทางศิลปะของเด็ก 
1. ก่อนอายุ 6 ปี 
เด็กวัยก่อนประถมศึกษา ยังไม่พร้อมท่ีจะเขียนหนังสือ ภาพวาดหรือผลงานทางศิลปะ 

พอจะบอกถึงพัฒนาของเด็กได้ส่วนหนึ่ง ดังนี้ 

วัย 1
 

 
 - 2

 

 
 ปี ลักษณะภาพจะเป็นเส้นยุ่งและจุด เส้นไม่ติดต่อกัน 

วัย 2
 

 
 - 3  ปี ลักษณะภาพจะเป็นเส้นยุ่งท่ีลากติดต่อกัน ความหนัก-เบาของเส้น

ค่อนข้างสม่ าเสมอ 
วัย 3-4  ปี ลักษณะภาพเป็นเส้นยุ่งท่ีบังคับมือได้ ภาพมีเค้าของจริง มีความหมาย 
วัย 4-6  ปี ลักษณะภาพมีเส้นแบ่งระหว่างพื้นดินกับอากาศ ขนาดไม่ตรงความจริง และ

ยังขาดเหตุผลของภาพ เช่น พระอาทิตย์ พระจันทร์ขึ้นในเวลาเดียวกัน เป็นต้น 
2. ช่วงอายุ 6-8 ปี (ป.1 – ป.2) 
พัฒนาการของเด็กในช่วงนี้ การใช้กล้ามเนื้อมือและสายตาเริ่มประสานกันดี เด็กจะสนใจ

การเล่นท่ีสนุกสนาน ชอบแสดงออกถึงความสามารถของตน เพื่อให้ผู้อื่นยอมรับ มีความสนใจในส่ิงท่ี
เป็นประสบการณ์ใหม่ๆ และส่ิงแวดล้อมใกล้ตัว เช่น บ้าน สมาชิกครอบครัว เด็กในวัยนี้มีความสนใจ
ช่วงส้ันๆ จ าแนกพัฒนาการตามระดับช้ันได้ดังนี้ 

2.1 ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 
เด็กวัยนี้มีความผูกพันกับสมาชิกในครอบครัว การแสดงออกทางด้านศิลปะจะเกี่ยวกับ

ภาพ พ่อ แม่ พี่น้องหรือส่ิงท่ีเด็กรัก เช่น สัตว์เล้ียง ของเล่น ฯลฯ โดยส่ือความหมายภาพด้วยรูปทรง
ง่ายๆ เช่น วงกลม ส่ีเหล่ียม สามเหล่ียม เพราะยังไม่สามารถควบคุมมือ ความคิดและสายตาให้
สัมพันธ์กันได้ เด็กสนใจวาดภาพระบายสีด้วยความคิดของตนเอง จากประสบการณ์และเรื่องราวท่ีตน
เข้าใจ และมีความประทับใจ ลักษณะภาพวาดของเด็กจะไม่เหมือนจริง ครูควรเน้นความสนุกสนาน
เพลิดเพลินขณะท างาน อาจเล่านิทานเพื่อจูงใจ หรือปลูกฝังให้เกิดความรู้สึกในคุณค่า และความงาม
ของศิลปะ แทนการอธิบาย รวมท้ังการปลูกฝังคุณลักษณะการท างานในเรื่องของ ความสะอาดเป็น
ระเบียบเรียบร้อย 

2.2 ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
เด็กวัยนี้มีความเช่ืองโยงประสบการณ์ระหว่างบ้านกับโรงเรียน มีการแสดงออกทางด้าน

ศิลปะท่ีเป็นเรื่องราวมากขึ้น สามารถควบคุมมือ ความคิด และสายตาให้สัมพันธ์กันมากขึ้น เด็กจะ
วาดภาพตามความเข้าใจของตนเองมากกว่าการเลียนแบบจากของจริง ช่วงความสนใจของเด็กมีระยะ
ส้ันๆ ชอบการยกย่องชมเชยจากครูและการยอมรับจากเพื่อนครูควรส่งเสริมให้เด็กได้แสดงออกถึง
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ความสามารถ และรู้จักประเมินผลงานของตนเอง โดยการพูดหรืออธิบายถึงผลงานของตน หรือ
ผลงานท่ีได้รับความร่วมมือกับผู้อื่น และยอมรับความสามารถและความด้อยของตนเอง 

3. ช่วงอายุ 9-10 ปี (ป.3 - ป.4) 
เด็กวัยนี้มีพัฒนาการมากข้ึนในด้านความคล่องตัว มีการใช้มือและสายตาให้สัมพันธ์กัน การ

เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ การท างานเป็นระเบียบ การวางแผนการท างาน การท างานร่วมกับเพื่อนๆ 
มีจินตนาการท่ีเป็นเรื่องราวมากขึ้น ซึ่งแยกการพัฒนาเป็นระดับดังนี้ 

3.1 ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
การแสดงออกในงานศิลปะท าได้ดีขึ้น โดยโยงประสบการณ์ระหว่างบ้านกับโรงเรียนและ

น าความรู้วิชาอื่นมาสนับสนุนศิลปะ งานท่ีแสดงออกเริ่มใกล้เคียงความเป็นจริง มีรายละเอียดมากขึ้น
แต่ขนาดสัดส่วนยังไม่ถูกต้อง เช่น วาดภาพคนใหญ่กว่าบ้าน หรือปั้นหัวโตกว่าล าตัว เด็กผู้หญิงชอบ
แสดงออกในเรื่องความสวยงาม ความรัก เช่น เจ้าหญิง เจ้าชาย ส่วนเด็กชายชองแสดงออกในเรื่อง
การผจญภัย ความต่ืนเต้น การต่อสู้ จากหนังสือ ภาพยนตร์ และโทรทัศน์ 

3.2 ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
เด็กในระดับช้ันนี้เริ่มมีการแสดงออกของความคิดสร้างสรรค์ และจินตนาการแปลกๆ 

สามารถวางแผนงานไว้ล่วงหน้า ท างานเฉพาะกิจและเป็นกลุ่มได้ งานศิลปะมีความแน่นอนมากขึ้น
สามารถแสดงรายละเอียดใกล้เคียงกับความเป็นจริง และแสดงเรื่องราวความรู้สึกแยกเพศชัดเจน 
ภาพผู้ชายมีกล้ามเนื้อหรือไว้หนวด ผู้หญิงมีการตกแต่งหรือแต่งตัวในภาพให้สวยงาม ครูควรส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ ตามจินตนาการของเด็กมากข้ึน โดยเน้นความเป็นอิสระในการเลือกงานท่ีท าตาม
ความสนใจของเด็ก 

4. ช่วงอายุ 11-12 ปี (ป.5 - ป.6) 
พัฒนาการของเด็กในช่วงนี้ เป็นวัยท่ีมีความเปล่ียนแปลงทางอารมณ์ และร่างกายเข้าสู่

วัยรุ่นมีความรับผิดชอบในตนเองมากขึ้น มีช่วงความสนใจยาวขึ้น เด็กผู้หญิง มีพัฒนาการด้านต่างๆ 
เร็วกว่าเด็กผู้ชาย การแสดงออกในด้านศิลปะจะแสดงออกในรูปแบบท่ีเหมือนจริง โดยน า
สภาพแวดล้อมรอบตัวมาสร้างสรรค์งานศิลปะ สนใจการวาดภาพท่ีแสดง แสง- เงา ให้เป็นภาพ สาม
มิติ แต่ยังใช้วิธีการลอกเลียนแบบ 

4.1 ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
การแสดงออกของเด็กในระดับนี้ จะสนใจรูปแบบท่ีเหมือนจริง โดยอาศัยแบบหรือ

ตัวอย่างจากประสบการณ์ของตนเอง งานศิลปะจะมีความละเอียดมากขึ้น เช่น วาดภาพคน จะมี
รายละเอียด หน้าตา ค้ิว นิ้วมือ ใช้สีได้ใกล้เคียงกับธรรมชาติ การปั้นจะปั้นสัดส่วนต่างๆ ได้ใกล้เคียง
กับของจริงมากขึ้น 
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4.2 ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
การพัฒนาการทางด้านร่างกายมีความสมบูรณ์มากขึ้น กล้ามเนื้อ สายตา และระบบการ

ท างานของร่างกายส่วนอื่นประสานกันได้ดีขึ้น งานศิลปะท่ีแสดงออกมาจะมีความละเอียดอ่อน
ประณีตมากขึ้น โดยอาศัยประสบการณ์ท่ีเคยพบเห็นมา เช่น การวาดภาพแสดงลักษณะขนาด
ระยะใกล้ไกลของวัตถุ และแสง-เงา งานปั้นจะมีความละเอียดและประณีตเพิ่มมากขึ้น การปั้นคนโดย
มีรายละเอียดของส่ิงท่ีปั้น คือ ตา จมูก ปาก และส่วนอื่นๆของคนได้ เด็กในระดับนี้ควรได้รับการ
ส่งเสริมการแสดงออกในงานศิลปะ ท่ีใกล้เคียงกับความเป็นจริงมากท่ีสุด โดยจัดกิจกรรมให้สอดคล้อง
กับเหตุการณ์ สังคม และธรรมชาติ เพื่อน าศิลปะไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อชีวิตประจ าวัน 

ศิลปะในระดับประถมศึกษา (ช่วงอายุ 6-12 ปี) จึงเป็นศิลปะที่มุ่งเน้นให้เด็กได้แสดงออกใน
เชิงปฏิบัติเป็นส าคัญ เพื่อมุ่งส่งเสริมให้เด็กมีความดีพร้อมทางด้านสติปัญญา อารมณ์ และสังคม 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งต้องการให้เด็กมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ งานศิลปะของเด็กระดับนี้ ต้องการความ
เป็นอิสระจึงจะเกิดจินตนาการจากส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัว ไปสู่รูปแบบความเป็นจริงตามธรรมชาติ และ
เหตุการณ์ท่ีส าคัญในชุมชน 

ดังนั้นครูจึงควรระลึกเสมอว่า ศิลปะในระดับช้ันประถมศึกษาเป็นงานของเด็กท่ีเกิดขึ้น ตาม
วุฒิภาวะ ความสนใจ จึงควรให้เด็กได้แสดงออกตามความต้องการและความถนัดอย่างอิสระ ซึ่งจะท า
ให้เด็กมีความสุขมีความพอใจ “ เกิดสุนทรีย ” ส่ิงท่ีดีงามท้ังหลายต่อศิลปะและงานศิลปะตาม
หลักสูตรท่ีคาดหวังไว้ เด็กไม่ควรได้รับการถ่ายทอดจากครูโดยตรง หรือยึดความต้องการของครูเพียง
อย่างเดียว เพราะจะท าให้เด็กเป็นคนไม่มีเหตุผล ขาดความคิดสร้างสรรค์ และความเช่ือมั่นในตนเอง
อันจะน าไปสู่ทัศนคติท่ีไม่ดีต่อศิลปะ 

ความหมายของศิลปะและศิลปศึกษา 
ความหมายของศิลปะ 
ศิลปะ (Art)  ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน พ.ศ. 2541 หมายถึง ผลแห่งความคิด

สร้างสรรค์ ของมนุษย์ท่ีแสดงออกมาในรูปลักษณ์ต่างๆให้ปรากฏ ซึ่งสุนทรียภาพความประทับใจหรือ
ความสะเทือนอารมณ์ ความอัจฉริยภาพ พุทธิปัญญา ประสบการณ์ รสนิยมและทักษะของแต่ละคน 
เพื่อความพอใจ ความรื่นรมย์  ขนบธรรมเนียม จารีตประเพณีหรือ ความเช่ือท างศาสนา 
(ราชบัณฑิตยสถาน, 2541) นอกจากนั้นนักปรัชญาได้นิยามความหมายของศิลปะไว้มากมาย เช่น 

ศิลปะ คือการถ่ายทอดความรู้สึก ศิลปะเป็นวิธีส่ือสารความรู้สึกระหว่างมนุษย์ด้วยกัน 
ศิลปะ เกิดจากความเมาหรือความเพลิน ช่วยให้เราได้รับความเพลิดเพลินในชีวิตด้วย

เหตุนี้โลกท่ีน่าเกลียดจึงเปล่ียนแปลงไปเป็นโลกท่ีน่ารักเพราะศิลปะ 
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ศิลปะ ได้แก่ ส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้น ในเมื่อธรรมชาติไม่สามารถอ านวยให้ค านิยามท่ัวไป
ของศิลปะ  

ศิลปิน นักปราชญ์ ราชบัณทิตและนักการศึกษาท้ังหลายได้พยายามก าหนดความหมายของ
ศิลปะไว้ มากมาย ด้วยเหตุผลต่างๆ กัน เช่น 

ศิลปะ หมายถึง การเลียนแบบธรรมชาติ 
ศิลปะ หมายถึง ส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้นเพื่อความงามและประโยชน์ใช้สอย 
ศิลปะ หมายถึง การถ่ายทอดความรู้สึกเป็นรูปทรง 
ศิลปะ หมายถึง การแสดงออกทางความเช่ือและความงาม 
ศิลปะ หมายถึง งานอันเป็นความพากเพียรของมนุษย์ ซึ่งต้องใช้ความพยายามด้วย

ความคิดเห็นและมือ 
ศิลปะ หมายถึง ความช านาญในการล าดับประสบการณ์และการถ่ายทอดตาม

จินตนาการให้เป็นวัตถุท่ีมีสุนทรียภาพ ฯลฯ 
จากความหมายของศิลปะตามเอกสารดังกล่าว สรุปได้ว่า ศิลปะ เป็นผลงานท่ีเกิดจากการ

สร้างสรรค์ภูมิปัญญาของมนุษย์ท่ีถ่ายทอดออกมา โดยผ่านส่ือวัสดุ เทคนิควิธีการต่างๆ มีคุณค่า ท้ัง
เนื้อหา เรื่องราวและความหมายเมื่อได้พบเห็นหรือสัมผัสแล้วก่อให้เกิดความพึงพอใจ ประทับใจมี
ความสุข เพลิดเพลินและปิติยินดี (มะลิฉัตร เอื้ออานันท์, 2545) ในปัจจุบันศิลปะมีหลายแขนง 
แยกกันไป เช่น ศิลปะเพื่อชีวิต ศิลปะประยุกต์ น ามาใช้ในการอยู่อาศัย เพื่อการด ารงชีวิต เช่น งานจัก
สาน งานออกแบบบ้าน ของใช้ ล้วนเป็นงานศิลปะที่ไม่ใช่เพียงแต่งานวาดเพียงอย่างเดียว 

ความหมายของศิลปศึกษา 
ศิลปศึกษา (Art Education) คือการสอนท้ังภาคทฤษฏี และภาคปฏิบัติเกี่ยวกับศิลปะท่ีจัด

ขึ้นในโรงเรียนโดยแยกออกเป็นวิชาหลักๆ เช่น วิจิตรศิลป์ ศิลปอุตสาหกรรม พาณิชย์ศิลป์ ศิลปะการ
จัดบ้าน การจัดฉากละคร หรือเป็นวิชาท่ีแยกรายละเอียด เช่น ออกแบบทฤษฎีสี ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
ความซาบซึ้งในศิลปะ เป็นต้น (ลลิตพรรณ ทองงาม, 2539 : 28) 

วิชัย วงษ์ใหญ่ (2528 : 84) กล่าวว่า ศิลปศึกษา หมายถึง การให้การศึกษาทางด้านศิลปะ
กับผู้เรียน โดยการจัดประสบการณ์การเรียนการสอนให้เหมาะสมกับวุฒิภาวะของผู้เรียน เพื่อให้มี
ความรู้และความคิดท่ีดีต่อศิลปะ 

เลิศ อานันทน์ (2530 : 280) กล่าวว่า ศิลปศึกษา หมายถึง วิชาท่ีจัดการเรียนการสอนทาง
ศิลปะ เพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ ชีวิตและสังคมของผู้เรียนทุกเพศทุกวัย โดยค านึงถึงความสนใจ ความ
ถนัดทางธรรมชาติ การจัดสภาพแวดล้อมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงออก
อย่างอิสระ   
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สังคม ทองมี (2534 : 18) กล่าวว่า ศิลปศึกษา หมายถึง วิชาท่ีจัดการเรียนการสอนเพื่อ
เสริมสร้างศิลปะนิสัยท่ีดีให้แก่ผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนแสดงออกซึ่งความสามารถทางด้านการคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ท่ีได้รับจากประสบการณ์ภายนอก และเกิดจากจินตนาการอย่างอิสระของผู้เรียน ซึ่ง
สามารถแสดงออกได้หลายลักษณะ ในการท ากิจกรรมศิลปะประเภทต่างๆ ตลอดจนการรู้คุณค่าทาง
ศิลปะ โดยครูจัดประสบการณ์ให้สอดคล้อง เหมาะสมกับวุฒิภาวะ เพื่อให้ผู้เรียนมีพัฒนาการทางด้าน
ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม สติปัญญา และความคิดสร้างสรรค์ 

ลลิตพรรณ ทองงาม (2539 : 28) หมายถึง การศึกษาเรื่องราวการสร้างงานศิลปะซึ่งอาจ
เป็นท้ังการสร้างงานศิลปะของผู้เรียน หรือการสร้างงานศิลปะของผู้อื่น 

มานพ ถนอมศรี (2546 : 18) ให้ความหมายว่า เป็นการน าศิลปะมาใช้ในการศึกษาเพื่อให้
เกิดความคิดสร้างสรรค์ สามารถน าไปใช้ในการศึกษาและด ารงชีวิต 

จากความหมายของศิลปศึกษาตามท่ีนักการศึกษาและศิลปินได้นิยามไว้ สรุปได้ว่า 
ศิลปศึกษา หมายถึง วิชาท่ีว่าด้วยการเรียนการสอนศิลปะท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้ประสบการณ์ 
จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ เพื่อแสดงออกถึงความสามารถของตนอย่างอิสระ สอดคล้องกับ 
วิรุณ ต้ังเจริญ (2526 อ้างถึงใน ทวีเกียรติ ไชยยงยศ, 2552) กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการเรียนวิชา
ศิลปศึกษาระดับประถมศึกษาท่ีส่งเสริมให้เกิดกับผู้เรียนดังนี้  

1. ให้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
2. ให้สนใจและแสดงออกตามความถนัดและความสามารถของตน  
3. ให้มีจิตใจส านึกในคุณค่าและประโยชน์ของศิลปะ ธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม  
4. ให้มีความสนุกสนานเพลิดเพลิน และท างานร่วมกับผู้อื่นได้  
5. ให้รู้จักน าศิลปะมาประยุกต์ให้เกิดคุณค่าและรสนิยมท่ีดี  

การจัดการเรียนการสอนศิลปะ  
ความหมายของการจัดการเรียนการสอนศิลปะ 
การจัดการเรียนการสอนศิลปะ มีรูปแบบการสอนท่ีหลากหลาย ผู้สอนสามารถเลือกใช้

รูปแบบท่ีมีความเหมาะสม และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาผู้เรียน ท้ังทางด้านร่างกาย 
อารมณ์และทักษะ จากงานวิจัยของไข่มุก พงศ์สถาพร (2554) พบว่าเรื่องราวท่ีครูใช้สอนมีผลต่อ
ความสนใจของเด็กมาก ซึ่งควรเป็นเรื่องราวท่ีอยู่ในความสนใจ และมีความแปลกใหม่ท้าทายในการ
เรียนรู้กับเด็ก เมื่อเป็นเรื่องราวที่เด็กอยากรู้ อยากเห็น และสนใจ เด็กจึงจะเกิดความกระตือรือร้นใน
การท ากิจกรรม สอดคล้องกับ วิรุณ ต้ังเจริญ (2539) ท่ีแสดงความคิดเห็นว่ากิจกรรมนับได้ว่าเป็น
หัวใจหลักของการเรียนรู้ด้านศิลปะเพราะการฝึกปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งถือเป็นส่ือการสอนอย่างหนึ่งนั้น 
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จะท าให้เกิดการส่ังสมประสบการณ์ ทักษะ และความรู้ความเข้าใจต่างๆการได้ฝึกทักษะจากการ
ปฏิบัติกิจกรรม จึงเป็นปัจจัยส าคัญของการศึกษาศิลปะ  

กรมวิชาการ (2540 : 2) กล่าวว่า ลักษณะธรรมชาติของศิลปะเป็นการเรียนรู้เทคนิควิธีการ
ท างานตลอดจนการเปิดโอกาสให้แสดงออกอย่างอิสระ ท าให้ผู้เรียนได้รับการส่งเสริมสนับสนุนให้คิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ ดัดแปลง มีจินตนาการ มีสุนทรียภาพ และเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมไทยและ
สากล 

ส านักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแห่งชาติ (2531) กล่าวถึงการจัดการเรียนการสอน
ศิลปะ สร้างสรรค์ว่า หมายถึง กิจกรรมเกี่ยวกับงานศิลปศึกษาต่างๆ เช่น การวาดภาพระบายสี การ
ปั้น การพิมพ์ภาพ การพับ ตัด ฉีก ปะ และการประดิษฐ์เศษวัสดุ ฯลฯ เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งพัฒนา
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ การรับรู้เกี่ยวกับความงามและส่งเสริมกระตุ้นให้ผู้เรียน ได้แสดงออกตาม
ความรู้สึกและความสามารถของตนเอง 

ชัยณรงค์ เจริญพานิชย์กุล (2533) กล่าวว่า ศิลปศึกษาเป็นศาสตร์ท่ีมุ่งเป้าหมายไปท่ี
กระบวนการกับความคิดสร้างสรรค์ การแสดงออก การรับรู้เกี่ยวกับความงาม กิจกรรมศิลปะจึงเป็น
กิจกรรมท่ีจัดขึ้นเพื่อให้ผู้เรียนแสดงออกทางความคิดและจินตนาการอย่างอิสระจากประสบการณ์ของ
ตนเองผ่านการท ากิจกรรมศิลปะ เช่น เช่น การวาดภาพ ระบายสี การปั้น การพิมพ์ภาพ การพับ ตัด 
ฉีก ปะ และการประดิษฐ์วัสดุต่างๆ ฯลฯ โดยครูเป็นผู้ช้ีแนะ จัดสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมต่อการ
เรียนรู้และพัฒนาการด้านต่างๆ ของผู้เรียน 

Bates (2000) แบ่งกิจกรรมการสอนศิลปศึกษาออกเป็น 3 ลักษณะ คือ  
1.กิจกรรมปลายปิด (Closed-Ended Activity) เป็นกิจกรรมท่ีเน้นทักษะการใช้

เครื่องมือ ส่ือ และเทคนิคต่างๆ ผลงานท่ีได้จากกิจกรรมนี้จะมีลักษณะเหมือนกัน  
2.กิจกรรมปลายเปิด (Open-Ended Activity) มีเป้าหมายเพื่อสนับสนุนการสร้างสรรค์ 

การแก้ปัญหาและความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดทางศิลปะ ผลงานท่ีได้จะมีความแตกต่างกัน ซึ่งเป็นตัว
สะท้อนถึงความคิดสร้างสรรค์  

3.กิจกรรมปล่อยอิสระ (Laissez-Faire Activity) เพื่อสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนในการ
ส ารวจ มีกระบวนการปฏิบัติงานท่ีมุ่งเน้นการแสดงออกและข้อค้นพบในการเรียนรู้ แม้ส่ิงท่ีได้จะเป็น
ตัวผลงาน แต่มีความมุ่งหมายของกิจกรรมนี้คือ ข้อค้นพบท่ีได้จากการปฏิบัติงานในการส ารวจ 
กระบวนการหรือส่ือท่ีใช้ในการปฏิบัติงาน ซึ่งกิจกรรมท้ัง 3 ลักษณะนี้มีความแตกต่างกัน บาง
กิจกรรมเน้นกระบวนการ บางกิจกรรมเน้นความคิดสร้างสรรค์ค์ ครูจึงควรเลือกลักษณะกิจกรรมให้
เหมาะสมกับวัตถุประสงค์การเรียนการสอน 

การจัดการเรียนการสอนศิลปะ เป็นรูปแบบของกิจกรรมท่ีเน้นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความ
เจริญงอกงามท้ังทางด้านทักษะ ความรู้ กระบวนการทางความคิด และทัศนคติรวมไปถึงการ
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เสริมสร้างคุณลักษณะนิสัยท่ีดีในทุกด้าน การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์
ผ่านกระบวนการท างานศิลปะ ตามความสนใจ และความต้องการของผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ โดยมีครูคอยให้ค าแนะน าช้ีแนะก่อให้ผู้เรียนเกิดความ
กล้าแสดงออกมีความมั่นใจในตนเอง (สมศักดิ์ สินธุระเวชญ์, 2544) นับได้ว่าการรับรู้คุณค่าความงาม
ทางศิลปะ ถือเป็นการสร้างพื้นฐานอันดีท่ีน่าจะน าไปสู่ความเจริญพัฒนาให้เป็นบุคคลท่ีมีคุณค่าต่อ
สังคมต่อไป 

ความส าคัญของกิจกรรมศิลปะ 
กิจกรรมศิลปะคือ กิจกรรมท่ีจัดขึ้นโดยมีครูและผู้เรียนต่างมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม

เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนฝีมือ ความคิด จินตนาการ การแสดงออกด้านผลงานจากประสบการณ์ของ
ตนเอง ซึ่งไม่จ ากัดว่าท าท่ีไหน ใช้วัสดุอะไร หรือมีวิธีการอย่างไร จะเห็นได้จากการท่ีมีนักการศึกษา
หลายท่านกล่าวถึงคุณค่าและความส าคัญของศิลปะไว้ ดังนี้   

Linderman (1977) กล่าวถึงผลดีในการสร้างสรรค์ศิลปะของผู้เรียนไว้ดังนี้  
1. การสร้างสรรค์ศิลปะเป็นการช่วยพัฒนาทักษะ โดยใช้วัสดุอุปกรณ์ทางศิลปะผ่านการ

ทดลอง ค้นคว้า การถ่ายเทและการปฏิบัติงาน  
2. การสร้างสรรค์ศิลปะของครูช่วยให้เกิดการซาบซึ้งต่อการท างานของศิลปิน ผลงาน

ศิลปะอย่างต่อเนื่อง และวิถีทางท่ีมีเสรี  
3. การสร้างสรรค์ศิลปะอย่างต่อเนื่อง และด้วยวิธีทางท่ีมีเสรีภาพ ย่อมสร้างเสริมให้ครู

กลายเป็นบุคคลท่ีมีลักษณะนิสัยสร้างสรรค์  
4. การสร้างสรรค์ศิลปะจะน ามาซึ่งความคิดและการปฏิบัติท่ียืดหยุ่นเหมาะสม และมี

ความเช่ือมั่นในการท างาน  
5. การสร้างสรรค์ศิลปะของผู้เรียน จะกระตุ้นให้ผู้เรียนเป็นคนท่ีมีความคิดต่อส่ิงต่างๆ 

อย่างชัดเจนหรือเป็นรูปธรรม และมีความคิดท่ีแน่นอน 
ประภาพรรณ สุขสุวรรณสุข (2537) กล่าวถึงความส าคัญของศิลปศึกษาต่อผู้เรียนในด้าน

การส่งเสริมพัฒนาการว่า ศิลปศึกษามีความส าคัญต่อผู้เรียนในแง่ของการส่งเสริมพัฒนาการเกี่ยวกับ
ความเจริญงอกงามของผู้เรียนท้ัง 4 ด้านโดยสรุปคือ  

1. ทางด้านร่างกาย กิจกรรมศิลปะจะช่วยสนองความต้องการตามธรรมชาติของผู้เรียน
ท่ีชอบเคล่ือนไหว ได้ฝึกหัดการใช้กล้ามเนื้อและสายตา อวัยวะต่างๆ ท างานประสานกันอย่าง
คล่องแคล่วว่องไว พร้อมท้ังได้รับความสนุกสนาน  

2. ทางด้านสติปัญญา กิจกรรมทางศิลปะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ให้ผู้เรียน เรียนรู้ด้วย
การกระท า มีประสบการณ์ตรงด้วยตนเอง ในการส ารวจ ค้นคว้า ทดลองสร้างสรรค์ แก้ปัญหากับงาน
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และวัสดุนานาชนิด ซึ่งแตกต่างจากการเรียนทางด้านอื่นๆ ผู้เรียนมีโอกาสฝึกหัดและค้นคว้าตามความ
สนใจ ความสามารถและความถนัดของตนเอง  

3. ทางด้านสังคม ศิลปะเป็นส่ือให้ผู้เรียนมีโอกาสมากขึ้นในการท างานร่วมกับผู้อื่นท้ังใน
บ้าน โรงเรียน ชุมชน มีทัศนคติท่ีดีต่อการมีชีวิตอยู่ในสังคมประชาธิปไตย เป็นโอกาสให้ผู้เรียนได้
ตอบสนองความต้องการท่ีมีผู้อื่นยอมรับเห็นความส าคัญ และเป็นส่วนหนึ่งของหมู่คณะด้วยการท า
กิจกรรมด้านศิลปะร่วมกัน 

4. ทางด้านอารมณ์นับเป็นพัฒนาการด้านส าคัญท่ีควรได้รับความสนใจเป็นพิเศษ 
จากข้อมูลดังกล่าวสรุปได้ว่าการ จัดกิจกรรมศิลปะ เป็นกิจกรรมท่ีมีความส าคัญต่อ

พัฒนาการของผู้เรียนรอบด้าน โดยเฉพาะการพัฒนาด้านกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนจะเกิด
ความคล่องในการคิด ส่วนการแสดงออกนั้นจะมีส่วนช่วยให้ผู้เรียนคิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็น 
จากข้อมูลในงานวิจัยท่ีค้นพบด้านพัฒนาการทางความคิดของเด็กสาขาจิตวิทยาพัฒนาการได้ยืนยันถึง
ความส าคัญของการวางแผนจัดประสบการณ์เรียนรู้ให้แก่เด็ก นอกจากนี้กิจกรรมการสอนยังส่งผลต่อ
การเรียนรู้ และการพัฒนาเด็กเป็นส าคัญ 

องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอน 
การเรียนการสอนจะเกิดขึ้นได้ต้องอาศัยองค์ประกอบหลายด้าน ทุกส่ิงทุกอย่างท่ีเกี่ยวข้อง

กับการสอน ล้วนมีส่วนส่งเสริมให้การสอนประสบผลส าเร็จ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ของ
การศึกษา ในการจัดการเรียนการสอนถือได้ว่าผู้สอนมีความส าคัญอย่างยิ่ง โดยเฉพาะการท่ีผู้สอน
ตระหนักและเห็นคุณค่าในหน้าท่ี เอาใจใส่ต่อการสอน เลือกวิธีสอนและกิจกรรมท่ีเหมาะสม ตลอดจน
มีการวัดและประเมินผลการเรียนท่ีมีความน่าเช่ือถือก็จะท าให้การเรียนการสอนสัมฤทธิ์ผล ซึ่งได้มี
นักการศึกษาเสนอหลัก และองค์ประกอบในการจัดการเรียนการสอนไว้ดังนี้ 

สุรพันธ์ ตันศรีวงษ์ (2538) กล่าวถึงองค์ประกอบท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอน มี
องค์ประกอบหลักท่ีเป็นพื้นฐานส าคัญอยู่ 3 ส่วน ได้แก่ วัตถุประสงค์การเรียนการสอน กิจกรรมการ
เรียนการสอน และการวัดและประเมินผลความรู้ความสามารถ 

รุ่ง แก้วแดง (2543) ได้เสนอหลักในการจัดการเรียนการสอนว่า ผู้สอนควรให้การเรียนเป็น
สิทธิหน้าท่ีและความรับผิดชอบของผู้เรียน ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง คือให้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้ และเอาใจใส่ผู้เรียนเป็นรายบุคคล รวมทั้งผู้สอนจะต้องท าหน้าท่ีเป็นกัลยาณมิตรกับผู้เรียนโดย
มีกระบวนการในการจัดการเรียนการสอน 10 ขั้นตอน ดังนี้  

1. ศึกษารวบรวมข้อมูลของผู้เรียนเป็นรายบุคคล 
2. วิเคราะห์เพื่อค้นหาศักยภาพของผู้เรียน 
3. ร่วมสร้างวิสัยทัศน์กับผู้เรียน 
4. การวางแผนการเรียน 
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5. การแนะน าช่วยเหลือเรื่องการเรียน 
6. การสรรหาส่ือ และอุปกรณ์ 
7. การให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
8. การสร้างพลัง ก าลังใจ 
9. การร่วมกันประเมินผล 
10. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ธ ารง บัวศรี (2542) กล่าวถึง องค์ประกอบท่ีส าคัญของการจัดการเรียนการสอน 
ประกอบด้วย  

1. จุดมุ่งหมายของหลักสูตร หมายถึง ส่ิงท่ีต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียนหลังจากเรียนจบ 
2. จุดประสงค์ของการเรียนการสอน หมายถึง ส่ิงท่ีต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียนหลังจากท่ี

เรียนจบเนื้อหาสาระในวิชาท่ีก าหนดไว้ 
3. เนื้อหาสาระและประสบการณ์ หมายถึง กระบวนการและวิธีการในการจัดการเรียน

การสอน รวมท้ังกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนมีพัฒนาการทางความรู้และอื่นๆ ตาม
จุดประสงค์และจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดไว้ 

4. วัสดุอุปกรณ์และการส่ือสาร หมายถึง เครื่องมือเครื่องใช้และวัสดุต่างๆ รวมท้ัง
อุปกรณ์โสตทัศนอุปกรณ์ และอื่นๆ ท่ีจะช่วยส่งเสริมคุณภาพ และประสิทธิภาพการเรียนการสอน 

5. การประเมินผล หมายถึง การประเมินผลการจัดการเรียนการสอน 
วิชัย วงษ์ใหญ่ (2535 : 604-608) กล่าวถึงองค์ประกอบพื้นฐานของการจัดกระบวนการ

เรียนการสอนดังนี้ 
1. ศึกษาหลักสูตร โดยท าการวิเคราะห์ท้ังจุดมุ่งหมายและเนื้อหา การศึกษาหลักสูตร

เป็นส่ิงจ าเป็นท่ีผู้สอนจะต้องกระท าทุกครั้งก่อนวางแผนการสอน เพราะหลักสูตรเป็นเสมือนพิมพ์
เขียวหรือหลักยึดส าหรับผู้สอนจะน าไปปฏิบัติ การเปล่ียนแปลงหลักสูตรสู่การสอนจึงจะต้อง
ท าการศึกษาวิเคราะห์ถึงความสัมพันธ์ของจุดประสงค์กับเนื้อหา การตรวจสอบคุณภาพของ
จุดประสงค์ รวมท้ังความคาดหวังของหลักสูตร การศึกษาหลักสูตรจะช่วยช้ีทางให้ผู้สอนเห็นภาพว่า
จะจัดด าเนินการสอนอย่างไร จะปรับแก้ส่วนใดเพื่อให้สาระการเรียนทันต่อสภาพแวดล้อมของสังคม
ขณะนั้น 

2. การศึกษากลุ่มเป้าหมาย การศึกษาสภาพผู้เรียนก่อนการสอนจะช่วยให้การสอน
เป็นไปตามแนวทางท่ีผู้สอนก าหนดไว้ในจุดประสงค์การเรียน ผู้สอนควรส ารวจดูว่า ผู้เรียนอยู่ใน
สภาพใด มีความพร้อมจะเรียนหรือไม่ มีพื้นฐานความรู้มากน้อยเพียงใด ผู้สอนควรจัดประสบการณ์
เรียนรู้ให้ตรงกับลักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียน 
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3. ก าหนดจุดประสงค์การเรียน เมื่อศึกษาหลักสูตรท้ังทางด้านจุดประสงค์และเนื้อหา
รวมท้ังกลุ่มเป้าหมายเรียบร้อยแล้ว สามส่วนนี้จะเป็นข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับการก าหนดจุดประสงค์
การเรียนไว้ล่วงหน้าว่าเมื่อสอนเสร็จแล้วผู้เรียนจะเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมด้านใดบ้างส าหรับ
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนสามารถจ าแนกได้ 3 ด้าน คือ ด้านความรู้  (Cognitive 
Domain) ด้านทักษะ (Psychomotor Domain) และด้านทัศนคติ (Affective Domain) การก าหนด
จุดประสงค์นั้นนอกจากการพิจารณาพฤติกรรมท่ีต้องการให้เกิดกับผู้เรียนแล้วยังต้องพิจารณาดูว่า
จุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้นั้นสอดคล้องกับนโยบายของสถาบัน คณะและภาควิชาหรือไม่ และเมื่อ
ก าหนดกิจกรรมลงไปแล้วจะเหมาะสมกับผู้เรียน หรือไม่และผู้สอนเองมีความรู้ความสามารถในเรื่องท่ี
จะสอนมากน้อยเพียงใดส่ิงเหล่านี้ควรน ามาใช้พิจารณาในการก าหนดจุดประสงค์ เพื่อช่วยให้
จุดประสงค์ท่ีต้ังขึ้นมามีความหมายและสามารถปฏิบัติได้ 

4. การประเมินผลก่อนการเรียน เพื่อให้การสอนเป็นไปตามแนวทางท่ีผู้สอนก าหนด 
ผู้สอนควรท าการส ารวจเพื่อตรวจสอบอีกครั้งหนึ่งว่าผู้เรียนอยู่ในสภาพใดมีความพร้อมจะเรียนมาก
น้อยเพียงใด การประเมินผลก่อนการเรียน อาจกระท าโดยการซักถามผู้เรียนเกี่ยวกับเรื่องท่ีจะเรียน
อย่างคร่าวๆ ไม่จ าเป็นต้องใช้แบบทดสอบทุกครั้ง ผู้สอนก็จะสามารถวินิจฉัยได้ว่าจะปรับการสอนครั้ง
นี้อย่างไรจึงจะท าให้การสอนด าเนินไปตามแผนท่ีวางไว้ 

5. การเลือกวิธีสอน การเลือกวิธีสอนในท่ีนี้จะรวมถึงการจัดประสบการณ์ ส่ือการเรียน
ท่ีมีความสัมพันธ์กับจุดประสงค์การเรียน เนื้อหาวิชาและกลุ่มเป้าหมายเพื่อให้ลักษณะการเรียนรู้ตรง
กับความต้องการของผู้เรียนมากท่ีสุด 

6. แหล่งบริการและสนับสนุน การสอนท่ีมีประสิทธิภาพจะต้องได้รับบริการสนับสนุน
การสอนด้านต่างๆ เป็นอย่างดี การวางแผนการสอนจะให้ดี และมีประสิทธิภาพจะต้องพิจารณา
บริการเสริมการสอนด้วย เช่น งบประมาณ ส่ิงอ านวยความสะดวกต่างๆ เครื่องมือวัสดุฝึก เวลา 
บุคลากร อาคารสถานท่ี และอื่นๆ 

7. การประเมินผล เป็นขั้นการตรวจสอบผลของการสอน ว่าบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีก าหนด
ไว้หรือไม่ การประเมินผลแต่ละครั้ง ผู้สอนจะต้องก าหนดวัตถุประสงค์ของการประเมินไว้ให้แน่นอนว่า
จะประเมินอะไร เช่นการตัดสินให้ตก หรือ ท าเพื่อการปรับปรุงการเรียนการสอน การก าหนดเกณฑ์
การประเมินแต่ละครั้งต้องชัดเจน แล้วจึงเลือกเครื่องมือวัดให้เหมาะสม 

จากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับองค์ประกอบของการเรียนการสอน สามารถสรุปได้ว่า
องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนจ าแนกเป็น 2 ด้าน ดังนี้ 

1. องค์ประกอบด้านโครงสร้างท่ีมาประกอบกันเป็นการสอน จะประกอบด้วยผู้สอน 
ผู้เรียน และหลักสูตรหรือส่ิงท่ีต้องการสอน 



 30 
 

2. องค์ประกอบด้านกระบวนการสอน ท่ีจะท าให้การสอนสมบรูณ์ ได้แก่ การต้ัง
วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน การก าหนดเนื้อหาสาระ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การ
สร้างส่ือหรือการเลือกใช้ส่ือการสอน และการวัดประเมินผล 

วัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมศิลปะ 
วิชัย วงษ์ใหญ่ (2535) ได้อธิบายถึงการตั้งวัตถุประสงค์ของการสอนว่า ท าให้ผู้สอนทราบว่า

จะสอนเพื่ออะไร เมื่อสอนแล้ว ผู้เรียนต้องเกิดพฤติกรรมใดบ้าง มากน้อยเพียงใด เป็นประโยชน์ต่อ
ผู้สอน ในการเตรียมเนื้อหาท่ีจะท าการสอน การเลือกใช้วิธีการท่ีใช้สอน เลือกส่ือการสอน และการ
วัดผลให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ (สุรพันธ์ ตันศรีวงษ์, 2538) จุดมุ่งหมายในการเรียนการ
สอน คือ ความมุ่งหวังท่ีต้องการให้มีเกิดข้ึน หลังจากท่ีผู้เรียนได้ผ่านการเรียนรู้แล้ว สามารถจ าแนกได้
ท้ังแนวของความรู้ (Knowledge) หรือทักษะ (Skill) ท่ีเกิดขึ้นใหม่ในตัวผู้เรียน และส่ิงเหล่านี้จะ
สังเกตเห็นได้ เมื่อผู้เรียนแสดงพฤติกรรม (Behavior) หลังจากผ่านการเรียนการสอนแล้ว 

ในการจัดกิจกรรมศิลปะนั้นผู้สอนต้องก าหนดวัตถุประสงค์ เพื่อจะท าให้ผู้สอนมีเป้าหมายท่ี
ชัดเจนว่าต้องการให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ในเรื่องใด นอกจากจะเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรม
แล้ว ยังมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอน ตามความคิดของนักการศึกษา สรุปได้ดังนี้ 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2525) ให้ความหมายว่า วัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมศิลปะว่าเป็น
วัตถุประสงค์ท่ีก าหนดขึ้นส าหรับการสอนแต่ละครั้งเพื่อเป็นเป้าหมายในการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม
การเรียนของผู้เรียน 

สุพิณ บุญชูวงศ์ (2535) ให้ความหมายว่า จุดประสงค์ คือข้อความท่ีระบุคุณลักษณะของ
การเรียน และความสามารถท่ีครูต้องการให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน หลังจากท่ีผู้เรียนได้ผ่านกิจกรรมการ
เรียนการสอนในบทหนึ่งๆแล้ว 

สุมิตรา อุ่นเปีย (2556) กล่าวสรุปว่า การก าหนดวัตถุประสงค์ในการจัดกิจกรรมศิลปะนั้น
จะท าผู้สอนมีเป้าหมายท่ีชัดเจนว่าต้องการให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ในเรื่องใด เพื่อให้ผู้เรียนเกิด
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหลังจากท่ีได้ผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนบทหนึ่งๆ โดยผู้สอนก าหนด
ขึ้น เพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและเพื่อตอบสนองต่อพัฒนาการด้าน
ต่างๆตามวัยของผู้เรียน 

จุดมุ่งหมายของการจัดกิจกรรมศิลปะตามท่ี พีระพงษ์ กุลพิศาล (2531) และส านักงาน
คณะกรรมการการประถมศึกษา (2537) กล่าวโดยสรุปดังนี้  

1. พัฒนาการทางด้านร่างกาย  พัฒนาประสาทสัมผัสระหว่างมือกับตา ให้เด็กได้
เคล่ือนไหว ร่างกายจะประสานงานกันตลอดเวลา เด็กจะต้องควบคุม ล าตัว แขน นิ้วมือ และส่วน
ต่างๆ จนกลายเป็นความช านาญ ช่วยให้รู้จักส่ิงต่างๆ รอบตัว ไม่ว่าจะเป็นเรื่องของสี รูปร่าง พื้นผิว 
พื้นท่ีว่าง น้ าหนัก   
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2. พัฒนาการทางด้านอารมณ์เพื่อให้เกิดความเพลิดเพลิน ช่ืนชมในส่ิงท่ีสวยงาม 
ส่งเสริมให้มีอารมณ์ร่าเริง แจ่มใส ผ่อนคลาย ความเครียด ซึ่งจะมีส่วนช่วยให้เด็กเกิดความสนใจ และ
เข้าใจธรรมชาติรอบตัว มีประสบการณ์ในการรับรู้ มีความรู้สึกประสบผลส าเร็จในการท างานเป็นการ
ท่ีเด็กแสดงความสามารถ ทางเอกลักษณ์เฉพาะตัวออกมาได้ดีท่ีสุด สามารถใช้จินตนาการตลอดเวลา 
เนื้อหาไม่ตายตัว เปล่ียนแปลงได้ตามความสนใจของเด็ก  

3. พัฒนาการทางสังคม เพื่อส่งเสริมคุณธรรมในด้านความอดทน ความเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่
ความรับผิดชอบ สามารถปรับตัวในการท างานร่วมกับผู้อื่น กล้าคิดกล้าแสดงออก เน้นกระบวนการ
เรียนรู้ โดยวิธีการแก้ปัญหา และมีความมั่นใจในตนเองมุ่งพัฒนาตลอดชีวิต  

4. พัฒนาการทางสติปัญญา เพื่อพัฒนาความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และจินตนาการ ฝึก
ทักษะการสังเกต การคิดและการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล รู้จักอธิบายผลงานของตนได้ มีอิสระในการ
ค้นคว้า ทดสอบ ทดลอง สามารถสร้างสรรค์ผลงาน มีประสบการณ์ทางการเรียนรู้ 

ดังนั้นการตั้งวัตถุประสงค์ จึงเป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อพิจารณา
ขอบเขตเนื้อหาสาระ การก าหนดวิธีสอน และส่ือการเรียนการสอน โดยวัตถุประสงค์ของการเรียนการ
สอน จะถูกก าหนดขึ้นก่อนเริ่มกระบวนการเรียนการสอน หรือกิจกรรมการเรียนการสอน จากนั้นก็จะ
เข้าสู่กระบวนการเรียนการสอน ซึ่งต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ หลังจากผ่าน
กระบวนการเรียนการสอนแล้ว ผู้เรียนจะมีความรู้และความสามารถตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 

เนื้อหาสาระของกิจกรรมศิลปะ 
เป็นเรื่องราวท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตรอย่างมีระบบ ประกอบด้วย สาระท่ีเป็นความรู้ซึ่ง

ประมวลหรือรวบรวมมา เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามท่ีต้องการ นอกจากนี้ยัง
หมายถึงประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนด้วย โดยเนื้อหาท่ีน ามาบรรจุไว้นั้นมีการดัดแปลงให้เข้าใจ
ได้ชัดเจนมากขึ้น (เกษร ธิตะจารี, 2543) การจัดกิจกรรมท่ีน่าสนใจต้องท้าทาย ไม่ยากหรือง่าย
จนเกินไปส าหรับเด็ก เพื่อไม่ให้เกิดความเบื่อหน่ายในการท ากิจกรรม และท าให้เกิดความกระตือรือร้น
ในการท ากิจกรรมดังกล่าว เมื่อเด็กสามารถท ากิจกรรมดังกล่าวได้ จะเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง
เพิ่มมากขึ้น 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทางศิลปศึกษามีจุดประสงค์และรูปแบบการจัดการเรียน
การสอนท่ีแตกต่างกัน เป็นไปตามลักษณะของเนื้อหาสาระ ว่าเป็นทางด้านทฤษฎีหรือทักษะปฏิบัติ 
สอดคล้องกับการจ าแนกประเภทเนื้อหาสาระของ ทาบา (Taba, 1962 อ้างถึงใน ปารณีย์ ด้วงอิ่ม, 
2548 : 23) ท่ีได้แบ่งโครงสร้างและระดับของเนื้อหาวิชาแยกย่อย 4 ระดับ ดังนี้ 

1. เนื้อหาท่ีเป็นความจริงและกระบวนการ (Specific Facts and Processes) เป็น
เนื้อหาพื้นฐานท่ีต้องอาศัยการจดจ าซึ่งรูปร่างลักษณะ 
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2. เนื้อหาท่ีเป็นหลักการท่ีเกิดจากแนวคิดเบื้องต้น (Basic Idea) ผู้เรียนจะเห็น
ความสัมพันธ์กับเนื้อหาสาระต่างๆ จนเกิดความเข้าใจหลักการได้ 

3. เนื้อหาท่ีแสดงมโนคติ (Concept) หมายถึง เนื้อหาท่ีผู้เรียนต้องอาศัยการเรียนรู้ขั้น
พื้นฐานจึงสามารถเกิดความรู้ความเข้าใจได้ เนื้อหาประเภทนี้ก็คือเนื้อหาท่ีเป็นข้อสรุป เป็นค าจ ากัด
ความ ทฤษฎี กฎ สูตร ซึ่งจะออกไปในรูปของนามธรรมมากยิ่งขึ้น ผู้สอนท่ีจะสอนเนื้อหาประเภทนี้จึง
ต้องมีความรู้และความเช่ียวชาญเป็นอย่างดี 

4. เนื้อหาท่ีอยู่ในรูปของระบบความคิด (Thought System) หมายถึง เนื้อหาประเภทท่ี
ต้องการให้ผู้เรียนมีแนวคิดสร้างสรรค์ มีแนวทางในการน าไปแก้ไขปัญหา และมีการส่งถ่ายการเรียนรู้ 
(Transfer Learning) การศึกษาเนื้อหาประเภทนี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ใหม่ (Method of 
Inquiry) ซึ่งเกิดขึ้นจากความคิดและการพัฒนาความรู้ด้วยตนเองโดยอาศัยการสังเกต การอธิบาย 
การท านาย การน าไปใช้ ตลอดจนวิเคราะห์และประเมิน 

พีระพงษ์ กุลพิศาล (2546) ให้ความหมายของเนื้อหาทางศิลปะไว้ว่า ความรู้และ
ประสบการณ์ท่ีครูศิลปะจัดให้แก่ผู้เรียนตามจุดประสงค์ท่ีวางไว้ องค์ประกอบเนื้อหาจะออกมาในรูป
ของความรู้ความเข้าใจ  

Taba (1962) ได้เสนอเกณฑ์ในการเลือกเนื้อหาไว้ 6 ประการ ดังนี้  
1. เช่ือถือได้และเป็นแก่นสารของความรู้ในแต่ละสาขาวิชา  
2. สอดคล้องกับวุฒิภาวะในการเรียนรู้และประสบการณ์ของผู้เรียน  
3. สอดคล้องกับความต้องการและความสนใจของผู้เรียน 
4. มีความสมดุลระหว่างความกว้างและความลึกของข้อมูล  
5. สอดคล้องกับความจริงในสังคม  
6. ตอบสนองความมุ่งหมายได้หลายประการ 

วิรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2536) ได้สรุปว่า กิจกรรมศิลปะที่เหมาะสมควรเน้นในเรื่องต่อไปนี้  
1. การส่งเสริมพฤติกรรมท่ีดีงามทางศิลปะ โดยจัดกิจกรรมรวมท้ังการจัดเตรียมส่ือการ

เรียนการสอนต่างๆเพื่อส่งเสริมสถานภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน เช่น จัดกิจกรรมศิลปะท่ีสามารถ
ส่งเสริมให้ผู้เรียน เรียนรู้จากการสังเกต ส ารวจ ตรวจสอบ และใช้สายตาในลักษณะต่างๆ   

2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียน ได้เรียนรู้จักแก้ปัญหาจากสถานการณ์หรือสภาพแวดล้อมจริง
และเรียนรู้การใช้มือในการปฏิบัติศิลปะมากท่ีสุด  

3. จัดกิจกรรมให้มีความสัมพันธ์กับการเรียนรู้ ในสาขาวิชาอื่นและสามารถน า
ประสบการณ์ท่ีได้รับไปใช้ให้เกิดประโยชน์  

4. จัดกิจกรรมศิลปะท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนใช้ความคิดเห็น พินิจพิจารณา และมีความ
เข้าใจในคุณค่าของการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ กิจกรรมศิลปะจึงเป็นกิจกรรมส าคัญส าหรับผู้เรียน 
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เพราะการท่ีผู้เรียนลงมือท ากิจกรรมจะท าให้ได้มีโอกาสทดลองใช้วัสดุ อุปกรณ์ รู้จักวิธีการและ
กระบวนการท างานศิลปะ นอกจากนี้ยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนท างานร่วมกัน ผลงานศิลปะท่ีเกิดขึ้นจะ
ท าให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจและสร้างความมั่นใจในการแสดงออกในรูปแบบต่างๆอีกด้วย 

นอกจากการจัดกิจกรรมศิลปะจะมีความส าคัญต่อผู้เรียนแล้ว การเลือกกิจกรรมศิลปะยัง
ส าคัญด้วยเช่นกัน นิรมล ตีรณสาร (2525) ได้เสนอเกณฑ์เพื่อพิจารณาเลือกกิจกรรมศิลปะท่ีเกี่ยวข้อง 
4 ด้าน ดังนี้  

1. ด้านผู้เรียน ควรเลือกกิจกรรมโดยพิจารณาจาก เพศ วัย และความแตกต่างระหว่าง
บุคคล  

2. ด้านผู้สอนควรเลือกกิจกรรมโดยพิจารณาจากความถนัด ความสนใจ และ
ความสามารถของผู้สอน  

3. ด้านโรงเรียนควรเลือกกิจกรรมโดยพิจารณาจากสภาพท้องถิ่นนั้นๆ  
4. ด้านสังคมควรเลือกกิจกรรมโดยพิจารณาจากเศรษฐกิจ วัฒนธรรม ประเพณี ศาสนา 

ความเช่ือ สถานการณ์บ้านเมือง และสมัยนิยม 
การจัดกิจกรรมให้สอดคล้องกับเนื้อหามีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่ง พีระพงษ์ กุลพิศาล 

(2536) ได้แบ่งกิจกรรมศิลปะตามลักษณะงานท่ีผู้เรียนสร้างสรรค์เป็น 3 ประเภท คือ  
1. กิจกรรมศิลปะสองมิติ เป็นกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์บนพื้นระนาบ 2 มิติ มีความ

กว้างและความยาว เช่น กระจก กระดาษ ผ้า ผนังปูน พื้นทราย พื้นดิน ฯลฯ โดย ใช้วิธีวาดเส้น 
ระบายสี พิมพ์หรือกดทับให้เป็นสี ปะติดกระดาษด้วยกระดาษสี เป็นต้น กิจกรรมประเภทนี้ ได้แก่ 
การวาดภาพระบายสี เล่นหรือทดลองสีและการพิมพ์ภาพ  

2. กิจกรรมศิลปะสามมิติ เป็นการสร้างสรรค์งานศิลปะบนวัตถุท่ีมีลักษณะ 3 มิติ กว้าง 
ยาว หนา เช่น กล่องกระดาษ กิจกรรมประเภทนี้ได้แก่ การปั้น การฉีก ตัด ปะ พับ ม้วน การประดิษฐ์
เศษวัสดุ 

3. กิจกรรมศิลปะที่ผสมผสานสองมิติและสามมิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีผู้เรียนสร้างสรรค์
ภาพ โดยใช้วัสดุและวิธีทางกิจกรรมศิลปะสองมิติและสามมิติรวมเข้าด้วยกัน กิจกรรมประเภทนี้ได้แก่ 
การวาดภาพระบายสี การเล่นสี หรือทดลองสี การพิมพ์ภาพ ปั้น การฉีก ตัด ปะ พับ ม้วน การ
ประดิษฐ์เศษวัสดุ 

โดยสรุปแล้วเนื้อหาของการจัดกิจกรรม หมายถึง ความรู้และประสบการณ์ตามจุดประสงค์
ท่ีวางไว้ ผู้สอนต้องก าหนดองค์ประกอบของเนื้อหาในรูปของความรู้ความเข้าใจ พิจารณาเลือกเนื้อหา
ท่ีน่าสนใจ ท้าทาย ไม่น่าเบื่อ และไม่ยากหรือง่ายจนเกินไปส าหรับผู้เรียน เช่น ก าหนดลักษณะของ
กิจกรรมศิลปะที่ผสมผสานสองมิติและสามมิติ เป็นต้น 
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การจัดกิจกรรมศิลปะ  
การจัดกิจกรรม เป็นการน ากิจกรรมท่ีจัดไว้ไปใช้สอนในสถานการณ์จริง เพื่อให้ผู้เรียนเกิด

ทักษะด้านความรู้ ความคิด การท างาน การแก้ปัญหา และเพื่อพัฒนาผู้เรียนทางด้านร่างกายหรือเจต
คติตามจุดประสงค์ของการเรียน 

รูปแบบการสอนตามท่ี นิรมล ตีรณสาร (2525) ได้เสนอว่าควรเลือกใช้ให้เหมาะสมกับ
ลักษณะของบทเรียน ผู้เรียน และสภาพแวดล้อมต่างๆ โดยสรุปไว้ 4 วิธี ดังนี้  

1. การสอนแบบแสดงให้ดูเป็นขั้นตอน (Directed Teaching) เป็นวิธีการสอนท่ีผู้สอน
สาธิตการท างานให้ผู้เรียนดูทีละขั้นตอน แล้วให้ผู้เรียนปฏิบัติตาม บางครั้งอาจสาธิตให้จบทุกขั้นตอน
ก่อนได้ เหมาะสมส าหรับงานศิลปะที่ต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิธีและขั้นตอนการท างานเพื่อผู้เรียน
จะได้น าหลักหรือขั้นตอนดังกล่าว ไปใช้เป็นแนวทางในการแสดงออกหรือผสมผสานวิธีการรูปแบบ
ต่างๆเข้าด้วยกันจนเกิดเป็นผลงานท่ีแปลกใหม่  

2. การสอนแบบให้ท างานอิสระ (Free Expression) เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
ตัดสินใจท างานตามความพอใจของตนเอง คือผู้สอนให้ผู้เรียนเลือกส่ือท่ีจะใช้ในการแสดงออกทาง
ศิลปะได้โดยอิสระ และท างานในลักษณะใดๆ ก็ได้ตามใจผู้เรียนเป็นการให้อิสระอย่างเต็มท่ี ผู้สอน
ก าหนดส่ืออย่างใดอย่างหนึ่ง แล้วให้ผู้เรียนใช้ส่ือนั้นแสดงความรู้สึกนึกคิดออกเป็นงานศิลปะเอง  

3. การสอนแบบสัมพันธ์กับวิชา (Correlat Teaching) สอนศิลปะให้สัมพันธ์กับวิชาอื่น  
4. การสอนแบบแกนกลาง (Core Teaching) เป็นการสอนท่ีผู้สอนและผู้เรียนร่วมกัน

ก าหนดปัญหาไว้เป็นแกนกลาง แล้วใช้ความรู้จากวิชาต่างๆเป็นเครื่องมือในการแก้ปัญหานั้น เป็นวิธีท่ี
สอนแบบธรรมชาติ เน้นการท างานกลุ่ม สอนให้ผู้เรียนรู้จักพิจารณาปัญหารอบๆตัว และสามารถหา
วิธีการแก้ไขปัญหาได้ 

อ าไพ ตีรณสาร (2536) กล่าวว่า การเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง คือการ
จัดเตรียมเนื้อหาและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความพร้อมและความสนใจของผู้เรียนผลท่ีได้รับคือการ
เรียนท่ีเกิดขึ้นในตัวผู้เรียนสูงมากเพราะผู้เรียนมีความสนใจสูง เนื่องจากเรื่องท่ีผู้สอนสอนนั้นเป็นเรื่อง
ท่ีตนสนใจ ดังนั้นการจัดกิจกรรมท่ีได้ผลดีจึงต้องอาศัยวินัย และความพร้อมของวัสดุอุปกรณ์ เพราะ
ในกิจกรรมศิลปะบางประเภท อาจมีข้อจ ากัดในการเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เนื่องจากท้องถิ่นหรือ
โรงเรียนอาจมีข้อจ ากัดในการจัดเตรียม นอกจากนี้ความสนใจของผู้เรียนในกิจกรรมเฉพาะอาจส่งผล
ต่อการท ากิจกรรมและส่งผลสัมฤทธิ์ท่ีแตกต่าง ขณะท่ีหลักสูตรก าหนดให้ผู้สอนจัดกิจกรรมศิลปะไว้
อย่างครอบคลุม และก าหนดให้สอนกิจกรรมประเภทต่างๆท้ังหมด 

สุมิตรา อุ่นเปีย (2556) กล่าวว่า การสอนกิจกรรมศิลปะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความคิด 
การแก้ปัญหา ทักษะทางกายหรือเจตคติตรงตามจุดประสงค์ของการเรียนการสอน กิจกรรมศิลปะนั้น
เกี่ยวข้องกับการจัดสถานการณ์ต่างๆ ผู้สอนจึงต้องมีความรู้เกี่ยวกับแนวทางการจัดกิจกรรมศิลปะ 
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และผู้สอนควรส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียนสามารถเลือกใช้ ส่ือเป็นเครื่องมือในการแสดงออก ในการ
สร้างสรรค์งานศิลปะได้อย่างเหมาะสม สอดคล้องกับความคิดและสามารถถ่ายทอดออกมาได้ตาม
ความต้องการโดยใช้วิธีการสอนแบบต่างๆ 

Chapman (1978) กล่าวว่า การสอนศิลปะนั้นเกี่ยวข้องกับการจัดสถานการณ์ต่างๆ ผู้สอน
จึงต้องมีความรู้เกี่ยวกับแนวทางการสอนศิลปะ ซึ่งประกอบด้วยหลักการ 3 ด้าน ดังนี้  

1. การแสวงหาแนวคิด (Interception for an Idea) หมายถึงการกระตุ้นเร้าค าแนะน า 
หรือสร้างแรงบันดาลใจ ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีจะแสวงหาแนวคิดในการแสดงออกทางศิลปะตาม
วิถีทางของตนเอง  

2. การวางแผนงานอย่างรอบคอบ (Elaboration and Refinement) เป็นการวางแผน
งานสนับสนุนให้ผู้เรียนได้คิดทบทวนเกี่ยวกับความคิด หรือการสร้างสรรค์งานของตนเอง เพื่อช่วยให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้หรือมีประสบการณ์ในการปรับปรุง หรือขยายแนวคิดให้กว้างขึ้นเป็นล าดับ  

3. การปฏิบัติงานในด้านส่ือ (Execution in a Medium) คือการสนับสนุนให้ผู้เรียน 
สร้างสรรค์งานศิลปะโดยเลือกใช้ส่ือซึ่งเป็นเครื่องมือในการแสดงออกได้อย่างเหมาะสม สอดคล้องกับ
ความคิดและสามารถถ่ายทอดได้ตามความต้องการ สอดคล้องกับ ประเทิน มหาขันธ์ (2531) กล่าวว่า 
จุดมุ่งหมายของการใช้วิธีการสอนควรพิจารณาว่า เป็นวิธีสอนท่ีมีคุณค่าแก่ผู้เรียน โดยเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนเลือกแนวความคิด หรือเนื้อเรื่องของตนในการแสดงออกอย่างอิสระตามวิธีการของตนเองและ
สร้างงานด้วยตนเอง  

การจัดกิจกรรม กล่าวโดยสรุปคือ การจัดเตรียมเนื้อหาหรือกิจกรรมให้สอดคล้องกับความ
พร้อมของผู้เรียน นอกจากนี้ความสนใจของผู้เรียนยังส่งผลต่อการท ากิจกรรมและส่งผลสัมฤทธิ์ต่อ
ผู้เรียน ดังนั้นผู้สอนควรมีความรู้เกี่ยวกับแนวทางการสอนศิลปะ ใช้วิธีการกระตุ้น แนะน า หรือสร้าง
แรงบันดาลใจ สนับสนุนให้ผู้เรียนได้คิดทบทวนเกี่ยวกับความคิด หรือสนับสนุนให้ผู้เรียนเลือกใช้ ส่ือ 
ในการสร้างสรรค์งานศิลปะด้วยตนเองอย่างเหมาะสม  

สื่อการเรียนการสอน 
กรมวิชาการ (2545) ได้ให้ความหมายของค าว่า “ส่ือ” (Media) หมายถึง ส่ิงใดก็ตามท่ี

บรรจุข้อมูลเพื่อให้ผู้ส่งและผู้รับสามารถส่ือสารกันได้ตรงตามวัตถุประสงค์ เมื่อมีการน าส่ือมาใช้ใน
กระบวนการเรียนการสอนก็เรียกส่ือนั้นว่า “ส่ือการเรียนการสอน” (Instructional Media) หมายถึง 
ส่ือชนิดใดก็ตามท่ีบรรจุเนื้อหาหรือสาระการเรียนรู้ ซึ่งผู้สอนและผู้เรียนใช้เป็นเครื่องมือ ส าหรับการ
เรียนรู้เนื้อหาหรือสาระนั้นๆ 

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2523) ได้ให้ความหมายว่า ส่ือการเรียนการสอน ได้แก่ วัสดุ อุปกรณ์ 
และวิธีสอนประกอบ โดยวัสดุจะประกอบด้วยส่ิงส้ินเปลือง เช่น ชอล์ก รูปภาพ แผนท่ีต่างๆ และ
อุปกรณ์จะประกอบด้วยส่ิงท่ีคงทนถาวร เช่น กระดานด า โต๊ะ เก้าอี้ต่างๆ ส่วนวิธีการสอนประกอบ 
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หมายถึง การทดลองต่างๆ ซึ่งข้อมูลนี้สอดคล้องกับ มะลิฉัตร เอื้ออานันท์ (2545) ท่ีกล่าวว่า การจัด
กิจกรรมการสอนของครู และส่ือวัสดุต่างๆท่ีมีประสิทธิภาพและคุณภาพ ล้วนส่งผลต่อการเรียนรู้ และ
การพัฒนาตัวผู้เรียนเป็นส าคัญ 

การถ่ายทอดสาระความรู้จากผู้สอนไปยังผู้เรียน โดยใช้ส่ือการเรียนการสอนเป็นตัวกลางใน
การถ่ายทอดความรู้ ความคิด ทักษะ และประสบการณ์ ไม่จ ากัดอยู่เฉพาะในห้องเรียนหรือใน
โรงเรียน ผู้สอนและผู้เรียนสามารถเรียนรู้จากส่ือต่างๆ ได้อย่างหลากหลาย ทุกท่ีทุกเวลา ไม่ว่าจะเป็น
วัสดุ ของจริง บุคคล สถานท่ี หรือเหตุการณ์ ถือเป็นส่ือการเรียนรู้ได้ท้ังส้ิน สามารถจ าแนกส่ือการ
เรียนการสอนออกตามลักษณะได้ 6 ประเภท คือ  

1. ส่ือส่ิงพิมพ์ หมายถึง หนังสือและเอกสารส่ิงพิมพ์ต่างๆ ท่ีแสดงหรือเรียบเรียงสาระ
ความรู้ ผ่านตัวหนังสือท่ีเป็นตัวเขียนหรือตัวพิมพ์เป็นส่ือในการแสดงความหมาย ส่ือส่ิงพิมพ์มีหลาย
ชนิด ได้แก่ เอกสาร หนังสือเรียน หนังสือพิมพ์ นิตยสาร วารสาร เป็นต้น 

2. ส่ือเทคโนโลยี หมายถึง ส่ือการเรียนรู้ท่ีผลิตขึ้น ใช้ควบคู่กับเครื่องมือ โสตทัศนวัสดุ 
หรือเครื่องมือท่ีเป็นเทคโนโลยีใหม่ๆ เช่น แถบบันทึกภาพพร้อมเสียง ภาพนิ่ง คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
นอกจากนี้ยังรวมถึง กระบวนการต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในกระบวนการ
เรียนรู้ เช่น การใช้อินเตอร์เนตเพื่อการเรียนรู้ การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม เป็นต้น 

3. บุคคล หมายถึง บุคคลท่ีมีความรู้ความสามารถ ความเช่ียวชาญในสาขาต่างๆ ซึ่ง
สามารถถ่ายทอดสาระความรู้ แนวคิด และประสบการณ์ไปสู่บุคคลอื่น หรือท่ีเรียกว่า วิทยากร เช่น 
บุคลากรในท้องถิ่น แพทย์ ต ารวจ นักธุรกิจ เป็นต้น 

4. ธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม หมายถึง ส่ิงท่ีมีอยู่ตามธรรมชาติและสภาพแวดล้อมของ
ตัวผู้เรียนเช่น พืชผัก ผลไม้ ปรากฎการณ์ ห้องปฏิบัติการ เป็นต้น 

5. กิจกรรม หรือ กระบวนการ หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการท่ีผู้สอนและผู้เรียน
ก าหนดขึ้นเพื่อสร้างเสริมประสบการณ์การเรียนรู้ ใช้ในการฝึกทักษะซึ่งต้องใช้กระบวนการคิด การ
ปฏิบัติ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้ ของผู้เรียน เช่น บทบาทสมมติ การสาธิต การ
จัดนิทรรศการ การท าโครงงาน เกม เพลง เป็นต้น 

6. วัสดุเครื่องมือและอุปกรณ์ หมายถึง วัสดุท่ีประดิษฐ์ขึ้นใช้เพื่อประกอบการเรียนรู้ 
เช่น หุ่นจ าลอง แผนภูมิ แผนท่ี รวมถึงส่ือประเภทเครื่องมือและอุปกรณ์ท่ีจ าเป็นต้องใช้ในการ
ปฏิบัติงานต่างๆ เช่น อุปกรณ์ทดลองทางวิทยาศาสตร์ เครื่องมือช่าง เป็นต้น 

ส่ือท่ีจะน ามาใช้เพื่อจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานจะมีหลักการแนวคิด
และลักษณะดังนี้ (ปราณีย์ ด้วงอิ่ม, 2553) 

1. เน้นส่ือเพื่อการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองท้ังของผู้เรียนและผู้สอน 
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2. ผู้เรียนและผู้สอนสามารถจัดท าหรือพัฒนาส่ือการเรียนรู้ขึ้นเอง รวมท้ังน าส่ือท่ีมีอยู่
รอบตัวมาใช้ในการเรียนรู้ 

3. รูปแบบของส่ือการเรียนรู้ควรมีความหลากหลาย เพื่อส่งเสริมให้การเรียนรู้เป็นไป
อย่างมีคุณค่า กระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักวิธีการแสวงหาความรู้ เกิดการเรียนรู้อย่างกว้างขวางและต่อเนื่อง
ตลอดเวลา 

ส่ือการเรียนการสอนไม่จ ากัดอยู่แค่เพียงหนังสือเรียนเท่านั้น ผู้เรียนและผู้สอนสามารถ
เรียนรู้ได้จากส่ือทุกประเภท และส่ือท่ีจะน ามาใช้จัดการเรียนรู้ควรมีความสอดคล้องกับวิธีการเรียนรู้ 
และศักยภาพของผู้เรียน ดังนั้น เนื่องจากกิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีต้องลงมือปฏิบัติงาน ส่ือและ
อุปกรณ์ในการสร้างสรรค์งานจึงมีความจ าเป็นอย่างมากในการจัดกิจกรรมศิลปะ  

การวัดและประเมินผล 
พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2551) ได้กล่าวว่า การวัดและประเมินผลเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญในการ

จัดการศึกษา เพราะเป็นบทสรุปท่ีท าให้ทราบว่า ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนนั้น 
เป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้หรือไม่ โดยได้ให้ความหมายของการวัดผลว่า หมายถึง กระบวนการ
ก าหนดตัวเลขหรือสัญลักษณ์ให้กับบุคคล ส่ิงของ หรือเหตุการณ์อย่างมีกฏเกณฑ์ เพื่อให้ได้ข้อมูลท่ี
แทนปริมาณหรือคุณภาพของคุณลักษณะท่ีจะวัด ซึ้งการวัดผลมีองค์ประกอบ 3 ประการ คือ 

1. ปัญหา หรือส่ิงท่ีจะวัด 
2. เครื่องมือวัด หรือเทคนิควิธีการในการรวบรวมข้อมูล 
3. ข้อมูลเชิงปริมาณ หรือเชิงคุณภาพ 

ประเภทของการวัดและประเมินผล 
การประเมินผลสามารถจ าแนกได้เป็น 2 ลักษณะ คือ จ าแนกตามวัตถุประสงค์ของการ

ประเมิน และจ าแนกตามระบบการวัดผล ดังนี้ 
1. จ าแนกตามวัตถุประสงค์ของการประเมิน แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 

1.1 การประเมินผลก่อนเรียน เป็นการตรวจสอบความรู้พื้นฐาน และทักษะของผู้เรียน 
ว่ามีความรู้เพียงพอท่ีจะเรียนรู้เนื้อหาสาระใหม่หรือไม่ ซึ่งเป็นเพียงการวินิจฉัย ไม่ใช่การสอบวัดผล มี
จุดประสงค์เพียงเพื่อให้ผู้สอนทราบถึงพื้นฐานของผู้เรียน หากผู้เรียนมีความรู้ต่ ากว่ามาตรฐาน ผู้สอน
ต้องท าการสอนเพื่อปรับพื้นฐานให้ผู้เรียนพร้อมส าหรับการเรียนรู้เนื้อหาสาระใหม่ 

1.2 การประเมินผลระหว่างเรียน หรือประเมินความก้าวหน้า มีจุดมุ่งหมายเพื่อ
ตรวจสอบว่าผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนตามท่ีก าหนดไว้หรือไม่ เพียงใด เพื่อแก้ไขข้อบกพร่อง
ในจุดประสงค์ข้อท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ เพื่อปรับปรุงการสอนต่อไป 

1.3 การประเมินผลรวมสรุป เป็นการประเมินผลเพื่อตัดสินผลการเรียน เมื่อส้ินสุดการ
เรียนการสอน เพื่อศึกษาและตัดสินความรู้ของผู้เรียน โดยการให้เกรด การให้ผ่าน หรือตก 
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2. จ าแนกตามระบบการวัดผล แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
2.1 การประเมินผลแบบอิงกลุ่ม เป็นการตัดสินคุณค่าของคุณลักษณะหรือพฤติกรรม

โดยเปรียบเทียบกับผู้เรียนในกลุ่มเดียวกันโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อจ าแนกหรือล าดับบุคคลในกลุ่มนั้นๆ 
2.2 การประเมินผลแบบอิงเกณฑ์ เป็นการตัดสินคุณค่าของคุณลักษณะ หรือพฤติกรรม

ของผู้เรียน โดยเปรียบเทียบเกณฑ์ กับกลุ่มพฤติกรรมตามจุดมุ่งหมายในแต่ละบท หรือหน่วยการ
เรียนโดยท่ัวไป นิยมใช้จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม หรือกลุ่มของพฤติกรรมในการประเมินผล เพื่อบ่งช้ี
สถานภาพของผู้เรียนแต่ละคน ตัดสินเปรียบเทียบกับเกณฑ์ว่าความรู้ความสามารถของผู้เรียนบรรลุ
วัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้มากน้อยเพียงใด  

ในการประเมินผลทางศิลปศึกษา มีวิธีการประเมินผลโดยการใช้เกณฑ์ตรวจสอบดูว่าการ
แสดงออกทางศิลปะของผู้เรียนได้พัฒนาไปในระดับท่ีน่าพอใจหรือไม่เพียงใด โดยผู้สอนก าหนดเกณฑ์
และเงื่อนไข 

เกษร ธิตะจารี (2543) กล่าวถึง วิธีการประเมินผลงานศิลปะท่ีเป็นหลักการทางรูปธรรมท้ัง
ผู้สอนและผู้เรียนสามารถรับรู้ร่วมกันได้ มีดังนี้  

1. พุทธิพิสัย เป็นการประเมินความรู้ของผู้เรียนจากบทเรียนท่ีเรียนไปแล้ว เช่น การ
ตอบค าถามท่ีถูกต้อง การปฏิบัติกิจกรรมท่ีถูกต้องตามท่ีผู้สอนก าหนด  

2. ทักษะพิสัย เป็นการประเมินผลงานท่ีเสร็จเรียบร้อยแล้ว เป็นการประเมินทักษะของ
ผู้เรียนว่ามีความสามารถท ากิจกรรมมากน้อยเพียงใดนอกจากดูฝีมือจากผลงานแล้วยังสามารถดู
ความคิดสร้างสรรค์ ความสะอาด ความละเอียดในการท างาน อันแสดงออกถึงทักษะท่ีผู้เรียนมีใน
ผลงานนั้นๆ การวิเคราะห์คุณภาพงานตามคุณภาพของเรื่องราวและรูปทรง การใช้วัสดุ การจัด
องค์ประกอบ 

3. จิตพิสัย เป็นการประเมินโดยผู้สอนใช้ความรู้สึกของตนเองในการประเมินผู้เรียน 
ด้วยการสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนในการเรียน เช่น ให้ความสนใจ การต้ังใจฟัง การตอบค าถาม ซักถาม 
การปฏิบัติกิจกรรม  

การประเมินผลงานของผู้เรียน ตามท่ี ปราณี สังขะตะวรรธน์ และสิริวรรณ ศรีพหล (2540) 
ได้กล่าวว่า การประเมินผลงานควรจะสัมพันธ์กับวัตถุประสงค์ เนื้อหา วิธีการจัดกิจกรรม และในการ
ประเมินผลงานของผู้เรียนมักใช้การประเมินหลายรูปแบบประกอบกัน ต้ังแต่การใช้แฟ้มผลงาน การ
สังเกต ดังนั้นผู้สอนควรจะเข้าใจถึงพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละวัย สอดคล้องกับ เลิศ อานันทนะ 
(2526) กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการประเมินผลว่า โดยท่ัวไปเด็กทุกคนมีอายุเท่ากัน แต่จะมี
สมรรถภาพในการใช้มือ และการรับรู้ในด้านต่างๆ แตกต่างกัน การแสดงออกจึงมีความแตกต่างกัน
ตามประสบการณ์ ส่วนส าคัญของการประเมินผลควรอยู่บนพื้นฐานความคิดว่า เด็กมีพัฒนาการดีขึ้น
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กว่าการท างานท่ีผ่านมาหรือไม่ โดยดูจากช่วงเวลาท่ีเด็กท างาน มิใช่ดูจากผลงานท่ีส าเร็จเพียงอย่าง
เดียว 

Gruber (1994) กล่าวถึง การประเมินผลทางศิลปศึกษาว่า ผู้สอนจ าเป็นต้องให้ความส าคัญ
กับการต้ังเกณฑ์เพื่อให้เกิดความสมดุล ซึ่งประกอบด้วยการประเมิน 4 ด้าน คือ  

1. การประเมินด้านความรู้ เป็นการวัดด้านเนื้อหาวิชา วัดความจ า การคิดวิเคราะห์ โดย
ใช้วิธีสอบ ข้อเขียน เช่น ปรนัย อัตนัย เติมค าในช่องว่าง หรือการท าแบบฝึกหัด  

2. การประเมินผลด้านเจตคติ เป็นการวัดด้านอารมณ์ ความรู้สึก ความเช่ือ ทัศนคติและ
คุณค่าโดยจะแสดงออกในเรื่องคุณภาพของงานหรือการให้ค าตอบแบบคิดวิเคราะห์ 

3. การประเมินผลด้านทักษะ เป็นการวัดด้านการเตรียมและการใช้เครื่องมือ วัสดุ 
อุปกรณ์ โดยสังเกตจากกระบวนการปฏิบัติงาน  

4. การประเมินผลด้านพฤติกรรม เป็นการวัดพฤติกรรมการท างาน ระเบียบวินัย การ
ร่วมมือในการท างาน ความต้ังใจและการให้ความส าคัญกับงาน 

Clark (1991) กล่าวเกี่ยวกับแนวคิดการประเมินผลงาน ด้านการวาดภาพของผู้เรียนว่า 
สามารถแสดงให้เห็นขั้นพัฒนาการ จินตนาการ ความคิด และทักษะความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน
เกี่ยวกับศิลปะ นอกจากนั้นยังมีประเด็นท่ีผู้สอนศิลปะส่วนใหญ่ให้ความส าคัญคือ การเรียนรู้ท่ีผู้เรียน
ได้รับจากการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษา ว่าเป็นไปตามพัฒนาการ หรือวัตถุประสงค์ท่ีคาดหวังไว้
หรือไม่ เพื่อท่ีผู้สอนจะได้ช่วยเหลือและให้ค าแนะน าท่ีเหมาะสม การประเมินผลด้านการวาดภาพก็
เป็นอีกวิธีการหนึ่งท่ีส าคัญ เพื่อใช้วัดระดับพัฒนาการ ทักษะความสามารถทางศิลปะ 

จากการศึกษาข้อมูล สรุปได้ว่าองค์ประกอบส าคัญของการวัดและประเมินผล ต้อง
ประกอบด้วย ผู้วัดผล และส่ิงท่ีต้องการวัดผลว่าเป็นไปตามพัฒนาการหรือวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้หรือไม่ 
เพื่อผู้สอนจะได้ช่วยให้ค าแนะน าท่ีเหมาะสม การประเมินผลจึงเป็นเครื่องมือในการวัดระดับ
พัฒนาการ และทักษะความสามารถแก่ผู้เรียน 

การส่งเสริมทักษะและกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 
ความส าคัญของการส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 
การสร้างสรรค์งานศิลปะ ต้องอาศัยท้ังกระบวนการคิดและทักษะฝีมือในการท างาน จึง

จ าเป็นท่ีจะต้องสอนกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นขั้นตอน เพราะเมื่อเกิดทักษะแล้ว
ก็จะสามารถคิด ออกแบบ ตัดสินใจ และแก้ปัญหา ซึ่งจะน าไปสู่การสร้างงานท่ีสร้างสรรค์และมี
คุณภาพ 

วิรัตน์ พิชญพบูลย์ (2536) กล่าวว่า ศิลปินสร้างสรรค์ผลงานจากความคิดและความรู้สึก
ผ่านกระบวนการท่ีต้องใช้ทักษะและความช านาญเป็นพิเศษ จนได้ผลงานศิลปะท่ีตนพึงพอใจ ในการ
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สร้างสรรค์งานแต่ละช้ิน ศิลปินต้องตัดสินใจท้ังในด้านความคิด การใช้วัสดุ เครื่องมือ และเทคนิคการ
สร้างสรรค์ นอกจากนี้ศิลปินยังต้องแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับคุณค่าทางสุนทรียภาพ ซึ่งต้องตัดสินใจ
เกี่ยวกับการเลือกใช้องค์ประกอบศิลป์ เช่น การแก้ปัญหาเกี่ยวกับเรื่องการใช้เส้น สี รูปร่าง ช่องว่าง 
และรูปทรง ลักษณะ พร้อมกับตัดสินใจเรื่องการใช้หลักการจัดองค์ประกอบเพื่อให้เกิดดุลยภาพ มี
ความกลมกลืน และความขัดแย้งได้ ส่วนสัมพันธ์กัน มีสัดส่วนและช่วงจังหวะท่ีพอเหมาะ จึงเห็นได้ว่า
ในการสร้างสรรค์งานศิลปะแต่ละช้ินนั้น ศิลปินต้องแก้ปัญหา ต้องเลือกและตัดสินใจในการด าเนินงาน
อย่างยุ่งยาก ซับซ้อน กระบวนการสร้างสรรค์ต้องมีการแก้ปัญหาและตัดสินใจอยู่ตลอดเวลานั้น ต้อง
ใช้ทักษะและความเช่ียวชาญเป็นพิเศษ ประกอบกับความศรัทธาต่อการสร้างสรรค์ผลงานนั้นๆ ดังนั้น
การสร้างสรรค์ศิลปะเกือบทุกสาขา ศิลปินจะไม่ท าตามอ าเภอใจโดยการด าเนินการอย่างส่งเดช 
ศิลปินต้องท าไปอย่างมีเจตนาและมีแผนงาน โดยค านึงถึงคุณค่าทางศิลปะและความพึงพอใจทาง
สุนทรียภาพด้วย 

สุชาติ เถาทอง (2538) กล่าวถึงจุดมุ่งหมายในการสร้างงานศิลปะว่า เปรียบดังเครื่องวัดผล
ความเข้าใจของผู้เรียน ส่วนการสร้างสรรค์ท่ีเป็นลักษณะเฉพาะของศิลปิน จุดมุ่ งหมายคือ 
แนวความคิดในการถ่ายทอดทางทัศนศิลป์ ว่าศิลปินมีความมุ่งหมายอย่างไร ต้องการแสดงออก
เกี่ยวกับอะไร เพื่อให้ได้ผลอะไร การท างานโดยปราศจากเป้าหมาย เป็นการท างานท่ีไร้ ทิศทางและ
การก้าวไปสู่ความส าเร็จนั้นเป็นไปได้ยาก ศิลปินท่ีมีช่ือเสียงของไทยและต่างประเทศจะอาศัยการ
ท างานท่ีมีระบบความคิดท่ีแน่นอน แผนงานท่ีชัดเจน และการด าเนินกิจกรรมท่ีเป็นไปตามขั้นตอนท่ี
วางไว้ ดังนั้นความบกพร่องและความผิดพลาดจึงไม่เกิดขึ้น การสร้างสรรค์งานศิลปะของศิลปินนั้น มี
กระบวนการและขั้นตอนท่ีชัดเจน มีการวางแผนอย่างเป็นระบบ 

ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์ (2548) กล่าวว่า การสร้างสรรค์เป็นความสามารถในการใช้สมอง
ระดับสูงสุดของมนุษย์ ด้วยการสร้างให้เกิดส่ิงใหม่ๆ ขึ้น อันมีลักษณะเป็นต้นฉบับ มีความคิดริเริ่มอัน
ไม่ซ้ ากับส่ิงท่ีเคยมีอยู่เดิม ส าหรับกระบวนการสร้างสรรค์ทางศิลปะมีล าดับขั้นนับต้ังแต่จุดเริ่มต้น 
พัฒนา และส้ินสุด เป็นกระบวนการท่ีสอดคล้องต่อเนื่องกัน ดังนี้ 

1. ความบันดาลใจจุดประกายและก่อตัวขึ้นเป็นรูปความคิด 
2. การรวมตัวกันและพัฒนาของรูปความคิดจนกระท่ังเกิดเป็นแนวความคิด 
3. การแสดงออกซึ่งแนวคิดนั้น ผ่านโครงสร้าง หรือ เส้น สี รูปทรง หรือสัญลักษณ์ซึ่ง

สัญลักษณ์นั้นๆ จะต้องสอดคล้องและรับใช้จุดหมายของแนวคิดได้ 
4. การหยั่งรู้ภายในของศิลปิน ประกอบกับสัญลักษณ์ท่ีเลือกเป็นส่ือก่อเป็นจินตภาพขึ้น 
5. ศิลปินจะหาวัสดุและวิธีการท่ีเหมาะสม แปลจินตนภาพภายในออกมาเป็นรูปธรรม 

สร้างแบบร่างและพัฒนาแบบร่าง จนบรรลุถึงความสมบูรณ์ คือ งานสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
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จากข้อมูลเบื้องต้น สรุปได้ว่า การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเป็นการส่ือสะท้อนความคิด 
อารมณ์ ความรู้สึก รวมไปถึงการประมวลความคิด ความรู้ ประสบการณ์ จินตนาการและเหตุผล ท่ี
เป็นนามธรรมให้เกิดเป็นรูปธรรมสามารถจับต้องได้ ก่อให้เกิดการสะเทือนความรู้สึกนึกคิดต่อผู้ชม 
การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจ าเป็นต้องอาศัยกระบวนการท างานท่ีเป็นขั้นตอน มีระบบความคิดท่ี
แน่นอน ชัดเจน ซึ่งจะน าไปสู่ความส าเร็จในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 
เนื่องจากการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ มีกระบวนการท่ีสลับซับซ้อน ผสมผสานกัน จึงไม่

ปรากฏกระบวนการท่ีชัดเจน แต่จากการวิเคราะห์ทัศนะของนักวิชาการทางศิลปะและศิลปิน จึง
สามารถสรุปกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเป็นขั้นตอน ดังนี้ (ปราณีย์ ด้วงอิ่ม, 2553) 

1. ก าหนดโจทย์ คือจุดเริ่มต้นของการสร้างสรรค์ผลงาน โดยปกติแล้วศิลปินจะเกิด
ความบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานอยู่ก่อนแล้ว จึงเกิดขั้นตอนการระดมความคิด และข้อมูล
ต่างๆ เพื่อใช้ในการสร้างสรรค์ ในการจัดการเรียนการสอน ครูจะเป็นผู้ก าหนดโจทย์ให้แก่ผู้เรียนเพื่อ
ง่ายแก่การท าความเข้าใจ และท าให้ผู้เรียนมีทิศทางในการท างานท่ีชัดเจน ตรงกัน อีกท้ังการก าหนด
โจทย์ ยังเป็นการสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนได้เผชิญกับการแก้ไขปัญหา ท าให้เกิดการเรียนรู้จากการ
ลงมือปฏิบัติ และเกิดความคิดสร้างสรรค์ 

2. ระดมความคิดหรือสร้างแนวคิด เมื่อได้หัวข้อในการท างาน หรือโจทย์แล้ว จึงเริ่มเข้า
สู่กระบวนการระดมความคิด โดยประเด็นท่ีใช้ในกระบวนการนี้มีพื้นฐาน 4 ข้อ ได้แก่ แนวคิด เทคนิค 
วัสดุ อุปกรณ์ ซึ่งเป็นส่วนประกอบส าคัญในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ สามารถแบ่งเป็นประเด็นย่อย 
ดังนี้ 

แนวคิด – เรื่องอะไร เกิดท่ีไหน ยุคสมัยใด ตัวละคร กิริยาท่าทาง ฉาก กล่ิน รส 
เสียง โทนสี เป็นต้น ในส่วนนี้ผู้เรียนต้องน าภาพต่างๆ ท่ีใกล้เคียงกับส่ิงท่ีตนจินตนาการมาแสดง
ประกอบ 

เทคนิค – วาดเส้น ระบายสี เจาะ แกะ ปั้น พับ ส่ือผสม คอมพิวเตอร์กราฟิค 
ภาพยนตร์ เป็นต้น ส่วนนี้ผู้เรียนจะต้องศึกษารูปแบบผลงานของศิลปินต่างๆ และน าภาพผลงานท่ีใช้
เทคนิคในแบบท่ีต้องการมาใช้ประกอบ 

วัสดุ – กระดาษ ดิน ไม้ พลาสติก วัสดุเหลือใช้ กระเบื้อง ปูน คอมพิวเตอร์ ในการ
เลือกใช้วัสดุ ผู้เรียนต้องแสดงความรู้ความเข้าใจ ในการเลือกวัสดุนั้นๆ มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ของตนเอง โดยเฉพาะผู้เรียนต้องมีการค้นคว้าข้อมูลและวิเคราะห์จากการท างานของศิลปินต่างๆ 
แสดงเหตุผลในการเลือกใช้วัสดุนั้นๆ 
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อุปกรณ์ – กรรไกร กาว มีด แผ่นรองตัด กระดาษทิชชู่ ฯลฯ เมื่อได้เทคนิคและวัสดุ
ตามความต้องการแล้ว ผู้เรียนต้องวิเคราะห์การเลือกใช้อุปกรณ์ให้เหมาะสมกับงานด้วย เพราะ
อุปกรณ์เป็นส่ิงส าคัญอย่างหนึ่งท่ีท าให้เราได้ผลงานตรงกับความต้องการ 

3. เลือก สรุป และวางแผน หลังเสร็จส้ินกระบวนการระดมความคิดแล้ว ให้ผู้เรียน
ตัดสินใจเลือกประเด็นท่ีสนใจ แนวทางการสร้างสรรค์ผลงาน วัสดุอุปกรณ์ ซึ่งต้องใช้ท้ังจินตนาการ
และเหตุผลในการตัดสินใจ เพื่อให้ได้ผลงานท่ีมีความสร้างสรรค์ และมีความเป็นไปได้ อันเป็นหัวใจ
ของการสร้างสรรค์นวัตกรรม ซึ่งขั้นตอนการระดมความคิด การสรุปและวางแผนในการท างาน คือ
กระบวนการออกแบบในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ผลผลิตท่ีได้จากขั้นตอนนี้ ได้แก่ แผนผัง
ความคิดซึ่งอธิบายถึงท่ีมาของแนวความคิดในการท างาน แสดงความคิดสร้างสรรค์ แผนผังก้างปลา 
แสดงถึงเหตุผล การตัดสินใจ การวางแผน และแบบร่างซึ่งได้จากการขมวดความคิดและกล่ันกรอง
ออกมาเป็นภาพ 

4. สร้างสรรค์ผลงาน เมื่อผู้เรียนได้ท าการเลือก สรุป และวางแผนการท างานเรียบร้อย
แล้ว ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ถือเป็นขั้นตอนท่ีส าคัญท่ีผู้เรียนจะได้เรียนรู้จากการเผชิญกับ
ปัญหาโดยตรง ท้ังปัญหาเรื่องความงาม การจัดองค์ประกอบ และปัญหาจากวัสดุอุปกรณ์ ซึ่งจะท าให้
เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย มีความคงทน และเกิดการเรียนรู้เชิงประจักษ์ด้วยตนเอง โดยเฉพาะ
วิชาศิลปะปฏิบัติ ผลงานคือผลประจักษ์ของความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาสาระท่ีได้รับของผู้เรียน การ
แสดงออกถึงทักษะ รวมถึงการแสดงคุณลักษณะของผู้เรียน ซึ่งสามารถวัดและประเมินค่าออกมาให้
อยู่ในเชิงสัญลักษณ์ หรือตัวเลขได้ 

จากข้อมูลดังกล่าว จะเห็นได้ว่า การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะจะเน้นกระบวนการทาง
ความคิดและการท างาน โดยเฉพาะกระบวนการระดมความคิด เป็นการฝึกความคิดสร้างสรรค์ ด้าน
ความคิดคล่องแคล่ว หลากหลาย เป็นการระดมท้ังความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน และการคิดวาง
แผนการท างาน จากนั้นจะน าความคิด  และข้อมูลต่างๆ ท่ีได้รับมาสรุปเป็นแนวความคิดในการ
ท างาน วิธีการท างาน ซึ่งต้องอาศัยเครื่องมือในการจดบันทึกท่ีมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับลักษณะ
การท างานแต่ละขั้น เพื่อง่ายต่อการทบทวน ค้นหา ตรวจสอบและแก้ไขเมื่อเกิดความผิดพลาด 
(นวลน้อย บุญวงษ์, 2542) 
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โครงสร้างงานศิลปะ 
โครงสร้างงานศิลปะแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ 
1. องค์ประกอบศิลป์ หมายถึง ส่วนย่อยต่างๆ ท่ีน ามาประกอบกันเข้าให้เป็นส่วนประกอบ

รวมประกอบด้วย 
1.1 จุด (Point) คือองค์ประกอบพื้นฐานแรกของทัศนศิลป์ มีมิติเป็นศูนย์ ไม่มีความ

กว้าง ความยาวหรือความลึกไม่สามารถแบ่งได้ เป็นส่ิงท่ีเล็กท่ีสุด 
1.2 เส้น (Line) เป็นองค์ประกอบท่ีเกิดจากการน าจุดมาต่อกันไปในทิศทางเดียวกัน

ในทางยาว หรือเกิดจากร่องรอยของจุดท่ีถูกแรงแรงหนึ่งผลักดันให้เคล่ือนท่ีไป เส้นแต่ละลักษณะมี
ความหมายและให้ความรู้สึกต่ออารมณ์ และจิตใจของผู้ชม 

1.3 รูปร่างและรูปทรง (Shape and Form) คือ องค์ประกอบท่ีปรากฎเป็นลักษณะ
ต่างๆ ถ้ารูปท่ีปรากฎเป็นเส้นขอบนอกของรูปมี 2 มิติ คือ มีเฉพาะส่วนกว้าง ส่วนยาว เรียกว่ารูปร่าง 
แต่ถ้ารูปท่ีปรากฎให้เห็นเป็นโครงสร้างในลักษณะ 3 มิติ คือมีท้ังส่วนกว้าง ส่วนยาว และส่วนหนาหรือ
ส่วนลึก เรียกว่ารูปทรง 

1.4 น้ าหนักอ่อนแก่ของแสงและเงา (Tone) คือความอ่อนแก่ของบริเวณท่ีถูกแสงสว่าง
และบริเวณท่ีเป็นเงาของวัตถุ หรือการระบายสีให้มีผลเป็นความอ่อนแก่ในความเข้มระดับต่างๆ ใน
งานช้ินหนึ่ง ท าให้เกิดปริมาตรของรูปทรง 

1.5 ท่ีว่าง (Space) หรือบริเวณว่าง คือส่วนพื้นท่ีปราศจากองค์ประกอบใดๆ ต้ังอยู่หาก
เป็นงานศิลปะในลักษณะจิตรกรรมหรือภาพพิมพ์ บริเวณว่างก็คือ ส่วนท่ีเป็นพื้นภาพไม่ใช่ส่วนท่ีเป็น
รูป แต่ถ้าเป็นงานศิลปะในลักษณะประติมากรรม หรือสถาปัตยกรรม บริเวณว่างก็คือ ส่วนท่ีเป็น
อากาศไม่ใช่วัตถุ 

1.6 พื้นผิว (Texture) หมายถุง ลักษณะของบริเวณพื้นผิวของส่ิงต่างๆ ท่ีเมื่อสัมผัสจับ
ต้องหรือเมื่อเห็นแล้วรู้สึกได้ว่าหยาบ ละเอียด มัน ด้าน ขรุขระ ฯลฯ ลักษณะผิวมี 2 ชนิด คือลักษณะ
ผิวที่จับต้องได้ และลักษณะผิวท่ีท าเทียมขึ้น เมื่อมองดูจะรู้สึกว่าหยาบหรือละเอียด แต่เมื่อสัมผัสจับ
ต้องจริงกลับเป็นพื้นผิวเรียบๆ 

1.7 สี (Color) คือ องค์ประกอบท่ีเกิดจากการส่องสว่างของแสง ตกกระทบเข้าสู่ตา 
ปรากฎเป็นสีต่างๆ ซึ่งสีแต่ละสีมีสมบัติเฉพาะตัวท่ีสามารถกระตุ้นเร้าให้เกิดความรู้สึกท่ีแตกต่างกัน
ออกไป 

2. การจัดองค์ประกอบงานศิลป์ หมายถึง การจัดองค์ประกอบของงานศิลปะทุกแขนงท้ัง
จิตรกรรม ประติมากรรม และสถาปัตยกรรม เพื่อให้ผลงานศิลปะเกิดความสมบูรณ์สวยงามตาม
หลักเกณฑ์การสร้างสรรค์ผลงาน พื้นฐานเบ้ืองต้นของการจัดองค์ประกอบศิลป์มี 6 ประการ ดังนี้ 
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2.1 เอกภาพ (Unity) หมายถึง ความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันขององค์ประกอบศิลป์ท้ัง
ด้านรูปลักษณ์ และด้านเรื่องราว เป็นการประสานหรือจัดระเบียบของส่วนต่างๆ ให้เกิดความเป็นหนึ่ง
เดียวกัน การสร้างงานศิลปะ คือ การสร้างเอกภาพขึ้นจากความสับสน ความยุ่งเหยิง เป็นการจัด
ระเบียบและดุลยภาพ ให้กับส่ิงท่ีขัดแย้ง ให้รวมกันได้ โดยการเช่ือมโยงส่วนต่างๆ ให้สัมพันธ์กัน 
เอกภาพของงานศิลปะ มีอยู่ 2 ประการ คือ   

1) เอกภาพของการแสดงออก หมายถึง การแสดงออกท่ีมีจุดมุ่งหมายเดียว มีความ
แน่นอน และมีความเรียบง่าย งานช้ินเดียวไม่สามารถแสดงออกหลายความคิด หลายอารมณ์ได้เพราะ
จะท าให้เกิดความสับสนขาดเอกภาพ การแสดงออกด้วยลักษณะเฉพาะตัวของศิลปินแต่ละคนก็
สามารถท าให้เกิดเอกภาพแก่ผลงานได้ 

2) เอกภาพของรูปทรง คือ การรวมตัวกันอย่างมีดุลยภาพ และมีระเบียบของ
องค์ประกอบทางศิลปะ เพื่อให้เกิดรูปทรงท่ีสามารถแสดงความคิดเห็นหรืออารมณ์ของศิลปินได้อย่าง
ชัดเจน เอกภาพของรูปทรงเป็นส่ิงท่ีส าคัญท่ีสุดต่อความงามของผลงานศิลปะ เพราะเป็นส่ิงท่ีศิลปินใช้
ส่ือในการแสดงออกถึงเรื่องราว ความคิดและอารมณ์ ดังนั้นกฎเกณฑ์ในการสร้างเอกภาพในงาน
ศิลปะจึงเป็นกฎเกณฑ์เดียวกันกับธรรมชาติ  

2.2 ความสมดุล หรือดุลภาพ (Balance) หมายถึง น้ าหนักท่ีเท่ากันขององค์ประกอบ 
ไม่เอนเอียงไปข้างใดข้างหนึ่ง ในทางศิลปะยังรวมถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของ
ส่วนต่างๆ ในรูปทรงหนึ่ง หรืองานศิลปะช้ินหนึ่ง การจัดวางองค์ประกอบลงในงานศิลปกรรมต้อง
ค านึงถึงจุดศูนย์ถ่วงในธรรมชาติ ทุกส่ิงท่ีทรงตัวอยู่ได้โดยไม่ล้ม เพราะมีน้ าหนักเฉล่ียเท่ากันทุกๆ ด้าน 
หากมองดูแล้วรู้สึกว่าบางส่วนหนักไป แน่นไป หรือบางส่วนบางเบาไป จะท าให้ภาพนั้นดูเอนเอียง 
และเกิดความรู้สึกไม่สมดุล เป็นการบกพร่องทางความงาม ดุลยภาพในงานศิลปะมี 2 ลักษณะ 

1) ดุลยภาพแบบสมมาตร (Symmetry Balance) หรือความสมดุลแบบซ้ายขวา
เหมือนกัน คือ การวางรูปท้ังสองข้างของแกนสมดุล เป็นการสมดุลแบบธรรมชาติ ลักษณะแบบนี้
ในทางศิลปะมีใช้น้อย ส่วนมากจะใช้ในลวดลายตกแต่ง ในงานสถาปัตยกรรมบางแบบ หรือในงานท่ี
ต้องการดุลยภาพท่ีนิ่งและมั่นคงจริงๆ 

2) ดุลยภาพแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance) หรือ ความสมดุลแบบซ้ายขวา
ไม่เหมือนกัน มักเป็นการสมดุลท่ีเกิดจากการจัดใหม่ของมนุษย์ ซึ่งมีลักษณะท่ีทางซ้ายและขวา
แตกต่างกัน ใช้องค์ประกอบท่ีมีความแตกต่างกัน แต่มีความสมดุลกัน อาจเป็นความสมดุลด้วย
น้ าหนักขององค์ประกอบ หรือสมดุลด้วยความรู้สึกก็ได้ 

2.3 สัดส่วน (Proportion) เป็นกฎของเอกภาพท่ีเกี่ยวข้องกับความสมส่วนซึ่งกันและ
กันของขนาด (Dimension) ในส่วนต่างของรูปทรง และระหว่างรูปร่าง การสมสัดส่วนนี้หมายรวมไป
ถึงความสัมพันธ์กันอย่างเหมาะสมกลมกลืนของสี แสงเงา และทัศนธาตุอื่นๆ ด้วย ขนาด คือลักษณะ
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ของรูปทรงท่ีก าหนด สังเกตได้ว่า ใหญ่ เล็ก ส้ัน ยาว มาก น้อย เบา ฯลฯ สัดส่วน คือ อัตราส่วน
เปรียบเทียบส่ิงต่างๆ ท้ังท่ีเป็นเรื่องของจ านวน ขนาด หรืออื่นๆ ดังนั้น ขนาดและสัดส่วนในทางศิลปะ
ก็คือ องค์ประกอบส่วนท่ีก าหนดปริมาณและรูปร่าง องค์ประกอบลักษณะอื่นๆ ให้ประกอบรวมเข้า
ด้วยกัน เป็นรูปตามท่ีศิลปินต้องการ ในอัตราส่วนท่ีท าให้เกิดดุลยภาพและเอกภาพ สัดส่วนเป็น
ความสัมพันธ์ระหว่างส่วนประกอบแต่ละส่วนท่ีประกอบขึ้นเป็นรูปทรง ถ้าความสัมพันธ์ของแต่ละ
ส่วนเหมาะสมก็จะท าให้รูปทรงท้ังหมดมีความงาม สัดส่วนเป็นไปได้ท้ัง 2มิติ และ 3มิติ รูปทรงแบบ
เรขาคณิต (Geometric Form) และรูปทรงกลมมีสัดส่วนคงท่ี สัดส่วนจะมีลักษณะปรากฎให้เห็นได้
เป็น 2 แบบ คือ 

1) สัดส่วนท่ีสมบูรณ์ได้ด้วยตัวมันเอง เกิดจากการประกอบหรือ จัดสร้างโครงสร้าง
ทางกายภาพท่ีในแต่ละส่วนของรูปทรงท่ีมีความสัมพันธ์กันนั้น มีความสมบูรณ์ในตัวเองเป็นความ
สมบูรณ์แบบเอกเทศไม่เกี่ยวข้องกับส่ิงใด 

2) สัดส่วนท่ีสมบูรณ์ได้ด้วยการประกอบกับส่ิงอื่น เกิดจากความสัมพันธ์ของส่วน
ต่างๆ ในตัวของวัตถุเอง และเกิดจากความสัมพันธ์เมื่อเทียบเคียงกับวัตถุอื่น วัตถุหรือรูปทรงจะไม่มี
ความสมบูรณ์แบบเอกเทศ เพราะจะต้องเกี่ยวข้องและสัมพันธ์กับวัตถุหรือรูปทรงอื่นท่ีถูกน าไปจัดวาง
ประกอบด้วย 

2.4 ความกลมกลืน (Harmony) คือความประสานกลมกลืนกัน ของส่วนมูลฐานท่ีส าคัญ
ขององค์ประกอบทางโครงสร้างศิลปะ เป็นความพอเหมาะในการออกแบบท่ีดูแล้วสร้างความพอใจ ไม่
ขัดตา ความกลมกลืนเป็นโครงสร้างทางทัศนศิลป์ท่ีส าคัญ และใช้มากในการสร้างสรรค์ให้ดูกลมกลืน
เป็นหน่วยเดียวกันจนเป็นเอกภาพ ความกลมกลืนเป็นหลักการจัดองค์ประกอบท่ีส าคัญและมีขอบข่าย
ท่ีกว้างขวาง เช่น ความกลมกลืนในรูปลักษณะ สี พื้นผิว และช่องว่าง การจัดองค์ประกอบของศิลปะ
ให้กลมกลืนช่วยให้งานศิลปะเกิดคุณค่าทางสุนทรียภาพมากขึ้น การสร้างสรรค์ให้เกิดความกลมกลืน
ในโครงสร้างทางทัศนศิลป์อาจท าได้อีกหลายประการ คือ 

1) ความกลมกลืนของขนาด (Harmony of Size) 
2) ความกลมกลืนของรูปร่างและรูปทรง (Harmony of Form and Shape) 
3) ความกลมกลืนของเส้น (Harmony of Line) 
4) ความกลมกลืนของพื้นผิว (Harmony of Texture) 
5) ความกลมกลืนของสี (Harmony of Color) 

2.5 ความแตกต่าง (Contrast) และจุดเด่น (Dominance) คือการตัดหรือขัดแย้งกัน
ของเส้น สี ช่องว่าง พื้นผิว และแสงเงา ความตัดกันมีความประสานสัมพันธ์กับความกลมกลืนกล่าว
โดยหลักแล้วในงานศิลปะแต่ละช้ิน ควรจะมีการจัดองค์ประกอบของศิลปะให้มีความกลมกลืนกันเป็น
ส่วนใหญ่ และให้มีความตัดกันในส่วนน้อย เช่น การตกแต่งสีบ้าน ควรใช้สีท่ีประสานกลมกลืนกัน
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ประมาณ 80 เปอร์เซ็นต์ และอีก 20 เปอร์เซ็นต์ของเนื้อท่ีท่ีเหลือให้มีความตัดกัน ความตัดกันนี้จะ
ช่วยให้เกิดความโดดเด่น และช่วยให้งานศิลปะนั้นแลดูน่าสนใจยิ่งขึ้น จุดเด่นของงานศิลปะ 
(Dominance) เกิดจากการเน้นหรือส่งเสริมส่วนมูลฐานของศิลปะให้โดดเด่นสะดุดตา กว่า
ส่วนประกอบมูลฐานอื่นๆ การเน้นให้เกิดจุดเด่นในงานทัศนศิลป์ เป็นส่ิงส าคัญมาก เพราะจะเป็น
เครื่องเรียกร้องความสนใจและความน่าดูของภาพ เช่น การเขียนภาพ หรือการสลัก อาจจะใช้สี หรือ
การสลักรูปโดยเน้นส่วนท่ีส าคัญให้พิเศษกว่าส่วนอื่นๆ เช่น ใช้สีท่ีสดใส เพิ่มรายละเอียด มีขนาดใหญ่ 
เป็นต้น การเน้นให้เกิดจุดเด่นควรให้เหมาะกับจุดประสงค์ ควรจัดให้เข้าใจง่ายและดูงดงาม 
นอกจากนั้นผู้สร้างสรรค์ จะต้องคิดด้วยว่าจะเน้นมากน้อยเท่าใด และจะวางจุดส าคัญตรงบริเวณใด
ของภาพจึงจะเกิดความงาม ความน่าสนใจ ซึ่งท าได้หลายวิธี คือ 

1) การเน้นโดยการใช้สีให้เด่นเป็นพิเศษ เป็นส่วนประกอบท่ีส าคัญส าหรับการจัด
องค์ประกอบท าให้เกิดความรู้สึกต่างๆ ท่ีพิเศษขึ้นได้ ดังนั้น การใช้ สีเพื่อสร้างศูนย์กลางแห่งความ
สนใจ ควรค านึงถึงความสดใสของสี และความอ่อนแก่ของพื้นท่ีผลงานด้วย 

2) การเน้นโดยการใช้เส้น และขนาดให้ตัดกัน เพื่อให้ความรู้สึกดึงดูดความสนใจต้อง
อาศัยส่วนประกอบโดยรอบช่วยท าให้เกิดความเด่นชัดขึ้น เช่น การใช้ความอ่อนแก่ของพื้นหรือเน้น
เส้นรอบตัวของส่ิงท่ีต้องการให้เป็นจุดของความสนใจ 

2.6 จังหวะ (Rhythm) หมายถึง การเคล่ือนไหวท่ีเกิดจากการซ้ ากันขององค์ประกอบ
เป็นการซ้ าท่ีเป็นระเบียบ จากระเบียบธรรมดาท่ีมีช่องห่างเท่าๆ กัน มาเป็นระเบียบท่ีสูงขึ้น ซับซ้อน
ขึ้นจนถึงขั้นเกิดเป็นรูปลักษณ์ของศิลปะ โดยเกิดจากการซ้ าของหน่วย หรือการสลับกันของหน่วยกับ
ช่องไฟหรือเกิดจากการเล่ือนไหลต่อเนื่อง ของเส้น สี รูปทรง หรือน้ าหนัก จังหวะ ท่ีน่าสนใจ และมี
ชีวิต ได้แก่ การเคล่ือนไหวของ คน สัตว์ การเติบโตของพืช การเต้นร าเป็นการเคล่ือนไหวของ
โครงสร้างท่ีให้ความบันดาลใจในการสร้างรูปทรงท่ีมีความหมาย และมีชีวิต หลักการจัดช่องจังหวะท่ี
นิยมท ามีอยู่ 2 ประการคือ 

1) การจัดแบบซ้ ากัน (Repetition Rhythm) คือการใช้รูปทรงหรือรูปร่าง สี และ
เส้นซ้ าๆกันจนเป็นรูปแบบท่ีงดงาม เช่น ลักษณะของลายไทยท่ีมีการซ้ ากันของรูปทรงและเส้น 

2) การจัดแบบขยายเพิ่มขึ้น และต่อเนื่องกัน (Progression and Continuity  
Rhythm) คือการเพิ่มเส้น สี ความอ่อนแก่ และขนาดให้ต่อเนื่องกันไป หรือการเพิ่มขนาดจากเล็กไป
หาใหญ่ จังหวะเหล่านี้อาจหาดูได้จากธรรมชาติ เช่น จังหวะของคล่ือนท่ีทยอยเข้าหาฝ่ังจะค่อยๆโตขึ้น
จนกระท่ังถึงฝ่ังแล้วแตกกระจายไป ในงานทัศนศิลป์ประเภทจิตรกรรมก็สามารถท าได้เช่นเดียวกัน 
คือการเขียนภาพแถวของต้นไม้ให้มีขนาดใหญ่ขึ้นทีละน้อยโดยสม่ าเสมอ การจัดแบบนี้นอกจากจะ
ช่วยให้ภาพแสดงความเป็นระเบียบแล้ว ยังเป็นการช่วยสร้างภาพเขียนให้เกิดระยะต้ืนลึกขึ้นขึ้นใน
ภาพอีกด้วย (สุชาติ เถาทอง, 2538) 
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สามารถสรุปได้ว่า การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเป็นการน าองค์ประกอบทางทัศน์ศิลป์ ได้แก่
จุด เส้น รูปร่างและรูปทรง น้ าหนักของแสงและเงา ท่ีว่าง พื้นผิว และ สี มาจัดวางเข้าด้วยกัน เพื่อ
ถ่ายทอดจินตนาการของผู้สร้าง รวมถึงแนวความคิด ท่ีเป็นนามธรรมให้เกิดเป็นรูปธรรม สะท้อนให้
เห็นการแก้ไขปัญหาทางความงาม การจัดองค์ประกอบศิลป์ท่ีดีจะท าให้งานศิลปะ หรืองานออกแบบ 
ออกมาได้สมบูรณ์ และมีความน่าสนใจ 

แนวคิดพหุสัมผัส 
ความหมายของอวัยวะรับสัมผัสหรือพหุสัมผัส 
แสงเดือน ทวีสิน (2545) กล่าวถึง การสัมผัส (Sensation) หมายถึง การรับรู้ข้อมูล อันเกิด

จากความรู้สึกสัมผัส โดยอวัยวะรับสัมผัสท้ังห้า ได้แก่ ตา หู จมูก ล้ิน และกายสัมผัสจากนั้นสมองจึง
จ าแนก แยกแยะ คัดเลือก วิเคราะห์ และแปลส่ิงนั้นออกมาเพื่อน าไปใช้ในการเรียนรู้ต่อไป 

สกนธ์ ภู่งามดี (2545) กล่าวถึง ประสาทสัมผัส เป็นเครื่องมือท่ีมนุษย์ใช้เกี่ยวกับการมี
ปฏิกิริยาตอบสนองส่ิงต่าง ๆ ท่ีมาเร้า ส่วนค าว่า สัมผัส (Sensation) คือ อาการต่ืนตัวของประสาทท่ี
เกิดจากการกระตุ้นของอวัยวะรับความรู้สึกมีด้วยกัน 5 ชนิด คือ ตา หู จมูก ล้ิน และผิวหนังประสาท
สัมผัสรับความรู้สึกแต่ละชนิด จะรับตัวกระตุ้นหรือพลังงานกระตุ้นเฉพาะ เช่น นัยตารับได้เฉพาะแสง 
หูรับได้เฉพาะเสียง จมูกรับได้เฉพาะกล่ิน ล้ินรับได้เฉพาะรส ผิวหนังรับได้เฉพาะสัมผัส 

ปรียาพร วงศ์อนุตรโรจน์ (2546 : 152) กล่าวถึง อาการสัมผัสว่า การท่ีส่ิงเร้ามากระทบ
อวัยวะรับสัมผัส เพื่อให้คนเกิดการรับรู้ภาวะแวดล้อมรอบตัว ปกติเมื่อคนได้รับสัมผัสอย่างใดอย่าง
หนึ่งมักจะจัดจ าแนกอาการสัมผัสนั้นๆ ตามประสบการณ์ท่ีตนมีอยู่และคนมักเคยชินกับส่ิงท่ีสัมผัส
มากกว่าท่ีจะรู้สึกในอาการสัมผัส 

จิราภรณ์ ต้ังกิตติภาภรณ์ (2532) ได้อธิบายเกี่ยวกับอวัยวะรับสัมผัสว่าเป็น เครื่องมือ ท่ีท า
หน้าท่ีรับสัมผัสส่ิงเร้ารอบตัวหรืออาจเรียกได้ว่าเป็นเครื่องรับ (Receptor) ประเภทรับสัมผัสแบ่งเป็น 
3 ระบบ คือ 1)สัมผัสส่วนไกล (Higher Sense Exteroceptors) ได้แก่ ตา หู 2) สัมผัสส่วนใกล้ 
(Lower Sense Properioceptors) ได้แก่ จมูก ล้ิน ผิวหนัง 3) สัมผัสส่วนลึก (Deep Sense 
Interoceptors) ได้แก่ สัมผัสการเคล่ือนไหว 

ไพบูลย์ เทวรักษ์ (2537) กล่าวถึง ประสาทสัมผัสท้ังห้าว่าเปรียบเสมือนประตูท่ีรับเอาส่ิง
ต่าง ๆ ไปสู่กระบวนการรับรู้ การเรียนรู้ การจ า การคิด และการตัดสินใจซึ่งประสาทสัมผัสแต่ละ
ลักษณะมีความรู้สึกดังนี้ 

1. การเห็น (Seeing) เป็นประสาทสัมผัสส่ิงต่าง ๆ โครงสร้างของตาเปรียบได้กับ
ลักษณะของกล้องถ่ายรูป เมื่อล าแสงผ่านเลนส์ภาพจะปรากฏลงบนฟิล์ม ภาพจะตกลงบนเรตินา 
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(Retina) มีเซลล์ประสาทรับภาพเป็นจ านวนมากท าหน้าท่ีในการเห็นเซลล์เหล่านี้ ได้แก่ โรด (Rods) 
และโคน (Cones) โดยเฉพาะมีอยู่มากท่ีโฟเวีย (Fovea)  

2. การได้ยิน (Hearing) มีประสาทสัมผัส คือ หู ท าหน้าท่ีรับคล่ืนเสียงและส่งผ่านไปยัง
ประสาทส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับการได้ยิน เมื่อคล่ืนเสียงมากระทบ (Basilar Membrane) ส่ันไปตามแรง
ของคล่ืนเสียงและกระตุ้นให้ (Organ of Corti) ผลิตกระแสประสาทแล่นผ่าน (Lamina Spiralis) ไป
ยัง เขตการได้ยินจึงเกิดการได้ยินขึ้น  

3. การรู้รส (Taste) เป็นการสัมผัสท่ีเกี่ยวข้องกับสารเคมีต่างๆ โดยเฉพาะอาหารนั้นมี
ตุ่ม รับรส Taste Buds เป็นประสาทสัมผัสซึ่งอยู่ตามบริเวณล้ิน กระพุ้งแก้ม และภายในช่องปาก
ส าหรับมนุษย์มีตุ่มรับรสจ านวน 9,000 ตุ่มในแต่ละตุ่มจะมีเซลล์อยู่ระหว่าง 40 ถึง 60 เซลล์ เมื่อสาร
มากระทบบริเวณพื้นผิวคนก็จะรู้สึกถึงรสชาติจากการสัมผัสนี้ ส่วนความรู้สึกว่ารสเปรี้ยว เค็ม หวาน 
ขม จะอยู่ในส่วนต่าง ๆ ของล้ิน  

4. การได้กล่ิน (Smell) เป็นการท่ีจมูกจะสูดดมเอาแร่ธาตุท่ีมีส่วนผสมสารเคมีต่าง ๆ 
ภายในโพรงจมูก จะมีช่องทางส าหรับอากาศผ่านไปกระทบประสาทสัมผัส กล่ิน ช่ือว่า Olfactory 
nerve  

5. การรู้สึกท่ีผิวหนัง (The Tactual Sense) ผิวหนังของมนุษย์เป็นแหล่งของความรู้สึก
สัมผัสนานาชนิด เช่น ความเจ็บปวด ร้อน และหนาว ซึ่งต่างก็มีประสาทสัมผัส เฉพาะหน่วยท่ีอยู่
บริเวณผิวหนังบางแห่งอาจถูกเร้าด้วยแรงกดเพียงเบา ๆ ก็รู้สึกได้ บริเวณท่ีมีความรู้สึกไวมาก เช่นท่ี
ปลายนิ้ว และริมฝีปาก ผิวหนังของแต่ละคนย่อมก่อให้เกิดความรู้ สึกแตกต่างกัน จากความ
หลากหลายของ ส่ิงเร้าและประสาทสัมผัสของมนุษย์ 

จากข้อมูลของนักการศึกษา สรุปได้ว่า ประสาทสัมผัสท้ังห้าเป็นเครื่องมือ ท่ีท าหน้าท่ีรับ
สัมผัสส่ิงเร้ารอบตัว อันประกอบ ด้วย ตารับสัมผัสทางการเห็น หูรับสัมผัสทางการได้ยิน จมูกรับ
สัมผัสทางการได้กล่ิน ล้ินรับสัมผัสทางการรู้รส และผิวหนังเป็นประสาทสัมผัสรับรู้การสัมผัส  

การรับรู้ของอวัยวะรับสัมผัสหรือพหุสัมผัส 
กิฟลี วรรณจิยี (2538) กล่าวว่า มนุษย์มีพฤติกรรมตอบสนองต่อส่ิงแวดล้อมโดยมีระบบ

ประสาท และอวัยวะรับสัมผัสเป็นปัจจัยส าคัญของกระบวนการรับรู้ อวัยวะรับสัมผัส เป็นตัวรับส่ิงเร้า
ท่ีมากระทบประสาทสัมผัส และส่งกระแสไปยังสมองเพื่อแปลความหมายเกิดเป็นการรับรู้ การท่ี
บุคคลจะรับรู้ส่ิงเร้าได้ดีต้องมีองค์ประกอบ ดังนี้ 

1. อวัยวะรับสัมผัสท่ีสมบูรณ์ เช่น การมีตา หู จมูก ล้ิน และร่างกายท่ีเป็นปกติ 
2. การแปลความหมาย คือ การรับรู้ส่ิงเร้าได้อย่างถูกต้องโดยอาศัยสมรรถภาพของ

สมอง 
3. การใช้ประสบการณ์เดิม โดยมีประสบการณ์เดิมท่ีเกี่ยวข้องกับการรับรู้ใหม่ๆ 
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4. ความต้ังใจในการรับรู้ คือ การกระตุ้นให้เกิดการรับรู้ได้ดี และตรงกับความสนใจท่ีจะ
รับรู้ผ่านประสาทสัมผัสท้ังห้า จะท าให้ส่ิงเร้าเข้าสู่กระบวนการข้อมูล และการเก็บในความทรงจ าส่วน
หนึ่งของข้อมูลได้ถูกน ากลับมาใช้ ส่วนข้อมูลท่ีไม่ต้องการก็จะเลือนหายไป 

Spelke (1985) กล่าวว่า มนุษย์สามารถรับรู้ประสาทสัมผัสได้มากกว่าหนึ่งประสาทสัมผัส 
เช่น เราเห็นและได้ยินนกร้องเพลง เป็นภาพและเสียงท่ีถูกรับรู้ว่าเกิดขึ้นในเวลา และสถานท่ีเดียวกัน
หรือเราเห็นและรู้สึกว่าโต๊ะขรุขระเพราะเห็นจากการมอง และรู้สึกถึงความขรุขระจากการสัมผัส 
ความสามารถในการรับรู้ส่ิงท่ีเป็นนามธรรม นักปรัชญาและนักจิตวิทยาได้ให้ทัศนะไว้หลายแบบ
เกี่ยวกับพัฒนาการของความสามารถในการรับรู้ ความสัมพันธ์ระหว่างหมวดประสาทสัมผัสท้ังสอง
กลุ่มต่างยอมรับว่าการเรียนรู้หรือประสบการณ์มีบทบาทต่อพัฒนาการ  สปีลกี (Spelke) ได้เสนอ
แนวคิดไว้ว่า เด็กรับรู้ว่านกก าลังร้องเพลงก็เมื่อเขามีประสบการณ์เกี่ยวกับนกมาก่อน มิฉะนั้นแล้วเขา
ก็อาจจะรับรู้เพียงเสียงและวัตถุเล็กๆ ท่ีอยู่บนต้นไม้เท่านั้น แต่ส่ิงท่ีนักทฤษฎีโต้เถียงกันอยู่คือ 
ประสาทสัมผัสหมวดต่างๆ มีการเช่ือมโยงกันมาต้ังแต่เกิด ก่อนท่ีเด็กจะมีประสบการณ์ 

เกียรติวรรณ อมาตยกุล (2539 : 19) ได้กล่าวว่า การรับรู้ท่ีเด็กได้สัมผัสส่ิงต่าง ๆ โดยการ
ดมกล่ินของดอกไม้ การชิม การฟัง การมองเห็น และการสัมผัส เขาจะได้รับความรู้สึกจากส่ิงรอบตัว
แปลกๆ ใหม่ๆ จะท าให้จิตส านึกในการรับรู้ของเด็กแต่ละคนได้รับการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว 
สอดคล้องกับ มาเรีย มองเดสซอรี (Maria Montessori) นักจิตวิทยาการศึกษาเด็กช่ือดัง ได้บันทึก
ความสนุกสนานในการใช้ประสาทสัมผัสของเด็ก ในกิจกรรมท่ีใช้ประสาทสัมผัสและอวัยวะต่าง ๆ ใน
การรับความรู้สึก เป็นส่ิงท่ีให้ความสุขแก่เด็กและยังเป็นพื้นฐานส าคัญของการพัฒนาสติปัญญาและ
ความสามารถในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ของเด็กเมื่อโตขึ้นอีกด้วย 

โกวิท ประวาลพฤกษ์ และคณะ (2541 : 1-8) กล่าวว่า เราเห็นลูกโป่งด้วยตาของเรา ตา
ของเรามีประสาทสัมผัสเกี่ยวกับการเห็น เราชอบฟังเพลงไพเราะ หูของเราใช้ฟังเสียงและมีประสาท
สัมผัสเกี่ยวกับการฟัง เรารู้รสด้วยล้ิน ล้ินมีประสาทสัมผัสเกี่ยวกับการรับรู้รสเผ็ด เปรี้ยว เค็ม หวาน 
ขม เราได้กล่ินต่าง ๆ ด้วยจมูก จมูกมีประสาทสัมผัสเกี่ยวกับการรับรู้กล่ิน ผิวหนังของเรารับรู้การ
สัมผัสของร่างกายกับสภาพแวดล้อม เช่น ร้อน เย็น เปียก แห้ง ผิวหนังเป็นอวัยวะท่ีมีประสาทรับรู้
การสัมผัส สมองเป็นอวัยวะท่ีส าคัญคอยควบคุมการรับรู้และประสาทสัมผัสท้ัง 5 แล้วส่ังการตอบรับ 
สัมผัสการเห็น สัมผัสกล่ิน สัมผัสรส สัมผัสเสียง และสัมผัสร้อน-เย็น 

สุวิทย์ มูลค า (2543 : 49) กล่าวว่า การรับรู้ท่ีถาวรเกิดจากประสบการณ์ ด้านประสาท
สัมผัส รูป รส กล่ิน เสียง สัมผัส เช่น การทดลองหรือปฏิบัติการดู การฟัง การชิม การดมกล่ิน 
นอกจากนั้นต้องมีการบูรณาการข้อมูลข่าวสาร ความรู้ใหม่  ท่ีได้รับมาผสมผสานเช่ือมโยง 
ประสบการณ์หรือความรู้เดิม เพื่อขยายหรือสร้างความรู้ใหม่ อีกท้ังมีการน าความรู้มาประยุกต์เพื่อ
น าไปใช้ในการด ารงชีวิต 
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ตารางท่ี 4 พฤติกรรมการเรียนรู้กับประสิทธิผลในการเรียนรู้ 

พฤติกรรมการเรียนรู้ ประสิทธิผลในการเรียนรู้ (ร้อยละ) 
ได้อ่าน 10 
ได้ยิน 20 
ได้เห็น 30 
ได้เห็นและได้ยิน 50 
ได้พูด 70 
ได้พูด ได้ท า 90 

จากการศึกษาข้อมูล สรุปได้ว่า การรับรู้ของอวัยวะรับสัมผัสเกิดจากส่ิงเร้ามากระทบอวัยวะ
รับสัมผัส ได้แก่ ตา หู จมูก ล้ิน และผิวหนัง เมื่ออวัยวะสัมผัสรับส่ิงเร้าท่ีมากระทบประสาทสัมผัส เกิด
ความรู้สึกสัมผัส จากนั้นส่งกระแสไปยังสมองสมองเพื่อจ าแนก แยกแยะ คัดเลือก วิเคราะห์ และแปล
ความหมายของส่ิงเร้านั้นๆ โดยเช่ือมโยงกับประสบการณ์เดิมท่ีตนมีอยู่ เกิดเป็นการรับรู้ และจัดเก็บ
ในความทรงจ า เพื่อน าข้อมูลนั้นๆ ไปใช้เพื่อการเรียนรู้ต่อไป 

กิจกรรมที่เก่ียวข้องกับพหุสัมผัส 
วิรุณ ต้ังเจริญ และคณะ (2543 : 17) ได้กล่าวถึงกิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับประสาทสัมผัสท้ัง

ห้า หรือพหุสัมผัส ไว้ดังนี้ 
กิจกรรมการวาดภาพจากเพลง เป็นกิจกรรมท่ีใช้เพลงเป็นเนื้อร้อง การวาดภาพ ก็จะ

วาดตามเนื้อร้องในเพลง กิจกรรมนี้จะได้ภาพท่ีแสดงเนื้อหาของเพลงชัดเจน โดยเพลงจะมีเนื้อร้อง
หรือไม่มีเนื้อร้องก็ได้ บทเพลงท่ีมีเฉพาะท านองอาจเปิดโอกาสให้ผู้ฟังได้จินตนาการอย่างอิสระ การ
วาดภาพจากเพลง เพื่อให้เด็กแปรความสนุกสนานจากเพลง แล้วมาสร้างสรรค์เป็นภาพทางทัศนศิลป์ 
เป็นการปรับเปล่ียนความรู้สึกสัมผัส (Sensibility) จากการฟังไปสู่การมองเห็น 

กิจกรรมการวาดภาพจากกล่ิน เป็นกิจกรรมเชิงสุนทรียศึกษา (Aesthetic Education) 
ท่ีมุ่ง พัฒนาความรู้สึกสัมผัสจากโสตประสาทหนึ่งไปยังอีกโสตประสาทหนึ่งในแง่ความรู้สึกสัมผัสกล่ิน
ท่ีสะอาด กล่ินท่ีสกปรก กล่ินให้ความรู้สึกสวยงามได้ ซึ่งเป็นการพัฒนาศิลปะร่วมสมัยในปัจจุบัน 

กิจกรรมการวาดภาพจากรส เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งแปรความรู้สึกสัมผัสไปสู่การสร้างสรรค์ 
อีกสัมผัสหนึ่ง เป็นการพัฒนาประสิทธิภาพในการรับรู้  และการแสดงออกไปพร้อม ๆ กัน แม้
ความรู้สึก สัมผัสจากรสจะน ามาใช้ในการแสดงออกทางทัศนศิลป์ไม่มากนัก สีก็ให้ความรู้สึกได้เช่นกัน 

กิจกรรมการวาดภาพจากวัตถุสัมผัส เป็นกิจกรรมการถ่ายทอดวัตถุสัมผัส แปรไปสู่การ
วาดภาพระบายสี กิจกรรมท่ีเน้นต่อวัตถุ ผิวสัมผัส ความรู้สึกท่ีเกิดขึ้นจากการสัมผัส โดยไม่เห็นรูปทรง 
อาจจะเป็นความรู้สึกท่ีนุ่มนวล ขยะแขยง รู้สึกเปียก ฯลฯ ความรู้สึกสัมผัสนี้ มีความสัมพันธ์ต่อ
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ความรู้สึกสัมผัสโดยตรงถ้าผลงานแสดงรูปวัตถุส่ิงของ สามารถแสดงความรู้สึกสัมผัสเหล่านี้ได้ การ
แสดงออกน่าจะมีความหมายยิ่งขึ้น 

กิจกรรมการวาดภาพจินตนาการ มุ่งเน้นการถ่ายทอดประสบการณ์ท่ีมองเห็นได้ เบื้อง
หน้าแล้วถ่ายทอดด้วยการวาดภาพระบายสี ปรากฏเป็นผลงานสองมิติบนพื้นฐานท่ีมุ่งเน้น การใช้
ทักษะการวาดภาพเพื่อแสดงรูปทรงและสีสันจากส่ือดลใจ (Inspiration) เด็กควรมีเสรีภาพในการ
แสดงออกทั้งรูปแบบสีสันและความรู้สึกนึกคิด 

สรวงพร กุศลส่ง (2532 : 9) กล่าวว่า เกมการศึกษาแบบประสาทสัมผัส หมายถึง การจัด
กิจกรรมการเล่นของเด็ก โดยครูแนะน าให้เด็กในเรื่องของการชิม การดมกล่ิน การฟัง การสัมผัส การ
มองเห็น ซึ่งจะได้ใช้ประสาทสัมผัสในการเรียนรู้ จากการสังเกตและจับต้อง เปรียบเทียบส่วนท่ีหยาบ
ละเอียด เป็นการเพิ่มพูนความสามารถในการรับรู้จากการสัมผัส ให้เกิดความรู้สึกถาวร 

กล่าวสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมโดยใช้ประสาทสัมผัสท้ังห้า หรือพหุสัมผัส ในการเรียนรู้ 
สามารถน าไปใช้ได้ท้ังในกิจกรรมการเล่นของผู้เรียน หรือกิจกรรมทางด้านศิลปะ ซึ่งการวาดภาพก็
เป็นศิลปะอย่างหนึ่งท่ีสามารถน ากิจกรรมฝึกประสาทสัมผัสท้ังห้าหรือพหุสัมผัส ไปใช้ในการเรียนรู้ได้ 

ล าดับขั้นตอนการสอนตามแนวคิดพหุสัมผัส 
ผู้วิจัยหลายท่าน ได้อธิบายข้ันตอนการสอนและวิธีการสอนพหุสัมผัส ดังนี้ 
ณัฐวรรณ ขนชัยภูมิ (2546 : 4) กล่าวถึงล าดับขั้นตอนในการจัดกิจกรรมฝึกประสาทสัมผัส

ท้ังห้า ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นน า เป็นการเร้าความสนใจให้ผู้เรียนใช้ประสาทสัมผัสเพื่อการรับรู้ โดยการใช้

ค าถาม ปริศนาค าทาย เพลง หรือเกม 
ขั้นที่ 2 ขั้นด าเนินการ ประกอบด้วย 

1. ขั้นกิจกรรม ให้ผู้เรียนใช้ประสาทสัมผัสท้ังห้าในการสัมผัสส่ิงต่างๆ เพื่อรับรู้ส่ิงเร้า
ท่ีก าหนด ดังนี้ กิจกรรมมองทิวทัศน์ตามมุมต่างๆ ในบริเวณโรงเรียน กิจกรรมฟังนิทานจากวิทยุเทป 
กิจกรรมดมกล่ินน้ าหอม กิจกรรมชิมรสอาหาร และกิจกรรมสัมผัสวัตถุส่ิงของต่างๆ หลายชนิด แต่ละ
กิจกรรมผู้เรียนจะใช้ประสาทสัมผัสทีละด้านสัมผัสส่ิงเร้าท่ีก าหนด และจะเปล่ียนไปใช้ประสาทสัมผัส
ด้านอื่นในกิจกรรมต่อไป 

2. ขั้นการวาดภาพ ให้ผู้เรียนวาดภาพตามความคิดหรือจินตนาการโดยอิสระจาก
การรับรู้โดยการใช้ประสาทสัมผัสในแต่ละครั้ง 

3. ขั้นน าเสนอผลงาน ให้ผู้เรียนน าเสนอผลงานการวาดภาพประกอบการบอกเล่า
เรื่องประกอบภาพ 

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป ให้ผู้เรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับเรื่องท่ีเรียนหรือท่ีปฎิบัติโดยผู้สอนเป็นผู้
ถามน า หลังจากนั้นผู้สอนจึงสรุปให้ผู้เรียนฟังอีกครั้งหนึ่ง 
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พีระพร รัตนาเกียรต์ิ (2548 : 19) กล่าวถึงกิจกรรมการสอนศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส 
โดยมีข้ันตอนการสอน ดังนี้ 

ขั้นน า เตรียมผู้เรียนสู่กิจกรรมการเรียนการสอนโดยการสนทนาซักถามจากส่ือของจริง 
เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจท่ีจะร่วมกิจกรรม จากนั้นผู้สอนแนะน ากิจกรรม ส่ือ วัสดุ และ
อุปกรณ์ ท่ีใช้ในการปฏิบัติกิจกรรม 

ขั้นด าเนินกิจกรรม ผู้เรียนสังเกต ค้นคว้า ทดลอง ลงมือปฏิบัติกับส่ือวัสดุ อุปกรณ์ โดยมี
ครูคอยช้ีแนะ กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดระหว่างท ากิจกรรม 

ขั้นสรุป ผู้เรียนเสนอแนวคิดเห็นจากกิจกรรม โดยการสนทนาซักถามร่วมกัน 
ขั้นการบันทึก ผู้เรียนบันทึกกิจกรรมท่ีได้ท าลงสมุดบันทึกการเรียนรู้  

ศิริลักษณ์ พันธุ์เวียง (2550 : 9) กล่าวถึงกิจกรรมการสอนศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส โดย
มีข้ันตอนการสอน ดังนี้  

ขั้นที่ 1 ขั้นน า เป็นขั้นที่ผู้สอนกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนเพื่อให้เกิดความพร้อมท่ีจะ
ใช้ประสาทสัมผัสเพื่อการรับรู้ โดยการใช้ค าถาม ปริศนาค าทาย เพลง เกม ส่ือของจริงหรือสัญลักษณ์  

ขั้นท่ี 2 ขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ เป็นขั้นการรับรู้โดยใช้ประสาทสัมผัส เป็นขั้นท่ี
ก าหนดให้ผู้เรียนใช้ประสาทสัมผัสด้านต่างๆ ในการสัมผัสส่ิงเร้า เพื่อรับรู้ส่ิงเร้าท่ีก าหนด ได้แก่ การ
มอง การฟัง การดมกล่ิน การชิมรส และการสัมผัส ในการปฏิบัติกิจกรรมแต่ละครั้งจะให้ผู้เรียนใช้
ประสาทสัมผัสเพียง 1 ด้านเพื่อสัมผัสส่ิงเร้า และจึงเปล่ียนไปใช้ประสาทสัมผัสด้านอื่นในการปฏิบัติ
กิจกรรมครั้งต่อไป 

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับศิลปะปฏิบัติโดยครูเป็นผู้
ถามน า เพื่อเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนร่วมกันสรุปการเรียนรู้ 

ศศิธร รณะบุตร (2551 : 7) กล่าวถึงกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดพหุสัมผัส โดยมี
ขั้นตอนการสอน ดังนี้ 

ขั้นที ่1 ขั้นน า คือการเตรียมผู้เรียนให้พร้อมโดยใช้กิจกรรมต่างๆ เช่น การสนทนา การ
เล่านิทาน เล่นเกม การร้องเพลง การท่องค าคล้องจอง ปริศนาค าทาย เพื่อน าเข้าสู่บทเรียนพร้อมท้ัง
บอกจุดมุ่งหมายในการเรียน และก าหนดปัญหา โดยครูกับผู้เรียนต้ังประเด็นปัญหาจากส่ิงต่างๆ ท่ีอยู่
แวดล้อม การต้ังข้อสงสัยเกี่ยวกับปรากฏการณ์ตามธรรมชาติ ความประหลาดมหัศจรรย์ของส่ิงเร้า
ด้วยความอยากรู้อยากเห็น มีการตั้งค าถามเพื่อเร้าให้ผู้เรียนพยายามหาค าตอบ  

ขั้นที ่2 ขั้นด าเนินกิจกรรม คือ การท่ีผู้สอนด าเนินกิจกรรมโดยใช้การจัดกิจกรรมท่ีเน้น
การกระท า เรียนรู้ด้วยการค้นพบและการส ารวจการปฏิบัติการทดลองและการให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ
ด้วยตนเองท้ังในรูปแบบรายบุคคลและกิจกรรมกลุ่ม เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ได้อย่าง
สูงสุด และบูรณาการทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ท่ีประกอบด้วย 
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1. การต้ังสมมุติฐาน เป็นขั้นของการวางแผนร่วมกันในการทดลองหาค าตอบจาก
การคาดคะเนหรือการพยากรณ์ค าตอบท่ีอาจเป็นจริงได้ 

2. การเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อการตรวจสอบสมมุติฐาน เป็นขั้นท่ีผู้สอนกับผู้เรียน
ร่วมกันด าเนินการตามแผนการทดลองตามสมมุติฐานท่ีต้ังไว้โดยเน้นทักษะ กระบวนการ ด้านการ
สังเกต การจ าแนกประเภท การให้ผู้เรียนได้ใช้ประสาทสัมผัสเข้าไปมีส่วนในการรับรู้จากการส่ือของ
จริง 

3. การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้สอนและผู้เรียนน าผลการทดลองมาสนทนาอภิปราย
แลกเปล่ียนความคิดเห็นร่วมกัน โดยเก็บข้อมูลท่ีได้สัมผัสจากส่ือของจริง แล้วน ามาวิเคราะห์ ว่าท าไม
จึงเกิดปรากฏการณ์เช่นนั้น 

ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุป คือ การอภิปรายและลงข้อสรุป ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันอภิปรายถึง
ปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้นเพื่อจะได้ลงข้อสรุปว่าผลท่ีเกิดขึ้นคืออะไร เพราะอะไร ท าไมปรากฏการณ์ท่ี
เกิดขึ้นมีสาเหตุมาจากส่ิงใด แล้วผลท่ีเกิดตามมาเป็นอย่างไร โดยผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปการ
อภิปรายเรื่องท่ีเรียนด้วยกิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่ง เช่น การสาธิต การสนทนาซักถาม การตอบ
ค าถาม หรือ การเสนอผลงานตามลักษณะของเนื้อหา  

อัมรา พรมสาขา ณ สกลนคร (2553 :  10) กล่าวถึงกิจกรรมการสอนศิลปะตามแนวคิดพหุ
สัมผัส โดยมีข้ันตอนการสอน ดังนี้ 

ขั้นท่ี 1 ขั้นน าความคิดสร้างสรรค์ เป็นขั้นของการกระตุ้นความสนใจ เพื่อน าความคิด
จินตนาการของผู้เรียนให้พร้อมท่ีจะเรียนรู้โดยใช้วิธีการท่ีหลากหลาย เช่น เพลง การสนทนาและต้ัง
ค าถาม การใช้ส่ือประกอบ ใช้ค าคล้องจอง ใช้เสียงและดนตรี ใช้ปริศนาค าทาย ใช้ส่ือของจริง และ
สัญลักษณ์ต่างๆ ตามความเหมาะสม 

ขั้นที่ 2 ขั้นจินตนาการจากการรับสัมผัส 
1. ขั้นรับรู้การสัมผัส เพื่อน าความคิดของผู้เรียนด้วยการสร้างผลงานตามจินตนาการ 

ให้เป็นไปตามธธรรมชาติให้มากท่ีสุดตามความเหมาะสม ขั้นขยายความรู้สึกนึกคิด เป็นขั้นขยาย
ความคิดของผู้เรียนหลังจากท่ีได้สังเกตและเรียนรู้โดยใช้พหุสัมผัสแล้ว โดยผู้สอนจะใช้วิธีการต้ัง
ค าถาม ให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดจินตนาการ 

2. ขั้นสร้างสรรค์ผลงานตามจินตนาการ เป็นขั้นท่ีผู้เรียนได้ถ่ายทอดความคิด
จินตนาการออกมาเป็นรูปปั้น การวาดภาพระบายสี การฉีกปะติดกระดาษ การพิมพ์ภาพ การเป่าสี 
กระตุ้นให้ผู้เรียนได้มีการตั้งช่ือผลงานของตนเองตามจินตนาการ 

3. ขั้นน าเสนอผลงาน เป็นขั้นท่ีให้ผู้เรียนได้น าเสนอผลงานจากกิจกรรมสร้างสรรค์ 
โดยกระตุ้นชักชวนให้ผู้เรียนได้สนทนา เล่าเรื่อง อธิบาย ผลงานของตนท่ีจัดท าขึ้น 
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ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุป เป็นขั้นสรุปกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นขั้นท่ีผู้สอนและผู้เรียนร่วมกัน
สนทนาสรุปความรู้ท่ีได้รับจากการรับรู้ การสังเกตส่ิงต่างๆ ด้วยประสาทสัมผัสหลายทางแล้วปฏิบัติ
กิจกรรมเพื่อส่ือสารส่ิงท่ีตนรับรู้ออกมาเป็นผลงานตามจินตนาการของผู้เรียนเอง 

การจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ความหมายและความส าคัญ 
ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้ช่ือรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึ้นว่า การจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ เป็นการช่วยพัฒนาทักษะกระบวนการทางความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ผู้เรียน
มีความต่ืนตัวและสนใจท่ีจะร่วมกิจกรรมต่างๆจากการสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนขณะท ากิจกรรม 
ผู้เรียนได้มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ รับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน กล้าพูด กล้าแสดงความคิดเห็น ได้
มีการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย มีการปฏิบัติด้วยตนเองท้ังนี้ผู้เรียนยังมีโอกาสแสวงหาความรู้ เรียนรู้จาก
สภาพจริง มีการสร้างและน าเสนอผลงานด้วยตนเอง  

ลักษณะเด่นของการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
การเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มีลักษณะเด่นดังนี้ 

1. ผู้เรียนมีความคิดท่ีอิสระ 
2. ไม่มีรูปแบบตายตัว 
3. ใช้ได้ทุกโอกาสทุกเวลา 
4. ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 
5. มีการบูรณาการในตัวเอง 
6. มีความยืดหยุ่นคล่องตัวสูง 
7. เปิดทางเลือกให้ผู้เรียนหาค าตอบท่ีหลากหลาย 
8. ช่ือรูปแบบมีนัยเชิงบวก ท้าทาย กระตือรือร้น 
9. ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ในการคิดท่ีสันติสุข 
10. ผู้เรียนสร้างช้ินงานผลงานส่ิงประดิษฐ์แปลกใหม่ท่ีเป็นรูปธรรม 
11. เช่ือมโยงความคิดท่ีเป็นระบบอย่างมีข้ันตอนจากง่ายไปยากและใกล้ตัวไปไกลตัว 
12. น าไปจัดการเรียนรู้ได้ทุกกลุ่มสาระและสามารถเช่ือมโยงได้กับรูปแบบการเรียนรู้

อื่นๆ 
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ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มีรายละเอียดขั้นตอนดังนี้ 

1. ขั้นสร้างความตระหนัก เป็นขั้นตอนท่ีส าคัญท่ีผู้สอนใช้เทคนิคต่างๆในการกระตุ้น เร้า 
เรียกร้องความสนใจของผู้เรียนเข้าสู่เรื่องท่ีจะเรียนรู้ เช่น เกม เพลง นิทาน ลีลาท่าทางต่าง ๆ ท่ีท าให้
ผู้เรียนเกิดความคิดจินตนาการ 

2. ขั้นระดมพลังความคิด เป็นการดึงศักยภาพของผู้เรียนทุกคน เพื่อให้สามารถค้นหา
ค าตอบผู้เรียนทุกคนจะต้องมีส่วนร่วม โดยมีผู้สอนท าหน้าท่ีเหมือนผู้อ านวยความสะดวกทุกขั้นตอน 

3. ขั้นสร้างสรรค์ช้ินงาน เมื่อผู้เรียนได้ผ่านกระบวนการเรียนรู้หาค าตอบแล้ว ผู้เรียนเกิด
จินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบต่าง ๆ เช่น บทร้อยกรองบทเพลง ปริศนาค าทาย งาน
ประดิษฐ์ รูปทรง มิติ ฯลฯ 

4. ขั้นน าเสนอผลงาน เป็นขั้นตอนส าคัญท่ีผู้ เรียนได้มี โอกาสน าเสนอผลงาน 
วิพากษ์วิจารณ์ แสดงความคิดเห็นจากการน าเสนอของผู้อื่น เป็นขั้นท่ีส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมและ
ค่านิยมท่ีพึงประสงค์ การรู้จักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต์ การน าไปใช้ ท าให้ผู้เรียนเกิค
ความภาคภูมิใจ 

5. ขั้นวัดและประเมินผล เป็นการวัดและประเมินผลตามสภาพจริงโดยใช้เครื่องมือท่ี
หลากหลาย เน้นให้ผู้เรียนรู้จักประเมินผลงานตนเองและผู้อื่น มีการยอมรับแก้ไข บนพื้นฐานของ
หลักการทางประชาธิปไตย คือ ปัญญาธรรม คารวะธรรม และสามัคคีธรรม 

6. ขั้นเผยแพร่ผลงาน ผลงานของผู้เรียนทุกคนทุกกลุ่ม ได้น าไปเผยแพร่ในรูปแบบต่าง 
ๆ อาทิเช่น จัดนิทรรศการ และการน าผลงานสู่สาธารณชน เป็นการน าเสนอความรู้และความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียน เพื่อให้เพื่อน ผู้ปกครอง ชุมชนและบุคคลท่ีเกี่ยวข้องได้ช่ืนชมผลงาน 

จากข้อมูลดังกล่าวสรุปได้ว่าการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เป็นรูปแบบการ
สอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยความอิสระ ได้ลงมือปฏิบัติจริง มีทางเลือกท่ีหลากหลายมีความ
ยืดหยุ่น เช่ือมโยงความคิดท่ีเป็นระบบ โดยมีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นสร้าง
ความตระหนัก 2) ขั้นระดมพลังความคิด 3) ขั้นสร้างช้ินงาน 4) ขั้นน าเสนอผลงาน 5) ขั้นวัด
ประเมินผล และ 6) ขั้นเผยแพร่ผลงาน กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สามารถจัดได้หลากหลาย
รูปแบบ เช่นกิจกรรมทางด้านภาษา กิจกรรมการแสดงออกทางจินตนาการ การวาดรูป การเล่านิทาน 
การเล่นสี การสร้างสรรค์งานกระดาษ การปั้น การประดิษฐ์ รวมทั้งการฝึกแก้ปัญหาในทางสร้างสรรค์ 
เป็นต้น 
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ความคิดสร้างสรรค์  

ความคิดสร้างสรรค์ เป็นคุณลักษณะอย่างหนึ่งของมนุษย์ เป็นส่ิงส าคัญในการส่งเสริมให้
สังคม และประเทศชาติมีการพัฒนาขึ้น หากปราศจากความคิดสร้างสรรค์แล้ว สังคมและประเทศชาติ
ก็จะขาดความเจริญก้าวหน้า ชุมชนหรือสังคมนั้นอาจล่มสลายลงได้ หากประเทศใดสามารถดึง
ศักยภาพทางด้านความคิดสร้างสรรค์ของประชาชนให้มีศักยภาพสูงสุดได้ ประเทศนั้นๆ ก็จะ
เจริญก้าวหน้าได้อย่างรวดเร็ว ดังท่ีเห็นจากตัวอย่างประเทศในกลุ่มประเทศพัฒนาแล้ว เช่น 
สหรัฐอเมริกา ญี่ปุ่น เยอรมัน เป็นต้น (อภินภัศ จิตรกร, 2555) 

อารี พันธ์มณี (2546 : 153 อ้างถึงใน อภินภัส จิตรกร, 2555 : 81) กล่าวว่า ประเทศใดท่ี
สามารถแสวงหา พัฒนาและใช้ศักยภาพเชิงสร้างสรรค์ของมนุษย์ได้มากเท่าไร ก็มีโอกาสชนะได้มาก
เท่านั้น ประเทศญี่ปุ่น สหรัฐอเมริกา สหพันธ์สาธรณรัฐเยอรมัน เป็นตัวอย่างท่ีเห็นได้ชัดว่ามี
ความก้าวหน้า และเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา พลเมืองของเขามีคุณค่า มีความสามารถและมีความ
กล้าท่ีจะใช้จินตนาการคิดค้นส่ิงใหม่โดยท าให้เป็นความจริง และเกิดประโยชน์เป็นผลิตผลต่างๆ เป็น
ต้น ความคิดสร้างสรรค์ท าให้มนุษย์สามารถประดิษฐ์ส่ิงใหม่ๆ ขึ้น เช่น เครื่องอิเล็กทรอนิกส์ เครื่องมือ
แพทย์ ยานอวกาศ การส ารวจดาวเคราะห์ต่างๆ รถยนต์ และเครื่องบินที่มีสมรรถภาพสูง ซึ่งส่ิงเหล่านี้
ล้วนเกิดขึ้นจากจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ท้ังส้ิน ความคิดสร้างสรรค์ท าให้เกิดส่ิงใหม่ๆ ท่ีเป็น
ประโยชน์และท าให้ชีวิตมีการเปล่ียนแปลงและพัฒนาไปในทางท่ีดีขึ้น 

จากความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ข้างต้น หลายประเทศจึงสนับสนุนและส่งเสริมให้
ประชาชนได้รับการพัฒนาด้านความคิดสร้างสรรค์มากขึ้น สอดคล้องกับ อารี พันธ์มณี (2543 : 120-
126 อ้างถึงใน วันชัย ก่อนก าเนิด, 2557 : 45) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นคุณสมบัติท่ีมีอยู่ในตัว
เด็กทุกคน สามารถส่งเสริมให้พัฒนาขึ้นได้ท้ังทางตรงและทางอ้อม ทางตรง คือ การสอน การฝึกฝน 
อบรม โดยพ่อแม่ผู้ปกครองและครู ทางอ้อม คือการสร้างบรรยากาศและการจัดส่ิงแวดล้อม ในวัยเด็ก
นั้นพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ก าลังพัฒนา เด็กจะมีความอยากรู้อยากเห็น และจินตนาการ
ทางสร้างสรรค์ของเด็กจะเปล่ียนไปสู่ความเป็นจริงมากขึ้น  

ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถท่ีเป็นคุณลักษณะพิเศษท่ีมีอยู่ในตัวมนุษย์อันเกิดจาก
จินตนาการ เป็นเครื่องมือท่ีส าคัญอย่างยิ่งส าหรับมนุษย์เพื่อสามารถด ารงชีวิตอย่างสร้างสรรค์ ความ
เจริญ ท้ังทางเทคโนโลยี นวัตกรรมต่างๆ เกิดข้ึนได้เพราะความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ซึ่งมีมากน้อย
ต่างกัน แต่หากได้รับการฝึกฝนท่ีถูกวิธีก็สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้สูงขึ้นได้ 
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ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
นักการศึกษาหลายท่านให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไว้ ดังนี้ 
Guilford (1963 อ้างถึงในอารี พันธ์มณี,2540) ให้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็น

ลักษณะความคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) คือ ความคิดหลายทิศทาง หลายแง่หลายมุม คิดได้
กว้างไกล ลักษณะความคิดเช่นนี้จะน าไปสู่ความคิด การประดิษฐ์ส่ิงแปลกใหม่ รวมท้ังการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหาได้ส าเร็จด้วย ความคิดอเนกนัย ประกอบด้วย ความคิดริเริ่ม (Originality) ความคิด
คล่องตัว (Fluency) ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) และความคิดละเอียดลออ (Elaboration) จากท่ี
กล่าวมาสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมอง เป็นลักษณะความคิดอเนกนัย 
(Divergent Thinking) คือ ความคิดหลายทิศทาง หลายแง่หลายมุม คิดได้กว้างไกลลักษณะความคิด
เช่นนี้จะน าไปสู่ความคิด การประดิษฐ์ส่ิงแปลกใหม่ รวมท้ังการคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้ส าเร็จด้วย 
ความคิดอเนกนัย ประกอบด้วย ความคิดริเริ่ม (Originality) ความคิดคล่องตัว (Fluency) ความคิด
ยืดหยุ่น (Flexibility) และความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2544) ได้ให้ความหมายของความคิด
สร้างสรรค์ ไว้ว่า หมายถึง กระบวนการทางปัญญาระดับสูง ท่ีใช้กระบวนการทางความคิดหลาย ๆ 
อย่างมารวมกันเพื่อสร้างสรรค์ส่ิงใหม่หรือแก้ปัญหาส่ิงท่ีมีอยู่ให้ดีขึ้น ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้ก็
ต่อเมื่อผู้สร้างสรรค์มีอิสรภาพทางความคิด ความคิดสร้างสรรค์ถือว่าเป็นคุณลักษณะทางความคิด
อย่างหนึ่ง ท่ีมีความส าคัญต่อผู้เรียน การสอนความคิดสร้างสรรค์และการฝึกฝนให้ผู้เรียนสามารถคิด
อย่างสร้างสรรค์ จึงเป็นส่วนหนึ่งท่ีช่วยยกระดับคุณภาพของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนมีชีวิตอย่างมั่นใจใน
ตนเอง และมีคุณภาพมากขึ้น 

ขวัญตา ทุนเทพย์  (2545) ได้ให้ความหมายของ ความคิดสร้างสรรค์ว่า หมายถึง 
ความสามารถทางสมองของบุคคลในการคิดหาค าตอบหลายๆ ค าตอบเพื่อสนองต่อส่ิงเร้า ท าให้เกิด
การคิดท่ีหลากหลาย สามารถเช่ือมโยงส่ิงต่างๆ ผสมผสานให้เกิดส่ิงใหม่และแปลกแตกต่างไปจากคน
อื่น ซึ่งประกอบด้วยความคิดคล่อง ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถท่ีมีอยู่ในตัวบุคคลแต่ละคนในระดับท่ีแตกต่างกันและสามารถ
ส่งเสริมพัฒนาขึ้นได้ 

อารี พันธ์มณี (2546) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็น
กระบวนการทางสมองท่ีคิดในลักษณะอเนกนัยอันน าไปสู่การค้นพบส่ิงแปลกใหม่ ด้วยการคิดดัดแปลง 
ปรุงแต่งความคิดเดิมผสมผสานกันให้เกิดส่ิงใหม่ ซึ่งรวมทั้งการประดิษฐ์ค้นพบส่ิงต่างๆตลอดจนวิธีการ
คิด ทฤษฎี หลักการได้ส าเร็จความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้นี้มิใช่เพียงแต่คิดในส่ิงท่ีเป็นไปได้หรือส่ิง
ท่ีเป็นเหตุเป็นผลเพียงอย่างเดียวเท่านั้น หากแต่ความคิดจินตนาการก็เป็นส่ิงส าคัญยิ่งท่ีจะก่อให้เกิด
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ความแปลกใหม่แต่ต้องควบคู่กันไปกับความพยายามท่ีจะสร้างความคิดฝันหรือจินตนาการให้เป็นไป
ได้ หรือท่ีเรียกว่า จินตนาการประยุกต์นั่นเอง จึงจะท าให้เกิดผลงานจากความคิดสร้างสรรค์ขึ้น 

ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์ (2546) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์หมายถึง
ความสามารถของสมองท่ีคิดได้กว้างไกลหลายแง่มุม เรียกว่าความคิดแบบอเนกนัย ซึ่งท าให้เกิด
ความคิดแปลกใหม่แตกต่างไปจากเดิม เป็นความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธ์ของส่ิงต่าง ๆ 
รอบตัว เกิดการเรียนรู้เข้าใจ จนปฏิกิริยาตอบสนองให้เกิดคิดเชิงจินตนาการซึ่งเป็นลักษณะส าคัญของ
ความคิดสร้างสรรค์อันจะน าไปสู่การประดิษฐ์หรือคิดค้นส่ิงแปลกใหม่หรือ เพื่อการแก้ไขปัญหา ซึ่ง
ต้องอาศัยการบูรณาการจากประสบการณ์และความรู้ท้ังหมดท่ีผ่านมา 

สุวิทย์ มูลค า (2547) ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการทางปัญญาท่ีสามารถขยาย
ขอบเขตความคิดท่ีมีอยู่เดิมสู่ความคิดท่ีแปลกใหม่แตกต่างไปจากความคิดเดิม และเป็นความคิดท่ีใช้
ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม 

เกษร ธิตะจารี (2550) ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) เป็นส่ิงท่ีมีอยู่ในตัวของมนุษย์เอง 
ซึ่งบางคนก็มีมากบางคนก็มีน้อยหรือที่เข้าใจว่า ความคิดสร้างสรรค์อยู่ในความถนัด (Aptitude) หรือ
ความสามารถ (Ability) ความคิดสร้างสรรค์นอกจากจะเกิดมาเฉพาะตัวบุคคลแล้วยังสามารถเกิดขึ้น
ได้ จากการสะสมประสบการณ์ และการแก้ปัญหา  

สมศักด์ิ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2537) ได้สรุปความหมายไว้ 3 ลักษณะ คือ 1) ความคิด
สร้างสรรค์ในเชิงผลงาน (Product) หมายถึง ผลงานท่ีแปลกใหม่มีคุณค่าคนท่ัวไปยอมรับ 2) ความคิด
สร้างสรรค์ในเชิงกระบวนการ (Process) หมายถึง การเช่ือมโยงสัมพันธ์ส่ิงของหรือความคิด ท่ีมีความ
แตกต่างกันมาเข้าด้วยกัน3) ความคิดสร้างสรรค์ในเชิงบุคคล หมายถึง บุคคลท่ีมีความแปลก เป็นตัว
ของตัวเอง (Originality) เป็นผู้ท่ีมีความคิดคล่อง (Fluency) มีความคิดยืดหยุ่น (Elaboration) 

จากการศึกษาเอกสาร สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถในการคิดของ
บุคคลในการประยุกต์ใช้ความรู้ ความคิด และจินตนาการ ในการสร้างความรู้ การสร้างส่ิงประดิษฐ์
ต่าง ๆ ข้ึนมาใหม่ หรือ การปรับประยุกต์ใช้ความรู้ท่ีมีอยู่ ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ ท่ีแตกต่างไปจาก
เดิมในทางท่ีสร้างสรรค์ 
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ประเภทของความคิดสร้างสรรค์ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2544) ได้แบ่งประเภทของความคิดสร้างสรรค์ 

ไว้ 4 ประเภทคือ 
1. ความคิดสร้างสรรค์ประเภทการเปล่ียนแปลง (Innovation) คือ แนวคิด ท่ีสร้างสรรค์ส่ิง

ใหม่ เช่นทฤษฎีใหม่ การประดิษฐ์ส่ิงใหม่ เป็นต้น เป็นการคิดโดยภาพรวมมากกว่าแยกเป็นส่วนย่อย 
บางครั้ง เรียกว่า “นวัตกรรม” ท่ีเป็นการน าเอาส่ิงประดิษฐ์ใหม่มาใช้เพื่อให้การด าเนินงานมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น เช่น การใช้สมองกล เป็นต้น 

2. ความคิดสร้างสรรค์ประเภทการสังเคราะห์ (Synthesis) คือการผสมผสานแนวคิดจาก
แหล่งต่างๆ เข้าด้วยกันแล้วก่อเกิดแนวคิดใหม่อันมีคุณค่า เช่น การน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไป
แก้ปัญหาการบริหาร การใช้หลักการค านวณของลูกคิดและหลักทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์มาผสมผสาน
เป็นคอมพิวเตอร์ ซึ่งกลายเป็นศาสตร์อีกสาขาหนึ่ง 

3. ความคิดสร้างสรรค์ประเภทต่อเนื่อง (Extension) เป็นการผสมผสานกันระหว่าง
ความคิดสร้างสรรค์ประเภทเปล่ียนแปลงและความคิดสร้างสรรค์ประเภทสังเคราะห์ คือเป็นโครงสร้าง
หรือกรอบท่ีได้ก าหนดไว้กว้างๆ แต่ความต่อเนื่องเป็นรายละเอียดท่ีจ าเป็นในการปฏิบัติงานนั้น เช่น 
งานอุตสาหกรรม การสร้างรถยนต์ ซึ่งในแต่ละปีจะมีการปรับปรุงอย่างต่อเนื่องจากต้นแบบเดิม 

4. ความคิดสร้างสรรค์ประเภทการลอกเลียนแบบ (Duplication) เป็นลักษณะการจ าลอง 
หรือลอกเลียนแบบจากความส าเร็จอื่นๆ โดยอาจจะปรับปรุงเปล่ียนแปลงให้แปลกไปจากเดิมเพียง
เล็กน้อยแต่ส่วนใหญ่ยังคงแบบเดิมอยู่ 

สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์แต่ละประเภทจะไม่สามารถอยู่ได้โดยล าพัง แต่จะบูรณาการ
และผสมผสานกันอยู่เสมอ กล่าวคือ เมื่อมีการกระท าส่ิงหนึ่งส่ิงใดขึ้น จะมีการพินิจพิจารณา 
สังเคราะห์โดยด าเนินการตามความคิดนั้นอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ได้มาซึ่งความคิดท่ีแปลกใหม่ แตกต่าง
กัน หรือเพื่อให้เกิดการเลียนแบบท่ีดีกว่าเดิม 

องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
Jellen and Urban (1986 : 141) กล่าวถึงองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 

1. ความคิดคล่องแคล่ว 
2. ความคิดหยืดหยุ่น 
3. ความคิดริเริ่ม 
4. ความคิดละเอียดลออ 
5. การกระท าท่ีแสดงออกถึงการเส่ียงอันตราย 
6. การผสมให้เป็นอันหนึ่งอันเดวกัน เช่นการจัดรวมส่ิงต่างๆ ให้มีความต่อเนื่อง 
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Dalton (1988 อ้างถึงใน อรทัย สุนทรกิจวิทยา, 2542 : 18 ) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์
ควรมีองค์ประกอบ 8 ประการ โดย 4 องค์ประกอบแรกเป็นความสามารถทางสติปัญญาและ 4 
องค์ประกอบหลัง เป็นความสามารถทางด้านจิตใจ และความรู้สึก กล่าวคือ 

1. ความคิดริเริ่ม (Originality) 
2. ความคิดคล่อง (Fluency) 
3. ความคิดหยืดหยุ่น (Flexibility) 
4. ความประณีตหรือความละเอียดลออ (Elaboration) 
5. ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) 
6. ความสลับซับซ้อน (Complexity) 
7. ความกล้าเส่ียง (Risk-Taking) 
8. ความคิดค านึงหรือจินตนาการ (Imagination) 

Guilford (1950 อ้างถึงใน อารี พันธ์มณี, 2540) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์ 4 องค์ประกอบดังนี้ 

1. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึงลักษณะความคิดแปลกใหม่ซึ่งแตกต่างไปจาก
ความคุ้นเคย ความคิดริเริ่มแปลกใหม่ในท่ีนี้อาจจะแสดงออกในรูปแบบผลผลิตหรือกระบวนการคิดก็
ได้ 

2. ความคล่องแคล่วในการคิด (Luency) หมายึง ความสามารถในการผลิตความคิดท่ี
แตกต่างและหลากหลายใต้กรอบจ ากัดของเวลาเป็นความสามารถเบื้องต้นซึ่งจะน าไปสู่การคิดอย่างมี
คุณภาพและการคิดเพื่อการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพต่อไป 

1) ความคิดคล่องแคล่วในด้านถ้อยค า (Word Fluency) เป็นความสามารถใช้
ถ้อยค าอย่างคล่องแคล่ว 

2) ความคิดคล่องด้วนการโยงสัมพันธ์ (Associational Fluency) เป็นความสามารถ
ท่ีจะคิดหาถ้อยค าท่ีเหมือนกันหรือคล้ายกันได้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได้ในเวลาท่ีก าหนด 

3) ความคล่องแคล่วทางด้านการแสดงออก (Expressional Fluency) เป็น
ความสามารถในการใช้วลีหรือประโยค หรือความสามารถท่ีจะน าค ามาเรียงกันอย่างรวดเร็วเพื่อให้ได้
ประโยคท่ีต้องการ 

3. ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) เป็นความสามารถในการคิดนอกกรอบไม่ตกอยู่
ภายใต้กฎเกณฑ์หรือความคุ้นเคย ความยืดหยุ่นช่วยให้สามารถมองเห็นส่ิง ๆ ต่าง ในแง่มุมใหม่ ๆ จึง
นับเป็นปัจจัยสนับสนุนให้เกิดความคล่องแคล่วให้พัฒนาความคิดแตกแขนงในทิศทางท่ีแตกต่างไม่
ซ้ าซ้อน น าไปสู่การคิดอย่างมีคุณภาพ และการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ความยืดหยุ่นมีส่วนสัมพันธ์กับ
ความคิดในการดัดแปลงและความอิสระในการคิด 
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4. ความละเอียดลออในการคิด (Elaboration) หมายถึงการคิดตกแต่งในรายละเอียด
เพื่อขยายความคิดหลักให้สมบูรณ์ ความละเอียดลออสัมพันธ์กับความสามารถในการสังเกต ไม่ละเลย
ในรายละเอียดเล็ก ๆ น้อย ๆ ท่ีผู้อื่นอาจมองข้ามไป ผลส าเร็จของส่ิงประดิษฐ์หรือองค์ความรู้ต่างๆ 
ต้องอาศัยความคิดละเอียดลออ 

กล่าวได้ว่า องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ท่ีส าคัญประกอบด้วย ความคิดคล่องแคล่ว 
หมายถึงปริมาณของความคิดท่ีไม่ซ้ ากัน ความคิดยืดหยุ่นหมายถึง ความคิดได้หลายประเภท ความคิด
ริเริ่ม หมายถึงความคิดท่ีแปลกใหม่ และความคิดละเอียดลออหมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพื่อ
ขยายความคิดหลักให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยความคิดคล่องแคล่ว และความคิดยืดหยุ่น เป็นพื้นฐานของ
ความคิดสร้างสรรค์ ส่วนความคิดริเริ่มนั้นท าให้เกิดส่ิงใหม่ๆ ขึ้นมาและความคิดละเอียดลออ ท าให้
ความคิดนั้นมีรายละเอียดในการคิดมากขึ้น 

กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ 
กระบวนการความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง วิธีการคิดหรือกระบวนการท างานของสมอง

อย่างเป็นขั้นตอน ตลอดจนมีความสามารถในการแก้ปัญหาได้ส าเร็จ นักจิตวิทยาและนักการศึกษาได้
กล่าวถึงขั้นตอนของกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 

Wallas (1962 : 36) ได้แบ่งขั้นตอนเป็น 4 ขั้น คือ 
1. ขั้นเตรียม (Period of Preparation) เป็นขั้นท่ีพยายามรวบรวมข้อเท็จจริงเรื่องราว

และแนวคิดต่างๆ ท่ีมีอยู่เข้าด้วยกันเพื่อหาความกระจ่างของปัญหาประเมินผลถึงวิธีการท่ีจะใช้แก้ไข
ปัญหา 

2. ขั้นเพาะความรู้ (Period of Incubation) ระยะนี้ผู้คิดต้องใช้ความคิดอย่างหนักเพื่อ
น าความรู้ท่ีรวบรวมไว้แต่แรกประสมกลมกลืนเข้าเป็นร่องรอยและเกิดการครุ่นคิด ซึ่งจิตใต้ส านึก 
(Unconscious Mind) ก็มีส่วนเกี่ยวข้องด้วย 

3. ขั้นเกิดความคิด (Period of Illumination) เป็นระยะท่ีเกิดการหยั่งรู้ตระหนักถึง
ค าตอบท่ีส าคัญ และจ าเป็นส าหรับการแก้ปัญหานั้น 

4. ขั้นพิสูจน์ (Period of Verification) คือการเก็บรวบรวมความรู้ท่ีได้จากการหยั่งรู้
แล้วทดสอบว่าส่ิงนั้นสามารถแก้ปัญหาได้หรือไม่ และสรุปเป็นกฏเกณฑ์ต่อไป 

Junge (1963 อ้างถึงใน อารี พันธ์มณี, 2545) ได้อธิบายถึงวิธีการสร้างความคิดสร้างสรรค์
ในลักษณะท่ีคล้ายคลึงกัน โดยเขาเสนอวิธีการคิดสร้างสรรคไว้ 5 ขั้น และเรียกช้ันเหล่านี้ว่า “ ห้าขั้น
แห่งการสร้างความคิด “ ดังนี้ 

1. คิดรวบรวมข้อมูล หมายถึง การใช้ใจคิดรวบรวมวัตถุดิบต่างๆ คิดถึงข้อมูลต่างๆ ทุก
อย่างท่ีเรากระท า เช่นการโฆษณา หรือจะเขียนรูป เป็นต้น เราก็คิดถึงภาพท่ีเขากระท ามา เช่น เส้นสี 
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การวาดรูป ท่ีเขาท ากันมา พยายามใช้ความคิดกับส่ิงต่างๆ เหล่านั้นอย่างกระตือรือร้น ให้หล่ังเข้ามาสู่
ใจหรือสมองของเรา 

2. กระบวนการใช้วัสถุดิบ หมายถึง การคิดถึงข้อมูลต่างๆ ท่ีได้รวบรวมอยู่ในใจครั้งแล้ว
ครั้งเล่า ว่าการท าอย่างนี้จะเป็นท่ีสนใจและได้ประโยชน์หรือไม่ แล้วน ามาเปรียบเทียบกับความคิดอัน
อื่นท่ีเรารวบรวมอยู่ในใจ หากสมองเหนื่อยก็จะหยุดพักไว้ก่อน 

3. ท าให้ใจว่าง หมายถึง การหยุดคิดแล้วท าจิตใจให้ว่าง ลืมปัญหาต่างๆ ในขั้นท่ีสอง 
แล้วหันเหความสนใจไปยังส่ิงอื่นๆ อีก ปล่อยให้จิตใต้ส านึกของกลไกความคิดท างานของมันต่อไป 

4. ยูรีกา หมายถึง ขั้นเกิดความคิดแวบข้ึนมา บางครั้งความคิดอาจหล่ังไหลเข้ามาโดยไม่
คาดฝัน อาจเป็นเวลาไหนก็ได้ แต่ส่วนใหญ่มักเกิดขึ้นในตอนเราครึ่งหลับครึ่งต่ืนในตอนเช้า และเขา
เรียกขั้นนี้ว่า “ยูรีกา” ซึ่งแปลว่า “ข้าพเจ้าได้พบแล้ว” ซึ่งเป็นค ากล่าวของ Archimedes กล่าวใน
ขณะท่ีเขาได้พบวิธีหาน้ าหนักของวัตถุเพื่อพิสูจน์ความบริสุทธิ์ของทองค า  

5. พิพากษ์วิจารณ์ หมายถึง เป็นขั้นที่ต้องใช้เวลาวิพากษ์วิจารณ์อย่างจริงจังต่อความคิด
ใหม่ท่ีคิดได้ แล้วพยายามจัดความคิดนั้นให้เป็นรูปร่าง เพื่อท่ีจะน าไปใช้ประโยชน์ เป็นโอกาสดีท่ีมี
ผู้ช่วยวิพากษ์วิจารณ์ เพราะบางทีค าพูดสักเพียงประโยคเดียว อาจท าให้ความคิดใหม่ท่ีคิดนั้นยิ่งดีขึ้น 

Torrance (1965 : 121-124) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการแก้ปัญหาทาง
วิทยาศาสตร์ หรือกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving) แบ่งเป็น 5 
ขั้นดังนี้ 

1. ขั้นพบความจริง (Fact Finding) ขั้นนี้เริ่มต้ังแต่เกิดความรู้สึกกังวลใจ มีความสับสน
วุ่นวายเกิดข้ึนในใจ แต่ไม่สามารถบอกได้ว่าเป็นอะไร จากจุดนี้พยายามต้ังสติ และพิจรณาดูว่าความ
ยุ่งยาก สับสน วุ่นวาย หรือส่ิงท่ีท าให้กังวลใจนั้นคืออะไร 

2. ขั้นค้นพบปัญหา (Problem Finding) เมื่อพิจารณาโดยรอบคอบแล้วจึงสรุปได้ว่า 
ความกังวลใจ ความสับสนวุ่นวาย หรือส่ิงท่ีท าให้กังวลใจนั้นคืออะไร 

3. ขั้นต้ังสมมติฐาน (Idea Finding) เมื่อรู้ว่ามีปัญหาเกิดขึ้นก็พยายามคิดต้ังสมมติฐาน
ขึ้นและรวบรวมข้อมูลต่างๆ เพื่อน าไปใช้ในการทดสอบสมมติฐานในขั้นตอนต่อไป 

4. ขั้นค้นพบค าตอบ (Solution Finding) ขั้นวิเคราะห์ข้อมูลและพบค าตอบจากการ
ทดสอบสมมติฐานในขั้นที่ 3 

5. ขั้นยอมรับผลจากการค้นพบ (Acceptance Finding) ขั้นนี้เป็นการยอมรับค าตอบท่ี
ได้จากการพิสูจน์ อันจะน าไปสู่หนทางท่ีจะท าให้เกิดแนวคิดหรือส่ิงใหม่ต่อไปเรียกว่า New 
Challenge 
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Sullivan (1967 : 33) ได้กล่าวถึง กระบวนการคิดสร้างสรรค์ ว่ามีข้ันตอนดังนี้ 
1. ขั้นประสบปัญหา (Puzzlement) เป็นขั้นซึ่งบุคคลเกิดความรู้สึกว่ามีบางส่ิงบางอย่าง

เกิดความเข้าใจผิด ไม่แจ่มชัด หรือไม่สามารถเข้าใจได้ 
2. ขั้นคิดไตร่ตรองอย่างหนัก (Mental Labor) เป็นขั้นท่ีบุคคลคิดถึงวิธีการและความรู้

ต่างๆท่ีสะสมไว้ ขั้นนี้สมองท างานอย่างหนักแต่ยังไม่สามารถแก้ปัญหาได้ 
3. ขั้นเพาะความคิด (Incubation) เป็นขั้นท่ีความคิดหยุดอยู่ขณะหนึ่ง เพื่อคอยดูว่ามี

อะไรเกิดขึ้น 
4. ขั้นเกิดความกระจ่าง (Illumination) เป็นขั้นท่ีเกิดความคิดอย่างทะลุปรุโปร่ง หรือ

เกิดการค้นพบแล้ว 
5. ขั้นกล่ันกรองความคิด (Elaboration) เป็นขั้นที่ท าการพิสูจน์ทบทวนเหตุและผลท่ีได้

จากการกระท านั้น 
Guilford (1967) กล่าวว่าคนท่ีมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์จะต้องมีความฉับไวท่ีจะรับรู้

ปัญหา มองเห็นปัญหา สามารถท่ีจะเปล่ียนแปลงความคิดใหม่ๆ และปรับปรุงแก้ ไขให้ดีขึ้น มีวิธีคิด
ตามล าดับข้ันดังนี้ 

1. การรับรู้และการเข้าใจ (Cognition) หมายถึงความสามารถของสมองในการเข้าใจส่ิง
ต่างๆ ได้อย่างรวดเร็ว 

2. การจ า (Memory) หมายถึง ความสามารถของสมองในการสะสมข้อมูลต่างๆ ท่ีได้
เรียนรู้มาและสามารถระลึกออกมาได้ตามต้องการ 

3. ความคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) หมายถึง ความสามารถของสมองใน
การตอบสนองได้หลายๆอย่าง จากส่ิงเร้าท่ีก าหนดให้ โดยไม่จ ากัดจ านวนค าตอบ 

4. การคิดแบบเอกนัย (Convergent) หมายถึง ความสามารถของสมองในการให้การ
ตอบสนองท่ีถูกต้องและดีท่ีสุดจากข้อมูลท่ีก าหนดให้ 

5. การประเมินค่า (Evaluation) หมายถึง ความสามารถของสมองในการตัดสินข้อมูลท่ี
ก าหนดให้ตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 

Weigand (1971 : 208) กล่าวว่า กระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน 
ดังนี้ 

1. ขั้นวิเคราะห์ปัญหา (Analysis) เป็นการก าหนดตัวปัญหาให้แจ่มชัด 
2. ขั้นปฏิบัติการ (Manipulation) เป็นขั้นรวบรวมวิธีการแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้ 
3. ขั้นความคิดติดขัด (Impasse) เป็นขั้นที่ยังไม่สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
4. ขั้นเกิดความกระจ่าง (Eureka) เป็นขั้นท่ีเกิดความคิดขึ้น มองเห็นทางแก้ไขปัญหา

ทันที  
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5. ขั้นพิสูจน์ (Verification) เป็นขั้นตรวจสอบให้แน่ใจ 
เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักด์ิ (2545 อ้างถึงใน อภินภัส จิตรกร, 2555 : 95) กล่าวว่า การคิด

สร้างสรรค์ เป็นการคิดท่ีมีลักษณะเป็นกระบวนการ (Process) โดยท่ัวไป การแก้ปัญหาโดยใช้
ความคิดสร้างสรรค์ มักประกอบด้วยขั้นตอนส าคัญ 3 ขั้นตอน คือ 

1. ขัน้ก าหนดเป้าหมายการคิด การคิดสร้างสรรค์เป็นการคิดท่ีมีเป้าหมายการคิดชัดเจน
ไม่ใช่จินตนาการเรื่อยเปื่อยอย่างไร้จุดหมาย ต้องเริ่มต้นด้วยการก าหนดวัตถุประสงค์ของปัญหาท่ี 
ต้องการแก้ไขด้วยการคิดเชิงสร้างสรรค์ โดยการต้ังค าถามท่ีชัดเจนเพื่อให้ได้รับค าตอบท่ีตรงประเด็น
กล่าวกันว่า การระบุปัญหาได้ถูกต้อง เท่ากับแก้ปัญหาไปได้มากกว่าครึ่งแล้ว 

2. ขั้นการแสวงหาแนวคิดใหม่ เมื่อก าหนดค าถามท่ีชัดเจนและสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ท่ีต้องการขั้นต่อไปคือต้องพยายามคิดถึงวิธีการท่ีจะพาไปสู่วัตถุประสงค์ หรือคิดถึง
ค าตอบของค าถามให้มากท่ีสุด เท่าท่ีจะคิดได้ โดยยังไม่ต้องจ ากัดว่าจะสามารถท าได้ในทางปฏิบัติจริง
มากน้อยเพียงใด แล้วบันทึกค าตอบเหล่านั้นลงในกระดาษ เพื่อน ามาใคร่ครวญคิดในทางปฏิบัติต่อไป 
ขั้นนี้จึงเป็นขั้นการคิดวิธีการต่างๆ เพื่อน าไปสู่ทางออกของปัญหาท่ีเกิดขึ้นโดยให้ความส าคัญท่ีการหา
แนวคิดท่ีแปลกใหม่ ออกนอกกรอบท่ีเป็นอยู่ โดยไม่ได้ด าเนินตามข้ันตอน ตามกฎเกณฑ์ตามปกติเพื่อ
กระตุ้นให้สามารถผลิตความคิดใหม่ๆ ทางเลือกใหม่ๆ จินตนาการแปลกๆ ออกมาให้มากท่ีสุด 
ขั้นตอนนี้เป็นลักษณะเด่นท่ีสุดของกระบวนการคิดสร้างสรรค์ นักคิดจ านวนมากได้สร้างสรรค์เทคนิค
การคิดสร้างสรรค์ไว้อย่างมากมาย ในขั้นแสวงหาแนวคิดนี้ เราคิดอะไรได้ให้คิดออกมาให้หมด อย่า
เพิ่งประเมินว่าดีหรือไม่ดี เราจะพบว่าศักยภาพการสร้างสรรค์ของเรามีอยู่อย่างมากทีเดียว เพียงแต่ไม่
ถูกบังคับให้น าออกมาใช้เท่านั้น 

3. ขั้นการประเมินและคัดเลือกแนวคิด ความคิดสร้างสรรค์จะสามารถผลิตผลงานทาง
ความคิดออกมาอย่างสมบูรณ์และไม่เป็นเพียงจินตนาการเพ้อฝัน ต่อเมื่อความคิดใหม่ๆแปลกแหวก
แนวนั้นได้รับการน ามากล่ันกรองด้วยความคิดท่ีต้องใช้เหตุผล กล่ันกรองลงมาจนเหลือแต่ความคิดท่ี
จะสามารถน าไปสู่ภาคปฏิบัติได้จริง ดังนั้นเมื่อเราได้ความคิดแปลกใหม่ในจ านวนท่ีคิดว่าเพียงพอแล้ว
ต่อไปจะเป็นขั้นของการทบทวนแนวคิดใหม่เหล่านั้น เพื่อพิจารณาว่าใช้ได้จริงหรือไม่ เกิดปัญหา
หรือไม่ สมเหตุสมผลหรือไม่ ตอบสนองต่อวัตถุประสงค์มากน้อยเพียงใด ก่อนตัดสินใจเลือกความคิดท่ี
ใช้การได้มากท่ีสุด หรือท าการผสมผสานแนวคิดเหล่านั้นให้เหมาะสม หรือสังเคราะห์เพื่อดึงส่วนท่ีใช้
การได้ของแต่ละแนวคิด ซึ่งในขั้นตอนนี้จะต้องใช้การคิดในมิติอื่นๆ เข้ามาช่วย โดยเฉพาะอย่างยิ่งการ
คิดเชิงวิเคราะห์ การคิดเชิงสังเคราะห์ การคิดเชิงอนาคต การคิดเชิงบูรณาการ เป็นต้น อย่างไรก็ตาม 
ส่ิงท่ีแปลกอาจจะไม่สร้างสรรค์ ถ้าส่ิงท่ีเราคิดขึ้นมานั้นไม่ได้ดีว่าเดิม ไม่ตอบวัตถุประสงค์ ไม่สามารถ
ท าได้จริง 
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จากการศึกษาข้อมูล สรุปได้ว่า กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ หมายถึงวิธีการคิด 
หรือกระบวนการท างานของสมอง มีขั้นตอนท่ีเป็นระบบ เริ่มต้ังแต่การรับปัญหา การใช้ความคิด
วิเคราะห์ไตร่ตรอง เมื่อค้นพบค าตอบแล้วจึงต้ังสมมติฐาน ทดสอบสมมติฐาน และเกิดแนวทางหรือ
ความคิดใหม่แล้วพิจารณาปรับปรุงแนวทางหรือความคิดนั้นๆ ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

ทฤษฏีความคิดสร้างสรรค์ 
อารี รังสินันท์ (2532 อ้างถึงใน ศิริรักษ์ พันธุ์เวียง, 2548 : 52-58) กล่าวถึง ทฤษฎี

ความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 
1. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของนักจิตวิทยา จิตวิเคราะห์ 
ฟรอยด์ (Sigmund Freud) จิตแพทย์ชาวออสเตรียเป็นผู้น ากลุ่มให้ความเห็นว่า ความคิด

สร้างสรรค์เกิดจากความขัดแย้งระหว่างแรงขับทางเพศซึ่งถูกผลักดันออกมาโดยจิตใต้ส านึกกับ
ความรู้สึกผิดชอบช่ัวดีในสังคม ดังนั้นเองจึงท าให้แรงขับทางเพศได้แสดงออกมา ความขัดแย้งท่ีเกิดขึ้น
อาจเป็นความขัดแย้งเรื่องความไม่พอใจในสภาพของตนจึงต้องการปรับสภาพเดิมให้เป็น ไปตามท่ีตน
พอใจ เช่น รุจิรา เด็กวัยรุ่นอายุประมาณ 15 ปี ไม่พอใจสภาพห้องนอนของเธอ เพราะมันเรียบจนเธอ
คิดตกแต่งห้องด้วยการติดภาพประดับฝาผนัง และโยกย้ายเฟอร์นิเจอร์บางช้ินให้อยู่ในท่ีท่ีเหมาะสม
ขึ้น เพิ่มแจกันดอกไม้ ให้ห้องดูสดช่ืนสวยงาม ติดม่านหน้าต่างและอื่นๆ เป็นต้น 

ฟรอยด์ (Freud) มีความคิดว่า ความคิดสร้างสรรค์เกิดขึ้นจากความขัดแย้งระหว่างแรงขับ
ทางเพศกับความรู้สึกผิดชอบในสังคม แรงขับทางเพศจึงถูกกล่ันกรองออกมาในรูปแบบพฤติกรรมท่ี
สังคมยอมรับเป็นความคิดสร้างสรรค์ 

2. ทฤษฎีโครงสร้างสมรรถภาพทางสมองหรือทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญา  
กิลฟอร์ด (Guilford) นักจิตวิทยาชาวเยอรมัน ได้ศึกษาและวิจัยการวิ เคระห์ตัวประกอบ 

(Factor Analysis) ทางสติปัญญาเป็นเวลาประมาณ 20 ปี โดยค้นพบความคิดเอกนัย และอเนกนัย
เป็นความคิดสร้างสรรค์ ความมีเหตุผล และการแก้ปัญญา กิลฟอร์ดได้แบ่งสมรรถภาพทางสมอง
ออกเป็น 3 มิติ ดังนี้ 

มิติท่ี 1 เนื้อหา (Content) หมายถึง เนื้อหาข้อมูล หรือส่ิงเร้าท่ีเป็นส่ือ ในการคิดท่ีสมอง
รับเข้าไปคิด แบ่งออกเป็น 4 ลักษณะคือ 

1. ภาพ (Figural : F) หมายถึง ข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ีเป็นรูปธรรม หรือ รูปท่ีแน่นอน ซึ่ง
สามารถรับรู้ และท าให้เกิดความรู้สึกส านึกคิดได้ เช่น ภาพ เป็นต้นไม้ 

2. สัญลักษณ์ (Symbolic : S) หมายถึง ข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ีอยู่ในรูปเครื่องหมาย
ต่างๆ เช่น ตัวอักษร ตัวเลข โน้ตดนตรี และสัญลักษณ์อื่นๆ 

3. ภาษา (Semantic : M) หมายถึง ข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ีอยู่ในรูปของถ้อยค าท่ีมี
ความหมายต่างๆ กันใช้ติดต่อส่ือสาร ได้ เช่น พ่อ แม่ เพื่อน ชอบ โกธร เสียใจ เป็นต้น 
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4. พฤติกรรม (Behavior : B) หมายถึง ข้อมูลท่ีเป็นการแสดงออกกิริยา อาการ การ
กระท าท่ีสามารถสังเกตเห็น รวมท้ังทัศนคติ การรับรู้ การคิด เช่น การยิ้ม การส่ันศีรษะ การแสดง
ความคิดเห็น เป็นต้น 

มิติท่ี 2 วิธีการคิด (Operation) หมายถึง มิติท่ีแสดงลักษณะกระบวนการปฏิบัติงาน
หรือกระบวนการคิดของสมอง แบ่งออกได้ 5 ลักษณะคือ 

1.การรับการเข้าใจ (Cognition : C) หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคลท่ี
ตีความเมื่อเห็นส่ิงเร้าได้ 

2. การจ า (Memory : M) หมายถึง ความสามารถในการเก็บสะสมความรู้และข้อมูล
ต่างๆ แล้วสามารถระลึกได้เมื่อต้องการ 

3. การคิดแบบอเนกนัย หรือความคิดกระจาย (Divergent Thinking : D) หมายถึง 
ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าได้หลายรูปแบบ หลายแง่มุม 

4. การคิดแบบเอกนัย หรือความคิดรวม (Convergent Thinking : N) หมายถึง 
ความสามารถในการคิดหาค าตอบท่ีดีท่ีสุดจากข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ีก าหนด 

5. การประเมินค่า (Evaluation : E) หมายถึง ความสามารถของบุคคลท่ีสามารถหา
เกณฑ์ท่ีสมเหตุสมผลสามารถตัดสินเกี่ยวกับความดี ความงาม ความเหมาะสม สามารถสรุปได้ว่า
ข้อมูลอื่นใดบ้างท่ีสอดคล้องกับเกณฑ์ท่ีต้ังขึ้น 

มิติท่ี 3 ผลของการคิด หมายถึง มิติท่ีแสดงผล (Product) ท่ีได้จากการท างาน การ
จัดการกระท า วิธีการคิดจากข้อมูลจากเนื้อหา ผลการคิดออกมาในรูปลักษณะต่างๆ กัน ดังนี้ 

1. หน่วย (Unit : U) หมายถึง ส่ิงท่ีคุณสมบัติเฉพาะตัว และแตกต่างไปจากส่ิงอื่นๆ 
2. จ าพวก (Class : C) หมายถึง ประเภท จ าพวก หรือกลุ่มของหน่วยท่ีมีคุณสมบัติ 

หรือลักษณะร่วมกัน 
3. ความสัมพันธ์ (Relation : R) หมายถึง ผลของการเช่ือมโยงความคิดหลาย

ประเภทเข้าด้วยกัน โดยอาศัยลักษณะบางอย่างเป็นเกณฑ์ ความสัมพันธ์อาจจะอยู่ในรูปของหน่วยกับ
หน่วย จ าพวกกับจ าพวก หรือระบบกับระบบ 

4. ระบบ (System : S) หมายถึง การเช่ือมโยงกลุ่มของส่ิงเร้า โดยอาศัยเกณฑ์ หรือ
ระเบียบแบบแผนบางอย่าง 

5. การแปลงรูป (Transformation : T) หมายถึง การเปล่ียนแปลง ปรับปรุง 
ดัดแปลง ตีความ ขยายความให้นิยามใหม่ หรือการจัดองค์ประกอบของส่ิงเร้า หรือข้อมูลออกมาใน
รูปแบบใหม ่

6. การประยุกต์ (Implication) หมายถึง การคาดคะเนหรือท านาย จากข้อมูลส่ิงท่ี
ก าหนดไว้ โครงสร้างสมรรถภาพทางสมอง หรือการวัดเชาวน์ปัญญาของกิลฟอร์ด แบ่งออกเป็น 120 
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เซลล์ หรือ 120 องค์ประกอบ โดยในแง่แต่ละตัวจะประกอบด้วยหน่วยย่อยของสามมิติ เรียงจาก
เนื้อหา วิธีการคิด ผลของการคิด (Content Operation-Product) 

3. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของนักมนุษยนิยม 
มาสโลว์ (Abraham H. Maslow) และโรเจอร์ (Rogers) เป็นผู้ท่ีมีบทบาทส าคัญของ

แนวคิดกลุ่มนี้โดยมีความคิดว่า ผู้ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ เป็นผู้รู้จักตนเองตรงตามสภาพจริงท่ีเป็นจริง 
เข้าใจตนเอง ยอมรับตนเองท้ังในส่วนบกพร่องและส่วนดี รู้ท้ังจุดอ่อนและตระหนักในความสามารถ
ของตนเอง พึ่งตนเอง ริเริ่มและน าตนเองได้ สามารถพัฒนาศักยภาพของตนได้อย่างเต็มท่ี มีอิสรภาพ
ในการคิด ตัดสินใจเลือกท าส่ิงต่างๆ โดยไม่ให้ตนเองและผู้อื่นเดือดร้อน มองเห็นศักด์ิศรี และคุณค่า
ของตนเอง สามารถสร้างสรรค์ตนเองและสังคมให้เกิดประโยชน์สุข การท่ีบุคคลจะสามารภพัฒนา
แล้วไปถึงเป้าหมายดังกล่าว กลุ่มมนุษยนิยม เน้นถึงสถานการณ์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ว่าต้อง
ประกอบด้วย 

1. ภาวะความปลอดภัยทางจิต 
1.1 การยอมรับในค่าของคนแต่ละคนเคารพในสิทธิและความคิดเห็น 
1.2 ไม่มีการตีราคา ประเมิน หรือเปรียบเทียบความคิดเห็นและผลงาน ทุก

คนท างานด้วยความสบายใจ 
1.3 ความมั่นใจในตนเอง มีแนวโน้มท่ีจะตัดสินใจด้วยตนเอง และเต็มใจท่ีจะ

รับผิดชอบในความส าเร็จหรือความล้มเหลวของตนได้ 
2. ภาวะเสรีภาพในการแสดงออก 

2.1 มีจิตใจกว้างท่ีจะเปิดรับประสบการณ์ เต็มใจจะรับรู้ความคิด มีความสนใจต่อ
เหตุการณ์ และความเปล่ียนแปลงต่างๆ ท่ีเกิดขึ้นในโลก 

2.2 ปรารถนาท่ีจะเล่นกีฬากับความคิดและส่ิงแปลกใหม่ นักมานุษยวิทยา มีความ
เช่ือว่า บุคคลท่ีรู้จักตนตรงตามสภาพจริง จะสามารถพัฒนาศักยภาพของตนให้เต็มท่ี ภายใต้
ความรู้สึกปลอดภัยทางจิตใจ และการมีเสรีภาพในการแสดงออก จะท าให้เกิดผลผลิตในทาง
สร้างสรรค์ได้ 

4. ทฤษฎีความคิดสองลักษณะ 
เป็นทฤษฎีเกี่ยวกับการท างานของสมองของมนุษย์ มีแนวคิดเบ้ืองต้นว่า เผ่าพันธุ์ของมนุษย์

อยู่รอดสืบสายมาจนถึงคนรุ่นปัจจุบันได้ เพราะมีสมองอันเช่ียวชาญซึ่งเกิดจากการท างานของสมองท่ี
มีสองส่วน โดยแบ่งหน้าท่ีกันท าในแต่ละส่วน และจากการค้นคว้าทดลองเกี่ยวกับการท างานของ
สมองสองซีกของมนุษย์มาเป็นเวลา 15 ปี นักวิทยาศาสตร์ในปัจจุบันสรุปได้ว่ามนุษย์แต่ละคนมีสมอง
สองซีก คือสมองซีกซ้าย และสมองซีกขวา ซึ่งท าหน้าท่ีแตกต่างกันอย่างเด่นชัดในการรับรู้ความ
เป็นไปของส่ิงต่างๆ 
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ความคิดสร้างสรรค์ เกิดจากการท างานของสมองซีกซ้าย ซึ่งท าหน้าท่ีคิด จินตนาการ
ความคิดแปลกๆ ใหม่ๆ ความซาบซึ้งในดนตรี ศิลปะ วรรณคดี เป็นต้น ส่วนสมองซีกขวา เป็นส่วนท่ี
คิดและมีการท างานออกมาเป็นรูปธรรม เช่น การวิเคราะห์ การหาเหตุผล กฎเกณฑ์ 

สมองซีกซ้าย สมองซีกขวา 
- สรรหาถ้อยค า 
- วิเคราะห์ 
- ใช้เหตุผล 
- เชิงตรรกวิทยา 
- ความแบ่งแยก 
- มีกาลเวลา 
- โน้มเอียงเข้าหากฏเกณฑ์ของคณิตศาตร์ 

- ไม่มีถ้อยค า 
- สังเคราะห์ 
- หยั่งรู้เอง 
- ความคิดเชิงสร้างสรรค์ 
- ความเป็นอันหนึ่งอันเดียว 
- ไม่มีกาลเวลา 
- โน้มเอียงเข้าหากฏเกณฑ์ของดนตรี ศิลปะ 

และวิทยาศาสตร์ 

ความคิดสร้างสรรค์ท่ีเกิดจากการท างานของสมองซีกขวา จะสามารถแสดงหรือบอกให้ผู้อื่น
ทราบได้ต้องเกิดจากการรวบรวมวิเคราะห์ และหาถ้อยค าของสมองซีกขวาเท่านั้น 

ดังนั้น หากสมองท้ัง 2 ซีก คือซีกซ้าย และซีกขวา ได้พัฒนาอย่างเหมาะสมท้ัง 2 ซีก ก็จะ
สามารถท าคุณประโยชน์ต่างๆ แก่มนุษยชาติอย่างมหาศาล ทฤษฎีความคิดสองลักษณะจึงเป็นทฤษฎี
หนึ่งในการจัดและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของบุคคล  

5. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของโอตา (The Model AUTA)  
เป็นทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ท่ีเดวิส (Davis) และซัลลิแวน (Sullivan) คิดขึ้นในปี ค.ศ. 

1980 อธิบายว่า ความคิดสร้างสรรค์สามารถส่งเสริมให้พัฒนาขึ้นได้ด้วยการส่งเสริมความคิดอย่าง
สร้างสรรค์ และล าดับข้ันตอนของการพัฒนา 4 ขั้นตอนดังนี้ 

ขั้นตอนท่ี 1 การตระหนักรู้ถึงความส าคัญของความคิดริเริ่มสร้างสรรค์เป็นขั้นตอนแรก
ท่ีจะท าให้บุคคลเพิ่มความส านึกในเรื่องการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของแต่ละบุคคล เช่น การ
พัฒนาปรีชาญาณ การรู้จักและเข้าใจตนเอง การมีสุขภาพจิตท่ีสมบูรณ์และการมีชีวิตท่ีดีขึ้นกว่าเดิม 
และเข้าใจนวัตกรรมต่างๆ ท่ีผ่านมาในประวัติศาสตร์ ซึ่งส่งผลกระทบต่อความเจริญก้าวหน้า และ
วิธีการแก้ปัญหาในปัจจุบัน และอนาคต 

ขั้นตอนท่ี 2 ความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง และแจ่มชัดในธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค์ 
หมายถึง การท่ีบุคคลจะสนใจ และให้ความส าคัญกับความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึ้น เมื่อได้รับความรู้ 
เนื้อหาสาระท่ีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์จะช่วยให้บุคคลเข้าใจและเห็นความส าคัญยิ่งขึ้น สาระท่ี
ควรจัดให้บุคคลได้เรียนรู้ได้แก่ 
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1. บุคลิกภาพของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 
2. ลักษณะกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
3. ความสามารถสร้างสรรค์ด้านต่างๆ 
4. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ 
5. แบบสอบถาม แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
6. เทคนิควิธีการฝึกคิดสร้างสรรค์ 
7. ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อความคิดสร้างสรรค์ 

ขั้นตอนท่ี 3 เทคนิควิธีการท่ีส่งเสริมและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง เทคนิค
วิธีการ กลยุทธ์ในการฝึกกระบวนการคิดสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมให้เกิดผลผลิตสร้างสรรค์ ซึ่งรวม
เทคนิคและวิธีการต่อไปนี้ด้วย คือ การระดมพลังสมอง การคิดเชิงเทียบเคียง การคิดจินตนาการ เป็น
ต้น 

ขั้นตอนท่ี 4 การเพิ่มพูนศักยภาพในการเป็นมนุษย์ของแต่ละบุคคลอย่างแท้จริง เป็น
การพัฒนาบุคคลไปสู่การรู้จักตนเองตามสภาพท่ีเป็นจริง เป้าหมายสูงสุด คือบุคคลสามารถดึง
ศักยภาพและปรัชญาของแต่ละบุคคลมาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและสังคมอย่างเต็มท่ี การรู้จัก
ตนเองตรงตามสภาพเป็นจริง จะประกอบด้วย 

1. เป็นผู้เปิดรับประสบการณ์ต่างๆ มาปรับเข้ากับตนได้ 
2. สนใจศึกษาเกี่ยวกับความเป็นอยู่ของมนุษย์ 
3. มีความคิดริเริ่มในการน าตนเอง และริเริ่มผลิตส่ิงต่างๆด้วยตนเอง 
4. มีความสามารถในการคิดยืดหยุ่น เพื่อปรับปรุง และเปล่ียนแปลงแนวทางในการ

ด าเนินชีวิตให้เหมาะสมได้  
ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ สรุปได้เป็น 5 ทฤษฎีด้วยกัน คือทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เป็น

ทฤษฎีท่ีมีแนวความคิดว่า ความคิดสร้างสรรค์เกิดขึ้นได้จากความขัดแย้งระหว่างแรงขับทางเพศกับ
ความรู้สึกผิดชอบในสังคม แรงขับทางเพศจึงจะถูกกล่ันกรองออกมาในรูปแบบพฤติกรรมท่ีสังคม
ยอมรับเป็นความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของนักจิตวิทยาวิเคราะห์ ทฤษฎีโครงสร้างสมรรถภาพทาง
สมอง หรือทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาเป็นการวัดเชาว์ปัญญาของ กิลฟอร์ด ซึ่งแบ่งออกเป็น 120 
เซลล์ หรือ 120 องค์ประกอบ โดยในแต่ละตัวจะประกอบด้วยหน่วยย่อยของสามมิติ เรียงเนื้อหา 
วิธีการคิด ผลของการคิด ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของนักมนุษยนิยมมีความเช่ือว่า 
บุคคลรู้จักตนตรงตามสภาพจริง จะสามารถพัฒนาศักยภาพของตนให้เต็มท่ี ภายใต้ความรู้สึก
ปลอดภัยทางจิตใจ และมีเสรีภาพในการแสดงออกจะท าให้เกิดผลผลิตท่ีสร้างสรรค์ได้ ทฤษฎีความคิด
สองลักษณะมีความเช่ือว่าถ้าสมองได้รับการพัฒนาให้ท าหน้าท่ีอย่างเต็มท่ีท้ัง 2 ด้าน ก็จะสามารถ
สร้างสรรค์และสร้างประโยชน์ต่อมวลมนุษยชาติอย่างมหาศาล และทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของโอ
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ตา มีล าดับข้ันตอนดังนี้ คือ ตระหนักถึงความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ เข้าใจอย่างลึกซึ้ง แจ่มชัด
ในความคิดสร้างสรรค์มีเทคนิควิธีการ และกลยุทธ์ในการฝึกกระบวนการคิดสร้างสรรค์ และเพิ่มพูน
ศักยภาพในมนุษย์ 

การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ผู้เรียนทุกคนมีความคิดสร้างสรรค์ และความคิดสร้างสรรค์สามารถส่งเสริมให้พัฒนาได้ 

ผู้เรียนท่ีมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์จะเจริญเติบโตเป็นผู้ใหญ่ท่ีมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์สูงนั้น จะต้อง
ได้รับการส่งเสริมคุณลักษณะด้านความคิดสร้างสรรค์ให้ได้พัฒนาอย่างเต็มท่ีต้ังแต่ในวัยเด็ก 

Blaunt and Klausmeier (1965 อ้างถึงในอารี พันธ์มณี, 2546) เสนอวิธีส่งเสริมให้ผู้เรียน
มีความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 

1. สนับสนุนและกระตุ้นการแสดงความคิดหลายๆ ด้าน ตลอดจนการแสดงออกทาง
อารมณ์ 

2. เน้นสถานการณ์ท่ีส่งเสริมความสามารถอันจะน าไปสู่ความคิดสร้างสรรค์ เช่น 
ความคิดริเริ่มเป็นต้น ตลอดจนไม่จ ากัดการแสดงออกของผู้เรียนให้เป็นไปในรูปเดียวกันตลอด 

3. อย่าพยายามหล่อหลอมหรือก าหนดแบบให้ผู้เรียนมีความคิดและมีบุคลิกภาพ
เหมือนกันไปหมดทุกคน แต่ควรสนับสนุนและส่งเสริมการผลิตท่ีแปลกๆ ใหม่ๆตลอดจนความคิดและ
วิธีการท่ีแปลกๆ ใหม่ๆ ด้วย 

4. อย่าเข้มงวดกวดขันหรือยึดมั่นอยู่กับจารีตประเพณี ซึ่งยอมรับการกระท าหรือผลงาน
อยู่เพียง 1 2 หรือ 3 อย่างเท่านั้น ส่ิงใดส่ิงอื่นนอกเหนือจากแบบแผนเป็นส่ิงผิดไปเสียหมด 

5. อย่าสนับสนุนหรือให้รางวัลแต่เฉพาะผลงานหรือการกระท า ซึ่งมีผู้ทดลองท าเป็นท่ี
นิยมท ากันแล้ว ผลงานแปลกๆ ใหม่ๆ ก็จะได้มีโอกาสได้รับรางวัลหรือค าชมเชยด้วย 

อารี รังสินันท์ (2532) ได้เสนอแนวทางการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยให้ผู้สอนควร
ปรับปรุงวิธีสอนและยืดหยุ่นเนื้อหาวิชาในลักษณะดังต่อไปนี้ 

1. ส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง พยายามอย่าบังคับผู้เรียนท าตามค าส่ังของครูอยู่
ตลอดเวลา เช่นให้ฝึกวาดภาพตามท่ีครูก าหนดให้ 

2. ส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นคนช่างสังเกต ช่างซักถาม และตอบค าถามหรือพยายามค้นหา
ตอบด้วยความกระตือรือร้น 

3. สนใจและต้ังใจฟังค าถามแปลก ๆ ใหม่ ๆ ของผู้เรียน และยอมรับความคิดใหม่ ๆ 
ของผู้เรียน  

4. แสดงให้เห็นว่าความคิดของผู้เรียนมีคุณค่า เป็นประโยชน์ โดยการให้ก าลังใจและ
ชมเชย ยกย่อง และน าผลงานมาใช้ให้เกิดประโยชน์ 
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5. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่ม นอกจากจะยอมรับความคิดแปลกๆ ของผู้เรียนแล้ว
ก็ไม่ควรต าหนิหรือวิจารณ์ความคิดของผู้เรียน 

6. ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ส ารวจ ค้นคว้า ทดลอง ด้วยความสนใจของ
ตนเองมิใช่เพื่อหวังคะแนนท่ีจะได้รับ 

7. กระตุ้นให้ผู้เรียนมีบุคลิกภาพสร้างสรรค์ด้วยการส่งเสริมความอยากรู้ อยากเห็น และ
ลงมือปฏิบัติด้วยตัวเอง 

8. ส่งเสริมให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จ ให้ก าลังใจ ยกย่องและชมเชย 
9. ขจัดความกลัวและความก้าวร้าวของผู้เรียน สร้างความเช่ือมั่น ความมั่นคง และ

ความปลอดภัยให้ผู้เรียน 
กรมวิชาการ (2534) ได้เสนอหลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 

1. ยอมรับคุณค่าและความสามารถของบุคคลอย่างไม่มีเงื่อนไข 
2. แสดงและเน้นให้เห็นว่าความคิดของผู้เรียนมีคุณค่าสามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 
3. ให้เข้าใจและเห็นใจตัวของผู้เรียนและความรู้สึกของผู้เรียน 
4. อย่าพยายามก าหนดแบบเพื่อให้ทุกคนมีความคิดและบุคลิกเดียวกัน 
5. อย่าสนับสนุนให้รางวัลเฉพาะผลงานท่ีมีผู้ท าเป็นท่ียอมรับกันแล้ว ควรให้ผลงาน

แปลกใหม่มีโอกาสได้รับรางวัลและได้รับค าชมบ้าง 
6. ส่งเสริมให้ใช้จินตนาการของตนเอง โดยยกย่องเมื่อได้ใช้จินตนาการท่ีแปลก มีคุณค่า 
7. กระตุ้นให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่องอยู่เสมอ 
8. ส่งเสริมให้ถามและให้ความสนใจค าถามรวมทั้งช้ีแนะแหล่งค าตอบ 
9. ต้ังใจและเอาใจใส่ความคิดแปลกๆ ของผู้เรียนด้วยใจเป็นกลาง 
10. พึงระลึกถึงเสมอว่า การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จะต้องใช้เวลา ค่อยเป็นค่อยไป  

อุษณีย์ โพธิ์สุข (2537) ได้เสนอหลักในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้หลายประการ โดย
เน้นการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ดังนี้ 

1. การส่งเสริมให้ผู้เรียนถามและให้ความสนใจต่อค าถามท่ีแปลกๆ ของผู้เรียน พ่อแม่
หรือผู้สอนไม่ควรมุ่งค าตอบท่ีถูกแต่เพียงอย่างเดียว เพราะในการแก้ปัญหาแม้ผู้เรียนจะใช้วิธีเดาหรือ
เส่ียงบ้างก็ควรยอม แต่ควรกระตุ้นให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์ค้นหาเพื่อพิสูจน์การเดาโดยใช้การสังเกตและ
ประสบการณ์ของผู้เรียนเอง 

2. ต้ังใจฟังและเอาใจใส่ต่อความคิดแปลกๆ ของผู้เรียนด้วยใจเป็นกลางเมื่อผู้เรียนแสดง
ความคิดเห็น แม้จะเป็นความคิดท่ียังไม่เคยได้ยินมาก่อน ผู้ใหญ่ก็อย่าเพิ่งตัดสินและลิดรอนความคิด
นั้น แต่รับฟังไว้ก่อน 
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3. กระตือรือร้นต่อค าถามท่ีแปลกๆ ของผู้เรียนด้วยการตอบค าถามอย่างมีชีวิตชีวา หรือ
ช้ีแนะให้ผู้เรียนหาค าตอบจากแหล่งต่างๆ ด้วยตนเอง 

4. แสดงให้ผู้เรียนเห็นว่าความคิดนั้นมีคุณค่าและน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้เช่น จาก
ภาพท่ีผู้เรียนวาด อาจน าไปเป็นลวดลายถ้วยชาม เป็นภาพปฏิทิน บัตร ส.ค.ส. เป็นต้น ซึ่งจะท าให้เด็ก
ผู้เรียนความภูมิใจ และมีก าลังใจท่ีจะสร้างสรรค์ต่อไป 

5. กระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ควรให้โอกาสและเตรียมการให้ผู้เรียน
เรียนรู้ด้วยตนเอง และยกย่องผู้เรียนท่ีมีการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้สอนอาจจะเปล่ียนบทบาทเป็นผู้
ช้ีแนะลดการอธิบายและบรรยายลงบ้าง แต่เพิ่มการให้ผู้เรียนมีส่วนริเริ่มกิจกรรมด้วยตนเองมากขึ้น 

6. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียนรู้ ค้นคว้าอย่างต่อเนื่องอยู่เสมอ โดยไม่ต้องใช้วิธีขู่ด้วย
คะแนน หรือการสอบ การตรวจสอบ เป็นต้น 

7. พึงระลึกว่า การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในผู้เรียนต้องใช้เวลาพัฒนาอย่างค่อยเป็น
ค่อยไป 

8. ส่งเสริมให้ ผู้เรียนใช้จินตนาการของตนเอง และยกย่องชมเชย เมื่อผู้เรียนมี
จินตนาการท่ีแปลกและมีคุณค่า 

ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
ลักษณะของบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ มีรายละเอียด ดังนี้ 
อารี พันธ์มณี (2543) สรุปลักษณะของผู้ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ดังนี้ 

1. อยากรู้อยากเห็น มีความกระหายใคร่รู้อยู่เป็นนิจ 
2. ชอบเสาะแสวงหา ส ารวจ ศึกษาค้นคว้าและทดลอง 
3. ชอบซักถามและถามค าถามแปลกๆ 
4. ช่างสงสัย เป็นเด็กท่ีมีความรู้สึกแปลกประหลาดใจในส่ิงท่ีพบ 
5. ช่างสังเกต มองเห็นลักษณะท่ีแปลกผิดปกติ หรือช่องว่างท่ีขาดหายไปได้ง่ายและ

รวดเร็ว 
6. ชอบแสดงออกมากกว่าจะเก็บกด ถ้าสงสัยส่ิงใดจะถามหรือพยายามหาค าตอบโดยไม่

รั้งรอ 
7. อารมณ์ขัน มองส่ิงต่างๆ ในแง่มุมท่ีแปลก และสร้างอารมณ์ขันอยู่เสมอ 
8. สมาธิดีในส่ิงท่ีตนสนใจ 
9. สนุกสนานกับการใช้ความคิด 
10. สนใจส่ิงต่างๆ อย่างกว้างขวาง 
11. มีความเป็นตัวของตัวเอง 
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สรุปได้ว่า บุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ เป็นผู้ท่ีมีความคิดอิสระไม่ชอบแบบใครชอบคิด
หรือท าส่ิงท่ีซับซ้อนแปลกใหม่และมีอารมณ์ขัน มีความต่ืนตัวอยู่ตลอดเวลา มีสมาธิ มีความพยายาม
สามารถพินิจพิเคราะห์ความคิดอย่างถี่ถ้วนในการแก้ปัญหา 

อุปสรรคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จะมีอุปสรรคท่ีจะสกัดกั้นหรือกีดขวางไม่ให้ความคิด

สร้างสรรค์ พัฒนาไปเท่าท่ีควร อุปรรคเหล่านั้นเกิดขึ้นจากปัจจัยหลายๆ ด้าน ซึ่งนักจิตวิทยาและ
นักการศึกษาได้ให้รายละเอียดไว้ดังนี้ 

Simpberg (1971 : 119 อ้างถึงใน โรจนี กิมสูงเนิน, 2537 : 34) กล่าวว่า อุปสรรคท่ี
ขัดขวางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของบุคคลมี 3 ประการ คือ  

1. อุปสรรคด้านการรับรู้ (Perceptual Block) อุปสรรคด้านการรับรู้ ด้แก่ การท่ีคนเรา
ไม่สามารถมองเห็นปัญหาท่ีแท้จริงได้ เป็นเหตุให้การแก้ปัญหานั้นด าเนินไปโดยปราศจากเป้าหมายท่ี
ชัดเจนและแน่นอน ดังตัวอย่างอุปสรรคประเภทนี้ 

1.1 ความยากในการจ าแนกปัญหาท่ีแท้จริงจากปัญหาท่ัวไปเปรียบเสมือน
นายแพทย์ท่ีพยายามรักษาคนไข้โดยไม่ทราบสาเหตุของโรคท่ีแท้จริง 

1.2 การมองปัญหาแคบเกินไปขาดการพิจารณาสภาพแวดล้อมของปัญหานั้น 
1.3 ความสามารถท่ีจะท าให้ค าจ ากัดความหรือนิยามของปัญหาเป็นเหตุให้ส่ือความ

เข้าใจให้ตรงกันไม่ได้ 
1.4 ความไม่สามารถท่ีจะใช้ประสาทสัมผัสท้ังหลายในการสังเกต การสังเกตนั้นเรา

สามารถใช้ประสาทสัมผัสท้ังหมด คือ หู ตา จมูก และกายสัมผัส ช่วยในการสังเกตได้ 
1.5 ความยากท่ีจะมองเห็นความสัมพันธ์ของวัตถุ หรือเหตุการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกันน้อย 

(Remote Relationship) ท าให้สามารถแก้ปัญหาได้ 
1.6 การมองข้ามส่ิงใกล้ตัวหรือส่ิงท่ีเด่นชัด ซึ่งบางครั้งความเคยชินกับปัญหาหรือ

สถานการณ์ท่ีคุ้นเคยอาจท าให้มองข้ามประเด็นท่ีน่าสนใจไปได้ 
1.7 ความล้มเหลวในการจ าแนกเหตุและผล มีหลายสถานการณ์ท่ียากแก่การ

แยกแยะได้อย่างชัดเจนว่า อะไรเป็นผลแก่กัน เช่น จากการสังเกตพบว่า นักศึกษาท่ีเริ่มเรียนอ่อน 
มักจะสูบบุหรี่มากกว่านักศึกษาท่ีเรียนเก่ง จึงเป็นปัญหาว่า การสูบบุหรี่ เป็นสาเหตุต่อการเรียนอ่อน
และการสูบบุหรี่ เป็นผลรวมมาจากสาเหตุอื่น หรือไม่ได้ เกี่ยวข้องกันเลย เป็นต้น ผู้มีความคิด
สร้างสรรค์สูงไม่ด่วนสรุปสาเหตุและผลจนกว่าจะรู้แน่ชัดเสียก่อน 

2. อุปสรรคด้านวัฒนธรรม (Cultural Block) อุปสรรคด้านวัฒนธรรม เป็นผล
เนื่องมาจากกฎเกณฑ์ของสังคม ซึ่งเป็นส่ิงก าหนดให้บุคคลต้องมีพฤติกรรมอยู่ในกรอบระเบียบแบบ
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แผนท าให้มีผลต่อการสกัดกั้นความท้าทายต่อการคิดและความเปล่ียนแปลง อันเป็นคุณลักษณะ
ความคิดสร้างสรรค์ของบุคคลอุปสรรคประเภทนี้ได้แก่  

2.1 ความต้องการท าตามแบบอย่างนอกกรอบท่ีไม่แตกต่างจากผู้อื่นท าให้รูปแบบ
พฤติกรรมและการมองปัญหาท่ีคล้ายคลึงกัน การหาวิธีแก้ปัญหาก็ยึดกับระเบียบแบบแผนมากไปท า
ให้บางครั้งไม่สามารถแก้ปัญหาได้ เช่น ให้ลากเส้นผ่านจุดท่ีก าหนดให้ 9 จุด โดยไม่ยกปากกาหรือไม่
ขีดซ้ าเส้นท่ีขีดแล้ว 

2.2 การมุ่งเน้นในความประหยัด และให้สามารถปฎิบัติได้เกินไป ซึ่งมีผลท าให้เกิด
การตัดสินใจท่ีรวดเร็วเกินไป ท าให้บุคคลไม่พยายามท่ีจะใช้ความคิดของตนในส่ิงท่ีแปลกใหม่ไม่ซ้ ากับ
ของเดิม เพราะการกระท าเช่นนี้ต้องลงทุนท้ังเวลาและเงินมากขึ้นซ้ ายังไม่แน่ใจในความส าเร็จด้วย 

2.3 ความกลัวที่จะเป็นคนไม่สุภาพเรียบร้อย กลัวผู้อื่นเห็นว่าเป็นบุคคลท่ีน่าร าคาญ 
จึงท าให้ขาดความอยากรู้อยากเห็น ไม่กล้าซักถาม หรืออภิปรายในส่ิงท่ีตนยังไม่เข้าใจ ท าให้กลายเป็น
คนท่ีขาดจิตส านึกแห่งการสืบค้น (Inquiring Mind) 

2.4 การมุ่งเน้นในเรื่องการแข่งขัน หรือความร่วมมือกันมากเกินไปบุคคลท่ัวไปมักคิด
ว่าการร่วมมือกันแต่ละคนต้องลดความคิดของตนเองเพื่อให้สอดคล้องกับความคิดของกลุ่ม หรือลด
ความขัดแย้งลง ซึ่งเป็นความเข้าใจท่ีไม่ถูกต้อง ความจริงความร่วมมือ หมายถึง การท างานร่วมกับ
บุคคลอื่นได้โดยต้องสามารถอธิบายหรือช้ีแจงความคิดของตนให้ผู้อื่นเข้าใจหรือยอมรับได้ ส่วนการมุ่ง
แข่งขันจนเกินไปนั้นก็มีผลท าให้บุคคลมองข้ามเป้าหมายท่ีแม้จริงของงานนั้นไป โดยจะมุ่งเอาชนะแต่
อย่างเดียวท าให้ละเลยความคิดริเริ่มของตนไป 

2.5 การยึดมั่นสถิติมากเกินไป การยึดมั่นหรือเช่ือในตัวเลขโดยไม่ได้พิจารณาตัวแปร
อื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้องรวมทั้งสถานการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงไปท าให้เข้าใจสภาพความเป็นจริงผิดไปได้ฃ 

2.6 ความยากในการสรุปอ้างอิงพฤติกรรมของบุคคล เพราะแต่ละคนก็มีพฤติกรรม
เป็นเอกลักษณ์ของตนเอง จึงเป็นการยากในการมอบหมายงานท่ีเหมาะสมกับแต่ละบุคคล 

2.7 การยึดมั่นในเหตุผลและความจริงมากเกินไป หรือการหลงเช่ือความจริงในอดีต
มากเกินไป มีผลท าให้บุคคลขาดความคิดสร้างสรรค์ได้ เช่น ถ้าหากเช่ือว่าพาหนะท่ีเบากว่าอากาศ
เท่านั้นท่ีสามารถบินได้แล้วบัดนี้ก็ยังคงไม่มีเครื่องบินแน่ 

2.8 การขาดความประนีประนอมในความคิดเห็นไม่สอดคล้องกันเข้าด้วยกัน 
ส่วนมากแล้วบุคคลจะมีแนวโน้มท่ีจะต่อต้านไม่ยอมรับความคิดท่ีไม่ตรงกับตนโดยส้ินเชิง และจะ
ยอมรับความคิดท่ีตรงกับตนในทันที ลักษณะเช่นนี้มีผลท าให้ไม่เกิดความคิดใหม่ๆ ขึ้นมา 

2.9 การมีความรู้เกี่ยวกับขอบข่ายงานท่ีปฏิบัติมากหรือน้อยเกินไป บุคคลท่ีมีความรู้
น้อยหรือแคบเกินไป ก็ไม่สามารถน ามาอภิปรายและสร้างสรรค์ให้เกิดความคิดริเริ่มใหม่ๆ ขึ้นมา 
เช่นเดียวกันบุคคลท่ีมีความรู้มากหรือเป็นผู้เช่ียวชาญในเรื่องนั้นๆ จะมีความรู้สึกว่าความคิดของตน
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ถูกต้องดีกว่าผู้อื่นเสมอ จึงไม่รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นเลย ลักษณะเช่นนี้ก็เป็นอุปสรรคต่อความคิด
สร้างสรรค์ของบุคคลในองค์กรนั้นๆ 

2.10 การมีความเช่ือว่าความคิดความฝันเป็นส่ิงท่ีไร้ค่า บุคคลจึงไม่ยอมรับฟัง
ความคิดฝันในส่ิงท่ีแปลกๆใหม่ๆ โดยเห็นว่าเป็นเรื่องเพ้อฝันไร้สาระ ซึ่งความจริงแล้วประดิษฐกรรม
ใหม่ๆ ท่ีเกิดขึ้นนั้น ส่วนใหญ่จะได้จากความคิดฝันมาก่อนท้ังนั้น 

3. อุปสรรคด้านอารมณ์ (Emotional Block) จัดเป็นอุปสรรคท่ีส าคัญประการหนึ่ง 
ท้ังนี้เพราะอารมณ์ของบุคคลอันได้แก่ความกลัว ความโกรธ ความรัก และความเกลียด เป็นต้น นับว่า
ส าคัญมากต่อปัญหาและเหตุผล ถ้ามีอารมณ์เกิดขึ้นสูงความสามารถทางปัญญาและเหตุผลของบุคคล
นั้นก็จะต่ าลง นั่นคืออารมณ์เป็นตัวสกัดกั้นความคิดและเหตุผล ตลอดจนความคิดสร้างสรรค์ของ
บุคคล อุปสรรค์ทางอารมณ์ท่ีส าคัญคือ 

3.1 ความกลัวที่จะท าผิดหรือท าในส่ิงท่ีผู้อื่นมองว่าโง่ ด้วยความกลัวเช่นนี้ จึงท าให้
สูญเสียความคิดท่ีดีๆไป เพราะเจ้าของความคิดไม่กล้าท่ีจะเสนอความคิดนั้นออกมา ด้วยเกรงจะถูก
ผู้อื่นมองว่าเป็นเรื่องท่ีไร้สาระ 

3.2 การด่วนตัดสินใจรับความคิดอันแรกท่ีเกิดขึ้น โดยไม่เปิดโอกาสคิดหาแนวทาง
อื่นท่ีแตกต่างออกไป ความจริงความคิดอันแรกอาจจะไม่ใช่ความคิดท่ีดีท่ีสุดเสมอไป อาจจะมี
ความคิดอื่นท่ีดีกว่าได้ถ้ายอมรับต้ังแต่ความคิดแรกแล้วจะเป็นการสกัดความคิดอื่นๆ ไป 

3.3 การยึดติดกับความคิดของตน บุคคลมักจะยึดความคิดความเช่ือของตน และ
ยากท่ีจะเปล่ียนแปลงตามความคิดหรือข้อเสนอแนะของบุคคลอื่น และจะต่อต้านความคิดท่ีไม่ตรงกับ
ความคิดของตนเองด้วย 

3.4 ความไม่อดทนอดกล้ันต่อการแสวงหาวิธีแก้ปัญหาท่ียุ่งยาก บุคคลท่ัวไปจะ
มุ่งหวังในผลส าเร็จไว้สูง เมื่องานนั้นประสบปัญหาก็จะเกิดความคับข้องใจและมุ่งแก้ปัญหานั้นแบบหัว
ชนฝาไม่พยายามท่ีจะรวบรวมสติและความคิดในการหาหนทางอื่นๆ 

3.5 ความต้องการความปลอดภัยสูงเกินไป ทุกคนมีความต้องการความปลอดภัย แต่
ถ้าความต้องการสูงเกินไปก็ท าให้เป็นโรคประสาทได้และเมื่อบุคคลต่างมุ่งไปท่ีความปลอดภัยของ
ตนเองแล้วก็จะมีผลให้ละเลยต่อโอกาสท่ีจะได้รับรู้ส่ิงใหม่ๆไปอย่างน่าเสียดาย 

3.6 ความกลัวต่อการนิเทศแนะน าและไม่ไว้วางใจเพื่อนร่วมงาน ความรู้สึกเช่นนี้ ท า
ให้บุคคลขาดความเช่ือมั่นและความไว้วางใจซี่งกันและกัน อันเป็นพื้นฐานส าคัญต่อการสกัดกั้น
ความสามารถในการแก้ปัญหาและกระท ากิจกรรมสร้างสรรค์ 

3.7 การขาดความพยายามท่ีจะแก้ปัญหาโดยตลอดจนส าเร็จ บุคคลส่วนมากชอบท่ี
จะด าเนินโครงการใหม่ๆ และให้ความสนใจกับโครงการนั้นในระยะส้ันๆ ในระยะยาว บุคคลมักขาด
การเอาใจใส่ติดตามแก้ปัญหา และหาวิธีการใหม่ๆ มาด าเนินให้โครงการนี้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี 
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3.8 การขาดแรงจูงใจในการแก้ปัญหา สาเหตุเนื่องจากขาดผู้เห็นด้วย หรือขาด
ผู้สนใจ ในแนวทางแก้ปัญหาท่ีตนได้เสนออาจเป็นเพราะไม่แน่ใจแนวทางแก้ปัญหานั้น หรือมีความรู้
ความเข้าใจไม่ดีพอจึงมีผลท าให้ผู้เสนอทางแก้ไขนั้น ขาดแรงจูงใจท่ีจะคิดต่อไป 

อารี พันธ์มณี (2540 : 130) กล่าวถึง อุปสรรคของความคิดสร้างสรรค์มีดังนี้ 
1. การไม่ชอบให้ซักถาม หมายถึง การท่ีผู้ใหญ่ไม่ชอบและไม่สนับสนุนให้เด็กเป็นคนช่าง

ซักถาม ช่างถาม หรือยับยั้งการถามและรู้สึกร าคาญ ไม่พอใจท่ีเด็กซักถามบ่อยๆ โดยเฉพาะค าถามท่ี
แปลกๆ การกระท าดังกล่าวจะไม่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และยับยั้งลิดรอนขจัดความอยากรู้
อยากเห็นของเด็ก 

2. การเอาอย่างกันหรือการท าตามอย่างกัน หมายถึง การกระท าท่ีชอบเอาอย่างกัน คิด
ตามกัน คิดในส่ิงท่ีเคยมี เลียนแบบของเดิม ไม่กล้าคิดและกระท าให้แตกต่างจากคนอื่นหรือของเดิม 
เพราะกลัวถูกหัวเราะเยาะ กลัวสังคมไม่ยอมรับ 

3. การเน้นบทบาทและความแตกต่างทางเพศมากเกินไป หมายถึง การท่ีสังคมได้
ก าหนดบทบาทของเพศหญิงและเพศชายอย่างเคร่งครัด ท าให้ท้ังสองเพศไม่กล้าล่วงล้ าในเส้นท่ี
ก าหนดไว้ทั้งท่ีตนมีความสามารถ 

4. วัฒนธรรมท่ีเน้นความส าเร็จและประณามความล้มเหลว หมายถึง การท่ีสังคมมี
ค่านิยมต่อความส าเร็จมากเกินไป เมื่อท าส่ิงใดแล้วก็ต้องท าให้ส าเร็จ ความล้มเหลวเป็นส่ิงท่ีไม่ยอมรับ
และท าให้อับอายลักษณะเหล่านี้เป็นเหตุท าให้เกิดความหวาดกลัว ไม่กล้าทดลองความคิดความสนใจ
หรือวิทยาการใหม่ๆ ซึ่งน าไปสู่การสร้างสรรค์ 

5. บรรยากาศท่ีเคร่งเครียด และเอาจริงเอาจังมากเกินไป หมายถึง การกระท าและ
ความคิดทุกอย่างจะต้องอยู่ในระเบียบแบบแผนอย่างเคร่งครัด จะคลาดเคล่ือนแม้แต่เล็กน้อยถือเป็น
ความผิดอันยิ่งใหญ่และไม่สามารถให้อภัยได้ บรรยากาศท่ีเคร่งเครียดและเอาจริงเอาจังมากเกินไปจะ
ท าให้เด็กรู้สึกอึดอัด หวาดกลัว และไม่กล้าคิดสร้างสรรค์ 

6. ความกลัว หมายถึง ความไม่กล้าคิด ไม่กล้าแสดง และไม่กล้ากระท าส่ิงใหม่ เพราะ
กลัวการถูกหัวเราะเยาะ ถูกต าหนิติเตียน ความกลัวท าให้เป็นคนลังเล ขาดความเช่ือมั่น อึดอัดใจและ
ต่ืนเต้นง่าย เป็นเหตุให้สมองไม่สามารถคิดและท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

7. ความเคยชิน หมายถึง การยอมรับหรือการติดอยู่กับรูปแบบหรือ การกระท าเดิมท่ี
เคยท าเป็นประจ าโดยไม่มีการเปล่ียนแปลง ความเคยชินเป็นอุปสรรคต่อการปรับปรุงเปล่ียนแปลงส่ิง
ใหม่ 

8. ความมีอคติหรือความล าเอียง หมายถึง ความเช่ือและติดตามทัศนคติของตน ล าเอียง
และยึดมั่นกับความเข้าใจตนเอง โดยไม่ยอมรับรู้ส่ิงใหม่ ท าให้เกิดทัศนะท่ีคับแคบไม่ยอมเช่ือถือ
แนวทางอื่นๆ คิดเพียงว่าค าตอบท่ีถูกมีเพียงค าตอบเดียวเท่านั้น 
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9. ความเฉี่อยชา หมายถึง ความอึดอัด เช่ืองช้า และความล่าช้าในการริเริ่มท้ังความคิด
และการกระท า ความเฉี่อยชาเป็นอุปสรรคท่ีส าคัญอย่างยิ่งต่อการสร้างสรรค์แสดงถึงการขาดความ
ริเริ่มขาดแรงกระตุ้นท่ีจะผลักดันให้ท าส่ิงใหม่ๆ ความเฉี่อยชาจึงเป็นศัตรูท่ีส าคัญของงานทุกชนิดและ
ไม่เหมาะสมในสภาพสังคมท่ีก าลังเปล่ียนแปลงก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว ท้ังทางด้านเทคโนโลยีลีและอื่นๆ 

10. ความเกียจคร้าน หมายถึง ลักษณะท่ีท าเพียงให้ผ่านไป ไม่เอาจริงเอาจังในส่ิงใด
ท างานไม่เต็มท่ี ไม่เต็มความสามารถ ชอบสะดวกสบาย บุคคลท่ีมีความเกียจคร้านจะไม่สามารถ
สร้างสรรค์ผลงานท่ีดีได้ 

การวัดความคิดสร้างสรรค์ 
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์เป็นเครื่องมืออย่างหนึ่งในการวัดพฤติกรรมความคิด

สร้างสรรค์ท่ีเป็นระบบ ท าได้โดยการสังเกตพฤติกรรม การท างานหรือการวัดจากผลงาน เช่น การวาด
ภาพ การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะต่าง ๆ อาจใช้ควบคู่กับแบบส ารวจพฤติกรรม หรือแบบสังเกต
พฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ ก็จะยิ่งช่วยให้ได้ข้อมูลท่ีใกล้เคียงและถูกต้อง ตรงกับความเป็นจริงมาก
ยิ่งขึ้น ซึ่งมีแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ดังนี้  

1. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ อารี พันธ์มณี 
เครื่องมือวัดความคิดสร้างสรรค์ ไม่เพียงแต่จะท าให้ทราบระดับความคิดสร้างสรรค์ของ

ผู้เรียนและเป็นข้อมูลให้สามารถจัดโปรแกรมการเรียนการสอน และกิจกรรมให้สอดคล้องเพื่อพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนให้สูงขึ้นเท่านั้น แต่ยังสามารถสกัดกั้นปัญหาต่อการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ได้ด้วย นับว่าผลของการวัดความคิดสร้างสรรค์ จะท าให้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้
สมบูรณ์ขึ้น วิธีการวัดความคิดสร้างสรรค์ สรุปไว้ดังนี้ (อารี พันธ์มณี, 2532 : 184-185) 

1) การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงออกเชิงสร้างสรรค์ 
2) การวาดภาพ หมายถึง การวาดภาพจากส่ิงเร้าท่ีก าหนด เป็นการถ่ายทอด ความคิด

สร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรมและสามารถส่ือความหมายได้ ส่ิงเร้าท่ีก าหนดให้ผู้เรียนอาจเป็นวงกลม 
ส่ีเหล่ียม แล้วให้ผู้เรียนวาดภาพต่อเติมเป็นภาพ 

3) รอยหยดหมึก หมายถึง การดูภาพรอยหยดหมึกแล้วคิดตอบจากภาพท่ีผู้รียนเห็น มัก
ใช้กับผู้เรียนวัยประถมศึกษา เพราะผู้เรียนสามารถอธิบายได้ดี 

4) การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การเขียนเรียงความจากหัวข้อ ท่ีก าหนด 
และการประเมินจากงานศิลปะของผู้เรียน นักจิตวิทยามีความเห็นสอดคล้องกันว่า ผู้เรียนในวัย
ประถมศึกษามีความส าคัญยิ่ง หรือเป็นจุดวิกฤตของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนมีความ
สนใจในการเขียนสร้างสรรค์ และแสดงออกเชิงสร้างสรรค์ในงานศิลปะ จากการศึกษาประวัติบุคคล
ส าคัญของนักประดิษฐ์ นักวิทยาศาสตร์ของโลก เช่น นิวตัน เจมส์ ฮิลเลอร์ และปาสคาลร์ พบว่า กลุ่ม
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บุคคลเหล่านี้ไ ด้แสดงแววสร้างสรรค์ด้วยการประดิษฐ์และสร้างผลงานช้ินแรกเมื่ออยู่ในวัย
ประถมศึกษาเป็นส่วนใหญ่ 

5) แบบทดสอบ หมายถึง การท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์มาตรฐาน ซึ่งเป็นผล
มาจากการวิจัยเกี่ยวกับธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์มีท้ังใช้
ภาษาเป็นส่ือ และท่ีใช้ภาพเป็นส่ือ เพื่อเร้าให้ผู้เรียนแสดงออกเชิงความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบมี
การก าหนดเวลาด้วย ปัจจุบันก็เป็นท่ีนิยมให้กันมากขึ้น เช่นแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ กิล
ฟอร์ด แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์เป็นต้น  

2. แบบทดสอบความคล่องแคล่วของกิลฟอร์ด และคริสแตนเซน (Guilford and 
Christensen) (Guilford, 1967 อ้างถึงใน อารี รังสินันท์, 2526: 54-56)  

แบบทดสอบนี้ กิลฟอร์ด และคณะ แห่งมหาวิทยาลัยแคลิฟอร์เนียตอนใต้คิดขึ้น เพื่อวัด
ความคิดกระจาย (Divergent Thinking) โดยมุ่งวัดตัวประกอบในแต่ละเซลล์ตามโครงสร้าง
สมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมี 3 มิติ คือ เนื้อหาท่ีคิด (Content) วิธีการคิด (Operation) และผลิตผล
แห่งความคิด (Product) ตามล าดับ เช่น DSU ซึ่งหมายถึงวิธีการคิดแบบผลิต จ าแนกเนื้อหาท่ีคิดเป็น
แบบสัญลักษณ์ และผลิตผลแห่งความคิดออกมาในรูปของหน่วย เป็นต้น แบบทดสอบความ
คล่องแคล่วของ กิฟฟอร์ด และคริสเตนเซน ประกอบด้วย แบบทดสอบย่อย 4 ชุด 11 ฉบับ โดยแบ่ง
ออกเป็นทางด้านภาษาเขียน 7 ฉบับ ทางด้านรูปภาพ 3 ฉบับ และเป็นโจทย์ปัญหา 1 ฉบับ 
แบบทดสอบนี้เหมาะกับผู้รียนระดับมัธยมศึกษาและผู้ใหญ่ 

1) ความคล่องแคล่วในการใช้ค า (Word Fluency, DSU) เขียนค าประกอบด้วย อักษร
ท่ีก าหนดให้ เช่น ป ปด ปัด ปาด เป็นต้น 

2) ความคล่องแคล่วทางความคิด (Ideational Fluency, DMU) เขียนช่ือส่ิงของ ท่ีอยู่
ในพวก หรือประเภทเดียวกัน เช่น ของเหลวที่เป็นเช้ือเพลิง ได้แก่ น้ามันก๊าด แกซโซลีน เป็นต้น 

3) ความคล่องแคล่วด้านเช่ือมโยง (Associational Fluent, DMR) เขียนค าต่าง ๆ ท่ีมี
ความหมายคล้ายคลึงกับค าท่ีกาหนดให้ เช่น หนัก ยาก แข็ง เป็นต้น 

4) ความคล่องแคล่วในการแสดงออก (Expressional Fluency, DSS) เขียนประโยค
ประกอบค าด้วยค าส่ีค า ในแต่ละค าเริ่มต้นตัวอักษรท่ีก าหนดให้ เช่น K-u-y-i Keep up your 
interest, Kill useless yellow insects 

5) การใช้ประโยชน์อย่างอื่น (Alternate Uses, DMC) บอกประโยชน์อย่างอื่นของส่ิง
เฉพาะท่ีก าหนดให้ มิใช่เป็นการใช้ประโยชน์โดยท่ัวไป เช่น หนังสือพิมพ์ใช้ท าประโยชน์ อย่างไรได้
บ้าง 
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6) การสรุปผล (Consequence, DMU, DMC) บอกเหตุการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นอันเป็น 
ผลเนื่องจากเหตุการณ์สมมติฐานท่ีก าหนดให้ เช่น ถ้าคนไม่จ าเป็นต้องนอนพักผ่อนจะเกิดอะไรขึ้นบ้าง 
: คนท างานได้มากขึ้น ไม่จ าเป็นต้องใช้นาฬิกาปลุก 

7) ประเภทของงานอาชีพ (Possible Jobs, DMI) บอกรายช่ือของงานอาชีพต่าง ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องกับค าท่ีก าหนดให้ เช่น หลอดไฟฟ้า วิศวกร ไฟฟ้า เจ้าของโรงงานท าหลอดไฟฟ้าและ อื่นๆ 
เป็นต้น 

8) การวาดรูป (Making Objects, DFS) วาดรูปส่ิงของเฉพาะโดยใช้เซทของรูปท่ี
ก าหนดให้ เช่น รูปวงกลมและรูปสามเหล่ียม เป็นต้น ในการวาดรูปส่ิงของรูปหนึ่ง อาจใช้รูปท่ี
ก าหนดให้ซ้ ากันได้ และเปล่ียนแปลงขนาดได้ แต่จะต้องไม่เติมรูปหรือเส้นอื่น ๆ เพิ่มข้ึนอีก 

9) การสเกตซ์รูป (Sketches, DFU) ต่อเติมให้เป็นรูป จากภาพร่างท่ีก าหนดไว้ เช่น
วงกลม สามเหล่ียม แล้วต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ และแตกต่างกันให้มากท่ีสุด 

10) การแก้ปัญหา (Match Problem, DFT) แก้ปัญหาจากโจทย์ท่ีก าหนดให้ เช่น
ปัญหาไม้ขีดไฟ ให้เอาจ านวนก้านไม้ขีดไฟจ านวนหนึ่งออก โดยใช้ก้านไม้ขีดไฟท่ีเหลือประกอบกันเป็น
รูป ส่ีเหล่ียมจัตุรัส หรือรูปสามเหล่ียมท่ีมีจ านวนรูปตามต้องการ 

11) การตกแต่ง (Decorations, DFI) ตกแต่งรูปวาดเกี่ยวกับส่ิงของท่ัวไปท่ีร่างเอาไว้
แล้ว ด้วยแบบท่ีแตกต่างกัน 

3. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์ (Torrance Tests of Creative 
Thinking) (1966 อ้างถึงใน แคทลียา ปักโคทานัง, 2557) 

แบบทดสอบนี้สร้างขึ้นโดย Torrance ในปี ค.ศ.1966 ภายในขอบเขตและเนื้อหาทางการ
ศึกษา ซึ่งเป็นโปรแกรมการวิจัยระยะท่ีเน้นเฉพาะในเรื่องประสบการณ์ในห้องเรียนท่ีจะสนับสนุน 
และเร้าให้ผู้เรียนทดสอบเน้นให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนาน ขจัดความกลัว สร้างความรู้สึกอบอุ่นใจ 
การทดสอบนี้ใช้ได้ต้ังแต่อนุบาลถึงระดับอุดมศึกษา แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ Torrance 
ประกอบด้วยแบบทดสอบท่ีเป็นแบบภาษา (Verbal) Verbal Form A และ B และแบบทดสอบท่ีเป็น
รูปภาพ (Figural) คือแบบทดสอบรูปภาพแบบ ก และแบบทดสอบรูปภาพแบบ ข (Form A, B)  

1) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยภาษา (Thinking Creatively With 
Words) เป็นแบบทดสอบท่ีใช้ภาษาเป็นส่ือ เร้าให้ผู้รียนแสดงความคิดเชิงสร้างสรรค์ออกมา
ประกอบด้วยกิจกรรมย่อย 7 กิจกรรม ดังนี้ 

กิจกรรมท่ี 1 การต้ังค าถาม (Asking) ต้ังค าถามจากภาพท่ีก าหนดให้มาให้มากท่ีสุด 
เพื่อให้ได้ค าตอบท่ีตนเองอยากจะรู้ 

กิจกรรมท่ี 2 การเดาสาเหตุ (Guessing Causes) เขียนเดาสาเหตุ หรือเหตุการณ์ท่ีจะ
เกิดก่อนเหตุการณ์ในภาพให้มากท่ีสุด 
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กิจกรรมท่ี 3 การเดาผลท่ีเกิดมา (Guessing Consequences) เขียนผล หรือ
เหตุการณ์ท่ีเกิดต่อจากเหตุการณ์ในภาพ 

กิจกรรมท่ี 4 การปรับปรุงผลผลิตให้ดีขึ้น (Product Improvements) คิดดัดแปลง 
หรือปรับปรุงภาพข้างท่ีก าหนดให้ ให้เป็นภาพท่ีน่ารัก หรือเป็นของเล่นท่ีสนุกสนาน บอกมาให้มาก
ท่ีสุด 

กิจกรรมท่ี 5 การใช้ประโยชน์ของส่ิงของ (Unusual Uses) บอกประโยชน์ของกล่อง
กระดาษแข็งมาให้มากท่ีสุด 

กิจกรรมท่ี 6 การต้ังค าถามแปลก ๆ (Unusual Questions) ต้ังค าถาม แปลก ๆ 
เกี่ยวกับกล่องกระดาษแข็งมาให้มากท่ีสุด 

กิจกรรมท่ี 7 การสมมติอย่างมีเหตุผล (Just Suppose) คาดคะเน เหตุการณ์ท่ีจะ
เกิดขึ้นจากเหตุการณ์ท่ีสมมติขึ้น ว่าจะเกิดอะไรขึ้นบ้าง เขียนตอบมาให้มากท่ีสุด 

2) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพ (Thinking Creatively With 
Pictures) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นส่ือมี 2 แบบคือ แบบ ก และ แบบ ข  

2.1) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพแบบ ก ประกอบด้วยกิจกรรม
ย่อย 3 กิจกรรม คือ 

กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพ (Picture Construction) ต่อเติมภาพจากรูปวงรีท่ี
ก าหนดให้ ให้เป็นภาพท่ีแปลกใหม่ พร้อมกับต้ังช่ือภาพท่ีวาดด้วย 

กิจกรรมท่ี 2 การต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ (Picture Completion) ต่อเติม ภาพเส้นใน
ลักษณะต่าง ๆ ท่ีก าหนดให้ จ านวน 10 ภาพ ให้ได้ภาพท่ีน่าสนใจมาให้มากท่ีสุดพร้อมกับต้ังช่ือภาพ 

กิจกรรมท่ี 3 การใช้เส้นคู่ขนาน (Parallel Lines) ต่อเติมภาพจากเส้นขนาน จ านวน 
30 คู่ ให้ได้ภาพท่ีแปลกมาให้มากท่ีสุด แล้วตั้งช่ือภาพท่ีต่อเติมด้วย 

2.2) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพแบบ ข มีลักษณะคล้ายกับ
แบบทดสอบรูปภาพแบบ ก แตกต่างกันเฉพาะส่ิงเร้าท่ีก าหนดให้ คือ 

กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพ ต่อเติมภาพจากรูปคล้ายไส้กรอกสีส้ม 
กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพให้สมบูรณ์ ต่อเติมจากเส้นลักษณะต่างๆซึ่งต่างจากแบบ ก 
กิจกรรมท่ี 3 การใช้วงกลม (Circles) ต่อเติมภาพจากรูปวงกลมจ านวน 30 รูป 

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์นั้น ความเร็วในการท าแบบทดสอบเป็นตัว
ประกอบท่ีส าคัญโดยแต่ละกิจกรรมใช้เวลาท า 5 หรือ 10 นาที 

จากการศึกษาเอสาร สรุปได้ว่า การวัดความคิดสร้างสรรค์ท าให้ทราบระดับความคิดของ
ผู้เรียน ซึ่งใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน เพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการและ
พัฒนาการด้านต่าง ๆ ของผู้เรียนให้เพิ่มมากขึ้น  
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งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

งานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวข้องกับพหุสัมผัส 
มณฑา ไร่ทิม (2544 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพระบายสี

โดยใช้กิจกรรมฝึกประสาทสัมผัสท้ังห้า ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  ท่ีเรียนด้วย การสอนแบบ
กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ กับการสอนตามแนวคิดของเบอร์ไนซ์ แมคคาร์ธี 4 แม็ท ท าการทดลองกับ
กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 40 คน โรงเรียนวัดสระบัว และแบ่งกลุ่ม
ทดลองออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 20 คน โดยใช้แบบแผนการทดลองด้วยการจับฉลาก กิจกรรม
ประสาทสัมผัสท้ังห้า ประกอบด้วย การใช้ประสาทสัมผัสเบื้องต้นของการรับรู้ทางด้านการมองเห็น 
การรับรู้ทางด้านการฟัง การรับรู้ทางด้านการดมกล่ิน การรับรู้ทางด้านการชิมรส การรับรู้ทางด้าน
วัสดุสัมผัส  ผลการศึกษาพบว่า การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพระบายสี โดยใช้กิจกรรม
ท่ีฝึกประสาทสัมผัสท้ังห้าของผู้เรียนท้ัง 2 กลุ่ม แตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ แต่การ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพระบายสีจากวัสดุสัมผัส แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 

ศิริรักษ์ พันธุ์เวียง (2548 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการสอนศิลปะตาม
แนวคิดพหุสัมผัส เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และความสามารถในการวาดภาพระบายสี ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านปากอูน จ านวน 33 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส แบบวัดความสามรถในการวาด
ภาพระบายสีท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น และแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ ของปัทมา กัมพลานนท์ 
(ดัดแปลงของ Wallach and Kogan) ผลการศึกษาพบว่า 1) ผู้เรียนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะตาม
แนวคิดพหุสัมผัส มีความคิดสร้างสรรค์หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .01 2) ผู้เรียนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส มีความสามารถในการวาด
ภาพระบายสีอยู่ในระดับคุณภาพดีมาก 

นภาพร ฟักมี (2552 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลของกิจกรรมดนตรีท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรค์
ทางศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 5 โรงเรียนวัดยางสุทธาราม เขตบางกอกน้อย 
กรุงเทพมหานครปีการศึกษา 2551 กลุ่มตัวอย่างเป็นผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์ทางศิลปะน้อย จ านวน 30 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายจากประชากร แล้วสุ่มอย่าง
ง่ายอีกครั้งหนึ่ง เป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 15 คน กลุ่มทดลองได้รับการใช้กิจกรรม
ดนตรี ส่วนกลุ่มควบคุม ไม่ได้รับการใช้กิจกรรมดนตรี เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ คือ
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ ผลการศึกษาพบว่า 1) ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ทาง
ศิลปะเพิ่มขึ้นหลังจากได้รับการใช้กิจกรรมดนตรี อย่างมีนัยสาคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2) ผู้เรียนมี
ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะเพิ่มขึ้นหลังจากไม่ได้รับการใช้กิจกรรมดนตรีอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
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ระดับ .01 3) ผู้เรียนท่ีได้รับการใช้กิจกรรมดนตรีมีความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะมากกว่าผู้เรียนท่ี
ไม่ได้รับการใช้กิจกรรมดนตรี อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

วันชัย ก่อนก าเนิด (2557 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ผ่าน
ประสาทสัมผัสท้ัง 5 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนบางน้อย (แจ่ม
ประชานุกูล) จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนผู้เรียน 30 คนผลการศึกษาพบว่า 1) ผลการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยรูปแบบการสอนศิลปะโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัสท้ัง 5 สาระการ
เรียนรู้ศิลปะ กลุ่มทัศนศิลป์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อรูปแบบการสอนศิลปะโดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัสท้ัง 5 ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่าผู้เรียนมีความ
พึงพอใจ อยู่ในระดับมาก 

งานวิจัยในต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับพหุสัมผัส 
Flynn (1997 : Abstract) ได้ท าการศึกษาวิจัย เรื่องความรู้สึกสัมผัสของสมาชิกโรงเรียน 

และกิจกรรมหลักสูตรพิเศษ ซึ่งเป็นการศึกษาท่ีให้การรับรองว่า ความรู้สึกสัมผัสของผู้เรียนท่ีเป็น
สมาชิกโรงเรียน และการมีส่วนร่วมในกิจกรรม หลักสูตรพิเศษมีความสัมพันธ์เช่นเดียวกัน การศึกษา
ได้พิจารณาถึงความสัมพันธ์ของสมาชิกโรงเรียน จนถึงตัวแปรต่างๆ ด้วย เช่น คะแนนเฉล่ียของผล
การทดสอบ ความสัมฤทธิ์ผลของสแตนฟอร์ด, การศึกษาถึงความปรารถนาอันบรรเจิด, การใช้เวลา
ว่างท้ังหมดไปกับการท าการบ้าน ความสนใจวันท่ีเฉี่อยชา, และการยินยอมผ่อนปรนกับระเบียบของ
โรงเรียน ปริมาณขนาดของการศึกษาครั้งนี้เป็นการด าเนินท่ีใช้การส ารวจ และรายละเอียดกิจกรรม
หลักสูตรพิเศษ ผู้เรียนจ านวน 200 คน แถบชานเมืองในโรงเรียนขนาดกลาง ซึ่งเป็นนักเรียนเกรด 8 
จ านวน 25 ห้องเรียน มีส่วนร่วมในการด าเนินการศึกษา ระหว่างเดือนธันวาคม ค.ศ. 1996 พบข้อดี
ของจิตวิทยาท่ีได้ส ารวจความรู้สึกสัมผัส โรงเรียนสมาชิกเป็นการก าหนดความรู้สึกสัมผัสให้กับผู้เรียน 
หรือการมีส่วนร่วมของโรงเรียนสมาชิก เป็นค าถามในการสืบค้นข้อเท็จจริง มีมาตรวัดจ านวน 16 ข้อ 
จ านวนผู้เรียนท่ีตอบสนองด้วยการเข้าไปมีส่วนร่วมกิจกรรมหลักสูตรพิเศษในระหว่างโรงเรียนขนาด
กลาง จ านวนช่ัวโมงของการบ้าน และการศึกษาความปรารถนาอันบรรเจิด ผู้วิจัยได้ประชาสัมพันธ์ให้
ผู้เรียนเก็บสะสมคะแนนเฉล่ีย เอาใจใส่ส่ิงท่ีเฉ่ือยชา และการยินยอมผ่อนปรนระเบียบโรงเรียนใช้เป็น
ข้อมูลพื้นฐาน และทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการสะสมหัวข้อมาจากโรงเรียน ค่าสหสัมพันธ์ 
ของเพียร์สัน โปรดักส์ เป็นตัวก าหนดความรู้สึกสัมผัสของผู้เรียน ของโรงเรียนสมาชิก และการศึกษา
ตัวแปร ผลการศึกษาครั้งนี้แสดงให้เห็นถึงผู้เรียนท่ีเก่งของโรงเรียนสมาชิกท่ีมีความรู้สึกสัมผัสท่ีดี จะมี
ส่วนร่วมกิจกรรมหลักสูตรพิเศษอย่างมากมีคะแนนเฉล่ียสูงมีการศึกษาความปรารถนาอันบรรเจิดสูง 
และมีปฏิกิริยาขัดแย้งการยินยอมผ่อนปรนระเบียบของโรงเรียน ความสัมพันธ์ท้ังหมดอย่าง มี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ผลจากการสืบค้นแสดงว่า โรงเรียนท่ีมีความรู้สึกสัมผัสท่ีดีเป็นโรงเรียน
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สมาชิกติดตามมาเป็นโรงเรียนปกติ และมีคะแนนสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง ความสัมพันธ์เหล่านี้เป็น
ความสัมพันธ์อย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ .05 ความสัมพันธ์ที่ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติคงอยู่ระหว่างคะแนน
โรงเรียนสมาชิก และจ านวนช่ัวโมงในการใช้ท าการบ้านหรือจ านวนวันท่ีเฉ่ือยชา 

จากงานวิจัยดังกล่าว แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้พหุสัมผัส หรือประสาทสัมผัส
ท้ัง 5  เป็นการสอนท่ีส่งเสริมทักษะ และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้อย่างเต็มศักยภาพ 
ไม่ว่าจะเป็นกิจกรรมวาดภาพระบายสี หรือการเล่นเกม  ล้วนแล้วแต่ส่งผลให้ผู้เรียนมีทักษะการ
แก้ปัญหาสูงขึ้นสามารถสร้างผลงานศิลปะได้อย่างสร้างสรรค์ และยังมีความสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนอีกด้วย 

งานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
พฤหัส เสนไสย (2551 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการพัฒนาแบบฝึกทักษะกระบวนการคิด

สร้างสรรค์ทางศิลปะ เรื่อง ความรู้พื้นฐานทางทัศนศิลป์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน
บ้านหนองโป่งราษฎร์บ ารุง จังหวัดนครราชสีมา จ านวน 7 เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาประกอบด้วย 1) 
แบบฝึกทักษะกระบวนการคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ จ านวน 12 แบบฝึก 2) แบบทดสอบทักษะ
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ จ านวน 9 แบบทดสอบ 3) แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 9 
แผน ผลการศึกษาพบว่า การใช้แบบฝึกทักษะกระบวนการคิดสร้างสรรค์ เรื่อง ความรู้พื้นฐานทาง
ทัศนศิลป์ ท าให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ ได้ค่าคะแนนเฉล่ียคิด
เป็นร้อยละ 84.81 

แคทลียา ปักโคทานัง (2557 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะโดย
ใช้การสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 โรงเรียนผาขาม
วิทยายน อ าเภอสีชมพู จังหวัดขอนแก่น จ านวน 12 คนสรุป ผลการศึกษาพบว่าผลการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ศิลปะ 1) ทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของผู้เรียน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ศิลปะที่ใช้การสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 ผ่านเกณฑ์ร้อย
ละ 70 โดยมีคะแนนเฉล่ียรวมคิดเป็นร้อยละ76.63 และมีผู้เรียนผ่านเกณฑ์ จ านวน 11 คน คิดเป็น
ร้อยละ 91.67 ซึ่งผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ท่ีก าหนดไว้ 2) ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะ มีคะแนนเฉล่ียรวมคิดเป็นร้อยละ 73.75 มีผู้เรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อย
เปอร์เซ็นต์ ผ่านเกณฑ์ท่ีได้ก าหนดไว้ 3) ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะท่ีใช้การ
สอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 ในด้านพัฒนาการทางอารมณ์
และการเรียนรู้ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านครูผู้สอน ผู้เรียนมีความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนโดยใช้การสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ท้ัง 3 ด้าน โดยมีค่าเฉล่ียรวมอยู่ท่ี 4.57 
ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 
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นิตยา วงศ์ชู (2555 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
เรื่อง การวาดภาพระบายสี ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ โรงเรียนบ้านหนองตาไก้ตลาดหนองแก จังหวัดขอนแก่น จ านวน 16 คน ผล
การศึกษาพบว่า 1) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ปีท่ี 5 โดยการ
จัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียน การสอน ท่ีเน้นให้
ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมอย่างหลากหลาย ในขั้นสร้างความตระหนัก มีการกระตุ้นเร้าความสนใจให้
ผู้เรียนอยากรู้ อยากเรียน ในขั้นระดมพลังความคิด ในขั้นสร้างสรรค์ช้ินงาน ฝึกการคิดอิสระ 
จินตนาการและมีความคิดสร้างสรรค์ ในขั้นประเมินผลงาน ในขั้นวัด/ประเมินผล และในขั้นเผยแพร่
ผลงาน ส่งผลให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะสูงขึ้น 2) การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทาง

ศิลปะของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า คะแนนความคิดริเริ่ม อยู่ในระดับสูง (  ̅=21.56) 

ความคิดคล่อง อยู่ในระดับสูง (  ̅=20.19) ความคิดยืดหยุ่นอยู่ในระดับสูง ( ̅=8.25) ความคิด

ละเอียดลออ อยู่ในระดับสูง ( ̅=9.06)  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน เรื่องการวาดภาพ

ระบายสี พบว่า ผู้เรียนท่ีมี ( ̅=23.31) จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 77.70 และมี
จ านวนผู้เรียนท่ีผ่านเกณฑ์ 14 คน จากจ านวนผู้เรียนท้ังหมด 16 คน คิดเป็นร้อยละ 87.50 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ และ 4) ด้านความพึงพอใจ พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ในด้านบทบาทครูด้านบทบาทผู้เรียน และด้านการวัดประเมินผล มีระดับ

ความพึงพอใจมากท่ีสุด ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีระดับความพึงพอใจมาก (  ̅= 4.43) สรุป

ภาพรวม ของคะแนนเฉล่ียได้ว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( ̅ = 4.50) 
งานวิจัยในต่างประเทศที่เก่ียวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
Foster and Penick (1985 : 89-90 อ้างถึงใน สุพรรณี ดวงแก้ว, 2555 : 161) ได้ศึกษา

ความคิดสร้างสรรค์ในกลุ่มผู้เรียนท่ีมีความร่วมมือกัน กลุ่มตัวอย่างเป็นผู้เรียนเกรด 5 จ านวน 60 คน 
และผู้เรียนเกรด 6 จ านวน 61 คน จากโรงเรียนประถมศึกษาโดยแบ่งผู้เรียนออกเป็น 2 กลุ่มคือ กลุ่ม
ย่อและกลุ่มท่ีเรียนเป็นรายบุคคล กลุ่มย่อยจะเริ่มจากกิจกรรมความคิดสร้างสรรค์ท่ีผู้สอนจัดให้ส่วน
กลุ่มท่ีเรียนเป็นรายบุคคลให้เรียนจากส่ิงแวดล้อมตามธรรมชาติโดยเรียนด้วยตนเอง และทดสอบด้วย
แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ ผลการศึกษาพบว่า ผู้เรียนระดับเกรด 5 และระดับเกรด 6 ท่ีท างานกลุ่ม
ย่อยมีความสามารถทางความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าผู้เรียนท่ีเรียนรายบุคคลเมื่อท าการทดสอบด้วยการ
เขียนภาพวงจรไฟฟ้า 

Londner (1988 : Abstract อ้างถึงใน สุพรรณี ดวงแก้ว, 2555 : 161) ได้ศึกษา
กระบวนการต่อเนื่องโดยใช้กิจกรรมรูปภาพ และส ารวจความสัมพันธ์ของความคิดริเริ่ม ซึ่งเป็น
ส่วนประกอบของความคิดสร้างสรรค์ ศึกษากับผู้เรียนเกรด 6 จ านวน 8 คน โดยใช้แบบทดสอบ
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ความคิดสร้างสรรค์ชุดรูปภาพแบบ A ของ Torrance พบว่า กระบวนการต่อเนื่องจากแบบทดสอบได้
ถูกจัดเป็นกลุ่มการสานต่อภาพ การเล่ือนเพื่อให้เกิดการโยงสัมพันธ์ และการหมุน การจัดมุม เพื่อให้
เกิดความสมบูรณ์ของภาพเหล่านี้ เป็นกระบวนการต่อเนื่องท่ีมีความสัมพันธ์กับความคิดริเริ่ม 

Wright (1998 อ้างถึงใน นิตยา วงศ์ชู, 2555 : 61) ได้ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ แรงจูงใจ 
และพฤติกรรมต่อต้านท่ีมีต่อการรับรู้ของเด็กวัยรุ่น ต่อประสบการณ์ในโรงเรียนมัธยมต้น กลุ่ม
ตัวอย่างเป็นผู้เรียนท่ีมีแรงจูงใจทางวิชาการต่ าและมีพฤติกรรมต่อต้าน เปรียบเทียบกับกลุ่มท่ีมี
แรงจูงใจ มีสติในการแก้ปัญหา และฉลาด การรวบรวมข้อมูลใช้ท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพ ได้แก่ การ
สังเกต การสัมภาษณ์ แบบทดสอบ ความคิดสร้างสรรค์ การท างานเป็นกลุ่ม และการทดลอง
ภาคสนาม ผลการศึกษาพบว่าผู้เรียนท่ีมีแรงจูงใจ มีความสามารถทางด้านสร้างสรรค์สูงกว่าค่าเฉล่ีย 
และมีลักษณะเป็นผู้ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ เช่น มีความเป็นตัวของตัวเองสูง และมีความฉลาด
ทางด้านอารมณ์ 

จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง แสดงให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ และความคิดสร้างสรรค์สามารถฝึกฝนได้
โดยครูผู้สอนต้องค านึงถึงการใช้กิจกรรมท่ีหลากหลาย กระตุ้นให้ผู้เรียนแสดงออกถึงความคิด
สร้างสรรค์ได้เต็มตามศักยภาพของตนเอง ผู้วิจัยจึงน าหลักการท่ีเกี่ยวข้องกับแนวคิดพหุสัมผัสและการ
จัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มาเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ศิลปะ ซึ่งส่งผลให้
ผู้เรียนมีทักษะการแก้ปัญหาท่ีสูงขึ้น สามารถสร้างผลงานศิลปะได้อย่างสร้างสรรค์ รวมท้ังผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนอีกด้วย  
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บทที่ 3 

 วิธีการด าเนินงานวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ( Experimental 
Research Design) มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 2) ศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
ทัศนศิลป์ของผู้เรียน ก่อนและหลังเรียน 3) ศึกษาผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน และ          
4) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ โดยมีข้ันตอนในการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
3. การสร้างและการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
5. สถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1. ประชากร คือ ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5 จ านวน 3 ห้องเรียนได้แก่ ห้อง 5/8,  5/9 

และ 5/10    โรงเรียนยอแซฟอุปถัมภ์ จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน  
136 คน  

2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็น ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5/8  โรงเรียนยอแซฟ
อุปถัมภ์ จังหวัดนครปฐม ท่ีเรียนวิชาทัศนศิลป์ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 47 คน ได้
จากวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple  Random  Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

3. ตัวแปรท่ีใช้ในการศึกษาวิจัยได้แก่   
ตัวแปรต้น คือ  

การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
ตัวแปรตาม คือ 

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ 
2) ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
3) ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

1. แผนการจัดการเรียนรู้ ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 6 แผน ใช้เวลาสอน 10 ช่ัวโมง  

2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ 
3. แบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
4. แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุ

สัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 

การสร้างและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย เรื่องแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะ

ตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
ผู้วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ท่ีมีกระบวนการหลักในการออกแบบประกอบด้วย 3 ขั้นตอน 
ดังนี้  

ขั้นที่ 1 ขั้นการวิเคราะห์ (Analyze) 
ขั้นที่ 2 ขั้นการออกแบบ (Design) 
ขั้นที่ 3 ขั้นการพัฒนา (Develop) 

ขั้นที่ 1 ขั้นการวิเคราะห์ (Analyze) 

ขั้นตอนการวิเคราะห์การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

ตารางท่ี 5 วิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหารายวิชา และผู้เรียน 
ล าดับขั้น ผลการวิเคราะห์ที่ได้ 

1. วิเคราะห์ 
หลักสูตร 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 
วิสัยทัศน์ มุ่งพัฒนาผู้เรียน ซึ่งเป็นก าลังส าคัญของชาติ มีความสมดุลท้ัง

ร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นใน
ระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพื้นฐาน 
รวมท้ังเจตคติท่ีจ าเป็นต่อการศึกษา ต่อการประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต 
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้
เต็มตามศักยภาพ 
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ตารางท่ี 5 วิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหารายวิชา และผู้เรียน (ต่อ) 
ล าดับขั้น ผลการวิเคราะห์ที่ได้ 

1. วิเคราะห์ 
หลักสูตร (ต่อ) 

หลักการ มีเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ 
และคุณธรรม ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ ให้
สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 
การศึกษามีโครงสร้างยืดหยุ่นท้ังด้านสาระการเรียนรู้ เวลาและการจัดการเรียนรู้ เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 5 ประการ 1) ความสามารถในการส่ือสาร มี
วัฒนธรรมในการถ่ายทอดภาษา ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง
เพื่อแลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์ 2) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดมีวิจารณญาณ และคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้าง
องค์ความรู้ 3) ความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆท่ีเผชิญได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล 4) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต น า
กระบวนการต่างๆไปใช้ ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน เรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง และการอยู่ร่วมกันในสังคม 5) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เพื่อการ
พัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสมและ มีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ศิลปะ สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะ
อย่างอิสระ ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม 
เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย
และสากล 

 ตัวชี้วัด  
ศ 1.1 ป. 5/1   บรรยายเกี่ยวกับจังหวะต าแหน่ง ของส่ิงต่าง ๆ ท่ีปรากฏในส่ิงแวดล้อม 
และงานทัศนศิลป์ 
ศ 1.1 ป. 5/2   เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์ ท่ีสร้างสรรค์ด้วยวัสดุ
อุปกรณ์และวิธีการท่ีต่างกัน 
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ตารางท่ี 5 วิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหารายวิชา และผู้เรียน (ต่อ) 

ล าดับขั้น ผลการวิเคราะห์ที่ได้ 
1. วิเคราะห์ 
หลักสูตร (ต่อ) 

ศ1.1 ป. 5/3 วาดภาพ โดยใช้เทคนิคของแสงเงา น้ าหนัก และวรรณะสี  
ศ1.1 ป. 5/4 สร้างสรรค์งานปั้นจาก ดินน้ ามัน หรือดินเหนียว โดยเน้นการถ่ายทอด
จินตนาการ  
ศ1.1 ป. 5/5 สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดยเน้นการจัดวางต าแหน่งของส่ิงต่าง ๆ ในภาพ 
 ศ1.1 ป. 5/6 ระบุปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์และการส่ือความหมายในงาน
ทัศนศิลป์ของตนเอง และบอกวิธีการปรับปรุงงานให้ดีขึ้น 
 ศ1.1 ป. 5/7 บรรยายประโยชน์และคุณค่า ของงานทัศนศิลป์ท่ีมีผลต่อชีวิตของคน ใน
สังคม 
ศ 1.2 ป. 5/1 ระบุและบรรยายเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบของงานทัศนศิลป์ในแหล่ง
เรียนรู้หรือนิทรรศการศิลปะ  
ศ 1.2 ป. 5/2   อภิปรายเกี่ยวกับงานทัศนศิลป์ท่ีสะท้อนวัฒนธรรมและภูมิปัญญาใน
ท้องถิ่น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

2. วิเคราะห์
เนื้อหาวิชา 

ค าอธิบายรายวิชา บรรยายและเปรียบเทียบจังหวะและต าแหน่งของส่ิงต่างๆ ท่ี
ปรากฏในส่ิงแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ ปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์และการส่ือ
ความหมายในงานทัศนศิลป์ น้ าหนักแสงเงาและวรรณะสี  การปั้นจากดินน้ ามันหรือดิน
เหนียวตามจินตนาการ กิจกรรมการเรียนรู้มุ่งเน้นให้มีความรู้และเข้าใจเกี่ยวกับรูปร่าง 
รูปทรงและทัศนธาตุของส่ิงต่างๆ ในธรรมชาติและงานทัศนศิลป์ มีทักษะพื้นฐานการใช้
วัสดุอุปกรณ์สร้างผลงาน เพื่อถ่ายทอดความคิด ความรู้สึกออกมาเป็นผลงาน มีการ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ ส่งเสริมกิจกรรมท่ีบูรณาการร่วมกับกลุ่ม
สาระการเรียนรู้อื่น และส่งเสริมการเรียนรู้ทัศนศิลป์ในท้องถิ่น  มีการประเมินช้ินงาน
โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนน (Rubrics) มีการร่วมแลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ผลงาน มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ สนใจในการปฏิบัติงานศิลปะ  
และท างานร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545)  

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ มีรูปแบบการสอนท่ีหลากหลาย ควร
เลือกใช้รูปแบบท่ีมีความเหมาะสม และสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาผู้เรียน ท้ัง
ทางด้านร่างกาย อารมณ์และทักษะ ชัยณรงค์ เจริญพาณิชกุล (2533) กล่าวว่า 
ศิลปศึกษาเป็นศาสตร์ท่ีมุ่งเป้าหมายไปท่ีกระบวนการกับความคิดสร้างสรรค์ การ
แสดงออก การรับรู้เกี่ยวกับความงาม กิจกรรมศิลปะจึงเป็นกิจกรรมท่ีจัดขึ้นเพื่อให้ 



 90 
 
ตารางท่ี 5 วิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหารายวิชา และผู้เรียน (ต่อ) 

ล าดับขั้น ผลการวิเคราะห์ที่ได้ 
2.วิ เคราะห์
เนื้ อหาวิชา
(ต่อ) 

ผู้เรียนแสดงออกทางความคิดและจินตนาการอย่างอิสระจากประสบการณ์ของตนเอง
ผ่านการท ากิจกรรมศิลปะ เช่น เช่น การวาดภาพ ระบายสี การปั้น การพิมพ์ภาพ การ
พับ ตัด ฉีก ปะ และการประดิษฐ์วัสดุต่างๆ ฯลฯ โดยครูเป็นผู้ช้ีแนะ จัดสภาพแวดล้อม
ให้เหมาะสมต่อการเรียนรู้และพัฒนาการด้านต่างๆ ของผู้เรียน 

แนวคิดพหุสัมผัส หมายถึง การรับรู้ข้อมูลจากความรู้สึกสัมผัส โดยอวัยวะรับ
สัมผัสท้ังห้า ได้แก่ ตา หู จมูก ล้ิน และกายสัมผัสจากนั้นสมองจึงจ าแนก แยกแยะ 
คัดเ ลือก วิ เคราะห์  และแปล ส่ิงนั้นออกมาเพื่ อน า ไปใช้ ในการเรี ยนรู้ ต่อไป              
(แสงเดือน ทวีสิน, 2545) 

การจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส านักงานเลขาธิการสภา
การศึกษา (2550) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้
ช่ือว่า การจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เป็นรูปแบบการสอนท่ีพัฒนา
ทักษะกระบวนการทางความคิดสร้างสรรค์ มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ รับฟังความคิดเห็น
ซึ่งกันและกัน กล้าพูด กล้าแสดงความคิดเห็น ส่งเสริมการเรียนรู้อย่างอิสระ การลงมือ
ปฏิบัติจริง สร้างและน าเสนอผลงานด้วยตนเอง เช่ือมโยงความคิดท่ีเป็นระบบ การ
จัดการเรียนรู้มี 6 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นสร้างความตระหนัก 2) ขั้นระดมพลังความคิด     
3) ขั้นสร้างช้ินงาน 4) ขั้นน าเสนอผลงาน 5) ขั้นวัดประเมินผล และ 6) ขั้นเผยแพร่
ผลงาน มาเพื่อน าไปใช้ในการเรียนรู้ต่อไป (แสงเดือน ทวีสิน, 2545) 

3. วิเคราะห์
ผู้เรียน 

เป็นผู้เรียนแผนกสามัญหญิงช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียนยอแซฟอุปถัมภ์ 
จังหวัดนครปฐม 

ช่วงอายุ ระหว่าง 11-12 ปี พัฒนาการในช่วงนี้ เป็นวัยท่ีมีความเปล่ียนแปลง
ทางอารมณ์ และร่างกายเข้าสู่วัยรุ่นมีความรับผิดชอบในตนเองมากขึ้น มีช่วงความสนใจ
ยาวขึ้น เด็กผู้หญิง มีพัฒนาการด้านต่างๆ เร็วกว่าเด็กผู้ชาย การแสดงออกในด้านศิลปะ
จะแสดงออกในรูปแบบท่ีเหมือนจริง โดยน าสภาพแวดล้อมรอบตัวมาสร้างสรรค์งาน
ศิลปะ สนใจการวาดภาพท่ีแสดง แสง - เงา ให้เป็นภาพ สามมิติ แต่ยังใช้วิธีการ
ลอกเลียนแบบ 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 การแสดงออกของเด็กในระดับนี้ จะสนใจรูปแบบท่ี
เหมือนจริงโดยอาศัยแบบหรือตัวอย่างจากประสบการณ์ของตนเอง งานศิลปะมีความ 
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ตารางท่ี 5 วิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหารายวิชา และผู้เรียน (ต่อ) 

ล าดับขั้น ผลการวิเคราะห์ที่ได้ 
3. วิเคราะห์
ผู้เรียน (ต่อ) 

ละเอียดมากขึ้น เช่น วาดภาพคน จะมีหน้าตา ค้ิว นิ้วมือ ใช้สีได้ใกล้เคียงกับธรรมชาติ 
การปั้นจะปั้นสัดส่วนต่างๆ ได้ใกล้เคียงกับของจริงมากขึ้น (นิตยา วงศ์ชู, 2555) 

ศิลปะในระดับประถมศึกษา เป็นศิลปะท่ีมุ่งเน้นการแสดงออกในเชิงปฏิบัติเป็น
ส าคัญเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความดีพร้อมทางด้านสติปัญญา อารมณ์ และสังคม 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งต้องการให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ งานศิลปะของผู้เรียน
ระดับนี้ ต้องการความเป็นอิสระจึงจะเกิดจินตนาการจากส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัว ไปสู่รูปแบบ
ความเป็นจริงตามธรรมชาติ และเหตุการณ์ท่ีส าคัญในชุมชน 

จากการวิเคราะห์สรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์นั้น สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
เพื่อสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี เนื่องจากมีความสอดคล้องกันระหว่าง
หลักสูตร เนื้อหารายวิชา กิจกรรมการเรียนรู้ และช่วงวัยของผู้เรียน 

ขั้นที่ 2 ขั้นการออกแบบ (Design) 

ออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยก าหนดวิธีการน าเสนอเนื้อหาบทเรียนให้สอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 6 กิจกรรมการเรียนรู้ ใช้เวลา 10 ช่ัวโมง โดยแผนท่ี 1และแผนท่ี 6       
ใช้เวลาสอนแผนละ 1 ช่ัวโมง ส่วนแผนท่ี 2 ,3, 4 และ 5 ใช้เวลาสอนแผนละ 2 ช่ัวโมง  
ตารางท่ี 6 ก าหนดเนื้อหาบทเรียน จ านวน 6 กิจกรรมการเรียนรู ้

สัปดาห์
ท่ี จุดประสงค์เรียนรู้ เนื้อหา / กิจกรรม วิธีด าเนินกิจกรรม 

ประเมินผล 
ผู้สอน ผู้เรียน 

1 1.ความหมายของ 
พหุสัมผัส 
2.วัตถุประสงค์
ของการจัดการ
เรียนรู้ 
3.ความส าคัญของ
การพัฒนา
ความคิด
สร้างสรรค์ 

 

- ช้ีแจงเน้ือหา
รายวิชา 
- อธิบาย
วัตถุประสงค์ ของ
การจัดการเรียนรู้ 

 

- ช้ีแจงเน้ือหารายวิชา 
- สนทนาเร่ืองการจัดการ
เรียนรู้ตามแนวคิดพหุสัมผัส 
- อธิบายวัตถุประสงค์ของ
การจัดการเรียนรู้ 
- ให้ผู้เรียนแสดงความ
คิดเห็นเร่ืองความส าคัญของ
ความคิดสร้างสรรค์ 
 - ให้ผู้เรียนวัดความรู้ก่อน
เรียน 

 

- แสดงความคิดเห็นตาม
ความเข้าใจ 
 
 
- แสดงความคิดเห็นตาม
ความเข้าใจ 
 
- วัดความรู้ก่อนเรียน 
 - ซักถามข้อสงสัยเพ่ิมเติม 

-สังเกต 
ความสนใจ
ความต้ังใจ 
ในการร่วม
กิจกรรม 
-สังเกตการ
แสดงความ
คิดเห็น  
-วัดผลสัมฤทธิ์
ก่อนเรียน 
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ตารางท่ี 6 ก าหนดเนื้อหาบทเรียน จ านวน 6 กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 

สัปดาห์
ท่ี จุดประสงค์เรียนรู้ เนื้อหา / กิจกรรม วิธีด าเนินกิจกรรม 

ประเมินผล 
ผู้สอน ผู้เรียน 

2 1. การจัด
องค์ประกอบ 
ศิลป์และสื่อ
ความหมายในงาน
ทัศนศิลป ์
2. วาดภาพสื่อ
ความหมายโดยใช้
ประสาทสัมผัส
ด้านการดมกลิ่น  
3. พัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ 
 

- การจัด
องค์ประกอบศิลป์
และการสื่อ
ความหมายในงาน
ทัศนศิลป ์
-วาดภาพสื่อ
ความหมายโดยใช้
ประสาทสัมผัส
ด้านการดมกลิ่น 

ช่ัวโมงที่ 1 
1. ข้ันสร้างความตระหนัก 
- ให้ผู้เรียนฟังเพลง  
- ต้ังค าถามเก่ียวกับเพลง 
2. ข้ันระดมพลังความคิด 
- ให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์
เก่ียวกับดอกไม้ที่เคยเห็น
หรือสัมผัส 
- ผู้สอนเล่าเร่ืองราวเก่ียวกับ
ดอกไม้ท่ีมีกลิ่นเหม็น 
- อธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับ
การใช้สี รูปร่าง รูปทรงเพ่ือ 
วาดภาพสื่อความหมาย 
3. ข้ันสร้างช้ินงาน  
- แบ่งกลุ่มผู้เรียน 6 กลุ่ม 
- น ากล่องทึบเจาะรูป
ด้านบน ภายในใส่กลิ่นต่างๆ  
- ให้แต่ละกลุ่มดมกลิ่นที่อยู่
ในกล่อง 
- ให้ผู้เรียนวาดภาพจากการ
ดมกลิ่น  
ช่ัวโมงที่ 2 
4. ข้ันน าเสนอผลงาน  
- ให้ผู้เรียนน าเสนอผลงาน  
5. ข้ันวัดประเมินผล  
- ช่ืนชมและให้ค าแนะน า  
- ให้ผู้เรียนร่วมสรุปความรู้  
6. ข้ันเผยแพร่ผลงาน 
- ให้ผู้เรียนจัดนิทรรศการใน
ช้ันเรียน 

 

 
 
- ฟังเพลง  
- ตอบค าถามและแสดง
ความคิดเห็นตามความรู้สึก 
- เล่าประสบการณ์
ความรู้สึกของตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- ดมกลิ่นสิ่งที่อยู่ในกล่อง 
 
- วาดภาพสื่อความหมาย
จากการดมกลิ่น  
 
 
- น าเสนอผลงาน และ
อธิบายแนวความคิด 
- สรุปความรู้และประโยชน์
ที่ได้รับจากกิจกรรม 
 
- จัดแสดงผลงานในช้ันเรียน 
- น าผลงานกลับไปให้
ผู้ปกครองช่ืนชม 

-สังเกต
ความสนใจ 
ความต้ังใจ
ในการร่วม
กิจกรรม 
-สังเกตการ
แสดงความ
คิดเห็น และ
การตอบ
ค าถาม 
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ตารางท่ี 6 ก าหนดเนื้อหาบทเรียน จ านวน 6 กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 

สัปดาห์
ท่ี จุดประสงค์เรียนรู้ เนื้อหา / กิจกรรม วิธีด าเนินกิจกรรม 

ประเมินผล 
ผู้สอน ผู้เรียน 

3 1. รู้และเข้าใจ
เก่ียวกับ
ความส าคัญของ
ศิลปะ ความคิด
สร้างสรรค์ และ
การใช้จินตนาการ 
2. วาดภาพแสดง
จังหวะและ
ต าแหน่งตาม
จินตนาการ โดย
ใช้ประสาทสัมผัส
ด้านการได้ยิน 
3. พัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ 

- ความส าคัญของ
ศิลปะ ความคิด
สร้างสรรค์ และ
การใช้จินตนาการ 
- วาดภาพแสดง
จังหวะและ
ต าแหน่งของสิ่ง
ต่างๆตาม
จินตนาการ โดย
ใช้ประสาทสัมผัส
ด้านการได้ยิน 

 

ช่ัวโมงที่ 1 
1. ข้ันสร้างความตระหนัก  
- ให้ผู้เรียนดูภาพศิลปะลวง
ตาท่ีมองได้หลายมุมมอง
แล้วสนทนาเกี่ยวกับภาพที่
เห็น 
2. ข้ันระดมพลังความคิด  
- ให้ผู้เรียนอธิบายความรู้สึก
จากท่ีได้เห็นภาพ 
- อธิบายเก่ียวกับมุมมอง
ของแต่ละคนที่ต่างกัน  
3. ข้ันสร้างช้ินงาน 
- ให้ผู้เรียนฟังคลิปเสียงของ
ธรรมชาติ 
- ให้ผู้เรียนวาดภาพแสดง
จังหวะและต าแหน่งตาม
จินตนาการ จากการได้ฟัง
คลิปเสียงธรรมชาติ 
ช่ัวโมงที่ 2 
4) ข้ันน าเสนอผลงาน  
-ให้ผู้เรียนน าเสนอผลงาน 
5) ข้ันวัดประเมินผล 
- ตรวจผลงาน และแนะน า
เพ่ิมเติม 
- กระตุ้นให้ผู้เรียนร่วมกัน
สรุปความรู้ 
6) ข้ันเผยแพร่ผลงาน 
- ให้ผู้เรียนจัดนิทรรศการใน
ช้ันเรียน 

 

 
 
-ร่วมแสดงความคิดเห็น 
 
 
 
 
-อธิบายความรู้สึกจากสิ่งที่
สัมผัส 
  
 
 
-เตรียมวัสดุอุปกรณ์ในการ
วาดภาพระบายสี 
-วาดภาพตามจินตนาการ
โดยใช้ประสาทสัมผัสด้าน
การได้ยินเสียง 
 
 
 
-น าเสนอผลงาน อธิบายแรง
บันดาลใจในการสร้างงาน 
 
 
- สรุปความรู้และประโยชน์
ที่ได้รับจากกิจกรรม 
- จัดแสดงผลงานในช้ันเรียน 
-น าผลงานกลับไปให้
ผู้ปกครองช่ืนชม 
  

-สังเกต
ความสนใจ 
ความต้ังใจ
ในการร่วม
กิจกรรม 
-สังเกตการ
แสดงความ
คิดเห็น และ
การตอบ
ค าถาม 
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ตารางท่ี 6 ก าหนดเนื้อหาบทเรียน จ านวน 6 กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 

สัปดาห์
ท่ี จุดประสงค์เรียนรู้ เนื้อหา / กิจกรรม วิธีด าเนินกิจกรรม 

ประเมินผล 
ผู้สอน ผู้เรียน 

4 1. ข้ันตอนการปั้น
ตามจินตนาการ  
2. ปั้นตาม
จินตนาการ โดย
ใช้ประสาทสัมผัส
รับรู้รสด้วยการชิม  
3. พัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ 

-ข้ันตอนการปั้น
ตามจินตนาการ 
-ปั้นตาม
จินตนาการ โดย
ใช้ประสาทสัมผัส
รับรู้รสด้วยการชิม 

ช่ัวโมงที่ 1 
1. ข้ันสร้างความตระหนัก 
- แบ่งกลุ่มผู้เรียน 6 กลุ่ม 
- เตรียมน้ าเปล่า และน้ า
ผสมเกลือ ให้ผู้เรียนสังเกต 
และหาทางพิสูจน์ 
2. ข้ันระดมพลังความคิด  
- ต้ังค าถามเก่ียวกับกิจกรรม
การพิสูจน์สิ่งที่อยู่ในแก้ว 
3. ข้ันสร้างช้ินงาน  
- เตรียมลูกอมรสต่างๆ ให้
ผู้เรียนสุ่มหยิบคนละ 1 เม็ด 
-ให้ผู้เรียนชิมรสของลูกอม
แล้วฝึกปฏิบัติการปั้นตาม
จินตนาการ โดยใช้ประสาท
สัมผัสรับรู้รส  
-ให้ผู้เรียนเก็บวัสดุอุปกรณ์
หลังปฏิบัติงานเสร็จ 
ช่ัวโมงที่ 2 
4. ข้ันน าเสนอผลงาน  
- ให้ผู้เรียนน าเสนอผลงาน
หน้าช้ันเรียน  
5. ข้ันวัดประเมินผล 
- กล่าวช่ืนชมผลงานและให้
ก าลังใจผู้เรียน 
- กระตุ้นให้ผู้เรียนร่วมกัน
สรุปความรู้  
6. ข้ันเผยแพร่ผลงาน 
-ให้ผู้เรียนจัดนิทรรศการ
แสดงผลงานในช้ันเรียน 

 
 
 
- ร่วมกันสังเกต และหาทาง
พิสูจน์  
 
 
- อธิบายล าดับข้ันตอนใน
การพิสูจน์  
 
- สุ่มหยิบลูกอม ชิมรสแล้ว
ฝึกปฏิบัติการปั้นตาม
จินตนาการ  
 
 
 
- เก็บวัสดุอุปกรณ์ 
 
 
 
- น าเสนอผลงาน พร้อม
อธิบายข้ันตอนการปั้น 
 
 
 
- สรุปความรู้และประโยชน์ 

-สังเกต
ความสนใจ 
ความต้ังใจ
ในการร่วม
กิจกรรม 
-สังเกตการ
แสดงความ
คิดเห็น และ
การตอบ
ค าถาม 
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ตารางท่ี 6 ก าหนดเนื้อหาบทเรียน จ านวน 6 กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 

สัปดาห์
ท่ี จุดประสงค์เรียนรู้ เนื้อหา / กิจกรรม วิธีด าเนินกิจกรรม 

ประเมินผล 
ผู้สอน ผู้เรียน 

5 1. วัสดุอุปกรณ์ที่
ใช้ในงานปั้น  
2. ฝึกปฏิบัติการ
ปั้นตาม
จินตนาการ โดย
ใช้ประสาทสัมผัส
ด้านการสัมผัส  
3. ความส าคัญ
ของจินตนาการใน
การสร้างสรรค์
ผลงานทัศนศิลป์ 
4. พัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ 

- บอกวัสดุ
อุปกรณ์ที่ใช้ใน
งานปั้น  
- ปฏิบัติการปั้น
ตามจินตนาการ 
โดยใช้ประสาท
สัมผัสด้านการ
สัมผัส  
 

ช่ัวโมงที่ 1 
1. ข้ันสร้างความตระหนัก  
- ร่วมสนทนากับผู้เรียน 
เร่ือง สัตว์เลี้ยง 
- ให้ผู้เรียนร่วมแสดงความ
คิดเห็นเก่ียวกับสัตว์เลี้ยง
ของตนเอง 
2. ข้ันระดมพลังความคิด 
- ให้ผู้เรียนดูคลิป Giant 
Pet Tegu Lizard is 
Basically a Puppy  
- ให้ผู้เรียนแสดงความรู้สึก
จากการดูคลิป 
- อธิบายความรู้เร่ืองพ้ืนผิว 
หรือ ผิวสัมผัส  
3. ข้ันสร้างช้ินงาน  
- แบ่งกลุ่มผู้เรียน 6 กลุ่ม  
- ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสัมผัส
พ้ืนผิวของสิ่งต่างๆ  
- เตรียมวัสดุอุปกรณ์ในการ
ปั้น ได้แก่ ดินน้ ามัน กิ่งไม้
เล็ก ใบไม้ ฯลฯ 
- ให้แต่ละกลุ่มปั้นรูปสัตว์
ประหลาดมีพ้ืนผิวใน
ลักษณะต่างๆ จากวัสดุที่
ผู้สอนจัดเตรียมไว้ 
- ให้ผู้เรียนเก็บวัสดุอุปกรณ์
และล้างมือให้สะอาด 

 

 
 
-แสดงความคิดเห็นเก่ียว 
กับสัตว์เลี้ยงของตนเอง 
-แสดงความรู้สึกหลังจากดู
คลิป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
-สัมผัสพ้ืนผิวของสิ่งต่างๆ 
 
 
 
 
- ปั้นดินน้ ามันรูปสัตว์
ประหลาดที่มีพ้ืนผิว
สร้างสรรค์และน่าสนใจ 
 
- ร่วมกันเก็บวัสดุอุปกรณ์ 
 
 
 

-สังเกต
ความสนใจ 
ความต้ังใจ
ในการร่วม
กิจกรรม 
-สังเกตการ
แสดงความ
คิดเห็น และ
การตอบ
ค าถาม 
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ตารางท่ี 6 ก าหนดเนื้อหาบทเรียน จ านวน 6 กิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ) 

สัปดาห์
ท่ี จุดประสงค์เรียนรู้ เนื้อหา / กิจกรรม วิธีด าเนินกิจกรรม 

ประเมินผล 
ผู้สอน ผู้เรียน 

5    ช่ัวโมงที่ 2 
4. ข้ันน าเสนอผลงาน  
-ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม
น าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  
5. ข้ันวัดประเมินผล  
-ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกัน
วิจารณ์ผลงาน  
-ผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียน
ร่วมกันสรุปความรู้ 
-ให้ผู้เรียนท าแบบวัด
ผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน 
6. ข้ันเผยแพร่ผลงาน 
-ให้ผู้เรียนจัดมุมแสดงผล
งานภายในช้ันเรียน 

 
 
- น าเสนอและอธิบายข้ัน 
ตอนการสร้างสรรค์งาน 
 
- วิจารณ์ผลงานอย่างมี
เหตุผลตามความรู้สึก 
- สรุปความรู้และประโยชน์
ที่ได้รับจากกิจกรรม 
- ท าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิหลัง
เรียน 
-จัดมุมแสดงผลงานภายใน
ช้ันเรียน 
 

-สังเกต
ความสนใจ 
ความต้ังใจ
ในการร่วม
กิจกรรม 
-สังเกตการ
แสดงความ
คิดเห็น และ
การตอบ
ค าถาม 
-วัดผล 
สัมฤทธ์ิหลัง
เรียน 

 
6 สรุปเน้ือหาการ

เรียนรู้ 
 

- สรุปกิจกรรม
การเรียนการสอน
และประโยชน์ที่ 
ได้รับจากกิจกรรม 
 

- ร่วมสนทนากี่ยวกับ
กิจกรรมการเรียนการสอน 
- ต้ังค าถามกระตุ้นให้ผู้เรียน
แสดงความคิดเห็นอย่าง
อิสระ 
- ให้ผู้เรียนทดสอบความคิด
สร้างสรรค์หลังเรียน โดย
สร้างผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ถ่ายทอดความคิด
ความสนใจ หรือ
ประสบการณ์ที่ประทับใจ  
-ให้ผู้ เรียนท าแบบประเมิน
ความพึงพอใจที่มี ต่อการ
จัดการเรียนรู้ศิลปะ 
 

 
 
- ตอบค าถามและแสดง
ความคิดเห็นอย่างอิสระ 
 
- สร้างผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ 
 
 
 
 
- ท าแบบประเมินความพึง
พอ ใจที่ มี ต่อกา รจั ดก าร
เรียนรู้ศิลปะ 
 

- สังเกต
ความสนใจ 
ความต้ังใจ
ในการร่วม
กิจกรรม 
- สังเกตการ
ร่วมแสดง
ความ
คิดเห็น การ
ตอบค าถาม 
- ประเมิน
ความคิด
สร้างสรรค์ 
- ประเมิน
ความพึง
พอใจ 
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ขั้นที่ 3 ขั้นการพัฒนา (Develop) 

น าข้อมูลด้านเนื้อหา และขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ท่ีท าการวิเคราะห์และออกแบบ มา

เขียนเป็นรายละเอียดในรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์  

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภูมิท่ี 2 วิเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นตอนการสอนตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 

ขั้นที่ 1 ขั้นน า สร้างความตระหนัก  
ขั้นที่ 2 ขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 
 2.1 ระดมพลังความคิด 
 2.2 สร้างช้ินงาน 
 2.3 น าเสนอผลงาน 
 2.4 วัดและประเมินผล 
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป  
ขั้นที่ 4 ขั้นเผยแพร่ผลงาน 

ข้ันตอนการสอนตามแนวคิดพหุสัมผัส 
ข้ันที่ 1 ข้ันน า  
ข้ันที่ 2 ข้ันกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 
ข้ันที่ 3 ข้ันสรุป 

ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 
1) ข้ันสร้างความตระหนัก  
2) ข้ันระดมพลังความคิด  
3) ข้ันสร้างช้ินงาน  
4) ข้ันน าเสนอผลงาน  
5) ข้ันวัดและประเมินผล  
6) ข้ันเผยแพร่ผลงาน 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพ่ือ 

ส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
ขั้นที่ 1 ขั้นน า สร้างความตระหนัก  
ขั้นที่ 2 ขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 

 2.1 ระดมพลังความคิด 
 2.2 สร้างช้ินงาน (กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน) 
    2.2.1 ก าหนดโจทย์  
    2.2.2 สร้างแนวคิด 
    2.2.3 เลือก สรุป และวางแผน 
    2.2.4 สร้างสรรค์ผลงาน 
 2.3 น าเสนอผลงาน 
 2.4 วัดและประเมินผล 

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป  
ขั้นที่ 4 ขั้นเผยแพร่ผลงาน 
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2. เมื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้เรียบร้อยแล้ว จึงเสนอแผนการจัดการเรียนรู้ต่อ
อาจารย์ท่ีปรึษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และน ามาปรับปรุงแก้ไข จากนั้นน าแผนการจัดการเรียนรู้
ท่ีแก้ไขแล้วเสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะ และเช่ียวชาญด้านความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 3 
ท่าน คือ  
  1) ผู้ช่วยศาสตรจารย์ ดร. ณัฐสุภา  เจริญยิ่ง 
  2) ผู้ช่วยศาสตรจารย์ ดร. อินทิรา  นาควัชระ 
  3) อาจารย์ ดร. วัชราธร  เพ็ญศศิธร 

เพื่อท าการประเมิน แล้วน าไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective 
Congruence : IOC) ระหว่างวัตถุประสงค์ เนื้อหา และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (มาเรียม นิลพันธ์, 
2549 : 177) โดยก าหนดคะแนนการพิจารณา ดังนี้ 

+1 หมายถึง เมื่อแน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นมีความสอดคล้องระหว่าง
จุดประสงค์กับเนื้อหาและการจัดกิจกกรรมการเรียนรู ้

0 หมายถึง เมื่อไม่แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นมีความสอดคล้องระหว่าง
จุดประสงค์กับเนื้อหาและการจัดกิจกกรรมการเรียนรู้ 

-1 หมายถึง เมื่อแน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นไมม่ีความสอดคล้องระหว่าง
จุดประสงค์กับเนื้อหาและการจัดกิจกกรรมการเรียนรู้ 

น าคะแนนท่ีได้มาแทนค่าในสูตรการค านวณ (มาเรียม นิลพันธ์, 2549 : 177) 

N

R
IOC


  

 เมื่อ      IOC   แทน   ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  R  แทน คะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

 N แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 

ซึ่งการประเมินจากผู้เช่ียวชาญได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง  0.67 – 1.00 
ถือว่ามีคุณภาพ มีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้ 

3. ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ โดยปรับส่ือให้
สอดคล้องกับกิจกรรมและปรับจุดประสงค์ให้สอดคล้องกับรูปแบบการสอน 

4. น าแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วทั้ง 6 แผนการจัดการเรียนรู้ ไปทดลองใช้
กับผู้เรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เพื่อหาข้อควรปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยน าไปทดลอง
กับผู้เรียนกลุ่มย่อยจ านวน 3 คน พบว่า ควรปรับการอธิบายเนื้อหาให้กระชับขึ้น จากนั้นน าแผนการ
จัดการเรียนรู้ท่ีแก้ไขแล้วไปทดลองกับกลุ่มผู้เรียนใหญ่จ านวน 10 คน พบว่าผู้เรียนให้ความสนใจใน
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การเรียน มีความกระตือรือร้นและให้ความร่วมมือกับผู้สอนในการปฏิบัติกิจกรรม มีความต่ืนเต้นท่ีได้
สัมผัสส่ือการเรียนรู้จากของจริง และสนุกกับการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วยตนเองอย่างอิสระ  

5. น าแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีปรับปรุงแก้ไขสมบูรณ์แล้วไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัยโดย
ทดสอบกับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5  โรงเรียนยอแซฟอุปถัมภ์ จังหวัดนครปฐม ท่ีเรียนวิชา
ทัศนศิลป์ อยู่ใน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน  47 คน 

สรุปขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ได้ดังนี้ 

ขั้นที่1 ขั้นวิเคราะห ์
วิเคราะห์หลักสูตร สาระการเรียนรู้ศิลปะ แนวคิดพหุสัมผัส และการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 

 

ขั้นที่2 ขั้นออกแบบ 
ก าหนดเน้ือหาบทเรียนตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ จ านวน 6 แผน 

 

ขั้นที่3 ขั้นพัฒนา 
น าข้อมูลด้านเน้ือหา และข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ที่วิเคราะห์และออกแบบ  

มาเขียนเป็นรายละเอียดในรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 

เสนอแผนการจัดการเรียนรู้ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง 
 

เสนอแผนการจัดการเรียนรู้ต่อผู้เช่ียวชาญเพ่ือตรวจความสอดคล้อง 
ของกิจกรรมโดยใช้แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 

 

ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ 

 

น าแผนการจัดการเรียนรู้ ไปทดลองใช้กับกลุ่มย่อยจ านวน 3 คน และกลุ่มใหญ่จ านวน 10 คน 

 

ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ ตามค าแนะน าหลังการทดลองใช้ 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 
แบบสร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์  

 

แผนภูมิท่ี 3 สรุปข้ันตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู ้
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แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ ก่อนและหลังเรียน เป็น

แบบทดสอบชนิดปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ มีข้ันตอนการสร้างดังนี้ 
1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

ศิลปะ รายวิชาทัศนศิลป์ ศ 15101 ศึกษาเนื้อหา และวิธีการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตาม
แนวคิดของ J.S. Bloom  

2. สร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด ตามแนวคิดของ J.S. Bloom ท่ีวัดระดับความรู้ ความจ า 
ความเข้าใจ และการวิเคราะห์ เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ (Multiple Choice) 4 ตัวเลือก 
แบบคู่ขนาน 2 ฉบับ จ านวน 20 ข้อ  

3. เสนอแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ออาจารย์ท่ีปรึษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้องและ
ปรับปรุงแก้ไข น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล 
จ านวน 3 ท่าน คือ 

1) อาจารย์ ดร. นพดล  ผู้มีจรรยา 
2) อาจารย์ ดร. สุมาลี  สิกเสน  
3) อาจารย์ประติมา  ธันยบูรณ์ตระกูล  

เพื่อท าการประเมิน แล้วน าไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective 
Congruence : IOC) โดยผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง อยู่
ระหว่าง  0.67 - 1.00 ซึ่งมีความสอดคล้องสามารถน าไปใช้ทดสอบได้  

4. ปรับปรุงแก้ไขแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ โดย
ปรับตัวเลือกให้สอดคล้องกับตัวชี้วัด 

5. ตรวจสอบประสิทธิภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยน าไปทดลองใช้ กับ
ผู้เรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ านวน 10 คน แล้วน าคะแนนท่ีได้จากการ
ตรวจมาหาค่าระดับความยากง่าย (Difficulty) โดยก าหนดค่าความยากง่าย ให้มีค่าอยู่ระหว่าง 0.20-
0.80 (กรมวิชาการ, 2545) ซึ่งค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.40 - 0.70 

6. คัดเลือกข้อสอบจ านวน 10 ข้อน ามาพิจารณาค่าอ านาจจ าแนก ซึ่งควรจะมีค่าต้ังแต่ 
0.20 ขึ้นไป (กรมวิชาการ, 2545)ได้ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80  

7. น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีหาค่าความยากง่ายและอ านาจจ าแนกแล้วมาหาค่า

ความเช่ือมั่น (Reliability) โดยวิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ( - Coefficient) ของครอนบาค 
(Cronbach) ท่ีควรมีค่าต้ังแต่ 0.70 ขึ้นไป (บุญชม ศรีสะอาด, 2537) ผลค่าความเช่ือมั่น เท่ากับ 0.88 
สามารถน าไปใช้เก็บข้อมูลเพื่อการวิจัยได้ 
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8. น าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีหาค่าความเช่ือมั่นแล้วไปทดสอบวัดผลการเรียนรู้
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

สรุปขั้นตอนการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ดังนี้ 

ศึกษาหลักสูตรแกนกลาง พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรู้ศิลปะ 
รายวิชาทัศนศิลป์ ศึกษาเน้ือหา และวิธีการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

 

สร้างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก แบบคู่ขนาน จ านวน 20 ข้อ 

 

เสนอแบบวัดผลสัมฤทธ์ิต่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 

 

น าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิที่แก้ไขแล้วเสนอต่อผู้เช่ียวชาญท าการประเมิน  
เพ่ือน าไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

 

ปรับปรุงแก้ไขแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ 
 

น าไปทดลองใช้กับผู้เรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างจ านวน 10 คน 
เพ่ือหาค่าระดับความยากง่าย 

 

คัดเลือกข้อสอบจ านวน 10 ข้อน ามาพิจารณาค่าอ านาจจ าแนก 
 

น าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ ที่หาค่าแล้วมาหาค่าความเช่ือมั่น 
โดยวิธีการหาค่าสัมประสิทธ์ิอัลฟาของครอนบาค 

 

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ 

 

แผนภูมิท่ี 4 สรุปข้ันตอนการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
แบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เป็นแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน

ศิลปะของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ มีขั้นตอนการสร้างแบบประเมินผลงานศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ ดังนี้ 

1. ศึกษาทฤษฎี เอกสาร ท่ีเกี่ยวข้อง ได้แก่แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน
ศิลปะ และ เกณฑ์การให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์จากผลงานศิลปะ 

2. สร้างแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยพัฒนาจากรูปแบบการประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์ของ ASCD (Association for Supervision and Curriculum Development) 
มาใช้อ้างอิงการประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ในรูปแบบรูบริคสกอร์ 4 ระดับ มีรายการ
ประเมิน ดังนี้ 1) ความหลากหลายทางด้านความคิดและบริบท 2) ความหลากหลายในการเลือกใช้
ทรัพยากร และส่ือในการน าเสนอ 3) ความคิดแปลกใหม่ในการแก้ปัญหา หรือการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ 
4) สร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและมีประโยชน์ 

ตารางท่ี 7 แบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี พอใช ้ ปรับปรุง 
1. ความหลากหลาย
ทางด้านความคิดและ
บริบท (Variety of 

Ideas and Contexts) 

แสดงแนวคิดส าคัญ
ท่ีหลากหลาย 
แปลกใหม่ น่าสนใจ 
แตกต่าง ไม่ซ้ าใคร 

แสดงแนวคิดส าคัญ
ท่ีน่าสนใจ แตกต่าง 
ไม่ซ้ าใคร 

แสดงแนวคิดส าคัญ
คล้ายผู้อื่น 

ไม่แสดงแนวคิด
ส าคัญ 

2. ความหลากหลาย
ในการเลือกใช้
ทรัพยากร และส่ือใน
การน าเสนอ (Variety 

of Sources) 

สร้างผลงานด้วย
วัสดุ เทคนิควิธีการ 
ท่ีหลากหลาย มี
เอกลักษณ์เฉพาะตัว 

สร้างผลงานด้วย
วัสดุ เทคนิควิธีการ 
ท่ีเหมาะสม มี
เอกลักษณ์เฉพาะตัว 

สร้างผลงานด้วย
วัสดุ เทคนิค วิธีการ 
จากความคิดท่ี
จ ากัด 

สร้างผลงานด้วย
วัสดุ เทคนิค วิธีการ 
ท่ีไม่เหมาะสม 

3. ความคิดแปลกใหม่
ในการแก้ปัญหา หรือ
การสร้างสรรค์ส่ิงใหม่
(Combining Ideas) 

สร้างผลงานใหม่
จากการต่อยอด
ความคิดเดิมของ
ตนเอง ด้วยวิธีท่ี
น่าสนใจ 

 

สร้างผลงานใหม่
จากการต่อยอด
ความคิดเดิมของ
ตนเอง   
 

สร้างผลงานจาก
การต่อยอด
ความคิดของผู้อื่น 
 

สร้างผลงานจาก
การเลียนแบบ
ความคิดผู้อื่น 
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ตารางท่ี 7 แบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี พอใช ้ ปรับปรุง 
4. สร้างสรรค์ผลงาน
ใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและ
มีประโยชน์ 
(Communicating 
Something New) 

ผลงานท่ีสร้างขึ้นมี
ความแปลกใหม่ 
น่าสนใจ ใช้เป็น
ต้นแบบ/ตัวอย่าง
ได้ สามารถระบุ
ปัญหาและอธิบาย
การแก้ไขปัญหา
ด้วยวิธีการใหม่ๆ
อย่างโดดเด่น 

ผลงานท่ีสร้างขึ้นมี
ความแปลกใหม่ 
น่าสนใจ ใช้เป็น
ต้นแบบ/ตัวอย่าง
ได้ สามารถระบุ
ปัญหาและอธิบาย
การแก้ไขปัญหา
ด้วยวิธีการท่ัวไป 

ผลงานท่ีสร้างขึ้น 
สามารถระบุปัญหา
และอธิบายการ
แก้ไขปัญหาได้
บางส่วน 

ผลงานท่ีสร้างขึ้นไม่
สามารถระบุปัญหา
และไม่สามารถ
อธิบายการแก้ไข
ปัญหาได้ 

 

 ค่าระดับคะแนนความคิดสร้างสรรค์ 
ดีมาก  ให้ค่าระดับเท่ากับ 4 
 ดี  ให้ค่าระดับเท่ากับ 3 
พอใช้  ให้ค่าระดับเท่ากับ 2 
ปรับปรุง  ให้ค่าระดับเท่ากับ 1 

ในการแปลความหมายของแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ใช้คะแนนเฉล่ียท่ีได้
จากการวิเคราะห์ข้อเปรียบเทียบกับเกณฑ์ของ เบสท์ (Best) จากนั้นน ามาหาค่าเฉล่ีย และค่า
เบ่ียงเบนมาตรฐานโดยให้ค่าเฉล่ีย ดังนี้ 

 ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.00 หมายถึง มีความคิดสร้างสรรค์ระดับดีมาก 
 ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50 หมายถึง มีความคิดสร้างสรรค์ระดับดี 
 ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50 หมายถึง มีความคิดสร้างสรรค์ระดับพอใช้ 
 ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.50 หมายถึง มีความคิดสร้างสรรค์ระดับต้องปรับปรุง 
3. น าแบบประเมินผลงานศิลปะ เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้องและ

ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
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4. น าแบบประเมินผลงานศิลปะที่แก้ไขเรียบร้อยแล้วตามค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษา 
เสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้านการสอนศิลปะ และเช่ียวชาญด้านความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 3 ท่าน คือ  

1) ผู้ช่วยศาสตรจารย์ ดร. ณัฐสุภา  เจริญยิ่ง 
2) ผู้ช่วยศาสตรจารย์ ดร. อินทิรา  นาควัชระ 
3) อาจารย์ ดร. วัชราธร  เพ็ญศศิธร 

เพื่อท าการประเมิน แล้วน าไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective 
Congruence : IOC) โดยผลการประเมินความสอดคล้องจากผู้เช่ียวชาญ (IOC)  มีค่าดัชนีความ
สอดคล้อง เท่ากับ 1.00 ซึ่งมีความสอดคล้องสามารถใช้ประเมินผลงานผู้เรียนได้ 

5. ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินผลงานศิลปะให้ถูกต้องสมบูรณ์มากยิ่งขึ้นตามค าแนะน าของ
ผู้เช่ียวชาญ ก่อนน าไปให้อาจารย์ผู้เช่ียวชาญด้านศิลปะ 2 ท่าน ได้แก่  

1) อาจารย์ไพสณฑ์  ศรีสัมฤทธิ์ ต าแหน่งหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  
2) อาจารย์ธนกาญจน์  เอี้ยวรัตนวดี ต าแหน่ง ครูประจ ากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

สาระทัศนศิลป์ ระดับมัธยมศึกษา โรงเรียนยอแซฟอุปถัมภ์ ใช้ประเมินผลงานศิลปะของผู้เรียน 

สรุปขั้นตอนการสร้างแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ได้ดังนี้ 

ศึกษาทฤษฎี เอกสาร ท่ีเก่ียวข้องกับแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์  
และเกณฑ์การให้คะแนนผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

 

สร้างแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ที่พัฒนาจาก 
แบบประเมินของ ASCD มีลักษณะเป็นรูบริคสกอร์ 4 ระดับ 

 

น าแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ เสนออาจารย์ที่ปรึกษา 
ตรวจสอบความถูกต้อง และปรับปรุงแก้ไข 

 

น าแบบประเมินผลงานศิลปะที่แก้ไขเรียบร้อยแล้ว เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 
ท าการประเมินคุณภาพ เพ่ือน าไปหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

 

ปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้องสมบูรณ์ตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ ก่อนน าไปใช้ประเมินผลงาน 
 

แบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

  
แผนภูมิท่ี 5 สรุปข้ันตอนการสร้างแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
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แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน  
แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส

ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ มีขั้นตอนการสร้าง
แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน ดังนี้ 

1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมินความ
พึงพอใจของผู้เรียน  

2. สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ ท่ีมีข้อค าถามครอบคลุมโครงสร้างการจัดการเรียนการ
สอน ได้แก่ 1) ด้านกิจกรรม 2) ด้านส่ือการเรียนรู้ 3) ด้านการประเมินผล 4) ด้านประโยชน์ท่ีได้รับ 
โดยแบบ ประเมินความพึงพอใจ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า ( Rating Scale ) 5 ระดับ ของ    
ลิเคิร์ท มีเกณฑ์การประเมินดังนี้ 

5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก    
3  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
2 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 
1 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 

วิเคราะห์ข้อมูลของแบบประเมินความพึงพอใจโดยหาค่าเฉล่ีย  ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) ซึ่งได้มีการแปลความหมายของค่าเฉล่ียดังนี้ 

4.51 - 5.00  หมายความว่า  พึงพอใจระดับมากท่ีสุด 
3.51 - 4.50  หมายความว่า  พึงพอใจระดับมาก 
2.51 - 3.50  หมายความว่า  พึงพอใจระดับปานกลาง 
1.51 - 2.50  หมายความว่า  พึงพอใจระดับน้อย 
1.00 - 1.50  หมายความว่า  พึงพอใจระดับน้อยที่สุด 

3. น าแบบประเมินความพึงพอใจเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและ
ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

4. น าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีแก้ไขเรียบร้อบแล้วไปใช้เก็บข้อมูลเพื่อการวิจัยต่อไป 
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สรุปขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนได้ดังนี้ 

ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้เป็นแนวทางสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ 
 

สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 

 

น าแบบประเมินความพึงพอใจให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ 
ความเหมาะสมและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

 

แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส 
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

 

แผนภูมิท่ี 6 สรุปข้ันตอนการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลในครั้งนี้ผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการด้วยตนเองโดยรวบรวมข้อมูลในภาค

เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 ผู้วิจัยด าเนินการดังนี้ 
1. ปฐมนิเทศผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุ

สัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ช้ีแจงบทบาท
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน อธิบายวิธีวัดและประเมินผลให้ผู้เรียนเข้าใจ 

2. ประเมินความรู้ก่อนเรียนด้วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ แล้วน า
ผลสัมฤทธิ์ที่ได้มา หาค่าความต่างของคะแนนเฉล่ียก่อนและหลังการทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้
ศิลปะ 

3. ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ ใช้เวลาสอน 10 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 
1 ช่ัวโมง รวมระยะเวลาทีใช้ด าเนินการท้ังหมด 10 ช่ัวโมง มีข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

1) ขั้นน า สร้างความตระหนัก  กระตุ้นเร้าความสนใจของผู้เรียนให้เกิดความอยากรู้ 
อยากเรียน โดยใช้ส่ือการเรียนรู้ท่ีเป็นรูปภาพ หรือของจริงให้ดูพร้อมอธิบายเพิ่มเติมแล้วต้ังค าถาม
ชวนคิด ให้ผู้เรียนหาค าตอบท่ีหลากหลาย 

2) ขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ จัดกิจกรรมท่ีเน้นการใช้ประสาทสัมผัสรับรู้ส่ิงเร้าเพื่อแปล
ความหมาย และค้นหาค าตอบสู่แนวทางการสร้างสรรค์ผลงาน 

2.1) ระดมพลังความคิด เป็นลักษณะของการท างานกลุ่ม ร่วมระดมสมอง ค้นหา
ค าตอบจากการรับรู้ส่ิงท่ีได้สัมผัส แล้วน าไปสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ  

 2.2)  สร้างช้ินงาน น าค าตอบท่ีได้จากการเรียนรู้มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ การ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะต้องอาศัยกระบวนการคิดและทักษะฝีมือในการท างาน ผู้เรียนจึงต้องเรียนรู้
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กระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะอย่างเป็นขั้นตอน เพราะเมื่อเกิดทักษะก็สามารถคิด 
ออกแบบ ตัดสินใจ และแก้ปัญหา น าไปสู่การสร้างงานท่ีสร้างสรรค์และมีคุณภาพ กระบวนการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะมี 4 ขั้นตอน คือ 

2.2.1) ก าหนดโจทย์ การก าหนดทิศทางการท างานโดยผู้สอน 
2.2.2) สร้างแนวคิด วิเคราะห์เทคนิค วัสดุและอุปกรณ์ ให้เหมาะสมกับงาน  
2.2.3) เลือก สรุป และวางแผน ใช้จินตนาการและเหตุผลตัดสินใจ เลือกใช้ ส่ือ 

ในการสร้างสรรค์งานศิลปะด้วยตนเองอย่างเหมาะสม  
2.2.4) สร้างสรรค์ผลงาน เรียนรู้ด้วยตนเองจากการเผชิญปัญหา ท้ังเรื่องความ

งาม การจัดองค์ประกอบ และปัญหาจากวัสดุอุปกรณ์  
 2.3) น าเสนอผลงาน ในขั้นนี้เป็นการฝึกความกล้าแสดงออกของผู้เรียนและฝึกการ

น าเสนอผลงานของตนเองท่ีท าเสร็จแล้วหน้าช้ันเรียน โดยอภิปรายถึงลักษณะของผลงานและแนวคิด 
เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ ท้ังนี้เมื่อผู้เรียนได้มีโอกาสช่ืนชม
ผลงานของผู้อื่นก็สามารถน าไปปรับปรุงแก้ไขผลงานของตนเองให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น  

 2.4) วัดและประเมินผล ประเมินผลงานงานตามสภาพจริง ด้วยเครื่องมือท่ี
หลากหลาย เน้นให้ผู้เรียนรู้จักประเมินผลงานตนเองและผู้อื่น ยอมรับอย่างมีเ หตุผลและแก้ไข
ปรับปรุง 

3) ขั้นสรุป ทบทวนความรู้ในเรื่องท่ีเรียนมา โดยร่วมกันสรุปความส าคัญจากส่ิงท่ีได้
เรียนรู้  

4) ขั้นเผยแพร่ผลงาน ผู้เรียนน าผลงานไปให้ผู้ปกครองช่ืนชม และน ากลับมาจัด
นิทรรศการในช้ันเรียนต่อไป  

4. ประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงานศิลปะหลังเรียนด้วยแบบประเมินผลงานศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ 

5. ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 

6. รวบรวมข้อมูลเพื่อน าไปวิเคราะห์ข้อมูล และอภิปรายผล 
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สถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล 
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
1. วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ 

โดยใช้ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน แล้วน าเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง 
2. วิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์จากผลงานศิลปะด้วยแบบประเมินผลงานศิลปะเชิง

สร้างสรรค์ น าคะแนนจากการประเมินความคิดสร้างสรรค์ในแต่ละด้านมาวิเคราะห์โดยใช้ค่าเฉล่ีย 
และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน แล้วน าเสนอในรูปแบบตารางประกอบความเรียง 

3. วิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ค่าเฉล่ีย และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน แล้วน าเสนอในรูปแบบตารางประกอบความเรียง 

สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ  
ค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index of Item Objective Congruence)   

(มาเรียม นิลพันธุ์, 2553) 

    

 เมื่อ      IOC   แทน   ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  R  แทน คะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

 N แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 

การหาค่าความเช่ือมั่นโดยการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ( - Coefficient) ของครอนบาค 
(Cronbach) (บุญชม ศรีสะอาด, 2537) 
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เมื่อ          แทน    ค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 
n     แทน    จ านวนข้อของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 

S i

2    แทน    ความแปรปรวนของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 

S t

2    แทน    ความแปรปรวนของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทั้งฉบับ 
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การหาค่าความยากง่าย (p) (กรมวิชาการ, 2545) 

     
N
R=P  

เมื่อ  P แทน   ดัชนีความยากของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 R   แทน   จ านวนผู้เรียนท่ีตอบแบบวัดผลสัมฤทธิ์นั้นได้ถูกต้อง 
 N   แทน   จ านวนผู้เรียนท่ีตอบแบบวัดผลสัมฤทธิ์ท้ังหมด 

การหาค่าอ านาจจ าแนก (r) (กรมวิชาการ, 2545) 

N
RR=r LU -

 

เมื่อ r      แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
 RU แทน จ านวนผู้เรียนในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก  
 RL แทน จ านวนผู้เรียนในกลุ่มต่ าท่ีตอบถูก  
 N แทน จ านวนผู้เรียนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ า 
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สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ค่าเฉล่ียเลขคณิต (Mean) (บุญชม ศรีสะอาด, 2537) 

N

X
  

 เมื่อ  ̅ แทน ค่าเฉล่ีย 

 X แทน ผลรวมของคะแนน 
N แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation)  (บุญชม ศรีสะอาด, 2537) 

 S.D. =√
∑(   ̅)

   
 

  
   เมื่อ      S.D.   แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
          X แทน คะแนนแต่ละตัว 

          ̅   แทน ค่าเฉล่ีย 
          N แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

              แทน ผลรวม 

ร้อยละ (Percentage) (บุญชม ศรีสะอาด, 2537) 

      p      =       
 

 
  100 

เมื่อ      p  แทน   ร้อยละ 
      f แทน ความถ่ี 
    N แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
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สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมุติฐาน 
t - test  แบบ  Dependent Samples  (บุญชม ศรีสะอาด, 2537) 

t =  
 
1

22



 



n

dn

d

d
 

เมื่อ df = n-1   
D    แทน    ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน  

d
2    แทน    ผลรวมของ d  แต่ละตัวยกก าลังสอง 

 2d   แทน    ผลรวมของ d  ท้ังหมดยกก าลังสอง 
n      แทน    จ านวนกลุ่มตัวอย่างหรือจ านวนคู่คะแนน 
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บทที่ 4  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัย
น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น 4 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของ
ผู้เรียน ก่อนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์ 

ตอนท่ี 3 ผลการประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 
ตอนท่ี 4 ผลความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์  

ผลการประเมินคุณภาพเคร่ืองมือ 
1. ประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการ

เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ โดยอาจารย์ท่ีปรึษาตรวจสอบความ
ถูกต้องและให้ข้อเสนอแนะ จากนั้นผู้วิจัยจึงน าข้อเสนอแนะดังกล่าวมาปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการ
เรียนรู้ ก่อนน าเสนอต่อผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความสอดคล้อง โดยใช้แบบประเมิน
คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  และปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า  
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ตารางท่ี 8  ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์  
ล าดับ

ท่ี 
แผนการจัดการเรียนรู้ /เรื่อง IOC 

1 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรียนรู้พหุสัมผัสสู่งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 0.67 – 1.00 
2 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 ส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส 0.67 – 1.00 
3 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 สร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 0.67 – 1.00 
4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 ป้ันตามจินตนาการผ่านรสชาติท่ีชิม 1.00 
5 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 สร้างพื้นผิวในงานปั้นที่สัมผัสด้วยสายตา 0.67 – 1.00 
6 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 สรุปเนื้อหา 1.00 

รวม 0.67 – 1.00 

จากตารางท่ี 8 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ จากผู้เช่ียวชาญได้ค่าดัชนี
ความสอดคล้อง (IOC) ดังนี้ แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรียนรู้พหุสัมผัสสู่งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ได้
ค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 ส่ือความหมายในงาน
ทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 แผนการจัดการเรียนรู้
ท่ี 3 สร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 – 
1.00 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 ป้ันตามจินตนาการผ่านรสชาติท่ีชิม ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 
1.00 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 สร้างพื้นผิวในงานปั้นท่ีสัมผัสด้วยสายตา ได้ดัชนีความสอดคล้องอยู่
ระหว่าง 0.67 – 1.00 และแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 สรุปเนื้อหา ได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 
1.00 รวมทุกแผนการจัดการเรียนรู้ มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 มีคุณภาพ
สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้ ซึ่งยอมรับสมมุติฐานการวิจัยข้อท่ี 1 ท่ีว่า การจัดการเรียนรู้
ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ มีคุณภาพ 
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ผลการทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้  
น าแผนการจัดการเรียนรู้ ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการ เรียนรู้แบบ

สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ท่ีปรับปรุงแก้ไขสมบูรณ์แล้วไปใช้เป็นเครื่องมือใน
การวิจัยโดยน าไปทดลองกับผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5 จ านวน  47 คน โรงเรียน    
ยอแซฟอุปถัมภ์ จังหวัดนครปฐม ท่ีเรียนวิชาทัศนศิลป์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 มี
รายละเอียดของระยะเวลาท่ีใช้ด าเนินการทดลอง ดังตารางต่อไปนี้ 

ตารางท่ี 9 ระยะเวลาท่ีใช้ด าเนินการทดลอง 
สัปดาห์

ท่ี 
แผนการจัดการเรียนรู้ /เรื่อง 

เวลา / 
ชัว่โมง 

1 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรียนรู้พหุสัมผัสสู่งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 1 

2 - 3 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 ส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส 2 
4 - 5 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 สร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 2 
6 - 7 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 ปั้นตามจินตนาการผ่านรสชาติท่ีชิม 2 
8 - 9 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 สร้างพื้นผิวในงานปั้นทีสั่มผัสด้วยสายตา 2 
10 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6  สรุปเนื้อหา 1 

จากตารางท่ี 9 ระยะเวลาท่ีใช้ด าเนินการทดลอง มีรายละเอียดผลการทดลองใช้แผนการ
จัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงาน
ศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ดังนี้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรียนรู้พหุสัมผัสสู่งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
พบว่า ผู้เรียนให้ความสนใจในรูปแบบการจัดการเรียนรู้ เข้าใจความหมายของพหุสัมผัส

และความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นและตอบค าถามตาม
ความเข้าใจของตนเอง ผู้เรียนส่วนใหญ่ขาดความมั่นใจและไม่กล้าแสดงความคิดเห็น  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส 
ช่ัวโมงท่ี 1 พบว่า ผู้เรียนสนใจกิจกรรม มีความอยากรู้อยากเห็นและต่ืนเต้นกับกล่ินท่ีได้

สัมผัส ผู้เรียนกล้าและมีความมั่นใจในการแสดงความคิดเห็น สามารถวาดภาพถ่ายทอดความรู้สึกจาก
กล่ินท่ีได้สัมผัสด้วยความสนุกสนาน ผู้เรียนบางคนขาดความมั่นใจไม่กล้าวาดภาพเพราะกลัวผลงานไม่
สวย ผู้สอนกล่าวให้ก าลังใจและทบทวนเกี่ยวกับกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ  

ช่ัวโมงท่ี 2 พบว่า ผู้เรียนขาดความเช่ือมั่นในตนเอง มีความกังวลและต่ืนเต้น กับการ
น าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียนเป็นครั้งแรก ผู้เรียนบางคนขออาสาน าเสนอผลงานก่อนเพื่อนท่ียังไม่
พร้อม นอกจากนี้ยังพบว่านักเรียนไม่กล้าวิจารณ์ผลงานของเพื่อนเพราะเกรงว่าเพื่อนจะไม่พอใจ ก่อน
หมดเวลาผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันติดผลงานท่ีป้ายนิเทศและห้องศิลปะเพื่อให้ผู้เรียนช้ันอื่นๆได้ช่ืนชม
ผลงาน  

 
ภาพประกอบท่ี 1การร่วมกิจกรรมการส่ือความหมายจากการสัมผัสกล่ิน 

จากภาพ ผู้เรียนให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมพิจสูจน์กล่ินท่ีอยู่ในขวดทึบด้วยความ
ต่ืนเต้นและอยากรู้อยากเห็น บางคนลังเลและไม่มั่นใจว่ากล่ินท่ีได้สัมผัสเป็นกล่ินอะไร จึงขออนุญาติ
ผู้สอนดมกล่ินซ้ าอีกครั้ง ผู้เรียนทุกคนวาดภาพถ่ายทอดความรู้สึกจากกล่ินท่ีได้สัมผัสด้วยความต้ังใจ
และมุ่งมั่น 
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ภาพประกอบท่ี 2ผลงานการส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส 
จากภาพ ผู้เรียนอธิบายแนวคิดว่าได้กล่ินคล้ายนมเปรี้ยวท าให้นึกถึงผลไม้ ต้นไม้ ธรรมชาติ 

จึงวาดภาพเสือซึ่งเป็นสัตว์ที่อาศัยอยู่ในธรรมชาติ 

 

ภาพประกอบท่ี 3 ผลงานการส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส 
จากภาพ ผู้เรียนอธิบายแนวคิดว่ากล่ินท่ีดมคล้ายกล่ินน้ าปลา ท าให้นึกถึงสุนัขจรจัดท่ีไม่ได้

อาบน้ ายิ่งสุนัขตัวเปียกจะมีกล่ินเหม็นเค็มคล้ายกล่ินของน้ าปลา 
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ภาพประกอบท่ี 4 ผลงานจากการส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส 
จากภาพ ผู้เรียนอธิบายแนวคิดว่า มั่นใจว่าเป็นกล่ินกาแฟ ท าให้นึกถึงพ่อท่ีมักจะด่ืมกาแฟ

ก่อนท างานดึกๆ เพราะพ่อเคยบอกว่าเวลาท่ีด่ืมกาแฟจะท าให้ ไม่ง่วง แล้วจึงจินตนาการถึงสัตว์ท่ีชอบ
หากินเวลากลางคืน ตาสว่าง ภาพของนกฮูกตาโตจึงปรากฏในใจทันที 

 

ภาพประกอบท่ี 5 ผลงานเรื่องการส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส 
จากภาพ ผู้เรียนอธิบายแนวคิดว่า ได้กล่ินคล้ายสบู่ แชมพู หอมๆ ท าให้นึกถึงกล่ินแชมพูท่ี

ใช้อาบให้สุนัขของตนเอง 
 



 118 
 

 
ภาพประกอบท่ี 6 ผลงานเรื่องการส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส 
จากภาพ ผู้เรียนอธิบายแนวคิดว่าได้ดมกล่ินหอมแต่ไม่แน่ใจว่าเป็นกล่ินอะไร ท าให้นึกถึง

กล่ินตรงข้ามกับกล่ินหอม จึงวาดภาพแมลงสาบท่ีส่ือถึงกล่ินเหม็นและความสกปรก 

 
ภาพประกอบท่ี 7 การน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน 

จากภาพ ผู้เรียนต่ืนเต้นกับการน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียนเป็นครั้งแรก แสดงออกถึงความ
กังวลและไม่มั่นใจผู้สอนและเพื่อนๆจึงร่วมให้ก าลังใจ ท าให้การน าเสนอผลงานครั้งนี้ผ่านไปด้วยดี 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 สร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 
ช่ัวโมงท่ี 1 พบว่า ผู้เรียนเริ่มคุ้นเคยกับรูปแบบของการจัดการเรียนรู้ สนใจในส่ือการ

เรียนรู้ท่ีผู้สอนน าเสนอ มีความมั่นใจในการตอบค าถามและร่วมแสดงความคิดเห็นมากขึ้น บรรยากาศ
ในการเรียนมีความเป็นกันเอง ท าให้ผู้เรียนรู้สึกผ่อนคลายและมีสมาธิ สามารถใช้จินตนาการสร้าง
ผลงานจากเสียงท่ีได้สัมผัส แสดงแนวความคิดท่ีชัดเจนมากขึ้นซึ่งแตกต่างจากครั้งท่ีผ่าน ท้ังนี้ยังพบว่า 
ผู้เรียนบางคนไม่มีสมาธิในการท างาน ขาดความมั่นใจในตนเอง  สร้างผลงานเลียนแบบความคิดของ
เพื่อน ผู้สอนจึงทบทวนกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและอธิบายความรู้เพิ่มเติม  

ช่ัวโมงท่ี 2 พบว่า ผู้เรียนบางส่วนขาดความเช่ือมั่นในตนเอง ไม่กล้าน าเสนอผลงานหน้า
ช้ันเรียน ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานและวิจารณ์ข้อผิดพลาดในผลงานของเพื่อนอย่าง
ตรงไปตรงมา ผู้เรียนสามารถสรุปเนื้อหาในกิจกรรมและบอกความส าคัญของการใช้ประสาทสัมผัส
ด้านการฟัง ผู้เรียนร่วมกันติดผลงานบนป้ายนิเทศบริเวณหลังห้องศิลปะให้ผู้เรียนช้ันอื่นๆได้เยี่ยมชม 
เป็นเวลาหนึ่งสัปดาห์ จากนั้นจึงน าผลงานกลับไปให้ผู้ปกครองประเมินและช่ืนชม 

 
ภาพประกอบท่ี 8 ผลงานการสร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 

จากภาพ ผู้เรียนอธิบายแนวคิดว่า ได้ยิน เสียงน้ าตก เสียงนก เสียงสัตว์ ท าให้นึกถึงป่าท่ี
อุดมสมบูรณ์ ตนจึงวาดภาพธรรมชาติและวาดภาพนกสีชมพูประกอบในภาพเพราะมีความประทับใจ
นกชนิดนี้ และอยากวาดภาพท่ีส่ือถึงความสุขของตนเอง 
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ภาพประกอบท่ี 9 ผลงานการสร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 
จากภาพ ผู้เรียนอธิบายแนวคิดว่า ได้ยินเสียงน้ าตกชัดมากท่ีสุด จึงต้ังใจวาดภาพต้นไม้ และ

น้ าตก เพื่อต้องการถ่ายทอดส่ิงท่ีได้ฟังให้ชัดเจนท่ีสุด 

 

ภาพประกอบท่ี 10 ผลงานการสร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 
จากภาพ ผู้เรียนอธิบายแนวคิดว่า ได้ยินเสียงน้ า เสียงสัตว์ป่า ภาพท่ีเกิดขึ้นในใจเป็นภาพ

ความอุดมสมบูรณ์ของธรรมชาติ จึงวาดภาพต้นไม้ ล าธาร และสัตว์ป่า 
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ภาพประกอบท่ี 11 ผลงานการสร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 
จากภาพ ผู้เรียนอธิบายแนวคิดว่า ได้ยินเสียงน้ า เสียงสัตว์ จึงวาดภาพแม่น้ า ดอกไม้สีสัน

ต่างๆ ท่ีแสดงถึงความสุข ส่วนภาพช้างเคยฝึกวาดมาก่อนจึงอยากน ามาวาดประกอบด้วย 

 

ภาพประกอบท่ี 12 ผลงานการสร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 
จากภาพ ผู้เรียนอธิบายแนวคิดว่า ได้ยินเสียงน้ า เสียงสัตว์ต่างๆมากมาย แต่มีความคิดว่า

ก าลังเรียนเรื่องจังหวะในงานทัศนศิลป์ จึงวาดภาพต้นไม้แสดงจังหวะและระยะห่าง 
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ภาพประกอบท่ี 13 ผลงานการสร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 
จากภาพ ผู้เรียนอธิบายแนวคิดว่า ได้ยินเสียงน้ า เสียงสัตว์ เสียงแมลง แต่เพราะวาดไม่เป็น 

และไม่กล้าวาด กลัวผลงานไม่สวย จึงวาดต้นไม้ท่ีส่ือถึงความเป็นธรรมชาติ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 ปั้นตามจินตนาการผ่านรสชาติท่ีชิม 
ช่ัวโมงท่ี 1 พบว่า ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น เข้าห้องเรียนก่อนถึงเวลาเรียน มีการ

สนทนาและร่วมแสดงความคิดเห็นกันภายในกลุ่ม ผู้เรียนกล้าคิด กล้าแสดงออกมากขึ้น ผู้เรียนช่ืน
ชอบและสนุกสนานกับกิจกรรมการชิมรส ปฏิบัติงานด้วยความต้ังใจ ผลงานมีความแปลกใหม่และ
สร้างสรรค์ ผู้เรียนบางคนสร้างผลงานคล้ายของเพื่อน  

ช่ัวโมงท่ี 2 พบว่า ผู้เรียนมีความมั่นใจในตนเอง และกล้าแสดงออกมากขึ้น มีส่วนร่วมใน
การประเมินผลงานและวิจารณ์ โดยแสดงความคิดเห็นตามความรู้สึกของตนเองอย่างมีเหตุผล ผู้เรียน
สามารถสรุปความรู้ท่ีได้จากกิจกรรมการสัมผัสด้วยการชิมรส ผู้เรียนร่วมกันจัดมุมแสดงผลงานในห้อง
ศิลปะให้ผู้เรียนช้ันอื่นๆได้เย่ียมชม  

 
ภาพประกอบท่ี 14 ผู้เรียนให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรม 

จากภาพ ผู้เรียนให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมปฏิบัติงานด้วยความต้ังใจ กล้าคิด กล้า
แสดงออกมากขึ้น ช่ืนชอบและสนุกสนานกับกิจกรรมการชิมรส  
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ภาพประกอบท่ี 15 ผลงานจากการเรียนรู้เรื่องปั้นตามจินตนาการผ่านรสชาติท่ีชิม 
จากภาพ ผู้เรียนสร้างผลงานท่ีแตกต่างมีความหลากหลายตามรสชาติท่ีตนเองได้สัมผัส 

 

ภาพประกอบท่ี 16 ผลงานจากการเรียนรู้เรื่องปั้นตามจินตนาการผ่านรสชาติท่ีชิม 
ผลงานส่ือถึงรสชาติและความรู้สึกต่างๆท่ีผู้เรียนได้สัมผัส เช่น ผลงานยาสีฟัน และไอศกรีม 

จากท่ีได้ชิมลูกอมรสมิ้นท์ท่ีให้ความรู้สึกเย็นสดช่ืน  ผลงานสตรอเบอร์รี่ จากการชิมลูกอมท่ีมีรสหอม
หวานของผลไม้ 
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ภาพประกอบท่ี 17 ผลงานจากการเรียนรู้เรื่องปั้นตามจินตนาการผ่านรสชาติท่ีชิม 
ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงาน จากรสชาติท่ีตนเองได้สัมผัส เช่น ผลงานผ้ึงและดอกบ๊วย จากการ

ชิมลูกอมบ๊วยท่ีมีรสหวาน  ผลงานบิงชู จากท่ีได้ชิมลูกอมรสหวานท่ีให้ความรู้สึกเย็น 

 

ภาพประกอบท่ี 18 ผลงานจากการเรียนรู้เรื่องปั้นตามจินตนาการผ่านรสชาติท่ีชิม 
การสร้างสรรค์ผลงานปั้นเกิดจากการชิมลูกอมรสนม แล้วจึงจินตนาการถึงแม่วัวท่ีผลิต

น้ านมเพื่อใช้เป็นส่วนผสมของลูกอม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 สร้างพื้นผิวในงานปั้นที่สัมผัสด้วยสายตา 
ช่ัวโมงท่ี 1 พบว่า ผู้เรียนคุ้นเคยและปรับตัวได้ดีกับกิจกรรมการเรียนการสอน ร่วม

สนทนาและแสดงความคิดเห็นตามความรู้สึกด้วยความมั่นใจ ผู้เรียนส่วนใหญ่ร่วมท ากิจกรรมกลุ่มด้วย
ความกระต้ือรือร้น จัดการท างานกลุ่มได้ดีขึ้น ผู้เรียนร่วมกันท างานด้วยความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
แต่ละกลุ่มสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีรูปแบบแปลกใหม่ แตกต่างกันและเลือกใช้วัสดุท่ีมีจ ากัดได้อย่างคุ้มค่า  

ช่ัวโมงท่ี 2 พบว่า ผู้เรียนมีความกล้าแสดงออกมากขึ้น สมาชิกในกลุ่มร่วมกันน าเสนอ
ผลงานหน้าช้ันเรียน ผู้เรียนทุกคนร่วมประเมินและวิจารณ์ผลงานของแต่ละกลุ่มอย่างตรงไปตรง 
ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาสามารถอธิบายความหมายของพื้นผิวท่ีให้ความรู้สึกในลักษณะต่างๆได้อย่าง
ถูกต้อง ผู้เรียนร่วมจัดแสดงผลงานบริเวณหน้าห้องเรียน เพื่อให้ผู้ท่ีสนใจได้เย่ียมชม 

 

ภาพประกอบท่ี 19 ผู้เรียนร่วมกิจกรรมกลุ่ม และร่วมวางแผนการท างาน 
ผู้เรียนให้ความร่วมมือในกิจกรรมกลุ่มด้วยความกระต้ือรือร้น สามารถจัดการท างานกลุ่มได้

ดีขึ้น และร่วมกันท างานด้วยความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
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ภาพประกอบท่ี 20 ภาพการท ากิจกรรมเรื่องสร้างพื้นผิวในงานปั้นที่สัมผัสด้วยสายตา 

ผู้เรียนส่วนใหญ่ร่วมท ากิจกรรมกลุ่มด้วยความกระต้ือรือร้น เข้าร่วมกิจกรรมด้วยความ
สนุกสนานและปฏิบัติงานด้วยความต้ังใจ 

 

ภาพประกอบท่ี 21 ผลงานจากการเรียนรู้เรื่องสรา้งพื้นผิวในงานปั้นที่สัมผัสด้วยสายตา 
ผู้เรียนทุกกลุ่มพยายามสร้างสรรค์ผลงานของตนเองให้มีรูปแบบแปลกใหม่ แตกต่างกัน 
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ภาพประกอบท่ี 22 ผลงานจากการเรียนรู้เรื่องสรา้งพื้นผิวในงานปั้นที่สัมผัสด้วยสายตา 
พื้นผิวที่ปรากฏในผลงานปั้นมีความน่าสนใส และสร้างสรรค์ 

 

ภาพประกอบท่ี 23 ผลงานจากการเรียนรู้เรื่องสรา้งพื้นผิวในงานปั้นที่สัมผัสด้วยสายตา 
ผลงานมีรูปแบบท่ีน่าสนใจมี พื้นผิวท่ีปรากฏในผลงานให้ความรู้สึกสัมผัสท่ีชัดเจน 
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ภาพประกอบท่ี 24 ผลงานจากการเรียนรู้เรื่องสรา้งพื้นผิวในงานปั้นที่สัมผัสด้วยสายตา 
ผลงานมีรูปแบบน่าสนใจ และสามารถเลือกใช้วัสดุตกแต่งมีจ ากัดได้อย่างคุ้มค่า 

 

ภาพประกอบท่ี 25 ผลงานจากการเรียนรู้เรื่องสร้างพื้นผิวในงานปั้นที่สัมผัสด้วยสายตา 
ผลงานมีรูปแบบแปลกใหม่ น่าสนใจ สามารถใช้วัสดุในการตกแต่งได้อย่างคุ้มค่า 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 สรุปเนื้อหาการเรียนรู้ 
พบว่า ผู้เรียนร่วมกิจกรรมด้วยความต้ังใจ กล้าพูด กล้าคิด กล้าตัดสินใจ บรรยากาศใน

การเรียนมีความเป็นกันเอง พฤติกรรมของผู้เรียนในขณะท างานมีความสุข สนุกสนาน ผู้เรียนส่วน
ใหญ่มีศักยภาพในการสร้างสรรค์งานศิลปะ ผลงานมีรูปแบบแปลกใหม่แสดงออกถึงจินตนาการและ
ความคิดสร้างสรรค์ โดยมีการพัฒนาผลงานต้ังแต่การจัดการเรียนรู้ท่ี 2 ถึงการจัดการเรียนรู้ท่ี 5  

 
ภาพประกอบท่ี 26 ผลงานจากการสรุปเนื้อหาการเรียนรู้ 

ผู้เรียนวาดภาพระบายสีด้วยสีสันท่ีสดใส  แสดงออกถึงจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 

 
ภาพประกอบท่ี 27 ผลงานจากการสรุปเนื้อหาการเรียนรู้ 

ผู้เรียนระบายสีด้วยเทคนิคท่ีน่าสนใจ แสดงออกถึงจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
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ภาพประกอบท่ี 28 ผลงานจากการสรุปเนื้อหาการเรียนรู้ 
ผู้เรียนวาดภาพระบายสีด้วยสีสันท่ีสดใส  แสดงออกถึงจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 

 

ภาพประกอบท่ี 29 ผลงานจากการสรุปเนื้อหาการเรียนรู้ 
ผู้เรียนวาดภาพถ่ายทอดความชอบ ความสนใจของตนเอง ระบายสีด้วยสีสันท่ีสดใส  

แสดงออกถึงจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
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ภาพประกอบท่ี 30 ผลงานจากการสรุปเนื้อหาการเรียนรู้ 

ผู้เรียนวาดภาพเกี่ยวกับประสบการณ์ท่ีตนเองประทับใจระบายสีด้วยสีสันสดใส แสดงออก
ถึงจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 

 

ภาพประกอบท่ี 31 ผลงานจากการสรุปเนื้อหาการเรียนรู้ 
ผู้เรียนวาดภาพถ่ายทอดเรื่องราวความชอบ และความสนใจของตนเอง ระบายสีด้วยสีสัน 

แสดงออกถึงจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
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ตอนที่ 2 ผลการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน ก่อน
และหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค ์ 

ผลการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน ก่อนและ
หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 
ดังตารางต่อไปนี้ 

ตารางท่ี 10  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 

ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน 

จ านวน
ผู้เรียน 

คะแนน
เต็ม  ̅ S.D. ร้อยละ t sig 

ก่อนเรียน 47 10 4.74 1.64 47.40 
20.23* .00 

หลังเรียน 47 10 8.62 0.97 86.20 
* มีระดับนัยส าคัญท่ี 0.05 

จากตารางท่ี 10 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์หลังเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  จ านวน 10 ข้อ (10 

คะแนน) ของผู้เรียนจ านวน 47 คน ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน ( ̅= 4.74, S.D. = 1.64) คิดเป็นร้อยละ 

47.40 และผลสัมฤทธิ์หลังเรียน ( ̅= 8.62, S.D. = 0.97) คิดเป็นร้อยละ 86.20 ส่วนค่าสถิติ t มีค่า
เท่ากับ 20.23 แสดงให้เห็นว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน หลังเรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 
80 ตามท่ีก าหนด อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  ซึ่งยอมรับสมมุติฐานการวิจัยข้อท่ี 2 ท่ีว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและ ผ่านเกณฑ์ร้อย
ละ 80  
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ตอนที่ 3 ผลการประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค ์

ผลการประเมินผลจากแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียนท่ีประเมินโดย
ผู้วิจัย หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ และครูประจ ากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ร่วมให้คะแนน
และประมวลผล ซึ่งผลการประเมิน ปรากฎดังนี้ 
ตารางท่ี 11 ผลการประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

 ̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

ความหลากหลายทางด้านความคิดและบริบท 3.43 0.07 ระดับดี 
ความหลากหลายในการเลือกใช้ทรัพยากร และส่ือในการน าเสนอ 3.20 0.01 ระดับดี 
ความคิดแปลกใหม่ในการแก้ปัญหา หรือการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ 3.33 0.03 ระดับดี 
สร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและมีประโยชน์ 3.28 0.02 ระดับดี 

รวมเฉลี่ย 3.31 0.03 ระดับดี 

จากตารางท่ี 11 ผลการประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ เมื่อพิจารณาเป็น

รายด้านพบว่า ความหลากหลายทางด้านความคิดและบริบท อยู่ในระดับดี ( ̅= 3.43, S.D. = 0.07) 

ความหลากหลายในการเลือกใช้ทรัพยากร และส่ือในการน าเสนอ อยู่ในระดับดี ( ̅= 3.20, S.D. = 

0.01) ความคิดแปลกใหม่ในการแก้ปัญหา หรือการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ อยู่ในระดับดี ( ̅= 3.33, S.D. 

= 0.03) และสร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและมีประโยชน์ อยู่ในระดับดี ( ̅= 3.28, S.D. = 

0.02) รวมผลการประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ท้ัง 4 ด้าน อยู่ในระดับดี ( ̅= 3.31, S.D. = 
0.03) สรุปได้ว่า ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตาม
แนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี ซึ่งยอมรับสมมุติฐานการวิจัย
ข้อท่ี 3 ท่ีว่า ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิด
พหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 
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ตอนที่ 4 ผลประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  

ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน จ านวน 47 คน หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะ
ตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ จากแบบประเมินความพึงพอใจของ
ผู้เรียน ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 
ปรากฏผลดังตารางต่อไปนี้ 

ตารางท่ี 12  ผลประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์  

ข้อค าถาม  ̅ S.D. 
ระดับความ 
พึงพอใจ 

ล าดับ
ท่ี 

1. กิจกรรมมีความหลากหลาย สนุก และน่าสนใจ 4.62 0.49 มากท่ีสุด 2 
2. กิจกรรมกระตุ้นให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดอย่างอิสระ 4.60 0.50 มากท่ีสุด 3 
3. กิจกรรมกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 4.60 0.50 มากท่ีสุด 3 
4. กิจกรรมสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี 4.70 0.46 มากท่ีสุด 1 

เฉลี่ยด้านกิจกรรม 4.63 0.49 มากที่สุด 1 
1. วัสดุอุปกรณ์ท่ีจัดเตรียมครบถ้วนเพียงพอต่อผู้เรียน 4.49 0.51 มาก 4 
2. ส่ือการเรียนรู้มีความหลากหลาย น่าสนใจ 4.57 0.50 มากท่ีสุด 3 
3. ส่ือการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้ 4.60 0.50 มากท่ีสุด 2 
4. ส่ือการเรียนรู้กระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 4.70 0.46 มากท่ีสุด 1 

เฉลี่ยด้านสื่อการเรียนรู้ 4.59 0.49 มากที่สุด 2 
1. มีความพึงพอใจท่ีเพื่อนร่วมประเมินผลงานของตนเอง 4.45 0.50 มาก 2 
2. มีความพึงพอใจท่ีได้ร่วมประเมินผลงานของเพื่อน 4.47 0.62 มาก 1 
3. มีความพึงพอใจต่อการน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน 4.38 0.74 มาก 3 

เฉลี่ยด้านการประเมินผล 4.43 0.62 มาก 4 
1. ได้รับการพัฒนาผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 4.53 0.50 มากท่ีสุด 2 
2. น าทักษะความคิดสร้างสรรค์ ไปปรับใช้ในวิชาอื่น 4.62 0.49 มากท่ีสุด 1 

เฉลี่ยด้านประโยชน์ที่ได้รับ 4.57 0.49 มากที่สุด 3 
รวมเฉลี่ย 4.56 0.52 มากที่สุด 
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จากตารางท่ี 12 ความพึงพอใจของผู้เรียน ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุ
สัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า  โดยรวมผู้เรียนมี

ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( ̅= 4.57, S.D. = 0.52) ซึ่งยอมรับสมมุติฐานการวิจัยข้อท่ี 4 
ท่ีว่า ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 

เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน ตามล าดับจะเห็นได้ว่า ด้านกิจกรรมมีค่าเฉล่ียสูงสุด ( ̅= 4.63, 

S.D. = 0.49) อยู่ในระดับมากท่ีสุด รองลงมาคือ ด้านส่ือการเรียนรู้ ( ̅= 4.59, S.D. = 0.49) อยู่ใน

ระดับมากท่ีสุด รวมท้ังด้านประโยชน์ท่ีได้รับ ( ̅= 4.57, S.D. = 0.49) อยู่ในระดับมากท่ีสุด

เช่นเดียวกัน ส่วนด้านการประเมินผลมีค่าเฉล่ียต่ าสุด ( ̅= 4.43, S.D. = 0.12) อยู่ในระดับมาก 
ระดับความพึงพอใจด้านกิจกรรม พบว่า กิจกรรมสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้เป็น

อย่างดี ( ̅= 4.70, S.D. = 0.46) อยู่ในระดับมากท่ีสุด รองลงมาคือกิจกรรมมีความหลากหลาย สนุก 

และน่าสนใจ ( ̅= 4.62, S.D. = 0.49) อยู่ในระดับมากท่ีสุด ส่วนกิจกรรมกระตุ้นให้ผู้เรียนได้แสดง

ความคิดอย่างอิสระและ กิจกรรมกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ มีค่าเฉล่ียเท่ากัน ( ̅= 4.60, S.D. 
= 0.05) อยู่ในระดับมากท่ีสุด ตามล าดับ 

ระดับความพึงพอใจด้านส่ือการเรียนรู้ พบว่า ส่ือการเรียนรู้กระตุ้นให้เกิดความคิด

สร้างสรรค์ ( ̅= 4.70, S.D. = 0.46) อยู่ในระดับมากท่ีสุด รองลงมาคือ ส่ือการเรียนรู้มีความ

เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้  ( ̅= 4.60, S.D. = 0.50) อยู่ในระดับมากท่ีสุด และส่ือการเรียนรู้มี

ความหลากหลาย น่าสนใจ ( ̅= 4.57, S.D. = 0.50) อยู่ในระดับมากท่ีสุด ส่วนวัสดุอุปกรณ์ท่ี

จัดเตรียมครบถ้วนเพียงพอต่อผู้เรียน ( ̅= 4.49, S.D. = 0.51) อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
ระดับความพึงพอใจด้านประโยชน์ท่ีได้รับ พบว่า สามารถน าทักษะความคิดสร้างสรรค์ ไป

ปรับใช้ในวิชาอื่น ( ̅= 4.62, S.D. = 0.49) อยู่ในระดับมากท่ีสุด และได้รับการพัฒนาผลงานศิลปะ

เชิงสร้างสรรค์ ( ̅= 4.53, S.D. = 0.50) อยู่ในระดับมากท่ีสุด ตามล าดับ 
ระดับความพึงพอใจด้านการประเมินผล พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจท่ีได้ร่วมประเมินผล

งานของเพื่อน ( ̅= 4.47, S.D. = 0.62) อยู่ในระดับมาก รองลงมาคือมีความพึงพอใจท่ีเพื่อนร่วม

ประเมินผลงานของตนเอง ( ̅= 4.45, S.D. = 0.50) อยู่ในระดับมาก และมีความพึงพอใจต่อการ

น าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน  ( ̅= 4.38, S.D. = 0.74) อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ  
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บทที่ 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นการวิจัย
เชิงทดลอง (Experimental Research Design) มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาการจัดการเรียนรู้
ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 2) ศึกษาและเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน ก่อนและหลังเรียน 3) ศึกษาผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ของผู้เรียน และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตาม
แนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1. ประชากร คือ ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5 จ านวน 3 ห้องเรียนได้แก่ ห้อง 5/8,  5/9 

และ 5/10    โรงเรียนยอแซฟอุปถัมภ์ จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน  
136 คน  

2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็น ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5/8  โรงเรียนยอแซฟ
อุปถัมภ์ จังหวัดนครปฐม ท่ีเรียนวิชาทัศนศิลป์ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ านวน  47 คน 
ได้จากวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple  Random  Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 

3. ตัวแปรท่ีใช้ในการศึกษาวิจัยได้แก่   
ตัวแปรต้น คือ  

การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
ตัวแปรตาม คือ 

1) ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ 
3) ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์  
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

1. แผนการจัดการเรียนรู้ ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 6 แผน ใช้เวลาสอน 10 ช่ัวโมง  

2. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์  
3. แบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
4. แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุ

สัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 

สรุปผล 
การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ

สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีผลการวิจัย
ดังนี้ 

1. ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 6 แผนการจัดการเรียนรู้  1) เรียนรู้
พหุสัมผัสสู่งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 2) ส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส 3) สร้าง
จังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 4) ปั้นตามจินตนาการผ่านรสชาติท่ีชิม 5) สร้างพื้นผิวใน
งานปั้นที่สัมผัสด้วยสายตา 6) สรุปเนื้อหา โดยมีกระบวนการจัดการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นน า 
สร้างความตระหนัก 2) ขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 3) ขั้นสรุป และ 4) ขั้นเผยแพร่ผลงาน ท้ังนี้พบว่า 
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีผ่านการประเมินคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญ มีคุณภาพ ค่าความสอดคล้องอยู่
ระหว่าง 0.67 -1.00  ซึ่งยอมรับสมมุติฐานการวิจัยข้อท่ี 1 ท่ีว่า การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิด
พหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ มีคุณภาพ 

2. ผลการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน ก่อน
และหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
และ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ซึง่ยอมรับสมมุติฐานการวิจัยข้อท่ี 2 ท่ีว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
ทัศนศิลป์ของผู้เรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80  

3. ผลการประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ แบ่งออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่     
1) ความหลากหลายทางด้านความคิดและบริบท 2) ความหลากหลายในการเลือกใช้ทรัพยากร และ
ส่ือในการน าเสนอต่างๆ 3) ความคิดแปลกใหม่ในการแก้ปัญหา หรือการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ และ    
4) สร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและมีประโยชน์ พบว่า การประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์
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ท้ัง 4 ด้าน อยู่ในระดับดี ซึ่งยอมรับสมมุติฐานการวิจัยข้อท่ี 3 ท่ีว่า ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของ
ผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 

4. ผลประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ พบว่า โดยรวมผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ซึ่งยอมรับสมมุติฐานการวิจัยข้อท่ี 4 ท่ีว่า ความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตาม
แนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 

อภิปรายผล 

การวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 อภิปราย
ผลได้ ดังนี้ 

1. ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพ ท้ังนี้
เนื่องจาก ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนของการวิจัยอย่างเป็นระบบ เริ่มจากการศึกษาข้อมูลเพื่อ
น าไปใช้เป็นแนวทางในการสร้างและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ จากหนังสือ เอกสาร ต าราและ
งานวิจัย ท่ีเกี่ยวข้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 การจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนศิลปะในระดับประถม ทฤษฎีแนวคิดพหุสัมผัส และกระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 
แล้วจึงน าข้อมูลท่ีได้ศึกษามาวิเคราะห์ และออกแบบ โดยก าหนดวิธีการน าเสนอเนื้อหาบทเรียนให้
สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 6 กิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ 1) เรียนรู้พหุสัมผัสสู่งานศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ 2) ส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส 3) สร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์
จากการได้ยินเสียง 4) ปั้นตามจินตนาการผ่านรสชาติท่ีชิม 5) สร้างพื้นผิวในงานปั้นท่ีสัมผัสด้วย
สายตา และ 6) สรุปเนื้อหา จากนั้นน าข้อมูลด้านเนื้อหา และขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ท่ีท าการ
วิเคราะห์และออกแบบ มาพัฒนาโดยเขียนเป็นรายละเอียดในรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะ
ตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
ประกอบด้วยขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นน า สร้างความตระหนัก 2) ขั้นกิจกรรม
ศิลปะปฏิบัติ 3) ขั้นสรุป และ 4) ขั้นเผยแพร่ผลงาน ผู้วิจัยน าแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้นเสนอต่อ
อาจารย์ท่ี ปรึษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้องแล้วจึงน าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่อผู้เช่ียวชาญเพื่อ
ประเมินความสอดคล้อง (IOC) และปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ แล้วจึงน าแผนการ
จัดการเรียนรู้ ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วท้ัง 6 แผนการจัดการเรียนรู้ ไปทดลองใช้กับผู้เรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อหาข้อควรปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ให้สมบูรณ์
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ยิ่งขึ้น ก่อนน าไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัยกับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5 จ านวน  47 คน ซึ่งการ
ด าเนินการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวการสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศิริรักษ์ พันธุ์เวียง 
(2548 : 132 -133) ท่ีกล่าวว่า กิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะท่ีได้รับการพัฒนาอย่างเป็นระบบ 
โดยมีแนวคิด ทฤษฎี ผลงานการวิจัยเป็นแนวทางในการพัฒนา และได้ผ่านการตรวจสอบจาก
ผู้เช่ียวชาญ ท าให้กิจกรรมการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ สนองวัตถุประสงค์เฉพาะของกิจกรรม
การเรียนการสอนท่ีมุ่งส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และความสามารถในการวาดภาพระบายสีแก่ผู้เรียน 
การด าเนินการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสเป็นการพัฒนากิจกรรม
การเรียนการสอนศิลปะท่ีมีแนวคิดทฤษฎีรองรับ ได่แก่ แนวคิดทฤษฎีพหุสัมผัสความคิดสร้างสรรค์ 
โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีวัตถุประสงค์เฉพาะเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และ
ความสามารถในการวาดภาพระบายสี มีการประเมินความเป็นไปได้ในเชิงทฤษฎี โดยการตรวจสอบ
ของผู้ทรงคุณวุฒิ น าข้อมูลมาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปตรวจสอบคุณภาพในเชิงปฏิบัติการ จึงท าให้ได้
กิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะท่ีมีคุณภาพ จึงกล่าวได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิด
พหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีคุณภาพ สามารถน าไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัยได้  

จากการทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
กับผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5 จ านวน  47 คน ท่ีเรียนวิชาทัศนศิลป์ ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2560 พบว่า ผู้เรียนสนใจรูปแบบการเรียนรู้ มีความกระตือรือร้น ให้ความร่วมมือในการ
ปฏิบัติกิจกรรม ผู้เรียนมีพัฒนาการท้ังทางด้านร่างกาย อารมณ์ และทักษะดีขึ้น กล้าคิด กล้า
แสดงออก เรียนรู้ด้วยความสนุกสนานเพลิดเพลิน สามารถแก้ปัญหาและจัดการท างานกลุ่มได้ดี 
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วยแนวความคิดท่ีแปลกใหม่ น่าสนใจ กล่าวได้ว่า การจัดการเรียนรู้ศิลปะ
ตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น จากการวิเคราะห์แนวคิดพหุสัมผัส และกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 
(สกศ.)  มีข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ท่ีสามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนมีพัฒนาการท่ีดีขึ้น เป็นไปตามหลักการ
ของสาระการเรียนรู้ศิลปะตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551  ท่ีกล่าวว่า 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืน
ชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์กิจกรรมทางศิลปะ ช่วย
พัฒนาผู้เรียนท้ังด้านร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพัฒนา
ส่ิงแวดล้อม ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเช่ือมั่นในตนเอง อันเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบ
อาชีพได้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะจึงมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการทาง
ศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนง
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ต่างๆ  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) ท้ังนี้การแสดงออกทางศิลปะของผู้เรียนจะเริ่มจากการรับรู้ รู้สึก
เกิดประสบการณ์ ประสบการณ์จะน าไปสู่การสร้างสรรค์รูปแบบใหม่ๆ ตามความคิด จินตนาการของ
แต่ละคน (นิพนธ์ ขันแก้ว, 2551)  

การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดพหุสัมผัส เป็นกิจกรรมท่ีเน้นการใช้ประสาทสัมผัสรับรู้ส่ิงท่ีได้
สัมผัส แล้วจินตนาการให้เกิดความคิดแปลกใหม่ถ่ายทอดเป็นผลงานศิลปะ เป็นกิจกรรมท่ีฝึกทักษะ
การสร้างสรรค์ถ่ายทอดจินตนาการพร้อมกับกระบวนการท างาน ผู้เรียนจะได้รับประสบการณ์จาก
การเรียนรู้ และลงมือปฏิบัติงานด้วยตนเอง เรียนรู้การแก้ปัญหาและสร้างผลงานศิลปะอย่างมี
ความสุข ส่งเสริมให้ผู้เรียนคิดและแสดงออกในทางท่ีสร้างสรรค์ สอดคล้องกับ ศิริรักษ์ พันธุ์เวียง 
(2548 : 133) ท่ีกล่าวเกี่ยวกับการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส ในงานวิจัยเรื่องพัฒนา
กิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และ
ความสามารถในการวาดภาพระบายสีของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ไว้ว่าเป็นกิจกรรมศิลปะท่ีท า
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ส่ิงต่างๆ โดยผ่านประสาทรับสัมผัสหลายด้าน ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จ าก
ประสบการณ์ตรง เป็นกิจกรรมท่ีหลากหลาย ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง เน้นให้ผู้เรียนได้คิด
และจินตนาการด้วยสีชนิดต่างๆ อย่างอิสระ สอดคล้องกับ นิพนธ์ ทวีกาญจน์ (2533) กล่าวว่า
จินตนาการบ่อเกิดความคิดสร้างสรรค์ในงานศิลปะ ความคิดสร้างสรรค์ในงานศิลปะนั้น เกิดจากการ
ใช้จินตนาการอย่างอิสระ จินตนาการเป็นส่ิงส าคัญในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ นอกจากนี้การ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดพหุสัมผัส ยังท าให้ผู้เรียน สนุกสนานเพลิดเพลิน อยากรู้อยากเห็น ต่ืนเต้น
ในขณะร่วมกิจกรรม สอดคล้องกับ สมศักด์ิ สินธุระเวชญ์ (2544  : 5-13) ท่ีกล่าวว่าการรับรู้จาก
ประสาทสัมผัส ส่งผลกระตุ้นเร้าความยินดี ความพึงพอใจ ความรู้สึก อารมณ์ ความคิด ความจ า เป็น
การพัฒนาผู้เรียนท่ีเป็นองค์รวม ท าให้เกิดความพร้อมในทุกๆด้าน รู้จักการเรียนรู้ การคิดเป็นระบบ 
รู้จักแก้ปัญหา และรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น สอดคล้องกับงานวิจัยของ มณฑา ไร่ทิม (2544 : 61) 
ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการวาดภาพระบายสีโดยใช้กิจกรรมฝึกประสาทสัมผัสท้ังห้า ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนด้วยการสอนแบบกระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ กับการสอนตาม
แนวคิดของเบอร์ไนซ์ แมคคาร์ธี 4 แม็ท พบว่า ผู้เรียนท่ีเรียนโดยใช้กิจกรรมฝึกประสาทสัมผัสท้ังห้า 
มีความกระตือรือร้นในการเรียน อยากเรียนในส่ิงต่างๆ ท่ีผู้สอนได้จัดเตรียมไว้ ผู้เรียนมีการพัฒนาการ
ในด้านการรับรู้ เพื่อเพิ่มพูนศักยภาพการเรียนรู้ กล้าพูด กล้าคิด กล้าท า และเก่งดี มีความสุข เพราะ
เมื่อผู้เรียนได้รับการกระตุ้นและส่งเสริมประสบการณ์ทางด้านความรู้สึกสัมผัส โดยใช้กิจกรรม
สร้างสรรค์ทางศิลปะที่ออกแบบได้สอดคล้องกับระดับวุฒิภาวะ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออกทาง
อารมณ์ ความรู้สึกอย่างเสรีภาพ คุณภาพของการรับรู้ ย่อมพัฒนาดีขึ้นด้วย   (วิรุณ ต้ังเจริญ และ
คณะ, 2539) 
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การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ เป็นการสอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียน เรียนรู้อย่างอิสระ ได้ลง
มือปฏิบัติจริง เช่ือมโยงความคิดท่ีเป็นระบบอย่างมีขั้นตอน ช่วยพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ซึ่งผู้วิจัยได้ยึดหลักการตามรูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ เปิดทางเลือกให้ผู้เรียนหาค าตอบท่ีหลากหลาย มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ ส่งเสริม
แสดงออกทางความคิดเห็น เน้นให้ผู้เรียนสร้างและน าเสนอผลงานเพื่อถ่ายทอดความคิดและ
จินตนาการท่ีแปลกใหม่ให้ผู้อื่นได้ช่ืนชม ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจและมีก าลังใจท่ีจะ
สร้างสรรค์ต่อไป เปิดโอกาสให้ผู้เรียนร่วมประเมินผลงานตามสภาพจริง ฝึกการวิพากษ์ผลงานด้าน
ศิลปะตนเองและผู้อื่นด้วยความมีเหตุผลเพื่อให้เกิดแนวคิดท่ีแปลกใหม่ และพัฒนาความเช่ือมั่นใน
ตนเอง  

2. ผลการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน ก่อน
และหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์  พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
และ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ80 ตามท่ีก าหนด กล่าวได้ว่า การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็นกิจกรรมท่ีสามารถส่งเสริมให้ผู้เรียน
เข้าใจส่ิงท่ีเรียนมากยิ่งขึ้น เพราะผู้เรียนได้รับประสบการณ์จากการเรียนรู้ และลงมือปฏิบัติงานด้วย
ตนเอง ท าให้ผู้เรียนสามารถจดจ าส่งท่ีเรียนโดยผ่านประสบการณ์ตรง ผู้เรียนจะประมวลความรู้ความ
เข้าใจจากการร่วมกิจกรรม สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองเกิดเป็นความรู้ท่ีคงทน และน าองค์ความรู้นั้น
ไปประยุกต์ใช้ได้ ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์รายวิชาทัศนศิลป์จากเนื้อหาท่ีก าหนด
ได้ สอดคล้องกับความเห็นของ สมศักด์ิ ภู่วิภาดาวรรธ์ (2542 : 163) กล่าวว่า กิจกรรมตามแนวคิด
พหุสัมผัส เป็นกิจกรรมหนึ่งท่ีจะส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สรรพส่ิงต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพ
และถือว่า การใช้พหุสัมผัสเป็นเครื่องมือส าคัญในการเรียนรู้ของมนุษย์ นับเป็นกิจกรรมท่ีสามารถ
พัฒนาสติปัญญา ท้ังด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ รวมถึงทักษะ
กระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และคิดสร้างสรรค์ สอดคล้องกับงานวิจัยของ นิตยา วงศ์ชู  
(2555 : 115) ท าการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ เรื่อง การวาดภาพ
ระบายสี ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของผู้เรียนจากการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มีผู้เรียนท่ีผ่านเกณฑ์จ านวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 87.50 ของจ านวน
ผู้เรียนท้ังหมด มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 77.70 ผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด คือ ร้อยละ70 ของคะแนนเต็ม ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ คือมีจ านวนผู้เรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ร้อยละ 70 ข้ึนไป ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้  
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3. ผลการประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน ท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะ
ตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
แบ่งออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่ 1) ความหลากหลายทางด้านความคิดและบริบท 2) ความหลากหลายใน
การเลือกใช้ทรัพยากร และส่ือในการน าเสนอต่างๆ 3) ความคิดแปลกใหม่ในการแก้ปัญหา หรือการ
สร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ และ 4) สร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและมีประโยชน์ พบว่า การประเมินผล
งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ท้ัง 4 ด้าน อยู่ในระดับดี  กล่าวได้ว่า การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุ
สัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 
สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดับดี  เนื่องจากกิจกรรมส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรค์ สอดคล้องกับวุฒิภาวะและความสนใจของผู้เรียน เรียนรู้จากการเช่ือมโยง
ความคิดท่ีเป็นระบบอย่างมีขั้นตอน ได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง ฝึกทดลองใช้วัสดุ อุปกรณ์ 
รู้จักวิธีการและกระบวนการท างานศิลปะ ด้วยความสนุกสนานเพลิดเพลิน ฝึกการท างานร่วมกันเพื่อ
แลกเปล่ียนแนวคิดใหม่ๆ แปลกๆ ซึ่งกันและกัน ผลงานศิลปะท่ีเกิดขึ้นจะท าให้มีความมั่นใจในการ
แสดงออก สอดคล้องกับ ชัยณรงค์ เจริญพาณิชกุล (2533) กล่าวว่า ศิลปศึกษาเป็นศาสตร์ท่ีมุ่ง
เป้าหมายไปท่ีกระบวนการกับความคิดสร้างสรรค์ การแสดงออก การรับรู้เกี่ยวกับความงาม กิจกรรม
ศิลปะจึงเป็นกิจกรรมท่ีจัดขึ้นเพื่อให้ผู้เรียนแสดงออกทางความคิดและจินตนาการอย่างอิสระจาก
ประสบการณ์ของตนเองผ่านการท ากิจกรรมศิลปะ ท้ังนี้ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้ก็ต่อเมื่อ
ผู้สร้างสรรค์มีอิสรภาพทางความคิด สอดคล้องกับงานวิจัยของ วันชัย ก่อนก าเนิด (2557 : บทคัดย่อ) 
ได้ศึกษาผลการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัสท้ัง 5 สาระการเรียนรู้ศิลปะ กลุ่ม
ทัศนศิลป์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจัยพบว่า ผลการเรียนรู้ของผู้เรียนท่ีเรียนด้วย
รูปแบบการสอนศิลปะโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัสท้ัง 5 สาระการเรียนรู้ศิลปะ กลุ่ม
ทัศนศิลป์ ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 ดังนั้น การจัดประสบการณ์ท่ีท้าทายและสนุกสนาน ย่อมช่วยพัฒนาความอยากรู้อยากเห็น 
และส่งเสริมให้ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะยังคงอยู่และพัฒนาต่อไป ท้ังนี้การจัดการ
เรียนรู้ยังครอบคลุมท้ังด้านทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพื่อให้สามารถอยู่
ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข ด้วยกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม ฝึกการวางแผนการท างาน 
การแลกเปล่ียนเรียนรู้ในส่ิงท่ีตัวเองไม่เคยรู้มาก่อน ส่งผลให้ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนเพิ่มมากขึ้น 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ แคทลียา ปักโคทานัง (2557 : 78) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ศิลปะโดยใช้การสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 ผลการวิจัย
พบว่า ความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ มีคะแนนเฉล่ียรวมคิดเป็นร้อยละ 73.75 มี
ผู้เรียนผ่านเกณฑ์จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ผ่านเกณฑ์ท่ีได้ก าหนดไว้ และยังสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ รังสรรค์ ต้นทัพไทย (2553 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมทัศนศิลป์ท่ีส่งเสริม
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ความคิดสร้างสรรค์ตามการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของ สกศ. ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีความคิด
สร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. ผลประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ พบว่า โดยรวมผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ท้ังนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ท าให้ผู้สอนและผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อกัน บรรยากาศในการเรียนรู้จึงมี
ความเป็นกันเอง พฤติกรรมของผู้เรียนในขณะท างานมีความสุข รู้สึกสบายใจ ไม่น่าเบื่อ ด้วยกิจกรรม
ท่ีมีความหลากหลายและสนุกสนาน ผู้เรียนได้คิด และแสดงออกอย่างอิสระ ส่งผลให้ผู้เรียนมีความพึง
พอใจต่อการจัดการเรียนรู้  รวมท้ังมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาศิลปะ ท าให้ผู้เรียนอยากเรียนมากขึ้น  
สอดคล้องกับงานวิจัยของ วันชัย ก่อนก าเนิด (2557 : 45) ได้ศึกษาผลการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัสท้ัง 5 สาระการเรียนรู้ศิลปะ กลุ่มทัศนศิลป์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี
ท่ี 5 ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจ ต่อรูปแบบการสอนศิลปะโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ผ่าน
ประสาทสัมผัสท้ัง 5 อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.20 สอดคล้องกับงานวิจัยของ นิตยา วงศ์ชู 
(2555 : บทคัดย่อ) ท าการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ เรื่อง การวาดภาพ
ระบายสี ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ผลการวิจัยพบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ในด้าน
บทบาทครู ด้านบทบาทผู้เรียน และด้านการวัดประเมินผล มีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ด้านการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ระดับความพึงพอในมาก (  ̅ = 4.43) สรุปภาพรวมของคะแนนเฉล่ียได้ว่ามี

ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( ̅ = 4.50) 

ข้อเสนอแนะ 
จากการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้

แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยมี
ข้อเสนอแนะท่ีเห็นว่าจะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการกิจกรรมการเรียนรู้และการศึกษาครั้งต่อไป ดังนี้ 

ข้อเสนอแนะเพื่อการน าไปใช้ 
1. ควรจัดการเรียนรู้นอกห้องเรียน ให้ผู้เรียนได้สัมผัสกับธรรมชาติ และส่ิงแวดล้อมรอบตัว

ท่ีเป็นจริง เช่น บรรยากาศท้องฟ้า พื้นผิวต้นไม้ ดอกไม้ เสียงนก เสียงแมลง อาคารเรียน เป็นต้น เพื่อ
เพิ่มพูนความสามารถในการรับรู้จากการสัมผัส 

2. ในการน าเสนอผลงานศิลปะควรให้ผู้เรียนเขียนเรื่องราว หรือเขียนค าบรรยายประกอบ
ภาพผลงาน เพื่อส่งเสริมการถ่ายทอดความคิดและจินตนาการให้มีความชัดเจนมากขึ้น อีกท้ังผู้สอนยัง
สามารถน าข้อมูลมาใช้ประกอบการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนท่ีผลงานศิลปะมีลักษณะ
คล้ายคลึงกัน 
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3. ควรจัดเตรียมอุปกรณ์ และส่ือการเรียนรู้ให้เพียงพอต่อจ านวนผู้เรียน และส่ือการเรียนรู้
ในขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ ควรเน้นส่ือท่ีดึงดูดความสนใจ และท้าทาย เพื่อพัฒนาความอยากรู้อยาก
เห็น และส่งเสริมให้ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเกิดการพัฒนาต่อไป 

4. ควรจัดกลุ่มผู้เรียนแบบคละความสามารถกันเพื่อส่งเสริมผู้เรียนได้ช่วยเหลือซึ่งกันและ
กัน และฝึกให้ผู้เรียนท่ีมีความสามารถต่ าได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหาจากผู้เรียนท่ีมีความสามารถต่างกัน 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
1. ควรท าการศึกษาเกี่ยวกับการเปรียบเทียบผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ก่อนเรียนและ

หลังเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  

2. ควรท าการศึกษาตัวแปรอื่น นอกเหนือจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลงานศิลปะเชิง
สร้างสรรค์ และความพึงพอใจ เช่น ทักษะการสร้างผลงานศิลปะ ความมุ่งมั่นในการท างานกลุ่ม  

3. ควรศึกษาถึงองค์ประกอบอื่น ท่ีมีผลท าให้การจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัส
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์บรรลุตามจุดประสงค์ 
เช่น สภาพแวดล้อมของผู้เรียนท่ีส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์ และการสร้างแรงบันดาลใจทางด้าน
ศิลปะให้กับผู้เรียน 

(Chapman, 1978; Clark, 1991; Dobbs, 1992; Guilford J. P., 1967; Joyce, 1996; Osborn, 1957; Taba, 1962; 
Taylor, 1964; Torrance, 1962; กรมวิชาการ, 2537, 2545; กระทรวงศึกษาธิการ, 2553; เกรียงศักด์ิ เจริญวงศ์ศักด์ิ, 2545; เกษร ธิ
ตะจารี, 2542, 2543; เกียรติวรรณ  อมาตยกุล, 2539; โกวิทย์ ประวาลพฤกษ์และคณะ, 2541; แคทลียา ปักโคทานัง, 2557; ชัยณรงค์ 
เจริญพานิชย์กุล, 2533; ชัยยงศ์ พรหมวงศ์, 2520; ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์, 2548; ฐาปนีย์ ธรรมเมธา, 2541; ณัฐวรรณ ขนชัยภูมิ, 
2546; ทิศนา แขมมณี, 2541; ธ ารง บัวศรี, 2542; นภาพร ฟักมี, 2552; นฤมล พันธุ์พาณิชย์, 2547; นวลน้อย บุญวงษ์, 2542; นิตยา 
วงศ์ชู, 2555; นิพนธ์ ทวีกาญจน์, 2533; บุญชม ศรีสะอาด, 2537; ปราณีย์ ด้วงอ่ิม, 2553; ปริญญ ทนันชัยบุตร, 2553; ปิยะพงษ์ ทรง
ประวัติ, 2557; พีรณา ริกุลสุรกาน, 2549; มณฑา ไร่ทิม, 2544; มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์, 2545; มาเรียม นิลพันธุ,์ 2553; รังสรรค์ ต้นทัพ
ไทย, 2553; ราชบัณฑิตยสถาน, 2541; เลิศ อานันทนะ, 2535; วัชรา เล่าเรียนดี, 2554; วันชัย ก่อนก าเนิด, 2557; วิชัย วงศ์ใหญ่, 
2535; วิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2551; วิรุณ ต้ังเจริญ และ
คณะ, 2539; วิรุณ ต้ังเจริญ และคนอ่ืนๆ, 2543; ศิริรักษ์ พันธุ์เวียง, 2548; สกนธ์ ภู่งามดี, 2545; สมภพ ปู่ไทย, 2550; สมศักด์ิ ภู่วิภา
ดาวรรธน์, 2537; สมศักด์ิ สินธุระเวชญ์, 2544; สังคม ทองมี, 2534; ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2531; 
ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2559  ; ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 
2550; สุชาติ เถาทอง, 2538; สุรพันธ์ ตันศรีวงษ์, 2538; สุรางค์ โค้วตระกูล, 2548; สุเรขา นามแฝง, 2541; สุวิทย์ มูลค า, 2545; 
หทัยชนันบ์ กานต์การันยกุล, 2556; อภินภัศ จิตรกร, 2555; อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2550; อารี พันธ์มณี, 2544; อารี รังสินันท์, 2529; อุบล 
ตู้จินดา, 2532) 
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ภาคผนวก ก  

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 
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มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  
วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ  ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

จุดประสงค ์
1. ผู้เรียนสามารถบอกความหมายของพหุสัมผัสหรืออวัยวะรับสัมผัส 
2. ผู้เรียนทราบวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 
3. ผู้เรียนเห็นความส าคัญของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

ชิ้นงานหรือภาระงาน(หลักฐาน ร่องรอยแสดงความรู้) 
-  

ขั้นตอนการจัดกิจกรรม  
1. ผู้สอนช้ีแจงเนื้อหารายวิชาตลอดปีการศึกษา 
2. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดพหุสัมผัสหรืออวัยวะรับ

สัมผัส  โดยผู้สอนใช้ค าถามดังนี้  
- ผู้เรียนคิดว่าร่างกายของเรามีอวัยะรับสัมผัสส่วนใดท่ีมีความส าคัญมากท่ีสุด 

(ผู้เรียนตอบตามประสบการณ์และความเข้าใจ) 
3. ผู้สอนอธิบายวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 
4. ผู้สอนให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นเรื่องความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ 
5. ผู้สอนอธิบายให้ผู้เรียนทราบถึงความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 

ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถท่ีเป็นคุณลักษณะพิเศษท่ีมีอยู่ในตัวมนุษย์อันเกิดจาก
จินตนาการเป็นเครื่องมือท่ีส าคัญอย่างยิ่งส าหรับมนุษย์เพื่อสามารถด ารงชีวิตอย่างสร้างสรรค์ ความ
เจริญ ท้ังทางเทคโนโลยี นวัตกรรมต่างๆ เกิดข้ึนได้เพราะความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ ซึ่งมีมากน้อย
ต่างกัน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรียนรู้พหุสัมผัสสู่งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
สาระการเรียนรู้ที่ 1  : ทัศนศิลป์ รหัส 15101 เวลา 1 ชั่วโมง 
 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 



 149 
 

6. ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลด้านผล
การเรียนรู้ 

7. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสนทนา ซักถามข้อสงสัยเพิ่มเติมเพื่อความเข้าใจในการปฏิบัติ
กิจกรรม ครั้งต่อไป 
สื่อ 

- 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
- สังเกตความสนใจ ความต้ังใจในการร่วมกิจกรรม 
- สังเกตการร่วมแสดงความคิดเห็น การตอบค าถาม 

2.  เคร่ืองมือ 
- แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ 
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มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  
วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ  ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด 
มฐ. ศ 1.1 ป. 5/6 ระบุปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์และการส่ือความหมายในงาน

ทัศนศิลป์ของตนเอง  และบอกวิธีการปรับปรุงผลงานให้ดีขึ้น 
จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชี้วัด 

1. ผู้เรียนสามารถจัดองค์ประกอบศิลป์และส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์ 
2. วาดภาพส่ือความหมายโดยใช้ประสาทสัมผัสด้านการดมกล่ิน  
3. พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 

สาระส าคัญ 
ส่ิงส าคัญในการสร้างงานทัศนศิลป์ คือ การถ่ายทอดความคิด ของผู้สร้างลงไปในผลงาน แล้ว

ผลงานนั้นสามารถส่ือความหมายหรือถ่ายทอดเรื่องราวได้ตรงกับความคิด   
สาระการเรียนรู้ 

ความรู้ 
การวาดภาพส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์ 

ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 
การสังเคราะห์   การปฏิบัติ   การประเมินค่า  การสรุปความรู้ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ใฝ่เรียนรู้   มุ่งมั่นในการท างาน 

ชิ้นงานหรือภาระงาน(หลักฐาน ร่องรอยแสดงความรู้) 
ภาพวาดสัตว์ส่ือความหมายจากการใช้ประสาทสัมผัสด้านการดมกล่ิน 

 

  

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง สื่อความหมายในงานทัศนศิลป์จากกลิ่นทีส่ัมผัส 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  :  ภาพนี้มีปัญหา เวลา 2 ชั่วโมง 

สาระการเรียนรู้ที่ 1  : ทัศนศิลป์ รหัส 15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
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ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
( ช่ัวโมงที่ 1) 
ขั้นที่ 1 ขั้นน า สร้างความตระหนัก 

1) ให้ผู้เรียนฟังเพลง ดอกไม้ให้คุณ 
2) ร่วมสนทนาและถามค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และความหมายของเพลงท่ีได้ฟัง 

- เพลงท่ีผู้เรียนได้ฟังเป็นเพลงอะไร มีเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องใด (ผู้เรียนตอบตามความ
เข้าใจ) 

- เมื่อผู้เรียนได้ฟังแล้วรู้สึกอย่างไรบ้าง (ผู้เรียนตอบตามความรู้สึก) 
ขั้นที่ 2 ขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 

2.1 ระดมพลังความคิด 
1) ให้ผู้เรียนเล่าประสบการณ์ความรู้สึกเกี่ยวกับดอกไม้ท่ีผู้เรียนเคยเห็นหรือสัมผัส 
2) ผู้สอนเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับดอกบุกยักษ์ มีรูปร่างรูปทรงและสีสันกลับตรงข้ามกับกล่ิน 

ซึ่งดอกชนิดนี้จะมีกล่ินเหม็น 
3) อธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้สี การสร้างรูปร่างรูปทรงเพื่อวาดภาพให้ส่ือ

ความหมายตามความรู้สึก 
2.2 สร้างช้ินงาน (กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน) 

2.2.1 ก าหนดโจทย์ 
1) แบ่งกลุ่มผู้เรียน 6 กลุ่ม 
2) ผู้สอนน ากล่องทึบเจาะรูปด้านบน ภายในใส่ส่ิงของท่ีมีกล่ินต่างๆ กัน ได้แก่ 

แอมโมเนีย น้ าหอม ดอกไม้ท่ีมีกล่ินฉุน เพื่อให้ผู้เรียนดมกล่ิน จ านวน 6 กล่อง  
3) ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มดมกล่ินส่ิงของในกล่องจนครบทุกคน 

2.2.2 สร้างแนวคิด 
ให้ผู้เรียนเตรียมอุปกรณ์ในการวาดภาพระบายสี เช่น ดินสอ สีน้ า สีไม้ สีเทียนหรือ 

สีโปสเตอร์ ตามความชอบ และความถนัดของตนเอง 
2.2.3  เลือก สรุป และวางแผน 

ผู้สอนแนะน าเรื่องการใช้เส้นร่าง และหลักการจัดองค์ประกอบภายในภาพ  
2.2.4 สร้างสรรค์ผลงาน 

ผู้เรียนลงมือวาดภาพสัตว์ตามจินตนาการเพื่อส่ือความหมายหลังจากใช้ประสาท
สัมผัสด้านการดมกล่ิน  
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( ช่ัวโมงที่ 2) 

2.3 น าเสนอผลงาน 
ให้ผู้เรียนน าเสนอผลงาน พร้อมอธิบายความรู้สึกจากกล่ินท่ีได้สัมผัส  

2.4 วัดและประเมินผล 
ผู้สอนและผู้เรียน ร่วมช่ืนชมในผลงาน ให้ผู้เรียนลงความเห็นว่าภาพของใครมีความ

สวยงามท่ีสุด ให้เพื่อนๆ ปรบมือแสดงความช่ืนชม   
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป  

ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปส่ิงส าคัญในการสร้างงานทัศนศิลป์ คือ การถ่ายทอดความคิด ของ
ผู้สร้างลงไปในผลงาน การวาดภาพระบายสีท่ีดี เราควรวาดให้ภาพสามารถส่ือความหมายหรือ
ถ่ายทอดเรื่องราวต่างๆ ให้ตรงกับความคิด และความรู้สึก   
ขั้นที่ 4 ขั้นเผยแพร่ผลงาน 

ให้ผู้เรียนน าผลงานจัดนิทรรศการในช้ันเรียน 
สื่อการเรียนรู้ 

1. เพลง ดอกไม้ให้คุณ 
2. กล่องปริศนา 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1.  วิธีการวัดและประเมินผล 

- สังเกตความสนใจ ความต้ังใจในการร่วมกิจกรรม 
- สังเกตการร่วมแสดงความคิดเห็น การตอบค าถาม 

2.  เคร่ืองมือ 
- 
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มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  
วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ  ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด 
มฐ. ศ 1.1 ป. 5/1 บรรยายเกี่ยวกับจังหวะต าแหน่งของส่ิงต่างๆ ท่ีปรากฏในส่ิงแวดล้อมและ 

งานทัศนศิลป์ 
มฐ.ศ 1.1 ป. 5/6  ระบุปัญหาในการจัดองค์ประกอบศิลป์และการส่ือความหมายในงาน

ทัศนศิลป์ของตนเอง  และบอกวิธีการปรับปรุงผลงานให้ดีขึ้น 
จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชี้วัด 

1. สามารถวาดภาพแสดงจังหวะและต าแหน่งของส่ิงต่างๆตามจินตนาการ โดยใช้ประสาท
สัมผัสด้านการได้ยิน 

2. ระบุปัญหาท่ีเกิดขึ้นกับภาพวาดของตนเองและเสนอแนะแนวทางแก้ไข 
3. พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน  

สาระส าคัญ 
จังหวะท่ีมองเห็นได้คือต าแหน่งของเส้น สี รูปร่าง รูปทรงท่ีปรากฏเป็นระยะท่ีมีความสม่ าเสมอ

หรือเป็นระยะท่ีก าหนดไว้ตามอารมณ์และความรู้สึกของผู้สร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ ผู้เรียนอาจพบ
ปัญหาหลายอย่าง ดังนั้นควรหาสาเหตุแล้วแก้ไข เพื่อให้ผลงานมีความสมบูรณ์ 
สาระการเรียน 

ความรู้ 
ฝึกปฏิบัติการวาดภาพระบายสีจากจินตนาการ 

ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 
การสังเคราะห์   การปฏิบัติ   การประเมินค่า  การสรุปความรู้ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     ใฝ่เรียนรู้   มุ่งมั่นในการท างาน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง สร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  :  วาดแสงเล่นส ี เวลา 2 ชั่วโมง 

สาระการเรียนรู้ที่ 1  : ทัศนศิลป์ รหัส 15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
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ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน ร่องรอยแสดงความรู้) 

ฝึกปฏิบัติการวาดภาพระบายสีจากจินตนาการ โดยใช้ประสาทสัมผัสด้านการได้ยิน 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
(ชั่วโมงที่ 1) 
ขั้นที่ 1 ขั้นน า สร้างความตระหนัก 

1) ให้ผู้เรียนดูภาพศิลปะลวงตาท่ีมองได้หลายมุมมอง 
2) สนทนาเกี่ยวกับภาพท่ีเห็น โดยใช้ค าถามดังนี้ 

- ภาพท่ีผู้เรียนเห็นเป็นรูปภาพอะไรบ้าง (ผู้เรียนตอบตามความเข้าใจ) 
ขั้นที่ 2 ขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 

2.1 ระดมพลังความคิด 
1) ให้ผู้เรียนอธิบายความรู้สึกจากท่ีได้เห็นภาพศิลปะลวงตา 
2) ผู้สอนสรุปว่าการได้เห็น และร่วมแสดงความคิดเห็นนั้นเป็นมุมมองของแต่ละคน ซึ่งก็

มีความคิดท่ีต่างกันออกไป ขึ้นอยู่กับประสบการณ์พื้นฐานของแต่ละคน 
2.2 สร้างช้ินงาน (กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน) 

2.2.1 ก าหนดโจทย์ 
ให้ผู้เรียนฟังเสียงของธรรมชาติท่ีผู้สอนเตรียมไว้ 

2.2.2 สร้างแนวคิด 
ให้ผู้เรียนเตรียมอุปกรณ์ในการวาดภาพระบายสี เช่น ดินสอ สีน้ า สีไม้ สีเทียนหรือ 

สีโปสเตอร์ ตามความชอบของตนเอง 
2.2.3 เลือก สรุป และวางแผน 

ผู้สอนแนะน าเรื่องการใช้เส้นร่าง และหลักการจัดองค์ประกอบภายในภาพ  
2.2.4 สร้างสรรค์ผลงาน 

ให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติการวาดภาพระบายสีจากจินตนาการโดยใช้ประสาทสัมผัสด้าน
การได้ยินเสียงของธรรมชาติท่ี ซึ่งในขณะท่ีนักเรียนวาดภาพก็จะได้ยินเสียงอย่างต่อเนื่อง 
(ชั่วโมงที่ 2) 

2.3 น าเสนอผลงาน 
ให้ผู้เรียนน าเสนอผลงาน อธิบายแรงบันดาลใจในการสร้างผลงาน พร้อมอธิบายถึง

ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในการผลงานและแนวทางการแก้ไข 
2.4 วัดและประเมินผล 

ผู้สอนตรวจผลงานของผู้เรียนในกิจกรรมท่ี 3 เพื่อให้ค าแนะน าเพิ่มเติมส าหรับน าไปปรับ
ใช้ในครั้งต่อไป  
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ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป  

ผู้เรียนร่วมกันสรุป ว่าการวาดภาพระบายสีจากจินตนาการโดยใช้ประสาทสัมผัสด้านการได้ยิน 
จะท าให้ได้ผลงานท่ีแสดงถึงความคิดสร้างสรรค์ดีท่ีสุด รวมถึงการค้นหาปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดขึ้นในการ
วาดภาพและหาแนวทางแก้ไข จะท าให้เราพัฒนาทักษะและฝีมือในการวาดภาพให้ดีขึ้น 
ขั้นที่ 4 ขั้นเผยแพร่ผลงาน 

จัดนิทรรศการในช้ันเรียน และน าผลงานให้ผู้ปกครองช่ืนชม   
สื่อการเรียนรู้ 

ภาพศิลปะลวงตา 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

1.  วิธีการวัดและประเมินผล 
- สังเกตความสนใจ ความต้ังใจในการร่วมกิจกรรม 
- สังเกตการร่วมแสดงความคิดเห็น การตอบค าถาม 

2.  เคร่ืองมือ 
- 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง ปั้นตามจินตนาการผ่านรสชาติที่ชิม 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  :  ปั้นตามจินตนาการ เวลา 2 ชั่วโมง 

สาระการเรียนรู้ที่ 1  : ทัศนศิลป์ รหัส 15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  
วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ  ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด 
มฐ.ศ 1.1 ป. 5/4 สร้างสรรค์งานปั้นจากดินน้ ามันหรือดินเหนียว โดยเน้นการถ่ายทอด

จินตนาการ 
จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชี้วัด 

1. อธิบายข้ันตอนการปั้นตามจินตนาการ  
2. สามารถป้ันตามจินตนาการ โดยใช้ประสาทสัมผัสด้านการรับรู้รสด้วยการชิม  
3. พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 

สาระส าคัญ 
จินตนาการเป็นส่ิงท่ีเกิดขึ้นจากความคิดสร้างสรรค์ การถ่ายทอดจินตนาการผ่านการปั้น เป็น

การพัฒนาจินตนาการให้งอกงาม การใส่จินตนาการลงไปบนผลงานอย่างเต็มท่ี ผลงานท่ีออกมาจะ
เป็นผลงานท่ีแปลกและไม่ซ้ าใคร  
สาระการเรียนรู้ 

ความรู้ 
การปั้นตามจินตนาการ 

ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 
การสังเคราะห์   การปฏิบัติ   การประเมินค่า  การสรุปความรู้ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     ใฝ่เรียนรู้   มุ่งมั่นในการท างาน 

ชิ้นงานหรือภาระงาน (หลักฐาน ร่องรอยแสดงความรู้) 
ผลงานปั้นตามจินตนาการ โดยใช้ประสาทสัมผัสด้านการรับรู้รสด้วยการชิม 
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ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
(ชั่วโมงที่ 1) 
ขั้นที่ 1 ขั้นน า สร้างความตระหนัก 

1) แบ่งกลุ่มผู้เรียน 6 กลุ่ม จากนั้นเตรียมแก้วใส่น้ าเปล่า และน้ าผสมเกลือ ให้ผู้เรียนสังเกต
ความแตกต่างระหว่างน้ าในแก้วท้ัง 2 ใบ ท่ีไม่มีสีและกล่ิน  

2) ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันหาทางพิสูจน์ว่าส่ิงท่ีอยู่ในแก้วคืออะไร 
ขั้นที่ 2 ขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 

2.1 ระดมพลังความคิด 
ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับกิจกรรมการพิสูจน์ส่ิงท่ีอยู่ในแก้ว โดยการต้ัง

ค าถาม ถามผู้เรียนดังนี้ 
- ส่ิงท่ีอยู่ในแก้วคือน้ าอะไร (ผู้เรียนตอบตามความเข้าใจ) 
- มีความเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร (ไม่มีสี ไม่มีกล่ิน มีลักษณะเป็นน้ าเหมือนกัน) 
- ผู้เรียนพิสูจน์ส่ิงท่ีอยู่ในแก้วด้วยวิธีการใด (ผู้เรียนตอบจากประสบการณ์ท่ีได้พิสูจน์) 

2.2 สร้างช้ินงาน (กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน) 
2.2.1 ก าหนดโจทย์ 

1) ผู้สอนเตรียมลูกอมรสต่างๆ ได้แก่ รสเปรี้ยว รสหวาน และลูกอมท่ีให้ความรู้สึก
เย็น แกะกระดาษห่อก่อนใส่ถุงแล้วให้ผู้เรียนทุกคนสุ่มหยิบคนละ 1 เม็ด เพื่อชิมรส 

2) เมื่อผู้เรียนชิมรสของลูกอมแล้วให้จินตนาการถึงส่ิงท่ีได้สัมผัสในทันที 
2.2.2 สร้างแนวคิด 

ให้ผู้เรียนเตรียมอุปกรณ์การปั้นดินน้ ามัน หรือ ดัดแปลงส่ิงต่างๆ รอบตัวเพื่อใช้แทน
เครื่องมือและอุปกรณ์ ตามความเหมาะสม  

2.2.3 เลือก สรุป และวางแผน 
ผู้สอนแนะน าให้ผู้เรียนร่างภาพก่อนปั้นเพราะจะช่วยให้ภาพจินตนาการก่อนปั้นมี

ความชัดเจนมากยิ่งขึ้น และช่วยให้สามารถปรับปรุงแก้ไขผลงานการปั้นให้ตรงกับความต้องการได้ง่าย
ขึ้น 

2.2.4 สร้างสรรค์ผลงาน 
1) ให้ผู้เรียนปฏิบัติการปั้นตามแบบท่ีร่างไว้จากจินตนาการ โดยใช้ประสาทสัมผัส

ด้านการรับรู้รสด้วยการชิม  
2) เมื่อเสร็จแล้วให้ผู้เรียนเก็บวัสดุอุปกรณ์ให้เรียบร้อยและล้างมือให้สะอาด 
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(ชั่วโมงที่ 2) 

2.3 น าเสนอผลงาน 
ให้ผู้เรียนน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน และให้อธิบายข้ันตอนการปั้นอย่างละเอียด บอก

ถึงความคิดและจินตนาการในขณะปั้น จากการรับรู้รสด้วยการชิม  
2.4 วัดและประเมินผล 

ผู้สอนกล่าวช่ืนชมผลงานและความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนและให้ก าลังใจว่า ผลงาน
ทุกช้ินมีความสวยงามแตกต่างกัน เพราะเป็นส่ิงท่ีออกมาจากความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการท่ีไม่
มีขีดจ ากัด 
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป  

ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปความรู้ว่าเราสามารถใช้ประสาทสัมผัสด้านการรับรู้รสด้วยการชิม 
มาสร้างสรรค์งานปั้นตามจินตนาการ การใส่จินตนาการลงไปบนผลงานอย่างเต็มท่ี ผลงานท่ีออกมา
จะเป็นผลงานท่ีแปลกและไม่ซ้ าใคร 
ขั้นที่ 4 ขั้นเผยแพร่ผลงาน 

ผู้เรียนจัดมุมแสดงผลงานในห้องศิลปะเพื่อให้ผู้เรียนช้ันอื่นๆได้ช่ืนชม 
สื่อการเรียนรู้ 

1. แก้วใส่น้ าเปล่า และน้ าผสมเกลือ 
2. ลูกอมรสต่างๆ 
3. ดินน้ ามัน 
4. วัสดุอุปกรณ์ในการปั้น 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1.  วิธีการวัดและประเมินผล 

- สังเกตความสนใจ ความต้ังใจในการร่วมกิจกรรม 
- สังเกตการร่วมแสดงความคิดเห็น การตอบค าถาม 

2.  เคร่ืองมือ 
- 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง สร้างพื้นผิวในงานปั้นที่สัมผัสด้วยสายตา 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  :  ปั้นตามจินตนาการ เวลา 2 ชั่วโมง 

สาระการเรียนรู้ที่ 1  : ทัศนศิลป์ รหัส 15101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  
วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ  ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวชี้วัด 
มฐ.ศ 1.1 ป. 5/4 สร้างสรรค์งานปั้นจากดินน้ ามันหรือดินเหนียว โดยเน้นการถ่ายทอด

จินตนาการ 
จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชี้วัด 

1. ผู้เรียนสามารถอธิบายความหมายของจินตนาการ และบอกวัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการปั้น  
2. ฝึกปฏิบัติการปั้นตามจินตนาการ โดยใช้ประสาทสัมผัสด้านการสัมผัส  
3. เห็นความส าคัญของจินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
4. พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 

สาระส าคัญ 
จินตนาการ คือ การคิดสร้างสรรค์ถึงส่ิงท่ียังไม่เกิดขึ้น หรือการคิดสร้างสรรค์ถึงส่ิงท่ียังไม่มี 

หรือมีแล้วแต่ยังดูธรรมดา การมีจินตนาการท าให้เกิดส่ิงใหม่ๆ ขึ้น 
สาระการเรียนรู้ 

ความรู้ 
การปั้นตามจินตนาการ 

ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด 
การสังเคราะห์   การปฏิบัติ   การประเมินค่า  การสรุปความรู้ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     ใฝ่เรียนรู้   มุ่งมั่นในการท างาน 

ชิ้นงานหรือภาระงาน(หลักฐาน ร่องรอยแสดงความรู้) 
ผลงานปั้นตามจินตนาการ โดยใช้ประสาทสัมผัสด้านการสัมผัส 
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ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
(ชั่วโมงที่ 1) 
ขั้นที่ 1 ขั้นน า สร้างความตระหนัก 

1) ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสนทนาเรื่อง สัตว์เล้ียง โดยถามค าถาม เช่น 
- สัตว์เล้ียงท่ีผู้เรียนรู้จักได้แก่สัตว์ชนิดใดบ้าง (แมว สุนัข ปลา นก ฯลฯ) 
- ผู้เรียนมีสัตว์เล้ียงหรือไม่ (มี ไม่มี) 

2) ให้ผู้เรียนร่วมแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสัตว์เล้ียงของตนเอง โดยใช้ค าถามดังนี้ 
- สัตว์เล้ียงของผู้เรียนมีลักษณะเป็นอย่างไร (มีขนนุ่ม มีสีสวย) 
- ผู้เรียนมีความรู้สึกอย่างไรต่อสัตว์เล้ียงของตนเอง (ผู้เรียนตอบตามความรู้สึก) 

ขั้นที่ 2 ขั้นกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 
2.1 ระดมพลังความคิด 

1) ให้ผู้เรียนดูคลิป Giant Pet Tegu Lizard is Basically a Puppy  
2) ให้ผู้เรียนร่วมแสดงความรู้สึกท่ีมีต่อสัตว์เล้ียงในคลิป 
3) ผู้สอนอธิบายความรู้เพิ่มเติมเรื่องพื้นผิว หรือ ผิวสัมผัส เป็นส่ิงท่ีปรากฏให้เห็น รับรู้

ได้ด้วยการ รับสัมผัสทางตาและกายสัมผัส ก่อให้เกิดความรู้สึกใน ลักษณะต่าง ๆ กัน เช่น หยาบ 
ละเอียด มัน วาว ด้าน และขรุขระ นอกจากงานวาดแล้ว งานปั้นท่ีมีมิติ สามารถสัมผัสและรับรู้ได้ท้ัง
ทางตาและกาย ไม่ว่างานปั้นนั้นจะเป็นนูนสูง นูนต่ าหรือลอยตัว ก็สามารถแสดงพื้นผิวได้ด้วยการแปะ 
ปะ กด หรือขูดขีดเพื่อให้เกิดผลงานท่ีแปลกแตกต่างอย่างสร้างสรรค์ 

2.2 สร้างช้ินงาน (กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน) 
แบ่งกลุ่มผู้เรียน 6 กลุ่ม โดยก าหนดว่าสมาชิกแต่ละกลุ่มต้องไม่ซ้ ากับสัปดาห์ท่ีผ่านมา 
2.2.1 ก าหนดโจทย์ 

1) ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสัมผัสพื้นผิวของส่ิงต่างๆ เช่น ตุ๊กตา กระดาษทราย เมล็ดถั่ว 
เปลือกผลไม้ แผ่นซีดี ไหมพรม กรวด  

2) ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มปั้นดินน้ ามันรูปสัตว์ประหลาด โดยผลงานการปั้นสัตว์
ประหลาดจะต้องให้ความรู้สึกน่ากลัว พื้นผิวสัมผัสมีความน่าสนใจ และสร้างสรรค์มากท่ีสุด 

2.2.2 สร้างแนวคิด 
ให้ผู้เรียนเตรียมอุปกรณ์ในการปั้นดินน้ ามัน และเลือกวัสดุท่ีผู้สอนจัดเตรียมไว้ ได้แก่ 

ดินน้ ามัน กิ่งไม้เล็ก ใบไม้ เศษหญ้าแห้ง หรือฟาง ข้าวเปลือก กรวด ไม้จ้ิมฟัน  ส าลีก้าน  หลอดดูด 
เมล็ดถั่ว เปลือกผลไม้ แผ่นซีดีตัดเป็นช้ินเล็กๆ  ไหมพรม กรวด และแผ่นรองผลงานปั้น จากกระดาษ
แข็ง หรือกระดาษลัง ตามความต้องการ  
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2.2.3 เลือก สรุป และวางแผน 
ผู้สอนแนะน าให้ผู้เรียนร่างภาพก่อนปั้นเพราะจะช่วยให้ภาพจินตนาการก่อนปั้นมี

ความชัดเจนมากยิ่งขึ้น  
2.2.4 สร้างสรรค์ผลงาน 

1) ผู้เรียนแต่ละกลุ่มลงมือปั้นดินน้ ามันรูปสัตว์ประหลาด โดยใช้วัสดุต่างๆประกอบ
เข้ากับงานปั้น อาจใช้วิธีการกด หรือต่อเติมตกแต่ง ลงในเนื้อดินน้ ามันเพื่อให้ได้ผลงานท่ีปรากฏพื้นผิว
ในลักษณะต่างๆ  

2) ผู้สอนสังเกตขั้นตอนการปฏิบัติงาน และวิธีการแก้ปัญหาในแต่ละกลุ่ม 
3) หลังการปฏิบัติงานให้ผู้เรียนเก็บวัสดุอุปกรณ์ให้เรียบร้อยและล้างมือให้สะอาด 

(ชั่วโมงที่ 2) 
2.3 น าเสนอผลงาน 

ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงาน โดยอธิบายถึงลักษณะของวัสดุท่ีเลือกใช้ในงาน และ
วิธีการขั้นตอนในการสร้างสรรค์งาน 

2.4 วัดและประเมินผล 
1) ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันวิจารณ์ว่าผลงานของกลุ่มใดมีรูปแบบ ท่ีให้ความรู้สึกน่า

กลัว มีพื้นผิวสัมผัสท่ีน่าสนใจ และสร้างสรรค์ท่ีสุด ให้เพื่อนๆ ปรบมือแสดงความช่ืนชม   
2) ให้ผู้เรียนท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนด้วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา

ทัศนศิลป ์
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป  

ผู้สอนและผู้เรียนสรุปความรู้ได้ว่างานปั้นเป็นงานทัศนศิลป์ท่ีมนุษย์รับสัมผัสได้ด้วยการ
มองเห็นและจับต้องหรือสัมผัส วัสดุและอุปกรณ์ท่ีใช้ในการปั้นมีหลายชนิด เราสามารถเลือกใช้วัสดุ
อุปกรณ์ในการปั้นสร้างสรรค์ผลงานปั้นตามจินตนาการเพื่อให้เกิดผลงานท่ีแปลกแตกต่างอย่าง
สร้างสรรค์ 
ขั้นที่ 4 ขั้นเผยแพร่ผลงาน 

ให้ผู้เรียนน าผลงานจัดนิทรรศการในช้ันเรียน 
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สื่อการเรียนรู้ 

1. คลิป Giant Pet Tegu Lizard is Basically a Puppy 
2. วัสดุอุปกรณ์ในการปั้น 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1.  วิธีการวัดและประเมินผล 

- สังเกตความสนใจ ความต้ังใจในการร่วมกิจกรรม 
- สังเกตการร่วมแสดงความคิดเห็น การตอบค าถาม 

2.  เคร่ืองมือ 
- แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง สรุปเนื้อหา 

สาระการเรียนรู้ที่ 1  : ทัศนศิลป์ รหัส 15101 เวลา 1 ชั่วโมง 

 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์  วิเคราะห์  
วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์  ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ  ช่ืนชมและประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

จุดประสงค ์
1. ผู้เรียนสามารถอธิบายความหมายของพหุสัมผัสหรืออวัยวะรับสัมผัส 
2. ผู้เรียนบอกประโยชน์ท่ีได้รับจากกิจกรรม 
3. ผู้เรียนเห็นความส าคัญของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

ชิน้งานหรือภาระงาน(หลักฐาน ร่องรอยแสดงความรู้) 
ผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ถ่ายทอดความความชอบ ความสนใจ หรือประสบการณ์ท่ี

ประทับใจ  
ขั้นตอนการจัดกิจกรรม  

1. ร่วมสนทนากี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 
2. ผู้สอนต้ังค าถามและให้ผู้เรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ โดยใช้ค าถามเช่น 

- จากกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผ่านมาผู้เรียนได้ใช้อวัยวะรับสมัผัสด้านใดบ้าง 
- ผู้เรียนชอบกิจกรรมใดมากท่ีสุด เพราะอะไร 

3. ผู้สอนให้ผู้เรียนทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน โดยก าหนดโจทย์ ดังนี้  
- ให้ผู้เรียนสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์เพื่อถ่ายทอดความชอบ ความสนใจ หรือ

ประสบการณ์ท่ีประทับใจ โดยไม่จ ากัดประเภทของผลงาน และวัสดุท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน  
4. ให้ผู้เรียนท าแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะ 
5. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปถึงประโยชน์ท่ีได้รับจากการร่วมกิจกรรม 
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สื่อ 
 - 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1.  วิธีการวัดและประเมินผล 

- สังเกตความสนใจ ความต้ังใจในการร่วมกิจกรรม 
- สังเกตการร่วมแสดงความคิดเห็น การตอบค าถาม 

2.  เคร่ืองมือ 
- แบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
- แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะ 
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ภาคผนวก ข 

เคร่ืองมือที่ใช้ประเมินคุณภาพของแบบประเมิน 

1. แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
2. แบบประเมินคุณภาพแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3. แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
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ค าช้ีแจง โปรดพิจารณาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับ
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ว่ามีความสอดคล้องและ
เหมาะสมมากน้อยเพียงใด โดยท าเครื่องหมาย / ลงในช่องว่างท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
   เมื่อแน่ใจว่าสอดคล้องและเหมาะสม ให้คะแนน+1 
   เมื่อไม่แน่ใจว่าสอดคล้องและเหมาะสม ให้คะแนน  0 
   เมื่อแน่ใจว่าไม่สอดคล้องและเหมาะสม ให้คะแนน -1 

ตารางท่ี 13  แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 

แผนการ
จัดการเรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1 

เรียนรู้พหุสัมผัส
สู่งานศิลปะเชิง

สร้างสรรค์ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์     
การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
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ตารางท่ี 13  แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 (ต่อ) 

แผนการ
จัดการเรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
2 

ส่ือความหมาย
ในงาน

ทัศนศิลป์จาก
กล่ินท่ีสัมผัส 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
สาระส าคัญ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
4. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์     
5. สอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียน     
สื่อการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
4. สอดคล้องและเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน     
การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
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ตารางท่ี 13  แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 (ต่อ) 

แผนการ
จัดการเรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
3 

สร้างจังหวะใน
งานทัศนศิลป์
จากการได้ยิน

เสียง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
สาระส าคัญ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
4. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์     
5. สอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียน     
สื่อการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
4. สอดคล้องและเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน     
การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
 
 
 



 169 
 
ตารางท่ี 13  แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 (ต่อ) 

แผนการ
จัดการเรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
4 

ปั้นตาม
จินตนาการผ่าน

รสชาติท่ีชิม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
สาระส าคัญ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
4. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์     
5. สอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียน     
สื่อการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
4. สอดคล้องและเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน     
การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
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ตารางท่ี 13  แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 (ต่อ) 

แผนการ
จัดการเรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
5 

สร้างพื้นผิวใน
งานปั้นที่สัมผัส

ด้วยสายตา 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
สาระส าคัญ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
4. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์     
5. สอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียน     
สื่อการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
4. สอดคล้องและเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน     
การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
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ตารางท่ี 13  แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 (ต่อ) 

แผนการ
จัดการเรียนรู้ 

รายการประเมิน 
ระดับความ
สอดคล้อง ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
6 

สรุปเนื้อหา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส     
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์     
การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้     
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ค าช้ีแจง โปรดพิจารณาคุณภาพของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในส่วนต่างๆ ต่อไปนี้ว่ามีความ

สอดคล้องและเหมาะสมมากน้อยเพียงใด โดยท าเครื่องหมาย / ลงในช่องว่างท่ีตรงกับความ
คิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 

เมื่อแน่ใจว่าสอดคล้องและเหมาะสม ให้คะแนน+1 
   เมื่อไม่แน่ใจว่าสอดคล้องและเหมาะสม ให้คะแนน  0 
   เมื่อแน่ใจว่าไม่สอดคล้องและเหมาะสม ให้คะแนน -1 
ตารางท่ี 14 แบบประเมินคุณภาพแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ประเด็น ระดับความสอดคล้อง 
ข้อควร
ปรับปรุง ตัวชี้วัด 

ข้อ
ท่ี 

ประเภท 
ค าถาม 

+1 0 -1 

ศ 1.1 ป. 5/6 ระบปุัญหาในการจัด
องค์ประกอบศิลป์และการส่ือ
ความหมายในงานทัศนศิลป์ของตนเอง  
และบอกวิธีการปรับปรุงผลงานให้ดีขึ้น 

1 ความเข้าใจ     
2 การ 

วิเคราะห์ 
    

3 การ 
น าไปใช้ 

    

4 ความรู้     
5 การ 

วิเคราะห์ 
    

6 การน าไปใช้     
ศ 1.1 ป. 5/3 วาดภาพโดยใช้เทคนิค
ของแสงเงา น้ าหนัก และวรรณะสี 
 

7 ความรู้     
8 ความรู้     
9 ความเข้าใจ     
10 การ 

วิเคราะห์ 
    

11 ความรู้     
12 การ 

น าไปใช้ 
    

 
13 การ 

น าไปใช้ 
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ตารางท่ี 14 แบบประเมินคุณภาพแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ต่อ) 

ประเด็น ระดับความสอดคล้อง 
ข้อควร
ปรับปรุง ตัวชี้วัด 

ข้อ
ท่ี 

ประเภท 
ค าถาม 

+1 0 -1 

ศ 1.1 ป. 5/4 สร้างสรรค์งานปั้นจาก
ดินน้ ามันหรือดินเหนียว โดยเน้นการ
ถ่ายทอดจินตนาการ 

14 ความรู้     
15 ความรู้     

16 
การ 

น าไปใช้ 
    

17 ความรู้     
18 ความรู้     

19 
การ 

น าไปใช้ 
    

20 
การ 

น าไปใช้ 
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ค าช้ีแจง โปรดพิจารณาคุณภาพของแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ ว่ามีความสอดคล้อง

และเหมาะสมมากน้อยเพียงใด โดยท าเครื่องหมาย / ลงในช่องว่างท่ีตรงกับความคิดเห็น
ของท่านมากท่ีสุด   

เมื่อแน่ใจว่าสอดคล้องและเหมาะสม ให้คะแนน +1 
   เมื่อไม่แน่ใจว่าสอดคล้องและเหมาะสม ให้คะแนน   0 
   เมื่อแน่ใจว่าไม่สอดคล้องและเหมาะสม ให้คะแนน  -1 
ตารางท่ี 15 แบบประเมินคุณภาพแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

ข้อ ประเด็นพิจารณา 
ระดับความสอดคล้อง ข้อควร

ปรับปรุง +1 0 -1 
1 รายการประเมินสอดคล้องและเหมาะสมกับการประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

1.1 ความหลากหลายทางด้านความคิดและบริบท 
 (Variety of Ideas and Contexts) 

    

1.2 ความหลากหลายในการเลือกใช้ทรัพยากร และส่ือ 
ในการน าเสนอ (Variety of Sources) 

    

1.3 ความคิดแปลกใหม่ในการแก้ปัญหา หรือการสร้างสรรค์ 
ส่ิงใหม่ๆ (Combining Ideas) 

    

1.4 สร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและมีประโยชน์  
(Communicating Something New) 

    

2 ระดับคุณภาพแบบประเมินสอดคล้องและเหมาะสมกับการ
ประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

    

3 รายการประเมินสอดคล้องและเหมาะสมกับนิยามความหมายของระดับคุณภาพแบบประเมิน 
3.1 ความหลากหลายทางด้านความคิดและบริบท 
 (Variety of Ideas and Contexts) 

    

3.2 ความหลากหลายในการเลือกใช้ทรัพยากร และส่ือ 
ในการน าเสนอ (Variety of Sources) 

    

3.3 ความคิดแปลกใหม่ในการแก้ปัญหา หรือการสร้างสรรค์ 
ส่ิงใหม่ๆ (Combining Ideas) 

    

3.4 สร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและมีประโยชน์  
(Communicating Something New) 
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ภาคผนวก ค 

เคร่ืองมือที่ใช้ประเมินผล 

1. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2. แบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
3. แบบประเมินความพึงพอใจ  
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แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียน  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ รายวิชาทัศนศิลป์ รหัสวิชา ศ15101 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ช่ือ                                                      ช้ัน                                 เลขท่ี               . 
สอบวันท่ี           เดือน                                  พ.ศ              .ปีการศึกษา                    . 

ค าช้ีแจง  - แบบทดสอบปรนัยจ านวน 10 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน ใช้เวลา 30 นาที  
- ให้ท าเคร่ืองหมายกากบาท (X)  ทับตัวอักษรหน้าค าตอบที่ถูกต้อง  

ตัวชี้ วัด ศ 1.1 ป. 5/6 ระบุปัญหาในการจัด
องค์ประกอบศิลป์และการส่ือความหมายในงาน
ทัศนศิลป์ของตนเองและบอกวิธีการปรับปรุง
ผลงานให้ดีขึ้น  

1. ถ้าต้องการวาดภาพท้องฟ้าในเวลากลางคืน  
ควรใช้สีใดจึงจะเหมาะสม   

ก. สีขาว ค. สีแดง  
ข. สีด า ง. สีน้ าเงิน  

2. ถ้าต้องการวาดเส้นบนปีกนกตัวเล็กท่ีมีความ
ละเอียดควรเลือกใช้ส่ิงใด  

ก. สีชอล์ก     
ข. สีเทียน 
ค. พู่กันขนาดใหญ่    
ง. สีไม้ปลายแหลม 

3. ข้อใดไม่ใชป่ัญหาในงานทัศนศิลป์  

ก. ภาพไม่ส่ือความหมาย   
ข. ภาพไม่มีจุดเด่น 
ค. ภาพใช้สีน้อย    
ง. ภาพไม่มีความสมดุล 

 

ตัวชี้วัด ศ 1.1 ป. 5/3   วาดภาพโดยใช้เทคนิค
ของแสงเงา น้ าหนัก และวรรณะสี 

4. ถ้าต้องการให้ภาพวาดดูสว่าง ควรใช้สีใด
ระบาย แสงเงา  

ก. สีน้ าเงิน ข. สีเหลือง 
ค. สีม่วง ง.  สีน้ าตาล 

5. ภาพท่ีมีเอกภาพมีลักษณะอย่างไร  

ก. ดูสวยงาม    
ข. ดูมีจุดเด่น 
ค. ดูแตกต่างกัน    
ง. ดูเป็นอันหนึ่งอันเดียวกนั 

ตัวชี้วัด ศ 1.1 ป. 5/4 สร้างสรรค์งานปั้นจากดิน
น้ ามันหรือดินเหนียว โดยเน้นการถ่ายทอด
จินตนาการ 

6. การปั้นตามจินตนาการหมายถึงข้อใด  
ก. ปั้นตามรูปแบบที่ก าหนดไว ้
ข. ปั้นโดยใชว้ัสดุ อุปกรณ์งา่ยๆใกลต้ัว 
ค. ปั้นโดยการใช้ความคดิสร้างสรรค์ 
ง. ปั้นของนักปั้นที่มีชื่อเสียงระดบัโลก 

(โปรดพลิกด้านหลัง) 

 

หน้า 1 
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แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 รายวิชาทัศนศิลป์ รหัสวิชา ศ15101 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

7. การเก็บวสัดุ อปุกรณ์ในการปั้นให้เป็น
ระเบียบเรียบร้อยมีประโยชน์อย่างไร  

ก. สะดวกต่อการหยบิใช ้
ข. ท าให้งานปั้นมีความสวยงาม 
ค. ท าให้อุปกรณ์เงางามอยู่เสมอ 
ง. ไม่ต้องซื้ออปุกรณ์ในการปั้นใหม ่

ตัวชี้ วัด ศ 1.1 ป. 5/6 ระบุปัญหาในการจัด
องค์ประกอบศิลป์และการส่ือความหมายในงาน
ทัศนศิลป์ของตนเองและบอกวิธีการปรับปรุง
ผลงานให้ดีขึ้น  

8. ถ้าต้องการวาดเส้นบนปีกนกตัวเล็กท่ีมีความ
ละเอียดควรเลือกใช้ส่ิงใด  

ก. สีชอล์ก     
ข. สีเทียน 
ค. พู่กันขนาดใหญ่    
ง. สีไม้ปลายแหลม 

 

9. ข้อใดไม่ใช่ปัญหาในงานทัศนศิลป์  
ก. ภาพไม่ส่ือความหมาย   
ข. ภาพไม่มีจุดเด่น 
ค. ภาพใช้สีน้อย    
ง. ภาพไม่มีความสมดุล 

10. ถ้าต้องการวาดภาพท้องฟ้าในเวลากลางคืน  
ควรใช้สีใดจึงจะเหมาะสม  

ก. สีขาว           ค. สีแดง  
ข. สีด า             ง. สีน้ าเงิน 

 
 
 
 

*************************************** 
 
 
 
 
 
 
 
 

(หน้า 2) 
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เฉลยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน ก่อนเรียน 

 
เฉลยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน หลังเรียน 

1. ง  1. ข 
2. ง  2. ง 
3. ค  3. ค 
4. ข  4. ข 
5. ข  5. ข 
6. ก  6. ก 
7. ก  7. ก 
8. ง  8. ง 
9. ค  9. ค 
10. ง  10. ง 
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ตารางท่ี 16 แบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี พอใช ้ ปรับปรุง 
1. ความหลากหลาย
ทางด้านความคิด
และบริบท (Variety 
of Ideas and 
Contexts) 

แสดงแนวคิดส าคัญ
ท่ีหลากหลาย 
แปลกใหม่ น่าสนใจ 
แตกต่าง ไม่ซ้ าใคร 

แสดงแนวคิดส าคัญ
ท่ีน่าสนใจ แตกต่าง 
ไม่ซ้ าใคร 

แสดงแนวคิดส าคัญ
คล้ายผู้อื่น 

ไม่แสดงแนวคิด
ส าคัญ 

2. ความหลากหลาย
ในการเลือกใช้
ทรัพยากร และส่ือ 
ในการน าเสนอ
(Variety of 
Sources) 

สร้างผลงานด้วย
วัสดุ เทคนิค วิธีการ
ท่ีหลากหลาย มี
เอกลักษณ์เฉพาะตัว 

สร้างผลงานด้วย
วัสดุ เทคนิค วิธีการ
ท่ีเหมาะสม มี
เอกลักษณ์เฉพาะตัว 

สร้างผลงานด้วย
วัสดุ เทคนิค วิธีการ 
จากความคิดท่ี
จ ากัด 

สร้างผลงานด้วย
วัสดุ เทคนิค วิธีการ 
ท่ีไม่เหมาะสม 

3. ความคิดแปลก
ใหม่ในการแก้ปัญหา 
หรือการสร้างสรรค์
ส่ิงใหม่ (Combining 
Ideas) 

สร้างผลงานใหม่
จากการต่อยอด
ความคิดเดิมของ
ตนเอง ด้วยวิธีที่
น่าสนใจ  

สร้างผลงานใหม่
จากการต่อยอด
ความคิดเดิมของ
ตนเอง   
 

สร้างผลงานจาก
การต่อยอด
ความคิดของผู้อื่น 
 

สร้างผลงานจาก
การเลียนแบบ
ความคิดผู้อื่น 
 

4. สร้างสรรค์ผลงาน
ใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจ
และมีประโยชน์ 
(Communicating 
Something New) 

ผลงานท่ีสร้างขึ้นมี
ความแปลกใหม่ 
น่าสนใจ ใช้เป็น
ต้นแบบ/ตัวอย่างได้ 
สามารถระบุปัญหา
และอธิบายการ
แก้ไขปัญหาด้วย
วิธีการใหม่ๆอย่าง
โดดเด่น 

ผลงานท่ีสร้างขึ้นมี
ความแปลกใหม่ 
น่าสนใจ ใช้เป็น
ต้นแบบ/ตัวอย่างได้ 
สามารถระบุปัญหา
และอธิบายการ
แก้ไขปัญหาด้วย
วิธีการท่ัวไป 

ผลงานท่ีสร้างขึ้น 
สามารถระบุปัญหา
และอธิบายการ
แก้ไขปัญหาได้
บางส่วน 

ผลงานท่ีสร้างขึ้นไม่
สามารถระบุปัญหา
และไม่สามารถ
อธิบายการแก้ไข
ปัญหาได้ 
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ค าช้ีแจง ใส่คะแนนให้ตรงกับระดับการสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
คะแนน 4 (ดีมาก) 3 (ดี) 2 (พอใช้) 1 (ปรับปรุง) 

 
ตารางท่ี 17 แบบประเมินความสามารถในการสร้างผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

เลข
ท่ี 

ช่ือ – สกุล 

ความ
หลากหลาย
ทางด้าน
ความคิด

และบริบท 

ความ
หลากหลาย 
ในการเลือก 
ใช้ทรัพยากร 
และส่ือการ
น าเสนอ 

ความคิด
แปลกใหม่ 
แก้ปัญหา

หรือ
สร้างสรรค์
ส่ิงใหม่ๆ 

สร้างสรรค์
ผลงาน
ใหม่ๆ ท่ี
น่าสนใจ
และมี

ประโยชน์ 

รวม 
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ค าช้ีแจง 1. แบบประเมินนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับความพึงพอใจของผู้เรียน ท่ี

มีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เพื่อน าผลมา
ใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ศิลปะต่อไป ซึ่งข้อมูลนี้จะไม่มีผลต่อคะแนน
ของผู้เรียน 
2. ให้ผู้เรียนท าเครื่องหมาย / ลงในช่องระดับความพึงพอใจ ท่ีตรงกับความคิดเห็นของ
ตนเองมากท่ีสุด ดังนี้ 

5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก    
3  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 
2 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 
1 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 

ตารางท่ี 18  แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุ
สัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

ข้อค าถาม 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านกิจกรรม 
1. กิจกรรมมีความหลากหลาย สนุก และน่าสนใจ      
2. กิจกรรมกระตุ้นให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดอย่างอิสระ      
3. กิจกรรมกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์      
4. กิจกรรมสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี      
ด้านสื่อการเรียนรู้ 
1. วัสดุอุปกรณ์ท่ีจัดเตรียมมีความครบถ้วนเพียงพอต่อผู้เรียน      
2. ส่ือการเรียนรู้มีความหลากหลาย น่าสนใจ      
3. ส่ือการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู ้      
4. ส่ือการเรียนรู้กระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์      
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ตารางท่ี 18  แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุ
สัมผัสร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 (ต่อ) 

ข้อค าถาม 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านการประเมินผล 
1. พึงพอใจท่ีเพื่อนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานของตนเอง      
2. พึงพอใจท่ีได้มีร่วมในการประเมินผลงานของเพือ่น      
3. มีความพึงพอใจต่อการน าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน      
ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 
1. ได้รับการพัฒนาผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์      
2. เกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ น าไปปรับใช้ในวิชาอื่น ๆ ได้      

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 

        ขอขอบคุณในความร่วมมือ 
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ภาคผนวก ง 

ผลการวิเคราะห์เคร่ืองมือ และคะแนนการประเมินผล 

1.  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู ้
2. ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3. ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ( p ) และค่าอ านาจจ าแนก ( r )  
4. ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
5. คะแนนเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน 
6. คะแนนประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
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ตารางท่ี 19  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับ

การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 
ความหมาย 

1 2 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ 1  
เรียนรู้พหุสัมผัสสู่งานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 
การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 19  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 
ความหมาย 

1 2 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ 2  
ส่ือความหมายในงานทัศนศิลป์จากกล่ินท่ีสัมผัส 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

สาระส าคัญ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

4. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

5. สอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียน +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

สื่อการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

4. สอดคล้องและเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 19  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 
ความหมาย 

1 2 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ 3  
สร้างจังหวะในงานทัศนศิลป์จากการได้ยินเสียง 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

สาระส าคัญ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

4. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

5. สอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียน +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

สื่อการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

4. สอดคล้องและเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

 
 
 



 187 
 
ตารางท่ี 19  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 
ความหมาย 

1 2 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ 4  
ปั้นตามจินตนาการผ่านรสชาติท่ีชิม 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

สาระส าคัญ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

4. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

5. สอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียน +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

สื่อการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

4. สอดคล้องและเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 19  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 
ความหมาย 

1 2 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ 5   
สร้างพื้นผิวในงานปั้นที่สัมผัสด้วยสายตา 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

สาระส าคัญ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับสาระส าคัญ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

4. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

5. สอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหาในบทเรียน +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

สื่อการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

3. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

4. สอดคล้องและเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 19  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะตามแนวคิดพหุสัมผัสร่วมกับการ

จัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เพื่อส่งเสริมผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง 
ความหมาย 

1 2 3 
แผนการจัดการเรียนรู้ 6 สรุปเนื้อหา  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2. สอดคล้องและเหมาะสมกับแนวคิดพหุสัมผัส +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
3. สอดคล้องและเหมาะสมกับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
การวัดและประเมินผล 
1. การก าหนดโจทย์สอดคล้องและเหมาะสมกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2. สอดคล้องและเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 20  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์  

ก่อนและหลังเรียน 
ประเด็น ผู้เชี่ยวชาญ 

ดัชนีความ
สอดคล้อง 

ความหมาย 
ตัวชี้วัด ข้อที่ 

ประเภท 
ค าถาม 

1 2 3 

ศ 1.1 ป. 5/6 ระบุปัญหาใน
การจัดองค์ประกอบศิลป์
และการส่ือความหมายใน
งานทัศนศิลป์ของตนเอง  
และบอกวิธีการปรับปรุง
ผลงานให้ดีขึ้น 

1 วิเคราะห์ +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

2 วิเคราะห์ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3 น าไปใช้ 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

4 ความรู้ 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

5 เข้าใจ +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

6 วิเคราะห์ +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 

ศ 1.1 ป. 5/3 วาดภาพโดย
ใช้เทคนิคของแสงเงา 
น้ าหนัก และวรรณะสี 
 

7 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

8 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

9 เข้าใจ 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 

10 ความรู้ +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

11 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

12 วิเคราะห์ +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

13 วิเคราะห์ +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

ศ 1.1 ป. 5/4 สร้างสรรค์
งานปั้นจากดินน้ ามันหรือดิน
เหนียว โดยเน้นการถ่ายทอด
จินตนาการ 
 

14 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

15 น าไปใช ้ +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 

16 น าไปใช้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

17 น าไปใช ้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

18 ความรู้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

19 น าไปใช้ +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

20 น าไปใช้ 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 21  ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ( p ) และค่าอ านาจจ าแนก ( r ) ของแบบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาทัศนศิลป์ ก่อนและหลังเรียน 
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ข้อที่ 
จ านวนคน
ที่ตอบถูก 

p r 
คุณภาพ
ข้อสอบ 

ข้อที่ 
จ านวนคน
ที่ตอบถูก 

p r 
คุณภาพ
ข้อสอบ 

1 9 0.90 0.20 ใช้ไม่ได้ 11* 5 0.50 0.60 ใช้ได้ 

2* 7 0.70 0.60 ใช้ได้ 12 10 1.00 0.00 ใช้ไม่ได้ 

3* 7 0.70 0.60 ใช้ได้ 13 8 0.90 0.40 ใช้ไม่ได้ 

4* 6 0.60 0.80 ใช้ได้ 14* 7 0.70 0.60 ใช้ได้ 

5 2 0.20 0.00 ใช้ไม่ได้ 15* 6 0.60 0.40 ใช้ได้ 
6 9 0.90 0.20 ใช้ไม่ได้ 16* 7 0.70 0.60 ใช้ได้ 

7* 7 0.70 0.20 ใช้ได้ 17* 5 0.50 0.60 ใช้ได้ 

8 10 1.00 0.00 ใช้ไม่ได้ 18 4 0.40 0.00 ใช้ไม่ได้ 

9 1 0.10 0.20 ใช้ไม่ได้ 19* 4 0.40 0.80 ใช้ได้ 

10 2 0.20 0.00 ใช้ไม่ได้ 20 4 0.40 0.00 ใช้ไม่ได้ 

หมายเหตุ หาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยคัดเลือกข้อสอบท่ี
มีคุณภาพ จ านวน 10 ข้อ ได้แก่ ข้อสอบข้อท่ี 2, 3, 4, 7, 11, 14, 15, 16, 17 และ 19 สรุปผลได้ค่า
ความเช่ือมั่น (Reliability) เท่ากับ 0.88 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 192 
 
ตารางท่ี 22 ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

ข้อ ประเด็นพิจารณา 
ผู้เชี่ยวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 
ความหมาย 

1 2 3 
1 รายการประเมินสอดคล้องและเหมาะสมกับการ

ประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 
1.1 ความหลากหลายทางด้านความคิดและบริบท 
 (Variety of Ideas and Contexts) 

     

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

1.2 ความหลากหลายในการเลือกใช้ทรัพยากร 
และส่ือในการน าเสนอต่างๆ(Variety of Sources) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

1.3 ความคิดแปลกใหม่ในการแก้ปัญหา หรือการ
สร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ (Combining Ideas) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

1.4 สร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและมี
ประโยชน์ (Communicating Something New) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

2 ระดับคุณภาพแบบประเมินสอดคล้องและเหมาะ 
สมกับการประเมินผลงานศิลปะเชิงสร้างสรรค์ 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3 รายการประเมินสอดคล้องและเหมาะสมกับนิยาม
ความหมายของระดับคุณภาพแบบประเมิน 
3.1 ความหลากหลายทางด้านความคิดและบริบท 
 (Variety of Ideas and Contexts) 

     

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3.2 ความหลากหลายในการเลือกใช้ทรัพยากร 
และส่ือในการน าเสนอ (Variety of Sources) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3.3 ความคิดแปลกใหม่ในการแก้ปัญหา หรือการ
สร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ (Combining Ideas) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

3.4 สร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ท่ีน่าสนใจและมี
ประโยชน์ (Communicating Something New) 

+1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 23 คะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

เลขที่ คะแนนหลังเรียน (10) เลขที ่ คะแนนหลังเรียน (10) 

1 10 25 8 
2 8 26 8 
3 7 27 9 
4 10 28 9 
5 10 29 8 
6 9 30 8 
7 9 31 8 
8 8 32 9 
9 9 33 7 
10 7 34 8 
11 9 35 9 
12 10 36 8 
13 8 37 8 
14 8 38 9 
15 7 39 10 
16 9 40 10 
17 8 41 10 
18 7 42 8 
19 10 43 9 
20 8 44 9 
21 8 45 7 
22 9 46 10 
23 10 47 9 
24 6  
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ภาคผนวก จ 

ผลการทดสอบสมมติฐาน 
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ภาคผนวก ฉ 

ภาพผลงานศิลปะก่อนเรียน และหลังเรียน 
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                        ตัวอย่างผลงานศิลปะก่อนเรียน 
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ตัวอย่างผลงานศิลปะหลังเรียน 
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ตัวอย่างผลงานศิลปะหลังเรียน 
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