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คาํสาํคญั : ตะวนัตกพบตะวนัออก 

นาย ธนกร หม่ืนขนั: ตะวนัตกพบตะวนัออก อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ : อาจารย ์คง
ศกัด์ิ กลุกลางดอน 

  
วิทยานิพนธ์หวัขอ้เร่ือง “ตะวนัตกพบตะวนัออก” วตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาแนวทางการ

สร้างสรรคมี์แนวความคิด และเน้ือหาเป็นการแสดงออกถึงสภาพการเปล่ียนแปลงท่ีแทจ้ริงของ
สังคมโลก และวฒันธรรม มีการผสมผสานวฒันธรรมของไทยและวฒันธรรมต่างชาติท่ีตรงกนัขา้ม
ทั้งลงตวั และขดัแยง้กนั โดยการใชส้ัญลกัษณ์จากวสัดุพื้นบา้นและวสัดุร่วมสมยั มานาํเสนอใน
รูปแบบของการเสียดสี มีอารมณ์ขนั แต่ปนดว้ยตลกร้าย ท่ีส่งผลต่อพฤติกรรมมนุษยใ์นสังคมร่วม
สมยั ทาํใหผู้ช้มตอ้งรู้สึกต่ืนตาในทนัทีท่ีไดพ้บเห็น ทั้งน้ีเพื่อตอบสนองความคิดและความรู้สึกการ
แสดงออกถึงคุณค่าทางความงามในรูปแบบผลงานส่ือผสม 3มิติ ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตน 

ขอบเขตการสร้างสรรค ์ แบ่งออกเป็น 2 ประการ ไดแ้ก่ 1. ขอบเขตดา้นเน้ือหา เป็น
การเปล่ียนแปลงทางสังคม และวฒันธรรมท่ีส่งผลต่อพฤติกรรมของคนในสังคมไทย เป็นสังคมท่ี
เห็นคุณค่าทางวตัถุมากกว่าคุณค่าทางจิตใจ การให้คุณค่าแก่ส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมมากกว่าส่ิงท่ีเป็น
นามธรรม หรือความเช่ือท่ีว่าวตัถุเท่านั้นมีอยู่จริง จะเห็นไดว้่าปัจจุบนั แฟชัน่ การแต่งกาย 
เปล่ียนไปอยา่งรวดเร็วมาก เพราะความเจริญกา้วหนา้ของเทคโนโลยกีารส่ือสารนัน่เอง ขา้พเจา้จึง
ทาํให้โลกแคบลงด้วยการนาํวตัถุท่ีเป็นภูมิปัญญาของคนไทยมาผสมผสานกบัวตัถุสมยัใหม่ใน
ปัจจุบนั เพื่อสร้างทศันคติความเช่ือแบบท่ีถูกเรียกว่าทนัสมยัไม่ลา้หลงั และความขดัแยง้กนัของ
สังคมวฒันธรรม 2. ขอบเขตดา้นการสร้างสรรค์ แบ่งออกเป็น 2 ดา้น คือ 2.1 ดา้นรูปแบบ 
สร้างสรรคผ์ลงานส่ือผสม 3 มิติ เนน้การนาสภาพท่ีแทจ้ริงของสังคม เร่ืองราวดาษด่ืนทัว่ไปใน
ขณะนั้น หยิบมานาํเสนอในรูปแบบของการเสียดสี มีอารมณ์ขนั แต่ปนดว้ยตลกร้ายนิดๆ ทาํให้
ผูช้มตอ้งรู้สึกต่ืนตาในทนัทีท่ีไดพ้บเห็น โดยใชว้ตัถุพื้นบา้นผสมผสานกบัวตัถุนิยม ซ่ึงเป็นตวัแทน
ของวฒันธรรมไทยและวฒันธรรมต่างชาติ 2.2 ดา้นเทคนิค สร้างสรรคโ์ดยใชว้ตัถุท่ีเป็นภูมิปัญญา
ของคนไทยมาผสมผสาน กบัวตัถุสมยัใหม่ในปัจจุบนัให้เกิดความกลมกลืน และขดัแยง้ระหว่าง
วตัถุท่ีเป็นวฒันธรรมไทยกบัวฒันธรรมต่างชาติ เพื่อเป็นตวัรองรับเน้ือหาเร่ืองราวอยา่งลงตวัเป็น
งานส่ือผสม 3 มิติ  
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บทคดัย่อภาษาอังกฤษ 

58901329 : Major (VISUAL ARTS EDUCATION) 
Keyword : WEST MEETS EAST 

MR. Thanakon MUENKHAN: WEST MEETS EAST  Thesis advisor :  Kongsak 
Gulglangdon 

  
The thesis entitled “West meets East” aims to study a creative process which 

possesses the idea and content that utter the changing state of the contemporary global society and 
culture that combines the opposing Thai and foreign culture both appropriately and paradoxical 
using semiotic traditional and contemporary materials to present in the forms of dark sarcasms 
and humors that affects characteristic of human in the contemporary society, capturing the 
audiences’ attention at first glance. The work is presented in response to idea and aesthetic 
expression through a unique form of 3-dimensional mixed media. 

The creative process scope is divided into two areas including 1. Content scope 
which covers the changes in the society and culture that influence Thais’ behavior that the society 
became more materialistic than spiritual and values material objects than abstract or believes that 
only material objects exist such as fashion which changes rapidly as a result of mass 
communication technological advancement; it is the author’s intention to narrow the difference 
between the hemispheres by combining traditional Thai objects with modern ones to represent 
both the belief that tradition does not indicate backwardness and conflict between the two cultural 
societies. 2. Creation scope which is divided into two sections including 2.1 the form of creative 
3-dimensional mixed media which has the emphasis on the authentic current state of the society 
and it’s banal tales presented in the forms of dark sarcasm and humors that dazzle the audiences 
at first glance, using the combination of traditional and materialistic objects which represent Thai 
and foreign cultures, and 2.2 the technical section includes the creative process that combines 
traditional Thai objects with modern objects into both harmonious and paradoxical work of 3-
dimensional mixed media which supports the main context. 
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กติติกรรมประกาศ 

กติติกรรมประกาศ 
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ขอบพระคุณคณาจารยค์ณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ ์และคณะศึกษาศาสตร์ทุกท่านท่ีให้
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ดอน ศาสตราจารยเ์กียรติคุณพิษณุ  ศุภนิมิตร อ.ดร.อภินภศั  จิตรกร และอ.ดร.วิสูตร โพธ์ิเงิน ท่ีคอย
ให้ความรู้ช้ีแนะแนวทาง และให้ความช่วยเหลือพร้อมคาํปรึกษาวิทยานิพนธ์ภาคเอกสารชุดน้ีให้ไป
ในทางท่ีชดัเจน และสมบูรณ์ 

ขอขอบคุณ เพื่อนๆ พี่ๆ นอ้งๆ ทุกคนท่ีคอยใหก้าํลงัใจ และให้การช่วยเหลือซ่ึงกนั และกนั
ในการทาํงานจนสามารถลุล่วงตามความประสงค ์
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บทที่ 1 
บทน า 

 

สังคม และวฒันธรรมยอ่มมีการเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลา เพราะความตอ้งการของมนุษย์
ไม่มีท่ีส้ินสุด แต่การเปล่ียนแปลงจะเร็วหรือชา้นั้นข้ึนอยูก่บัปัจจยัท่ีมาเก่ียวขอ้งคือ การเขา้มาของ
ส่ือโฆษณาหลากหลายรูปแบบจากวฒันธรรมตะวนัตก และวฒันธรรมตะวนัออกท่ีมีความแตกต่าง
กนัทางวฒันธรรมเช่น การเมือง เศรษฐกิจ ส่ือสังคม แฟชัน่ ภาพยนตร์ อาหาร การแต่งกาย เป็นตน้ 
ทาํให้ระบบ รูปแบบพฤติกรรมทางสังคมและวิถีชีวิตของมนุษย์ทั้ งท่ีเป็นวตัถุ และไม่ใช่วตัถุ
เปล่ียนแปลง แต่เป็นการเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรมท่ีแตกต่างสามารถอยูร่่วมกนัไดอ้ยา่งลงตวั และ
กลมกลืนในสภาพสงัคมปัจจุบนั ซ่ึงวฒันธรรมกบัสังคมเป็นของคู่กนัตอ้งไปดว้ยกนัเสมอ ถา้สังคม
เปล่ียนวฒันธรรมก็เปล่ียนมีผลเก่ียวเน่ืองกนั    ผูส้ร้างสรรคจึ์งทาํให้โลกแคบลงดว้ยการนาํวตัถุท่ี
เป็นภูมิปัญญาของคนไทยมาผสมผสานกบัวตัถุสมยัใหม่ในปัจจุบนั เพื่อสร้างทศันคติความเช่ือแบบ
ท่ีถูกเรียกวา่ทนัสมยัไม่ลา้หลงั หลอมรวมเขา้ดว้ยกนัเป็นผลงานสร้างสรรค ์เพื่อตอบสนองความคิด
และความรู้สึกการแสดงออกถึงคุณค่าทางความงาม มีความต่ืนตาในทนัทีท่ีไดพ้บเห็น การอยู่
ร่วมกนัระหว่างวตัถุท่ีมีความแตกต่างของวฒันธรรมไดอ้ยา่งลงตวัและความขดัแยง้กนั นาํเสนอใน
รูปแบบผลงานส่ือผสม 3 มิติ ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตน 

ความเป็นมาและความส าคญั 
เน่ืองจากปัญหาท่ีมนุษยป์ระสบอยู่ในสังคมปัจจุบนัมีหลายประการ เป็นส่ิงสาํคญัท่ีทาํให้

เกิดผลกระทบต่อสังคมและวฒันธรรมในปัจจุบนัไปดว้ยเสมอ ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีมีความสัมพนัธ์กบั
โครงสร้างทางสังคมดว้ย โดยสังคม และวฒันธรรมในปัจจุบนัมีการเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา
เพราะความตอ้งการของมนุษยไ์ม่มีท่ีส้ินสุดแต่การเปล่ียนแปลงจะเร็วหรือชา้นั้นข้ึนอยู่กบัปัจจยั
ท่ีมาเก่ียวข้อง เช่น ระดับการศึกษาของคนในสังคม การส่ือสารคมนาคม และความคิดริเร่ิม
สร้างสรรค ์ทั้งน้ีทั้งนั้นวฒันธรรมกบัสังคมจึงเป็นของคู่กนั ตอ้งไปดว้ยกนัเสมอ ถา้สังคมเปล่ียน
วฒันธรรมก็เปล่ียน หรือถา้วฒันธรรมเปล่ียนสังคมก็เปล่ียน มีผลเก่ียวเน่ืองกนัต่อพฤติกรรมมนุษย ์
ทาํใหร้ะบบรูปแบบทางสงัคมของมนุษยท์ั้งท่ีเป็นวตัถุและไม่ใช่วตัถุเกิดการเปล่ียนแปลง 
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พฤติกรรม เป็นการแสดงกิริยาท่าทางของส่ิงมีชีวิต ระบบ หรือ อัตลกัษณ์ประดิษฐ์ ท่ี
เกิดข้ึนร่วมกนักบัส่ิงแวดลอ้ม ซ่ึงรวมถึงระบบอ่ืนหรือส่ิงมีชีวิตโดยรวมเช่นเดียวกบัส่ิงแวดลอ้ม
ทางกายภาพ พฤติกรรมเป็นการตอบสนองของระบบหรือส่ิงมีชีวิตต่อส่ิงเร้าหรือการรับเขา้ทั้งหลาย 
ไม่ว่าจะเป็นภายในหรือภายนอก มีสติหรือไม่มีสติ ชดัเจนหรือแอบแฝง และโดยตั้งใจหรือไม่ได้
ตั้งใจ ปัจจยัหน่ึงซ่ึงมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมมนุษย ์ไดแ้ก่ ปัจจยัทางจิตวิทยา จะทาํหนา้ท่ีเป็นส่ือกลาง
ในการรับรู้และตีความส่ิงเร้าก่อนท่ีร่างกายจะแสดงพฤติกรรมต่าง ๆ ปัจจยัทางจิตวิทยาท่ีสําคญั 
ประกอบดว้ย แรงจูงใจและการเรียนรู้ เพื่อตอบสนองความตอ้งการทางสังคม เช่น ความตอ้งการ
ทางชีวภาพ ทางอารมณ์ ทางความคิดและทางวตัถุ เป็นตน้1 

สังคมไทยปัจจุบนั เป็นสังคมท่ีเห็นคุณค่าทางวตัถุมากกว่าคุณค่าทางจิตใจ ยิ่งพฒันาไป
เท่าใด จะยิ่งเกิดปัญหาจากการพฒันาเท่านั้น ยิ่งมีวตัถุสนองความตอ้งการมากเท่าใดยิ่งไม่รู้จกัอ่ิม 
ไม่รู้จกัพอ จนผูค้นไม่คิดอย่างอ่ืนนอกจากการสะสมความมัง่คัง่และแสวงหาเสพส่ิงปรนเปรอแก่
ตน การใหคุ้ณค่าแก่ส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมมากกวา่ส่ิงท่ีเป็นนามธรรม หรือความเช่ือท่ีว่าวตัถุเท่านั้นมีอยู่
จริง สงัคมไทยมีการเปล่ียนแปลงลํ้าหนา้ไปหลายดา้น มีการรับเอาวฒันธรรมจากต่างประเทศเขา้มา
จนลืมไปว่าวฒันธรรมของตวัเองเป็นอยา่งไร ขนบธรรมเนียม ประเพณีของตนเป็นอยา่งไร ค่านิยม
ของสังคมไทยในอดีตส่วนใหญ่ยึดมัน่ปฏิบติัตามบรรพบุรุษ พ่อแม่ ญาติผูใ้หญ่ท่ีเคยยึดมัน่ใน
พระพุทธศาสนา เช่ือกฎแห่งกรรม เคารพผูอ้าวุโส มีชีวิตความเป็นอยู่กับธรรมชาติ ยิ่งพฒันา
เศรษฐกิจมากข้ึนเท่าไร ความเจริญของวตัถุมีมากเท่าไร แต่ถา้สภาพจิตใจของมนุษยย์งัเส่ือมลงอยู่
อยา่งน้ีก็ไม่ไดท้าํให้สังคมไทยของเราพฒันาไปในทางท่ีดีได ้ประเทศไทยยิ่งมีความเจริญกา้วหนา้
ทางดา้นวตัถุอยา่งรวดเร็ว ยิง่ทาํใหค่้านิยมของสงัคมไทยเกิดการเปล่ียนแปลงไปจากเดิม 

จากท่ีกล่าวมาการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปกรรม เป็นประสบการณ์ตรงท่ีขา้พเจา้ไดพ้บเห็น
จากบุคคลรอบขา้งและคนในสังคมปัจจุบนัท่ีรับมาจากวฒันธรรมท่ีมีการเปล่ียนแปลง เช่น การเขา้
มาของส่ือโฆษณาหลากหลายรูปแบบจากวฒันธรรมตะวนัตกและวฒันธรรมตะวนัออกอย่าง
รวดเร็ว มีการเปล่ียนแปลงวิถีการดาํเนินชีวิตอยู่ตลอดเวลาเน่ืองจากปัญหาท่ีมนุษยป์ระสบอยู่ใน
สังคมเป็นประจาํ ประกอบกบัมีความตอ้งการจะปรับปรุงคุณภาพชีวิตของตนเองและครอบครัวให้
มีสภาพท่ีดีข้ึนกว่าเดิม จะเห็นว่าวฒันธรรมกบัสังคมตอ้งไปดว้ยกนั และมีผลเก่ียวเน่ืองกนัเสมอ
แยกกนัไม่ได ้โดยเฉพาะในระบบความสมัพนัธ์ของมนุษยท่ี์อยูร่่วมกนัในสงัคม ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีกมี็ 

                                                            
1 จากวกิิพีเดีย สารานุกรมเสรี, "พฤติกรรม,"  
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A4%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B
8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1. 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%95
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%8D%E0%B8%B2%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%A9%E0%B8%90%E0%B9%8C
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ความสัมพนัธ์กบัโครงสร้างของสังคมโดยส่ิงเหล่าน้ีไม่ถือเป็นการเปล่ียนแปลงทางสังคม
เว้นเสียแต่การเปล่ียนแปลงทางวัฒนธรรม มีผลสะท้อนให้เกิดการเปล่ียนแปลงในระบบ
ความสัมพนัธ์ของบุคคลแตกต่างไปจากท่ีเคยเป็นอยู่มาแต่เดิมทาํให้เกิดการเปล่ียนแปลงทาง
ทศันคติความเช่ือแบบเดิมหนัไปนิยมแบบใหม่ ซ่ึงตอ้งการใหเ้ป็นผูท่ี้ถูกเรียกวา่ทนัสมยัไม่ลา้หลงั มี
การปรับปรุงแนวคิดใหม่ ๆ อยู่เสมอเพื่อให้เกิดมิติแปลกใหม่จากเดิมท่ีเป็นอยู่ ในการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปกรรมของขา้พเจ้าในคร้ังน้ี จึงใช้จินตนาการจากวตัถุท่ีเป็นภูมิปัญญาของคนไทย
ผสมผสานกับวตัถุสมยัใหม่ในปัจจุบนัโดยผ่านความคิดวิธีการสร้างสรรค์งานทางศิลปะ เพื่อ
สะทอ้นแนวความคิด และเน้ือหาการนาํเสนอผลงานประเภทส่ือผสม 3 มิติ ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตน 

วตัถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของการสร้างสรรค์ 

สาํหรับการสร้างสรรคผ์ลงานชุด ตะวนัตกพบตะวนัออกคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมาย เพื่อศึกษาแนว
ทางการสร้างสรรคภ์ายใตแ้นวความคิด และเน้ือหาท่ีเป็นการแสดงออกถึงสภาพการเปล่ียนแปลงท่ี
แทจ้ริงของสังคมโลก และวฒันธรรมอนัมีผลต่อประเทศไทย เป็นการผสมผสานวฒันธรรมของ
ไทยและวฒันธรรมต่างชาติท่ีตรงกนัขา้มทั้งลงตวั และขดัแยง้กนั โดยการใชส้ัญลกัษณ์จากวสัดุ
พื้นบา้นและวสัดุร่วมสมยั มานาํเสนอในรูปแบบของการเสียดสี มีอารมณ์ขนั แต่ปนดว้ยตลกร้าย 
ทาํให้ผูช้มตอ้งรู้สึกต่ืนตาในทนัทีท่ีไดพ้บเห็น และเกิดการวิพากษ์ เพื่อตอบสนองความคิด
ความรู้สึก และการแสดงออกถึงคุณค่าทางความงามในรูปแบบผลงานส่ือผสม 3 มิติ ท่ีมีเอกลกัษณ์
เฉพาะตน 

สมมติฐานของการสร้างสรรค์ 

ผลงานสร้างสรรคมี์ความกลมกลืน และขดัแยง้กนัในลกัษณะของศิลปกรรมส่ือผสม 3 มิติ 
สะท้อนให้เห็นการเปล่ียนแปลงทางสังคม และวัฒนธรรมท่ีส่งผลต่อพฤติกรรมของคนใน
สังคมไทย เป็นสังคมท่ีเห็นคุณค่าทางวตัถุมากกว่าคุณค่าทางจิตใจ การให้คุณค่าแก่ส่ิงท่ีเป็น
รูปธรรมมากกว่าส่ิงท่ีเป็นนามธรรมหรือความเช่ือท่ีว่าวตัถุเท่านั้นมีอยูจ่ริง  ยิง่พฒันาเศรษฐกิจมาก
ข้ึนเท่าไร ความเจริญของวตัถุมีมากเท่าไร แต่ถา้สภาพจิตใจของมนุษยย์งัเส่ือมลงอยูอ่ยา่งน้ีก็ไม่ได้
ทาํให้สังคมไทยของเราพฒันาไปในทางท่ีดีได ้และยิ่งประเทศไทยมีความเจริญกา้วหน้าทางดา้น
วตัถุอยา่งรวดเร็วมากข้ึน ก็จะยิ่งทาํให้ค่านิยมของสังคมไทยเกิดการเปล่ียนแปลงไปจากเดิมเร็วข้ึน
เช่นกนั 
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ขอบเขตของการสร้างสรรค์ 

ในการสร้างสรรค์ผลงานประติมากรรมผูว้ิจัยสร้างสรรค์ได้จ ําแนกขอบเขตในการ
สร้างสรรคอ์อกเป็น 2 ส่วน 

1. ขอบเขตดา้นเน้ือหา เป็นการเปล่ียนแปลงทางสังคม และวฒันธรรมท่ีส่งผลต่อพฤติกรรม
ของคนในสังคมไทย เป็นสังคมท่ีเห็นคุณค่าทางวตัถุมากกว่าคุณค่าทางจิตใจ การใหคุ้ณค่าแก่ส่ิงท่ี
เป็นรูปธรรมมากกวา่ส่ิงท่ีเป็นนามธรรม หรือความเช่ือท่ีวา่วตัถุเท่านั้นมีอยูจ่ริง จะเห็นไดว้่าปัจจุบนั 
แฟชัน่ การแต่งกาย เปล่ียนไปอย่างรวดเร็วมาก เพราะความเจริญกา้วหนา้ของเทคโนโลยีการ
ส่ือสารนัน่เอง ขา้พเจา้จึงทาํใหโ้ลกแคบลงดว้ยการนาํวตัถุท่ีเป็นภูมิปัญญาของคนไทยมาผสมผสาน 
กบัวตัถุสมยัใหม่ในปัจจุบนั เพื่อสร้างทศันคติความเช่ือแบบท่ีถูกเรียกว่าทนัสมยัไม่ลา้หลงั เป็นรูป
ความขดัแยง้กนัของสงัคมวฒันธรรมในปัจจุบนั 

2. ขอบเขตดา้นการสร้างสรรคแ์บ่งออกเป็น 2 ดา้นคือ 
 2.1 ดา้นรูปแบบ สร้างสรรคผ์ลงานส่ือผสม3 มิติ เนน้การนาํสภาพท่ีแทจ้ริงของ

สงัคม เร่ืองราวดาษด่ืนทัว่ไปในขณะนั้น หยบิมานาํเสนอในรูปแบบของการเสียดสี มีอารมณ์ขนั แต่
ปนด้วยตลกร้าย ทําให้ผูช้มต้องรู้สึกต่ืนตาต่ืนใจ  ในทันทีท่ีได้พบเห็น โดยใช้ว ัตถุพื้นบ้าน
ผสมผสานกบัวตัถุนิยม ซ่ึงเป็นตวัแทนของวฒันธรรมไทยและวฒันธรรมต่างชาติ 

 2.2 ดา้นเทคนิค สร้างสรรคโ์ดยใช้วตัถุท่ีเป็นภูมิปัญญาของคนไทย เช่น ของใชท่ี้
เป็นเคร่ืองจกัสานมาผสมผสานกบัวตัถุสมยัใหม่ในปัจจุบนัดว้ยการตดัต่อรูปทรงของวตัถุให้เกิด
เป็นรูปทรงใหม่ ให้เกิดความกลมกลืน และขดัแยง้ระหว่างวตัถุท่ีเป็นวฒันธรรมไทยกบัวฒันธรรม
ต่างชาติ เพื่อเป็นตวัรองรับเน้ือหาเร่ืองราวอยา่งลงตวัเป็นงานส่ือผสม 3 มิติ 

ขั้นตอนการสร้างสรรค์ 

 1. ศึกษาขอ้มูลจากประสบการณ์ตรงท่ีขา้พเจ้าได้พบเห็นจากบุคคลรอบขา้งในสังคม
ปัจจุบนั และขอ้มูลดา้นเอกสารจากวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งอาทิ อิทธิพลจากศิลปินไทย และอิทธิพล
จากศิลปินต่างชาติ ท่ีมีรูปแบบ เน้ือหาท่ีมีอิทธิพลต่อการสร้างสรรคผ์ลงาน 
 2. จดัทาํแบบร่างผลงานจากเน้ือหาวรรณกรรมท่ีวิเคราะห์ 
 3. จดัทาํและหาวตัถุท่ีใชใ้นการสร้างสรรค ์ซ่ึงวตัถุท่ีใชมี้ทั้งวตัถุท่ีเป็นแบบสาํเร็จรูป และ
วตัถุท่ีจดัทาํดว้ยตนเองเป็นวิธีการป้ันหล่อ โดยศึกษาเทคนิควิธีการจากช่างป้ันเพื่อใชท้กัษะเชิงช่าง
ดงักล่าวมาสร้างสรรคเ์ป็นผลงานในรูปแบบของส่ือผสม 3 มิติ 
 4. ปฏิบติัการทดลองคน้ควา้ดว้ยการสร้างงานรูปจาํลองข้ึนเพื่อดูองคป์ระกอบรอบดา้นของ
ช้ินงานก่อนลงมือปฏิบติัช้ินงานจริง 
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 5. ปฏิบติังานจริงจากภาพร่างนาํเสนอศิลปะโดยใชว้ตัถุท่ีเป็นภูมิปัญญาของคนไทยมา
ผสมผสานกบัวตัถุสมยัใหม่ในปัจจุบนั 

แหล่งข้อมูลทีใ่ช้ในการศึกษา 

 1. ภาคเอกสาร 
  1.1จากเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง ศึกษาขอ้มูลจากหอ้งสมุดมหาวิทยาลยัศิลปากร 
  1.2 จากส่ืออินเตอร์เน็ต 
 2. ภาคสนาม 
  2.1จากประสบการณ์ตรงท่ีขา้พเจา้พบเห็นจากบุคคลรอบขา้งในสังคมปัจจุบนั 
และเก็บข้อมูลจากสถานท่ีจริง โดยใช้การถ่ายภาพเป็นข้อมูลในการศึกษาเรียนรู้ และนํามา
สร้างสรรค ์

วสัดุและอุปกรณ์ทีใ่ช้ในการสร้างสรรค์ผลงานวทิยานิพนธ์ 

 1. สาํหรับสร้างผลงานประติมากรรม 
1.1 วสัดุสาํเร็จรูปท่ีเป็นภูมิปัญญาของคนไทย 
1.2 วสัดุสาํเร็จรูปท่ีเป็นสมยัใหม่ในปัจจุบนั  
1.3 ดินข้ึนรูป 
1.4 ลวดมดัเหลก็ 
1.5 ท่อพีวีซี 
1.6 เคร่ืองมือช่าง เช่น คีม คอ้น กรรไก ตดัเหลก็ ฯลฯ 
1.7 เรซ่ิน 
1.8 ปูนปาสเตอร์ 
1.9 สีนํ้ ามนั 
1.10 แปรงทาสี 

2. สาํหรับทาํเอกสาร 
2.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
2.2 แผน่บนัทึกขอ้มูล (แผน่ซีดี) 
2.3 กลอ้งถ่ายภาพ 
2.4 สมุดร่างตน้แบบ 
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บทที่  2  

ข้อมูลทีเ่กีย่วข้องกบัการสร้างสรรค์ 

 

การสร้างสรรคผ์ลงานศิลปกรรมของผูส้ร้างสรรค ์เกิดจากทศันคติท่ีมีต่อสภาพแวดลอ้มใน
ปัจจุบนัเป็นสงัคมวตัถุนิยมและค่านิยม โดยประสบการณ์ตรงท่ีพบเห็นจากโลกท่ีมีการเปล่ียนแปลง 
จากบุคคลรอบขา้ง และการศึกษา ในสังคมปัจจุบนัมีการรับเอาวฒันธรรมของประเทศท่ีพฒันาแลว้
เขา้มามีอิทธิพลต่อประเทศท่ีกาํลงัพฒันาหลากหลายรูปแบบ ท่ีมีผลต่อพฤติกรรมด้านการใช้
ชีวิตประจาํวนัของคนในปัจจุบนัทั้งดา้นวตัถุและค่านิยมท่ีเห็นไดช้ดั เป็นสงัคมท่ีเห็นคุณค่าทางวตัถุ
มากกว่าคุณค่าทางจิตใจ การให้คุณค่าแก่ส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมมากกว่าส่ิงท่ีเป็นนามธรรม หรือความ
เช่ือท่ีว่าวตัถุเท่านั้นมีอยู่จริง จะเห็นไดว้่าปัจจุบนั แฟชัน่ การแต่งกาย เปล่ียนไปอย่างรวดเร็วมาก 
เพราะความเจริญก้าวหน้าของการส่ือสารนั่นเอง เพื่อสร้างทศันคติความเช่ือแบบท่ีถูกเรียกว่า
ทนัสมยัไม่ลา้หลงั จากอิทธิพลเหล่าน้ีจึงนําขอ้มูลต่าง ๆ มาคน้ควา้ วิเคราะห์ และนําไปสู่การ
สร้างสรรคผ์ลงานลว้นเป็นแนวทาง และขอ้มูลท่ีขา้พเจา้รวบรวมมาสร้างสรรคผ์ลงานส่ือผสม 3 มิติ 
ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตน โดยสามารถแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดงัน้ี 

1.ขอ้มูลดา้นเน้ือหา 
1.1 การเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรม 

1.2 กระแสบริโภคนิยม และผลกระทบต่อสงัคมไทย  
1.3 แนวคิดทฤษฎีวิพากษ ์ของมาร์กซิสม ์(Critical theory) 
1.4 อิทธิพลของวฒันธรรมต่างชาติท่ีมีต่อสงัคมไทย 
1.5 อิทธิพลจากเคร่ืองจกัสานพื้นบา้น 
1.6 อิทธิพลทางศิลปกรรม 
1.7 อิทธิพลจากลทัธิลทัธิป๊อปอาร์ต (Pop art) 
1.8 อิทธิพลจากปรัชญา 

2.ขอ้มูลดา้นรูปแบบ 
  2.1 อิทธิพลทางศิลปกรรมท่ีไดรั้บจากผลงานของศิลปินไทย 
  2.2 อิทธิพลทางศิลปกรรมท่ีไดรั้บจากผลงานของศิลปินต่างชาติ 
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ผูส้ร้างสรรคไ์ดน้าํขอ้มูลท่ีศึกษาคน้ควา้มาแยกเป็นขอ้มูลดา้นเน้ือหา และในส่วนท่ีเป็น
ขอ้มูลด้านรูปแบบแลว้นาํอิทธิพลท่ีไดม้าศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูลเพิ่มเติม เพื่อนาํมาส่งเสริมหรือ
สนบัสนุนให้ตอบสนองกบัแนวความคิดและความรู้สึกในการสร้างสรรคผ์ลงาน ซ่ึงสามารถศึกษา
ไดด้งัต่อไปน้ี 
1.ข้อมูลด้านเนือ้หา 

1.1 การเปลีย่นแปลงทางวฒันธรรม 
สังคมและวฒันธรรมยอ่มมีการเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลา เน่ืองจากความตอ้งการ

ของมนุษยใ์นสังคมไม่มีท่ีส้ินสุด แต่การเปล่ียนแปลงจะเร็วหรือชา้นั้นข้ึนอยูก่บัปัจจยัท่ีมาเก่ียวขอ้ง 

เช่น ระดบัการศึกษาของคนในสังคมการส่ือสารคมนาคม และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ซ่ึง

วฒันธรรมกบัสังคมเป็นของคู่กนัตอ้งไปดว้ยกนัเสมอ ถา้สังคมเปล่ียนวฒันธรรมก็เปล่ียน หรือถา้

วฒันธรรมเปล่ียนสงัคมก็เปล่ียนมีผลเก่ียวเน่ืองกนั ปัจจยัท่ีเกิดการเปล่ียนแปลง เช่นการคน้พบ การ

ประดิษฐ ์การขดัแยง้ การแข่งขนั ทาํใหร้ะบบรูปแบบทางสงัคม และวิถีชีวิตของมนุษยท์ั้งท่ีเป็นวตัถุ

และไม่ใช่วตัถุเกิดการเปล่ียนแปลง   

  วฒันธรรมยอ่มมีการเปล่ียนแปลงอยูเ่สมอไม่ว่าจะเป็นชนชาติใด เน่ืองจากปัญหา
ท่ีมนุษยป์ระสบอยูใ่นสังคมเป็นประจาํ ประกอบกบัมีความตอ้งการจะปรับปรุงวิถีชีวิตของตนเอง
และครอบครัวให้มีสภาพดีข้ึนกว่าเดิม จะเห็นว่าวฒันธรรมกบัสังคมตอ้งไปดว้ยกนัเสมอ มีผลเก่ียว
เน่ืองกนั โดยเฉพาะในระบบความสัมพนัธ์ของมนุษยท่ี์อยู่ร่วมกนัในสังคม ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีก็มี
ความสัมพนัธ์กนัระหว่างโครงสร้างของสังคมดว้ย เช่นการรับเอาแบบอย่างความเป็นอยู่ในเร่ือง
อาหารการกิน การแต่งกาย การพกัผอ่นหยอ่นใจ ฯลฯ โดยส่ิงเหล่าน้ีไม่ถือเป็นการเปล่ียนแปลงทาง
สังคมเวน้เสียแต่การเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรม มีผลสะทอ้นให้เกิดการเปล่ียนแปลงในระบบ
ความสมัพนัธ์ของบุคคลแตกต่างไปจากท่ีเคยเป็นอยูม่าแต่เดิม เช่น          
  1) แต่เดิมความสัมพนัธ์เป็นแบบใกลชิ้ด เช่น การลงแขกทางการเกษตรแต่เม่ือมี
เทคโนโลยเีขา้มาความสมัพนัธ์ของคนในสงัคมกน็อ้ยลง 

  2) ในอดีตสร้างบา้นเหมาะกบัธรรมชาติต่อมาเลียนแบบตะวนัตกเม่ืออากาศร้อนก็
ตอ้งพึ่งเคร่ืองปรับอากาศ ส่ิงแวดลอ้มกเ็ปล่ียนไป 

3) การละเล่นในอดีต เช่น รําวง คนมีความสัมพันธ์กันซ่ึงแตกต่างจาการดู
คอนเสิร์ตในปัจจุบนัท่ีมีส่วนร่วมแต่ขาดความสมัพนัธ์ 
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  การเปล่ียนแปลงทางสังคมส่วนใหญ่มีสาเหตุมาจากการตอบสนองความตอ้งการ
ของมนุษยเ์พื่อใหมี้ชีวิตความเป็นอยูท่ี่ดีข้ึน แต่ผลท่ีตามมาจะทาํใหส้ังคมเปล่ียนแปลงไป จะเห็นว่า
วฒันธรรมจะมีการเปล่ียนแปลงไปตามกาลเวลาสถานะสังคม เศรษฐกิจการเมือง การศึกษา 
เทคโนโลยใีหม่ ๆ การเพิ่มของประชากร ฯลฯ มีส่วนทาํใหส้ภาพแวดลอ้มสภาพจิตใจทศันคติความ
เช่ือท่ีเปล่ียนแปลงไป วฒันธรรมจึงตอ้งเปล่ียนแปลงปรับปรุงเพื่อใหส้อดคลอ้งตามไปดว้ย 
 
ในการวิเคราะห์ถึงสาเหตุท่ีทาํใหเ้กิดการเปล่ียนแปลง แบ่งออกไดเ้ป็น 2 ปัจจยั คือ 

1. ปัจจยัภายนอก 
1.1 การหลัง่ไหลเขา้มาของวฒันธรรมตะวนัตก หรือวฒันธรรมสมยัใหม่ ซ่ึงเป็น

วฒันธรรมท่ีเรียบง่ายไม่สลบัซบัซอ้นส่งผลใหเ้กิดการเรียนรู้และรับวฒันธรรมตะวนัตกเขา้มา 
1.2 การเปรียบเทียบวฒันธรรมตะวนัตกท่ีไม่ซบัซอ้น กบัวฒันธรรมดงัเดิมของ

ทอ้งถ่ิน ซ่ึงสลบัซบัซอ้น ลึกซ้ึง เขา้ใจไดย้าก ส่งผลให้ละเลยและหลงลืมวฒันธรรมดั้งเดิม เด็กยุค
ใหม่หลงลืมวฒันธรรมมารยาทไทย ซ่ึงเป็นส่ิงดีงามไปแต่กลบัไปเลียนแบบวฒันธรรมตะวนัตก 

1.3 ความเจริญทางเทคโนโลยท่ีีเขา้มา เช่นการพิมพ ์วิทย ุโทรทศัน์ นบัเป็นส่ืออนั
สาํคญัท่ีทาํให้ชุมชนไดรั้บข่าวสารเร่ืองราวต่าง ๆ เกิดการเรียนรู้ ยอมรับและปรับเปล่ียนวฒันธรรม
ทอ้งถ่ิน โดยมุ่งความทนัสมยั ไม่คาํนึงถึงรากฐานวฒันธรรมและประเพณีดั้งเดิม 
 2. ปัจจยัภายใน 

2.1 ความเจริญทางดา้นสังคมและชุมชน จงัหวดัไดมี้การวางแผนโครงการดา้นต่าง 
ๆ ทาํใหท้อ้งถ่ินเกิดความเจริญ มีความสะดวกสบายในดา้นต่าง ๆ 
           2.2 เม่ือสังคมและชุมชนมีการขยายตวัอยา่งขวางขวางผูค้นหันไปสนใจเศรษฐกิจ
มากข้ึน เกิดการแข่งขนั ทาํใหเ้กิดการหลงลืมกิจกรรมดา้นวฒันธรรมทอ้งถ่ิน 

2.3 ความไม่เขา้ใจในวฒันธรรมทอ้งถ่ินดงัเดิม ไม่ไดศึ้กษา ทาํใหย้ากต่อการปฏิบติั 

และขาดความกล้าในการปฏิบติัตามวฒันธรรมรวมถึงการแต่งกาย ภาษาพูด ขนบธรรมเนียม

ประเพณี2 

 

 

                                                            
2 จิติวฒัน์ สืบเสนาะ, "การเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรม,"  http://jitiwat1234.blogspot.com/p/1_4213.html. 
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1.2 กระแสบริโภคนิยม และผลกระทบต่อสังคมไทย  
ปัจจัยสําคัญ ท่ีทําให้สั งคมบริโภคและลัท ธิบริโภคนิยมเ กิด ข้ึนได้ก็ คือ 

ความกา้วหนา้ทางอุตสาหกรรมซ่ึงทาํใหมี้ผลผลิตอยา่งลน้เหลือ ตราบเท่าท่ีผูค้นยงัมีความประหยดั
มธัยสัถ ์ บริโภคเท่าท่ีจาํเป็น อยากบริโภคอะไรก็ผลิตดว้ยตนเอง สินคา้ก็จะตอ้งลน้ตลาด ดงันั้น
ผูผ้ลิตจึงพยายามกระตุน้ให้ผูค้นบริโภคเพิ่มข้ึน และมีความตอ้งการสินคา้ใหม่ ๆ อยู่เสมอ
โดยเฉพาะส่ิงท่ีไม่จาํเป็นต่อชีวิต สินคา้ฟุ่ มเฟือยถูกสร้างภาพให้ผูค้นรู้สึกว่า เป็นส่ิงจาํเป็นข้ึนมา 
เช่น ช่วยใหชี้วิตสะดวกสบายมากข้ึน มาตรฐานชีวิตสูงข้ึน ทดัหนา้เทียมตาผูอ่ื้น วิธีการสาํคญัท่ีใช้
กระตุน้ความตอ้งการใหม่ ๆ เพื่อใหถู้กเรียกวา่ทนัสมยัไม่ลา้หลงั 
 

เน่ืองจาก การโฆษณา การบริโภคนิยมตามแบบอยา่งโฆษณา บริโภคสัญลกัษณ์
ของส่ิงของนั้น ๆ ทาํใหเ้กิดแรงจูงใจการกระตุน้ใหเ้กิดความตอ้งการในการบริโภคท่ีเผยแพร่ทางส่ือ
ตามแนวทางของสังคม เพราะยีห่อ้หรือตราสินคา้ท่ีสร้างภาพลกัษณ์ของส่ือมวลชน โดยการโฆษณา
ชวนเช่ือใหส้ามารถสร้างใหค้นเช่ือวา่ ถา้ไดบ้ริโภคส่ิงของนั้น ๆ แลว้จะทาํใหมี้ความสุขได ้ 

ความเช่ือท่ีว่าเป็นสังคมบริโภคแมจ้ะช่วยให้ผูค้นส่วนใหญ่พน้จากความยากจน 

และความขาดแคลนแลว้มีชีวิตท่ีสะดวกสบายมากข้ึนมีเสรีภาพในการบริโภคมากข้ึน แต่วิถีชีวิต

และทศันคติแบบบริโภคนิยมดงักล่าวไดก่้อให้เกิดปัญหาต่าง ๆ มากมายทั้งในระดบับุคคล และ

ส่วนรวมในขณะท่ีทุนนิยมกาํลงัครอบงาํโลกยุคโลกาภิวฒัน์ จนทาํให้สังคมดั้งเดิมเปล่ียนแปลง

ไปสู่ “สังคมบริโภคนิยม” ผูค้นในสงัคมตอ้งผจญกบัความทุกข ์เผชิญกบัปัญหานานาชนิด3 

ปัจจยัท่ีทาํใหเ้กิดลทัธิบริโภคนิยม  
1) กระแสโลกาภิวฒัน์ คือ พฒันาการขั้นสุดทา้ยของทุนนิยมท่ีเปล่ียนส่ิงต่าง ๆ ให้

เป็นส่ือของการซ้ือขายแลกเปล่ียน จากเดิมท่ีเป็นทรัพยากรแรงงานมาตกัตวงเอาแมก้ระทัง่
วฒันธรรมความรู้สึก คุณค่าและจิตใจของผูค้นให้เป็นสินคา้ไปด้วยความก้าวหน้าทางด้าน
เทคโนโลยกีารส่ือสาร และการคมนาคมภายใตร้ะบบทุนนิยมโลก เป็นหวัใจสาํคญัของโลกาภิวฒัน์
ก่อใหเ้กิดกระบวนการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว ในดา้นเศรษฐกิจ สังคมค่านิยม และระบบคุณค่า
ต่าง ๆ ในสังคมโลกาภิวฒัน์ก่อใหเ้กิดความฉาบฉวยชัว่แล่น รสนิยม การบริโภคการใชชี้วิตทาํให้
บางส่ิงบางอยา่งเลือนหายไปจากจิตสาํนึกของบุคคล อาทิ ความรู้สึกสงบ ความต่อเน่ืองมัน่คง ความ
ผกูพนักบัสถานท่ีและเวลา การเปล่ียนแปลงวิธีคิด เปล่ียนวิธีการมองความจริง และแบบแผนการใช้
ชีวิตประจาํวนัของปัจเจกบุคคลท่ีเคยปฏิบติัสืบทอดกนัมาทาํใหคุ้ณค่าต่าง ๆท่ีเคยยดึถือเปล่ียนไป  
                                                            
3 นิธิ เอียวศรีวงศ,์ โพสตโมเดิร์น “บริโภค” (กรุงเทพฯ: อมัรินทร์2547). 
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2) นโยบายของรัฐ การดาํเนินนโยบายทางการเงินการคลงัท่ีทาํให้ประชาชนมี
อาํนาจในการซ้ือเพิ่มข้ึน ผลกัดนัใหส้ังคมไทย และคนไทยเขา้สู่กระแสบริโภคนิยมไดอ้ยา่งไม่รู้ตวั 
เม่ือสังคมเขา้สู่ระบบบริโภคนิยมเตม็ท่ี ระบบคุณค่าก็จะแปรเปล่ียนจากระบบความร่วมมือ และ
ความเก้ือกลูต่อกนั มาเป็นระบบการแข่งขนัและชิงดีชิงเด่นกนั  

3) การเมืองแบบประชาธิปไตยทุนนิยม ระบบทุนเขา้มามีบทบาทในระบบ
การเมืองและระบบประชาธิปไตยแบบตวัแทนกลุ่มอาํนาจทางการเมืองกบักลุ่มอาํนาจทางเศรษฐกิจ
เป็นคนกลุ่มเดียวกันโครงสร้างของการคานอาํนาจจะถูกระบบทุน และระบบการเมืองแบบ
ประชาธิปไตยรวมศูนยค์รอบงาการดาํเนินการทางการเมือง และการกาํหนดนโยบายจึงถูกครอบงาํ
จากนกัธุรกิจการเมือง  

4) ค่านิยมของสงัคมไทย หมายถึง ส่ิงท่ีคนสนใจส่ิงท่ีคนปรารถนาจะได ้ปรารถนา

จะเป็นหรือกลบักลายมาเป็นมีความสุขท่ีไดเ้ห็นไดฟั้งไดเ้ป็นเจา้ของค่านิยมในสังคมจึงเป็น "วิถี

ของการจดัรูปความประพฤติ" ท่ีมีความหมายต่อบุคคล เป็นแบบฉบบัของความคิดท่ีมีคุณค่าสาํหรับ

ยดึถือในการปฏิบติัตวัของคนในสงัคม ความหมายของค่านิยมคาํว่า ค่านิยมเป็นแนวความคิด ความ

เช่ือ เป็นอุดมการณ์ เป็นความตอ้งการของกลุ่มคนในสังคม ซ่ึงยอมรับว่าเป็นส่ิงท่ีดี มีคุณค่าควรแก่

การนาํไปเป็นแนวทางในการปฏิบติั เป็นกรอบของการดาํเนินชีวิตเพื่อประโยชน์สุขของตนเองและ

ส่วนรวม ทั้งน้ีอยูใ่นดุลยพินิจของตนเองเพราะจะมีค่านิยมท่ีพึงประสงค ์และไม่พึงประสงคค์วบคู่

กบัไปแต่ละสังคม เพราะค่านิยมของแต่ละสังคมส่วนใหญ่ของมนุษย ์ เป็นมรดกทางความคิดของ

คนไทย และเป็นพื้นฐานของการเกิดขนบธรรมเนียมประเพณีและวฒันธรรมอีกดว้ย4 

 

 

 

 

                                                            
4 กรรณิการ์ พลูพิมพ,์ "ค่านิยม,"  https://wiki.stjohn.ac.th/groups/poly_ordinarycourse1/wiki/c0572/_3___.html   
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1.3 แนวคดิทฤษฎวีพิากษ์ ของมาร์กซิสม์ (Critical theory) 

แนวคิดหลักของคาร์ล มาร์กซิสม์ทางทฤษฎีวิพากษ์ กล่าวว่า  “มนุษย์มี
ความสามารถในการเปล่ียนแปลงส่ิงรอบข้าง เขาเรียกกระบวนการเปล่ียนแปลงน้ีว่าการ ใช้
แรงงาน และเรียกพลงัในการเปล่ียนแปลงน้ีว่า กาํลงัแรงงาน สาํหรับมาร์กซแลว้ การใชแ้รงงานน้ี
นอกจากจะเป็นความสามารถโดยธรรมชาติของกิจกรรมต่าง ๆ ทางกายภาพแล้ว แรงงานยงั
เก่ียวขอ้งอยา่งลึกซ้ึงกบัความคิดและจินตนาการของมนุษยอี์กดว้ย”5 

เน่ืองจากสังคม การเปล่ียนแปลงไม่ไดมี้เฉพาะทางธรรมชาติ แต่การเปล่ียนแปลง
สามารถเกิดจากคนในสังคมรอบขา้ง และเกิดจากวฒันธรรมต่าง ๆ ท่ีเขา้มาในดา้นท่ีเรียกว่า “วตัถุ
นิยม” ซ่ึงโลกของวตัถุนั้นเป็นโลกท่ีแทจ้ริง การให้คุณค่าทางวตัถุมากกว่าคุณค่าทางจิตใจ ทาํให้
ผูค้นปกปิดไม่ใหเ้ห็นสภาพทางวตัถุท่ีแทจ้ริงในสงัคมโลก   

1.4 อทิธิพลของวฒันธรรมต่างชาติที่มีต่อสังคมไทย  

  รัชนีกร เศรษโฐ (2532) กล่าวว่า “การรับวฒันธรรมต่างชาติมาเป็นสมบติัตนนั้น
ทาํให้สังคมไทยเปล่ียนแปลงไปในทิศทางท่ีกา้วหน้าทดัเทียมกบัชาติอ่ืน ๆ แต่บางคร้ังส่ิงท่ีรับมา
โดยไม่คาํนึงถึงความถูกตอ้งนั้น ก็อาจนาํความเส่ือมเสียให้กบัสังคมไทยได ้จึงจาํเป็นตอ้งเลือก
เฉพาะวฒันธรรมท่ีดีและเหมาะสมจากสังคมอ่ืนเพื่อมาเสริมสร้างวฒันธรรมเดิมของไทยให้ดี
ยิง่ข้ึน”6 

เน่ืองจากในปัจจุบนัวิถีชีวิตประจาํวนัของชาวไทยต่างก็ได้รับอิทธิต่างชาติอยู่
ตลอดเวลา วฒันธรรมต่างชาติทั้ งในด้านวตัถุท่ีเห็นได้ชัด ได้แก่ เคร่ืองใช้ เคร่ืองอาํนวยความ
สะดวกในครอบครัวและการแต่งกาย ส่วนใหญ่เป็นวฒันธรรมของยุโรป อเมริกา ญ่ีปุ่น สําหรับ
วฒันธรรมดา้นแนวความคิดท่ีมีผลต่อแนวคิดของคนไทยนั้น มีอิทธิพลทาํให้คนไทยเปล่ียนแปลง
ไปกลายเป็นผูท่ี้มีความเห็นแก่ตนเองแก่งแย่งชิงดีชิงเด่นเพื่อความอยู่รอดของตนเองแบบชาติ
ตะวนัตก ความสัมพนัธ์แบบไทยๆ ซ่ึงก่อให้เกิดความอบอุ่นใจก็เปล่ียนไปเป็นความสัมพนัธ์แบบ
ทุติยภูมิ 
 

                                                            
5 จากวกิิพีเดีย สารานุกรมเสรี, "คาร์ล มาร์กซ์,"  
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A5_%E0%
B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B9%8C. 
6 รัชนีกร เศรษโฐ, โครงสร้างสังคม และวฒันธรรมไทย (พิมพค์ร้ังท่ี 1 กรุงเทพ: บ.โรงพิมพไ์ทยวฒันาพานิช
2532). 
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วฒันธรรม เป็นส่ิงท่ีไม่มัน่คงท่ีหรือใชเ้ฉพาะในสังคมหน่ึงเท่านั้น ในปัจจุบนัมี
ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยแีละการขนส่งคมนาคม ทาํใหก้ารเผยแพร่วฒันธรรมกระทาํไดร้วดเร็ว
ยิ่งข้ึนกระบวนการน้ีเรียกว่า การเผยแพร่วฒันธรรมกระทาํไดร้วดเร็วยิ่งข้ึนกระบวนการน้ีเรียกว่า 
การเผยแพร่หรือการกระจายทางวฒันธรรม   
          หลงัการปฏิวติัอุตสาหกรรมในยุโรป ทาํให้ชนชาติเหล่านั้นแข่งขนักนัแสวงหา
อาณานิคมในทวีปเอเชียดว้ยแลว้ สงัคมไทยกต็กเป็นเป้าหมายของกลุ่มชาวยโุรป โดยเฉพาะองักฤษ
ฝร่ังเศสและอิทธิพลของวฒันธรรมตะวนัตกกย็งัคงต่อเน่ืองมาจนถึงปัจจุบนัดว้ยสาเหตุต่อไปน้ี  

1) ความเจริญทางดา้นการคมนาคมขนส่งทาํให้การเดินทางสะดวกการเผยแพร่
วฒันธรรมจะเร็วข้ึน 

2) อิทธิพลจากส่ือมวลชนต่าง ๆ เช่นภาพยนตร์โทรทศัน์หนงัสือและส่ิงตีพิมพอ่ื์น 
ๆ  

3) การเผยแพร่วฒันธรรมโดยตรงคือประเทศต่าง ๆ ส่งคนเขา้มาเผยแพร่หรือจาก
การออกไปศึกษาเล่าเรียน เม่ือกลบัมาแลว้กน็าํวฒันธรรมนั้นมาเผยแพร่ 

สรุปไดว้่า คนไทยมีวฒันธรรมท่ีเป็นของตนเอง ซ่ึงแสดงออกถึงความเป็นชาติท่ีมี

ความรัก ความสามคัคี และความสงบสุข อยา่งไรก็ตามวฒันธรรมไทยก็เหมือนวฒันธรรมของชน

ชาติอ่ืนท่ีเป็นวัฒนธรรมแบบผสมผสาน คือ มีวัฒนธรรมดั้ งเดิมเป็นของตนเอง และรับเอา

วฒันธรรมอ่ืนจากภายนอกท่ีไดติ้ดต่อสมัพนัธ์กนั มาผสมผสานใหเ้กิดประโยชน์ต่อส่วนรวม7 

 

 

 

 

 

 

                                                            
7 R-koi.blogspot.com, "อิทธิพลของวฒันธรรมต่างชาติท่ีมีต่อสังคมไทย,"  http://r-
koi.blogspot.com/2011/01/blog-post_7100.html. 
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รูปทรงท่ีเป็นพื้นฐานทางวฒันธรรมไทย 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพประกอบท่ี 1 ประเพณีไทย 
ท่ีมา: เขา้ถึงไดจ้าก https://janghuman.files.wordpress.com/2014/04/67179bfcb.jpg?w=627, เขา้ถึง

เม่ือ 25 มิถุนายน 2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบท่ี 2 เคร่ืองจกัสาน 
ท่ีมา: http://www.sac.or.th/databases/museumdatabase/uploads/images/20121017145305E7J8.jpg, 

เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 2560 
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รูปทรงท่ีเป็นร่วมสมยั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 3 Cosplay Superhero 

ท่ีมา: เขา้ถึงไดจ้าก http://movie.mthai.com/movie-variety/157747.html, เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 
2560 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 4 ของเล่นสมยัใหม่ 
ท่ีมา: เขา้ถึงไดจ้าก https://www.flickr.com/photos/subzonica/453197789/in/photostream/, เขา้ถึง

เม่ือ 25 มิถุนายน 2560 
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ภาพประกอบท่ี 5 ช้ินส่วนตุก๊ตา 
ท่ีมา: เขา้ถึงไดจ้าก https://th.aliexpress.com/w/wholesale-reborn-doll-parts.html, เขา้ถึงเม่ือ 25 

มิถุนายน 2560 
 

แรงบนัดาลใจจากรูปทรงร่วมสมยัท่ีผูส้ร้างสรรคเ์ลือกนาํมาใชใ้นการสร้างสรรค์
ในส่วนของฐานงาน โดยผูส้ร้างสรรคเ์ลือกเป็นส่วนของขาตุก๊ตา เหตุผลท่ีเลือกขาเป็นส่วนฐานของ
งาน เพื่อรองรับส่วนของลาํตวัโดยใชเ้คร่ืองจกัสานเป็นลาํตวั และส่วนของขาตุ๊กตาเปรียบเสมือน
เป็นตวัขบัเคล่ือนสังคมและวฒันธรรม จะเห็นไดว้่าปัจจุบนัมีการเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็ว ผู ้
สร้างสรรค์จึงใช้ส่ือวัสดุเหล่าน้ีมานําเสนอในรูปแบบสัญลักษณ์การเสียดสี และยงัสามารถ
เปรียบเสมือนเคร่ืองจักรท่ีใช้ในการผลิตท่ีคอยขบัเคล่ือนอยู่ตลอดเวลา เหมือนกับสังคมและ
วฒันธรรมยอ่มมีการเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลา เพราะความตอ้งการของมนุษยไ์ม่มีท่ีส้ินสุด 
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1.5 อทิธิพลจากเคร่ืองจักสานพืน้บ้าน 

  เคร่ืองจกัสานเป็นงานศิลปหัตถกรรมอย่างหน่ึง คิดคน้ข้ึนโดยมนุษยเ์พื่อใชส้ร้าง
เคร่ืองมือเคร่ืองใชใ้นชีวิตประจาํวนั จากอดีตมาถึงปัจจุบนัจะเห็นวา่รูปแบบ และลวดลายของเคร่ือง
จกัสานท่ีทาํข้ึนโดยชนชาติต่าง ๆจะมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนั โดยเฉพาะอย่างยิ่งลวดลายในการสาน
จะมีจาํกดั ลวดลายจึงมีอยูไ่ม่มากนกั และความจาํกดัของลวดลายน้ี ทาํใหรู้ปทรงของเคร่ืองจกัสาน
มีลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกนั ทาํข้ึนเพื่อความตอ้งการดา้นประโยชน์การใชส้อย มีรูปแบบ ลวดลาย และ
ช่ือเรียกท่ีแตกต่างกนัไป โดยวสัดุพื้นบา้นท่ีผูส้ร้างสรรคน์าํมาเลือกใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานมี
ดงัน้ี  

1) ไซ เป็นเคร่ืองจกัสานพื้นบา้นทาํจากไมท่ี้เหลาเป็นซ่ีถ่ี ๆ ใชใ้นการทาํมาหากิน
ของชาวบา้นสมยัก่อน ซ่ึงในปัจจุบนัก็ยงัมีคนใชด้กัจบัปลาอยู่บา้ง ใชด้กัตามทางนํ้ าไหลท่ีไม่ลึก
มาก และตอ้งวางให้หน้าไซประกบติดกบัเฝือกเพื่อให้สัตวน์ํ้ าว่ายเขา้ไปติดในไซ ซ่ึงมีรูปร่างท่ี
แปลกและลวดลายท่ีหนา้สนใจ ตอบสนองแนวความคิดของผูส้ร้างสรรคเ์ก่ียวขอ้งกบัการบริโภคใน
สังคม 
 

ภาพประกอบท่ี 6 ไซดกัปลา 
ท่ีมา: เขา้ถึงไดจ้าก https://www.web-pra.com/shop/khuntorprakruang/show/900164, เขา้ถึงเม่ือ 25 

มิถุนายน 2560 
 

เฝือก 
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2) อีจู ้ เป็นเคร่ืองจกัสานพื้นบา้นอีกชนิดหน่ึงท่ีใชใ้นการทาํมาหากินของชาวบา้น 
ทาํมาจากไมไ้ผเ่หมือนกบัไซ และมีรูปทรงหลายแบบ ซ่ึงวิธีดกัจบัสัตวน์ํ้ าจะนาํเหยื่อใส่ไวท่ี้ริมกน้
ดา้นใดดา้นหน่ึงท่ีสานเป็นช่องวงกลมไวเ้พื่อใส่งาแซงให้ปลาไหลเขา้มา โดยทัว่ไปแลว้อีจูทุ้กดา้น
จะมีงาแซงอยู ่1 ช่องเท่านั้น แต่ถา้อีจูข้นาดใหญ่จะมีงาแซง 4 ช่องทางสานเป็นลายขดัห่าง ๆ ทาํเป็น
กรวยใส่เหยื่อล่อปลา บางคร้ังเรียกว่า “กะพลอ้” หรือ “รอง” สามารถดึงเขา้ออกได้8 เน่ืองดว้ยมี
รูปทรง และขนาดท่ีหลากหลาย ซ่ึงตอบสนองแนวความคิดทางวฒันธรรมของผูส้ร้างสรรค์ จึง
นาํมาใชเ้พื่อต่อยอดผลงานสร้างสรรคช้ิ์นต่อ ๆ ไป  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 7 อีจูแ้บบท่ี 1 
ท่ีมา: เขา้ถึงไดจ้าก http://www.openbase.in.th/node/6875, เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 2560 

 
 

 

                                                            
8 มนตรา ตรีชั้น, "จินตนาการจากเคร่ืองจกัสาน,Imagination from Basketry" (มหาวิทยาลยัศิลปากร, 2557). 

งาแซง หรือ กะพลอ้ 
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ภาพประกอบท่ี 8 อีจูแ้บบท่ี 2 
ท่ีมา: เขา้ถึงไดจ้าก https://www.pinterest.com/pin/72409506487017087/, เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 

2560 
 

3) ตะขอ้ง เป็นเคร่ืองจกัสานไมไ้ผพ่ื้นบา้น ใชจ้บัใส่สตัวน์ํ้ าลกัษณะรูปร่างแตกต่าง

กนัไป มีทุนขนาบขา้งสามารถลอยนํ้าได ้เป็นเคร่ืองใชท่ี้มีลกัษณะคลา้ยส่ิงมีชีวิตมากท่ีสุดในบรรดา

เคร่ืองจักสานต่าง ๆ มีฟังก์ชั่นส่วนหัวกับส่วนลําตัวเหมือนกับคนและสัตว์ ซ่ึงตอบสนอง

แนวความคิดทางดา้นรูปแบบของผูส้ร้างสรรค ์

 

 

 

งาแซง หรือ กะพลอ้ 

ตวัอยา่ง งาแซง หรือ กะพลอ้ 
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ภาพประกอบท่ี 9 ตะขอ้ง 
ท่ีมา: เขา้ถึงไดจ้าก http://www.human.cmu.ac.th/home/lib/wat/item/3262/, เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 

2560 
 
  แรงบนัดาลใจอิทธิพลจากเคร่ืองจกัสานพื้นบา้นท่ีผูส้ร้างสรรค์นํามาใช้ในการ
สร้างสรรคเ์ป็นเคร่ืองจกัสานไมไ้ผ ่ ใชเ้ป็นภาชนะสาํหรับจบัสัตวน์ํ้ า เช่น กุง้ ปู ปลา มีรูปร่าง
แตกต่างกัน หรือท่ีเรียกกันอีกอย่างว่า กับดกั ซ่ึงตอบสนองทางความคิดของผูส้ร้างสรรค์ โดย
เปรียบวสัดุพื้นบา้นท่ีเลือกใชเ้ป็นเหมือนกบัดกั เวลาท่ีมีอะไรเขา้มาติดกบัแลว้ก็จะนาํไปบริโภค
เปรียบเสมือนการรับเอาวฒันธรรมต่างชาติเขา้มามีอิทธิพลต่อประเทศไทย ซ่ึงเคร่ืองจกัสานท่ี
ผูส้ร้างสรรคน์าํมาใชจ้ะมีอยู ่3 แบบคือ ไซดกัปลา อีจู ้ตะขอ้ง เน่ืองจากรูปทรงจากเคร่ืองจกัสานท่ี
ผูส้ร้างสรรคเ์ลือกใชมี้ฟังกช์ัน่เป็นเคร่ืองบริโภคท่ีมีส่วนหวัและลาํตวั โดยผูส้ร้างสรรคเ์ปรียบเคร่ือง
จกัสานเป็นเสมือนส่วนหัวและลาํตวัของคน มีส่วนหัวเป็นปากท่ีใหญ่คอยดกั คอยรับส่ิงท่ีเขา้มา
เหมือนกบัคนท่ีคอยรับวฒันธรรมท่ีเขา้มา ซ่ึงเป็นสังคมท่ีเห็นคุณค่าทางวตัถุมากกว่าคุณค่าทาง
จิตใจ การให้คุณค่าแก่ส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมมากกว่าส่ิงท่ีเป็นนามธรรมหรือความเช่ือท่ีว่าวตัถุเท่านั้นมี
อยูจ่ริง ซ่ึงมีผลกระทบทั้งทางตรงและทางออ้มต่อพฤติกรรมการใชชี้วิตประจาํวนัของมนุษยใ์นดา้น
วตัถุและค่านิยมอยา่งเห็นไดช้ดั โดยเปรียบเสมือนเป็นดาบสองคมท่ีใหท้ั้งคุณและโทษ 

ตวัอยา่ง ทุนขนาบขา้ง 



  20 

1.6 อทิธิพลทางศิลปกรรม 

  ในการสร้างสรรคผ์ลงาน คงเป็นเร่ืองปกติท่ีผูส้ร้างสรรคอ์าจจะไดรั้บอิทธิพลจาก
ผูอ่ื้นท่ีสร้างผลงานก่อนหนา้ โดยการคน้ควา้ วิเคราะห์ขอ้มูลแลว้นาํมาประยกุตใ์ช ้หรืออาจจะไม่ได้
ตั้งใจก็ตาม การไดรั้บอิทธิพลถือเป็นการเรียนรู้อย่างหน่ึงในการสร้างสรรค ์ท่ีผูส้ร้างสรรคต่์างมี
พฒันาการสืบเน่ืองกนัมายาวนาน ดงันั้นการไดรั้บอิทธิพลต่อศิลปกรรมก่อนหนา้เราซ่ึงอาจมาจาก
ความรู้สึกภายใน ความประทบัใจ ความสะเทือนใจ ซ่ึงเป็นกระบวนการสาํคญัท่ีจะทาํให้เราพฒันา
ผลงานของเราท่ียงัไม่แน่นอน นาํไปสู่การพฒันาท่ีเป็นผลงานท่ีเป็นตวัของตวัเองได ้ 

1.7 อทิธิพลจากลทัธิลทัธิป๊อปอาร์ต (Pop art) 

องศาตราจารยว์ุฒิ วฒันสิน (2552) กล่าวว่า “ป๊อปอาร์ต เป็นศิลปะท่ีเก่ียวขอ้งกบั
ชีวิตประจาํวนั ศิลปินในลทัธิน้ีมีความเช่ือว่าศิลปะสร้างข้ึนจากส่ิงต่างๆ ท่ีมีอยู่ในชีวิตประจาํวนั 
เป็นการแสดงออกถึงความรู้สึกของประสบการณ์ทั้งหมดของศิลปินในช่วงเวลาหน่ึงและสถานท่ี
แห่งหน่ึงเท่านั้น รูปแบบของศิลปะจะข้ึนอยู่กบัความสนใจของศิลปินแต่ละคนท่ีไดพ้บเห็นส่ิง
เหล่านั้นอยูทุ่กวนั…”  

ป๊อปอาร์ต (Pop art) มาจากภาษาองักฤษว่า “Popular Art” ซ่ึงแปลว่า ศิลปะท่ีเป็น
ท่ีนิยม การเคล่ือนไหวของป๊อปอาร์ตในอเมริกาและองักฤษเกิดข้ึนใน ค.ศ.1950 โดยนาํแรงบนัดาล
ใจมาจากแนวความคิดของสังคมผูบ้ริโภค และความนิยมในสังคมมาสร้างเป็นงานศิลปะเช่น 
การ์ตูน รูปโฆษณาตามทางหลวง เคร่ืองรับวิทย ุโทรทศัน์ ถว้ยพลาสติค กระป๋องเบียร์ กระป๋องโค
ลา ไอศครีมซนัเดย ์ฮอทด็อก และแฮมเบอร์เกอร์ ซ่ึงเนน้การแสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึก การ
แสดงความเป็นส่วนตวั มีแนวงานเป็นของตวัเองและเป็นเร่ืองของจิตวิญญาณ แต่กลบัหยิบยืมเอา
ส่ิงท่ีมีอยูแ่ลว้ในทอ้งตลาด เช่น วสัดุสาํเร็จรูป มานาํเสนออยา่งมีชีวิตชีวา งานมกัจะมีอารมณ์ขนั ข้ี
เล่นและชอบเสียดสี เยย้หยนัต่อศิลปะและชีวิต เนน้การนาํสภาพท่ีแทจ้ริงของสงัคมเร่ืองราวดาษด่ืน
ทัว่ไปในขณะนั้น ทาํใหผู้ช้มตอ้งรู้สึกต่ืนตาต่ืนใจในทนัทีท่ีไดพ้บเห็น9 

แนวคิดและแนวทางสร้างสรรคข์องศิลปินป๊อปอาร์ต  ศิลปินตอ้งการสะทอ้นชีวิต
ในสงัคมปัจจุบนั ยอมรับสรรพส่ิงท่ีมีอยู ่โดยเฉพาะในสภาวะแวดลอ้ม ซ่ึงมองเห็นและรับรู้ได ้โดย
ใช้เทคนิคและการผลิตทางอุตสาหกรรมเขา้มาช่วยในการสร้างงานด้วยเช่น การพิมพ์หรือการ
ถ่ายภาพ อาจใชเ้ทคนิคในการสร้างสรรคท่ี์หลากหลายเช่นหยดสี สลดัสี ป้ายสี ปะติดฮาร์ท เอดจ ์
(Hard Edge) หรือการใชสี้ท่ีฉูดฉาดบาดตา 

 

                                                            
9 อรวรรณ, "ป๊อปอาร์ต (Pop Art),"  https://blog.lnw.co.th/2015/05/28/pop-art-ศิลปะ-ปะทะแฟชัน่   
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ภาพประกอบท่ี 10 อิทธิพลท่ีไดรั้บจากลทัธิศิลปะ 

ช่ือภาพ  In the Car 1963s, Roy Lichtenstein 
ขนาด 172 × 203.5 ซม. เทคนิค Silkscreen point 

ท่ีมา: เขา้ถึงไดจ้าก https://blog.lnw.co.th/wp-content/uploads/2015/05/roy.jpg, เขา้ถึงเม่ือ 25 
มิถุนายน 2560 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 11 อิทธิพลท่ีไดรั้บจากลทัธิศิลปะ 

ช่ือภาพ Marilyn Monroe 1962s, Andy Warhol 
ขนาด 205.44 × 289.56 ซม. เทคนิค Silkscreen 

ท่ีมา: เขา้ถึงไดจ้าก https://blog.lnw.co.th/wp-content/uploads/2015/05/pop-art.jpg, เขา้ถึงเม่ือ 25 
มิถุนายน 2560 
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1.8 อทิธิพลจากปรัชญา 

  กาํจร สุนพงษศ์รี (2555) กล่าวถึงนิยามว่า “…ซิกมนัด ์ฟรอยด์ (Sigmund Freud, 
ค.ศ. 1856-1939) นกัจิตวิทยา ชาวออสเตรียเช้ือสายยิว ผูน้าํในทฤษฎีจิตวิเคราะห์ไดใ้ห้ความเห็น
เก่ียวกบัปรัชญาศิลปะว่า ศิลปะคือการแสดงออกของจิตนาการ เพื่อสนองความตอ้งการของจิตท่ียงั
ขาดใหเ้ตม็ตามประสงค…์” 
  ซิกมนัด์ ฟรอยด์ ได้นิยามไวว้่า มนุษย์ขจัดประสบการณ์และความทรงจาํอัน
เจบ็ปวดโดยการเกบ็กดไวใ้นจิตไร้สาํนึก อนัจะส่งผลต่อการดาํเนินชีวิตของเขา และก่อใหเ้กิดกลไก
ท่ีทาํหนา้ท่ีเป็นเกราะป้องกนัตวัเองท่ีเรียกว่า "Ego Defense Mechanism" ข้ึนมา ซ่ึงฟรอยดไ์ดแ้บ่ง
ประเภทกลไกในการป้องกนัตวั ไวท้ั้งส้ิน 16 ขอ้ ท่ีมีอิทธิพลส่งผลต่องานของผูส้ร้างสรรคเ์พียงบาง
ขอ้ดงัน้ี  

1) การเลียนแบบ (Identification) คือ การปรับตวัโดยการเลียนแบบพฤติกรรม 
ทศันคติ ค่านิยม ของบุคคล หรือส่ิงของท่ีตนช่ืนชอบ โดยการพยายามปรับเปล่ียนพฤติกรรมและ
ความรู้สึกทางจิตใจ เช่น การแสดงพฤติกรรมให้เหมือนกับบุคคลต้นแบบ ซ่ึงอาจเป็นดารา 
นกัแสดง หรือตวัละครต่างๆ โดยการแต่งตวั แสดงลกัษณะท่าทางเหมือนผูท่ี้เลียนแบบ นอกจากนั้น
กมี็ความรู้สึกร่วมกบัผูท่ี้เราเลียนแบบดว้ย  

2) การชดเชยหรือการทดแทน (Substitution/Compensation) การชดเชย หรือการ
ทดแทนด้วยการหาทางออกในอนัท่ีจะแสดงความตอ้งการของตน เช่น การใช้วตัถุส่ิงของเพื่อ
ทดแทนส่ิงท่ีขาดหายในชีวิต และแสดงถึงค่านิยมเพื่อใหส้งัคมยอมรับ  
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2. ข้อมูลด้านรูปแบบ 

 2.1 อทิธิพลทางศิลปกรรมทีไ่ด้รับจากผลงานของศิลปินไทย 

อดุลย์ บุญฉ ่า เกิดวนัท่ี 30 พฤษภาคม พ.ศ. 2513 ท่ีจงัหวดันครราชสีมา ศิลปิน
สร้างสรรคศิ์ลปกรรมร่วมสมยั ท่ีแสดงออกถึงงานประติมากรรมท่ีตอบสนองความรู้สึกถึงพลงัการ
ด้ินรนของชีวิตในภาวะซ่ึงถูกกกัขงัหน่วงเหน่ียวท่ีทรมาน เพื่อหลีกหนีภยัคุกคามต่อชีวิตจากการ
ต่อสู้ด้ินรนของชีวิต นาํไปสู่พลงัการเคล่ือนไหวท่ีรุนแรงและทรงพลงัยิ่งโดยมีแรงบนัดาลใจ
เบ้ืองตน้จากปลาท่ีถูกขงัอยู่ในกระชังซ่ึงแช่อยู่ในจินตนาการและอารมณ์ความรู้สึกท่ีมีต่อการ
เปล่ียนแปลงของส่ิงมีชีวิตท่ีเป็นไปตามกฎของธรรมชาติและสภาพแวดล้อมทั้ งทางตรงและ
ทางออ้ม เพื่อใหเ้ขา้ใจในความเป็นชีวิตนั้นไม่มีอะไรเท่ียงแท ้ ในส่วนของกระบวนการสร้างสรรค์
ผลงานแสดงออก โดยใชเ้คร่ืองมือ เคร่ืองใชพ้ื้นบา้นมาจินตนาการพฒันารูปแบบสู่การสร้างสรรค์
ในระดบัสากล จนผลงานไดรั้บรางวลัศิลปกรรมยอดเยีย่มนิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมยั คร้ังท่ี 14 
ปี พ.ศ. 2535 และการแสดงศิลปกรรมแห่งชาติอีกหลายคร้ัง นอกจากนั้นยงัเป็นผูเ้ผยแพร่ความรู้
ศิลปะทางดา้นทศันศิลป์ แก่นกัศึกษาและบุคคลทัว่ไปในฐานะอาจารย์10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 12 ภาพศิลปิน อดุลย ์บุญฉํ่า 
 

                                                            
10 อดุลย ์บุญฉํ่า, "เกิดวนัท่ี 30  พฤษภาคม  2513  นครราชสีมา.,"  
http://resource.lib.su.ac.th/artsu/web/artdetail.php?item_id=418. 
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ภาพประกอบท่ี 13 อิทธิพลท่ีไดรั้บจากลทัธิศิลปะ 
ช่ือภาพ จิตนาการจากเคร่ืองมือ เคร่ืองใชพ้ื้นบา้น 2536, อดุลย ์บุญฉํ่า 

ขนาด 100x100x200 ซม. เทคนิค ส่ือผสม 
ท่ีมา: http://resource.lib.su.ac.th/artsu/web/artdetail.php?item_id=418, เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 

2560 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 14 อิทธิพลท่ีไดรั้บจากลทัธิศิลปะ 
ช่ือภาพ จิตนาการจากเคร่ืองมือ เคร่ืองใชพ้ื้นบา้น 2536, อดุลย ์บุญฉํ่า 

ขนาด 200x300x200 ซม. เทคนิค ส่ือผสม 
ท่ีมา: เขา้ถึงไดจ้าก   

http://www.rama9art.org/artisan/artdb/artists/person/Adool%20Boonchum/work/work1.jpg, 
เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 2560 
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2.2 อทิธิพลทางศิลปกรรมทีไ่ด้รับจากผลงานของศิลปินต่างชาติ 

Freya Jobbins เป็นประติมากรชาวออสเตรเลียผูป้ระดิษฐ์และผูพ้ิมพภ์าพ ซ่ึง
ปัจจุบนัศิลปินทาํงานศิลปะในบา้นท่ีเป็นสตูดิโออยูใ่นซิดนีย ์ระหว่างท่ีศิลปินศึกษาอยูใ่นสาขาการ
พิมพอ์ยู่นั้นเธอก็เป็นนกัประติมากรไปดว้ย ซ่ึงเธอสร้างรูปป้ันคร่ึงตวัเป็นภาพบุคคลโดยใชว้สัดุท่ี
ไม่ใช่แบบดั้ งเดิม เธอสนใจการสํารวจศิลปะเก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างการบริโภคกับ
วฒันธรรมของการรีไซเคิล เพื่อจะสร้างการตอบสนองต่อส่ิงมีชีวิตทางวฒันธรรมท่ีมีอยู่ซ่ึงถูกวาง
ไวใ้นบริบท การประชดประชันในรูปแบบของงานพลาสติก และเป็นวสัดุท่ีจบัตอ้งได ้ โดยใช้
ช้ินส่วนพลาสติกจากตุ๊กตาเก่า และ ของเล่นอ่ืน  ๆ  ผลงานของเธอประกอบการถ่ายภาพบุคคล
แปลก  ๆ หลากหลายอารมณ์ หลากหลายบุคลิกทาํเป็นแบบไอคอน หรือสัญญะของวฒันธรรม
ตะวนัตก แบบยคุสมยัป๊อป ผลงานของเธอทาํจากของเล่นออกแนวอารมณ์ขนั เม่ือผูช้มดูผลงานของ
เธอจะเกิดความรู้สึกตกอยูใ่นอารมณ์ขบขนั ต่ืนตากบัสีท่ีเธอใชใ้นสร้างกายวิภาคตามภาพบุคคลท่ี
เธอถ่ายมาผสมผสานกนัไดอ้ยา่งลงตวั11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 15 ภาพศิลปิน Freya Jobbins 
 

 
                                                            
11 Freya Jobbins, "เป็นประติมากรชาวออสเตรเลีย.,"  http://www.thisiscolossal.com/2014/02/dollface-bizarre-
portraits-made-from-repurposed-toy-parts-by-freya-jobbins/. 
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ภาพประกอบท่ี 16 อิทธิพลท่ีไดรั้บจากลทัธิศิลปะ 
ช่ือผลงาน EFFIE 2012, Freya Jobbins 
ขนาด 42x 27x34 ซม.  เทคนิค ส่ือผสม 

ท่ีมา: https://www.pinterest.com/pin/83738874296318002/, เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 2560 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบท่ี 17 อิทธิพลท่ีไดรั้บจากลทัธิศิลปะ 
ช่ือผลงาน SELF PORTRAIT 2013, Freya Jobbins 

ขนาด 35x 28x18 ซม.  เทคนิค ส่ือผสม 
ท่ีมา: https://photos.smugmug.com/Plastics/i-

ND4VZXW/8/4f5bef4c/L/20.%20Self%20Portrait%20%20Jobbins_Freya-L.jpg, เขา้ถึงเม่ือ 25 
มิถุนายน 2560 

https://www.pinterest.com/pin/153474299776865534/
https://www.pinterest.com/pin/153474299776865534/


  27 

Nick Cave เกิดวนัท่ี 4 กุมภาพนัธ์ 1959 เป็นประติมากรชาวอเมริกนั ศิลปินเป็น
นกัการศึกษา และเป็นผูส่้งสารชั้นแนวหนา้ ซ่ึงทาํงานร่วมกนัระหว่างภาพ และศิลปะการแสดงผา่น
ส่ือหลากหลายรูปแบบรวมทั้งประติมากรรมติดตั้งวิดีโอเสียง และประสิทธิภาพการทาํงาน เขา
กล่าวดว้ยตวัเขาเองวา่  “ฉนัไดพ้บวา่ตอนน้ีฉนัอยูต่รงกลาง และตอนน้ีกาํลงัทาํงานกบัส่ิงท่ีฉนัท้ิงไว้
ขา้งหลงั” ถา้เป็นท่ีรู้จกักนัดีในผลงานประติมากรรมชุด Soundsuits  รูปแบบงานของเขาข้ึนอยูก่บั
ขนาดของร่างกายของเขากบัชุดหูฟังลวงตา โดยเขาปกปิดร่างกายสร้างกาํบงัปกปิดเพศ และสีผิว 
เพื่อใหผู้ช้มดู โดยไม่ตอ้งถูกตดัสินในเร่ืองเพศและสีผวิในผลงานประติมากรรมชุด Soundsuits ซ่ึง
เป็นเคร่ืองแต่งกายประติมากรรมท่ีห่อหุ้มร่างกายของผูส้วมใส่ไวใ้นวสัดุ เช่น เส้นผมมนุษยเ์ส้นใย 
ปุ่มพลาสติก ลูกปัดลวดเล่ือม และขนนก ในการใช้วตัถุในชีวิตประจาํวนัของเขาสามารถสร้าง
บรรยากาศท่ีคุน้เคยในขณะท่ีจดัระเบียบใหม่เหล่าน้ีไว ้เพื่อใหเ้ป็นตวัแทนของวฒันธรรมทางสังคม
และใชว้สัดุท่ีเป็นตวัตนเก่ียวกบัเพศท่ีไดรั้บการยอมรับโดยทัว่ไปในสังคม ให้เป็นรูปแบบของการ
ทาํงานของศิลปิน12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 18 ภาพศิลปิน Nick Cave 

                                                            
12 Nick Cave, "เกิดวนัท่ี 4 กมุภาพนัธ์ 1959  เป็นประติมากรชาวอเมริกนั.,"  
https://en.wikipedia.org/wiki/Nick_Cave_(performance_artist). 

https://en.wikipedia.org/wiki/Sculpture


  28 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 19 อิทธิพลท่ีไดรั้บจากลทัธิศิลปะ 

ช่ือผลงาน Speak Louder 2011, Nick Cave 
เทคนิค ส่ือผสมรวมทั้งปุ่มมุก, ไหมขดัปัก, เบาะ, โลหะกระดิก และนางแบบ 

ท่ีมา: http://alivemag.com/the-saint-louis-art-museum-welcomes-renowned-fashion-artist-and-
missouri-native-nick-cave/, เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 2560 

ภาพประกอบท่ี 20 อิทธิพลท่ีไดรั้บจากลทัธิศิลปะ 
ช่ือผลงาน soundsuits 2013, Nick Cave 

เทคนิค ส่ือผสมรวมทั้งขนเฟอร์เทียมหลากสี, ไหมขดัปัก และนางแบบ 
ท่ีมา: http://www.nomadicd.com/2013/03/soundsuits.html, เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 2560 
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ภาพประกอบท่ี 21 อิทธิพลท่ีไดรั้บจากลทัธิศิลปะ 
ช่ือผลงาน soundsuits 2013, Nick Cave 

เทคนิค ส่ือผสมรวมทั้งขนเฟอร์เทียมหลากสี, ไหมขดัปัก และนางแบบ 
ท่ีมา: http://oliviapalermo.com/culture-nick-cave/, เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 2560 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 22 อิทธิพลท่ีไดรั้บจากลทัธิศิลปะ 
ช่ือผลงาน soundsuits 2015, Nick Cave 

เทคนิค ส่ือผสมรวมทั้งลูกปัด, ผา้ประดบัดว้ยเล่ือม, แตรลายลูกปัด, เชือกผกูรองเทา้, โลหะ และ
นางแบบ 

ท่ีมา: http://oliviapalermo.com/culture-nick-cave/, เขา้ถึงเม่ือ 25 มิถุนายน 2560 
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บทที่  3  

ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงานสร้างสรรค์วทิยานิพนธ์ 

 

การสร้างสรรคว์ิทยานิพนธ์หัวขอ้ ตะวนัตกพบตะวนัออก ของขา้พเจา้ชุดน้ีใชจิ้นตนาการ
จากวตัถุท่ีเป็นภูมิปัญญาของคนไทยผสมผสานกบัวตัถุท่ีมีในสมยัใหม่ในปัจจุบนัโดยผา่นความคิด
วิธีการสร้างสรรค์งานทางศิลปะเพื่อสะทอ้นแนวความคิด และเน้ือหาการนําเสนอผลงานเป็น
ส่ือผสม 3มิติ ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตนซ่ึงกระบวนการสร้างสรรคว์ิทยานิพนธ์ชุดน้ี เป็นการศึกษา 
คน้ควา้ ทดลองการสร้างสรรคศิ์ลปะ โดยใชอ้ารมณ์ความรู้สึก และจินตนาการจากประสบการณ์
ตรงท่ีได้พบเห็น อิทธิพลต่าง ๆมากมาย ซ่ึงจาํเป็นอย่างยิ่งในการบนัทึกขอ้มูลการคน้ควา้ และ
ผลสําเร็จต่าง ๆท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบัติงานดังกล่าว เพื่อนําไปเป็นแนวความรู้สําหรับนําไป
พฒันาการสร้างสรรค์ศิลปะต่อไป ผูส้ร้างสรรค์ได้กาํหนดกระบวนการสร้างสรรค์เป็นลาํดับ
ขั้นตอนเอาไวด้งัน้ี 
 1. การวิเคราะห์ขอ้มูลเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิด  

2. กระบวนการรวบรวม ประมวลความคิดและจดัการทาํภาพร่าง 
3. ขั้นตอนการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ 
4. กระบวนการวิเคราะห์องคป์ระกอบทางทศันธาตุ   
5. อุปกรณ์และวสัดุท่ีใชใ้นการสร้างสรรค ์
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1. การวเิคราะห์ข้อมูลเนือ้หาทีเ่กีย่วข้องกบัความคดิ  

1.1 เนื้อหาสาระ สะทอ้นให้เห็นการเปล่ียนแปลงทางสังคม และวฒันธรรมท่ีส่งผลต่อ
พฤติกรรมของคนในสังคมไทย เป็นสังคมท่ีเห็นคุณค่าทางวตัถุมากกว่าคุณค่าทางจิตใจ การให้
คุณค่าแก่ส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมมากกว่าส่ิงท่ีเป็นนามธรรมหรือความเช่ือท่ีว่าวตัถุเท่านั้นมีอยู่จริงยิ่ง
พฒันาเศรษฐกิจมากข้ึนเท่าไร ความเจริญของวตัถุมีมากเท่าไร แต่ถา้สภาพจิตใจของมนุษยย์งัเส่ือม
ลงอยู่อย่างน้ีก็ไม่ไดท้าํให้สังคมไทยของเราพฒันาไปในทางท่ีดีได้ และยิ่งประเทศไทยมีความ
เจริญกา้วหนา้ทางดา้นวตัถุอยา่งรวดเร็วมากข้ึน ทาํใหค่้านิยมของสังคมไทยเกิดการเปล่ียนแปลงไป
จากเดิม คือท่ีมาของแนวความคิดในรูปแบบผลงานส่ือผสม 3มิติ ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตน 

1.2 รูปแบบของผลงาน เป็นงานส่ือผสม 3 มิติ โดยการใชส้ัญลกัษณ์จากวสัดุพื้นบา้น และ
วสัดุร่วมสมยั มานาํเสนอในรูปแบบของการเสียดสี มีอารมณ์ขนั แต่ปนดว้ยตลกร้าย ท่ีส่งผลต่อ
พฤติกรรมมนุษยใ์นสังคมร่วมสมยั ทาํใหต้อบสนองความคิดและความรู้สึกการแสดงออกถึงคุณค่า
ทางความงาม ประกอบกบัขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัความคิดเกิดจินตนาการเป็นรูปแบบผลงานส่ือผสม 
3 มิติ ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตนตามท่ีตอ้งการสร้างสรรค ์

1.3 เทคนิคส่ือผสม ผูส้ร้างสรรคไ์ดต่้อยอดแนวความคิด และรูปแบบการสร้างสรรคจ์าก
วิชาการทดลองสร้างสรรครู์ปแบบทศันศิลป์ ในปีการศึกษาท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 โดยวิธีการใชว้ตัถุ
สาํเร็จรูปท่ีเป็นแบบร่วมสมยัไดแ้ก่ ของเล่น ตุ๊กตาทหารจ๋ิว ดอกไมป้ลอม เป็นตน้นาํมาผสมผสาน
กบัวตัถุสําเร็จรูปท่ีเป็นเคร่ืองจกัสานพื้นบา้นของไทยท่ีเป็นส่วนสําคญัของการสร้างสรรค ์มีฐาน
เป็นขาตุ๊กตาบางช้ิน โดยใช้วิธีการป้ันหล่อเรซ่ินเพื่อให้ฐานมีความแข็งแรงมากข้ึน และนํามา
ประกอบกนัเป็นผลงานสร้างสรรคชุ์ด “ตะวนัตกพบตะวนัออก”  

 

2. กระบวนการรวบรวม ประมวลความคิดและจัดการท าภาพร่าง 

เม่ือรวบรวมขอ้มูลท่ีเป็นรูปธรรม เช่น ภาพถ่ายท่ีเป็นตวัวตัถุสาํเร็จรูปท่ีเป็นแบบร่วมสมยั
กบัวตัถุสําเร็จรูปท่ีเป็นเคร่ืองจกัสาน และผลงานศิลปะจากลทัธิและศิลปินท่ีไดรั้บแรงบนัดาลใจ
แลว้ นาํขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์และดาํเนินการสร้างภาพร่าง โดยการนาํมาจดัวางใหไ้ดอ้งคป์ระกอบ
และพฒันาภาพร่างจนไดอ้งคป์ระกอบท่ีสมบูรณ์ เพื่อให้ไดภ้าพร่างตามแนวคิดและความรู้สึกท่ี
ตอ้งการจะแสดงออก มีขั้นตอนการทาํดงัน้ี 
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1) จากการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลผูส้ร้างสรรค ์ไดน้าํขอ้มูลท่ีศึกษามาใชใ้นการคิดสร้างสรรค์
ผลงานในแต่ละช้ินโดยเร่ิมจากความชอบในส่ิงท่ีเห็นจากส่ืออิทธิพลต่าง ๆ โดยใชจิ้นตนาการสร้าง
ภาพร่างแบบคร่าว ๆในความคิด และหาขอ้มูลท่ีใกลเ้คียงกบัความคิดบวกกบัจินตนาการในขณะนั้น
มาปะติดปะต่อกนั โดยการสร้างภาพแบบร่างดว้ยวิธีการตดัต่อดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อให้
ง่ายและรวดเร็วต่อการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ 

ภาพประกอบท่ี 23 ภาพแบบร่างผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 24 ภาพแบบร่างผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 2 
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ภาพประกอบท่ี 25 ภาพแบบร่างผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบท่ี 26 ภาพแบบร่างผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 4 
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3. ขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานวทิยานิพนธ์ 

จากการนาํภาพแบบร่างไปปรึกษาอาจารยแ์ลว้ ก็ไดน้าํมาปรับใชใ้นผลงานจริง ซ่ึงอธิบาย
ขั้นตอนต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 
 1) ผูส้ร้างสรรคเ์ร่ิมจากการทาํแบบร่างขนาดเท่าคนจริง เม่ือไดโ้ครงร่างแลว้ ใชเ้หล็กเส้น
ดดัโครงเหลก็ตามสดัส่วนท่ีกาํหนดไว ้เพื่อทาํใหโ้ครงสร้างแขง็แรง และนาํดินป้ันมาเร่ิมข้ึนหุ่น 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบท่ี 27 ภาพขั้นตอนการการดดัเหลก็ข้ึนโครงป้ันดิน 
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2) ข้ึนดินป้ันโดยรวมใหเ้ตม็ทั้ง 2ขา เพื่อเกบ็รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 28 ภาพขั้นตอนการข้ึนดินป้ันโดยรวม 
 

3) ป้ันเกบ็รายละเอียดในส่วนต่าง ๆ ตามแบบใหส้มบูรณ์มากท่ีสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 29 ภาพขั้นตอนการป้ันเกบ็รายละเอียด 
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4) ทาซิลิโคนทาํพิมพย์างในส่วนท่ีมีรายละเอียดมาก แลว้ท้ิงไวร้อใหแ้หง้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 30 ภาพขั้นตอนการทาซิลิโคนตรงส่วนรายละเอียด 
 

5) ทาซิลิโคนรอบท่ี 1 ใหท้ัว่ทั้ง 2 ขา แลว้ท้ิงไวร้อใหแ้หง้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 31 ภาพขั้นตอนการทาซิลิโคนรอบท่ี 1 
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6) ทาซิลิโคนรอบท่ี 2 ใหท้ัว่ทั้ง 2 ขา เพื่อเพิ่มความหนา และสามารถใชไ้ดห้ลาย ๆคร้ัง ทา
เสร็จแลว้ท้ิงไวร้อใหแ้หง้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบท่ี 32 ภาพขั้นตอนการทาซิลิโคนรอบท่ี 2 
 

7) ใชดิ้นป้ันแบ่งคร่ึงแม่พิมพส่์วนของขาทั้ง 2 ขา้งเพื่อทาํพิมพไ์วใ้ชห้ล่อขาไดห้ลาย ๆ ช้ิน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 33 ภาพขั้นตอนการแบ่งคร่ึงแม่พิมพ ์
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8) ใชดิ้นป้ันตดัเป็นกอ้นสีเหล่ียมเลก็ ๆ หลาย ๆ อนัวางตามจุดสาํหรับไวดึ้งพิมพอ์อก แลว้
นาํผา้กอ็ตมาวางใหท้ัว่ทั้ง 2 ขา้งแลว้ทาทบัดว้ยซิลิโคน และท้ิงไวใ้หแ้หง้  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 34 ภาพขั้นตอนการทาํแม่พิมพส่์วนหนา้ 

 
9) เม่ือส่วนดา้นหนา้แห้งแลว้พลิกอีกดา้นใชดิ้นป้ันแบ่งคร่ึงแม่พิมพอี์กคร้ัง และทาดว้ยวา

สลีนใหท้ัว่เพื่อท่ีจะไดดึ้งแม่พิมพไ์ม่ติดกนั เทซิลิโคนทาใหท้ัว่ทั้ง 2 ขา้ง 1 รอบ แลว้นาํพาก็อตมา
วางใหท้ัว่และเทซิลิโคนรอบท่ี 2 ใหท้ัว่ แลว้ท้ิงไวใ้หแ้หง้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 35 ภาพขั้นตอนการทาํแม่พิมพส่์วนหลงั  
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10) เร่ิมหล่อขาดว้ยเรซ่ิน ตามจาํนวนท่ีกาํหนดไว ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 36 ภาพขั้นตอนการหล่อขาดว้ยเรซ่ิน 
 

11) โป๊วรอยต่าง ๆ แลว้ขดัตกแต่งเก็บรายละเอียดให้เรียบร้อย เสร็จแลว้เร่ิมลงสีดว้ยสี
นํ้ามนัปล่อยท้ิงไวใ้หสี้แหง้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 37 ภาพขั้นตอนการขดัและลงสี 
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12) ลงสีเสร็จแลว้ใส่เหลก็เช่ือมดา้นในขาเพื่อใหส้ามารถกา้วไดแ้ละไม่หลุดออกจากกนั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 38 ภาพขั้นตอนการลงสีและใส่เหลก็เช่ือดา้นในขา 
 
13) นาํวสัดุพื้นบา้นท่ีเป็นในส่วนตวัมาตดัเป็นวงรีสาํหรับเป็นขอ้ต่อเอาไวใ้ส่ขาทั้ง 2 ขา้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบท่ี 39 ภาพขั้นตอนการตดัขอ้ต่อไวใ้ส่ขาทั้ง 2 ขา้ง 
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14) นาํวสัดุร่วมสมยัมาติดลงบนส่วนลาํตวัตามแบบภาพร่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 40 ภาพขั้นตอนการติดวสัดุตรงส่วนลาํตวั 

 
15) นาํตาข่ายมาใส่ตรงส่วนหวัแลว้ติดวสัดุร่วมสมยัลงบนตาข่ายตามแบบภาพร่าง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 41 ภาพขั้นตอนการติดวสัดุตรงส่วนหวั 
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16) นาํส่วนลาํตวัท่ีเสร็จแลว้ไปสวมใส่กบัขาท่ีเป็นฐาน และติดเก็บรายละเอียดในส่วนท่ี
แหวง่ใหเ้ตม็จนครบทั้งหมด แลว้นาํมาประกอบเขา้ดว้ยกนั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 42 ภาพขั้นตอนการติดส่วนลาํตวัเขา้ดว้ยกบัฐาน และเกบ็รายละเอียด 

 
17) ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์ 

 
ภาพประกอบท่ี 43 ภาพผลงานเสร็จสมบูรณ์ 



  43 

4. กระบวนการวิเคราะห์องค์ประกอบทางทศันธาตุ   

การสร้างสรรคผ์ลงานโครงการวิทยานิพนธ์ชุดน้ี เป็นรูปแบบผลงานสร้างสรรคท่ี์มีความ
กลมกลืน และขดัแยง้กนัในลกัษณะของศิลปกรรมส่ือผสม 3 มิติ การใชว้ตัถุสําเร็จรูปท่ีเป็นแบบ
ร่วมสมยัมาผสมผสานกบัวตัถุสําเร็จรูปท่ีเป็นเคร่ืองจกัสานพื้นบา้นของไทย สามารถมองเห็นได้
รอบทุกดา้นทุกมุมมองตามแบบมาตรฐานของส่ือ 3 มิติ เพื่อตอบสนองความคิดและความรู้สึกการ
แสดงออกถึงคุณค่าทางความงาม มานาํเสนอในรูปแบบของการเสียดสี มีอารมณ์ขนั แต่ปนดว้ยตลก
ร้ายนิด ๆท่ีส่งผลต่อพฤติกรรมมนุษยใ์นสังคมร่วมสมยั ทาํใหผู้ช้มตอ้งรู้สึกต่ืนตาในทนัทีท่ีไดพ้บ
เห็น 

ผลงานสร้างสรรคส่ื์อผสม 3 มิติในหัวขอ้วิทยานิพนธ์ชุด “ตะวนัตกพบตะวนัออก” น้ีรูป
งานท่ีปรากฏเป็นการเปล่ียนแปลงทางสังคม และวฒันธรรมท่ีส่งผลต่อพฤติกรรมของคนใน
สังคมไทยจะเห็นไดว้่าปัจจุบนั แฟชัน่การแต่งกายเปล่ียนไปอย่างรวดเร็วมาก เพราะความ
เจริญกา้วหนา้ของเทคโนโลยีการส่ือสารนัน่เอง ขา้พเจา้จึงทาํให้โลกแคบลงดว้ยการนาํวตัถุท่ีเป็น
ภูมิปัญญาของคนไทยมาผสมผสานกบัวตัถุสมยัใหม่ในปัจจุบนั เพื่อสร้างทศันคติความเช่ือแบบท่ี
ถูกเรียกว่าทนัสมยัไม่ลา้หลงั และความขดัแยง้กนัของสังคมวฒันธรรม จึงนาํแนวความคิดดงักล่าว
มาบวกกบัจินตนาการ เพื่อสะทอ้นถึงสภาพการเปล่ียนแปลงท่ีแทจ้ริงของสังคมโลกสังคม ปรากฏ
รูปลกัษณ์ภายใตอ้งคป์ระกอบทางทศันธาตุท่ีสาํคญั  

ทศันธาตุ (Visual Element) หมายถึงส่วนประกอบท่ีสําคญัอนัเป็นพื้นฐานสําหรับการ
สร้างสรรคง์านทศันศิลป์ หรือเรียกว่าสุนทรียธาตุก็ได ้ซ่ึงจิตรกร ประติมากร สถาปนิก หรือนัก
ออกแบบต่างกใ็ชส่ิ้งเหล่าน้ีในการสร้างสรรคง์านศิลปะ และเราสามารถนาํส่วนประกอบแต่ละอยา่ง
มาสร้างเป็นงานศิลปะไดใ้นหลายรูปแบบ ซ่ึงจะใหค้วามรู้สึกในการมองเห็นท่ีแตกต่างกนัไป ทศัน
ธาตุสามารถสร้างอารมณ์ต่าง ๆ ใหก้บัคนดูไดจึ้งเป็นความรู้พื้นฐาน13 ท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงการรวมตวั
กนัของทศันธาตุจนเกิดเป็นผลงานท่ีส่ือความหมายตามท่ีขา้พเจา้ตอ้งการนาํเสนอ ซ่ึงทศันธาตุท่ี
แสดงออกมาอย่างเด่นชดัในงานของขา้พเจา้ ไดแ้ก่ รูปทรง เส้น สี มวลปริมาตร ท่ีว่างหรือช่องไฟ 
และพื้นผวิ ซ่ึงจะขยายเพื่อความเขา้ใจไดช้ดัเจน ดงัน้ี 

 
 
 
 

                                                            
13 รักษศิ์ลปะ, "ทศันธาตุ,"  http://ruksinrspa.blogspot.com/2010/09/blog-post_4703.html. 



  44 

4.1 รูปทรง (Form) หมายถึง ลกัษณะของวตัถุท่ีเรามองเห็นเป็นรูป 3 มิติ คือมีความกวา้ง 
ความยาว และความหนา หรือความลึก เรามองไม่เห็นเส้นขอบของวตัถุ แต่เราเห็น รูปไดจ้าก ความ
ลึกของเสน้ สี แสง และเงา ถา้วตัถุนั้นมีปริมาตรเราจะเห็นเป็นรูป 3 มิติ14 ผลงานสร้างสรรคส่ื์อผสม 
3 มิติ ชุดน้ี แบ่งประเภทของรูปทรงท่ีเกิดข้ึนในตวัผลงาน แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 

1) รูปทรงจากธรรมชาติ (Natural Form) หมายถึง รูปทรงท่ีเกิดจากส่ิงมีชีวิตใน
ธรรมชาติคือรูปทรงของขาตุ๊กตาท่ีเกิดจากการเลียนแบบของขาคนจริง ๆ โดยการนาํมาถ่ายทอด
เป็นงานศิลปะในลกัษณะ 3 มิติ รูปทรงประเภทน้ีจะใหค้วามรู้สึกมีชีวิต และการเคล่ือนไหวลกัษณะ
ท่าเดินของคน  

 2) รูปทรงเรขาคณิต (Geometrical Form) หมายถึง รูปทรงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนดว้ย
เคร่ืองมือ ไดแ้ก่ รูปทรงสามเหล่ียม รูปทรงส่ีเหล่ียม รูปทรงกลม เป็นตน้ รูปทรงเหล่าน้ีจะแสดง 
ความกวา้ง ความยาวและความหนาหรือความลึก มีความเป็นมวลหรือมีปริมาตรเช่น ของเล่น เคร่ือง
จกัสานพื้นบา้น  

3) รูปทรงอิสระ (Free form) หมายถึง รูปทรงท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ หรือ
มนุษยส์ร้างข้ึนไม่มีโครงสร้างเป็นมาตรฐานแน่นอนเหมือนรูปทรงเรขาคณิตหรือรูปทรงจาก
ส่ิงมีชีวิต ไดแ้ก่ รูปทรงของเล่น ดอกไมป้ลอม เคร่ืองจกัสาน ขาตุก๊ตา ตะข่าย เป็นตน้ 

ภาพประกอบท่ี 44 รูปทรงท่ีเกิดข้ึนในงานส่ือผสม 3 มิติ 
 

                                                            
14 ธานี ภู่นพคุณ, "รูปทรง,"  https://www.gotoknow.org/posts/155339. 
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4.2 เส้น (Line) เส้นโครงสร้าง เสน้ท่ีมองไม่เห็นดว้ยตา เป็นเส้นในจินตนาการท่ีผูดู้จะรู้สึก
หรือปะติดปะต่อเช่ือมโยงจากจุดหน่ึงไปอีกจุดหน่ึงเส้นชนิดน้ีเดินทางดว้ยความรู้สึก ไม่ใช่ดว้ยการ
เห็นเป็นเสน้ท่ีมีความสาํคญัมากในศิลปะ พลงัอาํนาจในงานศิลปะท่ีจะเคล่ือนไหวหรือหยดุน่ิง ผอ่น
คลายหรือตึงเครียดก็อยู่ท่ีเส้นโครงสร้างหรือเส้นภาพในท่ีมองไม่เห็นน้ี15 ซ่ึงในโครงสร้างน้ีเอง
เป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีกาํหนดในผลงานส่ือผสม 3 มิติ เพื่อใชก้าํหนดทิศทางในการแสดงออกของ
การสร้างสรรค ์
 

ภาพประกอบท่ี 45 เส้นแกนของโครงสร้าง 
 

ในตวังานท่ีเป็นส่ือผสม 3 มิตินั้น ตวัผลงานแต่ละช้ินอาจมีเส้นเกิดข้ึนมากกว่าหน่ึงเส้น
ประกอบกนั การมองไดห้ลายดา้นยอ่มเกิดการเห็นเส้นปรากฏท่ีแสดงทิศทางในตวังานออกมา ซ่ึง
เป็นองคร์วมของการสร้างสรรคเ์ป็นมิติเดียวของเส้น และเส้นเป็นรากฐานของโครงสร้าง ของงาน
ทศันศิลป์ทุกประเภท อีกทั้งเส้นสามารถแสดงความรู้สึกดว้ยตวัของมนัเอง และด้วยการนํามา
ประกอบกนัให้ปรากฏเป็นรูปทรงต่าง ๆได ้เส้นอีกลกัษณะหน่ึงท่ีแสดงในงาน คือ เส้นท่ีแสดง
รายละเอียดของวตัถุส่ิงของต่าง ๆ ในภาพ เป็นเส้นท่ีให้ความรู้สึกสมจริง มัน่คง แสดงโครงสร้าง
ของวตัถุเพื่อใหไ้ดเ้สน้ท่ีรู้สึกถึงการเคล่ือนไหวในความน่ิงในตวัช้ินงานของผูส้ร้างสรรค ์

 
 
 
 

                                                            
15 ชลดู น่ิมเสมอ, องคป์ระกอบของศิลปะ (พิมพค์ร้ังท่ี 2 กรุงเทพฯ: ไทยวฒันาพานิชย2์534). 
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4.3 สี (Color) ในงานประติมากรรมหรืองาน 3 มิติ โดยทัว่ไปแลว้ถา้งานแนวเหมือนจริงจะ
ไม่ระบายสี เพราะงานประติมากรรมจะแสดงคุณค่าของปริมาตรแสงเงาการแสดงมวล มิติ และ
แสดงคุณค่าของวสัดุ ซ่ึงจะปรากฏสีของวสัดุในตวังาน เช่น สีหินอ่อนชนิดต่าง ๆ สีจากไมไ้ผ ่เป็น
ตน้ แต่กรณีหล่องานดว้ยวสัดุต่าง ๆ ซ่ึงจะตอ้งแต่งสีใหเ้หมือนวสัดุอ่ืนตามท่ีตอ้งการ เช่น ลงสีเรซ่ิน
ใหเ้หมือนสีผวิพลาสติก ส่วนงานประติมากรรมหรืองาน 3มิติ สมยัใหม่ การใชสี้จะมีส่วนนาํมาใช้
ในงานมาก โดยกรรมวิธีต่าง ๆ ซ่ึงถือว่าสีมีความสาํคญัส่วนหน่ึงในงานประติมากรรมหรืองาน 3
มิติ สมยัใหม่16 

ผลงานสร้างสรรคส่ื์อผสม 3มิติ ชุดน้ี แบ่งประเภทของสีท่ีเกิดข้ึนในตวัผลงาน และสีจาก
วสัดุท่ีนาํมาใช ้แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ สีของวสัดุพื้นบา้น สีของวสัดุท่ีเป็นพลาสติกหลากหลายสี  
  1) สีของวสัดุพื้นบา้น เป็นสีจากธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนเอง และมีอยูใ่นธรรมชาติ เช่น 
สีของตน้ไม ้ดอกไม ้แสงอาทิตย ์แสงจนัทร์ ฯลฯ ในสมยัโบราณมนุษยจ์ะใชสี้ท่ีได้จากธรรมชาติ 
เช่น สีเขียวก็ จากใบไม ้สีเหลืองจากหัวขม้ิน สีแดงก็จากดอกไมแ้ดงหรือยอดสัก สีนํ้ าเงินจาก
ดอกไม ้สีท่ีใชใ้นงานจึงไดสี้ไมไ้ผเ่ป็นสีท่ีมาจากธรรมชาติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบท่ี 46 สีไมไ้ผเ่ป็นสีท่ีมาจากธรรมชาติ 
 
                                                            
16 คมสันต ์คาสิงหา, ประติมากรรมคนเหมือน (กรุงเทพฯ: มิตรสัมพนัธ์กราฟิค2550). 
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2) สีของวสัดุท่ีเป็นพลาสติกหลากหลายสี สีท่ีเกิดจากกระบวนการผลิตวสัดุช้ินน้ี 
ซ่ึงเกิดจากกระบวนการผลิตทางอุตสาหกรรมมีสีสันสวยงามอยูใ่นตวัเอง สามารถใชไ้ดท้นัที และสี
ท่ีเกิดหลากหลายสีสามารถนาํมาติดไปบนวสัดุพื้นบา้นไดเ้ลย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี 47 สีท่ีเกิดจากกระบวนการผลิต 

 

 สีท่ีผูส้ร้างสรรคน์าํมาใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานนั้น นอกจากให้ความสวยงาม
กบัตวังานแลว้ผูส้ร้างสรรคไ์ม่ไดใ้ชสี้ท่ีเกิดจากทฤษฎีเป็นตวักาํหนด นอกจากตอ้งการใหสี้เดิมของ
วตัถุท่ีเป็นนั้นทาํหนา้ท่ีของตวัมนัเองตามแนวความหมายของการส่ือสาร การใชสี้สันสดใสเพียง 2-
3 สีบนพื้นหลงัสีเดียวเรียบ ๆ จะสามารถช่วยสร้างความแปลกใหม่ให้กบัผลงานได ้โดยไม่
จาํเป็นตอ้งเสริมองคป์ระกอบอ่ืน ๆ เขา้ไปใหม้ากเกินความจาํเป็น ดงันั้น การใชสี้ในผลงานจึงเป็น
ตวัช่วยหน่ึงเพื่อเติมเตม็แนวความคิดในการสร้างสรรคท่ี์ถูกกาํหนดไว ้

4.4 มวลปริมาตร (Mass) ในงานประติมากรรมจดัไดว้่าเป็นส่วนท่ีสาํคญัมาก เพราะจะตอ้ง
แสดงปริมาตรเพื่อทาใหเ้กิดมวล รูปทรง มิติ ท่ีมีลกัษณะเป็นกลุ่มเป็นกอ้นรวมเป็นรูปทรงเกิดมิติทั้ง 
3 มิติและ 2 มิติ สามารถสัมผสัดว้ยตาและมือได้17 พื้นผิวเป็นบริเวณท่ีแสดงปริมาตรตรงท่ีผวิมี
ลกัษณะโคง้นูนของของมนักินท่ีในท่ีว่างการเห็นการเคล่ือนไหวการขยายตวัไปในท่ีว่างของพื้นผวิ
ของส่ิงนั้น มากกวา่จะเห็นเสน้รูปนอก เห็นปริมาตรก่อนเห็นเสน้ ปริมาตรของรูปทรงมี 2 ชนิด  

1) ปริมาตรของรูปทรงท่ีแน่นตนั (Solid Form) หรือรูปทรงท่ีเป็นมวล  
2) ปริมาตรของท่ีว่าง (Space Volume) หรือรูปทรงของท่ีว่าง (From of Space) ท่ี

เกิดจากการลอ้มรอบของพื้นผิวของรูปทรง เช่น ปริมาตรของช่องโหว่ ปริมาตรภายในโดมโคง้ 

                                                            
17 ประติมากรรมคนเหมือน (กรุงเทพฯ: มิตรสัมพนัธ์กราฟิค2550). 
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ปริมาตรภายในหอ้ง ฯลฯ เราเรียกปริมาตร 2 อยา่งน้ีว่า ปริมาตรมวล (Mass Volume) กบัปริมาตร
ของท่ีวา่ง (Space Volume)18  

 
 
 

 

ภาพประกอบท่ี 48 แสดงมวลปริมาตรท่ีเกิดข้ึนในงานส่ือผสม 3 มิติ 

ความเป็นมวลปริมาตรท่ีเกิดข้ึนอยา่งแทจ้ริงในงานประติมากรรม ปริมาตรของรูปทรง 3 
มิติ ท่ีจบัตอ้งได ้สัมผสัได ้ตวัผลงานเป็นรูปทรงปริมาตรของท่ีวา่งเม่ือนาํวสัดุมาติดลงบนตวังาน ทาํ
ใหเ้กิดปริมาตรรูปทรงท่ีแน่นตนัข้ึน แต่กย็งัมีปริมาตรท่ีวา่งแทรกอยูต่วัผลงานชุดน้ี  

4.5 ที่ว่างหรือช่องไฟ (Space) เป็นทศันธาตุท่ีมองไม่เห็นการท่ีจะรับรู้บทบาทหรือความมี
อยูข่องพื้นท่ีว่างก็ต่อเม่ือทศันธาตุอ่ืนปรากฏข้ึน เป็นรูปทรงหรือรูปร่าง ท่ีว่างมีทั้ง 2 มิติและ 3 มิติ 
คือ ความยาว และความลึกความหนา การใชพ้ื้นท่ีว่างในการทาํงานทศันศิลป์เปรียบเสมือนการ
เขียนหนงัสือจะตอ้งมีการเวน้วรรคหรือช่องไฟใหเ้กิดจงัหวะความสวยงาม เม่ือเราสร้างส่ิงหน่ึงข้ึน
ในท่ีว่าง เราเรียกส่ิงนั้นว่า รูปทรง ในงานศิลปะช้ินหน่ึงจึงมีรูปทรงกบัท่ีว่างประกอบกนัอยู ่ในงาน
ประติมากรรม เราเรียกวตัถุท่ีสร้างข้ึนนั้นว่ารูปทรง และเรียกความว่างรอบ ๆ ท่ีลูบไลผ้วินอก หรือ
บริเวณภายในของรูปทรงน้ีว่าท่ีว่างรูปทรงกบัท่ีว่างหรือรูปกบัพื้นเป็นส่ิงตรงขา้มกนั แต่ตอ้งอาศยั
ซ่ึงกนัและกนั รูปทรงจะเกิดข้ึนโดยไม่มีท่ีว่างนั้นเป็นส่ิงเป็นไปไม่ได ้ เพราะท่ีว่างเป็นส่ิงท่ีมีอยู่
แลว้แต่ดั้ งเดิม ส่วนท่ีว่างท่ีปราศจากรูปทรงก็จะเป็นความว่างท่ีไม่มีความหมายอะไร การ
เปล่ียนแปลงตาํแหน่งขนาด หรือรูปร่างของฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงจะมีผลกระทบไปถึงอีกฝ่ายหน่ึง และทาํ
ใหผ้ลส่วนรวมของภาพเปล่ียนแปลงไปดว้ย19 

                                                            
18 น่ิมเสมอ, องคป์ระกอบของศิลปะ. 
19 ดวงพร วิฆเนศ, "การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดียวิชาองคป์ระกอบศิลป์ 1  
" (มหาวิทยาลยัศิลปากร, 2557). 
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ภาพประกอบท่ี 49 ลกัษณะพื้นท่ีวา่งภายในงานส่ือผสม 3 มิติ 
 

4.6 พืน้ผวิ (Texture) ลกัษณะของพื้นผวิของส่ิงต่าง ๆ ท่ีเม่ือสมัผสัจบัตอ้งหรือเม่ือเห็นแลว้
รู้สึกไดว้่าหยาบละเอียด มนั ดา้น  เป็นเส้น เป็นจุด เป็นกาํมะหยี่ ลกัษณะผิวนั้นตามธรรมดาจะ
ปรากฏในเส้น ในนํ้ าหนกั ในรูปแบบของท่ีว่างหรือในสีอยูแ่ลว้ เป็นการช่วยเสริมคุณลกัษณะของ
ธาตุเหล่านั้นให้มีรสชาติเพิ่มข้ึน แต่ถา้บางคนจะทดลองใชล้กัษณะผิวเป็นธาตุหลกัในการสร้าง
รูปทรงกอ็าจทาํได ้และคงเป็นไปตามกฎเกณฑข์องเอกภาพเช่นเดียวกบัการใชท้ศันธาตุอ่ืน ๆ จะผดิ
กนัก็ตรงท่ีลกัษณะผิวนั้นมีขอ้จาํกดัในตวัเองมากกว่าธาตุอ่ืนเช่นกนั ฯลฯ ในทางกายภาพผลงาน
ของผูส้ร้างสรรค์จะมีพื้นผิวอยู่หลากหลายลกัษณะผิวโดยวิถีขดัแยง้เป็นการใช้ความตดักนัของ
ความหยาบกบัความละเอียดระหว่างตวัวสัดุ ความขรุขระกบัความเรียบ ความดา้นของตวัขาท่ีหล่อ
ดว้ยเรซ่ิน และความเป็นมนัเงาท่ีเกิดจากการสะทอ้นของสีนํ้ามนั 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 50 ลกัษณะพื้นผวิภายในงานส่ือผสม 3 มิติ 
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5. อุปกรณ์และวสัดุทีใ่ช้ในการสร้างสรรค์  

5.1 อุปกรณ์ทีใ่ช้ในการสร้างสรรค์ 

 

ภาพท่ี 51 วสัดุอุปกรณ์ในการโครงสร้างขาตุก๊ตา 
 

เหลก็เสน้ขนาดต่างๆ  
ลวดโครงฝ้า  
ลวดมดัเหลก็  
กรรไกรตดัเหลก็ คีมตดัลวด  
ประแจดดัเหลก็  
สงักะสีแผน่เรียบ ตาข่ายอลูมิเนียม/โฟม 
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ภาพท่ี 52 แปรงทาสี พูก่นั และเกรียง 

5.2 วสัดุทีใ่ช้ในการสร้างสรรค์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 53 ผา้กอ็ต 
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ภาพท่ี 54 ยางซิลิโคน และตวัเร่ง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 55 เรซ่ิน ตวัเร่งสีม่วง และฮาร์ด 
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ภาพท่ี 56 สีนํ้ ามนั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 57 นํ้ ามนัลินสีด นํ้ ามนัลิควิน และนํ้ามนัสน 
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ภาพท่ี 58 วสัดุเคร่ืองจกัสานพื้นบา้น 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 59 วสัดุเคร่ืองจกัสานพื้นบา้น 
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ภาพท่ี 60 ดอกไมป้ลอม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 61 ของเล่นท่ีทาํจากพลาสติก 
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บทที่  4  

วเิคราะห์ผลการด าเนินงานสร้างสรรค์ผลงานวทิยานิพนธ์ 

 
ผลงานสร้างสรรคว์ิทยานิพนธ์หัวขอ้ ตะวนัตกพบตะวนัออก เป็นการแสดงออกถึงสภาพ

การเปล่ียนแปลงท่ีแทจ้ริงของสงัคมโลก และวฒันธรรมในขณะนั้น มีการผสมผสานวฒันธรรมของ
ไทยและวฒันธรรมต่างชาติท่ีตรงกนัขา้ม และขดัแยง้กนั การใหคุ้ณค่าแก่ส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมมากกว่า
ส่ิงท่ีเป็นนามธรรม หรือความเช่ือท่ีว่าวตัถุเท่านั้นท่ีมีอยูจ่ริง เพื่อตอบสนองความตอ้งการทางสังคม 
นาํเสนอในรูปแบบของการเสียดสี มีอารมณ์ขนั แต่ปนดว้ยตลกร้าย ท่ีส่งผลต่อพฤติกรรมมนุษยใ์น
สังคมร่วมสมยั โดยการประสานทศันธาตุทางศิลปะต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั ดว้ยกลวิธีเฉพาะของผู ้
สร้างสรรค์ และได้กาํหนดกระบวนการสร้างสรรค์เป็นลาํดบัขั้นตอน คือ เร่ิมจากการรวบรวม 
ศึกษาและ วิเคราะห์ขอ้มูล โดยจดัทาํภาพแบบร่างและปรับปรุงแก้ไข หาวสัดุอุปกรณ์ท่ีตอ้งใช้
สร้างสรรคผ์ลงาน และปฏิบติังานจริงจนเสร็จสมบูรณ์ 

สําหรับการวิเคราะห์วิจารณ์ผลงานการสร้างสรรค์ดังกล่าวน้ี ผูส้ร้างสรรค์ได้กาํหนด
แนวทางหลักการวิเคราะห์ โดยใช้ทัศนธาตุในการอธิบายผลงาน เพื่อให้สามารถเข้าใจถึง
ความหมายท่ีผูส้ร้างสรรคต์อ้งการนาํเสนอไดง่้ายอยา่งเป็นระบบ ระเบียบ แบบแผน และนาํไปเป็น
แนวความรู้ในการพฒันาการสร้างสรรคศิ์ลปะต่อไป 
 การสร้างสรรคผ์ลงานในช่วงก่อนทาํวิทยานิพนธ์ ผูส้ร้างไดมี้การคน้หารูปแบบกลวิธีต่าง 
ๆ ในการสร้างสรรค์ผลงาน เพื่อพฒันารูปแบบให้สามารถตอบรับกับแนวความคิดของตัวผู ้
สร้างสรรค ์ซ่ึงในช่วงแรกมีความไม่ชดัเจนในเร่ืองรูปแบบ กระบวนการคิด และวสัดุท่ีนาํมาใช ้ทาํ
ใหเ้กิดปัญหาท่ีเกิดจากความไม่ชดัเจนในการพฒันาตวัช้ินงานช้ินต่อ ๆ ไป ผูส้ร้างสรรคจึ์งตอ้งคอย
ปรับเปล่ียนรูปแบบ และวสัดุท่ีใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานอยู่ตลอดเวลา ในการศึกษาดงักล่าวผู ้
สร้างสรรคไ์ดแ้บ่งออกเป็น 2 ช่วงดงัต่อไปน้ี 

1. การวิเคราะห์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์  
  1.1 วิเคราะห์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะท่ี 1 
  1.2 วิเคราะห์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะท่ี 2  
  1.2 วิเคราะห์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะท่ี 3 

2. การวิเคราะห์ผลงานวิทยานิพนธ์ 
  2.1 วิเคราะห์ผลงานวิทยานิพนธ์  
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จากการแบ่งช่วงวิเคราะห์การสร้างสรรคผ์ลงานก่อนวิทยานิพนธ์ และผลงานวิทยานิพนธ์ 
ส่งผลให้ผูส้ร้างสรรคเ์กิดทกัษะการเรียนรู้ และเขา้ใจต่อการทาํงานสร้างสรรคอ์ย่างเป็นระบบ ท่ีมี
การวางแผนการทาํงานเป็นขั้นตอน เพื่อให้สามารถเขา้ใจถึงความหมายท่ีผูส้ร้างสรรค์ตอ้งการ
นาํเสนอไดง่้ายอยา่งเป็นระบบ ระเบียบ แบบแผน และนาํไปสู่การวิเคราะห์ผลงานการสร้างสรรคท่ี์
ถูกตอ้งตามหลกัการท่ีตั้งไว ้

1. การวิเคราะห์ผลงานก่อนวทิยานิพนธ์  

 1.1 วเิคราะห์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะที่ 1 

  ผลงานระยะเร่ิมตน้ในการสร้างสรรคผ์ลงานส่ือผสม 3 มิติระยะท่ี 1 ผูส้ร้างสรรค์
ได้ต่อยอดแนวความคิด และรูปแบบการสร้างสรรค์จากวิชาการทดลองสร้างสรรค์รูปแบบ
ทศันศิลป์ ในปีการศึกษาท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ในดา้นรูปแบบ และเทคนิควิธีการท่ีผูส้ร้างสรรคน์าํส่ิงท่ี
เรียกว่าวตัถุร่วมสมยัมาสร้างสรรค์เป็นผลงานส่ือผสม 3 มิติ โดยใชข้องเล่นตุ๊กตาทหารจ๋ิว และ
ช้ินส่วนตุก๊ตามาประกอบเป็นรูปโลกกาํลงัเดิน เปรียบเสมือนกบัโลกเราตอนน้ีกาํลงัเปล่ียนแปลงไป
ตามยุคสมยัมีส่ือส่ิงใหม่ ๆ ผลิตข้ึนมาอยู่ตลอดเวลา และโลกของเราก็จะยงัจะพฒันาส่ิงใหม่ ๆ
ออกมาเร่ือย ๆโดยไม่มีท่ีส้ินสุด ซ่ึงก็เปรียบเสมือนกิเลสของมนุษยเ์ราท่ีอยากจะไดไ้ม่มีวนัส้ินสุด 
ดว้ยท่ีมาของเร่ืองราว และวตัถุท่ีใชใ้นการสร้างสรรค ์เป็นผลสืบเน่ืองให้ผูส้ร้างสรรคน์าํเทคนิค
วิธีการมาใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะท่ี 1 โดยนาํวิธีการใชว้ตัถุสาํเร็จรูปท่ี
เป็นแบบร่วมสมยัมาผสมผสานกบัวตัถุสําเร็จรูปท่ีเป็นเคร่ืองป้ันดินเผาภูมิปัญญาของไทย เพื่อใช้
สัญลกัษณ์แทนเน้ือหาแนวความคิดท่ีมีการรับวฒันธรรมตะวนัตก และวฒันธรรมตะวนัออกเขา้มา 
ซ่ึงส่งผลต่อพฤติกรรมของคนในสังคมไทย เป็นสังคมท่ีเห็นคุณค่าทางวตัถุมากกว่าคุณค่าทาง
จิตใจ การให้คุณค่าแก่ส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมมากกว่าส่ิงท่ีเป็นนามธรรมหรือความเช่ือท่ีว่าวตัถุเท่านั้นมี
อยูจ่ริงปรากฏเป็นผลงานสร้างสร้างสรรคส่ื์อผสม 3 มิติ ระยะท่ี 1 
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ภาพประกอบท่ี 62 ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะท่ี 1 ช้ินท่ี 1 
 

ช่ือผลงาน  ผสมผสานร่วมสมยั หมายเลข 1  
ขนาด   30 (กวา้ง) x 30 (ยาว) x 30 (สูง) เซนติเมตร  
ปี พ.ศ.   2560  
เทคนิค   ส่ือผสม 3 มิติ  
ช่ือศิลปิน  ธนกร หม่ืนขนั 
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ภาพประกอบท่ี 63 ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะท่ี 1 ช้ินท่ี 2 
 

ช่ือผลงาน  ผสมผสานร่วมสมยั หมายเลข 2  
ขนาด   20 (กวา้ง) x 20 (ยาว) x 20 (สูง) เซนติเมตร  
ปี พ.ศ.   2560  
เทคนิค   ส่ือผสม 3 มิติ  
ช่ือศิลปิน  ธนกร หม่ืนขนั 
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1.2 วเิคราะห์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะที่ 2 

 จากปัญหาท่ีพบในการสร้างสรรคผ์ลงานส่ือผสม 3 มิติระยะท่ี 1 เป็นเร่ืองของ
ขนาดวสัดุท่ีเลือกใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงานท่ียงัไม่ตอบสนองอารมณ์ความรู้สึกต่อสายตาผูช้ม 
และผูส้ร้างสรรคเ์อง เน่ืองจากวสัดุท่ีเลือกใชมี้ขนาดท่ีเล็ก และตวัช้ินงานก็ดูเล็กเท่า ๆกนัไปหมด 
ทาํให้ตวัผลงานขาดความสมบูรณ์ และไม่ตอบสนองแนวความคิดของผูส้ร้างสรรค์ท่ีจะทาํให้
ผลงานเกิดความรู้สึกต่ืนตาในทนัทีท่ีไดพ้บเห็น ผูส้ร้างสรรคจึ์งนาํคาํแนะนาํจากอาจารยม์าพฒันา
และแกไ้ขปรับปรุงให้สมเหตุสมผลในการสร้างสรรคผ์ลงานระยะท่ี 2 โดยนาํวิธีการใช้วตัถุ
สาํเร็จรูปท่ีเป็นแบบร่วมสมยัมาผสมผสานกบัวตัถุสาํเร็จรูปท่ีเป็นภูมิปัญญาของไทยเหมือนเดิม แต่
เปล่ียนจากการใชเ้คร่ืองป้ันดินเผามาใชเ้ป็นเคร่ืองจกัสานพื้นบา้น ซ่ึงพอนาํมาใชก้บัวสัดุท่ีเป็นร่วม
สมยัแลว้ดูลงตวั และมีความขดัแยง้กนัในตวัวสัดุอย่างเห็นไดช้ัด จากปัญหาเร่ืองขนาดของงาน
ระยะท่ี 1 มีขนาดท่ีเลก็ในส่วนท่ีผูส้ร้างสรรคเ์ลือกใชเ้ป็นฐานหลกัไดแ้ก่ ส่วนของขาตุ๊กตาเป็นหลกั 
และเป็นวสัดุท่ีหาช้ินส่วนขนาดใหญ่ไม่ไดผู้ส้ร้างสรรคจึ์งใชโ้ฟมทาํเป็นส่วนของขาตุ๊กตาแทนใหมี้
ขนาดท่ีสมดุลกบัขนาดของวสัดุพื้นบา้นท่ีเลือกใชเ้ป็นเคร่ืองจกัสานมาประกอบกนั  เพื่อตอบสนอง
แนวความคิด และอารมณ์ความรู้สึกต่อสายตาผูช้มใหเ้กิดความรู้สึกต่ืนตาในทนัทีท่ีไดพ้บเห็น โดย
ใชส้ัญลกัษณ์แทนเน้ือหาแนวความคิดท่ีมีการรับวฒันธรรมตะวนัตก และวฒันธรรมออกเขา้มา ท่ี
ส่งผลต่อพฤติกรรมของคนในสังคมไทย ใหก้ลายเป็นสังคมท่ีเห็นคุณค่าทางวตัถุมากกว่าคุณค่าทาง
จิตใจ การให้คุณค่าแก่ส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมมากกว่าส่ิงท่ีเป็นนามธรรมหรือความเช่ือท่ีว่าวตัถุเท่านั้นมี
อยูจ่ริง ปรากฏเป็นผลงานสร้างสร้างสรรคส่ื์อผสม 3 มิติ ระยะท่ี 2 
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ภาพประกอบท่ี 64 ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะท่ี 2 ช้ินท่ี 1 
 

ชื่อผลงาน  ผสมผสานร่วมสมัย หมายเลข 3  
ขนาด   35 (กว้าง) x 100 (ยาว) x 50 (สูง) เซนติเมตร  
ปี พ.ศ.   2560  
เทคนิค   สื่อผสม 3 มิต ิ 
ชื่อศิลปิน  ธนกร หมื่นขัน 
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ภาพประกอบท่ี 65 ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะท่ี 2 ช้ินท่ี 2 

 
ช่ือผลงาน  ผสมผสานร่วมสมยั หมายเลข 4  
ขนาด   40 (กวา้ง) x 90 (ยาว) x 70 (สูง) เซนติเมตร  
ปี พ.ศ.   2560  
เทคนิค   ส่ือผสม 3 มิติ  
ช่ือศิลปิน  ธนกร หม่ืนขนั 
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1.3 วเิคราะห์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะที่ 3 

 จากปัญหาท่ีพบในการสร้างสรรคผ์ลงานส่ือผสม 3 มิติระยะท่ี 2 เป็นเร่ืองของ
ขนาด และวสัดุท่ีเลือกใชใ้นการทาํส่วนฐานหลกัตรงส่วนท่ีเป็นขาตุ๊กตาท่ีเลือกใชโ้ฟมในการทาํก็
ยงัไม่สามารถตอบสนองอารมณ์ความรู้สึกต่อสายตาผูช้ม และผูส้ร้างสรรค์เอง เน่ืองจากวสัดุท่ี
เลือกใชมี้ความบอบบางทาํให้ตวัฐานผลงานดูไม่แข็งแรง จากปัญหาดงักล่าวผูส้ร้างสรรคจึ์งนาํ
คาํแนะนาํจากอาจารยม์าพฒันา และแกไ้ขปรับปรุงใหส้มเหตุสมผลในการสร้างสรรคผ์ลงานระยะ
ท่ี 3 โดยวิธีการใชว้ตัถุสาํเร็จรูปท่ีเป็นแบบร่วมสมยัมาผสมผสานกบัวตัถุสาํเร็จรูปท่ีเป็นเคร่ืองจกั
สานพื้นบา้นของไทยเหมือนเดิม แต่ปรับเปล่ียนเลือกใชว้ิธีการป้ันหล่อเรซ่ินในส่วนของขาตุ๊กตาท่ี
เป็นฐานหลกัในการรองรับตวัผลงาน ทาํให้ฐานของผลงานดูแขง็แรงมากข้ึน และดูสมจริงมากข้ึน 
เพื่อตอบสนองแนวความคิด ปรากฏเป็นผลงานสร้างสร้างสรรคส่ื์อผสม 3 มิติ ระยะท่ี 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  64 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบท่ี 66 ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ ระยะท่ี 3 ช้ินท่ี 1 
 

ช่ือผลงาน  ผสมผสานร่วมสมยั หมายเลข 5 
ขนาด   40 (กวา้ง) x 40 (ยาว) x 150 (สูง) เซนติเมตร  
ปี พ.ศ.   2560  
เทคนิค   ส่ือผสม 3 มิติ  
ช่ือศิลปิน  ธนกร หม่ืนขนั 
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2. การวิเคราะห์ผลงานวทิยานิพนธ์ 
 2.1 วเิคราะห์ผลงานวทิยานิพนธ์  

 การสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์หวัขอ้ ตะวนัตกพบตะวนัออก ผูส้ร้างสรรคไ์ดมี้
การคน้หารูปแบบกลวิธีต่าง ๆ ในการสร้างสรรคผ์ลงานจากการสร้างสรรคผ์ลงานก่อนวิทยานิพนธ์ 
เพื่อนาํมาพฒันารูปแบบในการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ ให้สามารถตอบรับกบัแนวความคิด
ของตวัผูส้ร้างสรรค ์ต่อการถ่ายทอดมุมมองทางความคิดออกมาใหไ้ดม้ากท่ีสุด 

 
วเิคราะห์ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินที ่1 

ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 1 ผลงานสร้างสรรคมี์ความกลมกลืน และขดัแยง้กนัในลกัษณะ
ของศิลปกรรมส่ือผสม 3 มิติ ลกัษณะรูปแบบผลงานสร้างสรรคช้ิ์นน้ีมีการใชว้ตัถุสําเร็จรูปท่ีเป็น
แบบร่วมสมยัมาผสมผสานกบัวตัถุสาํเร็จรูปท่ีเป็นเคร่ืองจกัสานพื้นบา้นของไทย โดยเลือกใชว้สัดุ
เคร่ืองจกัสานประเภทเดียวกนัทั้งหมดเพื่อส่ือถึงคนในสังคมไทย ผลงานช้ินน้ีมีทั้งหมด 5 ตวั โดยมี
ฐานเป็นขาตุ๊กตาท่ีทาํจากการป้ันหล่อเรซ่ินมีลกัษณะการวางท่ีแตกต่างกนั เพื่อแสดงถึงความรู้สึก
ของการเคล่ือนไหวการค่อย ๆ กา้วยา่งระหว่างวฒันธรรม 2 วฒันธรรม โดยตวัแรกจะมีความพิเศษ
แตกต่างจากตวัอ่ืน ๆเน่ืองจากเป็นตวันาํบุกเบิกการรับวฒันธรรมเขา้มา มีตวัท่ี 2 3 4 5 ค่อย ๆ เดิน
ตามหลงั แสดงถึงแนวคิดของผูส้ร้างสรรคเ์กิดเป็นรูปแบบผลงานส่ือผสม 3 มิติ ท่ีมีเอกลกัษณ์
เฉพาะตนช้ินท่ี 1 

ปัญหาและอุปสรรคการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 1  เน่ืองจากผลงานสร้างสรรค์
ใชส่้วนขาตุก๊ตาท่ีหล่อจากเรซ่ินจาํนวนหลายช้ินจึงตอ้งใชร้ะยะเวลาในการหล่อ และในการหล่อขา
แต่ละขามีตาํหนิหลายจุดจึงตอ้งใชเ้วลาในการขดัตกแต่งค่อนขา้งนาน จึงทาํให้มีระยะเวลาในการ
ทาํส่วนตวัท่ีเป็นเคร่ืองจกัสานนอ้ยลง โดยใชว้ิธีแกปั้ญหาคือ คิดภาพร่างช้ินอ่ืน ๆ ไวร้อ และเม่ือส่ง
อาจารยท่ี์ปรึกษาผา่นแลว้ จึงเร่ิมหล่อขาไวร้อตามจาํนวนท่ีกาํหนดไวที้เดียว เพื่อไม่ใหล่้าชา้ในการ
ทาํงานคร้ังต่อ ๆ ไป 

จุดเด่นผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 1 มีจาํนวนทั้งหมด 5 ตวั ในแต่ละตวัจะมีรูปแบบการจดั
วางท่ีแตกต่างกนัไป โดยทั้ง 5 ตวั จะวางเรียงเป็นเส้นตรง และในแต่ละตวัจะมีฐานเป็นขาตุ๊กตาท่ีมี
ลกัษณะของสีและการจดัวางท่ีแตกต่างกนั 
 จุดดอ้ยผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 1 ในส่วนท่ีเป็นฐานของขาตุก๊ตาบางตวัท่ีมีลกัษณะการกา้ว
เดินตอ้งใชต้วัลองฐานเพื่อใหฐ้านตั้งตวัอยู ่จึงทาํใหเ้ป็นส่วนเกินของงานอยา่งเห็นไดช้ดั 
 แนวทางในการพฒันาผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 1 เป็นการพฒันารูปแบบมาจากผลงานระยะ
ก่อนวิทยานิพนธ์ มีการปรับเปล่ียนรูปทรง และเพิ่มจาํนวนของผลงานใหมี้ความต่ืนตาต่ืนใจมากข้ึน 
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ภาพประกอบท่ี 67 ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 1 
 

ช่ือผลงาน  ตะวนัตกพบตะวนัออก หมายเลข 1  
ขนาด   30 (กวา้ง) x 200 (ยาว) x 90 (สูง) เซนติเมตร  
ปี พ.ศ.   2560  
เทคนิค   ส่ือผสม 3 มิติ  
ช่ือศิลปิน  ธนกร หม่ืนขนั 
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วเิคราะห์ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินที ่2 
ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 2 ลกัษณะผลงานสร้างสรรคช้ิ์นน้ีจะแบ่งทศันธาตุเป็นเปอร์เซ็นต์

อยา่งเห็นไดช้ดั โดยเลือกใชว้ตัถุท่ีเป็นแบบร่วมสมยั 80% และวตัถุเคร่ืองจกัสานพื้นบา้น 20% ส่ือ
ถึงการค่อย ๆ ซึมซบัวฒันธรรมต่างชาติเขา้มามากข้ึน จนเกือบถูกวฒันธรรมต่างชาติเขามาครอบงาํ
เต็มตวั ส่งผลให้วฒันธรรมเดิมค่อย ๆ เลือนหายไป เกิดเป็นรูปแบบผลงานส่ือผสม 3 มิติ ท่ีมี
เอกลกัษณ์เฉพาะตนช้ินท่ี 2 

ปัญหาและอุปสรรคการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 2  เน่ืองจากผลงานสร้างสรรค์
ตอ้งมีการเคล่ือนยา้ยเพื่อมาติดตั้งตรวจงานและแสดงงาน ทาํให้ส่วนท่ีเป็นตวัการ์ตูนหลุดในขณะ
ขนยา้ยตลอดเวลา จึงทาํใหเ้สียเวลาในการแกไ้ขผลงานสร้างสรรคห์ลายคร้ัง โดยใชว้ิธีแกปั้ญหาคือ 
ใชบ้บัเบ้ิลท่ีกนักระแทกห่อตรงส่วนท่ีเป็นตวัการ์ตูนติดกาว เพื่อตา้นแรงกนักระแทกเวลาขนยา้ยให้
ตวัการ์ตูนไม่หลุดหลุดระหวา่งทางได ้

จุดเด่นผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 2 มีการแบ่งทศันธาตุเป็นเปอร์เซ็นตอ์ยา่งเห็นไดช้ดั โดย
เลือกใชว้ตัถุท่ีเป็นแบบร่วมสมยั 80% และวตัถุเคร่ืองจกัสานพื้นบา้น 20% และมีรูปร่างรูปทรงการ
จดัวางผลงานท่ีค่อนขา้งลงตวัสมบูรณ์ 
 จุดดอ้ยผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 2 การเลือกใชสี้ของวสัดุท่ีติดลงในส่วนท่ีเป็นเฉพาะวสัดุ
ร่วมสมยั และท่ีติดในส่วนท่ีเป็นเคร่ืองจกัสานยงัเฉล่ียสีไม่ค่อยลงตวั 
 แนวทางในการพฒันาผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 2 เป็นการพฒันารูปแบบตดัทอนจาํนวน
ช้ินงานลง แบ่งสดัส่วนของวตัถุใหดู้ชดัเจนมากยิง่ข้ึน  
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ภาพประกอบท่ี 68 ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 2 
 

ช่ือผลงาน  ตะวนัตกพบตะวนัออก หมายเลข 2  
ขนาด   30 (กวา้ง) x 120 (ยาว) x 90 (สูง) เซนติเมตร  
ปี พ.ศ.   2560  
เทคนิค   ส่ือผสม 3 มิติ  
ช่ือศิลปิน  ธนกร หม่ืนขนั 
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วเิคราะห์ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินที ่3 
ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 ลกัษณะผลงานสร้างสรรคช้ิ์นน้ีมีรูปแบบการจดัวางเป็นวงกลม

เหมือนงูกาํลงัจะกินหาง ตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 “งูกินหาง” หมายความ
วา่ เก่ียวโยงกนัจากหวัถึงหางโดยซดักนัไปเป็นทอด ๆ หรือพวัพนัเก่ียวโยงกนัไปเป็นทอด ๆ จนหา
ท่ีส้ินสุดไม่ได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวความคิดของผูส้ร้างสรรคเ์กิดเป็นรูปแบบผลงานส่ือผสม 3 มิติ 
ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตนช้ินท่ี 3 

ปัญหาและอุปสรรคการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 เน่ืองจากผลงานสร้างสรรค์
ใชส่้วนขาตุ๊กตาท่ีหล่อจากเรซ่ินจาํนวนหลายช้ิน และเพิ่มขนาดของขาใหมี้ความแตกต่างกนัจึงตอ้ง
ใชร้ะยะเวลาในการป้ันขาอีก 1 ขนาด และใชร้ะยะเวลาในการหล่อขาเพิ่มข้ึน ทาํให้เวลาในการติด
ตวัการ์ตูนลงบนเคร่ืองจกัสานนอ้ยลง จนเกือบไม่มีเวลาเกบ็รายละเอียดงาน  

จุดเด่นผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 การเลือกใชว้สัดุจกัสานท่ีมีรูปทรงท่ีแตกต่างกนั เพิ่ม
ขนาดของขาตุก๊ตาและรูปแบบการจดัวางใหมี้ความแตกต่างจากผลงานช้ินอ่ืน ๆ  

แนวทางในการพฒันาผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 เป็นการพฒันารูปแบบการจดัวางให้ดู
แตกต่างจากผลงานช้ินอ่ืน ๆ เพื่อตอบสนองแนวความคิดของผูส้ร้างสรรค ์และให้ผูช้มเกิดความ
สงสยั 
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ภาพประกอบท่ี 69 ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 

 
ช่ือผลงาน  งูกินหาง  
ขนาด   120 (กวา้ง) x 120 (ยาว) x 90 (สูง) เซนติเมตร  
ปี พ.ศ.   2560  
เทคนิค   ส่ือผสม 3 มิติ  
ช่ือศิลปิน  ธนกร หม่ืนขนั 

 
 
 
 
 
 



  71 

วเิคราะห์ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินที ่4 
ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 4 ลกัษณะรูปแบบผลงานสร้างสรรคช้ิ์นน้ีมีการใชว้ตัถุสาํเร็จรูปท่ี

เป็นแบบร่วมสมยัมาผสมผสานกบัวตัถุสาํเร็จรูปท่ีเป็นเคร่ืองจกัสานพื้นบา้นของไทย โดยลกัษณะ
ผลงานสร้างสรรค์ช้ินน้ีมีการแบ่งแยก และรวมตวักนัระหว่างวสัดุท่ีเป็นร่วมสมยักบัวสัดุท่ีเป็น
เคร่ืองจกัสานอย่างเห็นไดช้ดั ซ่ึงรูปแบบไดแ้นวความคิดจากตน้ไมท่ี้มีรากเปรียบเสมือนกบัราก
ตน้ไมเ้ม่ือเวลาลดนํ้ าก็จะค่อย ๆ ซึมซบันํ้ าเขา้ไป จนเติบโตออกดอกออกผล เหมือนกบัวฒันธรรม
เม่ือมีวฒันธรรมใหม่ ๆ เขา้มาก็จะซึมซับวฒันธรรมนั้น จนทาํให้วฒันธรรมไทยค่อย ๆ เลือน
หายไป ตอบสนองแนวความคิดของผูส้ร้างสรรคเ์กิดเป็นรูปแบบผลงานส่ือผสม 3 มิติ ท่ีมี
เอกลกัษณ์เฉพาะตนช้ินท่ี 4 

ปัญหาและอุปสรรคการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 4 เน่ืองจากผลงานสร้างสรรค์
ต้องมีการเคล่ือนยา้ยเพื่อมาติดตั้ งตรวจงาน ทาํให้ส่วนท่ีเป็นตัวการ์ตูนหลุดในขณะขนยา้ย
ตลอดเวลา จึงทาํใหเ้สียเวลาในการแกไ้ขผลงานสร้างสรรคห์ลายคร้ัง 

จุดเด่นผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 4 การเลือกใชว้สัดุเคร่ืองจกัสานท่ีแตกต่างจากผลงาน
สร้างสรรคช้ิ์นอ่ืน ๆ โดยตดัทอนการใชข้าตุ๊กตาท่ีทาํจากเรซ่ินกลบัมาใชข้าตุ๊กตาสาํเร็จรูป เพื่อย่น
ระยะเวลาในส่วนของการหล่อขา และใหเ้วลากบัการเกบ็รายละเอียดในส่วนต่าง ๆ มากข้ึน 

แนวทางในการพฒันาผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 4 มีการปรับเปล่ียนรูปแบบให้มีความ
แตกต่างจากผลงานช้ินอ่ืน ๆ โดยเลือกวสัดุเคร่ืองจกัสานรูปทรงใหม่ ๆ เอามาผสมผสานกนั ซ่ึงวสัดุ
มีทั้งแบ่งแยก และรวมตวักนัระหว่างวสัดุท่ีเป็นร่วมสมยักบัวสัดุท่ีเป็นเคร่ืองจกัสานอยา่งเห็นไดช้ดั
แต่ลงตวั  
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ภาพประกอบท่ี 70 ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 4 

 
ช่ือผลงาน  ตน้รากวฒันธรรม  
ขนาด   30 (กวา้ง) x 160 (ยาว) x 150 (สูง) เซนติเมตร  
ปี พ.ศ.   2560  
เทคนิค   ส่ือผสม 3 มิติ  
ช่ือศิลปิน  ธนกร หม่ืนขนั 
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บทที่  5  

บทสรุป และอภิปรายผลการสร้างสรรค์งานวทิยานิพนธ์ 

 
บทสรุปผลการสร้างสรรค์งานวทิยานิพนธ์  

การศึกษาคน้ควา้การสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ในหัวขอ้เร่ือง “ตะวนัตกพบ
ตะวนัออก” ผูส้ร้างสรรคไ์ดน้าํแรงบลัดาลใจมาจากประสบการณ์ท่ีพบเห็นจากบุคคลรอบขา้งและ
การศึกษา ในสังคมปัจจุบนัมีการรับเอาวฒันธรรมตะวนัตก และวฒันธรรมตะวนัออกเขา้มามี
อิทธิพลต่อประเทศไทยหลากหลายรูปแบบ ท่ีแสดงถึงการเปล่ียนแปลงทางสังคมและ วฒันธรรมท่ี
ส่งผลต่อพฤติกรรมมนุษยใ์นสงัคมไทยอยา่งเห็นไดช้ดั  

โดยการศึกษาคน้ควา้ ขอ้มูล และการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ชุดน้ี ทาํให้
ผูส้ร้างสรรคเ์กิดทกัษะการเรียนรู้ และเขา้ใจในกระบวนการสร้างสรรค ์รวมถึงกลวิธีการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะ เพื่อตอบสนองตามแนวความคิดของผูส้ร้างสรรค์  โดยใช้อารมณ์ความรู้สึกและ
จินตนาการจากประสบการณ์ท่ีพบเห็น และอิทธิพลต่าง ๆ ถ่ายทอดผลงานออกมาในรูปแบบผลงาน
ส่ือผสม 3 มิติ และผลสําเร็จต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในการปฏิบติังานดงักล่าว เพื่อนาํไปเป็นแนวความรู้
สาํหรับไปพฒันาผลงานการสร้างสรรคศิ์ลปะไวอ้ยา่งเป็นระบบในรูปเอกสารภาควิทยานิพนธ์ 

จากวตัถุประสงคห์รือจุดมุ่งหมายท่ีผูส้ร้างสรรคไ์ดต้ั้งไว ้มีการสรุปผลไวด้งัน้ี 
1) เพื่อศึกษาคน้ควา้ รวบรวม วิเคราะห์ และสรุปเน้ือหา ท่ีแสดงถึงการ

เปล่ียนแปลงทางสังคมและ วฒันธรรมท่ีส่งผลต่อพฤติกรรมมนุษยใ์นสังคมไทย โดยผูส้ร้างสรรค์
ไดศึ้กษาคน้ควา้ รวบรวม ขอ้มูลดา้นเน้ือหาการเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรม กระแสบริโภคนิยม 
และผลกระทบต่อสังคมไทย แนวคิดทฤษฎีวิพากษ ์ของมาร์กซิสม์ (Critical theory) อิทธิพลของ
วฒันธรรมต่างชาติท่ีมีต่อสังคมไทย อิทธิพลจากเคร่ืองจกัสานพื้นบา้น อิทธิพลทางศิลปกรรม 
อิทธิพลจากลทัธิป๊อปอาร์ต (Pop art) และอิทธิพลจากปรัชญา ซ่ึงมีเน้ือหาใกลเ้คียงกบัหัวขอ้
วิทยานิพนธ์ของผูส้ร้างสรรคเ์อง จึงไดน้าํเน้ือหามาวิเคราะห์ และสรุปผลออกมาเป็นวิทยานิพนธ์ชุด 
ตะวนัตกพบตะวนัออก ท่ีแสดงให้เห็นถึงความคิดและแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ โดย
สอดแทรกทศันคติ แง่มุมเลก็ ๆ นอ้ย ๆ ท่ีแฝงไปดว้ยอารมณ์ ความคิด พฤติกรรมของคนในปัจจุบนั 
การเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรมท่ีมีการรับเอาวฒันธรรมต่างชาติเขา้มามีอิทธิพลต่อประเทศไทย
หลากหลายรูปแบบ ซ่ึงเป็นสงัคมท่ีเห็นคุณค่าทางวตัถุมากกว่าคุณค่าทางจิตใจ การใหคุ้ณค่าแก่ส่ิงท่ี
เป็นรูปธรรมมากกว่าส่ิงท่ีเป็นนามธรรมหรือความเช่ือท่ีว่าวตัถุเท่านั้นมีอยู่จริง ซ่ึงมีผลกระทบทั้ง
ทางตรงและทางออ้มต่อพฤติกรรมการใชชี้วิตประจาํวนัของมนุษยใ์นดา้นวตัถุและค่านิยมอยา่งเห็น
ไดช้ดั เปรียบเสมือนเป็นดาบสองคมท่ีใหท้ั้งคุณและโทษ 
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2) แสดงออกถึงเน้ือหาการนาํเสนอผลงานส่ือผสม 3มิติ ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตน 
โดยผูส้ร้างสรรคไ์ดศึ้กษาคน้ควา้ทดลองหาแนวทางการสร้างสรรคเ์พื่อคน้หารูปแบบการทาํงาน 
โดยศึกษาหาขอ้มูลดา้นรูปแบบจาก อิทธิพลทางศิลปกรรมท่ีไดรั้บจากผลงานของศิลปินไทย และ
อิทธิพลทางศิลปกรรมท่ีไดรั้บจากผลงานของศิลปินต่างชาติ ซ่ึงอิทธิพลท่ีผูส้ร้างสรรคไ์ดรั้บจาก
อิทธิพลเหล่าน้ี คือรูปแบบการจัดองค์ประกอบท่ีน่าสนใจ และมีเน้ือหาใกล้เคียงกับหัวข้อ
วิทยานิพนธ์ของผูส้ร้างสรรคชุ์ด ตะวนัตกพอตะวนัออก ผูส้ร้างสรรคจึ์งไดศึ้กษารูปแบบและวิธีการ
จากอิทธิพลเหล่าน้ี และนาํมาปรับใชใ้นผลงานศิลปกรรมเพื่อให้สอดคลอ้งกบัแนวคิดและรูปแบบ
ผลงานส่ือผสม 3 มิติ ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตน  

3) เพื่อให้เกิดการเรียนรู้และเขา้ใจในกระบวนการการสร้างสรรค ์ตอบสนอง
ความคิดและความรู้สึกแสดงออกถึงคุณค่าทางความงามในรูปแบบผลงานสร้างสรรคส่ื์อผสม 3มิติ 
โดยการศึกษาค้นควา้กระบวนการในการสร้างสรรค์ของศิลปินท่ีมีช่ื อเสียงเป็นท่ียอมรับใน
ระดบัชาติและสากล ส่งผลให้ผูส้ร้างสรรคเ์กิดทกัษะการเรียนรู้และเขา้ใจต่อการทาํงานสร้างสรรค์
อย่างเป็นระบบ ท่ีมีการวางแผนการทาํงานเป็นขั้นตอน เพื่อให้การสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์
สาํเร็จลุลวงตามเป้าหมาย และเป็นแนวความรู้สาํหรับนาํไปพฒันาการสร้างสรรคศิ์ลปะต่อไป  

อภิปรายผลการสร้างสรรค์งานวทิยานิพนธ์  
ขอ้ดีและขอ้เสียจากการสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ชุด ตะวนัตกพบตะวนัออก ผู ้

สร้างสรรคไ์ดเ้รียนรู้และเขา้ใจการทาํงานสร้างสรรคอ์ยา่งเป็นระบบ ท่ีมีการวางแผนการทาํงานเป็น
ขั้นตอนรวมถึงวิธีการและรูปแบบท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตน เน่ืองจากผูส้ร้างสรรค์เป็นคนทาํงาน
ล่าชา้ จึงตอ้งมีการวางแผนการทาํงานอยา่งเป็นระบบ และใชเ้วลาการทาํงานให้มากกว่าคนอ่ืน ทาํ
ให้ผูส้ร้างสรรคมี์ความรับผิดชอบในการทาํงานมากข้ึน และไดค้วามรู้จากการศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบั
การเปล่ียนแปลงทางวฒันธรรม โดยวฒันธรรมต่างชาติท่ีเขา้มามีอิทธิพลต่อวฒันธรรมไทย ซ่ึงมี
ผลกระทบทั้งทางตรงและทางออ้มต่อพฤติกรรมการใชชี้วิตประจาํวนัของมนุษยใ์นดา้นวตัถุและ
ค่านิยมอยา่งเห็นไดช้ดั เปรียบเสมือนเป็นดาบสองคมท่ีให้ทั้งคุณและโทษ เพื่อนาํมาเป็นแง่คิดใน
การดาํเนินชีวิต แลว้นาํไปเผยแพร่ให้คนรอบขา้งเพื่อบอกต่อกนัให้รุ่นลูกรุ่นหลานไดรู้้ และนาํมา
เป็นแนวความรู้สาํหรับพฒันาการสร้างสรรคศิ์ลปะต่อไป 

จากการทาํงานวิทยานิพนธ์ ถือเป็นส่วนหน่ึงท่ีทาํใหผ้ลงานของผูส้ร้างสรรคส์าํเร็จ
ลุล่วงไปไดด้ว้ยดี และหวงัว่าวิทยานิพนธ์ชุดน้ีจะเกิดประโยชน์แก่นกัเรียน นกัศึกษา และผูท่ี้สนใจ
ในผลงานศิลปะ หากมีขอ้มูลผิดพลาดประการใด ผูส้ร้างสรรคจ์ะนาํไปปรับปรุงแกไ้ข และพฒันา
ผลงานใหดี้ยิง่ข้ึนต่อไปในอนาคต 
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