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การเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็วของสังคม  ส่งผลกระทบมากมายต่อคุณภาพของ

ประชากรชาวไทย รวมไปถึงเด็กและเยาวชนท่ีจะตอ้งเติบโตเป็นผูใ้หญ่ในวนัขา้งหนา้  ปัจจุบนัได้
พบเห็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนกบัเด็กและเยาวชนไทย ในระดบัขั้นท่ีทุกภาคส่วนจ าเป็นตอ้งด าเนินการ
แกไ้ขเป็นการเร่งด่วน  เช่นปัญหาท่ีเกิดจากความยากจนและดอ้ยโอกาส เพศสัมพนั  ยาเสพติด การ
ทะเลาะวิวาท การฆ่าตวัตาย  การเท่ียวเตร่สถานบนัเทิง  ติดการพนนั การติดเกมและอินเตอร์เน็ต 
ตลอดจนการเขา้ถึงส่ือลามกอนาจารหรือส่ือท่ีแสดงความรุนแรง ทั้งน้ี ขา้พเจา้ไดมี้โอกาสสัมผสั
ปัญหาต่างๆผา่นเด็กนกัเรียนท่ีเป็นศิษยข์องขา้พเจา้ ไดรั้บรู้รับฟัง และพบเห็นปัญหาท่ีหลากหลาย
รูปแบบซ่ึงแตกต่างกนัไปในแต่ละบุคคล  ขา้พเจา้จึงตอ้งการสะทอ้นถึงสภาพปัญหาต่างๆ ของ
นกัเรียนไทยในยุคสมยัน้ี ผา่นผลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม เพื่อเป็นการกระตุน้เตือนให้สังคม
เกิดการตระหนกัรู้ถึงปัญหาท่ีส่งผลกระทบต่อการศึกษาของเด็กและเยาวชน ท่ีอาจส่งผลสืบเน่ืองไป
ถึงการพฒันาประเทศชาติ 

วทิยานิพนธ์ชุดน้ีประกอบดว้ยการศึกษา 3 ดา้น ดงัน้ี  1.ดา้นเน้ือหา  การแสดงออกใน
สภาพปัญหาของเด็กแต่ละคน โดยถ่ายทอดถึงส่ิงท่ีเด็กคนนั้นเผชิญปัญหาอยู่ในปัจจุบนั  เพื่อ
กระตุน้เตือนให้สังคมเกิดความตระหนักถึงปัญหา ท่ีส่งผลกระทบต่อการศึกษาของเด็กและ
เยาวชน  2. ขอบเขตทางดา้นรูปแบบ  เป็นการถ่ายทอดผลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม (Mixed 
Media Painting) ประกอบดว้ยส่ือ 2 มิติท่ีเป็นภาพเขียนบนเฟรมผา้ใบและส่ือ 3 มิติดว้ยวิธีการดา้น
วสัดุต่างๆ น ามาจดัวางประกอบกนัและบางช้ินงานน าวิดีโอมาฉายลงบนเฟรมผา้ใบ 3. ขอบเขต
ทางดา้นเทคนิค  สร้างสรรคผ์ลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม (Mixed Media Painting) สีอะคริลิ
คบนเฟรมผา้ใบผสมกบัการจดัวางวสัดุและฉายวดีิโอลงไปบนรูปใบหนา้เด็ก 

ผลการศึกษาการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์   บรรลุตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไว้
ตรงตามเจตนารมณ์ของผูส้ร้างสรรค์  ซ่ึงถ่ายทอดผลงานทั้งหมดจ านวน  3  ช้ิน เพื่อสร้างความ
บนัดาลใจและตระหนกัถึงคุณค่าดา้นความงามทางศิลปะ  
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บทคดัย่อภาษาองักฤษ  

58901337 : Major (VISUAL ARTS EDUCATION) 
Keyword : IMPACTON  ON CHILD EDUCATION 

MR. Asanai RUENGKIJKHAJORN: Impact on  child  education  Thesis advisor : 
Assistant Professor Wiranya Duangrat 

  
The rapidly changing society affects quality of citizens in Thailand, including 

children and youth, growing up in the future. At present, it has found problems toward Thai 
children and youth, which all sectors need to resolve urgently such as problems caused by poverty 
and underprivileged , sexual relations, drug, quarrel, controversy to suicide, hangout, gambling, 
games and internet addict as well as to access to pornography or violence in all media. I have had 
the opportunity to experience various problems through students who were my students. Get to 
know and see a variety of problems, which vary in each individual. I would like to reflect Thai 
student’s problems in this era through mixed media painting techniques. To stimulate the social 
awareness of the problems that affects the education of children and youth that may affect the 
nation development as well. 

This works of this thesis series with 3 sides’ studies as follows: 

1. The content, I would like to demonstrate the problem of each child condition and 
covey the problem that child has confronted at present to stimulate the social awareness of the 
problems that affects the education of children and youth.2. The scope of format, I would like to 
convey Mixed Media Painting, consist of 2-dimensional on canvas frames, and various materials 
used in an installation, while some of them were presented with video screen onto as 3-
dimensional works. 3. Technical scope, Creative mixed media painting with acrylic on canvas, 
mixed with installation, and video screen on children's faces.                

The result of the study the creative thesis achieves the objectives defined as the artist 
intention, conveying 3 pieces of works to create inspiration and recognizes the artistic aesthetic 
value.  
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กิตติกรรมประก าศ  

กติติกรรมประกาศ 
  

ในการศึกษาในระดบัมหาบณัฑิตคร้ังน้ี ขา้พเจา้ขอกราบขอบพระคุณ คุณพ่อ คุณแม่ และ
ครอบครัวของขา้พเจา้ ท่ีคอยให้การสนบัสนุนความช่วยเหลือในทุกๆ  ดา้นดว้ยดีเสมอมา และ เป็น
ก าลงัใจใหข้า้พเจา้มาโดยตลอดจนส าเร็จการศึกษา 

การสร้างสรรค ์ผลงานวทิยานิพนธ์เร่ือง  “ปัญหาผลกระทบต่อการศึกษาของเด็ก”  จะส าเร็จ
ลุล่วงไปไดด้ว้ยดี การศึกษาคน้ควา้ดา้นศิลปะนั้น ก็ดว้ยไดรั้บก าลงัใจ การสั่งสอน ช้ีแนะกระบวนการ
ท างาน ช้ีแนะแนวทางในการสร้างสรรคผ์ลงานใหเ้กิดความสมบูรณ์ ดว้ยการเป็นท่ีปรึกษาไดอ้ยา่งดียิ่ง
เสมอมาจาก 

ผศ.วิรัญญา ดวงรัตน์และอาจารย ์ ดร.อภินภศั จิตรกร อาจารยท่ี์ ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ท่ีคอย
ดูแลให้ค  าปรึกษาทั้งทางแนวทางการสร้างสรรค์ผลงานและทางภาคเอกสารวิชาการศิลปะ รวมทั้ง
คณาจารย ์ กรรมการตรวจสอบวิทยานิพนธ์ ศาสตราจารย ์เกียรติคุณปรีชา  เถาทอง  ศาสตราจารย์
เกียรติคุณพิษณุ  ศุภนิมิตร คณาจารย์ ในคณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพ์และคณะ
ศึกษาศาสตร์  ผูป้ระสิทธ์ิประสาทวชิาความรู้ พร้อมทั้งแนะแนวทางในการสร้างสรรคว์ิทยานิพนธ์ชุด
น้ี จึงขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 

สุดทา้ย ขอบคุณตวัขา้พเจา้เอง ท่ีขยนั  อดทน สู้ พฒันาแนวทางในการสร้างสรรคผ์ลงานจน
ประสบความส าเร็จ และจะน าแนวทางในการศึกษาไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัต่อไป 
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บทที ่1  

บทน า 

 

1. ความเป็นมาและความส าคัญ 

                    การปฏิรูปประเทศท่ามกลางสถานการณ์โลกท่ีเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็วและ
เช่ือมโยงกนัอย่างชิดใกล้กนัมาก สังคมให้ความส าคญักับวตัถุ จนลืมความส าคญัของจิตใจคน 
คุณภาพชีวิตของคนในสังคมไทยเดินสวนทางต่อการปฏิรูปของสังคมและเศรษฐกิจ  การ
เปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็วนั้น ยงัส่งผลกระทบมากมายต่อคุณภาพของประชากรชาวไทย รวมถึง
เด็กและเยาวชนซ่ึงจะตอ้งเติบโตเป็นผูใ้หญ่ในวนัขา้งหน้า ซ่ึงการพฒันาก็ควรจะเร่ิมจากเด็กและ
เยาวชนเหล่าน้ี และในปัจจุบนัไดพ้บปัญหาท่ีเกิดกบัเด็กและเยาวชนไทยในขั้นท่ีตอ้งเร่งแกไ้ขและ
กระทบกบัเด็กจ านวนมาก ประกอบกบัวยัรุ่นเป็นช่วงหัวเล้ียวหัวต่อของการเจริญเติบโตมีความ
เปล่ียนแปลงดา้นร่างกาย  จิตใจ  และอารมณ์  ท าให้วยัรุ่นประสบปัญหามากมาย  ทั้งน้ีปัญหาท่ี
ส าคญัของวยัรุ่นในปัจจุบนั  ไดแ้ก่  ปัญหายาเสพติด เพศสัมพนัธ์  ปัญหาความรุนแรง   การทะเลาะ
วิวาท  การฆ่าตวัตาย  ครอบครัวขาดความอบอุ่น การเท่ียวเตร่สถานบนัเทิง  ติดการพนนั  ความ
ยากจน  การติดเกมและอินเตอร์เน็ต การเขา้ถึงส่ือลามกอนาจาร และปัญหาท่ีเกิดจากการขาดความ
เข้าใจต่อการเป ล่ียนแปลงของสภาพร่างกาย  ซ่ึง มีสาเหตุส าคัญจากปัญหาครอบครัว  
สภาพแวดลอ้มใกลต้วัท่ีชกัจูงไปในทางไม่ดีและการใชค้วามรุนแรงในสังคม จากปัญหาท่ีกล่าวมา
ขา้งตน้น้ี ตวัขา้พเจา้เองไดส้ัมผสัปัญหาต่างๆผา่นเด็กนกัเรียนท่ีขา้พเจา้สอนอยูใ่นปัจจุบนัซ่ึงมีความ
หลากหลายแตกต่างกันไปแต่ละบุคคล  การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของข้าพเจ้าจึงต้องการ
แสดงออกถึงสภาพปัญหาต่างๆ ของนกัเรียนในยุคสมยัน้ีท่ีซ่ึงขา้พเจา้ไดส้ัมผสัจากตวัของขา้พเจา้
เองผา่นผลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม และวสัดุอุปกรณ์  รวมถึงส่ิงของเคร่ืองใชท่ี้นกัเรียนใชอ้ยู่
เป็นประจ า 
 

2. ความมุ่งหมายและวตัถุประสงค์ของการศึกษา 

เพื่อแสดงออกถึงสภาพความจริงเก่ียวกบัปัญหาของเด็กในวยัเรียนในปัจจุบนัท่ีขา้พเจา้ได้
สัมผสัมาผา่นการศึกษากระบวนการ  และเทคนิควธีิการทางดา้นจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม  และการ
จดัวาง 
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3. สมมติฐานของการศึกษา 

              การสร้างสรรคง์านศิลปะประเภทผลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม  ผา่นวสัดุอุปกรณ์ของ
เด็กนกัเรียน หวัขอ้ “ปัญหาผลกระทบต่อการศึกษาของเด็ก” สามารถส่ือแสดงออกถึงปัญหาสภาพ
สังคมของเด็กนกัเรียนท่ีขา้พเจา้เคยสัมผสัซ่ึงส่งผลต่อการศึกษาของเด็ก เพื่อเป็นการกระตุน้เตือนให้
สังคมเกิดการตระหนกัรู้ถึงปัญหา ท่ีส่งผลกระทบต่อการศึกษาของเด็กและเยาวชน ท่ีอาจส่งผล
สืบเน่ืองไปถึงการพฒันาประเทศชาติ 

4. ขอบเขตการศึกษา 

1. ดา้นเน้ือหา 
          ตอ้งการแสดงออกถึงสภาพปัญหาของเด็กนักเรียนในปัจจุบนั  ท่ี ส่งผลกระทบต่อ

การศึกษา   เพื่อเป็นการกระตุ้นเตือนให้สังคมเกิดการตระหนักรู้ถึงปัญหา ท่ีส่งผลกระทบต่อ
การศึกษาของเด็กและเยาวชน  

2. ขอบเขตทางดา้นรูปแบบ 
             เป็นการถ่ายทอดผลงานจิตรกรรมเทคนิคผสม (Mixed Media Painting) 

ประกอบดว้ยส่ือ 2มิติท่ีเป็นภาพเขียนบนเฟรมผา้ใบ ส่วนท่ีเป็น 3 มิติในส่วนวสัดุต่างๆ จดัวาง
ประกอบกนั และบางช้ินงานน าวดีิโอมาฉายลงบนเฟรมผา้ใบ 

          2.1 ส่ือ  2  มิติ  ท่ีเป็นภาพเขียนบนเฟรมผา้ใบ  ในรูปแบบการเขียนภาพแบบเหมือน
จริง (Realistic) ในส่วนของใบหน้าเด็กเป็นภาพเหมือน (Portrait) โดยเน้นรายละเอียดของใบหน้า
ของเด็กในแต่ละคน เพื่อถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกต่างๆ ของเด็ก 

          2.2   ส่ือท่ีเป็น 3 มิติ   คือวสัดุต่างๆท่ีน า จดัวาง  ประกอบกบัภาพเขียนใบหนา้เด็ก   
วสัดุท่ีน ามาจดัวางจะมีความแตกต่างกนัไปข้ึนอยูก่บัสภาพปัญหาของเด็กแต่ละคน  

          2.3   ส่ือวดีิโอบางช้ินงานไดใ้ชว้ดีิโอ  ฉายลงบนภาพใบหนา้ของเด็กเพื่อเป็นการเนน้
ย  ้าประเด็นและแสดงเน้ือหาเก่ียวกบัสภาพปัญหาของเด็กในแต่ละคนใหส้มบูรณ์มากข้ึน 

3. ขอบเขตทางดา้นเทคนิค 
               เทคนิค  จิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม  (Mixed Media Painting) สีอะคริลิคบนเฟรม

ผา้ใบผสมกบัการจดัวางวสัดุและฉายวดีิโอลงไปบนรูปใบหนา้เด็ก 
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5. วธีิการศึกษา 

1.  เก็บรวบรวมขอ้มูล  จากเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
2.  ออกแบบร่างผลงาน 
3.  วเิคราะห์ลกัษณะผลงานท่ีออกแบบ  และปรับปรุงแบบร่าง 
4.  ศึกษาทดลองเทคนิคทางดา้นผลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม   
5.  สร้างสรรคผ์ลงานรูปแบบผลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม   
7.  น าเสนอผลงานในรูปแบบนิทรรศการ 

6.  แหล่งข้อมูล 

 1.  เด็กนกัเรียน และวสัดุอุปกรณ์ส่ิงของเคร่ืองใชท่ี้เก่ียวขอ้งกบันกัเรียน 
 2.  บา้นเกิดของขา้พเจา้ 
 3.  เอกสาร  ศิลปิน  และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

7.  วสัดุอุปกรณ์ทีใ่ช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 7.1 วสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มูล 
  7.1.1 กลอ้งถ่ายภาพ 
  7.1.2 ส่ิงของเคร่ืองใชท่ี้เก่ียวขอ้งกบันกัเรียนท่ีเป็นวสัดุจริง 
 7.2 วสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการสร้างสรรคผ์ลงาน 

7.2.1 สีอะคริลิค 
7.2.2 เฟรมผา้ใบ  
7.2.3 โปรเจคเตอร์ 
7.2.4 โนต้บุ๊ค 
7.2.5 พูก่นัส าหรับเขียนสีอะคริลิค ขนาดต่างๆ 
7.2.6 ดินสอส าหรับการร่างภาพ 
7.2.8 สมุดร่างภาพ 
7.2.9 น ้ายาส าหรับลา้งสีอะคริลิค 

 



  4 

 

บทที ่2  

พืน้ฐานความคิดและอทิธิพลในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 
              วิทยานิพนธ์ชุด “ปัญหาผลกระทบต่อการศึกษาของเด็ก” ผู ้วิจ ัยได้ศึกษาข้อมูลจาก
วรรณกรรมท่ีเก่ียวข้องประกอบกับการลงพื้นท่ีเพื่อศึกษาข้อมูลจากสถานท่ีจริง  และจาก
ประสบการณ์โดยตรงของขา้พเจา้เอง  โดยสามารถแบ่งเป็นหวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 

1. ท่ีมาของแนวคิดและแรงบนัดาลใจ 
2. อิทธิพลจากสังคมท่ีมีต่อแนวความคิด 

3. ปัญหาของวยัรุ่นในสังคมไทย 
4.พฤติกรรมวยัรุ่น 
5. ศึกษาขอ้มูลภาคสนามโดยการสังเกตและบนัทึกภาพ 
6. ทศันธาตุท่ีใชใ้นการสร้างสรรค์ 
7.อิทธิพลท่ีไดรั้บจากศิลปกรรม 
8.อิทธิพลจากงานสร้างสรรคข์องศิลปินท่ีเป็นแรงบนัดาลใจ 

1. ทีม่าของแนวคิดและแรงบันดาลใจ 

 การศึกษาคน้ควา้วิทยานิพนธ์น้ีไดรั้บแรงบนัดาลใจมาจากตวัขา้พเจา้เองซ่ึงเป็นครูผูส้อน 

ไดรั้บประสบการณ์ตรงจากการสอนเด็กนกัเรียน ตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 จนถึงระดบัชั้น

มธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 3 และไดรั้บมอบหมายใหป้ฏิบติัหนา้ท่ีเป็นหวัหนา้ฝ่ายปกครองของโรงเรียน ซ่ึง

ในแต่ละวนั ตวัขา้พเจา้เองไดส้ัมผสักบัปัญหาต่างๆ ผา่นเด็กนกัเรียนท่ีเป็นศิษยข์องขา้พเจา้ ไดรั้บรู้

รับฟัง และพบเห็นปัญหาท่ีหลากหลายรูปแบบซ่ึงแตกต่างกนัไปในแต่ละบุคคล  ขา้พเจา้จึงตอ้งการ

สะทอ้นถึงสภาพปัญหาต่างๆของนกัเรียนไทยในยุคสมยัน้ี ผ่านผลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม 

เพื่อเป็นการกระตุน้เตือนให้สังคมเกิดการตระหนกัรู้ถึงปัญหา ท่ีส่งผลกระทบต่อการศึกษาของเด็ก

และเยาวชน ท่ีอาจส่งผลสืบเน่ืองไปถึงการพฒันาประเทศชาติ 
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2. อทิธิพลจากสังคมทีม่ีต่อแนวความคิด 

มนุษยเ์ป็นสัตวส์ังคม มีความตอ้งการอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไม่สามารถด ารงชีวิตอยูเ่พียงคนเดียว

ล าพงัได ้ตอ้งอยู่รวมกนัเป็นกลุ่ม เป็นชุมชน เป็นสังคม   ถา้อยูใ่นส่ิงแวดลอ้มท่ีขาดระเบียบวินยั มี

การแก่งย่าง ชิงดีชิงเด่น การเอารัดเอาเปรียบ มีความเห็นแก่ตวั ใช้แต่ความรุนแรงตดัสินปัญหา  

ความแออดัยดัเยียด รวมไปถึงยาเสพติด ก็จะส่งผลต่อสภาพจิตใจ อารมณ์และการแสดงออกทาง

พฤติกรรมของบุคคล  ดงันั้นสังคม  และส่ิงแวดลอ้ม หรือวฒันธรรม จึงมีส่วนส าคญัใน การก าหนด

ลกัษณะพฤติกรรมของมนุษย ์ให้เป็นไปตามสภาพของสังคมนั้นๆ อิทธิพลจากสังคม สามารถแบ่ง

ได ้4 ลกัษณะดงัน้ี 

              2.1 ครอบครัว 

            ครอบครัวเป็นสถาบนัแห่งแรกท่ีอบรมทางด้านจิตใจและปลูกฝังพฤติกรรมสุขภาพให้แก่
เด็ก ประกอบดว้ยพ่อ แม่ ลูก เป็นสถาบนัหลกัในการดูแลและเล้ียงดู ถา้ครอบครัวใดท่ีพ่อแม่และ 
บุคคลในครอบครัวมีการศึกษาและถ่ายทอดส่ิงท่ีดีมีคุณค่ากบัเด็ก  เด็กก็จะไดรั้บการซึมซบัส่ิงท่ีดีมี
พฤติกรรมท่ีพึงประสงค ์ แต่เด็กท่ีเกิดในครอบครัวท่ีเป็นแบบอยา่งในทางตรงขา้ม เช่น พ่อ แม่ หรือ
บุคคลในครอบครัวมีการศึกษานอ้ย ยากจน พอ่แม่มีพฤติกรรมท่ีไม่ถูกตอ้ง เช่น พูดจาหยาบคาย ไม่
สุภาพ และมีพฤติกรรมทางเพศท่ีไม่เหมาะสม เด็กก็จะซึมซบัเอาพฤติกรรมท่ีไม่ถูกตอ้งนั้นมาเป็น
พฤติกรรมของตนเอง ดังนั้ นครอบครัวจึงมีอิทธิพลอย่างมากต่อต่อพฤติกรรมต่างๆรวมทั้ ง
พฤติกรรมทางเพศของวยัรุ่นดว้ย 

                 2.2 เพือ่น   

               เพื่อน คือบุคคลท่ีคบหาคุยกนั คอยใหค้  าปรึกษาในทุกๆเร่ือง คอยชกัชวนไปในทางท่ีดีเช่น 
ชวนกนัอ่านหนงัสือ ช่วยกนัติวขอ้สอบ ถา้คบเพื่อนท่ีดีจะท าให้ชีวิตมีอนาคตสดใส มีการงานท่ีดี 
แต่ถ้าคบเพื่อนชั่ว ชีวิตเราจะตกต ่าลงเน่ืองจากจะชวนกนัท าในส่ิงท่ีไม่ดี ดงันั้นการคบเพื่อนมี
ความส าคญัและจ าเป็นต่อชีวติของวยัรุ่นเพราะเพื่อนจะมีอิทธิพลในเร่ืองความคิดความเช่ือตลอดจน
ใหค้ าปรึกษา หรือแนะน าในเร่ืองต่างๆ รวมทั้งพฤติกรรมทางเพศ  และอาจชกัจูงไปในทาง ท่ีดีและ
ไม่ดี ดงันั้นการเลือกคบเพื่อนท่ีดีจะช่วยแนะน าเร่ืองพฤติกรรมทางเพศในทางท่ีเหมาะสม 

              2.3 โรงเรียน 

โรงเรียนเป็นสถาบนัท่ีมีความส าคญัรองจากสถาบนัครอบครัวเพราะเด็กตอ้งใชชี้วิตอยูใ่น
โรงเรียนวนัละหลายชัว่โมง ดงันั้นโรงเรียนจึงมีบทบาทส าคญัท่ีมีผลต่อคุณลกัษณะของเด็ก และขดั
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เกลาพฤติกรรมของเด็ก นอกเหนือจากการให้ความรู้ ครู ถือว่าเป็นบุคคลท่ีมีความส าคญัต่อเด็ก 
เพราะเป็นบุคคลท่ีตอ้งใหค้วามรู้ คอยอบรม และเขา้ใจสภาพปัญหาของเด็กในแต่ละคน เพื่อช้ีน าให้
นกัเรียนมีพฤติกรรมท่ีดี สามารถอยูร่่วมในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข 

              2.4 ส่ือมวลชน 

ในโลกแห่งการส่ือสารไร้พรมแดน ปัจจุบนัเด็กสามารถเขา้ถึงส่ือต่างๆไดง่้ายและรวดเร็ว
เพราะฉะนั้นส่ือจึงมีอิทธิพลต่อการรับรู้ของเด็ก  เกิดพฤติกรรมการเลียนแบบทั้งทางดา้นบวกและ
ดา้นลบ  เน่ืองจากเด็กแต่ละคน มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์แยกแยะไดแ้ตกต่างกนั หากเด็ก
ได้รับรู้และเรียนรู้ ในเชิงสร้างสรรค์   ก็จะส่งเสริมพฤติกรรม พฒันาความคิดไปในทิศทาง
สร้างสรรค ์  หากเดก็รับรู้ส่ือในทางลบ ก็จะส่งผลต่อความคิดและพฤติกรรม ในทิศทางท่ีผิด  ดงันั้น 
ส่ือต่างๆท่ีเผยแพร่ออกมาควรมีการตระหนกัถึงผลกระทบต่อการรับรู้ของเด็ก และผูใ้หญ่ควรให้
ค  าแนะน าในการรับรู้ข่าวสารหรือส่ือต่างๆอยา่งใกลชิ้ด1 

3. ปัญหาของวยัรุ่นในสังคมไทย 

             3.1 ปัญหาเร่ืองของการต่อตา้นผูใ้หญ่ ไม่ค่อยเช่ือฟังในส่ิงท่ีผูป้กครองบอก ส่วนใหญ่จะเช่ือ
เพื่อนและไปตามเพื่อน อารมณ์ความรุนแรงของวยัรุ่นท าให้เกิดผลกระทบและปัญหาต่างๆ ตามมา
มากมาย 

3.2 ปัญหาทางดา้นการเรียน การใชส้มอง สติ ปัญญา ในการเรียนจะลดน้อยลง เน่ืองจาก
เด็กวยัรุ่นบางคนเท่ียวกลางคืน และไม่มีเวลาส าหรับพกัผอ่นไม่ใชค้วามคิดกบัส่ิงท่ีก าลงัเรียนอยู ่ท  า
ใหจิ้ตใจเหม่อลอย ไม่มีสติในการเรียน ท าใหมี้ผลกระทบต่ออนาคตของวยัรุ่น 

3.3 การมีรักในวยัเรียนของวยัรุ่น วยัรุ่นบางคนมีเพศสัมพนัธ์ก่อนวยัอนัควร ซ่ึงท าให้เกิด
ปัญหาต่างๆ ตามมา เช่น การท าแทง้ การติดโรคจากการมีเพศสัมพนัธ์ โรคเอดส์   

3.4 ปัญหาการติดยาเสพติด การเร่ิมเขา้ไปใช้ยาเสพติดของวยัรุ่นยงัเป็นเร่ืองของความ 
“อยากลอง”ความเป็นวยัรุ่นของเขาท าให้เขาอยากลองในส่ิงแปลกใหม่ ร่วมกบัอีกปัญหาหน่ึงคือ
การ “ตามเพื่อน” ปัจจุบนัมีเด็กบางคนหนัเขา้ไปหายาเสพติด เพียงเพราะรู้สึกวา่ ใครๆ เขาก็ท ากนั 
เป็นเร่ืองธรรมดา ไม่เห็นจะแปลกอะไร ท าให้ตดัสินใจผิดพลาด กลายไปเป็นเหยื่อของสารเสพติด 
และเป็นปัญหาของสังคมท่ียงัแกไ้ม่หาย 

                                                           
1 Natthapong Chuaipitak, "อิทธิพลของเพศ เพื่อน ครอบครัว ท่ีมีต่อวยัรุ่น,"  
http://mwitspe47teenager.blogspot.com/p/blog-page.html. 
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4. พฤติกรรมวัยรุ่น 

4.1 ปัญหาทางด้านอารมณ์และพฤติกรรม  สาเหตุอาจเกิดจากการร้องไห้เพื่อตอ้งการ
เรียกร้องความสนใจจากพ่อแม่ หรือเพื่อน หรือเพื่อทดสอบว่า พ่อแม่หรือเพื่อนรักเราจริงไหม รัก
เท่าคนอ่ืนไหม หรือเรียนรู้มาตั้งแต่เด็กว่าใครขดัใจก็จะร้องไห้จนติดเป็นนิสัย วิธีการช่วยเหลือ 
กรณีติดเป็นนิสัยจะตอ้งใชเ้วลานานในการรักษา 

4.2 รู้สึกเหงา เป็นเร่ืองธรรมดาท่ีในแต่ละช่วงเวลาท่ีเราอยู่คนเดียวในบางขณะ บาง 
บรรยากาศ หรือสถานการณ์ เราจะเกิดความรู้สึกเหงาข้ึนมา เช่น บางคร้ัง ท่ีเราฟังเพลงเศร้า ๆ หรือ
ถูก ปล่อยให้อยู่ตามล าพงันาน ๆ โดยมิไดติ้ดต่อกบัใคร ในช่วงท่ีเราห่างไกลเพื่อนฝูง ญาติพี่น้อง 
หรือคนใกลชิ้ด 

 

 

ภาพท่ี 1  รู้สึกเหงา 
เขา้ถึงเม่ือ 5 มิถุนายน พ.ศ. 2560   

เขา้ถึงจาก http://www.ecepost.com/viewtopic.php?id=702004007 
 

 

4.3 โกหก วยัรุ่นโกหกเก่ง โกหกบ่อย หรือไม่พูดความจริงหรือพูดก ากวม จริงบา้ง ไม่จริง
บา้ง มกัมีสาเหตุ คือจงใจท่ีจะไม่พูดความจริงปิดบงัอ าพรางความเป็นส่วนตวัของเขาไม่ตอ้งการให้
ใครรู้ และไม่กลา้พดูความจริง เพราะกลวัจะถูกต าหนิติเตียน 
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ภาพท่ี 2  วยัรุ่นชอบโกหก 

เขา้ถึงเม่ือ 5 มิถุนายน พ.ศ. 2560   
เขา้ถึงจาก https://pantip.com/topic/34985399 

 
4.4 ขโมยของ การลกัขโมยของวยัรุ่นมกัมีสาเหตุส าคญั ๆ อยา่งนอ้ย 4 อยา่ง คือ 

4.4.1 เพราะขาดการอบรมบ่มนิสัยหรือจริยธรรม  
4.4.2 เพราะขาดแคลนในส่ิงท่ีตอ้งการปรารถนา  
4.4.3 เพราะตอ้งการแกแ้คน้พอ่แม่ ผูป้กครอง ครู-อาจารย ์หรือองคก์ร ท่ีตนสังกดั  
4.4.4 เพราะมีปัญหาทางจิตใจ 
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ภาพท่ี 3  วยัรุ่นชอบขโมยของ 
เขา้ถึงเม่ือ 5 มิถุนายน พ.ศ. 2560   

เขา้ถึงจาก http://oknation.nationtv.tv/blog/print.php?id=579261 

 

4.5  มีนิสัยเกยีจคร้าน  หากวยัรุ่นเกียจคร้าน สบาย ๆ ไม่อยากท าอะไรนอนทัง้วนั ก่อนอ่ืนใด พอ่

แมห่รือผู้ใหญ่ จะต้องไมด่ว่นตกใจหรือดา่ทอต าหนิตเิตียนให้เขารู้สกึเจ็บช า้ น า้ใจ จงึเข้าใจวา่นัน่

เป็นความประพฤตท่ีิอาจเกิดขึน้เป็นครัง้คราวชัว่ครู่ชัว่ยามเทา่นัน้ แตถ้่าพฤตกิรรมเกียจคร้านมี

มากขึน้   ก็อาจะสง่ผลตอ่การเรียนและความส าเร็จในการท ากิจกรรมตา่งๆในชีวิตประจ าวนัได้  
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ภาพท่ี 4  วยัรุ่นท่ีมีนิสัยเกียจคร้าน 
เขา้ถึงเม่ือ 5 มิถุนายน พ.ศ. 2560   

เขา้ถึงจาก https://alittleparfait.com/2012/11/03/ 
 
 
 
 

4.6  ใช้เงินเปลือง ปัญหาการใชจ่้ายฟุ่มเฟือยของวยัรุ่น เช่น ใชจ่้ายฟุ่มเฟือยเกินตวั ชอบซ้ือ 
ของท่ีไม่จ  าเป็น แรก ๆ ท่ีซ้ือมาก็อาจจะเห่อ พอนานเขา้ก็เบ่ือ เลิกสนใจไปเลย หรือไม่ก็ซ้ือ เพราะ
อยากมีเหมือนเพื่อน  
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ภาพท่ี 5  วยัรุ่นท่ีใชเ้งินเปลือง 
เขา้ถึงเม่ือ 5 มิถุนายน พ.ศ. 2560   

เขา้ถึงจาก http://travel.trueid.net/detail/76607 

4.7 อารมณ์รุนแรง โดยทัว่ไป วยัรุ่นมีอารมณ์รุนแรงเป็นธรรมชาติ ตั้ งแต่รุนแรงเพียง
เล็กนอ้ย เช่น หงุดหงิด ต าหนิคนอ่ืน คิดเร็วท าเร็ว จนถึงอารมณ์รุนแรงมาก ๆ เช่น กา้วร้าว ด้ือดึง ด่า
ทอ ชวนทะเลาะต่าง ๆ และท่ีออกจะรุนแรงมากเป็นพิเศษก็คือ ยกพวกตีกนั ก่อความไม่สงบใน
ชุมชนและสังคม 
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ภาพท่ี 6  วยัรุ่นอารมณ์รุนแรง  
เขา้ถึงเม่ือ 28 กรกฎาคม พ.ศ. 2560   

เขา้ถึงจาก http://talk.mthai.com/topic/421507 
 

4.8 วัยรุ่นกับเกมกด (วิดีโอเกม) วยัรุ่นสมยัน้ี มกัมีปัญหาเก่ียวกบัการติดเล่นเกมต่างๆ จน
มากเกินไป ถึงขั้นท่ีว่าอาจเล่นจนติดนานจนไม่มีเวลาไปท าส่ิงท่ีเป็นประโยชน์มากกว่า อาทิเช่น 
ทบทวนบทเรียน, ท าการบา้น, อ่านหนงัสือ เป็นตน้ ดงันั้นวิธีทางแกไ้ขท่ีดีท่ีสุดคือ ผูป้กครองควร
จะคอยสอดส่องดูแล อบรมสั่งสอนลูกไม่ใหใ้ชเ้วลากบัการเล่นเกมมากเกินไป แต่ส่ิงท่ีส าคญัคือ พ่อ
แม่ไม่ควรใชก้ล่าววา่กล่าวตกัเตือนท่ีรุนแรงเพราะจะยิ่งเป็นการกระตุน้ให้ลูกไม่เช่ือฟัง และยิ่งเล่น
เกมมากข้ึนไปอีก2 
 

                                                           
2 ลกัษณา พงษภุ์มมา, "ปัญหาของวยัรุ่นในสังคมไทย,"  http://49.231.196.184/knowledge/?p=436. 
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ภาพท่ี 7  วยัรุ่นกบัเกมกด (วิดีโอเกม) 
เขา้ถึงเม่ือ 5 มิถุนายน พ.ศ. 2560   

เขา้ถึงจาก https://188betthailand.wordpress.com/2015/11/18 
4.9 วยัรุ่นกบัเด็กดริงก์ ในโลกของคนกลางคืนไม่วา่จะในยคุสมยัใด ‘สุรา นารี ดนตรี’ ลว้นเป็นสาม

เร่ืองท่ีตดักนัไม่ขาด ‘สุรากบัดนตรี’ ในท่ีเท่ียวก็ลว้นปรับเปล่ียนตวัเองไปตามความนิยมของยคุสมยั 

ในดา้นของ ‘นารี’ เองก็เช่นกนั การปรากฏกายข้ึนของบรรดาเหล่าผเีส้ือราตรีสาวในแต่ละยคุสมยัก็

แตกต่างหลากหลายกนัไปจากยคุของ พาร์ตเนอร์ หลงัสงครามเวยีดนาม มาสู่ยคุโฮสเตส เอสคอร์ด 

ของบาร์ญ่ีปุ่น และพฒันามาเป็น โคโยตีและเด็กดริงกใ์นปัจจุบนั3 

 

                                                           
3 "เร่ืองของ เด็กดริงก ์ในโลกของคนกลางคืนไม่วา่จะในยุคสมยัใด ?สุรา นารี ดนตรี? ลว้นเป็นสาม
,"  https://www.dek-d.com/board/view/2037539/. 
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ภาพท่ี 8  วยัรุ่นกบัเด็กดริงก์ 

เขา้ถึงเม่ือ 4 มิถุนายน พ.ศ. 2560   
เขา้ถึงจาก https://www.dek-d.com/board/view/2037539/ 

 
 
 

4.10 วยัรุ่นกบัปัญหาการสูบบุหร่ี วยัรุ่นติดบุหร่ีดว้ยเหตุต่างๆหลายอยา่ง ส่วนใหญ่เป็น
จากสภาพแวดลอ้ม โดยเฉพาะการมีเพื่อนท่ีสูบบุหร่ี หรือการท่ีคนในครอบครัวสูบบุหร่ี จะเป็นส่ิงท่ี
ท าใหว้ยัรุ่นผูน้ั้นมีโอกาสสูบบุหร่ีไดม้าก บางคนสูบบุหร่ีโดยเขา้ใจวา่ จะท าใหเ้ขา้สังคมกบัเพื่อนๆ 
ไดง่้ายข้ึน อยา่งนอ้ยก็ไม่เขิน เม่ือตอนไม่รู้วา่ จะท าอะไรดีกบัมือท่ีวา่งๆอยู ่บางคนก็รู้สึกวา่ การสูบ
บุหร่ีท าใหดู้วา่ เขาเป็นผูใ้หญ่ข้ึน ไม่เป็นเด็กเหมือนก่อน สาววยัรุ่นมกัจะเขา้ใจวา่ การสูบบุหร่ีจะท า
ใหส้ามารถลดน ้าหนกัลงไดง่้ายข้ึน เพราะทั้งมือและปากไม่วา่ง ท่ีจะท าใหท้านอาหารได ้บางคนก็
สูบบุหร่ีเพื่อระบายความเครียดจากปัญหาท่ีบา้นหรือท่ีโรงเรียน หรือ เร่ืองแฟน4 

 

                                                           
4 "วยัรุ่นกบับุหร่ี……… ส่ิงท่ีคุณพอ่ คุณแม่ควรรู้,"  http://www.clinicdek.com/?p=80. 
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ภาพท่ี 9 วยัรุ่นกบัปัญหาการสูบบุหร่ี 
เขา้ถึงเม่ือ 5 มิถุนายน พ.ศ. 2560   

เขา้ถึงจาก https://www.dek-d.com/board/view/2784084/ 
 

4.11 วยัรุ่นกบัปัญหาเด็กแวนซ์ ปัญหาเด็กแวนซ์ของวยัรุ่นนั้นส่วนใหญ่แลว้เกิดจากความ

คึกคะนองของวยัรุ่น และส่วนใหญ่จะเกิดจากเพื่อนชักชวน วยัรุ่นจะชอบอยู่กนัเป็นกลุ่มใหญ่ๆ 

ปัญญาวยัรุ่นแวนซ์รถนั้นจะมีผลกระทบต่อสังคมเป็นอยา่งมากเพราะส่วนใหญ่แลว้ วยัรุ่นเด็กแวนซ์

นั้น จะเป็นวยัรุ่นท่ีชอบรวมตวักนัในตอนกลางคืน ซ่ึงในการรวมตวักนัในกลางคืนนั้น จะท าให้เกิด

ความร าคาญใหก้บัสังคมนั้นๆ และส่ิงท่ีส่งผลเสียมากท่ีสุดคือ ในการแวนซ์นั้นจะเป็นการขบัรถเร็ว

เพื่อท่ีจะแข่งกัน ในเด็กแวนซ์บางรายล้มรถแค่มีแผลบาดเจ็บเล็กน้อย แต่วยัรุ่นบางรายอาจจะ

ประสบอุบติัเหตุบาดเจ็บจนเสียชีวิตได้ ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากการรู้เท่าไม่ถึงการของวยัรุ่นนั้น 

บางคร้ังอาจจะท าใหพ้อ่และแม่ เสียใจมากถึงมากท่ีสุด 

ในการแวนซ์ของวยัรุ่นนั้นบางคร้ังจะมีหญิงสาวซ้อนทา้ยดว้ย หรือท่ีเรียกวา่ สก๊อย ในการ

แวนซ์แต่ละคร้ังนั้น สาวสก๊อยอาจจะมีอนัตรายมาก เพราะบางคร้ังวยัรุ่นแวนซ์กนัอาจจะมีส่ิง

แลกเปล่ียน อย่างน้อยท่ีสุดจะเป็นการแข่งแวนซ์กนัแบบพนนักนัดว้ยเงิน แต่ท่ีแย่ท่ีสุดคือการเอา 

สก๊อยมาพนนักนั5  

 
                                                           
5 "ปัญหาวยัรุ่นปัจจุบนั,"  https://sites.google.com/site/payhawayrunpaccuban/payya-rths. 
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ภาพท่ี 10 วยัรุ่นกบัปัญหาเด็กแวนซ์ 
เขา้ถึงเม่ือ 5 มิถุนายน พ.ศ. 2560   

เขา้ถึงจาก https://sites.google.com/site/payhawayrunpaccuban/payya-rths 
 

5. ศึกษาข้อมูลภาคสนามโดยการสังเกตและบันทกึภาพ  

       เป็นการหาขอ้มูลจากนักเรียนในโรงเรียนและเด็กๆ บริเวณชุมชนใกล้โรงเรียนของ
ขา้พเจา้เพื่อบนัทึกขอ้มูลและน าขอ้มูลท่ีไดท้ั้งการบนัทึกภาพและการร่างภาพน ามาวิเคราะห์ขอ้มูล
เพื่อจดัท าเป็นแบบร่างผลงานวทิยานิพนธ์  
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ภาพท่ี 11 ภาพถ่ายนกัเรียนในโรงเรียนและบริเวณในชุมชน 1 

(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มิถุนายน 2560 ) 
 

 
ภาพท่ี 12 ภาพถ่ายนกัเรียนในโรงเรียนและบริเวณในชุมชน 2 

(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 
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ภาพท่ี 13 ภาพถ่ายนกัเรียนในโรงเรียนและบริเวณในชุมชน3 
(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 

 
 

ภาพท่ี 14 ภาพถ่ายหนา้จอเกมท่ีเด็กเล่น 1 
(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 
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ภาพท่ี 15 ภาพถ่ายนกัเรียนในโรงเรียนและบริเวณในชุมชน 4 
(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 

 
ภาพท่ี 16 ภาพถ่ายหนา้จอเกมท่ีเด็กเล่น 2 

(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 
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ภาพท่ี  17 ภาพถ่ายนกัเรียนในโรงเรียนและบริเวณในชุมชน 5 
(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 

 
 

ภาพท่ี 18 ภาพถ่ายหนา้จอเกมท่ีเด็กเล่น 3 
(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 
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ภาพท่ี 19 นกัเรียนในโรงเรียนและบริเวณในชุมชน6 

(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 
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ภาพท่ี 20 ภาพถ่ายหนา้จอเกมท่ีเด็กเล่น 4 

(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 

 
ภาพท่ี  21 ภาพถ่ายนกัเรียนในโรงเรียนและบริเวณในชุมชน7 

(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 
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ภาพท่ี 22 ภาพถ่ายหนา้จอเกมท่ีเด็กเล่น 5 

(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 
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ภาพท่ี 23 ภาพถ่ายนกัเรียนในโรงเรียนและบริเวณในชุมชน8 

(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 
 

 

ภาพท่ี 24 ภาพถ่ายควนับุหร่ี 
(จากการส ารวจศึกษา ช่วงเดือน มกราคม 2560 ) 
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6. ทศันธาตุทีใ่ช้ในการสร้างสรรค์ 

ทศันธาตุ (Visual  element) คือ ส่วนประกอบของการมองเห็นซ่ึงประกอบไปดว้ย จุด เส้น 

รูปร่าง รูปทรง น ้ าหนกัอ่อน-แก่ พื้นท่ีวา่ง พื้นผิว  และสี ในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะแขนงใดก็

ตาม ลว้นแต่ตอ้งใชอ้งคป์ระกอบต่างๆดงักล่าวของทศันธาตุน ามาออกแบบจดัวางให้ผสมผสานกนั

ตามหลกัการออกแบบดว้ยกนัทั้งส้ิน 

จุด  ( Point) ก่อนเร่ิมทศันธาตุอ่ืนๆ จะขอกล่าวถึงธาตุก่อน เพราะจุดเป็นธาตุเบ้ืองตน้ท่ีสุด

ของการมองเห็น จุดมีมิติ เป็นศูนย ์ไม่มีความกวา้ง  ความยาว  หรือความลึก เป็นตน้ก าเนิดของเส้น 

รูปร่าง รูปทรง แสงเงา พื้นผวิ  ถา้น าจุดมาวางเรียงต่อกนั และท าซ ้ า จะเกิดเป็นเส้น หรือถา้น าจุดมา

วางรวมกลุ่มกนัใหเ้หมาะสมก็จะเกิดรูปร่าง รูปทรง พื้นผวิ แสงเงาได ้

เส้น  ( Line)  มีผลต่อการรับรู้และกระตุน้ให้เกิดอารมณ์ความรู้สึก  เส้นเป็นพื้นฐานส าคญั

ของการสร้างสรรคข์องการสร้างสรรค์งานทศันศิลป์ทุกแขนง  โดยเฉพาะใช้ร่างภาพเพื่อถ่ายทอด

ส่ิงท่ีเราเห็นหรือส่ิงท่ีจินตนาการส่ือออกมาเป็นภาพ                                                                                                                                                     

รูปร่าง (Shape)  รูปทรง (Form) เกิดจากการเอาเส้นลกัษณะต่างๆมาประกอบให้เป็น

เร่ืองราว  ทั้งน้ีรูปร่างจะเป็นเส้นโครงของวตัถุส่ิงของ  มีลกัษณะ มิติ  คือ กวา้ง และยาว ส่วนรูปทรง  

เป็นเส้นโครงของวตัถุ วตัถุส่ิงของ มีลกัษณะ 3 มิติ คือ กวา้ง  ยาว  และลึก(หนา) 

น ้ าหนกัอ่อนแก่ของแสงและเงา (Tone) จ านวนความเขม้  ความอ่อนของสีและแสงเงา

ตามท่ีประสาทตารับรู้เม่ือเทียบกบัน ้าหนกัของสีขาว-ด า เม่ือใชน้ ้ าหนกัท่ีแตกต่างกนัของสีและแสง

เงา  จะท าใหเ้กิดรูปลกัษณะต่างๆ 

พื้นท่ีวา่ง (Space) บริเวณท่ีเป็นความวา่ง  ไม่ใช่ส่วนท่ีเป็นรูปทรงหรือเน้ือหาการ ก าหนด

พื้นท่ีท่ีเหมาะสมจะช่วยท าใหผ้ลงานดูแลว้สบายตา ไม่อึดอดัหรืออา้งวา้งโดดเด่ียว  

พื้นผวิ (Texture)  พื้นผวิของวตัถุต่างๆ ท่ีเกิดจากธรรมชาติและท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน พื้นผิวของ

วตัถุท่ีมีคุณสมบติัแตกต่างกนั  ยอ่มใหอ้ารมณ์ความรู้สึกท่ีไดจ้ากการมองแตกต่างกนั 
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สี  ( Colour) สีเป็นปรากฏการณ์ของแสงท่ีตกกระทบกบัวตัถุแลว้สะทอ้นเขา้สู่ตาของมนุษย ์จึงท า

ให้มองเห็นเป็นสีต่างๆ   ซ่ึงสีจะปรากฏจะอยูใ่นสรรพส่ิงและมีอิทธิพลต่ออารมณ์ความรู้สึก  เป็น

ส่วนประกอบส าคญัท่ีส่งผลใหผ้ลงานมีความงดงาม6 

องคป์ระกอบของศิลปะหลกัส าคญัของการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะมี  2  ส่วน  คือ 

รูปทรง  (Form) คือ  ส่ิงท่ีมองเห็นได้ในทศันศิลป์  เป็นส่วนท่ีศิลปินสร้างข้ึนด้วยการ

ประสานกนัอยา่งมีเอกภาพของทศันธาตุ (Visual  Elements) ซ่ึงไดแ้ก่  เส้น  น ้ าหนกัอ่อนแก่ของ

ขาว – ด า  ท่ีวา่ง  สี  และลกัษณะพื้นผิว  รูปทรงให้ความพอใจต่อความรู้สึกสัมผสั  เป็นความสุข

ทางตา  พร้อมกนันั้นก็สร้างเน้ือหาใหก้บัตวัรูปทรงเอง  และเป็นสัญลกัษณ์ใหแ้ก่อารมณ์  ความรู้สึก  

หรือปัญญาความคิดท่ีเกิดข้ึนในจิตดว้ย  ถา้จะเปรียบกบัชีวิต  รูปทรงคือส่วนท่ีเป็นกาย  เน้ือหา  คือ

ส่วนท่ีเป็นใจ  รูปทรงกบัเน้ือหาจึงไม่อาจแยกจากกนัได ้ ในงานศิลปะท่ีดีทั้งสองส่วนน้ีจะรวมเป็น

ส่ิงเดียวกนั  ถา้แยกกนัความเป็นเอกภาพก็ถูกท าลาย ชีวติของศิลปะก็ไม่อาจอุบติัข้ึนได ้

รูปทรงมีองค์ประกอบส าคญั  2  ส่วน  คือ  ส่วนท่ีเป็นโครงสร้างทางรูป  และส่วนท่ีเป็น

โครงสร้างทางวตัถุ  ส่วนท่ีเป็นโครงสร้างทางรูป  ไดแ้ก่  ทศันธาตุท่ีรวมกนัอย่างมีเอกภาพ  และ

ส่วนท่ีเป็นโครงสร้างทางวตัถุ  ได้แก่  วสัดุท่ีใช้ในการสร้างรูป  เช่น  สี  ดินเหนียว  หิน  ไม ้ 

กระดาษ  ผา้  โลหะ  ฯลฯ  และเทคนิคท่ีใช้กบัวสัดุเหล่านั้น  เช่น การป้ัน  การแกะ  การสลกั  การ

ตดัปะ  การเช่ือมต่อ   

เน้ือหา  (Content)  คือ  องคป์ระกอบท่ีเป็นนามธรรม  หรือโครงสร้างทางจิต  ตรงกนัขา้ม

กบัส่วนท่ีเป็นรูปทรง  หมายถึง  ผลท่ีไดรั้บจากงานศิลปะ  ส่วนท่ีเป็นนามธรรมน้ี  นอกจากเน้ือหา

แลว้  ยงัมีเร่ือง  (subject)  และแนวเร่ือง  (theme)  รวมอยูด่ว้ย  ทั้งสามส่วนน้ีต่างมีความเช่ือมโยง

และซอ้นทบักนัอยู ่ เร่ืองกบัเน้ือหาในงานบางประเภทเกือบจากกนัไม่ออก  แต่ในงานบางประเภท

ไม่มีความเก่ียวขอ้งกนัเลย  แนวเร่ือง  คือ  แนวทางของเร่ือง  และเป็นตน้ทางท่ีจะน าไปสู่เน้ือหาซ่ึง

เป็นผลขั้นสุดทา้ย7 

                                                           
6 สุชาติ  เถาทอง et al., ทศันธาตุ (กรุงเทพฯ: อกัษรเจริญทสัน์ 
2556; repr., พิมพ ์คร้ังท่ี 3). 
7 ชะลูด น่ิมเสมอ., "องคป์ระกอบศิลปะ "  (2542). 
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7. อทิธิพลทีไ่ด้รับจากศิลปกรรม 

อิทธิพลจากผลงานศิลปกรรมท่ีมีต่อผลงาน  เป็นอิทธิพลท่ีน าเสนอเร่ืองราว  ปัญหาต่างๆ
ของเด็กในปัจจุบนัท่ีมีผลกระทบต่อการศึกษา  การเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็วของสังคม  ส่งผล
กระทบมากมายต่อคุณภาพของประชากรชาวไทย รวมไปถึงเด็กและเยาวชนจึงเกิดเป็นแรงบนัดาล
ใจให้แก่ผูท่ี้สนใจในการศึกษาทางด้านงานจิตรกรรมผสมกับการฉายวิดีโอออกมาเป็นผลงาน
ส่ือผสม 

ศิลปะส่ือผสม (Mixed Media Art)ไดรั้บอิทธิพลในดา้นรูปแบบการน าเสนอ โดยใชเ้ทคนิค
และวิธีการของศิลปะทางด้านทศันศิลป์หลาย ๆ แขวงมาผสมผสานท าให้เกิดผลงานท่ีอยู่ในช้ิน
เดียวกนั เนน้หลกัการจดัองคป์ระกอบศิลป์ แสดงออกถึงอารมณ์สะเทือนใจของผูส้ร้าง 

ศิลปะแบบเหมือนจริง(Realistic)ได้รับอิทธิพลในด้านรูปแบบจากผลงานศิลปะแนว
เหมือนจริง ในการก าหนดรูปแบบทางรูปทรงผลงานส่วนใหญ่น าใบหนา้และท่าทางของมนุษยม์า
ใชส้ะทอ้นอารมณ์ และเป็นพื้นทีรองรับวิดีโอท่ีฉายลงมาหรือใชเ้ป็นจุดเด่นของการจดัวางส่ิงของท่ี
เก่ียวกบัรูปบุคคลนั้นๆ 

ศิลปะแบบเหนือจริง (Surrealism) ได้รับอิทธิพลในดา้นรูปแบบจากผลงานศิลปะแนว
เหนือจริง การน าเสนอผลงานโดยเฉพาะการหยิบเอาส่ิงของสองอยา่งหรือมากกวา่นั้นซ่ึงไม่มีความ
เก่ียวขอ้งกนัมาวางไวด้ว้ยกนั เหมือนเป็นการพบกนัโดยบงัเอิญท่ีก่อให้เกิดความหมาย แมแ้ต่ละ
อย่างจะไม่มีความเก่ียวเน่ืองกนัเลย แต่เม่ือมาอยู่ร่วมกนัในพื้นท่ีเดียวกนั ก็ยอ่มจะกระตุน้ให้ผูช้ม
เกิดจินตนาการและความรู้สึกถึงเอกภาพแบบใหม่ ซ่ึงไม่ข้ึนกบัเหตุผลหรือตรรกะใดๆ ในโลก
กายภาพ รูปแบบผลงานศิลปะจะใชว้ิธีการน าเอาส่ิงท่ีเป็นสภาวะปกติวิสัยตั้งแต่ 2 ส่ิงท่ีดูเขา้กนัไม่
ได้มาจดัร่วมประกอบกนั และแต่งเติมผสมผสานให้ดูเป็นส่ิงเดียวกนัอย่างกลมกลืน รวมถึงการ
เช่ือมโยงความรู้สึกสัมผสัและประสบการณ์ทางการเห็นให้สอดคลอ้งกบัความคิด เช่ือมโยงให้เป็น
เร่ืองใหม่8 

 

 

 

 

 

                                                           
8 สารานุกรมเสรี, "”ลทัธิเหนือจริง”,"  https://th.wikipedia.org/wiki. 
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8. อทิธิพลจากงานสร้างสรรค์ของศิลปินที่เป็นแรงบันดาลใจ 

อัมรินทร์ บุพศิริ ซ่ึงมีผลงานเป็นท่ียอมรับของนักสะสมงานศิลปะของไทยและต่างชาติ  
อมัรินทร์ บุพศิริ ด้วยผลงานจิตรกรรมภาพเด็กและเยาวชนในหลากหลายรูปลกัษณ์และอิริยาบถ 
ภายใต้แนวความคิดเก่ียวกับความรัก ความอบอุ่นในครอบครัว การอบรมเล้ียงดู และความ
เปล่ียนแปลงแห่งโลกาภิวตัน์ ท่ามกลางสภาพสังคมยุคปัจจุบนัท่ีมีส่วนผลกัดนัให้เด็กและเยาวชน
มากมายหลงทางไปในความว่างเปล่า เปล่ียวเหงา ไร้แก่นสาร และถูกหล่อหลอมด้วยทศันคติ
ตลอดจนค่านิยมท่ีผดิแผกแปลกแยกจากผูค้น9  

 

 
 

ภาพท่ี 25 อิทธิพลจากงานสร้างสรรคข์องศิลปินท่ีเป็นแรงบนัดาลใจ 
อมัรินทร์ บุพศิริ. ช่ือผลงาน “ Mirow  no. 4 ”  [สีนา้มนับนผา้ใบ] .ขนาด. 160 × 140 ซม. 

เขา้ถึงเม่ือ   19 มิถุนายน พ.ศ. 2560 
เขา้ถึงจาก http://www.thekop.in.th/modules.php?name=Forums&file=viewtopic&t=52551 

                                                           
9 อมัรินทร์ บุพศิริ, "ศิลปะ”ชุดนกัเรียน","  
http://www.thekop.in.th/modules.php?name=Forums&file=viewtopic&t=52551. 
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เขา้ถึงจาก http://www.thekop.in.th/modules.php?name=Forums&file=viewtopic&t=52551 

 
 

ภาพท่ี 26 อิทธิพลจากงานสร้างสรรคข์องศิลปินท่ีเป็นแรงบนัดาลใจ 
อมัรินทร์ บุพศิริ. ช่ือผลงาน “ Mirow  no. 3 ”  [สีนา้มนับนผา้ใบ] .ขนาด.  200 x 170 ซ.ม. 

เขา้ถึงเม่ือ   19 มิถุนายน พ.ศ. 2560 
 เขา้ถึงจาก http://www.thekop.in.th/modules.php?name=Forums&file=viewtopic&t=52551 

ผลงานศิลปะของ ประดิษฐ์ ตั้งประสาทวงศ์ ในรูปแบบท่ีเหมือนจริง (Realistic) โดยเฉพาะ
การเขียนภาพบุคคล ภาพเหมือน ท่ีมีอตัลกัษณ์เฉพาะตวัอยา่งชดัเจน คงจะคุน้กบัช่ือของ ประดิษฐ ์ 
ตั้ งประสาทวงศ์ ศิลปินผูมี้ผลงานและได้รับรางวลัในระดับชาติมาอย่างมากมาย ประดิษฐ์ ตั้ ง
ประสาทวงศ ์เป็นผูท่ี้มีคุณลกัษณะทั้งความเป็นศิลปินนกัสร้างสรรคศิ์ลปะ และความเป็นครูผูส้อน
ศิลปะ จนเกิดเป็นวตัรปฏิบติัโดยอตัโนมติั สามารถกลัน่กรองประสบการณ์ ความรู้ความเขา้ใจ ใน
แก่นแทข้องชีวติ แก่นแทข้องสังคม ใหป้รากฏออกมาเป็นผลงานศิลปะ10 
 

                                                           
10 ประดิษฐ ์ตั้งประสาทวงศ,์ "”การสร้างสรรคอ์ยา่งมีคุณค่าและเป็นกระจกสะทอ้นสังคม”,"  
http://oknation.nationtv.tv/blog/praditpainter/2011/01/25/entry-3. 
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ภาพท่ี 27 อิทธิพลจากงานสร้างสรรคข์องศิลปินท่ีเป็นแรงบนัดาลใจ 
ประดิษฐ ์ตั้งประสาทวงศ.์ ช่ือผลงาน “ ประถมภยั ”  [จิตรกรรมเทคนิคผสม] .ขนาด. 170x200 ซ.ม. 
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ภาพท่ี 28 อิทธิพลจากงานสร้างสรรคข์องศิลปินท่ีเป็นแรงบนัดาลใจ 

ประดิษฐ ์ตั้งประสาทวงศ.์ ช่ือผลงาน “ คิดถึงยาย ”  [ จิตรกรรมส่ือผสม ] .ขนาด.  170 x 200 ซ.ม. 
เขา้ถึงเม่ือ   19 มิถุนายน พ.ศ. 2560 
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ภาพท่ี 29 อิทธิพลจากงานสร้างสรรคข์องศิลปินท่ีเป็นแรงบนัดาลใจ 
ประดิษฐ ์ตั้งประสาทวงศ.์ ช่ือผลงาน “การงานคือ การปฏิบัติธรรม” [ จิตรกรรมส่ือผสม]. 

ขนาด 170 x 200 ซ.ม. 
เขา้ถึงเม่ือ   19 มิถุนายน พ.ศ. 2560 

http://oknation.nationtv.tv/blog/praditpainter/2011/01/25/entry-3 

http://oknation.nationtv.tv/blog/praditpainter/2011/01/25/entry-3
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            ศิลปินZhang Xiaogang ศิลปินร่วมสมยัของจีนเป็นศิลปินอีกคนหน่ึงท่ีมีความดงัไม่แพ้
ศิลปินช่ือดงัของยุโรปหรืออเมริกา ภาพวาดชุด "Bloodline : The Big Family" ของเขาเป็นท่ีรู้จกั
และยอมรับกนัไปทัว่วา่เป็นภาพวาดท่ีมีความสวยงามและมีลกัษณะพิเศษท่ีไม่เหมือนใครและไม่มี
ใครเหมือนเพราะภาพวาดชุดดงักล่าวผูว้าดตั้งใจวาดภาพใหดู้เหมือนภาพถ่ายของครอบครัวสมยัเก่า
ในยคุ 1950-1970 โดย Zhang Xiaogang วาดคนในภาพใหมี้ใบหนา้แบบคนจีนมากๆ เป็นใบหนา้ท่ี
ปราศจากรอยยิม้ ตากลมโตเหมือนกบัคนท่ีก าลงัหวาดกลวัหรือตกใจ ทุกคนมีสีหนา้และแววตาไร้
อารมณ์ 11 

 
 

ภาพท่ี 30 อิทธิพลจากงานสร้างสรรคข์องศิลปินท่ีเป็นแรงบนัดาลใจ 
Zhang Xiaogang.ช่ือผลงาน “การงานคือ การปฏิบัติธรรม”  [สีน ้ามนับนผา้ใบ ]. 

เขา้ถึงเม่ือ   19 มิถุนายน พ.ศ. 2560 
 
 

                                                           
11 ประชาชาติธุรกิจออนไลน์, ""ครอบครัวไร้อารมณ์","  
https://www.prachachat.net/news_detail.php?newsid=1289798838. 
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ตารางวเิคราะห์ผลงานศิลปินทีม่ีอทิธิพลต่อการสร้างสรรค์ 

 
ช่ือศิลปิน/ผลงาน เน้ือหา/แนวคิด รูปแบบ เทคนิค อิทธิพลต่อการ

สร้างสรรค ์

 
อมัรินทร์ บุพศิริ  

 

เด็กและ
เยาวชน

มากมายหลง
ทางไปใน

ความวา่งเปล่า 
เปล่ียวเหงา ไร้
แก่นสาร 

เหมือนจริง
โดยน า
ใบหนา้เด็ก
และ
พฤติกรรม
ของเด็กเป็น
ตวัส่ือ
ความหมาย 

สีน ้ามนับน
ผา้ใบ 

เน้ือหาสาระกล่าวถึง 
ภาพเด็กและเยาวชน
ในหลากหลาย
รูปลกัษณ์และ

อิริยาบถ ทีถูกหล่อ
หลอมดว้ยทศันคติ
ตลอดจนค่านิยมท่ี
ผดิแผกแปลกแยก

จากผูค้น  

 
ประดิษฐ ์ตั้งประสาท

วงศ ์

สะทอ้นวถีิชีวติ
ของในสังคม
ปัจจุบนั 

รูปแบบท่ี
เหมือนจริง 

จิตรกรรม
ส่ือผสม 

เน้ือหาสาระกล่าวถึง
สังคมปัจจุบนั

รูปแบบการน าเสนอ
จิตรกรรมส่ือผสม 

 
Zhang Xiaogang 

ใบหนา้ท่ี
ปราศจาก

รอยยิม้ ตากลม
โตเหมือนกบั
คนท่ีก าลงั

หวาดกลวัหรือ
ตกใจ ทุกคนมี
สีหนา้และแวว
ตาไร้อารมณ์  

รูปแบบ
เหมือนจริง 

สีน ้ามนับน
ผา้ใบ 

การสร้างบรรยากาศ
ของภาพและการ

ถ่ายทอดอารมณ์และ
ความรู้สึกของเด็ก 
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บทที ่3  

วธีิการด าเนินงานสร้างสรรค์ผลงานวทิยานิพนธ์ 

 
การด าเนินงานในการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ ชุดน้ี ข้าพเจ้าได้ก าหนดวิธีการ

สร้างสรรคผ์ลงานให้เกิดความเขา้ใจเป็นขั้นตอน เพื่อความสะดวกในการประมวลความคิดและให้
เกิดความสมบูรณ์ในด้านเอกสาร การวิเคราะห์แยกแยะในประเด็นต่างๆ ผลงานวิทยานิพนธ์น้ี
ตอ้งการจะ สะทอ้นถึงสภาพปัญหาต่างๆของนกัเรียนไทยในยุคสมยัน้ี ผา่นผลงานจิตรกรรมเทคนิค
ส่ือผสม เพื่อเป็นการกระตุน้เตือนใหส้ังคมเกิดการตระหนกัรู้ถึงปัญหา ท่ีส่งผลกระทบต่อการศึกษา
ของเด็กและเยาวชน ท่ีอาจส่งผลสืบเน่ืองไปถึงการพฒันาประเทศชาติ 

ดงันั้นในการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์น้ี จึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งมีความรู้ ความเขา้ใจและ
พฒันารูปแบบในการสร้างสรรคผ์ลงานให้เกิดความลงตวัและสมบูรณ์มากท่ีสุด โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง
การน าเอารูปแบบและองคป์ระกอบของงานส่ือผสมมาพฒันารูปแบบให้เป็นไปตามแนวคิดในการ
ท างาน เป็นงานส่ือผสมท่ีมีความผสมผสานศิลปะสมยัใหม่ โดยจะไดน้ าเสนอวธีิการด าเนินงานและ
ขั้นตอนไวด้งัน้ี 

ขั้นตอนในการท างาน 
1. การวเิคราะห์ผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ 

1.1 แบบร่างลายเส้นสีไม ้ผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ 
1.2 ผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ ระยะท่ี 1    
1.3 ผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ ระยะท่ี 2    
1.4 ผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ ระยะท่ี 3 

2. วธีิการด าเนินงานและขั้นตอนการสร้างสรรค ์ผลงานวทิยานิพนธ์ 
2.1  ศึกษาขอ้มูลจากภาคเอกสาร หนงัสือ และบทความทางทศันศิลป์ 
2.2 น าขอ้มูลมาวเิคราะห์ จดัวางองคป์ระกอบและจดัท าเป็นแบบร่างลายเส้นสีไม(้Skecth)  
2.3 น าเสนอแบบร่างและผลงานประเมินผลงานเพื่อปรับปรุงแกไ้ขพร้อมพฒันาผลงานให้

มีความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 
2.4 ขั้นตอนวธีิการสร้างสรรค ์ผลงานวทิยานิพนธ์ 
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1. การวเิคราะห์ผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ 

1.1 ภาพถ่ายและแบบร่างผลงานก่อนท าวิทยานิพนธ์ (ช่วงเดือน ตุลาคม 2559)  

ในส่วนของภาพถ่ายและแบบร่างผลงานก่อนท าวิทยานิพนธ์ ถือไดว้า่เป็นการคิดวิเคราะห์
แรกเร่ิมในการทดลองการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม การจดัองค์ประกอบให้เขา้กบับรรยากาศ
โดยรวมและเพื่อให้ผลงานสามารถสร้างอารมณ์ความรู้สึกไดม้ากท่ีสุด โดยไดน้ าเสนอแบบร่าง
ตามล าดบัขั้นตอนการท างาน 

 

 

ภาพท่ี 31 ภาพถ่ายประกอบเพื่อท าแบบร่างผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ 1 
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ภาพท่ี 32 ภาพถ่ายประกอบเพื่อท าแบบร่างผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ 1 
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ภาพท่ี 33 ภาพถ่ายประกอบเพื่อท าแบบร่างผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ 1 

 

ภาพท่ี 34 ภาพถ่ายประกอบเพื่อท าแบบร่างผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ 1 ในการถ่ายภาพเด็กนกัเรียน

เพื่อจดัท าแบบร่างนั้น ไดน้ าใบหนา้ของเด็กนกัเรียนแต่ละคนท่ีมีปัญหาแตกต่างกนั ถ่ายภาพโดยใช้

ภาพในส่วนของใบหนา้ดา้นตรงเพื่อจะไดแ้สดงอารมณ์ความรู้สึกทางใบหนา้ของเด็กแต่ละคน 
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ภาพท่ี 35 แบบร่างผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ 1 

 

ในขั้นตอนของการวเิคราะห์ขอ้มูลเบ้ืองตน้ เพื่อน ามาจดัท าเป็นแบบร่างนั้นไดมี้การจดัวาง
รูปแบบในการน าเสนอจากค าแนะน าของอาจารยผ์ูส้อนอยา่งต่อเน่ือง โดยจากช่วงแรกของผลงาน
เป็นการน าภาพใบหนา้ของนกัเรียนแต่ละคนท่ีมีการแสดงออกทางใบหนา้แตกต่างกนัไป น ามาจดั
วางประกอบกับว ัตถุส่ิงของต่างๆ ท่ีสามารถส่ือเร่ืองราวท่ีเก่ียวกับนักเรียนแต่ละคนซ่ึงมี
ความสัมพนัธ์กนักบัเร่ืองราวของเด็กท่ีขา้พเจา้ตอ้งการเสนอ 

1.2 ผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ ระยะที ่1 

 ผลงานในระยะแรกเป็นการพฒันาต่อจากแบบร่างสีท่ีมีความสมบูรณ์ในภาพท่ีสุดโดยเป็น
เป็นการน าใบภาพใบหน้าของนกัเรียนหญิงท่ีมีความแตกต่างกนัน ามาจดัวางเรียงกนั โดยมีการจดั
วางของโต๊ะเก้าอ้ี กระเป๋า หนังสือเรียนและส่ิงของอ่ืนท่ีนักเรียนแต่ละคนใช้ซ่ึงสามารถบอก
เร่ืองราวท่ีเก่ียวกบัตวันกัเรียนในแต่ละคนได ้น ามาจดัวางใหส้ัมพนัธ์กบัพฤติกรรมของแต่ละคน 
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ภาพท่ี 36  ผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 1 

จุดประสงค์ของการสร้างสรรค์ เพื่อทดลองการจดัวางองคป์ระกอบของภาพและตวัวตัถุท่ี
น ามาแสดงเน้ือหาเก่ียวกับตวันักเรียนว่าเม่ือน ามาจดัวางด้วยกันจะเป็นอย่างไรสามารถแสดง
เร่ืองราวไดดี้หรือไม่ 

องค์ประกอบ การจดัองค์ประกอบมีการน าจุดเด่นคือรูปใบหน้าเด็กไวด้้านบนในระดบั
สายตา เพื่อใหม้องเห็นไดช้ดัเจนและวตัถุอ่ืนในระดบัต ่าลงมาตามล าดบั 
 จุดเด่น องค์ประกอบภายในภาพดูสมบูรณ์โดยการใช้สีขาวด าในแต่ละภาพซ่ึงมีความ
แตกต่างจากวตัถุจริงท่ีมีสี 

จุดด้อย การจดัวางวตัถุยงัไม่สามารถแสดงเร่ืองราวถึงตวันกัเรียนไดดี้ เน่ืองจากเป็นการจดั
วางตั้งใจเกินไปดูแขง็และไม่เป็นธรรมชาติมุมมองท่ีดูไม่ค่อยน่าสนใจ 
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1.3 ผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ ระยะที ่2    

ในผลงานช้ินน้ีก็ยงัเร่ืองราวของเด็กนกัเรียนเหมือนเดิมเป็นการน าเสนอเร่ืองราวเก่ียวกบั
เด็ก“ติดเกม” คือพฤติกรรมท่ีถูกพดูถึงบ่อยคร้ัง โดยเฉพาะในหมู่วยัรุ่นและเด็กท่ีมีพฤติกรรมติดเกม
จนเกิดเป็นปัญหาต่างๆตามมา ดงัข่าวต่างๆ ท่ีหลายคนเคยเห็น ซ่ึงในปัจจุบนัก็มีเกมต่างๆมากมายท่ี
พร้อมกบัเทคโนโลยีท่ีทนัสมยัมากข้ึน ทั้งเกมออนไลน์ ออฟไลน์ โดยการวาดใบหน้าของเด็ก
นกัเรียนชายแลว้ฉายวดีิโอเก่ียวกบัเกมต่างๆ ลงไปในใบหนา้ของเด็กนกัเรียน 

 

 

ภาพท่ี 37 แบบร่างก่อนท าวทิยานิพนธ์ ระยะท่ี 2  รูปท่ี 1  
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ภาพท่ี 38 แบบร่างก่อนท าวทิยานิพนธ์ ระยะท่ี 2  รูปท่ี 2 



  43 

 

ภาพท่ี 39 แบบร่างก่อนท าวทิยานิพนธ์ ระยะท่ี 2  รูปท่ี 3 
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ภาพท่ี 40 ผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 2 

จุดประสงค์ของการสร้างสรรค์ เพื่อทดลองการจดัวางองค์ประกอบของภาพวาดและภาพ
วิดีโอท่ีน ามาฉายลงในใบหน้าของเด็กท่ีสามารถแสดงเร่ืองราวอนัเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กบัพฤติกรรม
ของเด็กแต่ละคน 

 องค์ประกอบ การจดัองค์ประกอบมีการน าจุดเด่นคือรูปใบหนา้เด็กแลว้ฉายวีโอเก่ียวกบั
เกมต่างๆท่ีเด็กสนใจใหเ้กิดความกลมกลืนกนักบัภาพเด็กท่ีเป็นพื้นรองรับ 

จุดเด่น องคป์ระกอบภายในภาพดูสมบูรณ์โดยการใช้ใบหนา้เด็กดว้ยการใช้สีแบบเหมือน
จริง 

จุดด้อย วดีีโอท่ีฉายลงไปบนใบหนา้เด็กยงัไม่กลมกล่ืนมากนกัยงัมีความคมชดัของขอบจอ
อยูค่วามมืดของหอ้งก็ยงัไม่มืดพอท าใหภ้าพแสดงออกมาไม่ชดัเจน 
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1.4 ผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ ระยะที ่3   

 ผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 น้ีน าเสนอเร่ืองราวของเด็กนกัเรียนท่ีตอ้งท างานเป็นเด็ก
นัง่ด่ืมหรือ :”เด็กดร้ิงก์”โลกของคนกลางคืนไม่วา่จะในยุคสมยัใด ‘สุรา นารี ดนตรี’ ลว้นเป็นสาม
เร่ืองท่ีตดักนัไม่ขาด ‘สุรากบัดนตรี’ ในท่ีเท่ียวก็ลว้นปรับเปล่ียนตวัเองไปตามความนิยมของยุคสมยั  
ในดา้นของ ‘นารี’ เองก็เช่นกนั การปรากฏกายข้ึนของบรรดาเหล่าผีเส้ือราตรีสาวในแต่ละยุคสมยัก็
แตกต่างหลากหลายกนัไป ตวัเลือกของแต่ละคนมีไม่เหมือนกนั มีกรอบแวดล้อมท่ีท าให้วิธีคิด
ต่างกนั    

 

 

ภาพท่ี 41 ผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 3ช้ินท่ี 1 
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ภาพท่ี 42 ผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 3ช้ินท่ี 2 
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ภาพท่ี 43 ผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 
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จุดประสงค์ของการสร้างสรรค์ เพื่อทดลองการจดัวางองค์ประกอบของภาพโดยการใช้
ภาพใบหนา้ของเด็กนกัเรียนหญิงติดไฟกระพริบรอบๆ รูปกบัตวัหนงัสือไฟ โต๊ะ เกา้อ้ีนกัเรียนและ
วตัถุส่ิงของท่ีเก่ียวกบังานของเด็กจะเป็นอยา่งไรสามารถแสดงเร่ืองราวไดดี้หรือไม่ 

องค์ประกอบ การจดัองค์ประกอบมีการน าจุดเด่นคือรูปใบหน้าเด็กของเด็กนกัเรียนหญิง
แล้วติดด้วยไฟกระพริบรอบๆรูป น าโต๊ะเก้าอ้ีนักเรียนมาวางด้านหน้ารูป มีตวัหนังสือไฟและ
ส่ิงของต่างๆ ท่ีเก่ียวกบังานเด็ก”ดร้ิงก”์น ามาเป็นส่วนประกอบของงาน 

จุดเด่น องคป์ระกอบภายในภาพดูสมบูรณ์โดยการใชใ้บหนา้เด็กนกัเรียนเป็นองคป์ระกอบ
หลกัดว้ยการใชโ้ทนสีท่ีส่ือใหเ้กิดความรู้สึกเหงา อา้งวา้ง และประกอบกบัตวัวตัถุต่างๆ 

จุดด้อย วตัถุส่ิงของท่ีน ามาจดัวางดูมากเกินความจ าเป็น ท าให้ดูรก การจดัวางยงัไม่ค่อยลง
ตวัเขา้กบัภาพรวม 

สรุปปัญหาและข้อเสนอแนะ ผลงานก่อนท าวทิยานิพนธ์ 
ผลงานก่อนท าวิทยานิพนธ์ทั้ง 3  ช้ินงาน ไดน้ าเสนอเร่ืองราว ท่ีสะทอ้นถึงสภาพปัญหา

ต่างๆของนกัเรียนไทยในยุคสมยัน้ี ผา่นผลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม เพื่อเป็นการกระตุน้เตือน
ให้สังคมเกิดการตระหนกัรู้ถึงปัญหาท่ีส่งผลกระทบต่อการศึกษาของเด็ก โดยผ่านทางรูปใบหน้า
ของเด็กนกัเรียนและวตัถุท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัเด็กนกัเรียนประกอบกบัวดีิโอท่ีฉายลงไปบนใบหนา้เด็ก
นกัเรียน ถือไดว้า่เป็นการสร้างสรรคผ์ลงานแรกเร่ิมในการทดลองเทคนิควธีิการ และเป็นการพฒันา
มุมมองในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะของตนเอง 

    กล่าวคือยงัมีปัญหาท่ีเกิดข้ึนกบัผลงานและไดรั้บค าช้ีแนะแนวทางการสร้างสรรคผ์ลงาน
ให้เกิดการพฒันาทั้งในเร่ืองของมุมมองทางศิลปะ  เทคนิควิธีการและส่ิงท่ีเราต้องการจะส่ือ
ความหมายใหมี้ความชดัเจนข้ึน   น าไปปรับปรุงแกไ้ขในการสร้างสรรคผ์ลงานวิทยานิพนธ์ให้เกิด
ความสมบูรณ์ทั้งดา้นรูปแบบวธีิการต่อไป 

2. วธีิการด าเนินงานและขั้นตอนการสร้างสรรค์ ผลงานวิทยานิพนธ์ 

2.1  ศึกษาขอ้มูลจากภาคเอกสาร หนงัสือ และบทความทางทศันศิลป์   
         ในส่วนของขอ้มูลดา้นน้ีไดน้ ามาสอดแทรกเน้ือหาไวใ้นบทท่ี 2 ซ่ึงได ้มาจาก  
บทความในอินเตอร์เน็ต และหนงัสือต าราท่ีมีผูเ้ขียนไว ้  

2.2 น าขอ้มูลมาวเิคราะห์ และจดัท าเป็นแบบร่างลายเส้นดินสอ 

      2.2.1 วเิคราะห์ทศันธาตุท่ีใชใ้นการสร้างสรรค ์   

                               การสร้างสรรคผ์ลงานชุดก่อนวทิยานิพนธ์  เป็นการแสดงออกทางความคิด 

อารมณ์ ความรู้สึก โดยการใชคุ้ณลกัษณะของทศันธาตุทางศิลปะดงัต่อไปน้ี 
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                              รูปทรง ( Form ) 

                             ขา้พเจา้ใชรู้ปของเด็กนกัเรียนดว้ยลกัษณะรูปทรงท่ีถ่ายทอดรูปแบบเสมือนจริง

น ามาเป็นจุดเด่นในงานเพื่อแสดงเน้ือหา อารมณ์ ความรู้สึก สะทอ้นถึงปัญหาต่างๆของเด็กแต่ละ

คน ประกอบกบัรูปทรงต่างๆของวตัถุท่ีน ามาจดัวางใหมี้ความสัมพนัธ์กบัเด็กแต่ละคนและรูปทรง

ต่างๆท่ีอยูใ่นเกมท่ีมีลกัษณะแตกต่างกนัไป 

                สี  น า้หนัก ( color and tone ) 

                             สีท่ีใชส่ื้อความหมายจะสอดคลอ้งกบัการแสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สึก และ

รูปแบบการน าเสนอในส่วนของใบหนา้จะลดความเขม้ของน ้าหนกัสีลง โดยจะเขียนออกโทนสี

สวา่งน ้าหนกัเบาๆเพื่อรองรับการฉายวดีีโอจะท าใหภ้าพชดัเจนและลงสีเขม้ในพื้นท่ีส่วนหลงั 

                             พืน้ทีว่่าง ( space ) 

                             พื้นท่ีวา่งในผลงานของขา้พเจา้ในส่วนของรูปใบหนา้จะมีพื้นท่ีวา่งนอ้ยมาก  เพื่อ

ตอ้งการขยายรายละเอียดของใบหนา้ใหช้ดัเจนและสามารถส่ือถึงอารมณ์ของเด็กแต่ละคนไดอ้ยา่งดี           

2.3 น าเสนอแบบร่างและผลงาน ประเมินผลงาน เพื่อปรับปรุงแกไ้ขพร้อมพฒันาผลงานให้

มีความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

       2.3.1 ภาพร่างลายเส้นดว้ยสีไม ้ท่ีใช ้ในการสร้างสรรค ์ผลงานวิทยานิพนธ์จากผลงาน

ก่อนท าวิทยานิพนธ์ในชุดก่อน ขา้พเจา้ไดน้ าปัญหาต่างๆตามท่ีได้รับค าแนะน าจากคณะอาจารย์

ผูส้อน มาปรับปรุงแกไ้ข พฒันาเป็นแบบร่าง รวมถึงการส ารวจหาขอ้มูลเพิ่มเติมในเบ้ืองตน้ น ามา

วเิคราะห์แบบอยา่งและแนวทางการสร้างสรรคผ์ลงาน โดยมีกระบวนการท างานเป็นล าดบัขั้นตอน 

ทั้งน าเสนอแนวความคิด รูปแบบวิธีการองคป์ระกอบเพื่อการเสนอหัวขอ้วิทยานิพนธ์และน าไปสู่

การพฒันาแบบร่างเพื่อการปฏิบติังานจริงต่อไป 
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ภาพท่ี 44 ภาพร่างสีไมก่้อนวิทยานิพนธ์ 1 

ภาพท่ี 45 ภาพร่างสีไมก่้อนวิทยานิพนธ์ 2 

 

ภาพท่ี 46 ภาพร่างสีไมก่้อนวิทยานิพนธ์3 
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2.4 ขั้นตอนวธีิการสร้างสรรคผ์ลงานวทิยานิพนธ์ 

ในส่วนน้ีขา้พเจา้ไดส้รุปวิธีขั้นตอนในการปฏิบติังานไวโ้ดยสังเขปทั้งการจดัท าแบบร่าง

สมบูรณ์ จนถึงขั้นตอนการปฏิบติังานไวด้งัน้ี 

2.4.1 ร่างภาพโดยรวม 

ภาพท่ี 47 ภาพร่างโดยรวม 

เป็นการร่างภาพโดยรวมตามท่ีไดท้  าแบบร่างสีไม ้โดยใชเ้ทคนิคการใชสี้โปร่งในชั้นแรก  

เพื่อใหภ้าพดูมีบรรยากาศและวตัถุดูมีชีวติและอารมณ์มากข้ึน 

2.4.2 ลงสีตวัวตัถุชั้นแรก 

 

 
ภาพท่ี 48 ภาพลงสีชั้นแรก 

ระบายสีตวัวตัถุท่ีเป็นจุดเด่น ซ่ึงการลงสีในชั้นแรกนั้นเพื่อท าให้เกิดค่าน ้ าหนกัสีและแสง

เงาของวตัถุโดยรวม รวมทั้งเป็นการรองพื้นสีเพื่อจะคดัรายละเอียดในขั้นตอนต่อไปไดดี้ข้ึน 
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2.4.3 สร้างบรรยากาศโดยรวม 

ภาพท่ี 49 ภาพการสร้างบรรยากาศโดยรวม 

เป็นการสร้างสีบรรยากาศโดยรวม โดยการควบคุมโทนสีในภาพนั้นใหดู้เป็นสีในโทน

เดียวกนั 

2.4.4 เก็บรายละเอียดในภาพ 

 

ภาพท่ี 50 ภาพลงรายละเอียด 

ระบายสีใบหน้าและบรรยากาศเพิ่มอีกชั้นเพื่อให้สีมีความเด่นชัด เก็บรายละเอียดบน

ใบหน้าและเส้ือผ้าโดยละเอียด ขั้ นตอนต่อไปคือการตัดต่อภาพเกมและการฉายภาพจาก

โปรเจคเตอร์ลงในผลงาน หาเกมท่ีนักเรียนนิยมเล่นกันตามอินเตอร์เน็ตมารวมกันแล้วตดัต่อ 

ปรับตวัรูปเเบบงานวิดีโอให้มีคุณภาพท่ีดี ภาพไม่เเตก น ามาฉายผา่นเคร่ืองโปรเจ็คเตอร์ในห้องท่ีมี

ความมืดเพื่อความคมชัดของภาพ เม่ือฉายภาพลงไปแลว้ให้ปรับภาพท่ีจอให้ตรงต าแหน่งตามท่ี

ตอ้งการ ปรับภาพใหค้มชดั   

http://www.24motive.com/blog/video/live-remote-video-%e0%b8%95%e0%b8%b1%e0%b8%a7%e0%b8%8a%e0%b9%88%e0%b8%a7%e0%b8%a2%e0%b8%96%e0%b9%88%e0%b8%b2%e0%b8%a2%e0%b8%a7%e0%b8%b4%e0%b8%94%e0%b8%b5%e0%b9%82%e0%b8%ad/
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บทที ่4 

ผลงานและการวิเคราะห์ผลงานวทิยานิพนธ์ 

การด าเนินการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์  เป็นการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะอย่าง

ต่อเน่ืองโดยการน าเสนอ  เร่ืองราว สภาพปัญหาต่างๆของนกัเรียนไทยในยุคสมยัน้ี น ามาสร้างเป็น

ผลงานส่ือผสม เพื่อเป็นการกระตุน้เตือนให้สังคมเกิดการตระหนกัรู้ถึงปัญหา ท่ีส่งผลกระทบต่อ

การศึกษาของเด็กและเยาวชน ซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัของการสร้างสรรคผ์ลงาน 

การวิเคราะห์หาข้อสรุป  เร่ิมต้นจากการน าผลงานก่อนวิทยานิพนธ์  ซ่ึงมีแนวเร่ือง

คลา้ยคลึงกนัน ามาพฒันา  เปรียบเทียบ  ปรับปรุงแนวความคิด  คน้หาแนวทางพฒันาการแสดงออก

ทางศิลปะ  น าไปสู่ผลงานวิทยานิพนธ์ชุด  “ปัญหาผลกระทบต่อการศึกษาของเด็ก”ขอ้มูลเบ้ืองตน้

ในการสร้างสรรค์ผลงานและแรงบันดาลใจ ข้อมูลดังกล่าวได้น ามาวิเคราะห์กลั่นกรองเป็น

แนวความคิดในการสร้างสรรค ์เป็นขั้นตอน ทั้งการท าแบบร่างแนวความคิด-ลายเส้นสีไม ้เป็นองค ์

ประกอบภาพรวมของผลงาน ดงัท่ีไดก้ล่าวไวใ้นบทท่ีสาม ผลงานท่ีสร้างสรรคใ์นช่วงวิทยานิพนธ์  

เป็นการรวบรวมความคิดให้มีความชัดเจนทั้งในด้านแนวคิดและเทคนิค ท่ีจะน ามาใช้ในการ

สร้างสรรค ์มีการพฒันารูปแบบ เน้ือหามุมมองในการแสดงออก และมีเน้ือหาทางดา้นทศันธาตุท่ี

สอดคล้องในเร่ืองราว วตัถุประสงค์ ของการสร้างสรรค์ ในขั้นตอนของการสร้างสรรค์ผลงาน 

ขา้พเจา้ได้ก าหนดแนวทางในการปฏิบติังานรวมถึงแนวทางเทคนิควิธีการในการน าเสนอลงบน

ผลงาน วิธีการปฏิบติังานในขั้นตอนส่วนต่างๆไวเ้ป็นล าดบั  เช่น การจดัท าแบบร่างลายเส้นสีไม ้ 

น าเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาปรับแก้ตามค าแนะน า และจัดท าเป็นแบบร่างสมบูรณ์น าไปสู่การ

ปฏิบติังานจริง รวมทั้งการแก้ไขปัญหาปัญหาระหว่างการท างาน โดยจะได้น าเสนอวิธีการเป็น

ขั้นตอนของการสร้างสรรค ์ 
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2. ผลงานส าเร็จและการว ิเคราะห์ผลงานว ิทยานิพนธ์ 

 

2.1 ผลงานว ิทยานิพนธ์ ช้ินที ่1 

 

 

ภาพท่ี 51 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 1 

ช่ือผลงาน “จดจ่อ” แต่ละช้ิน ขนาด 130 x 150 ซม  เทคนิคส่ือผสม 
การวเิคราะห์ 

 ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 1 จะเป็นงานจดัวางเป็นชุดมีทั้งหมด 3 ภาพแต่ละภาพจะมีใบหนา้

เด็กผูช้ายท่ีแสดงอารมณ์ความรู้สึกแตกต่างกนั  ฉายวีดีโอท่ีมีเกมแตกต่างกนัลงไปในใบหน้าของ

เด็กในแต่ละคน เพื่อเพิ่มเร่ืองราวและส่งผลใหแ้สดงอารมณ์ความรู้สึกไดม้ากข้ึน  
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 2.2 ผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินที ่2 

 

ภาพท่ี 52 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 2 

ช่ือผลงาน “เกม” แต่ละช้ิน ขนาด 150 x 180 ซม  เทคนิคส่ือผสม  

การวเิคราะห์   

 ผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 2  จะเป็นงานจดัวางเป็นชุดภาพมีทั้งหมด 3 ภาพ เป็นการถ่ายทอดอารมณ์ท่ีเนน้

เร่ืองราวบนใบหนา้มากข้ึนดว้ยการเพิ่มขนาดของช้ินงาน และลดน ้าหนกัในใบหนา้ของเด็กใหอ่้อนลงและเพิ่ม

ค่าน ้าหนกัสีบริเวณพื้นหลงัใหเ้ขม้ เพื่อการฉายภาพวดีิโอลงไปจะไดเ้ห็นภาพท่ีชดัเจนข้ึนโดยการวาดหนา้

เด็กชายหนา้ตรงสวมชุดนกัเรียนก าลงัจดจ่ออยูก่บัการเล่นเกม มีการฉายวดีิโอเก่ียวกบัเกมต่างๆ เช่น เกมต่อสู้

กนั สงคราม รถแข่ง ลงบนใบหนา้เด็กของแต่ละคน   

 

 

 

 

 



  56 

 

2.3 ผลงานวทิยานิพนธ์ ช้ินที่ 3 

 

ภาพท่ี 53 ภาพผลงานวทิยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 

ช่ือผลงาน “aroma ” ขนาด 140 x 170 ซม. เทคนิคส่ือผสม 

การวเิคราะห์   

ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 จะเป็นภาพเด็กหญิงในชุดนักเรียนในภาพใบหน้าตรงขนาด

ใหญ่แสดงอารมณ์ผา่นสายตาท่ีเหม่อลอยหรือก าลงัครุ่นคิดอะไรบางอยา่ง ระบายภาพใบหนา้ให้มี

ค่าน ้าหนกัสีท่ีดูเบาบางเพื่อฉายวดีีโอท่ีมีภาพควนัของบุหร่ีค่อยๆลอยเขา้มาในใบหนา้ของเด็ก ซ่ึงอยู่

ในบรรยากาศท่ีดูเหงาๆ พื้นหลงัของภาพเป็นพื้นเขม้เพื่อเนน้ภาพใบหนา้ใหดู้ชดัข้ึน 
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ตารางที ่1 สรุปผลการสร้างสรรค์ และผลงานวิทยานิพนธ์ 

ผลงาน ผลงานช้ินท่ี 1 
รูป

ผลงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขนาด 130x150 เซนติเมตร ต่อช้ิน 
เทคนิค จิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม   
แนวคิด           การเปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็วของสังคม  ส่งผลกระทบมากมายต่อคุณภาพของประชากรชาว

ไทย รวมไปถึงเด็กและเยาวชนท่ีจะตอ้งเติบโตเป็นผูใ้หญ่ในวนัขา้งหนา้  
          ปัจจุบนัไดพ้บเห็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนกบัเด็กและเยาวชนไทย ในระดบัขั้นท่ีทุกภาคส่วนจ าเป็นตอ้ง
ด าเนินการแกไ้ขเป็นการเร่งด่วน  เช่น ปัญหาท่ีเกิดจากความยากจนและความดอ้ยโอกาส   ยาเสพติด 
การทะเลาะวิวาท การฆ่าตวัตาย  การเท่ียวเตร่สถานบนัเทิง  ติดการพนนั การติดเกมและอินเตอร์เน็ต 
ตลอดจนการเขา้ถึงส่ือลามกอนาจารหรือส่ือท่ีแสดงความรุนแรง ทั้งน้ี ขา้พเจา้ไดมี้โอกาสสัมผสัปัญหา
ต่างๆผา่นเด็กนกัเรียนท่ีเป็นศิษยข์องขา้พเจา้ ไดรั้บรู้รับฟัง และพบเห็นปัญหาท่ีหลากหลายรูปแบบซ่ึง
แตกต่างกนัไปในแต่ละบุคคล  ขา้พเจา้จึงตอ้งการสะทอ้นถึงสภาพปัญหาต่างๆของนกัเรียนไทยในยคุ
สมยัน้ี ผ่านผลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม เพ่ือเป็นการกระตุน้เตือนให้สังคมเกิดการตระหนักรู้ถึง
ปัญหาท่ีส่งผลกระทบต่อการศึกษาของเด็กและเยาวชน ท่ีอาจส่งผลสืบเน่ืองไปถึงการพัฒนา
ประเทศชาติ 

ลกัษณ
ะพิเศษ 

          เป็นภาพท่ีปรับปรุงจากผลงานก่อนวทิยานิพนธ์โดยมีการฉายภาพวดีีโอท่ีแสดงเร่ืองราวลงไปบน
ภาพใบหนา้เด็กนกัเรียน 

ปัญหา           ภาพมีขนาดเลก็เกินไป และมีน ้ าหนกัสีตรงใบหนา้เขม้เกินไปท าให้การฉายภาพวิดีโอลงไปไม่มี
ความคมชดัเท่าท่ีควร 

การ
แกไ้ข
และ
การ
พฒันา 

          หาฉากมากนับงัแสงสวา่งใหห้อ้งมืดข้ึน เพ่ือจะช่วยใหภ้าพออกมามีความชดัเจนมากข้ึน 
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ตารางที ่2 สรุปผลการสร้างสรรค์ และผลงานวิทยานิพนธ์ 

ผลงาน ผลงานช้ินท่ี 2 
รูปผลงาน  

 
 
 
 
 
 
 

ขนาด 150x180 เซนติเมตร ต่อช้ิน 
เทคนิค จิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม   
แนวคิด การเปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็วของสังคม  ส่งผลกระทบมากมายต่อคุณภาพของประชากรชาว

ไทย รวมไปถึงเด็กและเยาวชนท่ีจะตอ้งเติบโตเป็นผูใ้หญ่ในวนัขา้งหนา้  
          ปัจจุบันได้พบเห็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนกับเด็กและเยาวชนไทย ในระดับขั้นท่ีทุกภาคส่วน
จ าเป็นตอ้งด าเนินการแกไ้ขเป็นการเร่งด่วน  เช่น ปัญหาท่ีเกิดจากความยากจนและความดอ้ย
โอกาส   ยาเสพติด การทะเลาะววิาท การฆ่าตวัตาย  การเท่ียวเตร่สถานบนัเทิง  ติดการพนนั การ
ติดเกมและอินเตอร์เน็ต ตลอดจนการเขา้ถึงส่ือลามกอนาจารหรือส่ือท่ีแสดงความรุนแรง ทั้งน้ี 
ขา้พเจา้ไดมี้โอกาสสมัผสัปัญหาต่างๆผ่านเด็กนกัเรียนท่ีเป็นศิษยข์องขา้พเจา้ ไดรั้บรู้รับฟัง และ
พบเห็นปัญหาท่ีหลากหลายรูปแบบซ่ึงแตกต่างกนัไปในแต่ละบุคคล  ขา้พเจา้จึงตอ้งการสะทอ้น
ถึงสภาพปัญหาต่างๆของนกัเรียนไทยในยคุสมยัน้ี ผา่นผลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม เพ่ือเป็น
การกระตุน้เตือนให้สังคมเกิดการตระหนักรู้ถึงปัญหาท่ีส่งผลกระทบต่อการศึกษาของเด็กและ
เยาวชน ท่ีอาจส่งผลสืบเน่ืองไปถึงการพฒันาประเทศชาติ 

ลกัษณะพิเศษ           เป็นภาพท่ีปรับปรุงจากผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 1โดยการเพ่ิมขนาดช้ินงานให้ใหญ่ข้ึน
และลดค่าน ้ าหนกัสีบริเวณใบหนา้เด็กใหมี้น ้ าหนกัอ่อนลงเพ่ือการฉายวิดีโอใส่เร่ืองราวลงไปใน
ภาพใบหนา้เด็ก 

ปัญหา           เวลาฉายวิดีโอลงไปในภาพเกิดขอบคมชดัไม่กลมกลืนกบัใบหนา้ และภาพบางส่วนดูลน้
ออกมาจากใบหนา้เด็ก 

การแกไ้ข
และการ
พฒันา 

          ใชก้ระดาษยน่ปิดกั้นภาพท่ีออกมาเกินใบหนา้ และกระดาษกาวยงัท าใหข้อบเขตของภาพดู
กลมกลืนไปกบัใบหนา้ 
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ตารางที ่3 สรุปผลการสร้างสรรค์ และผลงานวิทยานิพนธ์ 

ผลงาน ผลงานช้ินท่ี 3 
รูปผลงาน  

 
 
 
 
 
 
 
 

ขนาด 140 x170 เซนติเมตร ต่อช้ิน 
เทคนิค จิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม   
แนวคิด การเปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็วของสังคม  ส่งผลกระทบมากมายต่อคุณภาพของประชากรชาว

ไทย รวมไปถึงเด็กและเยาวชนท่ีจะตอ้งเติบโตเป็นผูใ้หญ่ในวนัขา้งหนา้  
          ปัจจุบันได้พบเห็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนกับเด็กและเยาวชนไทย ในระดับขั้นท่ีทุกภาคส่วน
จ าเป็นตอ้งด าเนินการแกไ้ขเป็นการเร่งด่วน  เช่น ปัญหาท่ีเกิดจากความยากจนและความดอ้ย
โอกาส   ยาเสพติด การทะเลาะววิาท การฆ่าตวัตาย  การเท่ียวเตร่สถานบนัเทิง  ติดการพนนั การ
ติดเกมและอินเตอร์เน็ต ตลอดจนการเขา้ถึงส่ือลามกอนาจารหรือส่ือท่ีแสดงความรุนแรง ทั้งน้ี 
ขา้พเจา้ไดมี้โอกาสสมัผสัปัญหาต่างๆผ่านเด็กนกัเรียนท่ีเป็นศิษยข์องขา้พเจา้ ไดรั้บรู้รับฟัง และ
พบเห็นปัญหาท่ีหลากหลายรูปแบบซ่ึงแตกต่างกนัไปในแต่ละบุคคล  ขา้พเจา้จึงตอ้งการสะทอ้น
ถึงสภาพปัญหาต่างๆของนกัเรียนไทยในยคุสมยัน้ี ผา่นผลงานจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม เพ่ือเป็น
การกระตุน้เตือนให้สังคมเกิดการตระหนักรู้ถึงปัญหาท่ีส่งผลกระทบต่อการศึกษาของเด็กและ
เยาวชน ท่ีอาจส่งผลสืบเน่ืองไปถึงการพฒันาประเทศชาติ 

ลกัษณะพิเศษ           เป็นผลงานท่ีเปล่ียนเร่ืองราวจากผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 1และ2 โดยเปล่ียนจากเด็กผูช้าย
เป็นเด็กผูห้ญิง แสดงเร่ืองราวของเด็กนกัเรียนหญิงท่ีติดบุหร่ี 

ปัญหา           วดีีโอท่ีเป็นควนับุหร่ีท่ีลอยมาบนใบหนา้ของเด็กดูไม่เป็นธรรมชาติเพราะรูปควนัมีจงัหวะ
ภาพท่ีเร็วเกินไป 

การแกไ้ข
และการ
พฒันา 

          น าวดีีโอมาแกไ้ขเพ่ือท าใหภ้าพเคล่ือนท่ีชา้ลงและท าใหดู้สมจริงมากยิง่ข้ึน 
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บทที ่5 

อภิปรายและข้อเสนอแนะในการสร้างสรรค์ผลงานวทิยานิพนธ์ 

 

สรุปการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ 

ในการสร้างสรรคว์ทิยานิพนธ์ชุด “ปัญหาผลกระทบต่อการศึกษาของเด็ก” มีทั้งหมด 3 ช้ิน 
ไดรั้บแรงบนัดาลใจมาจากตวัขา้พเจา้เองซ่ึงเป็นครูผูส้อน ซ่ึงในแต่ละวนัตวัขา้พเจา้เองไดส้ัมผสักบั
ปัญหาต่างๆ ผา่นเด็กนกัเรียนท่ีเป็นศิษยข์องขา้พเจา้ ไดรั้บรู้รับฟัง และพบเห็นปัญหาท่ีหลากหลาย
รูปแบบซ่ึงแตกต่างกนัไปในแต่ละบุคคล  น ามาสร้างเป็นผลงานจิตรกรรมส่ือผสมผา่นรูปใบหน้า
ของเด็กนกัเรียนและวตัถุส่ิงของท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัเด็กในแต่ละคน สะทอ้นปัญหาของเด็กแต่ละคน
ในมุมมองท่ีแตกต่างกนัออกไป ผา่นผลงานเทคนิคส่ือผสม เพื่อเป็นการกระตุน้เตือนให้สังคมเกิด
การตระหนกัรู้ถึงปัญหา ท่ีส่งผลกระทบต่อการศึกษาของเด็กและเยาวชน ท่ีอาจส่งผลสืบเน่ืองไปถึง
การพฒันาประเทศชาติ 

ผลงานวิทยานิพนธ์ทั้งหมด 3 ช้ิน ใช้รูปแบบจิตรกรรมเทคนิคส่ือผสม  แสดงถึงปัญหา
ต่างๆ ของเด็กนกัเรียนปัจจุบนั โดยมีใบหน้าของเด็กนกัเรียนเป็นจุดเด่นผา่นวตัถุ และภาพวิดีโอท่ี
ฉายแสดงเร่ืองราวต่างๆท่ีสอดคลอ้งกบัเด็ก มุมมองของการจดัองคป์ระกอบผลงานวิทยานิพนธ์ช้ิน
ท่ี 1  เป็นการถ่ายทอดอารมณ์ ท่ีเน้นเร่ืองบนใบหน้า  โดยการวาดหน้าเด็กชายหน้าตรงสวมชุด
นักเรียนก าลังจดจ่ออยู่กับการเล่นเกม มีการฉายภาพวิดีโอเก่ียวกับเกมต่างๆ เช่น เกมต่อสู้กัน 
สงคราม รถแข่ง เป็นการสะทอ้นลงบนใบหนา้ของเด็กแต่ละคน ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 2  เป็น
การถ่ายทอดอารมณ์ ท่ีเนน้เร่ืองบนใบหนา้มากข้ึนดว้ยการเพิ่มขนาดของช้ินงานและลดค่าน ้ าหนกัสี
บริเวณใบหน้าของเด็กให้อ่อนลงเพื่อการฉายภาพวิดีโอลงไปจะเห็นชดัเจนข้ึน โดยการวาดหน้า
เด็กชายหนา้ตรงสวมชุดนกัเรียนก าลงัจดจ่ออยูก่บัการเล่นเกม มีการฉายวิดีโอเก่ียวกบัเกมต่างๆ เช่น 
เกมต่อสู้กัน สงคราม รถแข่ง บนใบหน้าเด็กของแต่ละคน ผลงานวิทยานิพนธ์ช้ินท่ี 3 เป็นการ
ถ่ายทอดอารมณ์ ท่ีเนน้เร่ืองบนใบหนา้มากข้ึนโดยการวาดใบหนา้เด็กหญิงดา้นขา้งสวมชุดนกัเรียน 
มีการฉายวดีิโอภาพควนัของบุหร่ีลงบนใบหนา้เด็กเพื่อเพิ่มเน้ือหาใหผู้ดู้เขา้ใจมากยิง่ข้ึน 

การน าเสนอผลงานวิทยานิพนธ์ทั้งหมดน้ี มีการจดัเรียงล าดับตั้งแต่ช้ินท่ี 1 ถึงช้ินท่ี 3         
เพื่อให้เห็นมุมมองการจัดวางองค์ประกอบในลักษณะต่างๆ ท่ีสอดคล้องกับแนวความคิด ซ่ึง
บางส่วนของผลงานก็สามารถตอบสนองถึงจุดหมายท่ีไดว้างไว ้ แต่บางส่วนของผลงานก็ยงัตอ้งมี
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การแกไ้ขปรับเปล่ียน สาเหตุมาจากการจดัมุมมองและองคป์ระกอบของวตัถุ การสร้างบรรยากาศ
ในภาพใหมี้อารมณ์ความรู้สึกและสอดคลอ้งสัมพนัธ์ไปกบัตวัเด็กนกัเรียนท่ีเป็นจุดเด่น บางส่วนยงั
ท าไดไ้ม่ดีเน่ืองมาจากเร่ืองของเวลาและประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน ท่ีตอ้งหมัน่ฝึกฝน
และทดลองให้มากเพื่อให้ตรงจุดมุ่งหมายท่ีวางไว ้ และท าให้การแสดงออกทางความคิด อารมณ์ 
ความรู้สึก สามารถส่ือความหมายไดส้มบูรณ์และชดัเจนยิง่ข้ึน 

 

อภิปรายในการสร้างสรรคว์ิทยานิพนธ์ 

ผลงานวิทยานิพนธ์ชุด “ปัญหาผลกระทบต่อการศึกษาของเด็ก”สร้างสรรค์เพื่อน าเสนอ 
เน้ือหาสาระสะทอ้นถึงสภาพปัญหาต่างๆ ของนกัเรียนไทยในยุคสมยัน้ี ผา่นผลงานเทคนิคส่ือผสม 
เพื่อเป็นการกระตุน้เตือนให้สังคมเกิดการตระหนกัรู้ถึงปัญหา ท่ีส่งผลกระทบต่อการศึกษาของเด็ก
และเยาวชน จากการศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้ พบว่ายงัตอ้งมีการพฒันาทกัษะเทคนิควิธีการของงาน
ส่ือผสม และตอ้งมีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบัศิลปะการจดัวางและมุมมองขององคป์ระกอบใน
การจดัวางมากข้ึน รวมถึงความละเอียดในงานจิตรกรรมท่ีน าเสนอรูปเด็กนักเรียนต้องมีความ
ละเอียดในการวาดและระบายสีมากยิง่ข้ึน 

ผลงานวิทยานิพนธ์ ชุด “ปัญหาผลกระทบต่อการศึกษาของเด็ก” เป็นการน าเสนอผลงาน
ในรูปแบบ ซ่ึงได้แรงบันดาลใจแนวความคิดมาจากตัวข้าพเจ้าเองซ่ึงเป็นครูผู ้สอน ท่ีได้รับ
ประสบการณ์ตรงจากการสอนเด็กนกัเรียน ได้สัมผสักบัปัญหาต่างๆ ผ่านเด็กนกัเรียนท่ีเป็นศิษย์
ของขา้พเจา้ ไดรั้บรู้รับฟัง และพบเห็นปัญหาท่ีหลากหลายรูปแบบซ่ึงแตกต่างกนัไปในแต่ละบุคคล 
น ามาสร้างเป็นผลงานส่ือผสมผา่นรูปทรงของวตัถุท่ีเก่ียวขอ้งกบันกัเรียนแต่ละคน สะทอ้นถึงสภาพ
ปัญหาต่างๆ ของนกัเรียนไทยในยุคสมยัผ่านกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะโดยไดรั้บการ
ช้ีแนะแนวทางจากคณาจารย ์ท าให้ไดรั้บรู้ถึงขั้นตอนการปฏิบติังาน การเลือกใชท้ศันธาตุและวสัดุ
ต่างๆ เพื่อให้เขา้กบัรูปแบบของผลงาน แนวความคิด ตลอดจนเทคนิค วิธีการสร้างสรรค์ผลงาน 
ดว้ยหวงัว่าการศึกษาคน้ควา้และแกไ้ขปัญหาต่างๆระหวา่งการปฏิบติังานคร้ังน้ีจะเป็นแนวทางใน
การพฒันาสร้างสรรค์ผลงานทางทศันศิลป์ท่ีมีคุณภาพและมีประโยชน์แก่การพฒันาผลงานสืบ
ต่อไป 
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ข้อเสนอแนะในการสร้างสรรค์วทิยานิพนธ์ 

1. ควรศึกษามุมมองต่างๆ ของภาพบุคคล ท่ีจะสามารถส่งผลกระทบต่ออารมณ์ความรู้สึก
ของมนุษยไ์ด ้
             2.  ควรศึกษาในเร่ืองการใชสี้เพื่อสร้างบรรยากาศภาพรวม เพื่อใหต้รงกบัความแนวคิด 
อารมณ์ ความรู้สึก ของเน้ือหาของแต่ละบุคคลท่ีเราตอ้งการแสดงออกมา 

3. ควรศึกษาคน้ควา้ ทดลองใชว้สัดุใหม่ๆ ในการสร้างสรรคเ์พื่อตอบโจทยท่ี์สอดคลอ้ง 
กบัวตัถุประสงคก์ารแสดงออก 

4.  นอกจากศึกษารูปแบบผลงานของศิลปินไทยแลว้ ควรมีการศึกษารูปแบบผลงานศิลปิน
ชาวต่างประเทศเพิ่มเติมเพื่อการพฒันาแนวความคิด  เทคนิค และวธีิการในการสร้างสรรคผ์ลงาน
ส่ือผสม 

5. การสร้างสรรค ์ผลงานวทิยานิพนธ์ในเร่ือง “ปัญหาผลกระทบต่อการศึกษาของเด็ก” เป็น
เพียงแนวทางแห่งการพฒันาสร้างสรรค ์ในรูปแบบหน่ึง ซ่ึงสามารถท าการศึกษา วเิคราะห์ เพื่อเป็น
ขอ้มูลในการศึกษาต่อยอดการสร้างสรรค ์ในอนาคตได ้
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https://www.dek-d.com/board/view/2037539/. 
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2556. พิมพ ์คร้ังท่ี 3. 
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ประวติัผูเ้ขียน  

ประวตัิผู้เขยีน 
 

ช่ือ-สกุล นายอศันยั  เรืองกิจขจร 

วนั เดือน ปี เกดิ 19  march  1982 

สถานทีเ่กดิ ปราจีนบุรี 

วุฒิการศึกษา สาขาจิตรกรรมสากล  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยธีญับุรี  

สาขาศิลปศึกษา คณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพแ์ละคณะ
ศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยัศิลปากร 

ทีอ่ยู่ปัจจุบัน 20 หมู่ 6 ต.ยา่นรี อ.กบินทร์บุรี  จ.ปราจีนบุรี 25110 
ผลงานตีพมิพ์ - นิทรรศการศิลปกรรมเน่ืองใน  วนัเกิดเพาะช่าง  2547  

 ณ    มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์  วทิยาเขตเพาะช่าง  

     - นิทรรศการศิลปกรรม ศิริราชรวมใจศิลปินถวายพระพรฉลองสิริราช
สมบติั ครบ 60 ปี   

ณ    คณะแพทยศ์าสตร์ศิริราชพยาบาล  มหาวทิยาลยัมหิดล  

     -  นิทรรศการศิลปะนิพนธ์  คร้ังท่ี  15  วชิาเอกจิตรกรรม  วชิาเอกศิลปะ
ภาพพิมพ ์ และวชิาเอก  ประติมากรรมภาควชิาศิลปกรรม  คณะศิลปกรรม  

คณะศิลปกรรมมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  

    ณ   หอ้งนิทรรศการชั้น 4 ศูนยก์ารคา้เดอะสีลมแกลเลอเรีย    

-  นิทรรศการศิลปกรรมผลงานนกัศึกษามหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล
ธญับุรี    

วชิาเอกจิตรกรรมสากล ณ   หอศิลปะร่วมสมยั อโยธยา   จ. อยธุยา  

 -   นิทรรศการศิลปกรรมร่วมสมยัของศิลปินรุ่นเยาว ์ คร้ังท่ี  23  

 ณ   พิพิธภณัฑสถานแห่งชาติ  หอศิลป์   กรุงเทพมหานคร  

 -  นิทรรศการศิลปกรรมจิตรกรรมร่วมสมยั พานาโซนิค  คร้ังท่ี  8  

  ณ   พิพิธภณัฑสถานแห่งชาติ  หอศิลป์   กรุงเทพมหานคร   

 -  นิทรรศการศิลปะครูศิลป์สร้างสรรคก์รุงเทพมหานคร  

  ณ หอศิลป์วฒันธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร  

- นิทรรศการวทิยานิพนธ์นกัศึกษาระดบัปริญญาโท สาขาทศันศิลปศึกษา 

คณะจิตรกรรมประติมากรรมและภาพพิมพแ์ละคณะศึกษาศาสตร์  

มหาวทิยาลยัศิลปากร ปีการศึกษา 2559 
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ช่ือ-สกุล นายอศันยั  เรืองกิจขจร 

วนั เดือน ปี เกดิ 19  march  1982 

สถานทีเ่กดิ ปราจีนบุรี 

วุฒิการศึกษา มหาวทิยาลยัเทคโนโลยธีญับุรี 
ทีอ่ยู่ปัจจุบัน 20 หมู่ ุุ6 ต.ยา่นรี อ.กบินทร์บุรี  จ.ปราจีนบุรี 25110 
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