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ค าวําสิ่งแวดล๎อม ถ๎าให๎แตํละคนนึก บางคนก็อาจจะนึกถึงสภาพสิ่งแวดล๎อมที่แตกตําง

กันออกไป  เชํน  น้ าในแมํน้ าล าคลองที่เนําเสีย  น้ าขุํนข๎นด๎วยโคลนตมและขยะมากมาย  จะใช๎อาบ
หรือใช๎ดื่มกินเหมือนแตํกํอนนั้นไมํได๎  บางคนอาจจะบอกวํา  ปัจจุบันดินที่ใช๎ปลูกพืชนั้นเสียเพาะปลูก
พืชก็ไมํเจริญเติบโต  บางคนอาจจะนึกถึงอากาศที่หายใจในชุมชนที่แออัด  ไมํสดชื่นเหมือนในชนบท
ในที่ที่มีทุํงนา  ป่า  เขาโลํงกว๎าง  ที่มีผู๎คนอยูํกันไมํมากนัก  เพราะกลิ่นที่ไมํสดชื่นนั้น  มีกลิ่นเหม็น
ของขยะที่ มนุษย๑ น ามากองสุมกัน ไว๎  และยั งมีกลิ่ น เหม็นจากควันรถยนต๑และ
จักรยานยนต๑  นอกจากนั้นกม็ีเขมําและควันไฟจากปลํองของโรงงานอุตสาหกรรมอีกมากมาย  เหลํานี้
เป็นสิ่งที่อยูํใกล๎ตัวเรา มนุษย๑มักมองสิ่งรอบตัวเป็นปัญหาโทษ ดิน ฟ้า อากาศ ธรรมชาติวําแปรปรวน
ไมํถูกต๎องตามฤดูกาล แตํไมํเคยโทษตัวเองเลยวําทุกการเปลี่ยนแปลงของธรรมชาติเป็นเพราะ เราเอง
เป็นคนกระท ามัน นึกถึงแตํความสะดวกสบายและหวังจะพัฒนาการด ารงชีวิตให๎ดีขึ้นเพียงแตํด๎าน
เทคโนโลยี อุตสาหกรรม และเศรษฐกิจเพ่ือหวังความเป็นอยูํที่ดีขึ้นของมวลมนุษย๑ชาติ แตํหลงลืม
พ้ืนที่ก าเนิด ของเผําพันธุ๑นั่นก็คือธรรมชาติ ตั้งแตํเราถือก าเนิดวิวัฒนาการจากสัตว๑ที่มีเพียงสัญชาติ
ญาณสูํ สัตว๑ผู๎มีภูมิปัญญา เป็นนักคิดนักพัฒนา และมีสังคมเป็นตัวควบคุมการอยูํรํวมกันเป็นกลุํมใหญํ
นั่นคือ มนุษย๑ได๎อาศัยอยูํบนโลก อันมีธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมนานาพันธุ๑ อยูํรวมกันอยํางสมดุล เมื่อ
สัตว๑ผู๎ทรงปัญญาพัฒนาก๎าวไกลกวําเผําพันธุ๑อ่ืน และรุกล้ าการเป็นอยูํของสิ่งมีชีวิตรวมโลก ทั้งพ้ืนที่ใน
ธรรมชาติ สัตว๑ป่า น้ าทะเล ด๎วยการสร๎างมลพิษทางสิ่งแวดล๎อม และรํองลอยซากขยะจากระบบ
อุตสาหกรรม ที่ผลิตสิ่งของมาเพ่ืออ านวยความสะดวกสบาย 

          เมื่อเรารุกล้ าธรรมชาติเกินกวําเหตุจ าเป็นที่เพียงพอจะใช๎เป็นปัจจัยขั้นพ้ืนฐาน
ของมนุษย๑ ก็ถือวําเราก าลังท าผิดตํอธรรมชาติ จากประเด็นข๎างต๎นจึงเป็นที่มาและความส าคัญของ
การสร๎างสรรค๑วิทยานิพนธ๑ชุดนี้ขึ้นมาเพ่ือหวัง ให๎มนุษย๑ได๎เห็นถึงการเปลี่ยนแปลงในพ้ืนที่ธรรมชาติ
และสิ่งแว๎ดล๎อมรอบตัวมนุษย๑ ที่นําหดหูํและเศร๎าใจ 
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If we ask people to think of the word ‘environment’, some people might think of a 
different environment such as the water in the polluted canal, the muddy water which are full of 
mud and a lot of wastes. It is impossible to use this kind of water to bath or to drink as we used 
to in the past. Some people might even say that the soil that we are growing our plants has been 
drained because the plant is not able to grow on it. 

Some people might think of the air in the crowned area which is not as refreshing as 
the air in the countryside which there are rice field, forest, large mountains which there are few 
people who live in the area. People might think of a pile of trash that has a strong rotten smell 
which was a result of human activities gathered together and the smell of the pollution from the 
car exhaust and the motorcycle. 

There is also the exhaust and the smoke from the industrial plant. These are the 
things that close to us but human often perceive their surrounding as nature’s problem, the 
changing of the soil, sky, air and the unstable weather but we never blame ourselves for the 
changing of nature. 

We usually think of our comfort and hope that our quality of life will be improved 
only from the technology, the industry, and the economy while hoping for the better life of 
mankind but we forget our beginning that we came from nature since the age that we were 
created from the evolution of the animal to the intelligent life. We became the thinker and the 
developer and we created our own society that controls the coexistence of the large population 
of a human. We live on this planet which is full of nature and the countless kinds of 
environments. We use to live along them in balance and when we became the intelligent 
animal, we’ve developed far from the other species and intruded the well-being of the wild-life 
of the whole planet both in the forest, in the sea and we created the environmental pollution 
and the wastes from the industrial system and things that were created to meet our need for 
comfort.  

When we intruded nature more than it needed to be to maintain our fundamental 
needs of human, it can be considered that we are behaving negatively to nature. As mentioned 
on the earlier part over the background and the importance of the creation of this thesis which 
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the writer hopes that humanity will see the changing of nature and the surrounding environment 
of us which is distress and sad. 

 
 

 



  ช 

กิตติกรรมประกาศ  

 

กิตติกรรมประกาศ 
  

ข๎าพเจ๎าขอน๎อมร าลึกพระคุณ บิดา มารดา ที่ให๎ความรู๎ อบรมสั่งสอนให๎เป็นคนดี ขอกราบ
ขอบพระคุณ ผู๎ชํวยศาสตราจารย๑ ธณฤษภ๑ ทิพย๑วารี อาจารย๑ที่ปรึกษาในการสร๎างสรรค๑ผลงาน
วิทยานิพนธ๑ คณาจารย๑ทุกทํานในสาขาวิชาจิตรกรรม และสถาบันการศึกษาตลอดจนครูอาจารย๑ทุกทําน
ที่มีสํวนชํวยประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู๎ อบรมบํมสอน และเมตตากรุณาให๎ความชํวยเหลือส าหรับ
วิทยานิพนธ๑หัวข๎อ “จินตนาการภาพทิวทัศน๑ใหมํหลังโลกลํมสลาย” 

ขอขอบคุณกัลยาณมิตรทุกทํานที่ให๎การชํวยเหลือด๎วยดีเสมอมา 
ข๎าพเจ๎าขอขอบคุณอ านาจพระศรีรัตนตรัยจงดลบันดาลให๎ทุกๆทํานจงมีความสุขความเจริญ

ในชีวิต และสิ่งใดที่เป็นคุณงามความดีอันเกิดจากวิทยานิพนธ๑นี้ ข๎าพเจ๎าขอน๎อมอุทิศแดํบุคคลทั้งหลาย
เหลํานี้ด๎วย 

  
  

ณฐกร  ค ากายปรง 
 

 



 

สารบัญ 

 หน้า 
บทคัดยํอภาษาไทย ............................................................................................................................. ง 

บทคัดยํอภาษาอังกฤษ ....................................................................................................................... จ 

กิตติกรรมประกาศ............................................................................................................................. ช 

สารบัญ .............................................................................................................................................. ซ 

บทที่ 1 .............................................................................................................................................. 1 

บทน า ................................................................................................................................................ 1 

แนวความคิดในการสร๎างสรรค๑ ...................................................................................................... 3 

4. สมมติฐานของการศึกษา .......................................................................................................... 3 

5. ขอบเขตการศึกษา .................................................................................................................... 4 

6. ขั้นตอนของการศึกษา .............................................................................................................. 4 

8. วิธีการศึกษา ............................................................................................................................. 4 

9. แหลํงข๎อมูล .............................................................................................................................. 5 

10. อุปกรณ๑ที่ใช๎ในการค๎นคว๎า ...................................................................................................... 5 

บทที่2 ................................................................................................................................................ 6 

ข๎อมูลที่เกี่ยวข๎องกับการสร๎างสรรค๑ผลงาน ......................................................................................... 6 

อิทธิพลจากข๎อมูล ......................................................................................................................... 6 

การตัดไม๎ท าลายป่า....................................................................................................................... 8 

สถานการณสิ่งแว๎ดล๎อมในปัจจุบัน .............................................................................................. 10 

อิทธิพลของวิทยาศาสตร๑ ............................................................................................................. 12 

การกลายพันธุ๑ ............................................................................................................................. 12 

การกลายพันธุ๑ระดับโครโมโซม .................................................................................................... 12 

    



  ฌ 

ตัวกระตุ๎นให๎เกิดการกลายพันธุ๑ ................................................................................................... 13 

ประเภทของการกลายพันธุ๑ ......................................................................................................... 14 

วิวัฒนาการ ................................................................................................................................. 14 

อิทธิพลและความบันดาลใจในจิตรกรรม ..................................................................................... 16 

ศิลปะโรแมนติก Romanticism ................................................................................................. 16 

กลุํมนิยมแบบกํอนราฟาเอล  (Pre-Raphaelites) ...................................................................... 17 

คาราวัจโจ (Caravaggio) ............................................................................................................ 18 

อิทธิพลจากภาพยนตร๑ ................................................................................................................ 19 

บทที่3 .............................................................................................................................................. 21 

รูปแบบและวิธีการในการสร๎างสรรค๑ ................................................................................................ 21 

ก าหนดแนวเรื่องและรูปแบบในงานจิตรกรรม ............................................................................. 21 

การก าหนดเหตุผลเพ่ือเลือกรูปทรงในการสร๎างสรรค๑ .................................................................. 21 

ทัศนธาตุที่ใช๎ในการสร๎างสรรค๑ .................................................................................................... 22 

รูปทรง ........................................................................................................................................ 22 

เส๎น 22 

สีและน้ าหนักของสี ..................................................................................................................... 23 

พ้ืนที่วําง ..................................................................................................................................... 23 

เทคนิควิธีในการสร๎างสรรค๑ผลงาน .............................................................................................. 24 

บทที่4 .............................................................................................................................................. 26 

การพัฒนาคลี่คลายและการส๎รางสรรค๑ผลงาน ................................................................................. 26 

การสร๎างสรรค๑และการพัฒนาผลงานกํอนวิทยานิพนธ๑ ................................................................ 26 

การสร๎างสรรค๑วิทยานิพนธ๑ ......................................................................................................... 36 

บทที่ 5 ............................................................................................................................................ 45 

บทสรุป ............................................................................................................................................ 45 

 



  ญ 

รายการอ๎างอิง ................................................................................................................................. 46 

ประวัติผู๎เขียน .................................................................................................................................. 48 

 



 

บทที่ 1 

บทน า 

 

โลกใบนี้มีอายุประมาณ 4,000 ล๎านปี เผําพันธุ๑มนุษย๑เริ่มใช๎ทรัพยากรทางธรรมชาติไปเพียง 

200,000 ปี ทรัพยากรทางธรรมชาติหายไปอยํางรวดเร็วไปรวมถึงการฆําสัตว๑เพ่ือใช๎ในการด ารงชีวิต

และสร๎างเครื่องอ านวยความสะดวกในการใช๎ชีวิตประจ าวัน เชํน เฟอนิเจอร๑ เสื้อผ๎าเครื่องนุํงหํม 

ยานพาหนะ ที่อยูํอาศัย ฯลฯ จนท าให๎โลกเสียสมดุล และเกิดการเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติมากมาย   

 เมื่อเรารุกล้ าธรรมชาติเกินกวําเหตุจ าเป็นที่เพียงพอจะใช๎เป็นปัจจัยขั้นพ้ืนฐานของมนุษย๑ ก็

ถือวําเราก าลังท าผิดตํอธรรมชาติ จากประเด็นข๎างต๎นจึงเป็นที่มาและความส าคัญของการสร๎างสรรค๑

วิทยานิพนธ๑ชุดนี้ขึ้นมาเพ่ือหวัง ให๎มนุษย๑ได๎เห็นถึงการเปลี่ยนแปลงในพ้ืนที่ ธรรมชาติและสิ่งแว๎ด

ล๎อมรอบตัวมนุษย๑ ที่นําหดหูํและเศร๎าใจ การเปลี่ยนแปลงของสภาพภูมิอากาศบนโลกที่มีอุณหภูมิ

สูงขึ้นจากการปลํอยก๏าซคาร๑บอนไดออกไซด๑ซึ่งเป็นมลพิษสาเหตุหลักของการเกิดภาวะโลกร๎อน 

ปัญหาขยะล๎นโลกและอ่ืนๆอีกมากมาย จนมีผลกระทบตํอสิ่งมีชีวิต และ วัฏจั กรของธรรมชาติอยําง

มาก เชํน ปูเสฉวนที่เข๎าไปอยูํอาศัยใน วัสดุหรือขยะที่มนุษย๑ทิ้งไว๎ในธรรมชาติ เมื่อมนุษย๑ใช๎ทรัพยากร

ในธรรมชาติใกล๎จะหมดไป จนเกิดการสร๎างทรัพยากรทดแทน เชํนพลังงานที่ได๎จากขบวนการยํอย

สลายขยะ การรีไซเคิลพลาสติกกลับมาใช๎งานอีกครั้ง การผลิตไม๎ปลอมจากวัสดุอุตสาหกรรมเป็นต๎น 

นอกจากนี้อุณหภูมิที่สูงขึ้นท าให๎สิ่งมีชีวิตขนาดเล็ก เซลล๑ และเชื้อโรคเกิดการกลายพันธุ๑และใช๎กลไก

ในการปรับตัวตามสภาพแวดล๎อมและเข๎าไปเจริญเติบโตอยูํในวัตถุ สิ่งของ เป็นการปรับตัวของพืชและ

สัตว๑ที่ต๎องพัฒนาเพื่อด ารงสายพันธุ๑เอาไว๎เป็นจนเกิดเป็นปรากฏการณ๑แปลกประหลาดที่สํงผลกระทบ

ร๎ายกาจตํอสุขภาพอยํางที่มนุษย๑ไมํเคยพบเจอ  
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ความเป็นมาและความส าคัญของการสร้างสรรค์ 

ข๎อมูลขําวสารเกี่ยวกับปัญหาสิ่งแวดล๎อมและธรรมชาติที่เข๎ามากระทบความรู๎สึกของข๎าพเจ๎า

ในแตํละวันได๎สร๎างความสะเทือนใจให๎ข๎าพเจ๎า  คิด ไตรํตรองถึงสิ่งที่เกิดขึ้นและสิ่งที่ธรรมชาติสูญเสีย

ไปจากโลกใบนี้อยํางถาวร ความไมํรู๎จักพอของมนุษย๑เป็นการใช๎ชีวิตที่นอกเหนือจากปัจจัย 4 ที่มนุษย๑

เป็นสาเหตุหลักของปัญหาที่โลกก าลังเผชิญอยูํ ที่สํงผลตํอโลกใบนี้เชํนสภาวะโลกร๎อน ทรัพยากรทาง

ธรรมชาติขาดแคลน ผลกระทบกับสิ่งมีชีวิตในท๎องทะเล การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมของสัตว๑

หลายๆชนิดเพ่ือการอยูํรอดในระบบนิเวศน๑ที่เปลี่ยนไป  มนุษย๑มีการใช๎ทรัพยากรอยํางตํอเนื่องและมี

แตํจะมากขึ้นในทุกๆปี ทรัพยากรหลายชนิดใช๎เวลานานในการเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติท าให๎ไมํ

เพียงพอตํอการบริโภคอีกท้ังการแปรรูปพลังงานของมนุษย๑เองที่เกิดเป็นมลภาวะตํางๆมากมาย ทั้งนี้ก็

เพ่ือตอบสนองความสะดวกสบาย ที่สะท๎อนให๎เห็นการพัฒนาไปของระบบอุตสาหกรรม เศรษฐกิจ

และการเพิ่มขีดความต๎องการอยํางไมํสิ้นสุด 

 มนุษย๑ไมํใชํผู๎สร๎าง ไมํใชํพระเจ๎ามนุษย๑เป็นเพียงนักแปรรูป มนุษย๑แปรรูปสิ่งใดมาจาก

ธรรมชาติหนึ่งสิ่ง ธรรมชาติก็จะเสียอะไรไปหนึ่งสิ่งเชํนกัน แตํสิ่งที่มนุษย๑แปรรูปมานั้นไมํได๎มีบทบาท

หรือหน๎าที่ใดในโลกนี้เลย หากเราจะกลําวถึงระบบนิเวศน๑โดยแท๎จริงของธรรมชาติที่ไมํสํงผลกระทบ

ตํอสิ่งมีชีวิตอ่ืนก็คือ พืชตําง ๆ เชํน สาหรํายสีเขียวแกมน้ าเงิน ต๎นหญ๎า ต๎นถั่ว ต๎นส๎ม สิ่งมีชีวิตที่มีการ

สังเคราะห๑อาหารขึ้นมาเองได๎เพราะมีคลอโรฟิลล๑ มันสามารถสร๎างอาหารได๎เองโดยอาศัยแสงอาทิตย๑

แล๎วยํอยสลายกลายเป็นปุ๋ยเพ่ือให๎พืชเจริญเติบโตตํอไปมันคือระบบที่เป็นไปอยํางเกื้อกูลในธรรมชาติ 

ความเงียบสงบ ของการใช๎ชีวิตในธรรมชาติดูเหมือนจะมีเพียงมนุษย๑สัตว๑โลกผู๎ทรงปัญญาที่ ขนานนาม

ตัวเองวําเป็นผู๎ที่อยูํสูงสุดบน บํวงโซํอาหาร  

เมื่อกลําวถึงมนุษย๑ในระบบนิเวศน๑ที่ทรงปัญญา ที่มีการพัฒนาทางกายภาพและการด ารงอยูํ 

ตามองค๑ประกอบที่ เราได๎สร๎างขึ้นอยํางมีระบบระเบียบเพ่ือที่จะอาศัยอยูํบนโลกใบนี้ จากอดีตบรรพ

บุรุษของมนุษย๑เมื่อ 4,000 ปีกํอนจนปัจจุบัน เรามีการพัฒนาไปอยํางไมํหยุดยั้ง และทุกการพัฒนา

ของเราสํงผลกระทบตํอธรรมชาติเสมอ เพราะเราบริโภคเกินความจ าเป็นของการด ารงอยูํบนโลกใบนี้ 

เราทั้งหลายอาจมองวําเป็นเรื่องไกลตัวจนละเลยไปวําเราเองก็เป็นแคํสํวนเล็กๆในอวกาศ และก็เป็น

หนึ่งในธรรมชาติ ที่อาศัยอยูํบนโลกใบนี้ ที่เอ้ือตํอการมีชีวิตอยูํ หากเราไมํให๎ความส าคัญกับโลกใบนี้ 

สักวันหนึ่งคงถึงจุดจบของเผําพันธุ๑มนุษย๑  
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3. ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ของการศึกษา 

 1. เพ่ือแสดงให๎เห็นถึง สถานที่ในอุดมคติที่สะท๎อนให๎เห็นถึงปัญหาที่เกิดจากการกระท าของ

มนุษย๑ในปัจจุบัน 

 2. เพ่ือให๎ผู๎ชมเกิดความตระนักถึงปัญหาด๎านสิ่งแวดล๎อมและพฤติกรรมการใช๎ชีวิตที่มีสํวนใน

การท าลายธรรมชาติมากข้ึน 

 2. เพ่ือศึกษาการใช๎สัญลักษณ๑เชิงศิลปะ และสื่อความหมายด๎วยวิธีการที่แยบยลด๎วยรูปทรง

วัตถุ สิ่งของ และสถานที่ 

           3. เพ่ือศึกษาเทคนิคการสร๎างสรรค๑ บรรยากาศ การใช๎สี ที่สามารถท าให๎ผู๎ชมจินตนาการถึง

ธรรมชาติที่ก าลังโดนคุกคามจากมนุษย๑ และพยายามดิ้นรนจนเกิดเป็นรูปลักษณ๑ใหมํ 

 

 แนวความคิดในการสร้างสรรค์ 

 ข๎าพเจ๎าต๎องการสร๎างพ้ืนที่ในอุดมคติทางจิตรกรรมที่มีแรงบันดาลใจมาจากข๎อเท็จจริงเรื่อง

ปัญหาสิ่งแวดล๎อมที่มนุษย๑เป็นต๎นเหตุ ด๎วยการออกแบบสถานที่และสภาวะแวดล๎อมแบบใหมํ  ด๎วย

พ้ืนผิวที่เกิดขึ้นจากการท าร๎ายสัตว๑ป่าธรรมชาติ และบรรยากาศของสิ่งแวดล๎อมท่ีแสดงให๎รู๎สึกถึงความ

นําหดหูํ ของการคุกคามพ้ืนที่ในธรรมชาติ อยํางโหดร๎ายและดูเหมือนจะไร๎ความหวังที่จะมีใครเห็น

ความส าคัญของปัญหาที่เกิดขึ้น 

4. สมมติฐานของการศึกษา 

 1. ผลงานแสดงพื้นผิว บรรยากาศ และความเหมือนจริง เพ่ือถํายทอดจินตนาการ ความรู๎สึก

ภายในจิตใจ และประสบการณ๑เฉพาะตนถึงพ้ืนที่ในสิ่งแวดล๎อมในอุดมคติ                                                                        

 2. เกิดความเข๎าใจถึงปัญหาที่เกิดขึ้นในธรรมชาติ ที่มนุษย๑เป็นต๎นเหตุจากการบริโภค

ทรัพยากรในธรรมชาติ 

 3. รับรู๎ได๎ถึง สถานที่และสิ่งแวดล๎อมในธรรมชาติที่เปลี่ยนไปอยํางหดหูํถึงปัญหาที่ถูกละเลย

จากมนุษย๑ 
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5. ขอบเขตการศึกษา 

 1. ขอบเขตด๎านเนื้อหา ปัญหาสิ่งแวดล๎อมท่ีเกิดจากมนุษย๑กํอให๎เกิดความเปลี่ยนแปลงทาง

ธรรมชาติ ท าให๎เกิดปรากฏการณ๑แปลกประหลาดที่สะท๎อนการใช๎ชีวิตของมนุษย๑ 

2. ขอบเขตด๎านรูปแบบ จิตรกรรม 2 มิติ สีน้ ามันบนผ๎าใบ ใช๎รูปทรงของวัตถุท่ีมีความเปลี่ยนแปลง

ของพ้ืนผิวและพ้ืนที่ที่มีการเปลี่ยนแปลงไปตามจินตนาการ ความรู๎สึกภายในจิตใจ และประสบการณ๑

ของตนเอง 

 3. ขอบเขตด๎านเทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบใช๎สีบรรยากาศจากความรู๎สึกภายในจิตใจ ลักษณะที

แปรงมีขนาดเล็กจากความถนัดและภาพผลงานต๎องการความละเอียดและหมือนจริง  

 

6. ขั้นตอนของการศึกษา 

1. ศึกษาและรวบรวมข๎อมูลจากสถานที่จริง โดยการสัมภาษณ๑ จดบันทึก และบันทึกภาพถําย 

2. น าองค๑ความรู๎และข๎อมูลที่ได๎มาวิเคราะห๑สร๎างแบบรํางความคิด 

3. ศึกษาวัสดุและทดลองเทคนิคที่จะใช๎ในการสร๎างสรรค๑ 

4. การปฏิบัติงาน ขยายแบบรํางความคิด ตามขนาดจริงและสัดสํวนที่เหมาะสม 

5. น าผลงานที่เสร็จสมบูรณ๑แล๎วมาวิเคราะห๑ทั้งโดยตนเอง และอาจารย๑ผู๎ควบคุมวิทยานิพนธ๑ 

6. จัดแสดงนิทรรศการเพ่ือเผยแพรํ 

 

8. วิธีการศึกษา 

1. เก็บรวบรวมข๎อมูล และค๎นคว๎า 

2. น าแรงบันดาลใจมาปรับปรุงให๎มีเนื้อหาตามวัตถุประสงค๑และท าแบบรํางความคิด 

3. น าเสนอแบบรํางความคิดกับอาจารย๑ผู๎ควบคุมวิทยานิพนธ๑  

4. น าข๎อเสนอแนะมาปรับปรุงแก๎ไขแบบรํางความคิด แล๎วน าไปขยายเป็นผลงานจริง 

5. รวบรวมข๎อมูลของปัญหาที่เกิดข้ึน เพ่ือพัฒนาปรับปรุงในขั้นตอนตํอไป 
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9. แหล่งข้อมูล 

1. ประสบการณ๑การใช๎ชีวิต 

2. สื่ออินเตอร๑เน็ต 

3. หอสมุดมหาวิทยาศิลปากร 

4. เอกสารวิชาการ เกี่ยวกับสิ่งแวดล๎อม 

10. อุปกรณ์ที่ใช้ในการค้นคว้า 

 1. กล๎องถํายรูป 

 2. สมุดบันทึก 

 3. คอมพิวเตอร๑ (อินเตอร๑เน็ต) 

 4. ปากกา, ดินสอ, ยางลบ 

           5. สีน้ ามัน 

           6. ผ๎าแคนวาส 

           7. พูํกัน 

           8. น้ ามันลินสีด 

           9. โครงไม๎สน 
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บทที่2 

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

การสร๎างสรรค๑ผลงานวิทยานิพนธ๑ของข๎าพเจ๎า ได๎แรงบัลดาลใจจากข๎อมูลปัญหาทาง

ธรรมชาติ สิ่งแวดล๎อมที่คํอยหายไปจากการใช๎ชีวิตประจ าวันของมนุษย๑ที่ฟุ่มเฟือย ไมํรู๎จักพอ ท าให๎วัฎ

จักรของธรรมชาติแปรปรวนและกลายเป็นภัยธรรมธรรมชาติในแบบตําง ๆ เกินที่มนุษย๑ธรรมดาจะ

คาดฝัน ข๎อมูลดังกลําวน าไปสูํ การครุํนคิด จินตนาการผสมผสานกับความรู๎และอิทธิพลทางศิลปะรวม

กับรู๎สึกสํวนตัวที่มีตํอธรรมชาติและการกระท าของมนุษย๑ น ามาสร๎างสรรค๑ผลงานจิตรกรรมสีน้ ามัน 2 

มิติบนผ๎าใบโดยสามารถจ าแนกรายละเอียดของการศึกษาในวิทยานิพนธ๑บทนี้ได๎ดังตํอไปนี้ 

อิทธิพลจากข้อมูล 

โลก (Earth) เป็นดาวเคราะห๑ล าดับที่สามจากดวงอาทิตย๑ และเป็นวัตถุทางดาราศาสตร๑เพียงหนึ่ง
เดียวที่ทราบวํามีสิ่งมีชีวิต จากการวัดอายุด๎วยกัมมันตรังสีและแหลํงหลักฐานอ่ืนได๎ความวําโลกก าเนิดเมื่อ
ประมาณ 4,500 ล๎านปกีํอน1 มนุษย๑ยุคหินเกํา (Paleolithic) เป็น ชํวงเวลากํอนประวัติศาสตร๑ของมนุษย๑ 
มีจุดเดํนอยูํท่ีการพัฒนาเครื่องมือหินยุคแรกเริ่ม ใช๎ประโยชน๑จากธรรมชาติ แสวงหาพืชผักผลไม๎ และ
ลําสัตว๑ เพ่ือด ารงชีวิตอยูํ เมื่อสัตว๑ในพ้ืนที่ลําหมดลง มนุษย๑ยุคหินก็จะย๎ายถิ่นฐานไปยังพ้ืนที่ที่อุดม
สมบูรณ๑กวําเดิม มนุษย๑เข๎าใจการเอาตัวรอดลําสัตว๑มากินเป็นอาหารและน าสํวนที่ใช๎ได๎มาใช๎เป็น
เครื่องนุํมเพ่ือทนตํอสภาพอากาศในแบบตํางๆ แตํก็มีบางชนเผําที่น าอวัยวะของสัตว๑ที่ถูกลํามาเป็น
สัญลักษณ๑ แสดงถึงพลัง อ านาจ ของตนที่ยิ่งใหญํกวําใครคนอ่ืน เราจะเห็นได๎วํามนุษย๑ใช๎ประโยชน๑
จากธรรมชาติมาตั้งแตํชํวงกํอนประวัติศาสตร๑ยาวนานมาถึงทุกวันนี้ ในปัจจุบันหนังสัตว๑ที่นิยมมากคือ 
วัว หมู แพะ แกะ จิงโจ๎ จระเข๎ ม๎า แม๎กระทั่งสุนัข ถึงแม๎วําสัตว๑ที่กลําวมาจะไมํได๎มีหน๎าที่ที่โดดเดํนใน
ระบบนิเวศแตํถ๎าหากสัตว๑เหลํานี้หายไปจากธรรมชาติเป็นจ านวนมากหรือถูกเลี้ยงในฟามพ้ืนที่อยําง
จ ากัด หน๎าที่เหลํานั้นจะหายไปจากธรรมชาติ โรงงานฆําสัตว๑เพ่ือน าหนัง ขน หรืออวัยวะสํวนตํางๆมา
ใช๎ประโยชน๑ ล๎วนผํานกระบวนการที่ดูโหดร๎าย รุนแรง ไร๎มนุษย๑ธรรมท าราวกับสัตว๑ไมํใชํเพื่อนรํวมโลก
ที่คอยถํอยทีถํอยอาศัยกันและกัน เพ่ือแลกกับเงินเล็กน๎อยของนายทุนที่มาติดตํอซื้อที่โรงงาน แตํพอ
หนังสัตส๑เหลํานี้ถูกน าไปผลิต ผํานกระบวนกร ผํานการแปรรูป ตํางๆก็จะกลายเป็นของที่มีราคาสูง
ขึ้นมา เพราะความนิยมมนุษย๑สํวนใหญํ มักของใช๎ของที่สวยงาม มีราคา ตามเทรน ตามแฟชั้นซึ่งมันดู
จะเกินความจ าเป็นในเรื่องของปัจจัย 4 เครื่องนุํงหํมของมนุษย๑ในขณะนี้ประชากรมนุษย๑มีจ านวน 

                                                           
1 https://th.wikipedia.org/wiki/โลก_(ดาวเคราะห๑) 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%B0%E0%B8%AB%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A2%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%AB%E0%B9%8C%E0%B8%9F%E0%B9%89%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%95
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%B5&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B9%82%E0%B8%A5%E0%B8%81&action=edit&redlink=1
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7.53 พันล๎านคน เราลองคิดเลํนๆวําถ๎ามนุษย๑ทุกคนมีเสื้ อขนสัตว๑คนละ 1 ตัว จะต๎องฆําสัตว๑ไป
มากกวํา7.53 พันล๎านตัวซึ่งแนํนอนวํามีผลกระทบตํอสิ่งแวดล๎อมตามมาแนํนอน แตํก็มีมนุษย๑ที่
ออกมาตํอต๎านเรียกร๎องความเป็นธรรมตํอสัตว๑เชํน  ANIMALS ARE NOT OURS( สัตว๑ไมํได๎เป็นของ
เรา)ข๎อความดังกลําวเป็นค าขวัญประจ าเว็ปไซต๑www.peta.org เป็นเว็ปไซต๑ตํอต๎านการทารุณสัตว๑
ท าลายสิ่งแวดล๎อมในทุกรูปแบบแม๎กระทั่งการบริโภคเนื้อสัตว๑และอุปกรณ๑ที่ผลิตมาจากสัตว๑ เนื้อหา
ในเว็ปไซต๑พูดถึงสัตว๑มากมายที่ถูกท าร๎าอยํางทารุณทั้งเชิงธุรกิจความเชื่อและความสนุกสนาน และมี
ข๎อความตํอต๎านอยํางเชํน ทุกวันในประเทศตํางๆทั่วโลกสัตว๑ก าลังตํอสู๎เพ่ือชีวิตของพวกเขา พวกเขา
ถูกกดขี่ขํมเหงและเก็บไว๎เพ่ือ ความบันเทิงของมนุษย๑ พวกเขาถูกกักขังอยูํในกรงเล็กๆ เพ่ือที่จะได๎ฆํา
และกินพวกเขา พวกเขาถูกเผา ตาบอด วางยาพิษ และอ่ืนๆที่พวกคุณคาดไมํถึง2 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 ภาพอิทธิพลข๎อมูล 

เข๎าถึงได๎จาก  https://www.peta.org/action/huskers-celebrating-releasing-trash-sky/ 

ทีมงานPETA ได๎มองการเฉลิมฉลองของมหาวิทยาลัยเนแบรสกา – ลินคอล๑นโดยการปลํอย

ถังขยะลงสูํท๎องฟ้า นั้นก็คือบอลลูนนับพันๆที่เกมฟุตบอลแตํละบ๎านตลอด 50 ปีที่ผํานมา ทีมงาน

PETA ได๎ติดตํอเจ๎าหน๎าที่ของโรงเรียนหลายครั้งเพ่ือขอให๎พวกเขาพิจารณาประเพณีนี้ความสนุกสนาน

รื่นเริงที่ข้ึนในงานตํางๆอาจจะเกิดผลเสียตํอสิ่งอื่นๆโดยที่เราไมํทันระวังตัว3 

                                                           
2 https://www.peta.org/issues/ 
3 https://www.peta.org/action/huskers-celebrating-releasing-trash-sky/ 

http://www.peta.org/
https://www.peta.org/issues/
https://www.peta.org/action/huskers-celebrating-releasing-trash-sky/
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ภาพที่ 2 ภาพอิทธิพลข๎อมูล 

เข๎าถึงได๎จาก http://www.onepotpledge.org/ผลกระทบจากการตัดไม๎ท าล.html 

การตัดไม้ท าลายป่า 

อัตราและสาเหตุของการตัดไม๎ท าลายป่าจะแตกตํางกันไปในแตํละภูมิภาค การตัดไม๎ท าลาย

ป่าทั่วโลกประจ าปีมีประมาณ 13.7 ล๎านเฮกเตอร๑ตํอปี4 เมเปิลครอฟต๑ ใช๎ฐานข๎อมูลลําสุดจากองค๑การ

อาหารและเกษตรแหํงสหประชาชาติ (FAO) เพ่ือค านวณอัตราการเปลี่ยนแปลงของพ้ืนที่ป่าไม๎ทั้งหมด 

รวมไปถึงผืนป่าดั้งเดิมและผืนป่าที่ปลูกขึ้นใหมํ ระหวํางปี 2005-2010 9 ประเทศแรกที่อยูํในระดับ

เสี่ยงสูงสุด ได๎แกํ ไนจีเรีย, อินโดนีเซีย, เกาหลีเหนือ, โบลิเวีย, ปาปัวนิวกินี, สาธารณรัฐประชาธิปไตย

คองโก, นิการากัว, บราซิล และกัมพูชา สํวน ออสเตรเลียอยูํในล าดับที่ 10 และจัดเป็นประเทศที่มี

ความเสี่ยงสูงรองลงมาอินเดีย, เวียดนาม และสเปน มีอัตราการท าลายป่าน๎อยที่สุด และอยูํในกลุํมที่มี

ความเสี่ยงต่ าประเทศในกลุํมเสี่ยงสูงสุดก าลังสูญเสียพันธุ๑พืชและสัตว๑ซึ่งให๎ประโยชน๑ตามธรรมชาติ 

เชํน สร๎างอากาศบริสุทธิ์ , เป็นพ้ืนที่รับน้ าจากแมํน้ าล าธาร และเป็นแนวป้องกันชายฝั่ง ซึ่ง

คุณประโยชน๑เหลํานี้มีสํวนส าคัญตํอระบบเศรษฐกิจของประเทศนั้นๆ“การตัดไม๎ท าลายป่ายังเป็น

อุปสรรคตํอความพยายามลดก๏าซคาร๑บอนไดออกไซด๑ เนื่องจากป่ามีสํวนชํวยชะลอการเปลี่ยนแปลง

ของสภาพอากาศ โดยการดูดซับคาร๑บอนเอาไว๎” เอเรียนนา แกรนซิเอรา นักวิเคราะห๑จากเม

เปิลครอฟต๑อธิบายอินโดนีเซียสูญเสียผืนป่าเกือบ 10,000 ตารางกิโลเมตรในแตํละปี หรือราว 13 เทํา

                                                           
4 https://en.wikipedia.org/wiki/Deforestation_by_region 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Deforestation
https://en.wikipedia.org/wiki/Deforestation
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ของพ้ืนที่ประเทศสิงคโปร๑ โดยสาเหตุร๎อยละ 16 มาจากการขยายพ้ืนที่ปลูกปาล๑มน้ ามัน เม

เปิลครอฟต๑ เผยอัตราการตัดไม๎ท าลายป่าของบราซิลลดลงเหลือปีละราว 22,000 ตารางกิโลเมตร 

ระหวํางปี 2005-2010 ทวํานักอนุรักษ๑ตํางกังวลวํา รํางแก๎ไขกฎหมายวําด๎วยการปกป้องผืนป่าซึ่งยัง

รอการอนุมัติจากสภาสูง อาจผํอนปรนข๎อจ ากัดเดิมลง ท าให๎เกษตรกรสามารถแผ๎วถางป่าเพ่ือ

เพาะปลูกได๎มากขึ้นไนจีเรีย ซึ่งเป็นชาติที่ตัดไม๎ท าลายป่ามากที่สุดในโลก สูญเสียพ้ืนที่ป่ากวํา 20,000 

ตารางกิโลเมตรตํอปี ระหวํางปี 2005-2010 อันเนื่องมาจากการขยายพื้นท่ีเกษตรกรรม, อุตสาหกรรม

ป่าไม๎ และการพัฒนาระบบสาธารณูปโภค5 

ป่าไม๎ในปัจจุบันได๎ถูกท าลายไปเป็นจ านวนมากอันเกิดจากหลากหลายสาเหตุ แตํสาเหตุหลัก 

คือ “มนุษย๑” ซึ่งเป็นสาเหตุหลักที่ท าให๎จ านวนป่าไม๎ลดลง ทั้งทางตรง ทางอ๎อม ถ๎าหากยังไมํมี

มาตรการอันเด็ดขาด ในอนาคตอันใกล๎ก็คงไมํมีป่าไม๎หลงเหลือ 

จากประเด็นข๎างต๎นจะเห็นได๎วํา ปัญหาการตัดไม๎ท าลายป่าได๎กระทบสิ่งแว๎ดล๎อมเป็นบริเวณ

กว๎าง ถึงแม๎บนโลกเราจะพ้ืนที่ทางธรรมชาติมากเพียงได๎ มนุษย๑ก็ไมํเคยให๎ความส าคัญเทําที่ควร จึ ง

เกิดเป็นการสร๎างผลงานพ้ืนที่ในอุดมคติขึ้นมา เพ่ือสะท๎อนให๎เห็นวํามนุ๐ษย๑ลุกล้ าพื้นท่ีในธรรมชาติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
5 https://mgronline.com/around/detail/9540000149857 
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สถานการณสิ่งแว้ดล้อมในปัจจุบัน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 ภาพอิทธิพลข๎อมูล 

สามารถเข๎าถึงได๎จาก  http://www.watertreaty.org /ผลกระทบของน้ าเสียตํอสั/ 

       น้ า คือ ทรัพย๑ยากรณ๑อีกอยํางหนึ่งที่มีความส าคัญตํอการด ารงชีวิตของมนุษย๑ คงปฎิเสธไมํได๎วํา

เราไมํสามารถอยูํได๎โดยปราศจากน้ า ปัญหาของแหลํงน้ าในปัจจุบัน คือ น้ าเนําเสียซึ่งเกิดจากน้ ามือ

ของมนุษย๑เอง เราควรที่จะชํวยกันอนุรักษ๑ และรณรงค๑แหลํงน้ า เพ่ือให๎เป็นแหลํงน้ าที่ สะอาด และ

สามารถน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 ภาพอิทธิพลข๎อมูล 
สามารถเข๎าถึงได๎จาก  http://www.prdnakhonpathom.com/news/2298 

       มลพิษ คือ อีกปัญหาหนึ่งที่สํงผลเสียตํอสิ่งมีชีวิต และโลกอยํางมากซึ่งโดยสํวนมากเกิดจากฝีมือ

มนุษย๑ เชํน ในด๎านอุตสาหกรรม โดยการปลํอยของเสียที่เกิดจากกระบวนการผลิต จึงสํงผลในด๎าน

สุขภาพอนามัย 
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ภาพที่ 5 ภาพอิทธิพลข๎อมูล 
เข๎าถึงได๎จาก http://www.workpointtv.com/news/26324 

พันธุ๑พืชในปัจจุบันมีอยูํหลากหลายสายพันธุ๑ และปัญหาที่มักเกิดจากพันธุ๑พืช คือ การกลาย

พันธุ๑ อันเป็นผลเสียที่เกิดจากการใช๎สารเคมีในการเพาะปลูก ซึ่งหากยังคงใช๎กันอยูํในอนาคตคงมีพันธุ๑

พืชเพียงไมํก่ีสายพันธุ๑มีสัตว๑จ านวนมากที่ถูกบุกรุกพ้ืนที่จากฝีมือมนุษย๑ ซึ่งก็มีอยูํจ านวนไมํน๎อยที่ได๎สูญ

พันธ๑ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6 ภาพอิทธิพลข๎อมูล 

เข๎าถึงจาก http://www.thaigoodview.com/node/62942?page=1 

ปลาปักเปา คือสัตว๑มีพิษ ที่มีคนนิยมบริโภคมาก โดยเฉพาะในแถบประเทศญี่ปุ่น โดยเนื้อ

ปลาปักเป้านั้น จริงๆแล๎ว ไมํได๎มีพิษ แตํสํวนที่มีพิษก็คือพวก ผิวหนังและเครื่องในของปลาปักเป้า  
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อิทธิพลของวิทยาศาสตร์ 

อิทธิพลทฤษฎีทางวิทยาศาสตร๑มีผลตํอการสร๎างสรรค๑ผลงานในยุคสมัยปัจจุบันอยํางมาก

เนื่องจากเทคโนโลยีทางวิทยาศาสตร๑โลกมีการพัฒนาไปไกลมากท าให๎มีทฤษฎีและข๎อมูลตํางที่มา

สนับสนุนเหตุผลและจินตนาการของผู๎สร๎างสรรค๑ให๎มีความสมจริง นําเชื่อถือ นําสนใจมากขึ้น และ

เป็นการเพ่ิมจินตนาการให๎ผู๎ชมผลงานได๎คิดและจินตนาการจากผลงานและทฤษฎีรํวมกัน 

จากสภาพสิ่งแวดล๎อมในปัจจุบันที่ธรรมชาติคํอยๆหายไปจากการใช๎ทรัพยากรธรรมชาติของ

มนุษย๑ นักวิทยาศาสตร๑จึงมีการวิเคราะห๑ทฤษฏีเมื่อโลกนี้ไร๎มนุษย๑จะเป็นเชํนไร บ๎านเมืองสิ่งปลูกสร๎าง

ของมนุษย๑คํอยๆทรุดโทรมและพังลงเนื่องจากขาดการดูแล สัตว๑ พืชพรรณธรรมชาติขยายเผําพันธุ๑ 

พ้ืนที่ที่อยูํอาศัยเข๎ามาในบริเวณบ๎านเมืองที่ไมํมีมนุษย๑อยูํ สัตว๑ชนิดตํางๆจะคํอยฟ้ืนฟูเผําพันธุ๑ตัวเอง

แตํสัตว๑เลี้ยงลูกด๎วยนมจะแพรํพันธ๑เร็วมากเนื่องจากออกลูกครั้งละหลายๆตัว และไมํมีการถูกลํ าจาก

มนุษย๑ และพืชก็เจริญเติบโตอยํางตํอเนื่องซึ่งอาจจะท าให๎ออกซิเจนในโลกเพ่ิมมากขึ้น อาจจะมีผลตํอ

ขนาดสิ่งมีชีวิตให๎ใหญํโตขึ้นจากปัจจุบัน หรืออาจะเกิดการกลายพันธ๑หรือวิวัตธนาการจากสิ่งแวดล๎อม

ที่เปลี่ยนไป 

การกลายพันธุ์  การกลายพันธุ๑ (อังกฤษ: mutation) หมายถึงการเปลี่ยนแปลงสภาพของ

สิ่งมีชีวิต โดยเฉพาะอยํางยิ่ง การเปลี่ยนแปลงของยีน ท าให๎สิ่งมีชีวิตเกิดขึ้นมาใหมํมีลักษณะแตกตําง

จากกลุํมปกติ 

การกลายพันธุ๑ที่เกิดขึ้นในสิ่งมีชีวิตมี 2 ระดับ คือ ระดับโครโมโซม (chromosomal mutation) และ

ระดับยีนหรือโมเลกุล ดีเอ็นเอ(DNA gene mutation)6 

การกลายพันธุ์ระดับโครโมโซม แบํงเป็น 2 ประเภทคือ  

1. การเปลี่ยนแปลงรูปรํางโครงสร๎างภายในของแตํละโครโมโซม เป็นผลให๎เกิดการสับเปลี่ยนต าแหนํง

ของยีนที่อยูํในโครโมโซมนั้น ซึ่งอาจเกิดข้ึนเนื่องจาก 

1.1 การขาดหายไป (deletion หรือ deficiency) ของสํวนใดสํวนหนึ่งของโครโมโซม ท าให๎ยีนขาด

หายไปด๎วย เชํน กรณีการเกิดโรคของกลุํมอาการครี-ดูว๑-ชา โดยโครโมโซมคูํที่ 5 เส๎นหนึ่ง มีบางสํวน

ขาดหายไป 

1.2 การเพ่ิมข้ึนมา (duplication) โดยมีสํวนใดสํวนหนึ่งของโครโมโซม เพ่ิมข้ึนมามากกวําที่มีอยูํปกติ 
                                                           
6 https://th.wikipedia.org/wiki/การกลายพันธุ๑ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%95
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A2%E0%B8%B5%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%8B%E0%B8%A1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%81%E0%B8%B8%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%AD
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B8%E0%B8%94%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B5-%E0%B8%94%E0%B8%B9%E0%B8%A7%E0%B9%8C-%E0%B8%8A%E0%B8%B2


  13 

1.3 การเปลี่ยนต าแหนํงทิศทาง (inversion) โดยเกิดการสับเปลี่ยนต าแหนํงของยีนภายในโครโมโซม

เดียวกัน เนื่องจากเกิดรอยขาด 2 แหํงบนโครโมโซมนั้น และสํวนที่ขาดนั้นไมํหลุดหายไป แตํกลับตํอ

เข๎ามาใหมํในโครโมโซมเดิมโดยสลับที่กัน 

1.4 การเปลี่ยนสลับที่ (translocation) เกิดจากการแลกเปลี่ยนสํวนของโครโมโซมระหวํางโครโมโซม

ที่ไมํเป็นโฮโมโลกัสกัน 

2. การเปลี่ยนแปลงจ านวนโครโมโซม โดยอาจมีจ านวนโครโมโซมเพ่ิมมากขึ้นหรือลดน๎อยลงไปจาก

จ านวนปกติ (ดิปลอยด๑ หรือ 2n) เกิดได๎ 2 ลักษณะ คือ 

 2.1 แอนยูพลอยดี (aneuploidy) เป็นการเพ่ิมหรือลดจ านวนของโครโมโซมเพียงไมํกี่เส๎นจากจ านวน

ปกติ เชํน อาจเป็น 2n ± 1 หรือ n ± 2 การเปลี่ยนแปลงของโครโมโซมแบบนี้ มีความส าคัญทาง

การแพทย๑เป็นอยํางมาก โดยทั่วไปเกิดจากความผิดปกติของคูํโครโมโซมที่ไมํยอมแยกตัวออกจากกัน

ในระหวํางการแบํงเซลล๑แบบไมโอซิส เรียกปรากฏการณ๑ที่โครโมโซมไมํแยกออกจากกันนี้วํา นอนดิส

จังชัน (nondisjunction) ความผิดปกติของการมีแอนยูพลอยดีที่เกิดขึ้นในคน เชํน กลุํมอาการดาวน๑ 

ซึ่งมีโครโมโซม 47 เส๎น โดยโครโมโซมคูํที่ 21 เกินมา 1 เส๎น กลุํมอาการไคลน๑เฟลเตอร๑ 

(Klinefelter’s Syndrome) มีโครโมโซม 47 เส๎น โดยโครโมโซมคํูที่ 23 มีโครโมโซม X เกินมา 1 เส๎น 

(44 + XXY) 

2.2 ยูพลอยดี (euploidy) เป็นการเพ่ิมหรือลดจ านวนชุดของโครโมโซม (2n ± n หรือ 2n ± 2n) 

สํวนใหญํเกือบทั้งหมดเทําที่พบ เกิดขึ้นในพวกพืช และมีประโยชน๑ในทางการเกษตรในแงํการเพ่ิม

ผลผลิต และเป็นกลไกที่จะท าให๎เกิดวิวัฒนาการในพืช ส าหรับสัตว๑เมื่อเกิดแล๎วมักจะท าให๎เป็นหมัน 

หรือผลิตเซลล๑สืบพันธุ๑ที่ไมํสามารถท างานได๎อยํางปกติ 

ตัวกระตุ้นให้เกิดการกลายพันธุ์ 

เรียกวําสิ่งกํอกลายพันธุ๑ (mutagen) เชํนรังสี (radiation) รังสีที่กระตุ๎นให๎เกิดการกลายพันธุ๑

คือIonizing Radiation เชํน รังสีเอกซ๑, รังสีบีตา, รังสีแกมมาNon-Ionizing Radiation เชํน รังสี

อัลตราไวโอเลต (รังสียูวี)สารเคมี เชํน สารโคลซิซิน (colchicine)  
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ประเภทของการกลายพันธุ์ 

การกลายพันธุ๑เกิดกับเซลล๑ในรํางกาย 2 ลักษณะ คือ 

1.เซลล๑รํางกาย (Somatic cell) เซลล๑ชนิดนี้เมื่อเกิดการกลายพันธุ๑แล๎ว จะไมํถํายทอดไปยังรุํนตํอไป 

2.เซลล๑สืบพันธุ๑ (Sex cell) เซลล๑เหลํานี้เมื่อเกิดการกลายพันธุ๑แล๎ว จะถํายทอดไปยังรุํนตํอไปได๎ ซึ่งมี

ผลตํอการเปลี่ยนแปลงสปีชีส๑ของสิ่งมีชีวิตมากที่สุด และสํงผลตํอวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิตด๎วย7 

          วิวัฒนาการ  คือการเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมในการปรับตัวให๎อยูํรอดใน พ้ืนที่ 

สภาพแวดล๎อม ที่เต็มไปด๎วยเงื่อนไขการใช๎ชีวิตที่ยากล าบากมากขึ้น ระบบการวิวัติจะใช๎ระยะ

เวลานาน คํอยๆเปลี่ยนแปลงทีละน๎อยจนอาจได๎รับคุณสมบัติแบบใหมํและสูญเสียคุณสมบัติแบบเกําที่

ไมํจ าเป็นตํอการด ารงชีวิต จนสามารถทนตํอสิ่งตํางๆที่ไมํคุ๎นเคยได๎มากขึ้นและท าให๎กลายเป็น

สิ่งมีชีวิตที่แปลกไปจากเดิม สามารถเกิดขึ้นได๎ทั้งพืช สัตว๑ และมนุษย๑ ปัจจัยการกลายพันธุ๑เกิดจาก

สิ่งแวดล๎อมรอบตัว ถ๎าสิ่งแวดล๎อมเปลี่ยนแปลงไปอยํางไรสิ่งมีชีวิตที่อยากจะด ารงเผําพันธุ๑ก็จะดิ้นรน

เปลี่ยนแปลงเพ่ืออยูํรอด 

ด๎วยข๎อมูลทางวิทยาศาสตร๑รวมเข๎ากับจินตนาการและพลังที่ซ๎อนเร๎นของธรรมชาติที่มนุษย๑

ยังไมํอาจค๎นพบ การกลายพันธุ๑เพ่ือดิ้นรนเอาตัวรอดเป็นสัญชาติญาณของสิ่งมีชีวิตที่มิอาจปลํอยให๎

เผําพันตนเองสุญหายไป ท าให๎เกิดขึ้นเป็นสิ่งมีชีวิตรุปแบบที่แปลกตา ด๎วยพลังธรรมชาติที่ฝันเปลี่ยน

ตามกาลเวลา และยังสอดคล๎องกับจินตนาการของผู๎สร๎างสรรค๑ถํายทอดผํานผลงานศิลปะใน

วิทยานิพนธ๑ชุดนี้ 

8การกลายพันธุ๑ของสิ่งมีชีวิตอาจจะเรียกได๎วําโอกาสเกิดแทบจะน๎อยมากทั้งเรื่องการผิดปกติ

ทางพันธุกรรมที่ได๎รับการถํายทอดมาจากพํอแมํหรือการผิดปกติเนื่องจากการทดลอง การได๎รับ

สารเคมีตํางๆ เข๎าไป หรือการฟักตัวในขั้นตอนการก าเนิดที่จนท าให๎เกิดการพัฒนาตัวอํอนที่

ผิดปกต ิจึงท าให๎เกิดมามีรูปรํางที่แปลกประหลาดหรือพิการ ฯลฯ 

 

 

                                                           
7 https://th.wikipedia.org/wiki/การกลายพันธุ๑ 
8 https://zpore.com/animal-mutation/ 
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ภาพที่ 7 ภาพอิทธิพลข๎อมูล 

สามารถเข๎าถึงได๎จาก https://zpore.com/animal-mutation/ 

งูตัวนี้ถูกค๎นพบในประเทศจีนโดยหญิงสูงวัยรายหนึ่ง โดยลักษณะขาของเจ๎างูตัวนี้คล๎ายกับขา

ของกิ้งกําหรือสัตว๑เลื้อยคลานที่มีขา โดยงอกออกมาเพียงแคํขาเดียว ผู๎ เชี่ยวชาญทางด๎าน

สัตว๑เลื้อยคลานให๎ความเห็นวํานี่อาจจะเป็นวิวัฒนาการการกลายพันธุ๑ย๎อนกลับของงูตัวนี้ที่มีโอกาส

พบเจอได๎น๎อยมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 8 ภาพอิทธิพลข๎อมูล 

สามารถเข๎าถึงได๎จาก https://zpore.com/animal-mutation/ 

 

           อาการผิดปกติในงูกะปะตัวนี้คือผิวหนังที่ยํน ไมํมีเกล็ดแข็งมาปกป้องผิวหนัง ซึ่งปกติแล๎วงู

กะปะจะเป็นงูสายพันธุ๑เกล็ด แตํเมื่อเกิดการกลายพันธุ๑ที่นําจะมาจากความผิดปกติทางพันธุกรรมของ

งูซึ่งถือวําเป็นกรณีที่เกิดขึ้นได๎ยากมากในงูสายพันธุ๑นี้9 

                                                           
9 https://zpore.com/animal-mutation/ 

https://zpore.com/animal-mutation/
https://zpore.com/animal-mutation/


  16 

 

 จากการกลายพันธุ๑ของสัตว๑ตัวอยํางตามข๎อมูลข๎างต๎น ข๎าพเจ๎าคิดวําสาเหตุหลักเกิดมาจาก

สภาพอากาศที่ท าให๎เกิดความผิดปกติทางพันธุกรรม ในปัจจุบันยังค๎นพบวําเราเจอความผิดปกติ

ข๎างต๎นเยอะมากขึ้น สืบเนื่องมาจากระบบนิเวศน๑ที่ไมํสมดุลในปัจจุบัน ข๎อมูลภาพได๎สํงผลถึงแรง

บันดาลใจถึงความผิดปกติ พิสดารของธรรมชาติที่เกิดขึ้นจริงจากสิ่งแว๎ดล๎อม  

 

อิทธิพลและความบันดาลใจในจิตรกรรม 

ศิลปะโรแมนติก Romanticism ศิลปะแบบโรแมนติก (Romanticism) หรือแบบ

จินตนาการนิยม เกิดขึ้นในในยุโรปตะวันตก ตอนปลายคริสต๑ศตวรรษที่18 ตํอจากศิลปะแบบนีโอ-

คลาสสิก เป็นศิลปะที่เน๎นอารมณ๑ความรู๎สึกสะเทือนใจ เร๎าใจ แกํผู๎พบเห็น และธรรมชาติ โดยมีความ

เชื่อวําคุณคําของศิลปะเกิดจากอารมณ๑ของผู๎ชมและผู๎สร๎างสรรค๑ โดยมากแนวคิดของศิลปะในยุคนี้จะ

สะท๎อนออกมาในงานศิลปะแบบภาพวาด งานจิตรกรรมสมัยโรแมนติกเน๎นการใช๎ สี เส๎น การแรเงา ที่

รุนแรง มุํงให๎เกิดความสะเทือนอารมณ๑10 

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 9 ภาพข๎อมูลจากอิทธิพลและความบันดาลใจในจิตรกรรม 
ภาพ Raft of the Medusa  ศิลปิน Theodore Gericault  

ขนาด 491 x 716 cm. เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ ปี ค.ศ. 1818 
 

                                                                                                                                                                      
 
10 http://worldcivil14.blogspot.com/2014/01/romanticism.html 
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กลุ่มนิยมแบบก่อนราฟาเอล  (Pre-Raphaelites) 

กลุํมนิยมแบบกํอนราฟาเอล (Pre-Raphaelite Brotherhood หรือ Pre-Raphaelites) เป็น

กลุํมจิตรกร กวี และนักวิจารณ๑ศิลปะของอังกฤษทึ่กํอตั้งเมื่อปี ค.ศ. 1848 ความประสงค๑ของศิลปิน

กลุํมนี้คือการปฏิรูปศิลปะโดยการละทิ้งสึ่งที่เห็นวําเป็นวิธีเขียนแบบจักรกลที่ริเริ่มโดยศิลปินลัทธิแมน

เนอริสม๑หลังสมัยการเขียนแบบราฟาเอลและมีเกลันเจโล ศิลปินกลุํมนี้เชื่อวําการวางรูปแบบของ

คลาสสิกและของราฟาเอลเป็นการวางได๎อยํางสวยงามแตํมาถูกบิดเบือนไปโดยอิทธิพลจากการสอน

การเขียนภาพแบบสถาบันศิลปะตําง ๆ ศิลปินกลุํมนี้ต๎องการกลับไปหาการเขียนที่เต็มไปด๎วย

รายละเอียด ใช๎เทคนิคตํางๆ การใช๎สีจัด และการวางองค๑ประกอบที่ซับซ๎อนของสมัยศิลปะเรอเน

ซองส๑ปรัชญาของกลุํมยังคงยอมรับการวาดแบบจิตรกรรมประวัติศาสตร๑ และเป็นศิลปะเลียนแบบ 

หรือเลียนแบบธรรมชาติซึ่งเป็นหัวใจของปรัชญา แตํอยํางไรก็ตามกลุํมนิยมแบบกํอนราฟาเอลก็ยังถือ

ตนเองวําเป็นขบวนการปฏิรูปและได๎สร๎างศิลปะที่มีเอกลักษณ๑เป็นของตนเอง11 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 10 ภาพข๎อมูลจากอิทธิพลและความบันดาลใจในจิตรกรรม 
ภาพ The Lady of The Shalott ศิลปิน John William WaterHouse 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ ขนาด 183 x 230 cm. ปี  ค.ศ. 1888 
 
 
 
 

                                                           
11 https://th.wikipedia.org/wiki/กลุํมนิยมแบบกํอนราฟาเอล 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%97%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%9F%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B9%82%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%84%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%AA%E0%B8%B4%E0%B8%81&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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ภาพที่ 11 ภาพข๎อมูลจากอิทธิพลและความบันดาลใจในจิตรกรรม 
แหลํงที่มา https://en.wikipedia.org/wiki/The_Taking_of_Christ_(Caravaggio) 

ภาพ The Taking of Christ  ศิลปิน Caravaggio 
เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ ขนาด 133.5 x 169.5 cm. ปี  ค.ศ. 1602 

 
คาราวัจโจ (Caravaggio) 

           เทคนิคคําตํางของแสงและเงา ข๎าพเจ๎าได๎อิทธิพลมาจาก Caravaggio เขาเป็นจิตรกรที่ใช๎

เทคนิคนี้ท าให๎เงาเข๎มขึ้นและใช๎รังสีของแสงที่ชัดเจนเพ่ือขับเน๎นวัตถุในภาพให๎นําสนใจใน

ขณะเดียวกันความมืดก็ท าให๎ภาพดูลึกลับ นําค๎นหาและเต็มไปด๎วยปริศนามาและปรัชญามากมาย 

ตามจุดประสงค๑ท่ีซํอนนัยยะไว๎วํา มนุษย๑เป็นผู๎ลําและใช๎ทรัพยากรธรรมชาติในความมืดมิด (มืดมิดใน

ที่นี้หมายถึงหาตัวคนท าไมํได๎ หลายคนมองผํานปัญหาไมํให๎ความสนใจเปรีบยเสมือนความมืดมิด 

โหดร๎าย ไร๎ความรับผิดชอบ) มีเพียงบุคคลบางกลุํมเป็นแสงสวํางท าให๎ปัญหาเหลํานี้ชัดเจนยิ่งขึ้น(ด๎าน

แสง) 

 

 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Caravaggio
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อิทธิพลจากภาพยนตร์ 

 
ภาพที่12  ภาพอิทธิพลข๎อมูล 

เข๎าถึงได๎จาก https://www.imdb.com/title/tt0499549 
Avatar เป็นภาพยนตร๑แนว แนว ไซไฟ แฟนตาซี  ให๎แรงบันดาลใจเกี่ยวกับการมองพฤติกรรมของ

มนุษย๑ในปัจจุบันที่เชื่อมโยงถึงโลกอนาคตในภาพยนตร๑ ที่มีเทคโนโลยีล้ ายุค แตํทรัพยากรณ๑ในโลกได๎

หมดลง มนุษย๑จึงใช๎เทคโนโลยีออกไปลําอณานิคมและทรัพยากรณ๑จากดาวอ่ืนที่อุดมสมบูรณ๑กวําโลก 

เป็นการสะท๎อนการใช๎ชีวิตที่ไร๎ความรับผิดชอบของมนุษย๑ ที่ไมํสนใจ แยแส สิ่งแวดล๎อม สนใจแตํ

ความสุขสบายของตนเอง เป็นการกระท าท่ีไมํตํางกับมนุษย๑ในปัจจุบันมากนัก 

 

 

 

 

ภาพที่ 13 ภาพอิทธิพลข๎อมูล  
เข๎าถึงได๎จากhttps://www.imdb.com/title/tt1535108/mediaviewer/rm2317984768 
ภาพยนตร๑เรื่อง ELYSIUM เป็นภาพยนตร๑ที่แสดงถึงโลกอนาคตท่ีมนุษย๑อพยบไปอาศัยอยูํอีกพ้ืนที่หนึ่ง

นอกโลกที่เจริญไปด๎วยเทคโนโลยี และทรัพยากรณ๑ เนื่องจากโลกก าลังเสื่อมสลายผู๎คนที่ยากจนก๎ต๎อง

อยูํบนโลกที่ก าลังจะพัง ไร๎อาหารและทรัพยากรณ๑ มีแตํผู๎คนที่ร่ ารวย มีฐานะ อ านาจ จึงจะไปอยูํใน

พ้ืนที่นั้นได๎ แสดงให๎เห็นถึงการแบํงชนชั้น ความเห็นแกํตัวของมนุษย๑ ไมํเพียงแตํ เอาเปรียบไมํสนใจ

ธรรมชาติธรรมชาติ แตํยังไมํสนใจมนุษย๑ด๎วยกันเองเพ่ือความสะดวกสบายของตนเอง 

https://www.imdb.com/title/tt0499549
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ภาพที่ 14 ภาพอิทธิพลข๎อมูล 

เขา้ถึงไดจ้ากhttps://www.imdb.com/title/tt0120737/mediaviewer/rm3592958976 

ภาพยนตร๑ชุด THE LORD OF THE RING เป็นภาพยนตร๑ แฟนตาซี  เสมือนจริง ภาพ บรรยากาศ ตวั

ละครในเร่ือง มีความเป็น แฟนตาซีเทพนิยายแต่แสดงออกในรูปแบบเหมือนจริง มีผลต่อความรู้สึก

กบัเร่ืองราวและส่ิงท่ีเกิดข้ึนในภาพยนตร์วา่ส่ิงนั้นเกิดข้ึนจริง ท าใหมี้ประสบการณ์ท่ีอินกบั

ภาพยนตร์แฟนตาซีท่ีเกินจริงเป็นอยา่งมาก และท าใหช้อบจินตนาการในโลกความฝันท่ีคลา้ยความ

จริง   

 

 

 

 

 
ภาพที่ 15 ภาพอิทธิพลข๎อมูล 

แหลํงที่มา https://image.tmdb.org/t/p/original/yordVJcPLh3VNRL7bXzFIBEhXRr.jpg 
เป็นภาพยนตร๑เรื่อง WATER WORLD ที่แสดงถึงพ้ืนที่ในโลกอนาคตท่ีมีน้ ามากกวําพ้ืนดินท าให๎มนุษย๑

ต๎องอาศัยอยูํบนเรือเป็นสํวนใหญํใช๎ชีวิตอยูํกับเศษซากสิ่งของที่หลงเหลือจากอดีตที่จมใต๎น้ า ท าให๎

มนุษย๑เกิดการกลายพันธ๑จากการที่อาศัยอยูํกับน้ าเป็นสํวนใหญํ และทรัพยากรณ๑ธรรมชาติ ดิน พืช 

ผักผลไม๎ น้ าบริสุทธิ์เป็นสิ่งที่แยํงชิงกันอยํางเอาเป็นเอาตาย เนื่องจากปัญหาการขาดแคลนอาหาร  

https://www.imdb.com/title/tt0120737/mediaviewer/rm3592958976
https://image.tmdb.org/t/p/original/yordVJcPLh3VNRL7bXzFIBEhXRr.jpg
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บทที่3 

รูปแบบและวิธีการในการสร้างสรรค์ 

 

การศึกษาค๎นคว๎าจากแหลํงข๎อมูลและจินตนาการน ามาสร๎างสรรค๑ผลงานวิทยานิพนธ๑ชุดนี้ได๎
น าข๎อมูลเกี่ยวกับ การใช๎ทรัพยากรทางธรรมชาติอยํางไร๎ความรับผิดชอบ โหดร๎าย และทฤษฎีทาง
วิทยาศาสตร๑ มาเป็นสาระส าคัญตํอการสร๎างสรรค๑ผลงานเพ่ือก าหนดแนวทางเพ่ือน าเสนอภายใต๎
รูปแบบจิตรกรรมสีน้ ามัน 2 มิติ ที่มีความสอดคล๎องกับแนวคิด 
 

ก าหนดแนวเรื่องและรูปแบบในงานจิตรกรรม 

ข๎าพเจ๎าก าหนดแนวเรื่องจากจินตนาการและข๎อมูลทางวิทยาศาสตร๑ที่มีตํอโลกใบนี้ในอนาคต
วําจะเป็นอยํางไร ธรรมชาติที่ถูกท าร๎ายจะเป็นอยํางไร ในขณะที่ปัจจุบันมนุษย๑ยังใช๎ทรัพยากรณ๑อยําง
สิ้นเปลือง ไมํค าถึงถึงอนาคต และได๎ก าหนดรูปแบบในผลงานจิตรกรรม รูปรําง รูปทรง สี บรรยากาศ
ในภาพ ให๎เกิดความงามแตํแฝงไปด๎วยความสะเทือนใจจากการกระท าของมนุษย๑ 
 

การก าหนดเหตุผลเพื่อเลือกรูปทรงในการสร้างสรรค์ 

รูปทรงที่ข๎าพเจ๎าใช๎สื่อสารในผลงาน เป็นรูปทรงที่สามารถพบเจอได๎ในชีวิตประจ าวัน เชํน 

สิ่งของ สิ่งปลูกสร๎าง ธรรมชาติ วิธีการเลือกใช๎รูปทรงเน๎นไปที่วัตถุ สิ่งของ พ้ืนที่ เนื่องจาก

แนวความคิดที่ที่ข๎าพเจ๎าน าเสนอคือธรรมชาติที่ถูกท าร๎ายจากการใช๎ชีวิตประจ าวันของมนุษย๑ วัตถุ 

สิ่งของ ข๎าวของเครื่องใช๎ ของมนุษย๑เป็นหลัก วัตถุล๎วนแล๎วแตํถูกแปรรูปมาจากธรรมชาติ โต๏ะ เก๎าอ้ี 

แปรรูปมาจากต๎นไม๎ วัตถุหนังสัตว๑ได๎มาจากการฆําเพ่ือน าหนังมาผลิตและยังเป็นวัตถุที่พบเห็นได๎งําย 

ตามชีวิตประจ าวันของแตํละบุคคล และภาพพ้ืนที่ในอนาคตที่ไรมนุษย๑ บ๎านเมือง สิ่งกํอสร๎างตํางๆ

พังทลาย ความมืด วัตถุท่ีลอยอยูํในอากาศ บรรยากาศของโลกท่ีเปลี่ยนไป 
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ทัศนธาตุที่ใช้ในการสร้างสรรค์ 

ทัศนธาตุ (Visual Elements) หรือองค๑ประกอบศิลป์  ในทางทัศนศิลป์ หมายถึง  สํวนประกอบของ

ศิลปะท่ีมองเห็นได๎ประกอบไปด๎วย 

รูปทรง รูปทรงที่เลือกใช๎มากท่ีสุดในงานจะเป็น รูปทรงวัตถุสิ่งของ ข๎าวของเครื่องใช๎ มีต๎นแบบมาจาก

รูปทรงเลขาคณิต สํวนใหญํจะมีพ้ืนฐานมาจาก วงกลม สามเหลี่ยม สี่เหลียม ตามขนาดและการ

ออกแบบของวัตถุที่ถูกใช๎และพบเห็นได๎ในชีวิตประจ าวัน 

 

ภาพที่ 16 ภาพแสดงตัวอยํางรูปทรงที่ใช๎ในผลงาน 

เส้นใช๎เส๎นเพื่อรํางภาพและก าหนดรูปทรงให๎มีความชัดตรงตามท่ีต๎องการสื่อ เชํน การรํางวัตถุ รุปทรง

เลขาคณิต ให๎มีความเป็นจริงตามที่ตาเห็น และยังคอยแบํงระหวํางจุดที่เป็นแสงและเงาอยํางชัดเจน 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 17 ภาพแสดงตัวอยํางเส๎นที่ใช๎ในผลงาน 
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 สีและน้ าหนักของสีในแตํละภาพการเลือกใช๎สีของข๎าพเจ๎าจะจินตนาการถึงอารมณ๑ในภาพวําควรจะ

ใช๎สีในลักษณะใด เพ่ือสื่อถึงความรู๎สึกแบบไหน โทนสีที่ผมเลือกใช๎ในผลงานงานสํวนใหญํจะเป็นสี

วรรณะร๎อนหมํนไมํได๎สดใสมากนักเพราะต๎องการแฝงเรื่องราวความรู๎สึกหดหูํ สูญเสีย และเป็นสีตรง

ข๎ามกับสีวรรณะเย็นที่พบเห็นได๎บํอยในธรรมชาติ แตํบางจุดก็จะเป็นสีโทนสวํางสดใสเพ่ือสื่อถึง

ธรรมชาติ สิ่งแวดล๎อมที่สวยงาม และตัดกับแสงเงาอยํางชัดเจนเพ่ือขับเน๎นวัตถุและเรื่องราวที่น าเสนอ 

แตํละสีจะมีน้ าหนักในตัวเองสามารถเปลี่ยนตัวเองให๎กลาบเป็นน้ าหนัก อํอน หรือเข็มได๎ จากการเพ่ิม

หรือลดน้ าหนักและจะท าให๎ภาพดูเป็น 3 มิติ และสมจริงมากขึ้น  

 

 

 

 

ภาพที่ 18 ภาพแสดงตัวอยํางสีและน้ าหนักของสีที่ใช๎ในผลงาน 

พื้นที่ว่างในผลงานสํวนใหญํแสดงถึงอากาศ ความวํางเปลํา ท๎องฟ้า และพ้ืนที่กว๎าง ไมํท าให๎ภาพดูอึด

อัดจนเกินไป และที่วํางในความมืดยังสามารถแสดงความไมํดี ชั่วร๎าย ที่ ก าลังรุ๎มล๎อง จ๎องจะท าร๎าย

อยํางตํอเนื่อง และขับเน๎นจุดเดํนในภาพผลงานได๎อีกด๎วย 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 19 ภาพแสดงตัวอยํางที่วํางที่ใช๎ในผลงาน 
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เทคนิควิธีในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

 

ภาพที่ 20 ภาพแสดงขั้นตอนรํางภาพจากจินตนาการและข๎อมูล 

1.เริ่มคิดภาพรํางจากข๎อมูลที่รวบรวมมาบวกกับจินตนาการ ทดลองหาองค๑ประกอบของภาพ สี

บรรยากาศ ที่เหมาะสบกับแนวคิดผลงาน 

2.ตรวจสอบภาพรําง สังเกต ปรับปรุงเปลี่ยนแปลง เพ่ือให๎ดียิ่งขึ้นและท าการลงสีภาพรํางด๎วยสีน้ าให๎

สมบูรณ๑ 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 21 ภาพแสดงตัวอยํางขั้นตอนการรํางภาพและลงสีรองพ้ืน 

3.ก าหนดขนาดของเฟรมผ๎าใบตามสัดสํวนของภาพรํางที่สมบูรณ๑ 

4.ลงสีรองพ้ืนผลงานด๎วยสีอะคลีลิค 2 รอบ เลือกใช๎สีตามบรรยากาศในภาพรํางผลงาน 

5.รํางภาพด๎วยดินสอสีเพื่อให๎ลายเส๎นหายไปหลังจากลงสีน้ ามัน 
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ภาพที่ 22 ภาพแสดงตัวอยํางลงสีโทนน้ าตาลเข๎ม 

6.เริ่มท าการลงสีชั้นแรกโดยลงสีโทนน้ าตาลเข๎มแทนคําน้ าหนักตํางๆในภาพจนเต็ม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 23 ภาพแสดงตัวอยํางการลงสี บรรยากาศตํางๆในภาพและขั้นตอนการท าลายละเอียดผลงาน 

7.เริ่มข้ันตํอมาโดยการลงสีภาพวัตถุและบรรยากาศตํางๆในภาพ โดยดูภาพรํางและข๎อมูลเป็นต๎นแบบ 

8.เริ่มลงลายละเอียดของภาพผลงานโดยใช๎พูํกันเบอร๑เล็กเพ่ือให๎งายตํอการท าลายละเอียด 

9.ตรวจเช็คผลงานและแก๎ไขจุดที่ยังไมํสมบูรณ๑ 

10.เมื่อภาพสมบูรณ๑ดีแล๎ว ใช๎น้ ายาวานิชเคลือบเพื่อรักษาภาพผลงาน 
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บทที่4 

การพัฒนาคลี่คลายและการส้รางสรรค์ผลงาน 

          การสร๎างสรรค๑ผลงานวิทยานิพนธ๑หัวข๎อ จินตนาการภาพทิวทัศใหมํหลังโลกลํมสลาย เป็นการ

สร๎างสรรค๑ท่ีมีการพัฒนาการเปลี่ยนแปลงอยํางตํอเนื่อง จากการใช๎ชีวิต เรียน และรับรู๎ข๎อมูลขําวสาร

ในปัจจุบัน ข๎าพเจ๎าน าประสบการณ๑ความรู๎ที่ได๎รับมารวมกับจินตนาการ แสดงให๎เห็นเป็นรูปธรรมผําน

ผลงานจิตรกรรมในวิทยานิพนธ๑นี้ 

 

การสร้างสรรค์และการพัฒนาผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ 

          ผลงานชํวงกํอนวิทยานิพนธ๑สํวนใหญํจะเป็นชํวงการทดลองท าผลงาน ที่ใช๎ข๎อมูลปัญหา

ทางด๎านสิ่งแวดล๎อมที่ก าลังเสื่อมโทรมจากการกระท าของมนุษย๑  ข๎อมูลอิทธิพลลัทธิ ศิลปะที่ชื่นชอบ 

และจินตนาการของตนเอง ขั้นตอนแรกเลือกใช๎พื้นที่วํางจากทฤษฎีเมื่อโลกไร๎มนุษย๑ ขาดการดู รกร๎าง 

ธรรมชาติคํอยๆฟ้ืนตัวกลับเข๎ามาในพ้ืนที่เมือง และวัตถุสิ่งของของมนุษย๑ที่สร๎างมาจากธรรมชาติ ทุก

อยํางเกิดการเปลี่ยนแปลงไปจากโลกปกติที่เรารู๎จัก สิ่งมีชีวิตและทรัพยากรณ๑ธรรมชาติเกิดกลไกล

ปรับตัวเพ่ือเอาตัวรอดเนื่องจากถูกลําและสภาพแวดล๎อมที่เปลี่ยนไปอยํางมาก โดยไปอาศัยและมีชีวิต

อยูํในซาก วัตถุ สิ่งของเครื่องใช๎ ที่มนุษย๑สร๎างมาจากวัตถุธรรมชาติ เกิดเป็นภาพผลงานในอนาคตที่ไร๎

มนุษย๑ สะท๎อนการกระท าของมนุษย๑ที่ โหดร๎าย ไร๎ความรับผิดชอบในปัจจุบันที่เชื่อมโยงไปถึงอนาคต  

ผลงานทุกชิ้นเป็นไปในแนวคิดเดียว และเน๎นการทดลองหา มุมมอง องค๑ประกอบ การใช๎สี ที่มีความ

เชื่อมโยงกับอารมณ๑ความรู๎สึกในผลงาน  
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ภาพที่ 24         ภาพผลงานกํอนวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 1 

ชื่อผลงาน ไมํมีชื่อ 

ขนาด 100 x 180 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2017 
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ภาพที่   25       ภาพผลงานกํอนวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 2 

ชื่อผลงาน ไมํมีชื่อ 

ขนาด 100 x 140 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2017 
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ภาพที่ 26         ภาพผลงานกํอนวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 3 

ชื่อผลงาน ไมํมีชื่อ 

ขนาด 165 x 200 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2017 
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ภาพที่ 27         ภาพผลงานกํอนวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 4 

ชื่อผลงาน กบสีแดงในห๎องสีน้ าเงิน 

ขนาด 180 x 200 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2017 
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ภาพที่ 28         ภาพผลงานกํอนวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 5 

ชื่อผลงาน ไมํมีชื่อ 

ขนาด 100 x 180 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2017 
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ภาพที่ 29         ภาพผลงานกํอนวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 6 

ชื่อผลงาน ไมํมีชื่อ 

ขนาด 100 x 130 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2017 
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ภาพที่ 30         ภาพผลงานกํอนวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 7 

ชื่อผลงาน ไมํมีชื่อ 

ขนาด 100 x 140 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2017 
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ภาพที่ 31         ภาพผลงานกํอนวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 8 

ชื่อผลงาน เตียงสีเลือด 

ขนาด 125 x 200 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2017 
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ภาพที่  32        ภาพผลงานกํอนวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 9 

ชื่อผลงาน พระจันทร๑สีเลือด 

ขนาด 70 x 110 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2017 
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การสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ 

 

          การสร๎างสรรค๑วิทยานิพนธ๑ชุดนี้ตํอเนื่องมาจากผลงานทดลองชํวงกํอนวิทยานิพนธ๑โดยยังคง

ใช๎แนวคิดข๎อมูลสิ่งแวดล๎อม ทฤษฎีทางวิทยาศาสตร๑การกลายพันธ๑ กลไกลการปรับตัว และความรู๎สึก

ที่มีตํออิทธิพลทางศิลปะไมํตํางจากชํวงกํอนวิทยานิพนธ๑มากนัก และน ารูปรํางรูปทรง พ้ืนที่ ความมืด

แสงเงา บรรยากาศ ความหมายเชิงสัญลักษณ๑ที่ผํานการทดลอง และคิดวําเหมาะสม มาใช๎ในการ

สร๎างสรรค๑ เชํน ความเจ็บปวดของธรรมชาติที่ถูก มนุษย๑ท าร๎ายอยํางทารุณโดยใช๎ การเลือดเนื้อหรือ

รํองรอยการถูกท าร๎ายและลักษณะทําทางของสัตว๑ที่ถูกลํามาแสดงในผลงาน ความมืดในผลงานที่ใช๎

ขับเน๎นวัตถุและมีความหมายถึงการกระท าในความืด ปัญหาที่หลายคนไมํสนใจมองข๎ามปัญหา

เหลํานั้นไป วัตถุตํางๆในชีวิตประจ าวันล๎วนท ามาจากธรรมชาติและแฝงความหมายลงไปในแตํละวัตถุ 

เชํน อุปกรณ๑บนโต๏ะอาหารที่แสดงถึงการกินการใช๎ทรัพยากรณ๑ทางธรรมชาติอยํางตํอเนื่อง ลูกธนูที่

แสดงถึงการลําสัตว๑ในสมัยกํอนแสดงให๎เห็นการลําธรรมชาติมาตังแตํในสมัยโบราณตลอดมาจนถึง

ปัจจุบัน และบรรยากาศของภาพมีความรู๎สึกหดหูํ จากโทนสี ทําทางของวัตถุ แสงเงา ที่คิดวําสามารถ

สื่อความหมายถึงแนวเรื่องท่ีต๎องการสื่อได๎ดี ผํานกระบวนการสร๎างสรรค๑โดยใช๎สีน้ ามันและเทคนิคการ

ท างานที่เน๎น บรรยากาศ ความเหมือนจริง เพ่ือสื่อความหมายได๎ดียิ่งขึ้น 
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ภาพที่  33        ภาพผลงานวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 1 

ชื่อผลงาน ไมํมีชื่อ 

ขนาด 100 x 140 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2018 
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ภาพที่  34        ภาพผลงานวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 2 

ชื่อผลงาน ไมํมีชื่อ 

ขนาด 120 x 150 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2018 
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ภาพที่  35        ภาพผลงานวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 3 

ชื่อผลงาน ไมํมีชื่อ 

ขนาด 120 x 180 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2018 
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ภาพที่  36         ภาพผลงานวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 4 

ชื่อผลงาน งานเต๎นร าในคืนพระจันทร๑เต็มดวง 

ขนาด 150 x 180 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2018 
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ภาพที่ 37         ภาพผลงานวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 5 

ชื่อผลงาน รุมกินโต๏ะ 

ขนาด 130 x 180 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2018 
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ภาพที่  38        ภาพผลงานวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 6 

ชื่อผลงาน ไมํมีชื่อ 

ขนาด 155 x 170 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2018 
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ภาพที่ 39          ภาพผลงานวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 7 

ชื่อผลงาน ลํา 

ขนาด 120 x 180 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2018 
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ภาพที่  40         ภาพผลงานวิทยานิพนธ๑ ชิ้นที่ 8 

ชื่อผลงาน ไมํมีชื่อ 

ขนาด 150 x 200 cm. 

เทคนิค สีน้ ามันบนผ๎าใบ (Oil on canvas) 

ปีที่สร๎าง 2018 
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บทที่ 5 

บทสรุป 

  มนุษย๑คือสํวนหนึ่งในธรรมชาติที่ถือก าเนิดมา และได๎มีการวิวัฒนาการทั้งทางด๎านกายภาพ

และจิตใจ รวมไปถึงสมองความคิดริเริ่มสร๎างสรรค๑ที่จะด ารงชีวิตที่ตั้งต๎นไว๎ด๎วย ความสะดวกสบายที่

จะอ านวยให๎เราใช๎ชีวิตบนโลกใบนี้ได๎อยํางมีความสุข  ในทุก ๆ การพัฒนาของมนุษย๑แตํละชํวงได๎มี

การเปลี่ยนแปลงทั้งการเป็นอยูํ สภาพรํางกายที่เจริญเติบโตแข็งแรงมากขึ้นสะท๎อนให๎เห็นการพัฒนา

ไปทางด๎านวิทยาศาสตร๑และเทคนิคการแพทย๑ และอีกทั้งทาง ด๎านเทคโนโลยีและอุตสาหกรรมที่เป็น

ปัจจัยส าคัญของการเปลี่ยนแปลงทั้งมนุษย๑ และธรรมชาติ  

จากประเด็นข๎างต๎นเกิดเป็นที่มาและแรงบันดาลใจให๎ข๎าพเจ๎าสร๎างสรรค๑ผลงานวิทยานิพนธ๑

ชุดนี้ขึ้นมาเพ่ือสะท๎อนให๎เห็นความส าคัญของธรรมชาติถึงพ้ืนที่และสิ่งแวดล๎อม ถ๎าหากวันหนึ่งมัน

หมดไปไมํเหลือพ้ืนที่ให๎เราได๎อิงอาศัย วันนั้นคงกลายเป็นวันสิ้นเผําพันธุ๑ของมวลมนุษย๑ชาติที่แท๎จริง 

ข๎าพเจ๎าหวังวําวิทยานิพนธ๑ฉบับนี้ จะสามารถกระตุ๎นสามัญส านึก ให๎เราทั้งหลายรักธรรมชาติ

และสัตว๑โลกที่อยูํอาศัยรํวมกับเราบนโลกใบนี้ อยํางน๎อยก็ขอให๎มนุษย๑รักโลกเสมือนเป็นบ๎านของ

ตนเอง ที่มีสัตว๑ พืชพันธุ๑ ต๎นไม๎ล าธาร ภูเขา ทะเล และอ่ืนๆอีกมากที่อยูํบนโลกใบนี้อยูํรํวมกันโดยที่ไมํ

เบียดเบียนซึ่งกันและกัน 

 



 

รายการอ๎างอิง 

 

รายการอ้างอิง 
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Wiang Choun. "ศิลปะแบบโรแมนติก หรือ จินตนิยม (Romanticism)."  (2018). 

ชลูด นิ่มเสมอ. "องค๑ประกอบของศิลปะ."  (2557). 

ทีมงานmgronline "ผลจัดอันดับชี้ “อิเหนา-โสมแดง” ตัดไม๎ท าลายป่ามากท่ีสุด - “จีน-สหรัฐฯ” ท๎าย

รายการ."  (2018). 

ทีมงานPETA. "The Huskers Are Celebrating by Releasing Trash into the Sky?!".  (2018). 

ทีมงานPETA. "Issues."  (2018). 

ทีมงานวิกิพีเดีย. "Deforestation by Region."  (2018). 

ทีมงานวิกิพีเดีย. "กลุํมนิยมแบบกํอนราฟาเอล."  (2018). 

ทีมงานวิกิพีเดีย. "การกลายพันธุ๑."  (2018). 

อาสาสมัครวิกิพีเดีย. "โลก (ดาวเคราะห๑)."  (2018). 

อิทธิพล ตั้งโฉลก. "แนวทางการสอนและสร๎างสรรค๑จิตรกรรมขั้นสูง."  (2550). 

 

 



 



 

ประวัติผ๎ูเขียน  

 

ประวัติผู้เขียน 
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