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การน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงดูจะเป็นที่นิยมมากขึ้น โดยเฉพาะในประเทศที่
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รวมถึงความแตกต่างทางด้านโครงสร้าง รูปแบบและเนื้อหา เพ่ือเป็นแนวทางหรือข้อเสนอแนะในการ
น าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง ดังต่อไปนี้ 1.Louvre Museum (France)  2.National Gallery 
in London (United Kingdom) 3.The Frick Collection (United States of America) 
4.The Uffizi Gallery (Italy) 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 
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ART MUSEUM  THESIS ADVISOR :  PARAMAPORN SIRIKULCHAYANONT, Ph.D. 

Virtual Art Museum is more popular, especially in countries that see the 
importance of creating museums, which this thesis will analyze the presentation 
structure of virtual art museum are as following: structure, form, environment, 
content and object, Along with analyzing the factors and conditions in presenting the 
current virtual art museum that not only reduces the limitations of distance, but also 
found that there is a hidden museum marketing because the government sector 
supports less budget, must find income to manage within the museum and compete 
for a limited number of visitors in a highly competitive market through various public 
relations under the virtual screen. By considering the famous art museum and having 
a complete virtual presentation including structural differences form and content as 
guidelines or suggestions for presenting the virtual art museums are as following: 
1.Louvre Museum (France) 2. National Gallery in London (United Kingdom) 3. The 
Frick Collection (United States of America) 4. The Uffizi Gallery (Italy). 
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บทที่1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 
                   เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทอย่างมากในสังคมปัจจุบันและถูกน ามาใช้เพ่ืออ านวยความ
สะดวกในด้านต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการเข้าถึงหรือเผยแพร่ข้อมูลก็สามารถท าได้อย่างรวดเร็วทุกที่ทุก
เวลา นอกจากนี้ผู้คนยังเลือกรับข้อมูลและเสพสิ่งที่ตนสนใจผ่านอุปกรณ์หรือเครื่องมือสื่อสารมากกว่า
เดินทางไปยังสถานที่นั้นๆ ส่งผลให้พฤติกรรมการเข้าชมงานหรือประสบการณ์ในพิพิธภัณฑ์ศิลปะ 
(Art Museum) ของผู้คนในยุคนี้ลดน้อยตามไปด้วย 1ดังนั้นทางออกที่ตอบโจทย์ได้ดีที่สุดคือการสร้าง
พิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง(Virtual Art Museum) ซึ่งดูจะเป็นที่นิยมกันมากขึ้นโดยเฉพาะใน
ประเทศที่เห็นความส าคัญของการสร้างพิพิธภัณฑ์มักเลือกน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงควบคู่กันไป
เพ่ือให้คนสามารถเข้าถึงงานศิลป์ได้ง่ายขึ้นโดยไม่มีข้อจ ากัดด้านระยะทางและเงื่อนไขด้านเวลามาเป็น
ตัวก าหนด อาทิเช่น พิพิธภัณฑ์ลูฟวร์ พิพิธภัณฑ์อังกฤษ พิพิธภัณฑ์วาติกัน และอีกมากมายทั่วโลก         
                    สภาพแวดล้อมเสมือนจริง (Virtual Environments) ที่ใช้ในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์
เสมือนจริงอาจเป็นได้ทั้งภาพนิ่งสามมิติหรือภาพเคลื่อนไหวขึ้นอยู่กับการออกแบบ ซึ่งผู้ใช้สามารถ
ปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ไปยังจุดต่างๆได้ตามต้องการ 2ทั้งนี้ลักษณะสภาพแวดล้อมเสมือนจริง
ที่ถูกสร้างขึ้นต้องมีคุณสมบัติตรงตามที่ Wicken และ Baker ได้สรุปไว้ 5 ข้อ ดังต่อไปนี้  
 
                    1. ในการแสดงผลผู้ใช้ต้องสามารถมองเห็นมุมมองที่แตกต่างกันได้ 
                    2. มุมมองการแสดงผลเป็นแบบที่ผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง (Egocentric) 
                    3. ผู้ใช้สามารถควบคุมการแสดงผลได้ 
                    4. สภาพแวดล้อมเป็นไปในลักษณะพลวัต (Dynamic) คือ สามารถเปลี่ยนแปลงได้
ตลอดเวลา 
                    5. เป็นระบบที่ตรวจสอบการเคลื่อนที่ของผู้ใช้ได้  

                                                           
1 "Virtual Museum," BOT Magazine, 2557, accessed 30 November, 2018, 
https://www.gotoknow.org/posts/559664. 
2 สุวรรณ โชติการ, "การพัฒนาพิพิธภัณฑ์อิเล็กทรอนิกส์เสมือนจริง โบราณสถานในเขตเทศบาลนคร
สงขลา," วารสารวิจัย  มหาวทิยาลัยทักษิณ วิทยาเขตสงขลา  (2550). 
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                    ดังนั้นอาจสรุปได้ว่า พิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง(Virtual Art Museum) เป็นการ
ผสมผสานระหว่างโลกแห่งความเป็นจริงและความเสมือนจริงเข้าไว้ด้วยกัน โดยจ าลองพิพิธภัณฑ์ ณ 
สถานที่จริงให้อยู่ในรูปแบบของสื่ออิเล็กทรอนิกส์เสมือนผู้ชมเดินอยู่ในสถานที่นั้นจริงๆ และสามารถ
โต้ตอบกับผู้ใช้งานได้ทันที                   
                    แต่ปัจจุบันการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงในพิพิธภัณฑ์ศิลปะที่มีชื่อเสียง
ไม่ใช่เพียงแต่ลดข้อจ ากัดในเรื่องของระยะทาง เวลา หรือการเข้าถึงงานศิลปะอีกต่อไป แต่ยังมีปัจจัย
อ่ืนๆเข้ามาเกี่ยวข้อง อาทิเช่น การตลาด ผลประโยชน์ขององค์กร การจูงใจดึงดูดผู้ชม หรือแม้กระทั่ง
การแข่งขันกันเองระหว่างพิพิธภัณฑ์ เป็นต้น โดยผู้วิจัยจะท าการศึกษาปัจจัยต่างๆเหล่านี้จาก
พิพิธภัณฑ์ศิลปะที่มีการน าเสนอเสมือนจริงในปัจจุบันจ านวน 4 แห่ง โดยพิจารณาจากพิพิธภัณฑ์ที่มี
ชื่อเสียงรวมถึงการน าเสนอเสมือนจริงที่แตกต่างกันในด้านโครงสร้าง รูปแบบและเนื้อหาดังต่อไปนี้ 
 
                     1. Louvre Museum พิพิธภัณฑ์ศิลปะที่มีชื่อเสียงระดับโลกในปารีส ประเทศ
ฝรั่งเศส เลือกน าเสนอเสมือนจริงเฉพาะโบราณวัตถุบางห้องจัดแสดงในส่วนที่ไม่ได้เป็นไฮไลท์หลัก 
สามารถปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ได้  360 องศาในแนวระนาบทางด้านซ้ายและด้านขวาผ่าน
หน้าเว็บไซต์หลักของทางพิพิธภัณฑ์  
                     2. National Gallery in London พิพิธภัณฑ์ศิลปะแห่งชาติในกรุงลอนดอน 
ประเทศอังกฤษ เลือกน าเสนอเสมือนจริงในส่วนของงานจิตรกรรมบางชิ้นงานและบางห้องจัดแสดง 
สามารถปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ได้ 360 องศาทุกทิศทางผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของทาง
พิพิธภัณฑ์  
                    3. The Frick Collection พิพิธภัณฑ์ศิลปะเอกชนของ Henry Clay Frick มหา
เศรษฐีในนิวยอร์ก ประเทศสหรัฐอเมริกา เลือกน าเสนอเสมือนจริงทุกส่วนจัดแสดงเน้นไปที่กา ร
ออกแบบตกแต่งภายในของตัวอาคารเป็นหลักรวมถึงน าเสนอ Virtual Exhibitions นิทรรศการ
เสมือนจริงในอดีต สามารถปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ได้ 360 องศาในแนวระนาบทางด้านซ้าย
และด้านขวาผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของทางพิพิธภัณฑ์ 
 

                    4. The Uffizi Gallery พิพิธภัณฑ์ศิลปะที่เก่าแก่และมีชื่อเสียงในเมืองฟลอเรนส์ 
ประเทศอิตาลีเลือกน าเสนอเสมือนจริงทุกห้องจัดแสดงทั้งในส่วนที่เป็นไฮไลท์หลักและห้องจัดแสดง
ปกติ สามารถปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ได้ 360 องศาทุกทิศทางโดยเป็นการร่วมมือกันระหว่าง     
บริษัท Google และพิพิธภัณฑ์ภายใต้โครงการ Google Art Project 
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                   ซึ่งพิพิธภัณฑ์ศิลปะทั้ง 4 แห่งนี้ถือว่าเป็นตัวอย่างที่ชัดเจนและครบถ้วนในการ
น าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง ที่มีการออกแบบลักษณะสภาพแวดล้อมได้ตรงตามค านิยามของ 
Wicken และ Baker จากที่ได้กล่าวไปข้างต้น 
                   ดังนั้นงานวิจัยชิ้นนี้จึงมุ่งเน้นที่จะศึกษาความเป็นมา ลักษณะ รูปแบบ และโครงสร้าง
พร้อมทั้งวิเคราะห์ปัจจัยและเงื่อนไขในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงในปัจจุบัน เพ่ือเป็น
แนวทางหรือข้อเสนอแนะในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง โดยท าการศึกษาจากตัวอย่าง 
พิพิธภัณฑ์ศิลปะที่มีชื่อเสียงในต่างประเทศที่มีการน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง จ านวน 4 แห่ง จาก
ที่ได้กล่าวไปข้างต้น 
 

ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์การศึกษา 
                   1. เพ่ือศึกษาโครงสร้างพร้อมทั้งวิเคราะห์ปัจจัยและเงื่อนไขในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์
ศิลปะเสมือนจริงในปัจจุบันผ่านตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ 4 แห่ง 
                   2. เพ่ือเป็นแนวทางหรือข้อเสนอแนะให้กับพิพิธภัณฑ์ศิลปะในประเทศไทยในการ
น าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงได้อย่างเหมาะสม 
 

ขอบเขตการศึกษา 
                   ศึกษาตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงในต่างประเทศจ านวน 4 แห่งโดยพิจารณา
จากพิพิธภัณฑ์ศิลปะที่มีชื่อเสียงและมีการน าเสนอเสมือนจริงที่สมบูรณ์รวมถึงความแตกต่างทางด้าน
โครงสร้าง รูปแบบและเนื้อหาดังต่อไปนี้     
                   1. Louvre Museum (France) 
                   2. National Gallery in London (United Kingdom) 
                   3. The Frick Collection (United States of America) 
                   4. The Uffizi Gallery (Italy) 
 

ขั้นตอนการศึกษา 
                   1. รวบรวมข้อมูลจากเอกสาร และสื่อออนไลน์ที่เกี่ยวข้อง 
                   2. ศึกษาข้อมูลพิพิธภัณฑ์และการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงของแต่ละแห่ง 
                   3. น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์แยกแยะอย่างละเอียด 
                   4. สรุปผลการวิเคราะห์เพ่ือให้เกิดความเข้าใจถึงปัจจัยและเงื่อนไขในการน าเสนอ
รวมถึงโครงสร้างในการพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                    5. จัดท ารูปเล่ม และน าเสนอ 
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เวลาที่ใช้ในการวิจัย 
                   เริ่มวิจัยตั้งแต่เดือน: มิถุนายน 2559 – ธันวาคม 2561 
                   และเสนอวิทยานิพนธ์ ภายในเดือน: มีนาคม 2562 
 

วิธีการศึกษา 
                   งานวิจัยชิ้นนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้การศึกษาวิเคราะห์จากเอกสาร ต ารา
วิชาการ และสื่อออนไลน์ เพ่ือให้เกิดความเข้าใจถึงเทคโนโลยีเสมือนจริงและสามารถวิเคราะห์ปั จจัย
และเงื่อนไขรวมถึงโครงสร้างในการน าเสนอเสมือนจริงในปัจจุบันผ่านตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ทั้ง 4 แห่ง 
  

แหล่งข้อมูล 
                   จากเอกสาร บทวิเคราะห์ บทความวิชาการ เอกสารทางวิชาการ สูจิบัตร วารสาร 
และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
 

อุปกรณ์ที่ใช้ในการค้นคว้า 
                  อินเตอร์เน็ต หนังสือ เอกสารต่างๆที่เก่ียวข้อง 
 

การเสนอผลงงาน 
                  1. เอกสารตีพิมพ์การเผยแพร่บทความทางวิชาการหรือสื่อออนไลน์ 
                  2. เอกสารวิทยานิพนธ์จ านวน 3 ชุด 
 

นิยามศัพท์ 
                  1. Virtual Reality หรือ VR พบว่ามีการใช้ในภาษาไทยว่า "ความจริงเสมือน" และ 
"เทคโนโลยีเสมือนจริง" โดยทั้ง 2 ค านี้มีความหมายเหมือนกันทั้งนี้ในวิทยานิพนธ์ฉบับนี้จะใช้ค าว่า 
"เทคโนโลยีความจริงเสมือน" 
                   2. พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง (Virtual Museum) เป็นการจ าลองหรือน าเสนอพิพิธภัณฑ์
ในรูปของสื่อดิจิตอล 3 มิติ เสมือนผู้ใช้อยู่ในสถานที่นั้นจริงๆ โดยสามารถปรับเปลี่ยนมุมมองหรือ
ทิศทางในการรับชมได้ตามต้องการ อาจมีทั้งเสียงหรือค าบรรยายประกอบขึ้นอยู่กับการออกแบบ 
แสดงผลผ่านทางหน้าจอหรืออุปกรณ์อ่ืนๆ 
                   3. สภาพแวดล้อมเสมือนจริง (Virtual Environments) เป็นการน าเสนอภาพถ่าย
จากสถานที่จริงและวัตถุจริงโดยการถ่ายภาพจ านวนมากในทิศทางที่ต่างกันและอาศัยชุดค าสั่ง
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ซอฟแวร์ในการผสมผสานหรือรวมภาพถ่ายเหล่านั้นเข้าด้วยกันเกิดการทับซ้อนเป็นมุมมอง 360 องศา 
สามารถปรับเปลี่ยนและควบคุมการเคลื่อนที่ได้ตามต้องการเสมือนอยู่ในสถานที่นั้นจริงๆ                                      
          



 
 

 
 

บทที ่2 
เทคโนโลยีความจริงเสมือนและพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

 
           ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากสื่อต่างๆ ตลอดจนเอกสารงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องอันเป็นประโยชน์ส าหรับด าเนินการวิจัยและเป็นข้อมูลอ้างอิง โดยมีหัวข้อดังต่อไปนี้ 
 
                   2.1 เทคโนโลยีความจริงเสมือน (Virtual Reality) 
                           2.1.1 ความเป็นมาของเทคโนโลยีความจริงเสมือน 
                           2.1.2 นิยามของเทคโนโลยีความจริงเสมือน 
                           2.1.3 ระดับของเทคโนโลยีความจริงเสมือน 
                           2.1.4 ประเภทของเทคโนโลยีความจริงเสมือน 
                   2.2 สภาพแวดล้อมเสมือนจริง (Virtual Environments) 
                           2.2.1 นิยามของสภาพแวดล้อมเสมือนจริง 

                           2.2.2 ประเภทของสภาพแวดล้อมเสมือนจริง 
                   2.3 พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง (Virtual Museum) 
                           2.3.1 นิยามของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง 
                           2.3.2 วัตถุประสงค์ของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง 
                           2.3.3 ลักษณะของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง 

                   2.4 การน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง (Virtual Art Museum) 
                           2.4.1 โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                           2.4.2 รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                           2.4.3 สภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                           2.4.4 เนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                           2.4.5 วัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

                           2.4.6 พิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงในปัจจุบัน 
                   2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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2.1 เทคโนโลยีความจริงเสมือน (Virtual Reality)
 

          2.1.1 ความเป็นมาของเทคโนโลยีความจริงเสมือน 
                                  เทคโนโลยีความจริงเสมือนเกิดจากการวิจัยของรัฐบาลอเมริกันเมื่อกว่า 
40 ปีก่อน เพื่อพัฒนาเทคโนโลยีส าหรับด้านการทหารและจ าลองด้านการบิน ต่อมาในปี พ.ศ. 2503 - 
2512 อีแวน ซูเทอร์แลนด์ได้ประดิษฐ์จอภาพสวมศีรษะ 3 มิติรุ่นแรกออกมา ในระยะนั้นมีการพัฒนา
ด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกจึงมีการประยุกต์ใช้ร่วมกันจึงนับว่าเป็นต้นก าเนิดของเทคโนโลยีความจริง
เสมือนในปัจจุบัน3 
                                 ในปี พ.ศ. 2536 เทคโนโลยีความจริงเสมือนขยายวงกว้างมากขึ้นในภาค
ธุรกิจต่างๆ เช่น ซีกาและนินเทคโด ผู้ผลิตเกมคอมพิวเตอร์รายใหญ่ น ามาใช้ในการพัฒนาเกมแทน
ชุดค าสั่งซอฟแวร์ที่มีอยู่ซึ่งได้รับการตอบรับเป็นอย่างดีจากผู้เล่น นอกจากนี้ยังถูกพัฒนาอย่างต่อเนื่อง
โดยกลุ่มนักวิจัยและสถาบันต่างๆ  ซึ่งในปัจจุบันได้น ามาประยุกต์ใช้ในวงการต่างๆ เช่น ด้าน
การแพทย์ วิทยาศาสตร์ สถาปัตยกรรม ศิลปะ เป็นต้น 
                                กล่าวโดยสรุป  “เทคโนโลยีความจริงเสมือน” เป็นค าที่ ใช้อธิบายถึง  
เทคโนโลยีที่จ าลองสภาพแวดล้อมที่มีอยู่จริงให้อยู่ในรูปของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 4โดยผสานโลกแห่ง
ความเป็นจริงและความเสมือนจริงเข้าด้วยกันผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เชื่อมต่อต่างๆ แสดงผลผ่าน
ทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ หน้าจอโทรศัพท์มือถือ เครื่องฉายภาพ หรืออุปกรณ์แสดงผลอื่นๆในลักษณะ
ของภาพ 3 มิติ ซึ่งภาพเสมือนจริงที่ปรากฏจะมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ได้ทันทีท าให้เกิดความรู้สึกเสมือน
ว่าตนอยู่ในสภาพแวดล้อมนั้นจริงๆ ปัจจุบันเทคโนโลยีความจริงเสมือนได้รับความนิยมและถูก
น ามาใช้วงการต่างๆอย่างแพร่หลายด้วยวัตถุประสงค์ที่ แตกต่างกันไป  อาทิเช่น พิพิธภัณฑ์และ
อุทยานประวัติศาสตร์ที่น ามาประยุกต์ใช้เพ่ือการอนุรักษ์หรือการประชาสัมพันธ์  เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 

                                                           
3

 พูลพงษ์ บุญพราหมณ์, "Virtual Reality and Augment Reality," เอกสารประกอบการสอน 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่  ( 
4 พนิดา ตันศิริ, "โลกเสมือนผสานโลกจริง.," วารสาร มหาวิทยาลัยกรุงเทพ, no. ฉบับพิเศษ (2553). 
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           2.1.2 นิยามของเทคโนโลยีความจริงเสมือน 
                           พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาน  ปี พ.ศ.2541 -2542 ได้บัญญัติศัพท์
ภาษาไทยและแปลความหมายของ “Virtual Reality” ว่า  “ความจริงเสมือน” 5หมายถึงเทคโนโลยี
ที่เกี่ยวข้องกับการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ที่อนุญาตให้ผู้ใช้สามารถโต้ตอบกับ
สภาพแวดล้อมที่ถูกจ าลองขึ้นได้ 6ปัจจุบันพบว่ามีการใช้ค าว่า "ความจริงเสมือน" และ "เทคโนโลยี
เสมือนจริง" ในการเรียกเทคโนโลยีประเภทนี้ 
                          อีแวน ซูเธอร์แลนด์ (Ivan Sutherland) ให้ความหมายของค าว่า  “ความจริง
เสมือน” คือ การที่มนุษย์มองเห็นโลกเสมือนจริงผ่านระบบคอมพิวเตอร์แล้วมีความรู้สึกเสมือนว่าอยู่
ในสถานที่นั้นๆซึ่งเกิดจากการท างานร่วมกันระหว่างระบบคอมพิวเตอร์กับประสาทสัมผัสทั้ง 5 ของ
มนุษย์ 7 
                         เจมส์ โมห์เลอร์ (Jame Mohler) อาจารย์ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
มหาวิทยาลัยอัลเบอร์ตา ประเทศแคนาดา ให้ความหมายของค าว่า  “ความจริงเสมือน”ว่าเป็นพ้ืนที่
และวัตถุที่ถูกสร้างขึ้นด้วยระบบคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ  ซึ่งผู้ใช้จะได้สัมผัสและรับรู้ข้อมูลแบบ
เสมือนจริงด้วยตนเองซึ่งเกิดจากการมีปฏิสัมพันธ์โดยตรงทันทีกับวัตถุรอบตัว 
                         กลวัชร คล้ายนาค  ให้ความหมายของค าว่า  “ความจริงเสมือน” คือเทคโนโลยี
ที่ออกแบบมาเพ่ือท าให้ผู้ใช้รู้สึกว่าสภาพแวดล้อมและวัตถุมีปฏิสัมพันธ์กัน มีการเคลื่อนที่เสมือนการ
มองด้วยตาปกติ ท าให้ง่ายต่อการเรียนรู้ 8 
            
 
 
 

                                                           
5 ราชบัณฑิตยสถาน, "ศัพท์บัญญัติความเป็นจริงเสมือน ฉบับราชบัณฑิตยสถาน," (กรุงเทพฯ:โรงพิมพ์
ครุสภาลาดพร้าว2530). 
6 G. C. Burdea and P. Coiffet, Virtualreality Technology (2nd Ed.), Boston: Mit Press 
(2003). 
7 ทัดดาว บุตรฉุย, "การเปรียบเทียบผลของภาพนิ่งและภาพพาโนรามาเสมือนจริงประกอบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการจ าลองภาพของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 ที่มีการรับรู้ภาพแบบแฮพติด" (มหาวิทยาลัยศิลปากร, 2548). 
8 กลวัชร คล้ายนาค, "การค้นคว้าแบบอิสระเรื่องการสร้างพิพิธภัณฑ์เสมือนเพื่อส่งเสริมการศึกษาเชิง
อนุรักษ์สถาปัตยกรรมไทย : กรณีศึกษา เรือนไทลื้อ" (มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2551). 
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           2.1.3 ระดับของเทคโนโลยีความจริงเสมือน 
                            ในปี 1996 คาลอสกี้ รอย ( กลวัชร คล้ายนาค. 2551: 10-14) แบ่งระดับ
เทคโนโลยีความจริงเสมือนออกเป็น 3 ประเภท ตามวิธีการใช้และหลักการท างานของอุปกรณ์ ดังนี้ 
                            1. ระบบรับสัมผัสเต็มรูปแบบ (Fully-Immersive Virtual Reality) เป็น
ประเภทต้นแบบที่เกิดขึ้นในยุคแรก ผู้ใช้สามารถรับรู้ได้ด้วยประสาทสัมผัสทั้ง 5 เสมือนก าลังเดินอยู่
ในสถานที่จริง โดยอาศัยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เสริมพิเศษเป็นตัวช่วยรับสัมผัสและสร้างภาพ 3 มิติ
ขึ้นมา  เช่น แว่นตามองภาพ 3 มิติ ถุงมือรับสัมผัส เป็นต้น 
                           2. ระบบรับสัมผัสบางส่วนหรือกึ่ งรับสัมผัส (Semi-Immersive Virtual 
Reality) เป็นระบบประมวลผลกราฟิกสมรรถภาพสูง เน้นการแสดงผลผ่านทางจอภาพ ภาพที่ได้มี
ความละเอียดค่อนข้างสูงเนื่องจากใช้ความถี่ในการส่งสัญญาณสูง  
                           3. ระบบเสมือนจริงผ่านหน้าจอ (Non Immersive Virtual Reality หรือ 
Desktop Virtual Reality) เป็นระบบที่พัฒนาขึ้นในยุคหลังเพ่ือตอบสนองภาคธุรกิจ แต่เนื่องจาก
ต้องใช้อุปกรณ์เสริมที่มีขนาดใหญ่และราคาแพงจึงมีการพัฒนาทางด้านซอฟแวร์แทนเพ่ือลดการใช้
อุปกรณ์ให้เหลือเพียงการท างานบนหน้าจอ ประมวลผลด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ โดยผู้ใช้สามารถ
ควบคุมทิศทางการเคลื่อนที่เพ่ือเปลี่ยนมุมมองได้เสมือนว่าอยู่ในสถานที่นั้นๆ  
 

          2.1.4 ประเภทของเทคโนโลยีความจริงเสมือน 
                           มีการแบ่งประเภทของเทคโนโลยีความจริงเสมือนออกเป็น 5 ประเภท  9ดังนี้ 
                           1. Desktop VR เป็นระบบที่ใช้จอภาพของคอมพิวเตอร์ในการแสดงผล 

                           2. Video Mapping เป็นระบบที่น าวิดีโอมาเป็นอุปกรณ์ในการน าเข้าข้อมูล
และใช้ชุดค าสั่งคอมพิวเตอร์กราฟฟิกช่วยในการน าเสนอ แสดงผลในลักษณะของโมเดลสองมิติหรือ
สามมิต ิ
                           3. Immersive Systems เป็นระบบส าหรับผู้ใช้ส่วนบุคคล โดยน าอุปกรณ์
ประเภทจอภาพสวมศีรษะมาใช้ในการจ าลองภาพและการได้ยิน 
                           4.Telepresence เป็นระบบที่น าอุปกรณ์ตรวจจับสัญญาณระยะไกลมาใช้โดย
ติดตั้งไว้กับตัวหุ่นยนต์และเชื่อมต่อการใช้งานเข้ากับผู้ใช้ 
                           5. Augmented / Mixed Reality Systems เป็นการผสมผสานระหว่ าง
ระบบเสมือนจริงแบบ Telepresence และเทคโนโลยีภาพเข้าด้วยกันเพื่อสร้างความสมจริงให้กับผู้ใช้   

                                                           
9 อารี อ่ิมสมบัติ, "การน าเสนอรูปแบบพิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านเสมือนในภาคตะวันออกเฉียงเหนือประเทศ
ไทย" (จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2550). 
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2.2 สภาพแวดล้อมเสมือนจริง (Virtual Environments) 
     

            2.2.1 นิยามของสภาพแวดล้อมเสมือนจริง 
                           ในปัจจุบันเทคโนโลยีความจริงเสมือนถูกพัฒนาให้มีความสมจริงมากยิ่งขึ้น
โดยการสร้างสภาพแวดล้อมเสมือนจริง ซึ่งเป็นการน าเสนอภาพถ่ายจากสถานที่จริงและวัตถุจริง
มากกว่าการจ าลองขึ้นจากคอมพิวเตอร์ โดยการถ่ายภาพจ านวนมากในทิศทางที่ต่างกันจากจุด
เดียวกันด้วยกล้องดิจิตอล และอาศัยชุดค าสั่งซอฟแวร์ในการผสมผสานหรือรวมภาพถ่ายเหล่านั้นเข้า
ด้วยกันจนเกิดการทับซ้อนเป็นมุมมอง 360 องศา สามารถปรับเปลี่ยนและควบคุมการเคลื่อนที่ได้ตาม
ต้องการเสมือนอยู่ในสถานที่นั้นจริงๆ  
 

           2.2.2 ประเภทของสภาพแวดล้อมเสมือนจริง 
                            สามารถแบ่งประเภทของสภาพแวดล้อมเสมือนจริงได้ 2 ลักษณะ 10คือ  
                            1. ภาพพาโนรามา (Panorama) เป็นการน าเสนอในลักษณะของการเรียง
ภาพต่อกันไปเรื่อยๆสามารถปรับเปลี่ยนให้ขนานกับแนวพ้ืนได้ 360 องศา หรืออาจปรับให้ตั้งตรงเป็น
แนว 180 องศา ส่วนใหญ่จะเป็นการน าเสนอภาพทิวทัศน์หรือทัศนียภาพโดยรวม ผู้ออกแบบสามารถ
เพ่ิมประสบการณ์ในการเข้าถึงให้กับผู้ชมได้โดยการใส่สื่อรูปแบบต่างๆเข้าไป เช่น เสียง ค าบรรยาย
หรือดนตรีประกอบ เป็นต้น 
 
 
 

                                                           
10 Dolgos Christopher, "Visiting the Virtual Museum: The World Wide Web and Its 
Impact on Museum Education" (1996). 
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ภาพที่ 1 ภาพพาโนรามาเสมือนจริง virtual art museum of Louvre 
ที่มา: Virtual Museum. เข้าถึงเม่ือ 9 มกราคม 2017. เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.htmldefaultView=rdc.s46.p01&lang=ENG. 
 

                           2. ภาพวัตถุเสมือนจริง (Object Movie) เป็นลักษณะของวัตถุจัดแสดงที่
น าเสนอโดยล าดับขั้นแต่ละส่วนเหมือนเป็นภาพเดี่ยว ซึ่งผู้ชมสามารถควบคุมการหมุนของตัววัตถุจาก
แกนกลางเพ่ือรับชมในมุมที่แตกต่างกันออกไปได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.htmldefaultView=rdc.s46.p01&lang=ENG
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ภาพที่ 2 ภาพวัตถุเสมือนจริงแบบ360 องศา พระโพธิสัตว์อวโลกิเตศวร 

ในพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติพระนคร  
ที่มา: ภาพวัตถุแบบ 360 องศา. เข้าถึงเมื่อ 9 มกราคม 2017. เข้าถึงได้จาก

http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknational 
museums/360/model/b_02_model/. 

        
2.3 พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง (Virtual Museum) 
        

              2.3.1 นิยามของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง 
                               กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ให้ความหมายของค าว่า 
“พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง ” คือ พิพิธภัณฑ์ที่ตั้งอยู่บนโลกดิจิตอล น าเสนอวัตถุที่จัดแสดงจริงหรือเก็บไว้
ในคลังของพิพิธภัณฑ์ในลักษณะของสื่อดิจิตอล สามารถปรับเปลี่ยนมุมมองได้ตามต้องการซึ่งอาจ
เชื่อมโยงกับข้อมูลอ่ืนๆเพ่ิมเติมได้ นอกจากนี้อาจน าเสนอวัตถุที่สร้างขึ้นมาเฉพาะจัดแสดงใน
พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง เช่น ศิลปะดิจิตอล(Digital Art) หรือคอมพิวเตอร์อาร์ต(Computer Arts) เป็น
ต้น11 

                                                           
11 "ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์," 2552, accessed 2 สิงหาคม, 2017, 
http://school.obec.go.th/vandai/caicom/html/max12/htm. 



  

 
 

13 

                              โจน  ซี  คาวานอห์  (Joan C. Cavanaugh) ให้ ความหมายของค าว่ า 
“พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง” คือ ภาพ 3 มิติเสมือนจริงที่สร้างขึ้นเพ่ือตอบสนองความต้องการแก่ผู้ที่ไม่
สามารถเดินทางมายังพิพิธภัณฑ์ได้อีกทั้งยังลดช่องว่างด้านระยะทาง เวลา และค่าใช้จ่าย แต่ไม่
สามารถสัมผัสหรือจับต้องสิ่งของนั้นได้เป็นเพียงการจ าลองสถานที่จริงและดูได้เพียงมุมมองที่จัดให้
เท่านั้น12 
                              แอนดรู และ สไวย์เบนส์ (Andrews & Schweibenz) ให้ความหมายของค า
ว่า “พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง ” คือ การรวบรวมวัตถุเก็บไว้ในระบบดิจิตอลในรูปของสื่อที่หลากหลาย 
โดยมีการบันทึกเตรียมการไว้เพ่ือเชื่อมโยงซึ่งสามารถเข้าถึงข้อมูลได้หลายรูปแบบเช่น  การ
ติดต่อสื่อสาร และการปฏิสัมพันธ์กับผู้เข้าชมซึ่งพิพิธภัณฑ์เสมือนนี้ไม่มีสถานที่จริง อีกทั้งวัตถุใน
พิพิธภัณฑ์เสมือนและข้อมูลสารสนเทศท่ีเกี่ยวข้องกันสามารถเผยแพร่ไปได้ทั่วโลก13   
                            กล่าวโดยสรุป พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง (Virtual Museum) เป็นการจ าลองหรือ
น าเสนอพิพิธภัณฑ์ในรูปของสื่อดิจิตอล 3 มิติ เสมือนผู้ใช้อยู่ในสถานที่นั้นจริงๆ โดยสามารถ
ปรับเปลี่ยนมุมมองหรือทิศทางในการรับชมได้ตามต้องการ อาจมีทั้งเสียงหรือค าบรรยายประกอบ
ขึ้นอยู่กับการออกแบบ แสดงผลผ่านทางหน้าจอหรืออุปกรณ์ อ่ืนๆ ซึ่งช่วยลดข้อจ ากัดในเรื่อง
ระยะทาง เวลา และค่าใช้จ่ายในการเดินทางไปชมสถานที่จริง        
 

           2.3.2 วัตถุประสงค์ของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง   
                           สไวย์เบนส์ (Schweibenz) ได้แบ่งพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงตามวัตถุประสงค์ใน
การน าเสนอไว้ 2 ประเภท 14 
 

                                                           
12 "How to  Make Object-Base Museum More Interactive," 2006, accessed 2 March, 
2017, http://www.rtsd.mi.th/section/book04lib_mus/Article/How%20object-
base%20museum%20more%20interactive.htm. 
13 J Andrews and W Schweibenz, "A New Media for Old Masters : The Study 
Collection Virtual Museum Project," Art Documentation: Journal of the Art Libraries 
Society of North America 17, No. 1 (1998). 
14 "The “Virtual Museum”1: New Perspectives for Museums to  Present Objects and 
Information Using the Internet as a Knowledge Base and Communication System," 
1997, accessed 2 August, 2017, http://www.informationswissenschaft.org/wp-
content/uploads/isi/isi1998/14_isi-98-dv-schweibenz-saarbruecken.pdf. 
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                             1. พิพิธภัณฑ์เสมือนจริงเพ่ือการเรียนรู้ ถือว่าเป็นแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้
ออนไลน์ที่สมบูรณ์ประเภทหนึ่ง ไม่จ ากัดจ านวนการเข้าชม สามารถเข้าชมซ้ าๆได้ รองรับการเรียนรู้
แบบสืบค้นจากทุกท่ีทุกเวลา  
                             2. พิพิธภัณฑ์เสมือนจริงเพ่ือการตลาด เป้าหมายหลักเพ่ือขับเคลื่อนด้าน
การตลาดของพิพิธภัณฑ์ เพ่ือเพ่ิมจ านวนผู้เข้าชมในพิพิธภัณฑ์ที่มีอยู่จริง ด้วยการสร้างพิพิธภัณฑ์
เสมือนจริงให้ผู้ชมรับทราบเหตุการณ์พิเศษที่จัดขึ้น และวัตถุต่างๆที่มีในพิพิธภัณฑ์ ซึ่งบางพิพิธภัณฑ์
ได้สร้างร้านค้าออนไลน์ควบคู่กันไปด้วย 
 

          2.3.3 ลักษณะของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง 
                         สไวย์เบนส์ ยังแบ่งลักษณะของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงตามความสามารถในการ
พัฒนาได้ดังนี้ 15 
                          1 . The brochure museum เป็ น เว็บ ไซต์ที่ ให้ ข้ อมู ล เบื้ อ งต้ น เกี่ ย วกับ
พิพิธภัณฑ์ เช่น ชนิดของวัตถุ รายละเอียดในการติดต่อพิพิธภัณฑ์ วัตถุประสงค์ของพิพิธภัณฑ์เสมือน
จริงประเภทนี้เพ่ือให้ข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับผู้ที่ต้องการเข้าชมพิพิธภัณฑ์ที่มีอยู่จริง 
                         2. The content museum เป็นเว็บไซต์ที่น าเสนอวัตถุท่ีมีอยู่จริงในพิพิธภัณฑ์ 
แนะน าการส ารวจออนไลน์ให้ผู้เข้าชมโดยเป็นการน าเสนอเนื้อหาที่เป็นข้อเท็จจริงของวัตถุและ
ฐานข้อมูลของวัตถุในเบื้องต้น เว็บไซต์ประเภทนี้เหมาะกับผู้เชี่ยวชาญหรือผู้ช านาญการมากกว่า
บุคคลทั่วไป                            
                         3. The learning museum เป็นเว็บไซต์ที่มีเป้าหมายในการรองรับผู้ชม ที่มี
ความแตกต่างกันทั้งด้านอายุ ภูมิหลัง และการศึกษา ข้อมูลที่น าเสนอจะอยู่ในรูปแบบของเนื้อหาที่เร้า
ความสนใจของผู้ชมเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ วัตถุประสงค์ของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงประเภทนี้เพ่ือจูงใจ
ให้กลับมาชมวัตถุจริงในพิพิธภัณฑ์จริงอีกครั้ง   
                        4. The virtual museum เป็ น ก้ าวที่ สู งขึ้ น จ าก  learning museum ที่ ไม่
เพียงแต่น าเสนอเนื้อหาที่เร้าความสนใจเพ่ือจูงใจให้กลับมาเข้าชมวัตถุจริงในพิพิธภัณฑ์เท่ านั้นแต่ยัง
เชื่อมโยง (link) ไปยังวัตถุดิจิตอล (digital collection) อ่ืนๆที่เก่ียวข้องได้อีกด้วย  
 
 
 

                                                           
15 "Icom New," 2004, accessed 18 August, 2011, 
http://icom.museum/pdf/E_news2004/p3_2004-3.pdf. 
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2.4 การน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง (Virtual Art Museum) 
          

             2.4.1 โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                            การออกแบบโครงสร้างพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงขึ้นอยู่กับลักษณะของข้อมูล
ตลอดจนวัตถุประสงค์ที่ต้องการน าเสนอประกอบไปด้วยรูปแบบดังนี้ 
                            1. โครงสร้างแบบเรียงล าดับ เป็นลักษณะของการเรียงล าดับก่อนหลังของ
เนื้อหา เช่น น าเสนอผ่านล าดับตัวอักษรของห้องจัดแสดงหรือตัวชิ้นงาน โครงสร้างประเภทนี้เหมาะ
กับพิพิธภัณฑ์ที่ต้องการน าเสนอเนื้อหาที่ไม่ซับซ้อนและจ านวนไม่มากใช้การลิ้งค์ไปทีละหน้า 
 

 
                      

ภาพที่ 3 โครงสร้างการน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงแบบเรียงล าดับ 
ที่มา: รูปแบบโครงสร้างของเว็บไซต์ เข้าถึงเม่ือ 22 พฤศจิกายน 2017. เข้าถึงได้จาก 

https://sites.google.com/site/karreiynkarsxnphanweb123/khorngsrang-websit 
 
                          2. โครงสร้างแบบล าดับขั้น เป็นลักษณะของการแบ่งเนื้อหาออกเป็นส่วนๆ ใน
แต่ละส่วนจะแบ่งรายละเอียดย่อยๆออกไปอีกที ลิ้งค์กันเป็นล าดับขั้น มีแนวคิดคล้ายกับแผนภูมิจึง
ง่ายต่อการท าความเข้าใจ โครงสร้างประเภทนี้เหมาะกับพิพิธภัณฑ์ที่มีการน าเสนอข้อมูลที่มีความ
ซับซ้อน  
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ภาพที่ 4 โครงสร้างการน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงแบบล าดับขั้น 
ที่มา: รูปแบบโครงสร้างของเว็บไซต์ เข้าถึงเม่ือ 22 พฤศจิกายน 2017. เข้าถึงได้จาก 

https://sites.google.com/site/karreiynkarsxnphanweb123/khorngsrang-websit 
 
                           3. โครงสร้างแบบใยแมงมุมหรือแบบอิสระโครงสร้างประเภทนี้มีความยืดหยุ่น
มากที่สุด ทุกหน้าสามารถจะเชื่อมโยงไปถึงกันได้อย่างอิสระ เป็นโครงสร้างที่ไม่ตายตัว ผู้ใช้สามารถ
เลือกรับชมหรือเข้าสู่เนื้อหาจากส่วนใดก็ได้ 
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ภาพที่ 5 โครงสร้างการน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงแบบใยแมงมุมหรือแบบอิสระ 
ที่มา: รูปแบบโครงสร้างของเว็บไซต์ เข้าถึงเม่ือ 22 พฤศจิกายน 2017. เข้าถึงได้จาก 

https://sites.google.com/site/karreiynkarsxnphanweb123/khorngsrang-websit 
 

          2.4.2 รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภณัฑ์ศลิปะเสมือนจริง 
                          การออกแบบหรือน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงสิ่งที่ส าคัญนอกเหนือจากในส่วน
ของโครงสร้างคือรูปแบบเนื่องจากเป็นสื่อกลางที่อธิบายถึงตัวพิพิธภัณฑ์ ห้องจัดแสดง รวมถึงวัตถุจัด
แสดง ดังนั้นในส่วนนี้จ าเป็นต้องออกมาแบบให้ใช้งานง่าย ไม่ซับซ้อน ดึงดูดและน่าสนใจ ส่วนใหญ่มัก
เลือกน าเสนอออกมาในรูปแบบของแผนผังห้องจัดแสดงหรือรายการวัตถุจัดแสดงภายในพิพิธภัณฑ์ 
อาจเป็นได้ทั้งภาพ 2 มิติและ 3 มิติหรือกราฟฟิกอ่ืนๆขึ้นอยู่กับความเหมาะสม และต้องสามารถระบุ
ได้อย่างชัดเจนว่า ณ ช่วงเวลานั้นผู้เข้าชมอยู่ในต าแหน่งใดหรือรับชมวัตถุจัดแสดงชิ้นใดอยู่ โดยปัจจัย
และขอบเขตการเลือกวัตถุหรือห้องจัดแสดงในการน าเสนอเสมือนจริงของแต่ละแห่งจะแตกต่างกัน
ออกไปขึ้นอยู่กับจุดประสงค์ของแต่ละพิพิธภัณฑ์ โดยลักษณะการเลือกวัตถุหรือห้องจัดแสดงภายใน
พิพิธภัณฑ์สามารถแบ่งได้ดังนี้  
                                   2.1. เลือกน าเสนอทุกห้องจัดแสดง ทุกชั้น ทุกส่วนของตัวพิพิธภัณฑ์ ไม่เน้นหรือ
โฟกัสไปที่จุดใดจุดหนึ่ง แสดงให้เห็นเพียงภาพรวมกว้างๆทั้งหมดของตัวพิพิธภัณฑ์  
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                        2.2. เลือกน าเสนอบางส่วนของห้องจัดแสดง โดยอาจเลือกน าเสนอเฉพาะห้องที่
เป็นไฮไลท์หลัก หรือน าเสนอเฉพาะห้องจัดแสดงปกติทั่วไป เช่น Vatican Museums หนึ่งในห้าสุด
ยอดพิพิธภัณฑ์ระดับโลก เลือกน าเสนอเสมือนจริงเฉพาะในส่วนของ Sistine Chapel ซึ่งเป็นห้องท่ีไม
เคิลแองเจโลวาดภาพบนผนังและเพดานได้อย่างประณีตงดงาม เป็นไฮไลท์ส าคัญอีกห้องหนึ่งของทาง
พิพิธภัณฑ์ 

 
         2.4.3 สภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

                         สามารถแบ่งสภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง ออกเป็น 
2 ลักษณะ16ได้ดังนี้ 
                         1. สภาพแวดล้อมเสมือนจริงในลักษณะของภาพถ่าย  ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งภาพถ่าย 
2 มิติหรือ 3 มิติในลักษณะของภาพพาโนราม่าปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ได้ 360 องศาทุก
ทิศทางหรือเฉพาะด้านซ้ายและขวาในมุมกว้าง ความละเอียดและความคมชัดของภาพขึ้นอยู่กับ
คุณภาพของอุปกรณ์และเครื่องมือที่เลือกใช้ โดยต้องสามารถควบคุมต าแหน่งการเคลื่อนที่ได้ตาม
ต้องการเสมือนเดินอยู่ในพิพิธภัณฑ์จริง และต้องเปิดโอกาสให้ผู้ใช้สามารถเลือกห้องจัดแสดงและมีปฎิ
สัมพันธ์กับตัววัตถุจัดแสดงได้อย่างอิสระ การน าเสนออาจมีการผสมผสานระหว่างภาพนิ่งและ
ภาพเคลื่อนไหว รวมถึงเสียงประกอบหรือข้อความอธิบายชิ้นงานตัวอย่าง ที่สั้นกระชับ ได้ใจความ มัก
พบเห็นรูปแบบการน าเสนอลักษณะนี้ในพิพิธภัณฑ์ขนาดใหญ่ที่มีชื่อเสียงเนื่องจากมีค่าใช้จ่ายในการ
น าเสนอค่อนข้างสูง เช่น The Uffizi Gallery พิพิธภัณฑ์ศิลปะทีมีชื่อเสียงระดับโลกน าเสนอเสมือน
จริงในลักษณะของสภาพแวดล้อมแบบ 360 องศาปรับเปลี่ยนมุมมองได้ทุกทิศทาง  

                        2. สภาพแวดล้อมเสมือนจริงในลักษณะของภาพกราฟฟิก  อาจเป็นได้ทั้งภาพ
กราฟฟิก 2 มิติหรือ 3 มิติ ในลักษณะของภาพพาโนราม่าปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ได้ 360 
องศาทุกทิศทางหรือเฉพาะด้านซ้ายและขวาในมุมกว้าง ผู้ใช้ต้องสามารถควบคุมการเคลื่อนที่ได้ตาม
ต้อง รวมถึงความละเอียดของภาพหรือวัตถุที่น าเสนอควรมีความคมชัดและต่อเนื่องกัน ซึ่ง
สภาพแวดล้อมเสมือนจริงในลักษณะนี้ส่วนใหญ่มักจะพบเห็นในการน าเสนอนิทรรศการชั่วคราวที่
ต้องการยืดระยะเวลาในการเข้าชมหรืออาจเป็นวัตถุที่อยู่ในคลังแต่ไม่ถูกน ามาจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์
จริงในลักษณะของการจ าลองห้องจัดแสดงนั้นๆขึ้นมาเนื่องจากมีพ้ืนที่จ ากัด 

                                                           
16 C.G. Screven, Information Design in Informal Setting : Museums and Other Public 
Spaces (MIT Press, 2000). 
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ภาพที่ 6 ภาพพาโนรามาเสมือนจริงลักษณะของภาพถ่าย  virtual art museum of Uffizi Gallery 
ทีม่า: Virtual Museum. เข้าถึงเม่ือ 2 สิงหาคม 2017. เข้าถึงได้จาก

https://www.virtualuffizi.com/botticelli-room.html. 
 
                

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 7 ภาพพาโนรามาเสมือนจริงลักษณะของภาพกราฟฟิก  virtual art of Frick Collection 
ที่มา: Virtual Museum. เข้าถึงเม่ือ 2 สิงหาคม 2017 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour/cabinet_gallery 
 
 
 
 

https://www.virtualuffizi.com/
https://www.frick.org/visit/virtual_tour/cabinet_gallery
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           2.4.4 เนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                            ถือว่าเป็นอีกหนึ่งส่วนที่ส าคัญในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
เนื่องจากเป็นแหล่งเรียนรู้ประเภทหนึ่งที่ถูกเข้าถึงด้วยกลุ่มคนที่มีความหลากหลายและต่าง
จุดประสงค์ไม่ว่าจะเป็นเพศ  อายุ ระดับการศึกษาหรือแม้กระทั่งความเข้าใจทางด้านศิลปะ ดังนั้น
การน าเสนอเนื้อหาควรออกแบบให้มีความน่าสนใจ ดึงดูดเรียงร้อยเป็นเรื่องเดียวกัน เช่น อาจเลือก
น าเสนอเนื้อหาออกมาในลักษณะของห้องจัดแสดงที่แบ่งตามยุคสมัย เช่น ศิลปะก่อนประวัติศาสตร์ 
ศิลปะยุคอียิปต์ ศิลปะยุคคลาสสิกตามล าดับ เป็นต้น นอกจากนี้อีกหนึ่งส่วนที่ต้องค านึงคือการ
น าเสนอรายละเอียดของวัตถุจัดแสดงซึ่งเป็นการใช้ตัวอักษรหรือภาษาเป็นสื่อในการสร้างความเข้าใจ
แก่ผู้เข้าชม ควรน าเสนอเนื้อหาที่ สั้น กระชับแต่ได้ความหมายชัดเจน ค านึงถึงความถูกต้องทั้งด้าน
การใช้ภาษา ความนิยมและเหมาะสมกับกาลเทศะ  เรียบง่าย ไม่ใช้ภาษาที่ฟุ่มเฟือย ไม่เขียนวกวน 
เป็นข้อมูลที่เชื่อถือได้หลีกเลี่ยงการใส่ความคิดเห็นส่วนบุคคล และการใช้ค าศัพท์ที่ยากต่อความเข้าใจ
จนสร้างความสับสนให้กับผู้ใช้17 เช่น พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ พระนคร เป็นพิพิธภัณฑ์ส าหรับ
ประชาชนแห่งแรกของประเทศไทย เดิมเป็นพระราชวังบวรสถานมงคลหรือวังหน้าซึ่งประกอบด้วย
พระที่นั่งและพระต าหนักที่งดงามภายในจัดแสดง ศิลาจารึก  คัมภีร์  ใบลาน สมุดไทต าราโบราณ  
ศิลปวัตถุ เครื่องราชบรรณาการต่างๆ18 น าเสนอวัตถุเสมือนจริงในลักษณะของภาพถ่าย 2 มิติ พร้อม
ค าบรรยายที่สั้น กระชับเข้าใจง่าย เน้นให้ความรู้ทางประวัติศาสตร์ความเป็นมาที่ยาวนานของตัววัตถุ    
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                           
17 "ลักษณะการเขียนที่ดี," accessed 26 มีนาคม, 2561 https://sites.google.com/site/phasat. 
18 "ประวัติความเป็นมาพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ," accessed 2 สิงหาคม, 2562 
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknationalmuseums/index.php/th/%E
0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8
%B4%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%9B%
E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%B2-about-us.html. 
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ภาพที่ 8 การน าเสนอในรูปแบบข้อความของ พระที่นั่งศิวโมกขพิมานเศียร พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ 

ที่มา: virtualmuseum เข้าถึงเมื่อ 2 สิงหาคม 2017. เข้าถึงได้จาก 
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknationalmuseums/index.php/th 

/virtual-museum.html 
 

           2.4.5 วัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง                    
                           วัตถุจัดแสดงในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงอาจน าเสนอได้ทั้ง
ภาพถ่าย 2 มิติหรือวัตถุ 3 มิติที่เน้นการเคลื่อนไหวของตัววัตถุเป็นหลักสามารถปรับเปลี่ยนมุมมอง
หรือหมุนตัววัตถุจากแกนกลางได้ 360 องศามักพบเห็นรูปแบบการน าเสนอลักษณะนี้ในพิพิธภัณฑ์ท่ีมี
การจัดเก็บโบราณวัตถุ เช่น พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ ศิลป์ พีระศรี ซึ่งถือว่าเป็นแหล่งศึกษา
ประวัติศาสตร์ศิลปกรรมสมัยใหม่และศิลปะร่วมสมัยที่ส าคัญแห่งหนึ่งของประเทศไทยภายในจ าลอง
ห้องท างานของศาสตราจารย์ศิลป์ พีระศรี ตอนยังมีชีวิตอยู่ ตลอดจนผลงานศิลปกรรมของศิลปิน
แห่งชาติ 19 น าเสนอเสมือนจริงในส่วนของโบราณวัตถุในลักษณะของวัตถุ 3 มิติที่สามารถควบคุมการ

                                                           
19 "ประวัติความเป็นมาพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ ศิลป์ พีระศรี," accessed 2 สิงหาคม, 2560 
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/silpabhirasri/index.php/th/about-us.html. 
 

 

http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknationalmuseums/index.php/th
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ปรับหมุนจากแกนกลางได้ 360 องศา และในสว่นของงานจิตรกรรมน าเสนอในลกัษณะของภาพถ่าย 2 มิติที่มี
ความละเอียดสงูสามารถเลอืกปรับขยายภาพได้ตามต้องการ  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 9 ภาพวัตถุเสมือนจริง 2 มิติ ภายในพิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ ศิลป์ พีระศรี 
ที่มา:โบราณวัตถุ. เข้าถึงเมื่อ 2 สิงหาคม 2017. เข้าถึงได้จาก 

http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/silpabhirasri/360/inside/ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/silpabhirasri/360/inside/
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ภาพที่ 10 วัตถุ 3 มิติ เศียรพระบรมรูปรัชกาลที่ 9 พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ ศิลป์ พีระศรี 
ที่มา:โบราณวัตถุ. เข้าถึงเมื่อ 2 สิงหาคม 2017. เข้าถึงได้จาก 

http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/silpabhirasri/index.php/th/hilight/54-
%E0%B9%80%E0%B8%A8%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A3.html 

 
           2.4.6 พิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงในปัจจุบัน 

                           คงปฏิเสธไม่ได้ว่าความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีช่วยสนับสนุนให้พิพิธภัณฑ์
น าเสนอเสมือนจริงได้อย่างไร้ขีดจ ากัดไม่ว่าจะเป็นการน าเสนอนิทรรศการพิเศษที่ไม่สามารถเกิดขึ้นได้
จริงในพิพิธภัณฑ์ โดยเฉพาะวัตถุหรืองานศิลปะที่จัดเก็บอยู่ในคลังที่มีความเปราะบางเกินกว่าจะน ามา
จัดแสดงได้ อีกทั้งยังขยายโอกาสให้ผู้ชมได้ชมนิทรรศการอย่างต่อเนื่องเพ่ิมขึ้นอีกระยะเวลาหนึ่ง
หลังจากนิทรรศการจริงจบลงซึ่งผู้ชมยังสามารถสืบค้นข้อมูลต่างๆที่เกี่ยวข้องกับพิพิธภัณฑ์หรืองาน
ศิลปะท่ีสนใจได้ตลอดเวลาแม้จะอยู่ในพื้นท่ีที่ห่างไกลก็ตาม 
                          Google Art Project เป็นอีกหนึ่งโครงการที่น่าสนใจในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์
ศิลปะเสมือนจริงซึ่งเป็นการร่วมมือกันระหว่างบริษัทกูเกิ้ลและพิพิธภัณฑ์ทั่วโลกกว่า 170  แห่ง 
น าเสนอผลงานศิลปะมากกว่า 30,000 ชิ้นผ่านเทคโนโลยีและซอฟแวร์แวร์ขั้นสูง ผู้ชมสามารถ
ปรับเปลี่ยนมุมมองและควบคุมการเคลื่อนที่หรือเลือกรับชมส่วนที่สนใจในพิพิธภัณฑ์ได้อย่างอิสระ
เสมือนเดินอยู่ในสถานที่นั้นนอกจากนี้ยังสามารถขยายภาพชิ้นงานได้สมจริงยิ่งกว่าตาเห็นแม้แต่รอยฝี

http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/silpabhirasri/index.php/th/hilight/54-%E0%B9%80%E0%B8%A8%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A3.html
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/silpabhirasri/index.php/th/hilight/54-%E0%B9%80%E0%B8%A8%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A3.html
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แปรงหรือคราบต่างๆที่ติดอยู่ก็สามารถเห็นได้อย่างชัดเจนด้วยเทคโนโลยีเฉพาะของทาง Google ที่
บันทึกภาพได้อย่างละเอียดหรือหากต้องการแชร์ภาพหรือเชื่อมโยงกับฐานข้อมูลของวัตถุที่สนใจก็
สามารถท าได้อย่างง่ายดาย 
                           แต่เนื่องจากภาวะเศรษฐกิจที่ตกต่ าในปัจจุบันเงินสนับสนุนจากภาครัฐลด
น้อยลง พิพิธภัณฑ์จึงจ าเป็นต้องปรับเปลี่ยนบทบาทกลายเป็นผู้ประกอบการประเภทหนึ่ง ส่งผลให้
จุดประสงค์ในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงกลายเป็นช่องทางหนึ่งในการหารายได้เข้า
พิพิธภัณฑ์ไม่ใช่เพียงแค่อ านวยความสะดวกหรือเพ่ิมประสบการณ์ในการเข้าถึงให้แก่ผู้ใช้อีกต่อไป
เช่นเดียวกับ Vatican Museums พิพิธภัณฑ์ศิลปะที่เก่าแก่และมีชื่อเสียงระดับโลกตั้งอยู่ในกรุงโรม
ประเทศอิตาลี เป็นอีกหนึ่งพิพิธภัณฑ์ที่เลือกน าเสนอชิ้นงานศิลปะผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริงใน
ลักษณะของภาพถ่าย 360 องศาปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ได้ทุกทิศทางผ่านทางหน้าเว็บไซต์
หลักของทางพิพิธภัณฑ์และแอพพลิเคชั่นบนสมาร์ทโฟนใช้งานผ่านระบบปฏิบัติการของ iOS หรือ 
Android ที่ประสบความส าเร็จในการน าเสนอเสมือนจริงโดยเฉพาะในส่วนของ Sistine Chapel โดย
ปกติแล้วไม่อนุญาตให้ถ่ายรูปในขณะเข้าชมแต่ทางพิพิธภัณฑ์กลับเลือกในส่วนนี้มาน าเสนอเสมือนจริง
ซึ่งเป็นการโปรโมทและประชาสัมพันธ์อีกช่องทางหนึ่ง ขณะเดียวกันก็มีการขายบัตรเข้าชมพิพิธภัณฑ์
ล่วงหน้าและเปิดให้ดาวน์โหลดภาพผลงานศิลปะในราคาที่ต่างกันขึ้นอยู่กับขนาดและความละเอียด
ของภาพควบคู่กันไปด้วย    
                          จะเห็นได้ว่าการน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงให้ประสบความส าเร็จหรือได้รับ
ความสนใจมักจะพบในพิพิธภัณฑ์ขนาดใหญ่ที่มีชื่อเสียงเป็นที่รู้จักเนื่องจากซอฟแวร์และอุปกรณ์ที่ใช้
ในการน าเสนอค่อนข้างมีราคาสูงรวมถึงการดูแลที่ต้องใช้บุคคลกรที่มีความช านาญเฉพาะด้านอีกทั้ง
ข้อมูลต่างๆต้องมีการอัพเดทตลอดเวลาเพ่ือสร้างความสนใจและดึงดูดผู้เข้าชม จึงอาจไม่คุ้มค่ากับการ
ลงทุนจ านวนมหาศาลกับสื่อประเภทนี้ในพิพิธภัณฑ์ขนาดเล็ก  
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ภาพที่ 11 หน้าจอเสมือนจริงของ Google Art Project 
ที่มา: Google’s virtual museum เข้าถึงเมื่อ 22 พฤศจิกายน 2017. เข้าถึงได้จาก 

https://www.capitalfm.co.ke/africas-ancient-art-included-in-googles-virtual-museum/ 
 
 
 
 
 
 

https://www.capitalfm.co.ke/africas-ancient-art-included-in-googles-virtual-museum/
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ภาพที่ 12 ภาพขยายวัตถุเสมือนจริงของ Google Art Project 
ที่มา: Google’s virtual museum เข้าถึงเมื่อ 22 พฤศจิกายน 2017. เข้าถึงได้จาก 

https://www.capitalfm.co.ke/africas-ancient-art-included-in-googles-virtual-museum/ 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.capitalfm.co.ke/africas-ancient-art-included-in-googles-virtual-museum/
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ภาพที่ 13 การน าเสนอเสมือนจริงของ Vatican Museums  ในส่วนของ Sistine Chapel 
ที่มา: virtual museum เข้าถึงเมื่อ 22 พฤศจิกายน 2017. 

เข้าถึงได้จาก http://www.vatican.va/various/cappelle/sistina_vr/index.html 
 
           2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
                        อารี อิ่มสมบัติ (2550) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการน าเสนอรูปแบบพิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านเสมือน
ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือประเทศไทย วัตถุประสงค์เพ่ือน าเสนอรูปแบบพิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านเสมือน
จริงในภาคตะวันออกเฉียงเหนือประเทศไทยโดยศึกษาจากพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตจ านวน 66 แห่ง พบว่ารูปแบบของพิพิภัณฑ์เสมือนจริงประกอบด้วย 1) ด้านโครงสร้าง
เว็บไซน์ 2) ด้านข้อมูล 3) ด้านนิทรรศการและการจัดแสดง 4) ด้านการศึกษา 5) ด้านความบันเทิง 6) 
ด้านสิ่งอ านวยความสะดวก 7) ด้านการจัดเก็บข้อมูล 8) ด้านการประเมิน ซึ่งรูปแบบการน าพิพิธภัณฑ์
พ้ืนบ้านเสมือนในภาคตะวันออกเฉียงเหนือปะเทศไทยก็ประกอบด้วยองค์ประกอบทั้ง 8 ด้านแต่จะมี
ส่วนที่แตกต่างในด้านความบันเทิงและเนื้อหาที่ใช้ในนิทรรศการและการจัดแสดงซึ่งแบ่งเป็น 5 
หมวดหมู่ได้แก่ ศิลปหัตกรรมพ้ืนบ้าน ภาษาและวรรณกรรมพ้ืนบ้าน ดนตรีนาฏศิลป์และการละเล่น
พ้ืนบ้าน ความเชื่อขนบธรรมเนียบพื้นบ้านและชีวิตความเป็นอยู่พ้ืนบ้าน 
                   กลวัชร คล้ายนาค (2551) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการค้นคว้าแบบอิสระเรื่องการสร้าง
พิพิธภัณฑ์เสมือนเพ่ือส่งเสริมการศึกษาเชิงอนุรักษ์สถาปัตยกรรมไทย : กรณีศึกษา เรือนไทลื้อ เพ่ือ
น าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงกรณีศึกษา เรือนไทลื้อและศึกษาประสิทธิผลการเรียนรู้พิพิธภัณฑ์ที่
น าเสนอในรูปแบบของเสมือนจริง โดยศึกษาจากกลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ปี
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การศึกษา 2551 โรงเรียนสาธิต มหาวิยาลัยเชียงใหม่ จ านวน 50 คน พบว่านักเรียนมีความเข้าใจ
เนื้อหาเกี่ยวกับเรือนไทลื้อในระดับคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 79.27 ซึ่งอยู่ในช่วงคะแนนตาม
มาตราฐานการเรียนรู้ ดังนั้นพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงเพ่ือส่งเสริมการศึกษาสถาปัตยกรรมไทยกรณีศึกษา
เรือนไทลื้อมีส่วนช่วยในการส่งเสริมด้านการเรียนการสอนและสร้างความเข้าใจให้กับผู้เรียนมากยิ่งขึ้น 
                   พิจิตรา จอมศรี (2016) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการเผยแพร่ภูมิปัญญาด้านจิตรกรรมฝาผนัง
บนเกาะรัตนโกสินทร์ด้วยระบบพิพิภัณฑ์เสมือนจริงเพ่ือเป็นการเผยแพร่ภูมิปัญญาเกี่ยวกับการสร้าง
งานจิตรกรรมฝาผนังที่สมจริงมากยิ่งขึ้น โดยการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับจิตรกรรมไทยและพัฒนาใน
รูปแบบของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง พบว่าผู้เข้าชมได้รับความรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาไทยในการสร้างงาน
จิตรกรรมเพ่ิมมากขึ้นและพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงส าหรับจิตรกรรมฝาผนังนี้ยังช่วยในการสนันสนุนด้าน
การเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมไทยอีกด้วย 
                   อิทธิยา อาจรักษา (2556) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบพิพิธภัณฑ์เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์เสมือนจริง เพ่ือพัฒนารูปแบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงรวมถึงศึกษาความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงจากกลุ่มตัวอย่างนักศึกษาปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีการศึ กษา 
คณะศึกษาศาสตร์ที่เรียนวิชาการจัดการการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจ านวน 42  คน พบว่า
รูปแบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงแบ่งออกเป็น 4 ด้าน คือ ด้านโครงสร้าง ด้านวัตถุประสงค์หลัก ด้าน
แผนผังพิพิธภัณฑ์และด้านการศึกษา ซึ่งความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง
อยู่ในระดับดีมาก 
                   ณัฐพัชร วรรณภูริพัฒน์ (2016) ได้ศึกษาและวิจัยเรื่องการจัดนิทรรศการศิลปะกับสื่อ
ออนไลน์ในปี ค.ศ 2000-2013 เพ่ือศึกษาพัฒนาการของการจัดนิทรรศการศิลปะด้วยสื่อสังคม
ออนไลน์และรูปแบบการใช้งานบนสื่อสังคมออนไลน์”เฟสบุ๊ค” ที่เกี่ยวข้องกับการน าเสนอผลงาน
ศิลปะ สามารถแบ่งได้ 2 ลักษณะคือ 1) การด าเนินงานในด้านเนื้อหาโพสต์ เป็นการน าเสนอข้อมูล
เบื้องต้นของนิทรรศการรวมถึงข้อมูลเบื้องต้นของศิลปิน 2) การด าเนินการของการจัดการรูปภาพ 
เป็นการจัดวางรูปในหน้าแฟนเพจควรอยู่ในรูปแบบของอัลบั้มเพ่ือความเป็นระเบียบเสมือนเป็นแฟ้ม
สะสมงานของศิลปิน ซึ่งการจัดนิทรรศการหรือน าเสนอผลงานศิลปะบนเฟสบุ๊คเป็นอีกหนึ่งช่องทางที่
มีค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานน้อย อีกทั้งยังสอดรับกับการใช้งานเฟสบุ๊คที่มีผู้ใช้เป็นจ านวนมากขึ้น
เรื่อยๆและสามารถเข้าถึงได้จากทุกที่ทุกเวลาโดยไม่มีข้อจ ากัดเรื่องระยะเวลาและการเดินทางมาเป็น
ตัวก าหนด 
                  จากการศึกษาตัวอย่างงานวิจัยที่เกี่ยวข้องผู้วิจัยพบว่าเป็นเพียงการศึกษารูปแบบของ
พิพิธภัณฑ์เสมือนจริงรวมถึงนิทรรศการออนไลน์เพื่อใช้ในการพัฒนาพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงเท่านั้นไม่ได้
มีการศึกษาถึงปัจจัยและเงื่อนไขในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงในปัจจุบันที่มีในเรื่องของ
การตลาด ผลก าไรและผลประโยชน์ของพิพิธภัณฑ์เข้ามาเกี่ยวข้องแอบแฝงอยู่บนหน้าจอเสมือนจริง
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ซึ่งงานวิจัยชิ้นนี้ได้มุ่งเน้นที่จะศึกษาปัจจัยต่างๆเหล่านี้ เพ่ือเป็นแนวทางหรือข้อเสนอแนะในการ
น าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงผ่านตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ศิลปะในต่างประเทศทั้ง 4 แห่ง 



 
 

 
 

บทที่ 3 
ตัวอย่างการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

 
           ปัจจุบันการน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงได้พัฒนาไปอย่างไร้ขีดจ ากัดและสมจริงมากยิ่งขึ้น
เสมือนยืนอยู่ในสถานที่นั้นๆ ซึ่งในวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ได้เลือกตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ศิลปะที่มีการน าเสนอ
เสมือนจริงในรูปแบบที่แตกต่างกันเพ่ือศึกษาถึงโครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
ดังต่อไปนี้ 
 
                    3.1 Louvre Museum (France) 
                            3.1.1 ประวัติความเป็นมา 
                            3.1.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ 
                                       3.1.2.1 รายละเอียดแผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ 
                            3.1.3 การน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                       3.1.3.1 โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                       3.1.3.2 รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                       3.1.3.3 สภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                       3.1.3.4 เนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                       3.1.3.5 วัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                     3.2 National Gallery in London (United Kingdom) 
                            3.2.1 ประวัติความเป็นมา 
                            3.2.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ 
                                        3.2.2.1 รายละเอียดแผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ 
                            3.2.3 การน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                        3.2.3.1 โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                        3.2.3.2 รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง  
                                        3.2.3.3 สภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                        3.2.3.4 เนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                        3.2.3.5 วัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                     3.3 The Frick Collection (United States of America) 
                              3.3.1 ประวัติความเป็นมา 
                              3.3.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ 
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                                         3.3.2.1 รายละเอียดแผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ 
                              3.3.3 การน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                         3.3.3.1 โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                         3.3.3.2 รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง  
                                         3.3.3.3 สภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                         3.3.3.4 เนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                         3.3.3.5 วัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                    3.4 Uffizi Gallery (Italy) 
                             3.4.1 ประวัติความเป็นมา 
                             3.4.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ 
                                          3.4.2.1 รายละเอียดแผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ 
                             3.4.3 การน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                          3.4.3.1 โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                          3.4.3.2 รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง  
                                          3.4.3.3 สภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                          3.4.3.4 เนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                          3.4.3.5 วัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
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3.1 Louvre Museum (France) 
 

           3.1.1 ประวัติความเป็นมา 
                           เป็นพิพิธภัณฑ์ที่มีชื่อเสียงที่สุดในกรุงปารีสประเทศฝรั่งเศส ด้วยจ านวนผู้เข้า
ชมที่มากถึง 9.3 ล้านคนในปี 2013 และมากที่สุดถึง 9.7 ล้านคนในปี 201220 จากผลงานที่จัดแสดง
ไปจนถึงความเก่าแก่และความยิ่งใหญ่ของสถานที่ท าให้เป็นพิพิธภัณฑ์ที่มีความส าคัญระดับโลก เปิด
ให้สาธารณชนเข้าชมเมื่อปี พ.ศ. 2336 (ค.ศ. 1793) และมีประวัติความเป็นมายาวนานตั้งแต่สมัย
ราชวงศ์กาเปเซียง ตัวอาคารเดิมเคยเป็นพระราชวังหลวงในปัจจุบันพิพิธภัณฑ์ลูฟร์เป็นสถานที่เก็บ
รักษาผลงานศิลปะที่ทรงคุณค่าจ านวนมากแต่น ามาจัดแสดงให้ชมเพียง 35,000 ชิ้นเท่านั้น ผลงาน
ศิลปะเหล่านี้ถูกเล่าต่อกันว่าเป็นสมบัติจากการที่ฝรั่งเศสน ามาจากประเทศที่ตนชนะสงครามรวมถึง
การอุปถัมภ์ศิลปินให้สร้างสรรค์ผลงานจากบรรดากษัตริย์ เชื้อพระวงศ์และพระชั้นผู้ใหญ่ในสมัยอดีต 
 

            3.1.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ 
                            พิพิธภัณฑ์ลูฟวร์ แบ่งห้องจัดแสดงออกเป็น 4 ชั้น แต่ละชั้นแบ่งเป็น 3 ส่วน  
คือ Richelieu, Sully และ Denon ซึ่งแต่ละชั้นน าเสนอชิ้นงานที่แตกต่างกันออกไปตามยุคสมัยโดย
ในส่วนของทางเข้าหลักและจ าหน่ายบัตรเข้าชมจะอยู่ในชั้น Lower Ground Floor  มีรายละเอียด
ดังนี้ 
 

                                                           
20 "20 พิพิธภัณฑ์ ยอดนิยม ที่มีคนเข้าชมมากท่ีสุดในโลก," accessed 1 พฤษภาคม, 2561, 
http://travel.trueid.net/detail/oZyvaDaP7V9. 
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ภาพที่ 14 แผนผังโครงสร้าง Louvre Museum 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 15 แผนผังห้องจัดแสดง Louvre Museum ชั้น 2 
ที่มา: Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.louvre.fr/en/plan. 
 

https://www.louvre.fr/en/plan
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ภาพที่ 16 แผนผังห้องจัดแสดง Louvre Museum ชั้น 1 
ที่มา: Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.louvre.fr/en/plan 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 17 แผนผังห้องจัดแสดง Louvre Museum ชั้น Ground 
ที่มา: Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.louvre.fr/en/plan 

https://www.louvre.fr/en/plan
https://www.louvre.fr/en/plan
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ภาพที่ 18 แผนผังห้องจัดแสดง Louvre Museum ชั้น Lower Ground 
ที่มา: Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.louvre.fr/en/plan 

 
                   3.1.2.1 รายละเอียดแผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ มีดังนี ้
 

ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Paintings / Northern Europe 
(1350-1850)  

น าเสนองานจิตรกรรมชิ้นเอกของศิลปิน เช่น 
Van Eyck, Rubens, Van Dyck, Rembrandt 
และ Vermeer  

 

Paintings / France (1350-1850) 
 

น าเสนองานจิตรกรรมจากฝรั่งเศสของศิลปิน 
เช่น Poussin, George de La Tour, 
Watteau, Fragonard, Ingres และ Corot  

 

Decorative Arts / Europe (500-
1850) 

น าเสนอเครื่องประดับ เครื่องแก้ว เซรามิค 
สัมฤทธิ์ อัญมณี ทอง เครื่องเงิน เฟอร์นิเจอร์
ต่างๆ จากยุคกลางถึงปี 1850 
 
 

https://www.louvre.fr/en/plan
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Egyptian Antiquities 
Chronlogical Display (4000-30 
BC) 

น าเสนอวัตถุจาก Nile Valley รวมถึงงานจิต
กรรมของอียิปต์ 

 

Greek and Roman Antiquities 
(700 BC-AD 400) 

น าเสนอวิวัฒนาการของศิลปะกรีกจากหลังก่อน
ประวัติศาสตร์ถึงช่วงชัยชนะของโรมัน 

 

Paintings / France(1780-1850) 
Paintings / Italy(1250-1800) 
Paintings / Spain(1400-1850) 
Paintings / Great Britain / 
United States (1550-1850) 

น าเสนองานจิตรกรรมของฝรั่งเศสในช่วง
ศตวรรษท่ี 19 และงานจิตรกรรมอิตาลีของ
ศิลปิน เช่น Fra Angelico, Botticelli, 
Leonardo da Vinci, Raphael, Titian และ 
Caravaggio ใน Salon Carre รวมถึงน าเสนอ
งานจิตรกรรมของศิลปินชาวสเปน เช่น El 
Greco, Zurbaran, Ribera, Murillo และ 
Goya จากศตวรรษที่ 15-19 และน าเสนองาน
จิตรกรรมอังกฤษและอเมริกาเน้นที่งาน 
portraits และ landscapes เป็นหลัก 
 

 

Sculptures / France (500-
1850) 

น าเสนองานประติมากรรมฝรั่งเศสตั้งแต่ศตวรรษ
ที่ 17-19 ของศิลปิน เช่น Goujon, Coustou, 
Pigalle, Houdon และ Barye   

 

Near Eastern Antiquities (7500 
BC-AD 500) 

น าเสนอโบราณวัตถุ เช่น แผ่นจารึก รูปปั้น และ
โครงสร้างสถาปัตยกรรมของพระราขวังเก่า
รวมถึงการออกแบบและตกแต่งภายใน  

 

Egyptian Antiquities (4000-30 
BC) 

น าเสนอโบราณวัตถุจากช่วงหลังประวัติศาสตร์
จนถึงยุคโรมัน 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Greek Antiquities (6500-30 BC) น าเสนอเทคนิค วัสดุ และอุปกรณ์ท่ีใช้ในยุคกรีก
และโรมัน เช่น สัมฤทธิ์ โลหะ เซรามิค แก้ว เป็น
ต้น 

 

Italic and Etruscan Antiquities 
(900-200 BC) 

น าเสนองานประติมากรรม แจกัน โลงศพ อาวุธ 
เครื่องประดับ เฟอร์นิเจอร์ภายในสุสานในยุค
อิตาลีโบราณ 

 

Sculptures / Europe (1500-
1850) 

น าเสนองานประติมากรรมยุโรปของศิลปิน เช่น 
Donatello, Michelangelo และ Canova  

 

Arts of Africa, Asia, Oceania 
and the Americas (700 BC-AD 
1900) 

น าเสนองานจิตรกรรมชิ้นเอกของแอฟริกา เอเซีย 
โอเชียเนีย และอเมริกา จาก Musee de Quai 
Branly  

 

Sculptures / France(1600-
1700) 

น าเสนองานประติมากรรมฝรั่งเศสตั้งแต่ศตวรรษ
ที่ 17-19 ของศิลปิน เช่น Goujon, Coustou, 
Pigalle, Houdon และ Barye   

 

History of Lourve / The 
Pavillon de l’Horloge From 
palace to museum  

น าเสนอความเป็นมาของพิพิธภัณฑ์ลูฟวร์ ตั้งแต่
พระราชวังจนกลายมาเป็นพิพิธภัณฑ์ในปัจจุบัน 

 

Rotonde Sully 
Exhibitions(prints and 
drawings) 

น าเสนอภาพพิมพ์ ภาพวาด งานแกะสลัก ใน
ลักษณะของนิทรรศการชั่วคราวในระยะเวลา
สั้นๆ 

 

Greek Antiquities (6500-500 
BC) 

น าเสนอวิวัฒนาการของศิลปะกรีกจากหลังก่อน
ประวัติศาสตร์ถึงช่วงชัยชนะของโรมัน 

 

Near Eastern and Egyptian Art 
(30 BC-AD 1800) 

น าเสนองานกระเบื้องเคลือบประดับสี 
เครื่องปั้นดินเผาวัตถุล้ าค่าต่างๆ รวมถึงงาน 
portraits  
 
 
 



  

 
 

38 

ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Islamic Art (700-1800) น าเสนองานเซรามิค เครื่องแก้ว งานไม้ รวมถึง
ภาพเขียนขนาดเล็ก จากช่วงเริ่มแรกของอิสลาม
ถึงศตวรรษที่ 18 

 

Sculptures / Europe (500-
1600) 

น าเสนองานประติมากรรมยุโรปของศิลปิน เช่น 
Donatello, Michelangelo และ Canova โดย
มีหนึ่งห้องจัดแสดงน าเสนองานประติมากรรม
ของประเทศสเปน 

 
ตารางที่ 1 รายละเอียดห้องจัดแสดงของ Louvre Museum 

 
3.1.3 การน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

 
           3.1.3.1 โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง  

                                      พิพิธภัณฑ์ลูฟวร์น าเสนอเสมือนจริงในลักษณะโครงสร้างแบบใยแมง
มุมที่ผู้ใช้สามารถรับชมเนื้อหาได้ทุกส่วนจัดแสดงโดยไม่ต้องกลับไปที่หน้าแรกของการน าเสนอ
เนื่องจากทุกส่วนถูกออกแบบให้เชื่อมโยงกันอย่างอิสระผ่านทางหน้าเว็บไซต์หลักของทางพิพิธภัณฑ์ 
โดยเลือกน าเสนอเฉพาะโบราณวัตถุในส่วนของ Egyptian Antiquities  ชั้น Ground Floor และ 
History of Lourve ในชั้น Lower Ground Floor ในส่วนของ Sully เท่านั้น สามารถเข้าถึงได้จาก 
https://www.louvre.fr/en ในส่วนของ Collection & Louvre  Palace  Online Tour  
Virtual Tour หรือสามารถเลือกที่รายการ Room Description เพ่ือดูรายละเอียดห้องจัดแสดง
เบื้องต้นได้   
 

https://www.louvre.fr/en
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1 

2 

3 

 
 

ภาพที่ 19 แผนผังโครงสร้างการน าเสนอเสมือนจริงของ Louvre Museum 
 
ขั้นตอนในการใช้งานเสมือนจริงมีรายละเอียด ดังนี้ 
 

 

เลือกเมนู Collection & Louvre Palace 

 

 

เลือกเมนู Online Tour 
 

 

เลือกรายการ Virtual Tour 
 

 

ในหน้าหลักของ Virtual Tour จะประกอบด้วย 3  ส่วนหลัก คือ 
 
               Virtual Tour 
 
               Room Description     
           
               Practical Information 
 
 

4 

A 

B

  
B 

C

  
B 
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ภาพที่ 20 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Louvre Museum 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018. เข้าถึงได้จาก 

https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne 
 

                       
                 Virtual Tour 
 
 

 

เมื่อเข้าสู่หน้าจอ Virtual Tour  สามารถเลือกชมเสมือนจริงได้ 2 ส่วน คือ 
- History of the Louvre  
- Egyptian Antiquities  

 
 

1 

Collection & Louvre Palace Online Tour 

Virtual Tour 
Practical Information 

Room Description 

A B C 

A 

https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne
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ภาพที่ 21 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum 1 

ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก http://musee.louvre.fr 
/visite-louvre/index.html 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

History of the Louvre Egyptian Antiquities 

http://musee.louvre.fr/
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ผู้ใช้สามารถคลิกที่แผนผังห้องจัดแสดงเพ่ือไปสู่ห้องจัดแสดงเสมือนจริงที่ต้องการได้โดยมี
ข้อความบรรยายรายละเอียดห้องจัดแสดงพอสังเขปด้านขวามือ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 22 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum 2 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก http://musee.louvre.fr      

/visite-louvre/index.html 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพเสมือนจริง 

แผนผังห้องจัดแสดง รายละเอียดห้องจัดแสดง 

2 
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ภาพที่ 23 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum 3 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018. เข้าถึงได้จาก http://musee.louvre.fr 

/visite-louvre/index.html 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

นอกจากนี้หากผู้ใช้พบชิ้นงานหรือภาพวัตถุที่สนใจสามารถคลิกที่ตัววัตถุนั้นๆเพ่ือดู
รายละเอียดต่างๆ เช่น ขนาด วัสดุ เป็นต้น         
 
    

ภาพวัตถุเสมือนจริง 

รายละเอียดภาพวัตถุเสมือนจริง 

3 

http://musee.louvre.fr/
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Room Description 
น าเสนอรายละเอียดแต่ละส่วนจัดแสดงพอสังเขป เช่น 
     - Greek, Etruscan, and Roman Antiquities 
    - Decorative Arts 
    - Egyptian Antiquities 
    - Near Eastern Antiquities 
    - Paintings 
    - Prints and Drawings 
    - Sculptures 
    - Architectural Views 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 24 หน้าจอรายละเอียดห้องในหน้าหลัก 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก http://musee.louvre.fr 

/visite-louvre/index.html 

B 

http://musee.louvre.fr/
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                Practical Information 
 

 
เมื่อเข้าสู่หน้า Practical Information สามารถดูรายละเอียดข้อมูลเบื้องต้นของ
พิพิธภัณฑ์ เช่น เวลาเปิด-ปิด หรือกดเลือก Buy tickets เพ่ือซื้อบัตรเข้าชมล่วงหน้าได้ 
 

 

เมื่อเข้าสู่หน้า Buy tickets สามารถเลือกประเภทของบัตรเข้าชมได้ดังนี้ 
  - บัตรเข้าชมส าหรับบุคคลทั่วไป ไม่เกิน 6 คน 
  - บัตรเข้าชมส าหรับมาเป็นกรุ๊ป 
  - บัตรเข้าชมพร้อมเครื่อง Audio Guide book 
  - บัตรเข้าชมแบบกรุ๊ปทัวร์พร้อมผู้บรรยาย  
 

 
                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 25 หน้าจอจ าหน่ายบัตรเข้าชม 1 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.ticketlouvre.fr/louvre/b2c/index.cfm/home 

C 

1 

2 

https://www.ticketlouvre.fr/louvre/b2c/index.cfm/home
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เลือกรายละเอียดการเข้าชม ดังนี้  
- เลือกวันที่เข้าชม 
- เลือกเวลาเข้าชม 
- เลือกจ านวนบัตรเข้าชม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 26 หน้าจอจ าหน่ายบัตรเข้าชม 2 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.ticketlouvre.fr/louvre/b2c/index.cfm/home 
 
 
 

เมื่อท าการเลือกรายละเอียดของบัตรทั้งหมดแล้วจะเข้าสู่หน้าสรุปการขาย ซึ่งในส่วนนี้
จะบอกราคาทั้งหมดและเปิดโอกาสให้ผู้ใช้สามารถเลือกบริจาคเพ่ือสนับสนุนทาง

3 

4 
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พิพิธภัณฑ์ “ I support the Louvre by donating ” ก่อนจะช าระเงินจริง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 27 หน้าจอช าระเงินของการจองบัตรเข้าชม 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.ticketlouvre.fr/louvre/b2c/index.cfm/home 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ช่องทางส าหรับบริจาค 
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               3.1.3.2 รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                          พิพิธภัณฑ์ลูฟวร์เลือกน าเสนอเสมือนจริงในรูปแบบของแผนผัง
ห้องจัดแสดงในลักษณะภาพกราฟฟิก 2 มิติ ซึ่งผู้ใช้สามารถทราบได้ว่า ณ ขณะนั้นตนเองรับชม
ต าแหน่งใดของพิพิธภัณฑ์อยู่แบบ real time  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 28 หน้าจอแผนผังห้องจัดแสดงของ Louvre Museum 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก http://musee.louvre.fr 

/visite-louvre/index.html 
 
                     โดยน าเสนอบางห้องจัดแสดงเฉพาะโบราณวัตถุในส่วนของ Egyptian Antiquities 
(4000-30 BC) จัดแสดงวัตถุจากช่วงหลังประวัติศาสตร์จนถึงยุคโรมันในชั้น Ground Floor จ านวน 
19 ห้องจัดแสดง และ History of Lourve ในชั้น Lower Ground Floor จ านวน 6 ห้องจัดแสดง 
แบ่งเป็น Rotonde Sully Exhibitions (prints and drawings) จัดแสดงภาพพิมพ์ ภาพวาด งาน
แกะสลัก และ History of the Louvre จัดแสดงความเป็นมาของพิพิธภัณฑ์ลูฟวร์ ตั้งแต่พระราชวัง
จนกลายมาเป็นพิพิธภัณฑ์ในปัจจุบัน อย่างละ 3 ห้องจัดแสดง ดังนี้   
 
 
 
 
 

http://musee.louvre.fr/
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Egyptian Antiquities(4000-30 BC) น าเสนอวัตถุจากช่วงหลังประวัติศาสตร์ถึงยุคโรมัน 
ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 
 
 
 
 

 

Crypt of the Sphinx น าเสนอวัตถุที่สะท้อนถึงอารยธรรมของยุค Pharaonic 
เช่น รูปปั้นแกะสลักหิน The Tanis Sphinx ที่มีตัวเป็น 
สิงโต และมีหัวเป็นมนุษย์ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 

Vestibule เป็นส่วนของทางเข้าหลักที่น าไปสู่ห้องจัดแสดงอ่ืนๆ 
นอกจากนี้ยังน าเสนอรูปปั้น the statue of 
Nakhtorheb kneeling หนึ่งในชิ้นงานหายากซ่ึงเป็น
สัญลักษณ์ท่ีแสดงถึงความยั่งยืนของอารยธรรมอียิปต์ 

  
  
  
  
  
  

 
 
 

ภาพท่ี 29 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 1 
ทีม่า: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 
 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

Nile น าเสนอชีวิตของชาวอียิปต์บริเวณลุ่มแม่น้ าไนล์ ถึงแม้
อียิปต์จะแห้งแล้ง ล้อมรอบด้วยทะเลทรายแต่สองฝั่ง
แม่น้ าประกอบด้วยหินแกรนิตและหินทรายที่ใช้ในการ
ก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมต่างๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
   
   

 

ภาพท่ี 30 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 2 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 31 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 3 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

Work in the fields น าเสนอรูปสลัก ภาพวาด รูปปั้น ที่สะท้อนถึงวิถีชีวิต
ของชาวอียิปต์ที่เปลี่ยนไปตามแต่ละฤดูกาลไม่ว่าจะเป็น
การท าการเกษตร ความเป็นอยู่ และกิจกรรมต่างๆใน
แต่ละวัน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 

Livestock Rearing, 
Hunting and Fishing 

น าเสนอการท าปศุสัตว์ การล่าสัตว์ ตกปลา กิจกรรม
ต่างๆเพ่ือด ารงชีวิตของชาวอิยิปต์  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 32 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 4 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 33 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 5 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

Writing and Scribes น าเสนออักษรอิยิปต์เมื่อ 3000 ปีก่อนคริสต์ศักราช ซึ่ง
เป็นการผสมผสานกันของสัญลักษณ์ที่ใช้แทนค าพูดเพ่ือ
สื่อความหมายทั้งการวาดและการเขียน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 

Materials and 
Techniques 

น าเสนอวัสดุและอุปกรณ์ต่างๆ เช่น แท่นพิมพ์ ไม้ 
โลหะ เซรามิค แก้ว และเครื่องมือที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

ภาพท่ี 34 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 6 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 35 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 7 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

Houses and Furniture น าเสนอแผนผังของเมือง ที่อยู่อาศัย วัสดุที่ใช้ 
เฟอร์นิเจอร์ที่ใช้ตกแต่งภายใน   

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

Finery น าเสนอเครื่องแต่งกาย เช่น กระโปรงผ้าลินิน ชุด
ล าลอง สายรัดส าหรับผู้หญิง ผ้าจีบ และเครื่องประดับ
ของชนชั้นสูงและชาวบ้านทั่วไป 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

  
 

ภาพท่ี 36 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 8 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 37 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 9 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

Leisure Activities น าเสนอวัตถุที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมยามว่างของชาว
อียิปต์ไม่ว่าจะเป็น กีฬา ดนตรี เกมส์ต่างๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

The Temple Square น าเสนอวัตถุที่เกี่ยวกับความเชื่อและความศรัทธาของ
ชาวอิยิปต์โบราณ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

   
 

ภาพท่ี 38  หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 10 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 39 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 11 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

The Temple น าเสนอวัตถุที่เกี่ยวข้องกับโครงสร้างแนวคิด ขนมธรรม
เนียม พิธีการต่างๆที่เกี่ยวข้องกับยุคอิยิปต์โบราณ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

The Chapels น าเสนอซากปรักหักพักของโบสถ์ในช่วงของฟาโรห์ 
Thutmose ที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

  
 

ภาพท่ี 40 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 12 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 41 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 12a 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

The Royal Tomb น าเสนอเครื่องประดับตกแต่ง วัตถุต่างๆภายในในสุสาน
ของกษัตริย์   

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

The Sarophagi น าเสนอโลงหินบรรจุศพซ่ึงส่วนใหญ่แกะหรือตัดจาก
หินปูนเพราะเชื่อว่าสามารถท าให้ศพที่บรรจุไว้ไม่เน่า
สลาย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 42 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 13 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 43 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 14 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

The Mummy น าเสนอการรักษาสภาพของศพเพ่ือรอการกลับคืนร่าง
ของวิญญาณผู้ตายตามความเชื่อของชาวอียิปต์โบราณ 

 
 
 
 
 
 
 
 

  
 

 
 
 
 
 
 

 

The Tombs น าเสนอโครงสร้าง การออกแบบ วัสดุ เฟอร์นิเจอร์
ภายในโลงศพซึ่งสะท้อนถึงความเชื่อหลังความตายของ
ชาวอียิปต์โบราณ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 44 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 15 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 45 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 16 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

The book of the Dead น าเสนอคัมภีร์มรณะ ซึ่งเป็นหนังสือที่อธิบายถึงงานศพ
ของอียิปต์โบราณ เช่น ข้อความท่ีเขียนบนโลงศพ คาถา
พิธีกรรมต่างๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

God and Magic น าเสนอวัตถุที่เป็นตัวแทนของเทพเจ้าตามความเชื่อ
ของชาวอียิปต์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 46 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 17 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 47 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 18 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

Animals and Gods น าเสนอวัตถุที่เป็นสัญลักษณ์ของเทพเจ้าในรูปลักษณ์
ของสัตว์ต่างๆ เช่น เหยี่ยว สุนัข แมว แกะ นก จระเข้  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Lower Ground Floor- History of Lourve 

 

History of Lourve / The Pavillon de l’Horloge From palace to museum  
น าเสนอความเป็นมาของพิพิธภัณฑ์ลูฟวร์ 

 
 
 
 
 

 

Remains of the Louvre's 
Moat 

น าเสนอซากปรักหักพังของป้อมปราการที่สร้างโดย  
Philip Augustus เพ่ือปกป้องปารีสจากการโจมตี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 48 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 19 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 49 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 20 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

The Keep  น าเสนอซากปรักหักพังของหอคอย ซึ่งเป็นสัญลักษณ์ที่
แสดงถึงความมีพลังอ านาจของระบบกษัตริย์ และ
ศูนย์กลางของความมั่นคงในยุคกลาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 

Salle Saint Louis น าเสนอวัตถุต่างๆภายในช่วงยุคกลางของ
พระราชวังลูฟร์เก่า  เช่น จานโบราณ หม้อโบราณ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

  
 

ภาพท่ี 50 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 22 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 51 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 24 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Rotonde Sully Exhibitions(prints and drawings) 
น าเสนอภาพพิมพ์ ภาพวาด งานแกะสลัก ในลักษณะของนิทรรศการชั่วคราว 

 
 
 
 
 
 

 

From the Middle Age to 
the French Revolution 

น าเสนองานจิตรกรรม ประติมากรรม องค์ประกอบทาง
สถาปัตยกรรม และแบบจ าลองในอดีต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 

The Rotonde Goujon  น าเสนอประวัติศาสตร์ของลูฟร์ในช่วงที่เป็นพระราชวัง
จนถึงพิพิธภัณฑ์ในปัจจุบัน 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 52 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 26 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 

ภาพท่ี 53 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 28 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 
 

 

From Napoleon to the 
present day  

น าเสนองานจิตรกรรม ประติมากรรม ภาพถ่าย 
แบบจ าลองจากช่วงนโปเลียนที่ 1 ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึง
ความก้าวหน้าและพัฒนาการทางสถาปัตยกรรมและ
การออกแบบตกแต่ งภายในของพระราชวังและ
พิพิธภัณฑ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ตารางที่ 2 รายละเอียดห้องจัดแสดงเสมือนจริงของ Louvre Museum 

 
                
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

ภาพท่ี 54 หน้าจอเสมือนจริงของ Louvre Museum ห้องจัดแสดงที่ 30 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html 
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            3.1.3.3 สภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                       พิพิธภัณฑ์ลูฟว์รเลือกน าเสนอเสมือนจริงในลักษณะของภาพถ่าย 2 
มิติแบบพาโนราม่าปรับหมุนได้ 2 ทิศทางด้านซ้ายและด้านขวาในลักษณะมุมกว้าง 360 องศา  การ
เคลื่อนที่สามารถท าได้โดยการควบคุมที่ เม้าส์หรือคลิกที่สัญลักษณ์ลูกศรบนภาพเสมือนจริง 
นอกจากนี้หากต้องการเปลี่ยนห้องจัดแสดงสามารถเลือกได้จากแผนผังห้องจัดแสดงด้านล่างซ้ายมือ 
โดยมีเครื่องหมายสามเหลี่ยมสีด าแสดงให้เห็นว่าผู้ใช้รับชมอยู่ในต าแหน่งใดของพิพิธภัณฑ์และ
ข้อความแสดงชื่อและรายละเอียดห้องจัดแสดงพอสังเขป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 55 หน้าจอสภาพแวดล้อมเสมือนจริงของ Louvre Museum 1 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก http://musee.louvre. 

fr/visite-louvre/index.htm 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

360 องศา 

http://musee.louvre/
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ภาพที่ 56 หน้าจอสภาพแวดล้อมเสมือนจริงของ Louvre Museum 2 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก http://musee.louvre.fr/visite-

louvre/index.html 
 

       3.1.3.4 เนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง      
                                  ผู้ใช้สามารถเลือกรับชมรายละเอียดเนื้อหาของวัตถุจัดแสดงเบื้องต้นได้
เพียงคลิกที่ตัววัตถุ เช่น ชื่อวัตถุ  ชื่อศิลปิน ขนาดของตัววัตถุ ปีที่ถูกค้นพบ วัสดุที่ใช้ นอกจากนี้หาก
คลิกที่ค าสั่ง More ด้านล่างขวามือจะปรากฎหน้าจอรายละเอียดเพ่ิมเติมของวัตถุนั้นๆโดยบางชิ้นงาน
สามารถปริ้นออกมาได้ 
 
 
 
 
 
 

ช่ือห้องจัดแสดง สัญลักษณ์บอก
ต าแหน่งท่ีรับชม 

รายละเอียดห้องจัดแสดง 
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ภาพที่ 57 หน้าจอเนื้อหาวัตถุเสมือนจริงของ Louvre Museum 1 

ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก http://musee. 
louvre.fr/visite-louvre/index.html 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

ภาพที่ 58 หน้าจอเนื้อหาวัตถุเสมือนจริงของ Louvre Museum 2 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก http://musee.louvre. 

fr/visite-louvre/index.html 

ตัววัตถุจดัแสดง รายละเอียดวัตถุจดัแสดง ค าสั่ง More 

รายละเอียดวัตถุจดัแสดงเมื่อเลือกค าสั่ง More 

http://musee/
http://musee.louvre/
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          3.1.3.5 วัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                     ในส่วนของตัววัตถุจัดแสดงทางพิพิธภัณฑ์เลือกน าเสนอออกมาใน
ลักษณะของภาพ 2 มิติ โดยเมื่อคลิกที่ตัววัตถุสามารถดูภาพขนาดใหญ่ขึ้นได้แต่ไม่สามารถปรับหรือ
เพ่ิมและลดขนาดภาพเพ่ือดูระยะใกล้ไกลได้ ภาพวัตถุท่ีปรากฏมีความละเอียดและคมชัดน้อย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 59 หน้าจอวัตถุเสมือนจริงของ Louvre Museum 3 
ที่มา: Online Tour เข้าถึงเมื่อ 22 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก http://musee.louvre. 

fr/visite-louvre/index.html 
 
  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://musee.louvre/
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3.2 National Gallery in London (United Kingdom) 
             

          3.2.1 ประวัติความเป็นมา 
                           หอศิลป์แห่งชาติกรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษก่อตั้งเมื่อปี ค.ศ. 1824 จัดแสดง
และเก็บรักษางานจิตรกรรมถึง 2,300 ชิ้นตั้งแต่ช่วงกลางคริสต์ศตวรรษที่ 13 จนถึงปี ค.ศ. 1900 เริ่ม
ก่อตั้งเมื่อรัฐบาลซี้อภาพเขียนจ านวน 36 ภาพจากนายธนาคาร จอห์น จูเลียส แองเกอร์สไตน์ (John 
Julius Angerstein) ต่อมาอยู่ภายใต้การดูแลของ ชาลส์ ล็อก อีสต์เลค (Charles Lock Eastlake) 
ผู้อ านวยการหอศิลป์แต่หากเทียบกับพิพิธภัณฑ์แห่งชาติของประเทศอ่ืนๆ ในทวีปยุโรปถือว่าชิ้นงานมี
ไม่มากนักแต่ก็เป็นพิพิธภัณฑ์ที่สมบูรณ์แบบในด้านเนื้อหาอีกแห่งหนึ่ง 
  

          3.2.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ 
                           แบ่งห้องจัดแสดงออกเป็น 5 ชั้น ได้แก่ บริเวณชั้นสองเป็นส่วนของห้องจัด
แสดงหลักจ านวน 47 ห้องจัดแสดงแบ่งย่อยเป็นส่วนของ Sainsbury Wing อีก 16 ห้องจัดแสดง 
บริเวณชั้นหนึ่งเป็นส่วนของโรงหนังรวมถึงห้องอาหาร บริเวณชั้น Ground เป็นส่วนของนิทรรศการ
หลักและบริเวณชั้น Lower Ground เป็นส่วนของนิทรรศการหมุนเวียน มีรายละเอียดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 60 แผนผังโครงสร้าง National Gallery in London 
 

 

 
National Gallery 

Gallery 
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ภาพที่ 61 แผนผังโครงสร้าง National Gallery in London ชั้น 2 
ที่มา: Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/floorplans/level-2 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 62 แผนผังโครงสร้าง National Gallery in London ชั้น 1 
ที่มา: Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/floorplans/level-2 

 
 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/floorplans/level-2
https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/floorplans/level-2
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ภาพที่ 63 แผนผังโครงสร้าง National Gallery in London ชั้น Ground 

ที่มา:Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018เข้าถึงได้จาก
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/floorplans/level-2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 64 แผนผังโครงสร้าง National Gallery in London ชั้น Lower Ground 
ที่มา:Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018 เข้าถึงได้จาก

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/floorplans/level-2 

 
 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/floorplans/level-2
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ภาพที่ 65 แผนผังโครงสร้าง National Gallery in London ชั้น Upper Ground 

ที่มา:Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018เข้าถึงได้จาก
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/floorplans/level-2 

 
                3.2.2.1 รายละเอียดแผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ มีดังนี้ 
 

 2nd Floor Main Gallery 
ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

Room 2-14 (ค.ศ. 1500-1600)   

;;;;; 

 
Raphael 

 
น าเสนองานจิตรกรรมของ Raffaello Sanzio 
da Urbino ศิลปินชาวอิตาลีผู้ยิ่งใหญ่ 

 

Germany น าเสนองานจิตรกรรมภาพเหมือนบุคคลของ
ศิลปินชาวเยอรมัน เช่น Hans Baldung 
Grien และ Albrecht Altdorfer 

 

The Netherlands น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินชาว
เนเธอร์แลนด์ เช่น Gerard David และ 
Gerard David 
 
 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/floorplans/level-2
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Titian and Venice 1500–1575 น าเสนองานจิตรกรรมภาพเหมือนบุคคลและ
ภูมิทัศน์ของ Titian Vecelli ศิลปินชาวเวนิส 
ประเทศอิตาลีที่ให้ความส าคัญกับฝีแปรงที่พริ้ว
ไหว 

 

The old Testament story of Joseph. น าเสนองานจิตรกรรมจากเรื่องราวในพระ
คัมภีร์เก่าของโจเซฟ เช่น ภาพ Joseph 
receives his Brothers ของ Francesco 
d'Ubertino Verdi ศิลปินชาวอิตาลีที่บอกเล่า
ชีวิตของโจเซฟขณะถูกขายไปเป็นทาส 

 

Revival of the classic น าเสนองานจิตรกรรมในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 
16 ของศิลปินชาวอิตาลี เช่น Girolamo 
Francesco Maria Mazzola และ 
Sebastiano del Piombo 

 

Venice 1530-1600 น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินชาวเวนิช 
ประเทศอิตาลีในช่วงปีค.ศ. 1530-1600 เช่น 
Jacopo Bassano และ Paolo Veronese 

 

Ferrara and Bologna น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินในแถบเมือง 
Ferrara และ Bologna ประเทศอิตาลี เช่น 
Lorenzo Costa และ Francesco Francia 

 

Veronese's 'Four Allegories of Love' น าเสนองานจิตรกรรมชุดส าคัญของ Paolo 
Veronese ศิลปินชาวอิตาลีอย่าง Four 
Allegories of Love ซึ่งประกอบด้วยภาพ 
Respect, Unfaithfulness, Scorn และ 
Happy Union 

 

Northern Italian Portraiture 1510–
1580 

น าเสนองานจิตรกรรมภาพเหมือนบุคคลของ
ศิลปินทางตอนเหนือในประเทศอิตาลีช่วงปี
ค.ศ. 1510-1580 เช่น Giovanni Battista 
Moroni และ Alessandro Bonvicino 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

The Netherlands น าเสนองานจิตรกรรมภาพเหมือนบุคคลของ
ศิลปินชาวเนเธอร์แลนด์ 

 

Sunley Room น าเสนอศิลปะสมัยใหม่ในลักษณะของ
นิทรรศการหมุนเวียน 

Room 33-46 (ค.ศ. 1700-1930)    

 

Claude and Turner น าเสนองานจิตรกรรมที่เกี่ยวข้องกับภูมิทัศน์
ของ  Claude Lorrain ศิลปินชาวฝรั่งเศส 
และ William Turner ศิลปินชาวอังกฤษ
ในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 17 

 

Dutch Interiors น าเสนองานจิตรกรรมที่เกี่ยวข้องกับ
สถาปัตยกรรมภายใน เช่น โบสถ์ ที่อยู่อาศัย 
และกิจวัตรประจ าวันช่าวดัตช์ ในช่วง
คริสต์ศตวรรษที่  17 

 

The Collector’s Cabinet น าเสนองานจิตรกรรมเฟลมิชของศิลปินช่าว
ดัตช์   เช่น Joachim Wtewael และ Jan 
Brueghel 

 

Dutch Flower Painting น าเสนองานจิตรกรรมที่เกี่ยวข้องกับ
พฤกษศาสตร์ในเนเธอร์แลนด์ของศิลปินช่าว
ดัตช์  เช่น ภาพดอกไม้ตามฤดูกาลต่างๆ ใน
คริสต์ศตวรรษที่  16 

 

Rubens น าเสนองานจิตรกรรมของ Peter Paul 
Rubens ศิลปินชาวเฟลมิชที่มีชื่อเสียงใน
คริสต์ศตวรรษที่ 17 ที่ใช้รูปทรงที่เป็นอิสระ
ด้วยเส้นที่เป็นคลื่นลอนและสร้างน ้าหนักด้วย
เส้นโค้งท่ีให้ความรู้สึกที่มีพลังและมีการ
เคลื่อนไหว 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Room closed Room closed 

 

Room closed Room closed 

 

A different view of Flanders น าเสนองานจิตรกรรมที่เกี่ยวข้องกับภูมิทัศน์
ของ Peter Paul Rubens และจิตรกรรม
ภาพเหมือนบุคคล เช่น กษัตริย์ ราชวงศ์ และ
ขุนนาง ของศิลปิน เช่น Jacob Jordaens 
และ Anthony van Dyck 

 

Rembrandt น าเสนองานจิตรกรรมของ Rembrandt 
Harmenszoon van Rijn ศิลปินและช่างพิมพ์
ชาวดัตช์ ที่ใช้เทคนิคของแสงและเงาเฉพาะตัว
ที่ยอดเยี่ยมในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

Dutch portraiture น าเสนองานจิตรกรรมภาพเหมือนบุคคลของ
ศิลปิน เช่น Gerbrand van den Eeckhout 
และ Jan Lievens 

 

InterNational ambitions น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินช่าวดัตช์ที่ใช้
เทคนิคของแสงและเงา เช่น Pieter Lastman 
และ Ferdinand Bol 

 

A new art for a new National น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินช่าวดัตช์ใน
คริสต์ศตวรรษที่ 17ที่เน้นความสมจริง เช่น 
Hendrick ter Brugghen และ Salomon 
van  Ruysdael 

 

A Gift to the National Gallery: Willem 
Baron van Dedem 

น าเสนอชิ้นงานจากการสะสมของ Willem 
Baron van Dedem นักสะสมงานศิลปะและ
นักประวัติศาสตร์ที่มอบให้แก่พิพิธภัณฑ์  
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Dutch Italianate Painting น าเสนองานจิตรกรรมในช่วงต้นคริสต์ศตวรรษ
ที่ 17 ขณะเดินทางไปประเทศอิตาลีของศิลปิน
ชาวดัตช์เพ่ือศึกษาภูมิทัศน์ สถานที่ปรักหักพัง
และประติมากรรมโบราณ 

 

Scenes of everyday life น าเสนองานจิตรกรรมภาพบุคคลของ  Le 
Nain brothers ศิลปินชาวฝรัง่เศส และ 
Jacob van Velsen ศิลปินชา่วดัตช์ 

 

French Painting 1600–1700 น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินฝรั่งเศสในช่วง
คริสต์ศตวรรษที่ 17 เช่น Nicolas Poussin ที่
นิยมใช้เส้นมากกว่าสี หรืองานที่เกี่ยวข้องกับ
ภูมิทัศน์ของ Pierre Patel  

 

Spain น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินชาวสเปนที่
เกี่ยวกับกับการรับใช้ศาสนาและ
พระมหากษัตริย์ในช่วงคริสต์ศตวรรษท่ี 17 

 

Room 31 Room closed 

 

Italy น าเสนองานจิตรกรรมของประเทศอิตาลี
ในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 17 ที่เน้นการใช้สีสด
แสดงออกถึงอารมณ์ความรู้สึกท่ีรุนแรง เช่น 
ภาพ Salome receives the Head of John 
the Baptist ของ Michelangelo Merisi da 
Caravaggio 

Room 15-32 (ค.ศ. 1600-1700) 

 

Great Britain 1750-1850   น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินชาวอังกฤษ
ช่วงปลายคริสต์ศตวรรษท่ี 18 เช่น  Thomas 
Gainsborough และ Joseph Wright of 
Derby 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Hogarth and British Painting น าเสนองานจิตรกรรมภาพเหมือนบุคคลของ  
William Hogarth ในช่วงต้นคริสต์ศตวรรษที่ 
18 

 

British Portraits 1750-1800 น าเสนองานจิตรกรรมภาพเหมือนบุคคลของ
ศิลปินชาวอังกฤษช่วงปลายคริสต์ศตวรรษท่ี 
18 เช่น Sir Thomas Lawrence และ John 
Singer Sargent 

 

Italy น าเสนองานจิตรกรรมที่เกี่ยวข้องกับภูมิทัศน์
ขนาดศึกษาอยู่ที่ประเทศอิตาลีของศิลปินชาว
เนเธอร์แลนด์ เยอรมนี และฝรั่งเศส 

 

Canaletto and Guardi น าเสนองานจิตรกรรมของสองศิลปินผู้
ถ่ายทอดบรรยากาศภายในเมืองเวนิช ประเทศ
อิตาลีของสองศิลปินอย่าง Giovanni Antonio 
Canal(Canaletto) และ Francesco 
Lazzaro Guardi  

 

Spain and Venice 1700-1800 น าเสนองานจิตรกรรมของประเทศสเปนที่
ได้รับอิทธิพลจากศิลปินชาวอิตาลีอย่าง 
Corrado Giaquinto และบรรยากาศของ
เมืองเวนิชในช่วงปีค.ศ. 1700-1800 

 

Italy 1700-1800 น าเสนองานจิตรกรรมเก่ียวกับเมืองเวนิช
ในช่วงปีค.ศ. 1700-1800  ที่ศิลปินให้ความ
ความส าคัญกับการใช้แสงและการจัด
องค์ประกอบให้กับชิ้นงานมากยิ่งข้ึน 

 

Towards Modernity: Cézanne and 
Monet 

น าเสนองานจิตรกรรมของ  Paul Cézanne 
และ Oscar-Claude Monet Matisse ที่ใช้
เทคนิคในของสีและฝีแปรงในการสร้างสรรค์
ชิ้นงาน 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Degas and Art around 1900 น าเสนองานจิตรกรรมของ Edgar Degas 
ศิลปินชาวฝรั่งเศสในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 19 ผู้
มีส่วนก่อตั้งศิลปะแบบอิมเพรสชันนิสม์ 

 

Beyond Impressionism: Seurat, 
Gauguin and Van Gogh 

น าเสนองานจิตรกรรมหลากหลายเทคนิคของ
ศิลปินอย่าง Georges-Pierre Seurat ที่ใช้
ทฤษฎีทางวิทยาศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับการใช้จุด
เล็ก หรือ Van Gogh ศิลปินก้องโลกท่ีใช้สีและ
ฝีแปรงจัดจ้าน 

 

Manet, Monet and the Impressionists น าเสนองานจิตรกรรมของ Édouard Manet 
และ Oscar-Claude Monet ศิลปินชาว
ฝรั่งเศสแนว Impressionists ที่เน้นการใช้สี
สว่างๆและการตวัดของพูกัน 

 

Academic and Romantic Painters น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปิน เช่น Jean-
Louis-André-Théodore Géricault, 
Francesco Hayez ในช่วงต้นคริสต์ศตวรรษที่ 
19 ที่เน้นอารมณ์ความรู้สึกท่ีเร้าใจ สะเทือนใจ 

 

19th-Century Landscape Painting in 
Europe 

น าเสนองานจิตรกรรมที่เกี่ยวข้องกับภูมิทัศน์
ของศิลปินในยุโรปในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 19 

Central hall 
Northern Italy 1500-1580 

น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินชาวอิตาลี
ในช่วงปีค.ศ. 1500-1580   

2nd Floor Sainsbury Wing 
Room 51-66 (ค.ศ. 1200-1500) 

 

Italy 1250-1350 น าเสนองานจิตรกรรมที่เก่าแก่ท่ีสุดใน
พิพิธภัณฑ์ของศิลปินอิตาลีในช่วง
คริสต์ศตวรรษที่ 13 และ 14 เช่น Jacopo di  
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
  Cione,  Bernardo Daddi โดยชิ้นงานที่

น าเสนอส่วนใหญ่เป็นภาพวาดบนแท่นบูชา
ภายในโบสถ์บรรยายถึงพระเยซูคริสต์และ
ความทุกข์ยาก 

 

Italy 1350-1400 น าเสนองานจิตรกรรมในช่วงหลัง
คริสต์ศตวรรษที่ 14 ของศิลปินชาวอิตาลี เช่น  
Stefano di Giovanni di Consolo ที่เน้น
อารมณ์ความรู้สึกและความเป็นธรรมชาติ 
ความสมจริงในลักษณะของสามมิติ ระยะใกล้
ไกล      

 

Tuscany 1400-1450 น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินชาวฟลอเรนซ์
ในแคว้นทัศคานี เช่น Masaccio ที่เน้นการ
ลอกเลียนแบบธรรมชาติ การเคลื่อนไหว ความ
สมจริงของชิ้นงาน 

 

Central Italy 1430-1450 น าเสนองานจิตรกรรมในช่วงกลาง
คริสต์ศตวรรษที่ 15  ของศิลปินชาวอิตาลี เช่น 
Paolo Uccello จิตรกรและนักคณิตศาสตร์ที่
ใช้หลักการ perspective และการใช้สีเพ่ือให้ดู
มีมิติมากข้ึน 

 

Northern Italy 1430-1500 น าเสนองานจิตรกรรมในช่วงต้นคริสต์ศตวรรษ
ที่ 15 ศิลปินเช่น Jacometto, Francesco 
Bonsignori และ Antonello da Messina 

 

The Netherlands 1400-1450 น าเสนองานจิตรกรรมในช่วงปลาย
คริสต์ศตวรรษที่ 15 ศิลปินเช่น Janvan Eyck 
และ Rogier van der Weyden ที่เน้นการใช้
แสงและเงาเพ่ือความสมจริงของชิ้นงาน 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Florence 1450-1500 น าเสนองานจิตรกรรมที่เกี่ยวข้องกับศาสนา 
พระเยซู พระบุตร ของศิลปินชาวอิตาลี เช่น  
Carlo Crivelli และ Giovanni Battista 
Cima da Conegliano 

 

Room closed Room closed 

 

Room closed Room closed 

 

A revolution in painting น าเสนองานจิตรกรรมในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 
15 ซึ่งเป็นยุคแห่งการเปลี่ยนแปลงงาน
จิตรกรรมยุโรป เช่น  Jan van Eyck และ 
Rogier van der Weyden ที่น าเทคนิคของ
แสงและเงารวมถึงการสร้างภาพลวงตาหรือ
ภาพสามมิติเข้ามาใช้รวมถึงงานของ Antonio 
del Pollaiuolo และ Piero del Pollaiuolo 
ที่ให้ความสนใจเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวของ
ร่างกายมนุษย์ รวมถึง Piero della 
Francesca ศิลปินชาวอิตาลีที่ชิ้นงานสะท้อน
ถึงแนวความคิดใหม่ ๆ เกี่ยวกับมุมมองเชิงเส้น
มากยิ่งขึ้น 

 

Mantua and Venice about 1500 น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินอิตาลีอย่าง  
Andrea Mantegna ที่ทดลองใช้เทคนิค 
perspective ในชิ้นงาน และ Giovanni 
Bellini ศิลปินชาวเวนิชที่เน้นเรื่องอารมณ์
ความรู้สึกและสีสันของชิ้นงานมากขึ้น   
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Room closed Room closed 

 

Room closed Room closed 

 

Room closed Room closed 

 

Southern Germany and Austria น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินเยอรมันและ
ออสเตรีย เช่น งานจิตรกรรมบนแท่น
สักการะบูชา หรืองานจิตรกรรมบนบานประตู
หน้าต่าง เป็นต้น 

 

Milan after Leonardo around 1500 น าเสนองานจิตรกรรม ในช่วงปี ค.ศ. 1482-
1499 

Ground Floor 

 

Galleries A&F น าเสนองานจิตรกรรมของ 3 ศิลปิน คือ 
Barbara Strozzi ชาวอิตาลี, Claude-Joseph 
Vernet ชาวฝรั่งเศส และ Jan van Huysum 
ชาวดัตช ์

 

Galleries A&F น าเสนองานจิตรกรรมของ 3 ศิลปิน คือ 
Barbara Strozzi ชาวอิตาลี, Claude-Joseph 
Vernet ชาวฝรั่งเศส และ Jan van Huysum 
ชาวดัตช ์

 

Ground Floor Galleries น าเสนอนิทรรศการหมุนเวียน เช่น นิทรรศการ
เกี่ยวกับภูมิทัศน์ Eden to Empire ของ 
thomas cole ศิลปินชาวอเมริกัน 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
Upper Ground Floor 

 

Sainsbury Wing Exhibitions น าเสนอศิลปะร่วมสมัยในลักษณะของ
นิทรรศการหมุนเวียน 

 
ตารางที่ 3 รายละเอียดห้องจัดแสดงของ National Gallery in London 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 
 

81 

3.2.3 การน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง  
               

               3.2.3.1 โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                          National Gallery in London น าเสนอเสมือนจริงในลักษณะ
โครงสร้างแบบเรียงล าดับผู้ใช้สามารถเลือกรับชมเนื้อหาได้จากรายการล าดับห้องจัดแสดงหรือ
รายการของรายชื่อชิ้นงานที่ถูกเรียงไว้ตามตัวอักษรรวมถึงแผนผังห้องจัดแสดงที่ออกแบบมาให้ง่ายต่อ
การใช้งานผ่านทางหน้าเว็บไซต์หลักของทางพิพิธภัณฑ์ โดยเลือกน าเสนอเฉพาะในส่วนของ Main 
Gallery และ Sainsbury Wing ในชั้ นสองบางห้ องจัดแสดงสามารถเข้าถึ งได้ จากเว็บ ไซต์ 
https://www. Nationalgallery.org.uk/visiting  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 66 แผนผังโครงสร้างการน าเสนอเสมือนจริงของ National Gallery in London 
 
 
 
 
 
 

 
National Gallery 

Gallery 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting%20โดย
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ขั้นตอนในการใช้งานเสมือนจริงมีรายละเอียด ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 67 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London 1 
ที่มา: Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tours 

 
 
 
 
 
 

 

 
เลือกเมนู Visiting ในแทบ Menu 
 

Visiting 

1 

1 



  

 
 

83 

2 

3 

 
 

ภาพที่ 68 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London 2 
ที่มา: Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tours 

 
 
 

 

 
เลือกเมนู Virtual Tours      
 

 

 
เลือกเมนู Virtual Tours 2011 
 

2 

3 

Virtual Tours 

Virtual Tour 2011 
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4  
เมื่อเข้าสู่หน้าจอเสมือนจริงสามารถเลือกรูปแบบการน าเสนอได้ 2 รูปแบบ คือ  

                  1. เลือกจากแผนผังห้องจัดแสดง (Floor plans) แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ  
                      Main Gallery และ Sainsbury Wing  
                  2. เลือกจากรายชื่อวัตถุจัดแสดง (Paintings)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 69 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London 3 
ที่มา: Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก  
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tours 

 

รายละเอียดห้องจัดแสดง 

Floor Plans (Main Gallery) Floor Plans (Sainsbury Wing) 
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ภาพที่ 70 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London 4 
ที่มา: Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tours 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 71 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London 5 
ที่มา: Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tours 

 
 

Select by Floor Plans 

ภาพเสมือนจริง 

4 

Painting 

Select a Painting 

4 
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5 

5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 72 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London 6 
ที่มา: Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tours 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

หากผู้ใช้พบชิ้นงานที่สนใจสามารถคลิกที่ตัววัตถุจัดแสดงเพ่ือดูรายละเอียดได้  
เช่น ชื่อศิลปิน ชื่อชิ้นงาน ทางด้านล่างซ้ายมือได้ 
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6 

 

นอกจากนี้วัตถุเสมือนจริงแต่ละชิ้นทางพิพิธภัณฑ์ยังเปิดให้ดาว์นโหลดได้ฟรีด้วยภาพ
ขนาด 800 pixels รวมถึงสามารถเลือกบริจาคเงินเพ่ือสนับสนุนพิพิธภัณฑ์ได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 73 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London 7 
ที่มา: Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour 
 
 

ภาพดาวน์โหลดขนาด 800 pixels 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
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7 

 

 
 
แต่หากผู้ใช้ต้องการภาพที่มีความละเอียดมากขึ้นหรือวัสดุเพ่ิมเติมอ่ืนๆ เช่น กรอบ 
กระดาษท่ีใช้ปริ้นก็สามารถเลือกสั่งซื้อได้ตามต้องการ ซึ่งทางพิพิธภัณฑ์ยังมีบริการ 
จัดส่งทั่วโลกอีกด้วย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 74 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London 8 
ที่มา: Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour 
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         3.2.3.2 รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง  

                                    National Gallery in London เลือกน าเสนอเสมือนจริงในรูปแบบ
ของแผนผังห้องจัดแสดงในลักษณะภาพกราฟฟิก 2 มิติ และรายชื่อวัตถุจัดแสดง 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 75 หน้าจอแผนผังห้องจัดแสดงของ National gallery in London 
ที่มา: Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนผังห้องจัดแสดง รายช่ือวัตถุจัดแสดง 
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                     โดยเลือกน าเสนอบางห้องจัดแสดงบริเวณชั้น 2 แบ่งเป็น Main Gallery จ านวน 13 
ห้องจัดแสดงและ Sainsbury Wing จ านวน 5 ห้องจัดแสดง มีรายละเอียดดังนี้ 
 

2nd Floor Main Gallery 

ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Venice 1530-1600  
น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปิน
ชาวเวนิช ประเทศอิตาลีในช่วงปี
ค.ศ. 1530-1600 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 15 ชิ้นงาน เช่น  
ภาพ Portrait of Daniele Barbaro Paolo 
Veronese หรือ ภาพ Unfaithfulness Paolo 
Veronese 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

Dutch Interiors  
น าเสนองานจิตรกรรมที่เกี่ยวข้อง
กับสถาปัตยกรรมภายใน เช่น โบสถ์ 
ที่อยู่อาศัย และกิจวัตร
ประจ าวันช่าวดัตช์  

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 14 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ The Lamentation over the Dead 
Christ Rembrandt หรือ ภาพ Portrait of 
Constantijn Huygens  
 

   
   
   

ภาพท่ี 76 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in Londonห้องจัดแสดงที่ 9 
ที่มา:Virtual Toursเข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

Rembrandt and  Dutch 
Painting 
น าเสนองานจิตรกรรมภาพเหมือน
บุคคลของ Rembrandt 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 17 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ The Woman taken in Adultery หรือ 
ภาพ Portrait of Margaretha de Geer 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 77 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 16  
ที่มา: Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

ภาพที่ 78 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 23 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Rembrandt and Dutch 
Caravaggists  
น าเสนองานจิตรกรรมภาพเหมือน
บุคคลของ Rembrandt และ 
Caravaggists ศิลปินชาวดัตช์ 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 14 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ Self Portrait at the Age of 34 หรือ 
ภาพ Portrait of Aechje Claesdr 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Dutch Scenes of Everyday Life  
น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปิน
ชาวดัตช์ขณะเดินทางไปประเทศ
อิตาลีเพื่อศึกษาภูมิทัศน์ สถานที่
ปรักหักพังและประติมากรรม
โบราณ 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 17 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ Portrait of a ManGerrit Dou หรือ 
ภาพ Allegory of Virtue and Riches Godfried 
Schalcken 
 
 

   
   
   

 
   
   

ภาพที่ 79 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 24 
 ที่มา: Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 
  

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

Spain 
น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปิน
ชาวสเปนที่เกี่ยวกับกับการรับใช้
ศาสนาและพระมหากษัตริย์ในช่วง
คริสต์ศตวรรษที่ 17 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 24 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ The Heavenly and Earthly Trinities 
Bartolom Esteban Murillo หรือ ภาพ A 
Peasant Boy leaning on a Sill Bartolom 
Esteban Murillo 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

ภาพท่ี 80 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 27 
ที่มา:Virtual Toursเข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 
 

ภาพท่ี 81 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 30  
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Italy  
น าเสนองานจิตรกรรมของประเทศ
อิตาลีในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 17 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 50 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ The Rape of Europa Guido Reni หรือ 
ภาพ Landscape with Travellers asking the 
Way Salvator Rosa 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

Great Britain 1750-1850 
น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปิน
ชาวอังกฤษในช่วงปลาย
คริสต์ศตวรรษที่ 18 

 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 26 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ Salisbury Cathedral from the 
Meadows John Constable หรือ ภาพ Dutch 
Boats in a Gale (The Bridgewater Sea 
Piece) 

  
 

  

  

  

  

  

  
 

ภาพท่ี 82 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 32 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual
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ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 

 

 

 

British Portraits  
น าเสนองานจิตรกรรมภาพเหมือน
บุคคลของศิลปินชาวอังกฤษช่วง
ปลายคริสต์ศตวรรษที่ 18 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 4 ชิ้นงาน เช่น 
1. ภาพ Captain Robert Orme Sir Joshua 
Reynolds หรือภาพ Lord Ribblesdale John 
Singer Sargent 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 83 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 34  
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

ภาพที่ 84 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 36 
ทีม่า:Virtual Toursเข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 
 
 
 
 
 
 

 

Manet, Monet and the 
Impressionists 
น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปิน
แนวอิมเพรสชั่นนิสม์ 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 24 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ Woman with a CatEdouard Manet 
หรือ ภาพ Girl on a DivanBerthe Morisot 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

Van Gogh and Cezanne 
น าเสนองานจิตรกรรมของ Van 
Gogh and Paul Cézanne 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 21 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ Portrait of Cezanne Camille Pissarro 
หรือ ภาพ Still Life with Water  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 85 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 43 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

ภาพที่ 86 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 45 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Central hall 
Northern Italy 1500-1580 
 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 34 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ The Death of Saint Peter Martyr 
Attributed to Bernardino da Asola  หรือ
ภาพ Lodovico Martinengo Bartolomeo 
Veneto 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 

Stairs ส่วนของห้องโถงใหญ่ 

  
 
 
 
 
 

   
   
  

 
 

ภาพท่ี 87 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ CH 
ที่มา:Virtual Toursเข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 
 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 

 

 
 
 
 
 
 

Sainsbury Wing 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

The Netherlands 1400-1450 
น าเสนองานจิตรกรรมในช่วงปลาย
คริสต์ศตวรรษที่ 15 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 15 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ Edward Grimston Petrus Christus 
หรือภาพ The Arnolfini Portrait Jan van Eyck 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 88 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ ST 
ที่มา:Virtual Toursเข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 
 

ภาพที่ 89 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 56 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Florence 1450-1500 
น าเสนองานจิตรกรรมที่เกี่ยวข้อง
กับศาสนา พระเยซู พระบุตร ของ
ศิลปินชาวอิตาลี 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 14 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ The Virgin and Child Enthroned 
among Angels and Saints Benozzo Gozzoli 
หรือ ภาพ The Martyrdom of Saint 
Sebastian Antonio del Pollaiuolo 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 

Siena and Perugia  
น าเสนองานจิตรกรรมในช่วง
คริสต์ศตวรรษที่ 15 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 16 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ Christ carrying the Cross Attributed to 
Lo Spagna   

ภาพท่ี 90 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 57 
ที่มา:Virtual Toursเข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

ภาพที่ 91 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 60 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 
 
 
 
 
 
 
 

 

Southern Germany and Austria 
น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปิน
เยอรมันและออสเตรีย  

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 10 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ The Painter's Father Attributed  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   
   
   
   
   
   
  

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
ภาพที่ 92 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 65 

ทีม่า:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual
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ล าดับ ห้องจัดแสดง วัตถุจัดแสดง 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

Piero della Francesca 
น าเสนองานจิตรกรรมของ Piero 
della Francesca ศิลปินชาวอิตาลี
ในช่วงปี ค.ศ. 1482-1499 

น าเสนองานจิตรกรรม จ านวน 4 ชิ้นงาน เช่น 
ภาพ The Baptism of Christ Piero della 
Francesca หรือ ภาพ Head of a Tonsured, 
Beardless Saint Domenico Veneziano  

 
ตารางที่ 4  รายละเอียดห้องจัดแสดงเสมือนจริงของ National Gallery in London 

 
 

        3.2.3.3 สภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                   National Gallery in London เลือกน าเสนอเสมือนจริงในลักษณะ
ของภาพถ่าย 2 มิติแบบพาโนราม่าปรับหมุนได้รอบทิศทางทั้งด้านซ้ายและด้านขวาหรือด้านบนลง
ด้านล่างในลักษณะ 360 องศา การเคลื่อนที่สามารถท าได้โดยคลิกที่ต าแหน่งวงกลมสีขาวหรือคลิกที่
ปุ่มควบคุมการเคลื่อนที่ทางด้านบนซ้ายมือ หากต้องการเปลี่ยนห้องจัดแสดงสามารถเลือกได้จาก
แผนผังห้องจัดแสดง (Floor plans) ทางด้านซ้ายมือ โดยจะมีไฮไลท์สีเหลืองแสดงให้เห็นว่าผู้ใช้รับชม
อยู่ในต าแหน่งใดของพิพิธภัณฑ์และข้อความแสดงชื่อและรายละเอียดห้องจัดแสดงพอสังเขป 
 
 

 

ภาพที่ 93 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ National Gallery in London ห้องจัดแสดงที่ 66 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual
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ภาพที่ 94 หน้าจอสภาพแวดล้อมในการน าเสนอเสมือนจริงของ National Gallery in London 1 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 95 หน้าจอสภาพแวดล้อมในการน าเสนอเสมือนจริงของ National Gallery in London 2 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour 

 

360 องศา 

360 องศา 

ปุ่มควบคุมการเคล่ือนท่ี ต าแหน่งส าหรับการเคล่ือนท่ี 

ช่ือ/รายละเอียดห้องจัดแสดง  

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
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       3.2.3.4 เนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                  ผู้ใช้สามารถเลือกรับชมรายละเอียดเนื้อหาของวัตถุจัดแสดงเบื้องต้นได้
เพียงคลิกที่ตัววัตถุ เช่น ชื่อวัตถุ ปีที่ค้นพบ นอกจากนี้หากคลิกที่ค าสั่ง More Information จะ
ปรากฎหน้าจอรายละเอียดเพ่ิมเติมของวัตถุนั้นๆ เช่น ความเป็นมาของวัตถุ ประวัติศิลปิน ขนาด วัสดุ
ที่ ใช้ นอกจากนี้ยังสามารถดาวน์โหลดภาพขนาด  800 pixels ได้ฟรีจากปุ่ม Download this 
printing หรือหากผู้ใช้ต้องการภาพที่มีความละเอียดมากขึ้นก็สามารถกดสั่งซื้อได้จากปุ่ม Buy a 
print of A this painting   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 96 หน้าจอเนื้อหาเสมือนจริงของ National Gallery in London 1 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour 

              
 
 

 

รายละเอียดวัตถุจดัแสดง ตัววัตถุจดัแสดง 

ค าสั่ง More Information 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
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ภาพที่ 97 หน้าจอเนื้อหาเสมือนจริงของ National Gallery in London 2 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour 

 

3.2.3.5 วัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                           ในส่วนของตัววัตถุจัดแสดงทางพิพิธภัณฑ์เลือกน าเสนอออกมาในลักษณะของ
ภาพ 2 มิติ โดยผู้ใช้สามารถคลิกที่ตัววัตถุที่สนใจและคลิกที่ปุ่ม Zoom In – Zoom Out ด้านบน
ขวามือเพ่ือขยายภาพดูได้  
 
 
 
 
 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
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ภาพที่ 98 หน้าจอวัตถุในการน าเสนอเสมือนจริงของ National Gallery in London 1 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 99 หน้าจอวัตถุในการน าเสนอเสมือนจริงของ National Gallery in London 2 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 26 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.Nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour 

 
 

ZoomIn / ZoomOut ตัววัตถุจดัแสดง 

ภาพขยายวตัถุจัดแสดง 

https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
https://www.nationalgallery.org.uk/visiting/virtual-tour
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3.3 The Frick Collection (United States of America) 
 

           3.3.1 ประวัติความเป็นมา 
                           The Frick Collection เป็นหนึ่งในพิพิธภัณฑ์ศิลปะขนาดเล็กที่โด่งดังในนคร
นิวยอร์ก ประเทศสหรัฐอเมริกา เกิดจากการสะสมผลงานของมหาเศรษฐีนาย Henry Clay Frick ไม่
ว่าจะเป็นงานจิตรกรรมของศิลปินที่มีชื่อเสียงสไตล์ Rococo หรืองานประติมากรรมรวมถึง
เฟอร์นิเจอร์และเครื่องเคลือบฝรั่งเศส หลังจากเขาเสียชีวิตตัวอาคารถูกปรับปรุงและออกแบบใหม่โดย 
John Russell Pope สถาปนิกชาวอเมริกัน และเปิดให้สาธารณชนเข้าชมเมื่อวันที่ 16 ธันวาคม พ.ศ. 
2478 
 

            3.3.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ 
                            แบ่งห้องจัดแสดงออกเป็น 3 ชั้น ได้แก่บริเวณชั้น Ground เป็นส่วนของห้อง
จ าหน่ายบัตร บริเวณชั้นหนึ่งเป็นส่วนของห้องจัดแสดงหลักจ านวน 12 ห้องจัดแสดง นิทรรศการ
ปัจจุบัน 2 ห้องจัดแสดง โถงใหญ่ 2 ห้อง ห้องแสดงดนตรีอีก 1 ห้อง และบริเวณชั้นสองเป็นส่วนของ
โถงใหญ่อีก 2 ห้อง มีรายละเอียดดังนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 100 แผนผังโครงสร้าง Frick Collection 
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ภาพที่ 101 แผนผังโครงสร้าง Frick Collection ชั้น 2 
ที่มา:Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

http://insideinside.org/project/henry-clay-frick-house-the-frick-collection/ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 102 แผนผังโครงสร้าง Frick Collection ชั้น 1 

ที่มา:Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
http://insideinside.org/project/henry-clay-frick-house-the-frick-collection/ 

 
 

http://insideinside.org/project/henry-clay-frick-house-the-frick-collection/
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ภาพที่ 103 แผนผังโครงสร้าง Frick Collection ชั้น Ground 
ที่มา:Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. เข้าถึงได้จาก 

http://insideinside.org/project/ 
henry-clay-frick-house-the-frick-collection/ 

 
 
                          3.3.2.1 รายละเอียดแผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ มีรายละเอียดดังนี้  
 

ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Main Gallery เป็นส่วนของห้องจัดแสดงหลัก 

 

Current Exhibition เป็นส่วนของนิทรรศการปัจจุบัน 

 

Garden เป็นส่วนของสวนของพิพิธภัณฑ์ 

 

Vestibule เป็นส่วนของโถงเล็กและโถงใหญ่ 
 
 

http://insideinside.org/project/
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Music Room เป็นส่วนของห้องแสดงดนตรี 

 

Frick Art Reference Library 
Stacks 

เป็นส่วนของคลังจัดเก็บเอกสารอ้างอิงและหนังสือ
ศิลปะต่างๆ 

 

Virtual Exhibitions เป็นส่วนของนิทรรศการเสมือนจริงในอดีต(เปิดให้
ชมเฉพาะหน้าเว็บไซต์เท่านั้น) 

 
ตารางที่ 5 รายละเอียดห้องจัดแสดงของ Frick Collection 
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           3.3.3 การน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
 

                     3.3.3.1 โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                                The Frick Collection เลือกน าเสนอเสมือนจริงในลักษณะ
โครงสร้างแบบใยแมงมุมที่ผู้ใช้สามารถรับชมเนื้อหาได้ทุกส่วนจัดแสดงโดยไม่ต้องกลับไปที่หน้าแรก
ของการน าเสนอเนื่องจากทุกส่วนถูกออกแบบให้เชื่อมโยงกันอย่างอิสระผ่านทางหน้าเว็บไซต์หลักของ
ทางพิพิธภัณฑ์ โดยเลือกน าเสนอบริเวณชั้นสองและในส่วนของ Main Gallery ทั้งหมดในบริเวณ
ชั้นหนึ่ง รวมถึงนิทรรศการในอดีตในลักษณะของ Virtual Exhibitions บริเวณ Ground Floor 
สามารถเข้าถึงได้จากเว็บไซต์ https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 104 แผนผังโครงสร้างการน าเสนอเสมือนจริงของ Frick Collection 
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ขั้นตอนในการใช้งานเสมือนจริงมีรายละเอียด ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 105 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection 1 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

 
 
 
 

 

 
เลือกเมนู Visit ในรายการ Menu 

 

เลือกเมนู MAP/VIRTUAL TOUR 
 
 
 

1 

2 

Visit 

MAP/VIRTUAL 

TOUR 

1 

2 
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3 

 
 
 
 
 

 

 
เมื่อเข้าสู่หน้าจอเสมือนจริงสามารถเลือกรูปแบบการน าเสนอได้จากแผนผังห้อง 
จัดแสดงหรือเลือกชั้นของห้องจัดแสดงจากบริเวณ Floor Plan   
 

 
 

ภาพที่ 106 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection 2 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 
 
 
 
 

Floor Plans 

3 
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4 

5 

 

 
เมื่อภาพเสมือนจริงปรากฎผู้ใช้สามารถเลือกรับฟังค าบรรยายได้ถึง 6 ภาษา 
ตามรายการด้านล่าง 

 
  
 
และเลือกปรับเปลี่ยนภาพเสมือนจริง เช่น  หมุนซ้าย หมุนขวา ZOOMIN  
หรือ ZOOMOUT ได้ตามรายการด้านล่าง 

  

 
หรือเลือกรับชมค าบรรยายรายละเอียดห้องจัดแสดงนั้นๆได้พอสังเขป 

 
 
นอกจากนี้ทางพิพิธภัณฑ์ยังน าเสนอภาพห้องจัดแสดงในแต่ละช่วงปีตั้งแต่อดีต 
จนถึงปัจจุบันในลักษณะของ ARCHIVAL PHOTOGRAPHS  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7 

6 
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ภาพที่ 107 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection 3 

ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

 
 
 
 
 
 
 

4 
5 

7 

6 

ภาพเสมือนจริง 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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8 

9 

 
 

ภาพที่ 108 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection 4 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 
 
 
 
 

 

หากผู้ใช้พบชิ้นงานที่สนใจสามารถคลิกท่ีตัววัตถุจัดแสดงเพ่ือดูรายละเอียดคร่าวๆได้ เช่น 
ชื่อศิลปิน ชื่อชิ้นงาน หรือ ZOOMIN และ ZOOMOUT เพ่ือดูวัตถุตามขนาดที่ต้องการได้ 

 
หากคลิกที่ปุ่ม Audio สามารถรับฟังความเป็นมาของวัตถุจัดแสดงได้ถึง 6 ภาษา 
ตามรายการด้านล่าง  

9

8 

ปุ่ม Audio 

ภาพวัตถุจัดแสดง รายละเอียดวัตถุจัดแสดง 



  

 
 

116 

            3.3.3.2 รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง              
                                       The Frick Collection เลือกน าเสนอเสมือนจริงในรูปแบบของ
แผนผังห้องจัดแสดงในลักษณะภาพกราฟฟิก 2 มิติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 109 หน้าจอแผนผังห้องจัดแสดงของ Frick Collection 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 
                          โดยเลือกน าเสนอในส่วนของ Main Gallery จ านวน 12 ห้องจัดแสดง และสวน
ด้านนอกจ านวน 2 ส่วน รวมถึงโถงกว้างบริเวณชั้นสองและชั้นหนึ่งจ านวน 4 โถง ห้องแสดงดนตรี
จ านวน 1 ห้อง และ Current Exhibition จ านวน 2  ห้องจัดแสดง นอกจากนี้ทางพิพิธภัณฑ์ยัง
น าเสนอนิทรรศการในอดีตบริเวณชั้นหนึ่งและชั้น Ground จ านวน 3 ห้องจัดแสดงในลักษณะของ 
Virtual Exhibitions โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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  Main Gallery เป็นส่วนของห้องจัดแสดงหลัก (ชั้น 1) 

ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Enamels Room น าเสนองานประติมากรรมและงานออกแบบตกแต่งภายใน เช่น 
Armchair with Archway in Relief ของฝรั่งเศสในช่วง
คริสต์ศตวรรษที่ 16 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

West Gallery น าเสนอการออกแบบตกแต่งภายในและงานจิตรกรรมในช่วง
คริสต์ศตวรรษที่ 16 เช่่น ภาพ Wisdom and Strength ของ 
Paolo Veronese ศิลปินชาวอิตาลี 

   
   
   
   
   
  

 
 

 

   
   

ภาพท่ี 110 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A1 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
  

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 

Library  
 

น าเสนอการออกแบบตกแต่งภายในห้องสมุดโดยการร่วมมือกัน
ของ Sir Charles Allom และ Thomas Hastings ตั้งแต่ช่วง
คริสต์ศตวรรษที่ 18 

 
 
 
 
 
 
 

 

   
   
   
   

 

ภาพท่ี 111 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A2 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

ภาพท่ี 112 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A3 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

North Hall  
 

น าเสนอการออกแบบตกแต่งภายใน งานจิตรกรรมภาพและ
ประติมากรรมของศิลปินฝรั่งเศส เช่น  Jean-Antoine 
Houdon และ Jean-Auguste-Dominique Ingres 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

Living Hall  
 

น าเสนอการออกแบบตกแต่งภายในและงานจิตรกรรม
ภาพเหมือนบุคคลของ Tiziano Vecelli  
และ Giovanni Bellini ศิลปินชาวอิตาลีสมัยเรอเนซองส์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 113 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A4 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

ภาพท่ี 114 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A5 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

Fragonard Room 
 

น าเสนอการออกแบบตกแต่งภายในและงานจิตรกรรมชุด 
Progression of Love ของ Jean-Honoré Fragonar และชุด 
Four Seasons ของ François Boucher ศิลปินชาวฝรั่งเศส
ของคริสต์ศตวรรษที่ 18 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

South Hall 
 

น าเสนอการออกแบบตกแต่งภายในและงานจิตรกรรม
ภาพเหมือนและภูมิทัศน์ของศิลปินในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 16 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

ภาพท่ี 115 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A6 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

ภาพท่ี 116 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A7  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

Dining Room 
 

น าเสนอการออกแบบตกแต่งภายในห้องอาหารของชาวอังกฤษ 
และงานจิตรกรรมรวมถึงเฟอร์นิเจอร์ในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 18 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

Ante-Room 
 

น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินในช่วงปีค.ศ. 1930 เช่น Jan 
van Eyck and Workshop ศิลปินชาวเฟลมิช หรือ Francesco 
Botticini ศิลปินชาวอิตาลี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 117 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A8 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

ภาพท่ี 118 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A9  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

Boucher Room 
 

น าเสนองานจิตรกรรมชุ่ด The Arts and Sciences ของ 
Francois Boucher ศิลปินสไตล์ Rococo ชาวฝรั่งเศส ในช่วง
คริสต์ศตวรรษที่ 18 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 Entrance Hall เป็นส่วนของทางเข้าหลัก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 119 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A10 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

ภาพท่ี 120 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A11 
 ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 
 
 
 

 

Reception Hall เป็นส่วนของประชาสัมพันธ์ออกแบบโดย John Barrington 
Bayley, Harry Van Dyke และ G. Frederick Poehler 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

Current Exhibition เป็นส่วนของนิทรรศการปัจจุบันของพิพิธภัณฑ์ (ชั้น 1) 
ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 
 
 
 
 

 

East Gallery  Current Exhibition 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

ภาพท่ี 122 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ B1 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

ภาพท่ี 121 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ A12 
 ที่มา : Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 

 

Portico Gallery Current Exhibition 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Garden เป็นส่วนของสวนของพิพิธภัณฑ์ (ชั้น 1) 
 
 
 
 
 

 

Fifth Avenue 
Garden  

เป็นส่วนของสวนกลางแจ้งขนาดใหญ่ด้านหน้าพิพิธภัณฑ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 123 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ B2 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

ภาพท่ี 124 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ C1 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

70th Street Garden เป็นส่วนของสวนกลางแจ้งฝั่งตะวันออกเฉียงใต้ของพิพิธภัณฑ์มี
ชื่อว่า 70th Street ซึ่งมีชื่อเดียวกับต าแหน่งที่ตั้งพิพิธภัณฑ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

Vestibule เป็นส่วนของโถงเล็กและโถงใหญ่ (ชั้น 1 และ ชั้น2) 

 
 
 
 
 

 

Garden Court 
 

เป็นส่วนของสวนในห้องโถงขนาดใหญ่กลางพิพิธภัณฑ์ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

ภาพท่ี 125 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ C2 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

ภาพท่ี 126 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ D1 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

West Vestibule  เป็นส่วนของห้องโถงเล็ก 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 

 

East Vestibule  เป็นส่วนของห้องโถงเล็ก 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
   
   

 

ภาพท่ี 127 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ D2 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

ภาพท่ี 128 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ D3 
ทีม่า:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 

 

Second Floor 
Landing  

เป็นส่วนของห้องโถงใหญ่ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

Music เป็นส่วนของห้องแสดงดนตรี (ชั้น 1)  
 
 
 

 

Music Room เป็นส่วนของแสดงดนตรีและกิจกรรมอ่ืนๆ 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 129 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ D4  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

ภาพท่ี 130 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ E1 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

Virtual Exhibitions เป็นส่วนของนิทรรศการเสมือนจริงในอดีต(ช้ัน1และช้ันGround) 
 
 
 
 

 

Cabinet Gallery 
 

น าเสนอนิทรรศการในลักษณะของ Virtual Exhibitions (เปิด
ให้ชมเฉพาะหน้าเว็บไซต์) 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

Lower Level North 
Gallery(ชั้น Ground) 

น าเสนอนิทรรศการที่ผ่านมาแล้วในลักษณะของ Virtual 
Exhibitions (เปิดให้ชมเฉพาะหน้าเว็บไซต์) 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

ภาพท่ี 131 หน้าจอหลักนิทรรศการเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ G1 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

ภาพท่ี 132 หน้าจอหลักนิทรรศการเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ G2 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

Lower Level South 
Gallery(ชั้น Ground) 

น าเสนอนิทรรศการที่ผ่านมาแล้วในลักษณะของ Virtual 
Exhibitions (เปิดให้ชมเฉพาะหน้าเว็บไซต์) 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

Lower Level 
Vestibule 
 

น าเสนอนิทรรศการที่ผ่านมาแล้วในลักษณะของ Virtual 
Exhibitions (เปิดให้ชมเฉพาะหน้าเว็บไซต์) 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
ตารางที่ 6 รายละเอียดห้องจัดแสดงเสมือนจริงของ Frick Collection 

 

ภาพท่ี 133 หน้าจอหลักนิทรรศการเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ G3 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

ภาพท่ี 134 หน้าจอหลักนิทรรศการเสมือนจริงของ Frick Collection ห้องจัดแสดงที่ G4 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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  3.3.3.3 สภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                             The Frick Collection เลือกน าเสนอเสมือนจริงในลักษณะของภาพถ่าย 2 
มิติแบบพาโนราม่าปรับหมุนได้ 2 ทิศทาง ด้านซ้ายและด้านขวาในลักษณะของมุมกว้าง 360 องศา 
การเคลื่อนที่สามารถท าได้โดยควบคุมด้วยเม้าส์หรือคลิกที่รายการเครื่องมือส าหรับการเคลื่อนที่เพ่ือ
ไปยังจุดต่างๆ แต่หากต้องการเปลี่ยนห้องจัดแสดงสามารถเลือกได้จากรายการห้องจัดแสดงด้านบน
ซ้ายมือ นอกจากนี้ยังน าเสนอภาพถ่าย 2 มิติที่บอกเล่าถึงห้องจัดแสดงแต่ละช่วงปีในส่วนของ 
ARCHIVAL PHOTOGRAPHS อีกด้วย 

 
 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 135 หน้าจอสภาพแวดล้อมในการน าเสนอเสมือนจริงของ Frick Collection 1 

ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.frick.org/visit/virtual_tour 

 
 
 
 
 
 
 
 

           
 

360 องศา 

รายการห้องจดัแสดง 

รายการเคร่ืองมือการเคลื่อนที่ 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ภาพที่ 136 หน้าจอสภาพแวดล้อมในการน าเสนอเสมือนจริงของ Frick Collection 2 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

            3.3.3.4 เนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                       ผู้ใช้สามารถเลือกรับชมรายละเอียดเนื้อหาของวัตถุจัดแสดงได้โดย
คลิกท่ีตัววัตถุซึ่งจะแสดงรายละเอียดเบื้องต้นทางด้านบนขวามือของหน้าจอ เช่น ชื่อ ขนาด วัสดุ  แต่
หากผู้ใช้ต้องการทราบประวัติความเป็นมาของตัววัตถุก็สามารถท าได้โดยเลือกอ่านหรือรับฟังได้  6 
ภาษา  ได้แก่ อังกฤษ ฝรั่งเศส อิตาลี ดัตช์ จีน และญี่ปุ่น เป็นต้น รวมถึงเชื่อมโยงไปยังวัตถุที่มีความ
คล้ายคลึงกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ARCHIVAL PHOTOGRAPHS 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ภาพที่ 137 หน้าจอเนื้อหาเสมือนจริงของ Frick Collection 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

           3.3.3.5 วัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                      ในส่วนของตัววัตถุจัดแสดงทางพิพิธภัณฑ์เลือกน าเสนอออกมาใน
ลักษณะของภาพ 2 มิติเมื่อคลิกที่ตัววัตถุจะปรากฏหน้าจอรายละเอียดวัตถุจัดแสดง ผู้ใช้สามารถ
ขยายเพ่ือดูวัตถุได้จากส่วนนี้หรือหากต้องการเปลี่ยนมุมมองการรับชมเช่น ด้านหลัง ด้านข้าง ในงาน
ประติมากรรม โบราณวัตถุ หรือเฟอร์นิเจอร์ สามารถเลือกได้จากรูปรายการวัตถุจัดแสดงและคลิกปุ่ม 
Zoom In – Zoom Out เพ่ือขยายดูขนาดที่ใหญ่ขึ้นได้เช่นกัน 

 
 
 
 
 

รายละเอียดเบือ้งต้นของวัตถุ 

ประวัติความเป็นมาของวัตถ ุ

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ภาพที่ 138 หน้าจอวัตถุเสมือนจริงของ Frick Collection 1 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
 

ภาพที่ 139 หน้าจอวัตถุเสมือนจริงของ Frick Collection 2 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

 

 

รูปรายการวัตถุจัดแสดง 

ปุ่ม ZoomIn-ZoomOut 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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ภาพที่ 140 หน้าจอวัตถุเสมือนจริงของ Frick Collection 3 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 30 พฤษภาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

มุมมองจากด้านหลังของวัตถุจัดแสดง 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour
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3.4 Uffizi Gallery (Italy) 
 

            3.4.1 ประวัติความเป็นมา 
                            Uffizi Gallery พิพิธภัณฑ์ศิลปะที่เก่าแก่และมีชื่อเสียงระดับโลกตั้งอยู่ในเมือง
ฟลอเรนซ์ ประเทศอิตาลี ถูกสร้างขึ้นในปี ค.ศ. 1581 โดยตระกูลเมดีซิ เดิมทีเป็นส านักงานการ
บริหารทางการยุติธรรมและเก็บเอกสารส าคัญของภาครัฐ ภายในพิพิธภัณฑ์น าเสนอผลงานศิลปะยุค
เรอเนซองส์ทอดยาวตลอดแนวตึกรูปตัว U สถานที่แห่งนี้ไม่ได้ถูกออกแบบมาเพ่ือเป็นพิพิธภัณฑ์ตั้งแต่
แรกจึงไม่สามารถรองรับผู้คนจ านวนมากที่เดินทางเข้ามาเฉลี่ย 10,000 คนต่อวันดังเช่นปัจจุบัน 
ดังนั้นจึงมีการจัดการด้วยการก าหนดช่วงเวลาและจ านวนผู้เข้าชมในแต่ละรอบเพ่ือความสะดวกและ
ไม่แออัดจนเกินไป 
 

           3.4.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์  
                           แบ่งห้องจัดแสดงหลักออกเป็น 3 ชั้นได้แก่บริเวณชั้น Ground เป็นส่วนของ
การจ าหน่ายบัตรเข้าชม บริเวณชั้นหนึ่งจ านวนจ านวน 45 ห้องจัดแสดง และบริเวณชั้นสองจ านวน 
32 ห้องจัดแสดง แบ่งเป็น 4 ส่วนได้แก่ Blue Room, Red Room, Green Room และ Yellow 
Room มีรายละเอียดดังนี้   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 141แผนผังโครงสร้าง Uffizi Gallery 
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ภาพที่ 142 แผนผังโครงสร้าง Uffizi Gallery ชั้น 2 
ที่มา:Second Floors Plans เข้าถึงเมื่อ 10 ตุลาคม 2018.เข้าถึงได้จาก

https://www.florence.net/second-floor-rooms-uffizi-gallery.asp 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 143 แผนผังโครงสร้าง Uffizi Gallery ชั้น 1 

ที่มา:First Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 10 ตุลาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://www.florence.net/first-floor-rooms-uffizi-gallery.asp 

 

https://www.florence.net/first-floor-rooms-uffizi-gallery.asp
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                3.4.2.1 รายละเอียดแผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์ มีดังนี้ 
 

ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 

Main Gallery เป็นส่วนของห้องจัดแสดงหลัก 

 

Yellow Room น าเสนองานจิตรกรรมของ Michelangelo Merisi 
da Caravaggio ศิลปินชื่อดังชาวอิตาลีและผู้
ใกล้ชิด เช่น Bartolomeo Manfredi 

 

Green Room Temporary Exhibition Room  

 

Red Room Modern Manner Room and Andrea del 
Sarto ในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 16 

 

Blue Room Foreign painters เช่น Spanish painters 
Spanish painters French Painters เป็นต้น 

 
ตารางที่ 7 รายละเอียดห้องจัดแสดงของ Uffizi Gallery 
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          3.4.3 การน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง             
 

                      3.4.3.1 โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                                 Uffizi Gallery น าเสนอเสมือนจริงในลักษณะโครงสร้าง
แบบใยแมงมุมที่ผู้ใช้สามารถรับชมเนื้อหาได้จากทุกส่วนจัดแสดงโดยไม่ต้องกลับไปที่หน้าแรกของการ
น าเสนอเนื่องจากทุกส่วนถูกออกแบบให้เชื่อมโยงกันอย่างอิสระเกิดจากการร่วมมือกันของทาง
พิพิธภัณฑ์และ Google ภายใต้ชื่อ Google Art Project ที่น าเทคโนโลยี Street View มาใช้ในการ
น าเสนองานศิลปะท าให้ผู้ใช้สามารถดูชิ้นงานได้อย่างใกล้ชิดด้วยความละเอียด 7,000 – 14,000 ล้าน
พิกเซล จนสามารถเห็นรอยแตกหรือร่องรอยฝุ่นผงที่ติดอยู่บนชิ้นงานได้โดยเลือกน าเสนอในส่วนของ 
Main Gallery บริเวณชั้น 2 สามารถเข้าถึงได้จากเว็บไซต์ https://artsandculture.google.com  
/partner/uffizi-gallery  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 144 แผนผังโครงสร้างการน าเสนอเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 
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2 

ขั้นตอนในการใช้งานเสมือนจริงมีรายละเอียด ดังนี้ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 145 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 1 
ที่มา:Google Art & Culture เข้าถึงเมื่อ 11 ตุลาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

 

 
เลือกสัญลักษณ์รูปคนด้านล่างขวามือ  

 

 
เมื่อเข้าสู่หน้าจอเสมือนจริงสามารถเลือกรูปแบบการน าเสนอได้ 2 รูปแบบดังนี้ 

 

 

 
แผนผังห้องจัดแสดง 

 

รายการวัตถุจัดแสดง 
 

 
 
 
 

1 

1 

2 
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ภาพที่ 146 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 2 
ที่มา:Google Art & Culture เข้าถึงเมื่อ 11 ตุลาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 147 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 3 
ที่มา:Google Art & Culture เข้าถึงเมื่อ 11 ตุลาคม 2018. 

เข้าถึงได้จากhttps://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 
  

 

2 

1 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ภาพที่ 148 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 4 
เข้าถึงเมื่อ 11 ตุลาคม 2018.เข้าถึงได้จาก https://artsandculture.google.com/partner 

/uffizi-gallery 
 

 
 

ภาพที่ 149 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 5 
ที่มา:Google Art & Culture เข้าถึงเมื่อ 11 ตุลาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 
 
 

 

 
ผู้ใช้สามารถคลิกที่ภาพเพ่ือซูมเข้าดูรายละเอียดของวัตถุได้อย่างชัดเจน 3 
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              3.4.3.2 รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                         ทาง Google เลือกน าเสนอเสมือนจริงให้กับทาง Uffizi Galley ใน
รูปแบบของแผนผังห้องจัดแสดงในลักษณะภาพกราฟฟิก 2 มิติ ซึ่งผู้ใช้สามารถทราบได้ว่า ณ ขณะนั้น
ตนเองรับชมต าแหน่งใดของพิพิธภัณฑ์อยู่แบบ real time และน าเสนอผ่านรายการวัตถุจัดแสดงใน
ลักษณะของภาพ 2 มิต ิ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 150 หน้าจอแผนผังห้องจัดแสดงของ Uffizi Gallery 
ที่มา:Google Art & Culture เข้าถึงเมื่อ 11 ตุลาคม 2018.เข้าถึงได้จาก 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายการวัตถุจัดแสดง แผนผังห้องจดัแสดง 
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                       โดยเลือกน าเสนอเฉพาะบริเวณชั้นสองจ านวน 32 ห้องจัดแสดงแบ่งเป็น Blue 
Room, Red Room, Green Room และ Yellow Room มีรายละเอียดดังนี้               
Second Floors 

ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

Giotto and the 13th century  น าเสนองานจิตรกรรมในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 13 
และผลงานของศิลปินจากทัสคานีประเทศอิตาลี 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

Sienese School, 14th century น าเสนองานจิตรกรรมในเซียนา ประเทศอิตาลี
ในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 14 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 151 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 2 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 152 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 3  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

 

https://uffizi.visitflorence.com/museum/halls/hall-2-of-giotto-and-the-13th-century/
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 

 
 
 
 
 

 

Florentine School, 14th century น าเสนองานจิตรกรรมในฟลอเรนซ์ ประเทศอิตาลี
ในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 14 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

 
The international Gothicera 

น าเสนองานศิลปะสมัยโกธิคที่มีชื่อเสียง เช่น  
Gentile da Fabriano ศิลปินชาวอิตาลี 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 153 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 4 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018 เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 154 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 5-6  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018 เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

The Early Renaissance น าเสนองานศิลปะในช่วงต้นเรเนซองส์ของศิลปิน
ชาวอิตาลี 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

Lippi's น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินคนส าคัญชาว
อิตาลีอย่าง Filippo Lippi และลูกชาย ผู้มีความ
เชี่ยวชาญด้านจิตรกรรมฝาผนัง 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
   

ภาพท่ี 155 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 7 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 156 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 8  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

Pollaiolo's น าเสนองานจิตรกรรมของ Antonio del 
Pollaiuolo ศิลปินชาวฟลอเรนซ์ที่มีความช านาญ
ที่หลากหลายไม่ว่าจะเป็นแกะสลัก ประติมากรรม
และการวาดภาพ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
Botticelli's 

 
 
 
น าเสนองานจิตรกรรมชิ้นส าคัญของ Sandro 
Botticelli จ านวน 15 ชิ้น เชน่ Birth of Venus 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 157 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 9 
ทีม่า:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Leonardo da Vinci น าเสนองานจิตรกรรมของ Leonardo da Vinci 
ศิลปินชาวอิตาลีที่มีความสามารถที่หลากหลายทั้ง 
สถาปนิก นักกายวิภาคศาสตร์ นักประดิษฐ์ วิศวกร 
ประติมากรรม นักเรขาคณิต นักวาดภาพ นักดารา
ศาสตร์ นักวิทยาศาสตร์ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 158 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 10-14 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 159 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 15  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

https://uffizi.visitflorence.com/museum/halls/hall-15-of-leonardo/
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 
 

 

Sienese painters, 15th century น าเสนองานจิตรกรรมของ Luca Signorelli ผู้ที่มี
ความเชี่ยวชาญด้านการเขียนจิตรกรรมฝาผนัง 
โดยเฉพาะการเขียนแบบลวงตาที่ท าให้ดูภาพลึก
กว่าความเป็นจริง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

Mantegna, Bellini, Antonello น าเสนองานจิตรรมของ Albrecht Durer ศิลปิน
และนักคณิตศาสตร์ชาวเยอรมัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 160 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 19  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพที่ 161 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 20  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery


  

 
 

149 

ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

Venetian painters, 15th century น าเสนองานจิตรกรรมของสองศิลปินชาวอิตาลี
อย่าง Ludovico But และ Giovanni Bellini ผู้ที่
มีความเชี่ยวชาญด้านการเขียนภาพสีน้ ามัน 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

15th century painting in the 
Emilia and Romanga regions 

น าเสนอนิทรรศการของศิลปินชาวเยอรมันและเฟล
มิช เช่น Hans Holbein 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 162 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 21  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 163 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 22  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

Lombard painters, 15th century น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินในช่วง
คริสต์ศตวรรษที่ 16 ทางตอนเหนือของประเทศ
อิตาลี  เช่น Antonio Allegri da Correggio 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

Michelangelo and Florentines น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินชื่อดังอย่าง 
Michelangelo และศิลปินที่ในเมืองฟลอเรนซ์
ประเทศอิตาลี  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 164 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 23  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 165 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 25  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

Raffaello and Andrea del Sarto น าเสนองานจิตรกรรมของ Raffaello ศิลปินชื่อดัง
ชาวอิตาลีและ Andrea del Sarto ศิลปินในยุค
เรอเนซองส์และแมนเนอริสม์ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 

Pontormo and Rosso Fiorentino น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินชาวอิตาลีอย่าง 
Rosso Fiorentino และ Jacopo Pontormo 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 166 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 26 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 167 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 27 
ทีม่า:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%8C
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

Tiziano and Sebastiano dal 
Piombo 

น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินชื่อดังชาวอิตาลี
อย่าง Tiziano Vecelli ยุคฟ้ืนฟูศิลปวิทยาในช่วง
คริสต์ศตวรรษท่ี 16 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

Dosso and Parmigianino น าเสนองานจิตรกรรมของ Parmigianino ศิลปิน
ยุคแมนเนอริสม์ในช่วงคริสต์ศตวรรษที่ 16 ผู้มี
ความเชี่ยวชาญทางการเขียนจิตรกรรมสีน้ ามัน 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 168 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 28  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 169 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 29 
ทีม่า:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%84%E0%B8%9F%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%B9%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%99
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 

 

Gabinetto degli Emiliani del 
Cinquecento 

น าเสนองานจิตรกรรมขนาดเล็กของศิลปินชาว

อิตาลีอาทิ เช่น Giovanni Battista  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

Bassano and Tintoretto น าเสนองานจิตรกรรมของ Tintoretto ศิลปินยุค
เรอเนสซองซ์แบบเวนิสคนส าคัญของประเทศอิตาลี
ในคริสต์ศตวรรษที่ 16 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 170 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 30  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 171 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 32 
ทีม่า:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A2%E0%B8%B8%E0%B8%84%E0%B8%9F%E0%B8%B7%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%B9%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B5
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

Greek Portraits น าเสนองานจิตรกรรมภาพเหมือนบุคคลสมัยกรีก
โบราณ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

Classical art and the San Marco 
Sculpture Garden 

น าเสนองานจิตรกรรมยุค Classical และงานประติ
กรรมของศิลปินอย่าง San Marco 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 172 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 33  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 173 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 34  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

Michelangelo & Florentine 
Painting 

น าเสนองานจิตรกรรมของ Michelangelo di 
Lodovico Buonarroti Simoni ศิลปินชื่อดังชาว
อิตาลีสมัยเยาว์วัย  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 

 

Hall with ancient inscriptions น าเสนอโบราณวัตถุ เช่น จารึกโบราณและงาน
ประติมากรรมตลอดแนวทางเดิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 174 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 35  
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 175 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 36-37 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

https://uffizi.visitflorence.com/museum/halls/hall-25-of-michelangelo-and-the-florentines/
https://uffizi.visitflorence.com/museum/halls/hall-25-of-michelangelo-and-the-florentines/
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ล าดับ ห้องจัดแสดง รายละเอียด 
 
 
 
 
 
 

 

Room of the Hermaphrodite น าเสนองานจิตรกรรมของศิลปินประเทศฝรั่งเศส
และอิตาลี เช่น Jacopo Ligozzi  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 

15th century Venetian, Umbrian 
and Northern European painters 

น าเสนองานจิตรกรรมในประเทศแทบยุโรปอ่ืนๆที่
มีควมหลากหลายในช่วงคริสต์ศตวรรษท่ี 16 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ตารางที่ 8 รายละเอียดห้องจัดแสดงเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 

ภาพท่ี 176 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 38 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

ภาพท่ี 177 หน้าจอหลักเสมือนจริงของ Uffizi Gallery ห้องจัดแสดงที่ 45 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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       3.4.3.3 สภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                  ทาง Google เลือกน าเสนอเสมือนจริงให้กับทาง Uffizi Galley ใน
ลักษณะของภาพถ่าย 2 มิติแบบพาโนราม่าปรับหมุนได้รอบทิศทางทั้งด้านซ้ายและด้านขวาหรือ
ด้านบนลงด้านล่างในลักษณะ 360 องศา การเคลื่อนที่สามารถท าได้โดยการควบคุมด้วยเมาส์หรือ
คลิกตามเครื่องหมายส าหรับปรับเปลี่ยนการเคลื่อนที่รูปกากบาทสีขาวบริเวณพ้ืน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 178 หน้าจอสภาพแวดล้อมในการน าเสนอเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 1 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018. 

เข้าถึงได้จาก https://artsandculture.google.com/streetview/uffizi-gallery 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เครื่องหมายส าหรับปรับเปลี่ยนการเคลื่อนที่ 
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ภาพที่ 179 หน้าจอสภาพแวดล้อมในการน าเสนอเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 2 
ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/streetview/uffizi-gallery 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 180 หน้าจอสภาพแวดล้อมในการน าเสนอเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 3 

ที่มา:Virtual Tours เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018. 
เข้าถึงได้จาก https://artsandculture.google.com/streetview/uffizi-gallery 

 
 
 
 

360 องศา 

360 องศา
องศา 

https://artsandculture.google.com/streetview/uffizi-gallery
https://artsandculture.google.com/streetview/uffizi-gallery
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           3.4.3.4 เนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                      ผู้ใช้สามารถเลือกรับชมรายละเอียดเนื้อหาของวัตถุจัดแสดงเบื้องต้น
ได้โดยคลิกที่ตัววัตถุ เช่น ชื่อวัตถุ นอกจากนี้หากคลิกที่รายละเอียดวัตถุเบื้องต้นจะปรากฏหน้าจอ
รายละเอียดวัตถุจัดแสดงเพ่ิมเติม เช่น ชื่อศิลปิน ขนาด ความเป็นมาของภาพ รวมถึงสามารถ
เชื่อมโยงไปยังวัตถุหรือฐานข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับวัตถุชิ้นนั้นๆได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 181 หน้าจอเนื้อหาเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 1 

ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รายละเอียดวัตถุเบื้องต้น 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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ภาพที่ 182 หน้าจอเนื้อหาเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 2 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery
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           3.4.3.5 วัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                                      ในส่วนของตัววัตถุจัดแสดงทางพิพิธภัณฑ์เลือกน าเสนอออกมาใน
ลักษณะของภาพ 2 มิติ ผู้ใช้สามารถคลิกที่ตัววัตถุเพ่ือ Zoom In –Zoom Out ปรับขนาดหรือเลือก
ที่รายการวัตถุจัดแสดงเพ่ือลัดไปยังภาพที่ต้องการได้ 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 183 หน้าจอวัตถุเสมือนจริงของ Uffizi Gallery 
ที่มา:Virtual Tour เข้าถึงเมื่อ 19 พฤศจิกายน 2018.เข้าถึงได้จาก 
https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery 

 

 
 

 

 

วัตถุจัดแสดง 

รายการวัตถุจัดแสดง 

https://artsandculture.google.com/partner/uffizi-gallery


 
 

 
 

 

บทที่ 4 
วิเคราะห์และเปรียบเทียบการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

 
             จากที่ได้ศึกษาแนวคิด รูปแบบ พัฒนาการและโครงสร้างของการน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือน
จริง (Virtual Museum) ของพิพิธภัณฑ์ศิลปะที่มีความแตกต่างกันทั้ง 4 แห่งดังที่ได้กล่าวมาในบทที่ 
2-3 แล้ว ในบทนี้จะเป็นการวิเคราะห์โครงสร้างในการน าเสนอที่แตกต่างกันรวมถึงปัจจัยและเงื่อนไข
ของการน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงของพิพิธภัณฑ์ทั้ง 4 แห่งดังนี้ 
 
                    4.1 เปรียบเทียบโครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง             
                            4.1.1 ด้านโครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                            4.1.2 ด้านรูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                            4.1.3 ด้านสภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                            4.1.4 ด้านเนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                            4.1.5 ด้านวัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                   4.2 ปัจจัยและเงื่อนไขในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง      
                            4.2.1 Louvre Museum (France) 
                            4.2.2 National Gallery in London (United Kingdom) 
                            4.2.3 The Frick Collection (United States of America) 
                            4.2.4 Uffizi Gallery (Italy)    
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4.1 เปรียบเทียบโครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง         
      

             4.1.1 ด้านโครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง              
                             โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงที่เหมาะสมที่สุดคือ 
โครงสร้างแบบใยแมงมุมหรือแบบอิสระที่ทุกส่วนทุกหน้าเสมือนจริงสามารถลิ้งค์หรือเชื่อมโยงหากัน
ได้หมด ซึ่งจากตารางเปรียบเทียบโครงสร้างในการน าเสนอเสมือนจริง(ตารางที่ 9)ของตัวอย่าง
พิพิธภัณฑ์ศิลปะทั้ง 4 แห่งพบว่า 3 แห่งน าเสนอโครงสร้างในลักษณะนี้และ 1 แห่งน าเสนอโครงสร้าง
แบบล าดับมีรายละเอียดดังนี้   
                            1. Uffizi Gallery (Italy) น าเสนอเสมือนจริงผ่าน Google Art Project โดย
โครงสร้างการน าเสนอเป็นแบบใยแมงมุมอยู่ในระดับดีมากซึ่งทุกส่วนและทุกห้องจัดแสดงเชื่อมโยงหา
กันได้หมด ผู้ใช้สามารถควบคุมการเคลื่อนที่หรือปรับเปลี่ยนมุมมองเพ่ือรับชมภายในห้องจัดแสดงได้
รวมถึงการเปลี่ยนห้องจัดแสดงสามารถท าได้อย่างอิสระโดยเลือกคลิกจากส่วนใดของพ้ืนที่เสมือนจริง
ก็ได้ 
                           2. Louvre Museum (France) น าเสนอเสมือนจริงผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของ
พิพิธภัณฑ์ โดยโครงสร้างการน าเสนอเป็นแบบใยแมงมุมอยู่ในระดับดี ซึ่งทุกส่วนและทุกห้องจัดแสดง
เชื่อมโยงหากันหมดเพียงแต่ผู้ใช้ต้องคลิกที่สัญลักษณ์ลูกศรสีด าเพ่ือควบคุมและปรับเปลี่ยนมุมมอง
การเคลื่อนที่เพ่ือรับชมภายในห้องจัดแสดงรวมถึงการเปลี่ยนห้องจัดแสดงด้วย 
                           3. The Frick Collection (United States of America) น าเสนอเสมือนจริง
ผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์โดยโครงสร้างการน าเสนอเป็นแบบใยแมงมุมอยู่ในระดับพอใช้ ซึ่ง
ทุกส่วนและทุกห้องจัดแสดงเชื่อมโยงหากันหมด การควบคุมหรือปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่
ภายในห้องจัดแสดงสามารถท าได้เพียงการแพลนเม้าส์ไปโดยรอบเท่านั้นไม่สามารถโฟกัสที่ต าแหน่งใด
ต าแหน่งหนึ่งได้ ยกเว้นแต่การเปลี่ยนห้องจัดแสดงที่ผู้ใช้สามารถคลิกที่ต าแหน่งที่ทางพิพิธภัณฑ์ระบุ
ไว้ส าหรับเปลี่ยนห้องจัดแสดงได้ 
                          4. National Gallery in London (United Kingdom) น าเสนอเสมือนจริง
ผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์โดยโครงสร้างการน าเสนอเป็นแบบเรียงล าดับอยู่ในระดับดี เนื่อง
การน าเสนอรูปแบบนี้เน้นไปที่การน าเสนอท่ีมีเนื้อหาค่อนข้างน้อย ไม่ซับซ้อนหรือน าเสนอบางห้องจัด
แสดงที่ไม่ต่อเนื่องกัน การควบคุมหรือปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ภายในห้องจัดแสดงท าได้โดย
การคลิกที่สัญลักษณ์วงกลมในส่วนของพ้ืนที่เสมือนจริงที่ทางพิพิธภัณฑ์ระบุไว้  ยกเว้นแต่การเปลี่ยน
ห้องจัดแสดงที่ผู้ใช้ต้องเลือกจากรายการล าดับห้องจัดแสดงหรือรายการวัตถุจัดแสดงที่ถูกออกแบบมา
ให้เรียงล าดับตามตัวอักษร ไม่สามารถคลิกจากพ้ืนที่เสมือนจริงเพ่ือเปลี่ยนห้องจัดแสดงได้เหมือนกับ
พิพิธภัณฑ์ทั้ง 3 แห่งข้างต้น 
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น าเสนอ 

โดย 

 
โครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ 

ศิลปะเสมือนจริง 

ระดับความเหมาะสม 
1 

ปรับปรุง 
2 

พอใช้ 
3 
ดี 

4 
ดีมาก 

 
 
 
 
 
Museum 

1. Louvre Museum (France) 
   - โครงสร้างแบบเรียงล าดับ     
   - โครงสร้างแบบล าดับขั้น       
   - โครงสร้างแบบใยแมงมุม   X  
2. National Gallery in London (United Kingdom) 
   - โครงสร้างแบบเรียงล าดับ   X  
   - โครงสร้างแบบล าดับขั้น       
   - โครงสร้างแบบใยแมงมุม      
3. The Frick Collection (United States of America) 
   - โครงสร้างแบบเรียงล าดับ     
   - โครงสร้างแบบล าดับขั้น       
   - โครงสร้างแบบใยแมงมุม   X   

 
Google 

4. Uffizi Gallery (Italy)    
   - โครงสร้างแบบเรียงล าดับ     
   - โครงสร้างแบบล าดับขั้น       
   - โครงสร้างแบบใยแมงมุม     X 

 
ตารางที่ 9 เปรียบเทียบโครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
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           4.1.2 ด้านรูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                           รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงที่เหมาะสมที่สุดคือ น าเสนอ
ผ่านแผนผังห้องจัดแสดงพิพิธภัณฑ์โดยผู้ใช้ต้องสามารถทราบได้ว่า ณ ขณะนั้นก าลังอยู่ต าแหน่งใด
ของพิพิธภัณฑ์แบบ real time และรับชมห้องจัดแสดงที่เท่าไหร่ ชื่ออะไร จัดแสดงอะไรอยู่ ซึ่งจาก
ตารางเปรียบเทียบรูปแบบในการน าเสนอเสมือนจริง (ตารางที่ 10) ของตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ศิลปะทั้ง 4 
แห่งพบว่าทุกพิพิธภัณฑ์เลือกน าเสนอในรูปแบบดังกล่าว มีรายละเอียดดังนี้  
                           1. Louvre Museum (France) น าเสนอเสมือนจริงผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของ
พิพิธภัณฑ์ โดยเลือกน าเสนอผ่านแผนผังห้องจัดแสดงอยู่ในระดับดีมาก ผู้ใช้สามารถทราบได้ว่า ณ 
ขณะนั้นก าลังเดินหรือชมส่วนใดของพิพิธภัณฑ์อยู่โดยมีสัญลักษณ์แสดงการเคลื่อนที่แบบ real time 
ปรากฏอยู่บนแผนผังห้องจัดแสดงขณะใช้งาน นอกจากนี้ยังแสดงหมายเลยห้องจัดแสดง ชื่อห้องจัด
แสดง และรายละเอียดห้องจัดแสดงว่าภายในน าเสนออะไร  
                           2. The Frick Collection (United States of America) น าเสนอเสมือนจริง
ผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์โดยเลือกน าเสนอผ่านแผนผังห้องจัดแสดงอยู่ในระดับดี ผู้ใช้
สามารถทราบได้ว่าก าลังรับชมห้องจัดแสดงหมายเลขอะไร ชื่อห้องจัดแสดงอะไร มีรายละเอียด
อย่างไร แต่ไม่สามารถบอกได้ว่า ณ ขณะนั้นผู้ใช้เดินหรือชมอยู่ในต าแหน่งใดของพิพิธภัณฑ์แบบ real 
time  
                          3. National Gallery in London (United Kingdom) น าเสนอเสมือนจริง
ผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์โดยเลือกน าเสนอผ่านแผนผังห้องจัดแสดงอยู่ในระดับพอใช้ ผู้ใช้
สามารถทราบได้ว่าก าลังรับชมห้องจัดแสดงหมายเลขอะไร ชื่อห้องจัดแสดงอะไร แต่ไม่สามารถทราบ
ได้ว่าห้องนั้นจัดแสดงอะไรและไม่สามารถบอกได้ว่า ณ ขณะนั้นผู้ใช้เดินหรือชมอยู่ในต าแหน่งใดของ
พิพิธภัณฑ์แบบ real time นอกจากนี้ทางพิพิธภัณฑ์ยังเลือกน าเสนอเนื้อหาผ่านรายการรายชื่อวัตถุ
จัดแสดงแบบเรียงล าดับตัวอักษรอยู่ในระดับดีควบคู่กันไปด้วย  
                         4. Uffizi Gallery (Italy) น าเสนอเสมือนจริงผ่าน Google Art Project โดย
เลือกน าเสนอผ่านแผนผังห้องจัดแสดงอยู่ในระดับที่ควรปรับปรุง เนื่องจากบอกแค่เพียงว่า ณ 
ขณะนั้นผู้ใช้อยู่บริเวณใดบนแผนผังห้องจัดแสดงแบบ real time ซึ่งไม่สามารถทราบได้ว่ารับชมห้อง
จัดแสดงชื่ออะไร หมายเลขอะไร และน าเสนออะไร นอกจากนี้ยังเลือกน าเสนอเนื้อหาผ่านรายการ
ภาพวัตถุจัดแสดงพร้อมชื่อวัตถุชิ้นนั้นๆอยู่ในระดับดีมากให้ได้เลือกรับชมกันด้วย  
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ตารางที่ 10 เปรียบเทียบรูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

 
        
 
 
 
 
 
 
 

 
น าเสนอ 

โดย 

 
รูปแบบในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ 

ศิลปะเสมือนจริง  

ระดับความเหมาะสม 
1 

ปรับปรุง 
2 

พอใช้ 
3 
ดี 

4 
ดีมาก 

 
 
 
 
 
 
Museum 

1. Louvre Museum (France) 
   - น าเสนอผ่านแผนผังห้องจัดแสดง    X 
   - น าเสนอผ่านรายการห้องจัดแสดง      
   - น าเสนอผ่านรายการชื่อวัตถุ/ภาพวัตถุ         
2. National Gallery in London (United Kingdom) 
   - น าเสนอผ่านแผนผังห้องจัดแสดง  X   
   - น าเสนอผ่านรายการห้องจัดแสดง      
   - น าเสนอผ่านรายการชื่อวัตถุ/ภาพวัตถุ       X  
3. The Frick Collection (United States of America) 
   - น าเสนอผ่านแผนผังห้องจัดแสดง   X  
   - น าเสนอผ่านรายการห้องจัดแสดง      
   - น าเสนอผ่านรายการชื่อวัตถุ/ภาพวัตถุ         

 
Google 

4. Uffizi Gallery (Italy)    
   - น าเสนอผ่านแผนผังห้องจัดแสดง X    
   - น าเสนอผ่านรายการห้องจัดแสดง      
   - น าเสนอผ่านรายการชื่อวัตถุ/ภาพวัตถุ        X 
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             4.1.3 ด้านสภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                             สภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงที่เหมาะสมคือ 
ลักษณะของภาพถ่าย 360 องศาสามารถปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ได้ทุกทิศทาง เช่นเดียวกับ
สภาพแวดล้อมเสมือนจริงแบบกราฟฟิกท่ีนิยมน าเสนอในลักษณะของนิทรรศการชั่วคราวหรือห้องจัด
แสดงที่ไม่มีอยู่จริงเพ่ือน าเสนอวัตถุที่อยู่ในคลังหรือไม่ถูกน ามาจัดแสดงในสถานที่จริงซึ่งควร
ปรับเปลี่ยนมุมมองได้ 360 องศาทุกทิศทางเช่นกัน จากตารางเปรียบเทียบสภาพแวดล้อมในการ
น าเสนอเสมือนจริง (ตารางที่ 11) ของตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ศิลปะทั้ง 4 แห่งพบว่า มี 2 แห่งที่น าเสนอ
สภาพแวดล้อมเสมือนจริงในลักษณะของภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้ทุกทิศทาง และอีก 2 แห่งที่
น าเสนอสภาพแวดล้อมเสมือนจริงในลักษณะของภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้ในมุมกว้าง และมี 1 
แห่งที่น าเสนอนิทรรศการเสมือนจริงในลักษณะของภาพกราฟฟิก 360 องศาปรับหมุนได้ในมุมกว้าง
ควบคู่กันไปด้วย มีรายละเอียดดังนี้ 
                            1. National Gallery in London (United Kingdom) น าเสนอเสมือนจริง
ผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์โดยเลือกน าเสนอสภาพแวดล้อมในลักษณะของภาพถ่าย 360 
องศาปรับหมุนได้ทุกทิศทางอยู่ในระดับดีมาก ไม่ว่าเป็นแนวระนาบจากซ้ายไปขวาหรือหมุนกลับจาก
ขวาไปซ้าย ด้านบนลงด้านล่างหรือหมุนกลับจากด้านล่างขึ้นด้านบนก็สามารถท าได้เสมือนเราเดินชม
พิพิธภัณฑ์อยู่จริง  
                            2. Uffizi Gallery (Italy) น าเสนอเสมือนจริงผ่าน Google Art Project โดย
เลือกน าเสนอสภาพแวดล้อมในลักษณะของภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้ทุกทิศทางอยู่ในระดับดี
มาก เช่นเดียวกับ National Gallery in London  
                            3. Louvre Museum (France) น าเสนอเสมือนจริงผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของ
พิพิธภัณฑ์โดยเลือกน าเสนอสภาพแวดล้อมในลักษณะของภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้เพียงมุม
กว้างในแนวระนาบจากด้านซ้ายไปขวาหรือหมุนกลับจากด้านขวาไปซ้ายอยู่ในระดับดี ซึ่งท าให้
มุมมองการมองเห็นและเคลื่อนที่ไม่สมจริงเท่าท่ีควรนัก 
                            4. The Frick Collection (United States of America) น าเสนอเสมือน
จริงผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์โดยเลือกน าเสนอสภาพแวดล้อมในลักษณะของภาพถ่าย 360 
องศาปรับหมุนได้เพียงมุมกว้างในแนวระนาบอยู่ ในระดับดี  เช่นเดียวกับ Louvre Museum 
นอกจากนี้ยังเลือกน าเสนอนิทรรศการที่จบลงไปแล้วในรูปแบบของนิทรรศการเสมือนจริงในลักษณะ
ภาพกราฟฟิก 360 องศาปรับหมุนได้ในมุมกว้างแนวระนาบอยู่ในระดับดีด้วยเช่นกัน 
 
 
 



  

 
 

168 

 
ตารางที่ 11 เปรียบเทียบสภาพแวดล้อมในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

       

 
น าเสนอ 

โดย 

 
สภาพแวดล้อมในการน าเสนอ 
พิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

ระดับความเหมาะสม 
1 

ปรับปรุง 
2 

พอใช้ 
3 
ดี 

4 
ดีมาก 

 
 
 
 
 
 
 
Museum 

1. Louvre Museum (France) 
  - ภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้ทุกทิศทาง     
  - ภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้ในมุมกว้าง   X  
  - ภาพกราฟฟิก 360 องศาปรับหมุนได้ทุกทิศทาง     
  - ภาพกราฟฟิก 360 องศาปรับหมุนได้ในมุม
กว้าง 

    

2. National Gallery in London (United Kingdom) 
  - ภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้ทุกทิศทาง     
  - ภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้ในมุมกว้าง    X 
  - ภาพกราฟฟิก 360 องศาปรับหมุนได้ทุกทิศทาง     
  - ภาพกราฟฟิก 360 องศาปรับหมุนได้ในมุม
กว้าง 

    

3. The Frick Collection (United States of America) 
  - ภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้ทุกทิศทาง     
  - ภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้ในมุมกว้าง   X  
  - ภาพกราฟฟิก 360 องศาปรับหมุนได้ทุกทิศทาง     
  - ภาพกราฟฟิก 360 องศาปรับหมุนได้ในมุม
กว้าง 

  X  

 
 

Google 

4. Uffizi Gallery (Italy)    
  - ภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้ทุกทิศทาง    X 
  - ภาพถ่าย 360 องศาปรับหมุนได้ในมุมกว้าง     
  - ภาพกราฟฟิก 360 องศาปรับหมุนได้ทุกทิศทาง     
  - ภาพกราฟฟิก 360 องศาปรับหมุนได้ในมุม
กว้าง 
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      4.1.4 ด้านเนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                        เนื้อในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงที่ เหมาะสมคือ น าเสนอผ่าน
เรื่องราวที่เชื่อมโยงกันอาจแบ่งเป็นหมวดหมู่ เช่น แบ่งตามยุคสมัย ตามปีพ.ศ รวมถึงรายละเอียดของ
วัตถุจัดแสดงที่ควรครบถ้วนและชัดเจนใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย เช่น ชื่อวัตถุ ชื่อศิลปิน วัสดุ ขนาด ปีที่
จัดท า หรืออาจมีการเชื่อมโยงกับฐานข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับวัตถุชิ้นนั้นๆเพ่ือสร้างความน่าสนใจ ซึ่งจาก
ตารางเปรียบเทียบเนื้อหาในการน าเสนอเสมือนจริง (ตารางที่ 12) ของตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ศิลปะทั้ง 4 
แห่งพบว่าแต่ละแห่งมีการน าเสนอเนื้อหาที่แตกต่างกัน มีรายละเอียดดังนี้ 
                         1. Uffizi Gallery (Italy) น าเสนอเสมือนจริงผ่าน Google Art Project โดย
เลือกน าเสนอเนื้อหาแบ่งตามช่วงปีคริสต์ศตวรรษของวัตถุจัดแสดงอยู่ในระดับดีมาก รวมถึง
รายละเอียดของวัตถุจัดแสดงเช่น ชื่อวัตถุ ความเป็นมาของวัตถุ ชื่อศิลปิน ประวัติศิลปิน วัสดุที่ใช้ มี
ความชัดเจนครบถ้วนและเข้าใจง่ายอยู่ในระดับดีมากเช่นกัน อีกทั้งยังสามารถเชื่อมโยงไปยัง
ฐานข้อมูลที่เก่ียวข้องกับวัตถุชิ้นนั้นๆได้ 
                        2. National Gallery in London (United Kingdom) น าเสนอเสมือนจริงผ่าน
หน้าเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์ โดยเลือกน าเสนอเนื้อหาแบ่งตามช่วงปีคริสต์ศตวรรษของวัตถุจัด
แสดงอยู่ในระดับดีมาก รวมถึงรายละเอียดของวัตถุจัดแสดงเช่น ชื่อวัตถุ ความเป็นมาของวัตถุ ชื่อ
ศิลปิน ประวัติศิลปิน วัสดุที่ใช้ มีความชัดเจนครบถ้วนและเข้าใจง่ายอยู่ในระดับดีมาก อีกทั้งยัง
สามารถเชื่อมโยงไปยังฐานข้อมูลที่เก่ียวข้องกับวัตถุชิ้นนั้นๆได้เช่นเดียวกับทาง Uffizi Gallery 
                       3. The Frick Collection (United States of America) น าเสนอเสมือนจริง
ผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์ โดยเลือกน าเสนอเนื้อหาอยู่ในระดับพอใช้ไม่ได้มีการแบ่งเนื้อหา
ออกเป็นช่วงเวลาอาจเป็นเพราะทางพิพิธภัณฑ์เน้นไปที่การออกแบบตกแต่งภายในของพิพิธภัณฑ์
มากกว่าวัตถุจัดแสดง ในส่วนของรายละเอียดของวัตถุจัดแสดงเช่น ชื่อวัตถุ ความเป็นมาของวัตถุ ชื่อ
ศิลปิน วัสดุที่ใช้ มีความชัดเจนครบถ้วนและเข้าใจง่ายอยู่ในระดับดีมาก อีกทั้งยังสามารถเชื่อมโยงไป
ยังฐานข้อมูลที่เก่ียวข้องกับวัตถุชิ้นนั้นๆได ้
                       4. Louvre Museum (France) น าเสนอเสมือนจริงผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของ
พิพิธภัณฑ์โดยเลือกน าเสนอเนื้อหาแบ่งตามยุคของวัตถุจัดแสดงอยู่ในระดับดีมาก เช่น ยุคก่อน
ประวัติศาสตร์ ยุคกรีก เป็นต้น ในส่วนของรายละเอียดของวัตถุจัดแสดงอยู่ในระดับที่ควรปรับปรุง
เนื่องจากมีเพียงข้อความสั้นๆบอกชื่อวัตถุ ขนาด วัสดุที่ใช้ รวมถึงไม่สามารถเชื่อมโยงไปยังฐานข้อมูล
ที่เก่ียวข้องได้ 
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ตารางที่ 12 เปรียบเทียบเนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
 

 

 
น าเสนอ 

โดย 

 
เนื้อหาในการน าเสนอพิพิธภณัฑ์ 

ศิลปะเสมือนจริง  

ระดับความเหมาะสม 
1 

ปรับปรุง 
2 

พอใช้ 
3 
ดี 

4 
ดีมาก 

 
 
 
 
 
 
 
Museum 

1. Louvre Museum (France)  
   - การน าเสนอเนื้อหา(ตามยุคสมัย/ตามปี)    X 
   - รายละเอียดเนื้อหาของวัตถุจัดแสดง X    
   - ภาษาท่ีใช้ (เข้าใจง่าย/สละสลวย/กระชับ) X    
   - การเชื่อมโยงกับฐานข้อมูลที่เก่ียวข้อง ไม่เชื่อมโยง 
2. National Gallery in London (United Kingdom) (งานจิตรกรรม) 
   - การน าเสนอเนื้อหา(ตามยุคสมัย/ตามปี)    X 
   - รายละเอียดเนื้อหาของวัตถุจัดแสดง    X 
   - ภาษาท่ีใช้ (เข้าใจง่าย/สละสลวย/กระชับ)    X 
   - การเชื่อมโยงกับฐานข้อมูลที่เก่ียวข้อง เชื่อมโยง 
3. The Frick Collection (United States of America) (งานจิตรกรรม,ประติมากรรม) 
   - การน าเสนอเนื้อหา(ตามยุคสมัย/ตามปี)  X   
   - รายละเอียดเนื้อหาของวัตถุจัดแสดง    X 
   - ภาษาท่ีใช้ (เข้าใจง่าย/สละสลวย/กระชับ)    X 
   - การเชื่อมโยงกับฐานข้อมูลที่เก่ียวข้อง เชื่อมโยง 

 
Google 

4. Uffizi Gallery (Italy) (งานจิตรกรรม) 
   - การน าเสนอเนื้อหา(ตามยุคสมัย/ตามปี)    X 
   - รายละเอียดเนื้อหาของวัตถุจัดแสดง    X 
   - ภาษาท่ีใช้ (เข้าใจง่าย/สละสลวย/กระชับ)    X 
   - การเชื่อมโยงกับฐานข้อมูลที่เก่ียวข้อง เชื่อมโยง 
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        4.1.5 ด้านวัตถใุนการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
                       วัตถุจัดแสดงในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงหากเป็นงานจิตรกรรมมัก
ถูกน าเสนอออกมาในรูปแบบของภาพ 2 มิติ แต่หากเป็นงานประติมากรรมหรือโบราณวัตถุควร
น าเสนอออกมาในรูปแบบของภาพ 3 มิติ สามารถปรับหมุนจากแกนกลางเพ่ือดูตัววัตถุโดยรอบได้แต่
ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมและการออกแบบของแต่ละพิพิภัณฑ์ ซึ่งจากตารางเปรียบเทียบวัตถุใน
การน าเสนอเสมือนจริง (ตารางที่ 13) ของตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ศิลปะทั้ง 4 แห่งพบว่าแต่ละแห่งมีการ
น าเสนอวัตถุเสมือนจริงที่แตกต่างกันมีรายละเอียดดังนี้ 
                       1. Uffizi Gallery (Italy) น าเสนอเสมือนจริงผ่าน Google Art Project โดยเลือก
น าเสนอวัตถุจัดแสดงเสมือนจริงในส่วนของงานจิตรกรรมอยู่ในรูปแบบภาพ 2 มิติที่มีความละเอียดสูง
แม้ขณะขยายก็ไม่พบปัญหาภาพแตกหรือไม่คมชัดอยู่ในระดับดีมาก 
                      2. National Gallery in London (United Kingdom) น าเสนอเสมือนจริงผ่าน
หน้าเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์ โดยเลือกน าเสนอวัตถุจัดแสดงเสมือนจริงในส่วนของงานจิตรกรรมใน
รูปแบบภาพ 2 มิติที่มีความละเอียดสูงแม้ขณะขยายก็ไม่พบปัญหาภาพแตกหรือไม่คมชัดอยู่ในระดับดี
มาก                                  
                     3. The Frick Collection (United States of America) น าเสนอเสมือนจริงผ่าน
หน้าเว็บไซต์หลักของพิพิธภัณฑ์ โดยเลือกน าเสนอวัตถุจัดแสดงเสมือนจริงในส่วนของงานจิตรกรรมใน
รูปแบบภาพ 2 มิติที่มีความละเอียดสูงแม้ขณะขยายก็ไม่พบปัญหาภาพแตกหรือไม่คมชัดอยู่ในระดับดี
มาก รวมถึงงานประติมากรรม โบราณวัตถุและเฟอร์นิเจอร์ที่น าเสนอออกมาในรูปแบบภาพ 2 มิติที่มี
ความละเอียดสูงอยู่ในระดับดีมากเช่นกันซึ่งผู้ใช้สามารถเลือกรับชมได้ในหลายมุมมอง เช่น ด้านข้าง 
ด้านหลัง เป็นต้น                         
                    4. Louvre Museum (France) น าเสนอเสมือนจริงผ่านหน้าเว็บไซต์หลักของ
พิพิธภัณฑ์ โดยเลือกน าเสนอวัตถุจัดแสดงเสมือนจริงในส่วนของโบราณวัตถุในรูปแบบภาพ 2 มิติอยู่
ในระดับพอใช้ เนื่องจากความละเอียดของภาพมีไม่มากนักและไม่สามารถขยายภาพเพ่ือดูได้เหมือน
พิพิธภัณฑ์ 3 แห่งข้างต้น 
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ตารางที่ 13 เปรียบเทียบวัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

                        
 
 
 
 
 
 

 
น าเสนอ 

โดย 

 
วัตถุในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ 

ศิลปะเสมือนจริง  

ระดับความเหมาะสม 
1 

ปรับปรุง 
2 

พอใช้ 
3 
ดี 

4 
ดีมาก 

 
 
 
 
 
 
 
Museum 

1. Louvre Museum (France) (โบราณวัตถุ) 
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 2 มิติ (จิตรกรรม)     
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 2 มิติ (โบราณวัตถุ)  X   
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 3 มิติ (โบราณวัตถุ)     
2. National Gallery in London (United Kingdom) (งานจิตรกรรม) 
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 2 มิติ (จิตรกรรม)    X 
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 2 มิติ (โบราณวัตถุ)     
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 3 มิติ (โบราณวัตถุ)     
3. The Frick Collection (United States of America) (งานจิตรกรรม,ประติมากรรม) 
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 2 มิติ (จิตรกรรม)    X 
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 2 มิติ (ประติมากรรม)    X 
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 3 มิติ (โบราณวัตถุ)     

 
Google 

4. Uffizi Gallery (Italy) (งานจิตรกรรม) 
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 2 มิติ (จิตรกรรม)    X 
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 2 มิติ (โบราณวัตถุ)     
   - ภาพวัตถุจัดแสดง 3 มิติ (โบราณวัตถุ)     
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4.2 ปัจจัยและเงื่อนไขในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง      
 

             4.2.1 Louvre Museum (France) 
                             เนื่องจากพิพิธภัณฑ์ลูฟวร์เป็นพิพิธภัณฑ์ขนาดใหญ่ที่มีชื่อเสียงระดับโลก ใน
แต่ละวันมีผู้เดินทางมาเยี่ยมชมเป็นจ านวนมาก ดังนั้นจึงเลือกน าเสนอเสมือนจริงในลักษณะของ 
brochure museum ซึ่งเน้นการให้ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับตัวพิพิธภัณฑ์แก่ผู้ที่สนใจหรือต้องการเดิน
ทางเข้ามาเยี่ยมชมเป็นหลัก สังเกตได้จากการเลือกห้องจัดแสดงในการน าเสนอเสมือนจริงที่เลือก
น าเสนอเฉพาะบางส่วนที่บอกเล่าถึงเรื่องราวของพิพิธภัณฑ์ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันจ านวน 6 ห้องจัด
แสดงในชั้น Lower Ground Floor แบ่งเป็น Rotonde Sully Exhibitions และ History of the 
Louvre อย่างละ 3 ห้องจัดแสดง รวมถึงอียิปต์โบราณ Egyptian Antiquities ในชั้น Ground Floor 
จ านวน 19 ห้องจัดแสดง ซึ่งส่วนใหญ่จัดแสดงเฉพาะวัตถุโบราณและไม่ได้เป็นส่วนไฮไลท์หลักของทาง
พิพิธภัณฑ์แต่อย่างใด และด้วยจ านวนชิ้นงานที่มีจ านวนมากจนมีค ากล่าวที่ว่า “ใช้เวลาถึง 3 วันก็ยัง
เดินชมไม่ทั่ว”21 ท าให้ทางพิพิธภัณฑ์ให้ความส าคัญกับ Floor Plan ที่ถูกออกแบบมาในลักษณะของ 
Interactive22 ที่ใช้สีและภาพกราฟฟิกในการแบ่งห้องจัดแสดงอย่างชัดเจนพร้อมค าอธิบายพอสังเขป
และการมาร์คจุดในส่วนที่เป็นไฮไลท์หลัก เช่น Winged Victory of Samothrace ประติมากรรมหิน
อ่อนแกะสลักรูปเทพีไนกี้ที่แสดงถึงชัยชนะของกรีกโบราณบริเวณชั้นหนึ่งจัดแสดงอยู่ในส่วนของ 
Greek, Etruscan and Roman Antiquities หนึ่งในงานชิ้นเอกของพิพิธภัณฑ์ที่ไม่ควรพลาดเมื่อมา
เยี่ยมชม      
                            ดังนั้นการน าเสนอเสมือนจริงของพิพิธภัณฑ์ลูฟว์รเป็นการให้ข้อมูลหรือไกด์
ไลน์เบื้องต้นเพ่ือให้ผู้เข้าชมได้เตรียมตัวและวางแผนก่อนเดินทางไปยังสถานที่จริงเนื่องจากจ านวนคน
ที่มากในแต่ละวันและตัวพิพิธภัณฑ์ที่มีขนาดใหญ่หลายส่วนจัดแสดง รวมถึงในเรื่องของผลก าไรและ
ผลประโยชน์ที่แอบแฝงอยู่สังเกตได้จากการการันตีจากทางพิพิธภัณฑ์ว่าหากตัดสินใจซื้อบัตรล่วงหน้า
จะไม่ต้องเสียเวลารอคิวนานและสามารถเข้าชมได้ภายใน 30 นาทีหลังจากเวลาที่เลือกไว้จากหน้า
บัตรอย่างแน่นอน ซึ่งผู้เข้าชมส่วนใหญ่ก็ยอมจ่ายเพ่ิมจากราคาซื้อหน้าเคาน์เตอร์เพ่ือลดระยะเวลาใน

                                                           
21 "Louvre 1: เที่ยวพิพิธภัณฑ์ลูฟร์," accessed 1 สิงหาคม, 2561 http://eurofollowme.com. 
22 Interactive คือ การกระท าระหว่างสิ่งสองสิ่งหรือสิ่งหลายสิ่งเพ่ือให้ได้มาซึ่งผลลัพธ์ เช่น การ

ปฏิสัมพันธ์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การปฏิสัมพันธ์ระหว่างระบบกับผู้ใช้โดยปฏิสัมพันธ์ดังกล่าว

หากประสงค์ให้ได้มาซึ่งประสิทธิภาพที่ดีต้องมีการศึกษาเกี่ยวกับความต้องการของผู้ใช้ที่มีต่อระบบ

หรือต่อโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้นก่อน 

 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%A9%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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การต่อคิวที่ยาวนาน หรือจะเป็นในส่วนของการขอรับบริจาคเงินเพ่ือช่วยสนับสนุนพิพิธภัณฑ์ที่ซ้อน
อยู่ในหน้าสุดท้ายของการช าระเงิน   
 
                      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 184 หน้าจอ Interactive Floor Plans ของ Louvre Museum  
(Winged Victory of Samothrace) 

ที่มา: Floor Plans เข้าถึงเมื่อ 1 สิงหาคม 2018. เข้าถึงได้จาก https://www.louvre.fr/en/plan 

 
 
 
 

https://www.louvre.fr/en/plan
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          4.2.2 National Gallery in London (United Kingdom) 
                          National Gallery in London เป็นพิพิธภัณฑ์ศิลปะที่ดูแลโดยภาครัฐและเปิด
ให้เข้าชมฟรีไม่เสียค่าใช้จ่าย จุดประสงค์หลักเพ่ือขับเคลื่อนศิลปะสู่สายตาประชาชนดังนั้นจึงเลือก
น าเสนอเสมือนจริงในลักษณะของ Learning Museum ที่มุ่งเน้นไปที่การให้ข้อมูลของตัววัตถุจัด
แสดงแก่ผู้เข้าชมที่มีความแตกต่างกันทางด้านอายุ การศึกษาหรือความรู้ด้านศิลปะเพ่ือให้เกิดการ
เรียนรู้กระตุ้นความสนใจดึงดูดให้อยากกลับเข้ามาชมพิพิธภัณฑ์จริงสังเกตได้จากการเลือกห้องจัด
แสดงที่น าเสนอเฉพาะ Main Gallery จ านวน 13 ห้องจัดแสดง และ Sainsbury Wing จ านวน 5 
ห้องจัดแสดงสามารถปรับเปลี่ยนมุมมองหรือควบคุมการเคลื่อนที่ได้ 360 องศาทุกทิศทางรวมถึง
เนื้อหาของวัตถุที่มีความละเอียดแม้แต่ผู้ที่ไม่มีความรู้ด้านศิลปะก็สามารถเข้าใจได้ อีกทั้งการเลือก
น าเสนอวัตถุเสมือนจริงทางพิพิธภัณฑ์เลือกน าเสนอเฉพาะวัตถุทั่วไปทั้งๆที่ภายในห้องนั้ นจัดแสดง
ชิ้นงานที่เป็นไฮไลท์อยู่ เช่น ห้องจัดแสดงหลักที่ 43 ถูกเลือกน าเสนอเสมือนจริงโดยระบุว่าภายในจัด
แสดงผลงานที่มีชื่อเสียงของ Vincent van Gogh อย่างภาพ Sun Flowers อันโด่งดังซึ่งเป็นไฮไลท์
หลักของพิพิธภัณฑ์แต่ภาพนี้กลับไม่ถูกเลือกมาน าเสนอเป็นวัตถุเสมือนจริงให้ได้รับชมมีเพียง
บรรยากาศโดยรวมของห้องจัดแสดงเท่านั้น  
                       ดังนั้นการน าเสนอเสมือนจริงของทาง National Gallery in London นอกจาก
เป็นการให้ความรู้และเพ่ิมจ านวนผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์แล้ว ขณะเดียวกันก็เป็นการขับเคลื่อนด้าน
การตลาดของพิพิธภัณฑ์แอบแฝงอยู่ด้วยการจัดท าร้านค้าออนไลน์ควบคู่ไปกับการน าเสนอเสมือนจริง
ที่จ าหน่ายภาพวัตถุจัดแสดงหรือเปิดให้ดาว์นโหลดภาพแบบถูกลิขสิทธิในราคาที่แตกต่างกันขึ้นอยู่กับ
ความละเอียดของภาพรวมถึงบริการเสริมอ่ืนๆเช่น บริการใส่กรอบและจัดส่งทั่วโลก และการ
ประชาสัมพันธ์วัตถุจัดแสดงที่มีชื่อเสียงเป็นที่รู้จักของพิพิธภัณฑ์เพ่ือเป็นการดึงดูดให้คนสนใจอยาก
กลับเข้ามาชมพิพิธภัณฑ์จริงอีกด้วย 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

https://www.nationalgallery.org.uk/artists/vincent-van-gogh
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  ภาพที่ 185 หน้าจอการจ าหน่ายภาพวัตถุเสมือนจริงของ National Gallery in London  

ที่มา:Art Prints  เข้าถึงเมื่อ 1 สิงหาคม 2018. เข้าถึงได้จาก 
https://www.nationalgallery.org.uk/paintings 
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              4.2.3 The Frick Collection (United States of America) 
                              เนื่องจาก Frick Collection เป็นพิพิธภัณฑ์เอกชนที่มีขนาดไม่ใหญ่บวกกับ
ของสะสมที่มีไม่มากนักและส่วนใหญ่เน้นไปที่การออกแบบตกแต่งภายในตัวอาคารที่มีความสวยงาม
รวมถึงไม่อนุญาตให้ถ่ายภาพขณะเข้าชมพิพิธภัณฑ์ ดังนั้นการน าเสนอเสมือนจริงของทาง Frick 
Collection จึงเลือกน าเสนอในลักษณะของ Virtual Museum ที่ไม่เพียงแต่เร้าความสนใจให้เห็น
บรรยากาศโดยรวมของห้องจัดแสดงด้วยการเลือกน าเสนอทุกส่วนทุกชั้นของตัวอาคารสามารถ
ปรับเปลี่ยนมุมมองหรือควบคุมการเคลื่อนที่ได้ 360 องศาทุกทิศทาง รวมถึงการน าเสนอ  Archival 
Photographs ภาพถ่ายของห้องจัดแสดงที่แสดงให้เห็นถึงพัฒนาการในแต่ละช่วงปีและยังสามารถ
ลิ้งค์หรือเชื่อมโยงไปยังวัตถุดิจิตอลอ่ืนๆที่เกี่ยวข้องหรือคล้ายคลึงกันในช่วงปีเดียวกันได้ นอกจากนี้ยัง
มีการน าเสนอ Virtual Exhibition นิทรรศการหมุนเวียนเสมือนจริงในอดีตในส่วนของ Ground 
Floor เพ่ือเพ่ิมช่องทางการเข้าถึงและยืดระยะเวลาให้กับผู้เข้าชมที่พลาดโอกาสในการรับชม
นิทรรศการจริง อีกทั้งยังเป็นการบอกกล่าวหรือประชาสัมพันธ์ถึงกิจกรรมพิเศษหรือนิทรรศการ
ปัจจุบันสังเกตได้จากห้องจัดแสดง Music Room นอกจากน าเสนอบรรยากาศภายในห้องจัดแสดง
แล้วยังมีการประชาสัมพันธ์การแสดงและกิจกรรมที่ก าลังจะเกิดขึ้นซึ่งหากผู้เข้าชมสนใจสามารถ
ลงทะเบียนหรือจองบัตรล่วงหน้าได้ทันที  
                         ดังนั้นการน าเสนอเสมือนจริงของทาง Frick Collection ไม่เพียงแต่เป็นการ
สร้างแรงจูงใจหรือดึงดูดความสนใจของผู้ชมให้เดินทางเข้ามาชมพิพิธภัณฑ์จริงเท่านั้นแต่ยังเป็นการ
ยืดระยะเวลาและเพ่ิมช่องทางในการเข้าถึงนิทรรศการพิเศษต่างๆที่มีเวลาในการจัดแสดงที่จ ากัดให้
อยู่ในรูปของสื่อดิจิตอลที่สามารถเข้าถึงได้ตลอดเวลา อีกทั้งยังมีในเรื่องของผลประโยชน์ที่เกิดขึ้นจาก
การใช้พ้ืนที่เสมือนจริงในประชาสัมพันธ์กิจกรรมหรืออีเว้นท์ต่างๆของพิพิธภัณฑ์แอบแฝงอยู่ซึ่งเป็น
การหารายได้เข้าพิพิธภัณฑ์อีกช่องทางหนึ่ง  
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ภาพที่ 186 หน้าจอเสมือนจริงในส่วนของ Concert Room ของ Frick Collection 

ที่มา: Concert เข้าถึงเมื่อ 1 สิงหาคม 2018. เข้าถึงได้จาก 
https://www.frick.org/visit/virtual_tour/music_room 

             
 
 
 

https://www.frick.org/visit/virtual_tour/music_room
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            4.2.4 Uffizi Gallery (Italy)    
                            การน าเสนอเสมือนจริงของทาง Uffizi Gallery  แตกต่างจากตัวอย่างทั้งสาม
แห่งที่ได้กล่าวมาข้างต้นเนื่องจากเป็นการร่วมมือกันระหว่าง Google กับทางพิพิธภัณฑ์ในนามของ 
Google Art Project ที่ใช้เทคโนโลยี Street View ในการน าเสนอเสมือนจริงด้วยภาพถ่ายที่มีความ
ละเอียดสูงถึง 12 พันล้านพิกเซล (12 gigapixels)23 ที่แม้แต่รอยฝีแปรงหรือคราบต่างๆที่ติดอยู่บน
ชิ้นงานก็สามารถมองเห็นได้ นอกจากนี้ยังสามารถน าเสนอชิ้นงานที่ผู้ใช้ชื่นชอบและแบ่งปันให้กับ
เพ่ือนหรือผู้สนใจให้สามารถเข้ามาชมได้เปรียบเสมือนผู้ใช้ก าลังจัดนิทรรศการศิลปะออนไลน์ด้วย
ตนเอง จุดประสงค์หลักในการน าเสนอเสมือนจริงของทาง Google เพ่ือลดช่องว่างในการเข้าถึงงาน
ศิลปะที่มีข้อจ ากัดในเรื่องของเวลา ค่าใช้จ่ายและการเดินทาง อีกทั้งยังเป็นการกระตุ้นให้ผู้คนหันมา
สนใจงานศิลปะมากยิ่งขึ้นด้วยพ้ืนที่เสมือนจริง ซึ่งการเข้าร่วมโครงการในครั้งนี้ทาง Uffizi อนุญาตให้
น าเสนอเฉพาะบริเวณชั้นสองในส่วนของ Main Gallery จ านวน 32 ห้องจัดแสดง ซึ่งมีวัตถุที่เป็น
ไฮไลท์และมีชื่อเสียงจัดแสดงอยู่ เช่น ภาพจิตรกรรมชื่อดังอย่าง The birth of Venus ของ Sandro 
Botticelli ศิลปินชาวอิตาลี เป็นต้น นอกจากนี้ยังสามารถปรับเปลี่ยนมุมมองหรือควบคุมการเคลื่อนที่
ได้ 360 องศาทุกทิศทาง ในลักษณะของ Virtual Museum ที่ไม่เพียงแต่ให้ความรู้เกี่ยวกับวัตถุจัด
แสดงแต่ยังลิ้งค์หรือเชื่อมโยงไปยังฐานข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับวัตถุชิ้นนั้นๆเพ่ือให้บริการข้อมูลหรือ
ผลงานทางวิชาการและงานวิจัยต่างๆที่ได้รับการตีพิมพ์หรือจัดเก็บไว้เป็นฐานข้อมูลของมหาวิทยาลัย
ที่เข้าร่วมโครงการทั่วโลก24 
                      ดังนั้นการน าเสนอเสมือนจริงของทาง Uffizi Gallery ภายใต้โครงการ Google  
Art Project ในครั้งนี้ไม่เพียงแต่เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ทุกคนสามารถเข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลาแต่ยังช่วยลด
ข้อจ ากัดในเรื่องระยะทางและเวลาในการเข้าถึงงานศิลปะอีกด้วย ขณะเดียวกันทางพิพิธภัณฑ์ก็ใช้
โอกาสนี้ในการเพ่ิมช่องทางในการโปรโมทหรือประชาสัมพันธ์พิพิธภัณฑ์ไปในตัวด้วยวัตถุหรือชิ้นงานที่
มีชื่อเสียงเป็นที่รู้จักและมีเรื่องราวที่น่าสนใจดังตัวอย่างข้างต้นที่ได้กล่าวมาแล้ว   
 
 

                                                           
23 Amit Sood, "Building a Museum of Museums on the Web, Tedtalks," (2011). 
24 "Google Art Project, Usi Event " (2013). 



 
 

 
 

บทที่ 5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
                 ผู้คนเลือกรับข้อมูลและเสพสิ่งที่ตนสนใจผ่านอุปกรณ์หรือเครื่องมือสื่อสารมากกว่า
เดินทางไปยังสถานที่จริงส่งผลให้พฤติกรรมการเข้าถึงงานศิลปะหรือพิพิธภัณฑ์ของคนในยุคนี้ลด
น้อยลง ดังนั้นพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง (Virtual Art Museum) จึงเป็นทางออกที่ตอบโจทย์ได้ดี
ที่สุดเพ่ือให้สามารถเข้าถึงงานศิลป์ได้อย่างง่ายโดยไม่มีข้อจ ากัดด้านระยะทางและเงื่อนไขด้านเวลามา
เป็นตัวก าหนด จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่ามีการศึกษาถึงรูปแบบการน าเสนอ
พิพิธภัณฑ์เสมือนจริงรวมถึงนิทรรศการออนไลน์เพื่อใช้ในการพัฒนาพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงเท่านั้นไม่ได้
มีการศึกษาถึงปัจจัยและเงื่อนไขในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงในปัจจุบันที่ไม่ใช่เพียงแค่
ลดข้อจ ากัดเรื่องระยะทางหรือเวลาอีกต่อไปแต่ยังมีปัจจัยอ่ืนเข้ามาเกี่ยวข้อง ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการศึกษา
ปัจจัยต่างๆเหล่านี้จากความเป็นมา ลักษณะ รูปแบบ และโครงสร้างรวมถึงวิเคราะห์ปัจจัยและ
เงื่อนไขในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงของตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ที่มีความแตกต่างกันทั้ง 4 
แห่ง ดังนี้  
 

 
น าเสนอ 

 
พิพิธภัณฑ์ 

เปรียบเทียบการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 
โครงสร้าง รูปแบบ สภาพแวดล้อม เนื้อหา วัตถุ 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
 
Museum 

1. Louvre Museum   x  x     x      x   x  
2. National Gallery in London  x     x  x    x    x    
3. The Frick Collection   x   x    x     x  x    

Google 4. The Uffizi Gallery x       x x    x    x    

 
ตารางที่ 14 สรุปการเปรียบเทียบการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

ของตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ทั้ง 4 แห่ง 
 
              พบว่าโครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง (จากตารางที่ 14) ได้แก่ 
โครงสร้าง รูปแบบ สภาพแวดล้อม เนื้อหา และวัตถุจัดแสดงของทาง Uffizi Gallery ประเทศอิตาลีที่
เลือกน าเสนอผ่านทางGoogle Art Project ท าได้ดีกว่าพิพิธภัณฑ์อีก 3 แห่งที่เลือกน าเสนอผ่านทาง
หน้าเว็บไซต์หลักของตนในหลายๆด้านอาทิเช่น ด้านโครงสร้างที่ถูกออกแบบมาให้มีความยืดหยุ่น ทุก
ส่วนของหน้าจอเสมือนจริงเชื่อมโยงหากันหมดผู้ใช้สามารถเลือกรับชมจากส่วนใดก็ได้อย่างไร้ขีดจ ากัด
เสมือนเดินอยู่ในสถานที่จริง เช่นเดียวกับสภาพแวดล้อมเสมือนจริงที่น าเสนอด้วยภาพถ่ายพาโนราม่า 

** 4 = ดีมาก 3 = ดี 2 = พอใช้ 1 = ควรปรัปปรุง 
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360 องศาสามารถปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ได้ทุกทิศทาง รวมถึงวัตถุเสมือนจริงที่น าเสนอใน
ลักษณะของภาพ 2 มิติที่มีความละเอียดสูงคมชัดจนสามารถเห็นร่องรอยฝีแปรงหรือรอยแตกของสีได้ 
หรือจะเป็นในส่วนของเนื้อหาที่มีความครบถ้วนเสมือนเป็นแหล่งข้อมูลส าหรับการสืบค้นที่เชื่อมโยง
กับฐานข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับตัววัตถุและการแสดงต าแหน่งการเคลื่อนที่แบบ Real time บนแผนผัง
ห้องจัดแสดงขณะรับชมที่น าเสนอออกมาได้ดีแต่ผู้ใช้ไม่สามารถทราบได้ว่าตนรับชมส่วนใดหรือห้อง
จัดแสดงอะไรอยู่ซึ่งเป็นข้อบกพร่องเพียงเล็กน้อยเท่านั้นเมื่อเทียบกับพิพิธภัณฑ์อีก 3 แห่งที่เลือก
น าเสนอผ่านหน้าเว็บไซน์หลักอย่าง National Gallery in London ประเทศ United Kingdom ที่
น าเสนอสภาพแวดล้อมเสมือนจริงออกมาในลักษณะของภาพถ่ายพาโนราม่า 360 องศาสามารถ
ปรับเปลี่ยนมุมมองการเคลื่อนที่ได้ทุกทิศทางเสมือนอยู่ในสถานที่จริงรวมถึงวัตถุเสมือนจริงที่น าเสนอ
ในลักษณะของภาพ 2 มิติที่มีความละเอียดสูงคมชัดและเนื้อหาที่เข้าใจง่ายแต่ด้วยการเลือกน าเสนอ
โครงสร้างแบบเรียงล าดับท าให้หน้าจอเสมือนจริงไม่เชื่อมโยงหากันดังนั้นการเปลื่ยนห้องจัดแสดงจึง
ไม่สามารถท าได้ทันทีจากบริเวณพ้ืนที่เสมือนจริง ผู้ใช้ต้องกลับไปเลือกที่แผนผังห้องจัดแสดงหรือ
รายการรายชื่อวัตถุจัดแสดงเท่านั้น ถัดมาคือ Frick Collection พิพิธภัณฑ์เอกชนในประเทศ United 
States of America ที่เลือกน าเสนองานจิตรกรรมและประติมากรรม โบราณวัตถุรวมถึงเฟอร์นิเจอร์
ที่สามารถเลือกรับชมได้ในมุมที่ต่างกันในลักษณะของภาพ 2 มิติ อีกทั้งยังเลือกน าเสนอโครงสร้าง
แบบใยแมงมุมที่ทุกส่วนของหน้าจอเสมือนจริงเชื่อมโยงหากันได้อย่างอิสระแต่ด้วยการน าเสนอ
สภาพแวดล้อมเสมือนจริงในลักษณะของภาพถ่ายพาโนราม่า 360 องศาปรับหมุนได้เพียง 2 ทิศทาง
ในมุมกว้างและการเคลื่อนที่ที่เป็นเพียงการแพลนให้เห็นบรรยายกาศโดยรอบเท่านั้นไม่สามารถโฟกัส
ที่จุดใดจุดหนึ่งได้หรือการเข้าใกล้วัตถุจัดแสดงก็สามารถท าได้ในระยะที่จ ากัดท าให้ภาพเสมือนจริงที่
ปรากฎไม่สมจริงเท่าที่ควรนัก และสุดท้ายคือ Louvre Museum ประเทศฝรั่งเศสเลือกน าเสนอ
โครงสร้างแบบใยแมงมุมที่ทุกส่วนของหน้าจอเสมือนจริงเชื่อมโยงหากันหมดรวมถึงการแสดงต าแหน่ง
การเคลื่อนที่แบบ Real time บนแผนผังห้องจัดแสดงขณะรับชมที่ท าออกมาได้ดีแต่ด้วยการน าเสนอ
สภาพแวดล้อมเสมือนจริงในลักษณะของภาพถ่ายพาโนราม่า 360 องศาปรับหมุนได้ 2 ทิศทางในมุม
กว้างท าให้ภาพเสมือนจริงที่ปรากฎไม่สมจริงรวมถึงวัตถุจัดแสดงที่น าเสนอในลักษณะของภาพ 2 มิติ
ไม่สามารถปรับขยายได้หรือรายละเอียดของเนื้อหาที่น้อยเกินไปมีเพียงชื่อและขนาดของวัตถุจัดแสดง
สั้นๆอีกท้ังภาษาที่ใช้น าเสนอมีเฉพาะภาษาฝรั่งเศษท่ียากต่อความเข้าใจซึ่งควรปรับปรุงเป็นอย่างยิ่ง 
                  จะเห็นได้ว่าการน าเสนอเสมือนจริงของทาง Google อยู่ในระดับที่ค่อนข้างสมบูรณ์
ตรงตามโครงสร้างในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงอาจเป็นเพราะความได้เปรียบด้าน
เทคโนโลยีที่มีความพร้อมทั้งทางด้านซอฟแวร์ ฮาร์ดแวร์ รวมถึงบุคคลากรที่มีความช านวญอีกทั้ง
ความน่าเชื่อถือและชื่อเสียงเป็นที่รู้จักทั่วโลกของทาง Google บวกกับ Uffizi Gallery ก็เป็นพิพิธ
ภัณณ์ท่ีมีความเก่าแก่ท่ีสุดแห่งหนึ่งยิ่งท าให้การน าเสนอเสมือนจริงประสบความส าเร็จและได้รับความ
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สนใจจากผู้คนจ านวนมาก ขณะเดียวกันการน าเสนอเสมือนจริงของพิพิธภัณฑ์ชื่อดังอีก 3 แห่งได้แก่ 
Nation Gallery in London, Frick Collection, Louvre Museum ที่เลือกน าเสนอเสมือนจริงผ่าน
ทางหน้าเว็บไซต์หลักของตนก็มีจุดเด่นและจุดด้อยที่ควรปรับปรุงในหลายๆด้านแตกต่างกันออกไป
อาจเป็นเพราะข้อจ ากัดทางด้านงบประมาณเนื่องการน าเสนอเสมือนจริงให้สมบูรณ์แบบต้องอาศัย
เทคโนโลยีและบุคคลากรที่มีความช านาญเฉพาะด้านซึ่งมาพร้อมกับค่าใช้จ่ายที่สูงด้วยเช่นกัน  
                   ดังนั้นการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงให้ประสบความเร็จหรือสมบูรณ์แบบ
ตรงตามโครงสร้างการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ เสมือนจริงทั้ ง 5 ด้านได้แก่  โครงสร้าง รูปแบบ 
สภาพแวดล้อม เนื้อหา และวัตถุจัดแสดง มักพบในพิพิธภัณฑ์ขนาดใหญ่ที่มีความพร้อมพอสมควร
เนื่องจากการลงทุนด้านเทคโนโลยีมักมีค่าใช้จ่ายสูงและคงปฏิเสธไม่ได้ว่านอกจากภาพเสมือนจริงที่ดู
สมจริงแล้วอีกหนึ่งปัจจัยในการน าเสนอเสมือนจริงก็คือตัวพิพิธภัณฑ์เองที่ มีส่วนส าคัญในการดึงดูด
และเพ่ิมจ านวนผู้เข้าชมซึ่งเป็นตัวขับเคลื่อนหลักในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงให้บรรลุ
เป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ที่ได้ตั้งเอาไว้ ยิ่งพิพิธภัณฑ์นั้นมีชื่อเสียง เป็นที่รู้จัก ติดอันดับโลกหรือจัด
แสดงวัตถุที่โด่งดังมีเรื่องราวประวัติความเป็นมายาวนานมากเท่าไหร่ก็ยิ่งได้รับความสนใจจากผู้เข้าชม
มากเท่านั้น 
 

 
ปัจจัยและเง่ือนไขในการน าเสนอ 

พิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

น าเสนอเสมือนจริงโดย 
Museum Google 

Louvre 
Museum 

National 
Gallery 

The Frick 
Collection 

Uffizi 
Gallery 

1. ลดช่องวา่ง/ข้อจ ากัดด้านระยะทาง/เวลาในการเข้าถงึ X X X X 
2. ขับเคลื่อนด้านการตลาด/ผลก าไร/ผลประโยชน์องค์กร  X X X X 
3. ให้ความรูแ้ก่ผู้เข้าชม/เชื่อมโยงฐานข้อมูล  X  X 
4. ไกด์ไลน์ให้ข้อมูลเกี่ยวกับพิพิธภณัฑ์เบื้องต้น X    
5. ประชาสัมพันธ์พิพิธภณัฑ์/กิจกรรมต่างๆของพิพิธภัณฑ ์   X X 
6. เพิ่มระยะเวลาให้กบันิทรรศการชั่วคราว     X  
7. ดึงดูด/จูงใจเพื่อเพิ่มจ านวนผู้เข้าชมพิพิธภัณฑ์จริง X X X X 

 
ตารางที่ 15 สรุปปัจจัยและเงื่อนไขในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง 

ของตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ทั้ง 4 แห่ง 
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                  อีกทั้งปัจจัยและเงื่อนไขในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงในปัจจุบัน (จาก
ตารางที่ 15) ไม่เพียงแต่ลดข้อจ ากัดในเรื่อของงระยะทาง เวลา หรือการเข้าถึงงานศิลปะอีกต่อไปแต่
ยังมีในเรื่องของการขับเคลื่อนด้านการตลาดเข้ามาเกี่ยวข้องเพ่ือผลประโยชน์และผลก าไรของ
พิพิธภัณฑ์เนื่องจากพิพิธภัณฑ์ต้องปรับเปลี่ยนบทบาทกลายเป็นผู้ประกอบการประเภทหนึ่งที่ต้องหา
รายได้เพ่ือด าเนินการจัดการภายในเพ่ือความอยู่รอดเพราะผู้สนับสนุนหลักอย่างรัฐบาลหันไปให้งบ
ประมานส่วนอ่ืนในการพัฒนาประเทศมากกว่าอัดฉีดพิพิธภัณฑ์เหมือนสมัยก่อน ซึ่งไม่ใช่เพียงแต่
พิพิธภัณฑ์ของภาครัฐเท่านั้นแต่เหล่าแกลลอรี่เอกชนยิ่งต้องใช้หลักการตลาดเพ่ือแย่งชิงผู้เข้าชมที่มี
จ านวนจ ากัดในท้องตลาดที่มีการแข่งขันสูงอย่างในปัจจุบัน25ผ่านการประชาสัมพันธ์ในรูปแบบต่างๆที่
แอบแฝงอยู่บนหน้าจอเสมือนจริง ไม่ว่าจะเป็นการให้ความรู้หรือเชื่อมโยงกับฐานข้อมูลของวัตถุจัด
แสดงชิ้นนั้นๆเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้และเป็นแหล่งสืบค้นขณะเดียวกันก็จัดท าร้านค้าออนไลน์ควบคู่กัน
ไป เช่น National Gallery in London นอกจากน าเสนอข้อมูลของวัตถุจัดแสดงแล้วยังเปิดโอกาสให้
ผู้เข้าชมสามารถดาว์นโหลดภาพวัตถุจัดแสดงในราคาท่ีต่างกันขึ้นอยู่กับความละเอียดของภาพได้ หรือ
การไกด์ไลน์เพ่ือให้ข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับพิพิธภัณฑ์เช่น Louvre museum พิพิธภัณฑ์ขนาดใหญ่ที่
ให้ความส าคัญกับ Floors Plan ช่วยให้ผู้เข้าชมสามารถวางแผนการเดินทางได้ล่วงหน้าน าเสนอใน
ลักษณะ Interactive เฉพาะบริเวณชั้นที่มีชิ้นงานชื่อดังเป็นที่รู้จักจัดแสดงอยู่ และการประชาสัมพันธ์
กิจกรรมต่างๆที่ก าลังจะเกิดขึ้นรวมถึงการน าเสนอนิทรรศการชั่วคราวที่จบลงไปแล้วในลักษณะของ 
online Exhibition ของทาง Frick Collection ขณะเดียวกันก็เป็นการดึงดูดและจูงใจให้ผู้ชมรู้สึก
อยากกลับเข้ามาพิพิธภัณฑ์จริงเป็นการเพ่ิมจ านวนผู้เข้าชมอีกช่องทางหนึ่งด้วยวัตถุจัดแสดงที่มี
ชื่อเสียงเป็นที่รู้จักเพ่ือสร้างความเชื่อมโยงไปยังตัวบุคคลท าให้เกิดความรู้สึกใกล้ชิดกับพิพิธภัณฑ์และ
ชิ้นงานสอดคล้องกับผลส ารวจทางการตลาดของพิพิธภัณฑ์ที่ว่าผู้คนจะให้ความสนใจและเดินทางเข้า
มาเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์หรือชิ้นงานก็ต่อเมื่อได้เห็นและได้รับฟังเรื่องราวความเป็นมาของสิ่งนั้นๆจากสื่อ
หรือคนรู้จักมาก่อนแล้ว26 
 
 

                                                           
25 นธกฤต วันต๊ะเมล์, "การสื่อสารการตลาด = Marketing Communication," กรุงเทพฯ: 
ส านักพิมพ์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ( 
26 ณัฐพัชร วรรณภูริพัฒน์, "การจัดนิทรรศการผสิลปะกับสื่อสังคมออนไลน์ ในปีค.ศ 2000-2013" 
(มหาวิทยาลัยศิลปากร). 
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ข้อเสนอแนะ 
              จากการศึกษาความเป็นมา ลักษณะ รูปแบบ และโครงสร้างพร้อมทั้งวิเคราะห์ปัจจัยและ
เงื่อนไขในการน าเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงข้าพเจ้าคิดว่าพิพิธภัณฑ์ศิลปะในประเทศไทยควร
น าเทคโนโลยีเสมือนจริงไปปรับใช้เพื่อสร้างความได้เปรียบทางด้านการตลาด ซึ่งเป็นส่วนส าคัญในการ
บริหารจัดภายในพิพิภัณฑ์และความอยู่รอดของพิพิธภัณฑ์ที่มีการแข่งขันกันสูงอย่างเช่นในปัจจุบัน 
รวมถึงด้านเทคนิคที่ทางพิพิธภัณฑ์ควรดูแลและอัพเดทข้อมูลต่างๆในหน้าการน าเสนอเสมือนจริงอยู่
เสมอเพ่ือให้ผู้ใช้ได้เข้าถึงข้อมูลที่เป็นปัจจุบันถูกต้องและชัดเจน ควรหลีกเลี่ยงการบันทึกภาพเสมือน
จริงขณะที่ผู้คนก าลังเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์อยู่เนื่องจากอาจมีในเรื่องของสิทธิส่วนบุคคลเข้ามาเกี่ยวข้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

 
 
 



 
 

 
 

 

 



 
 

 
 

รายการอ้างอิง 

 

รายการอ้างอิง 
 

 

"20 พิพิธภัณฑ์ ยอดนิยม ท่ีมีคนเข้าชมมากท่ีสุดในโลก." accessed 1 พฤษภาคม, 2561, 
http://travel.trueid.net/detail/oZyvaDaP7V9. 

Andrews, J, and W Schweibenz. "A New Media for Old Masters : The Study Collection 
Virtual Museum Project." Art Documentation: Journal of the Art Libraries Society 
of North America 17, No. 1 (1998). 

Bennett, Tony. "The Birth of the Museum:History, Theory, Politice." London: Routledge  
(1995). 

"Virtual Visits to Virtualmuseums." accessed 2 August, 2017, 
http://www.archimuse.Com/mw98/papers/bowen/bowen_papre.html. 

Burdea, G. C., and P. Coiffet. Virtualreality Technology (2nd Ed.). Boston: Mit Press. 
2003. 

"How to  Make Object-Base Museum More Interactive." 2006, accessed 2 March, 2017, 
http://www.rtsd.mi.th/section/book04lib_mus/Article/How%20object-
base%20museum%20more%20interactive.htm. 

Christopher, Dolgos. "Visiting the Virtual Museum: The World Wide Web and Its Impact 
on Museum Education." 1996. 

Kotler, Neil G., Philip Kotler, and Wendy  L. Kotler. Museum Marketing and 
Steategy:Designing Missions, Building Audiences, Generating Revenue and 
Resources. San Francisco :Jossey-Bass, 2008. 

"Louvre 1: เที่ยวพิพิธภัณฑ์ลูฟร์." accessed 1 สิงหาคม, 2561 http://eurofollowme.com. 
"Icom New." 2004, accessed 18 August, 2011, 

http://icom.museum/pdf/E_news2004/p3_2004-3.pdf. 
"The “Virtual Museum”1: New Perspectives for Museums to  Present Objects and 

Information Using the Internet as a Knowledge Base and Communication 
System." 1997, accessed 2 August, 2017, 
http://www.informationswissenschaft.org/wp-content/uploads/isi/isi1998/14_isi-
98-dv-schweibenz-saarbruecken.pdf. 

Screven, C.G. Information Design in Informal Setting : Museums and Other Public 

 

http://travel.trueid.net/detail/oZyvaDaP7V9
http://www.archimuse.com/mw98/papers/bowen/bowen_papre.html
http://www.rtsd.mi.th/section/book04lib_mus/Article/How%20object-base%20museum%20more%20interactive.htm
http://www.rtsd.mi.th/section/book04lib_mus/Article/How%20object-base%20museum%20more%20interactive.htm
http://eurofollowme.com/
http://icom.museum/pdf/E_news2004/p3_2004-3.pdf
http://www.informationswissenschaft.org/wp-content/uploads/isi/isi1998/14_isi-98-dv-schweibenz-saarbruecken.pdf
http://www.informationswissenschaft.org/wp-content/uploads/isi/isi1998/14_isi-98-dv-schweibenz-saarbruecken.pdf


  

 
 

164 

 

Spaces. MIT Press, 2000. 
Sood, Amit. "Building a Museum of Museums on the Web, Tedtalks." 2011. 
———. "Google Art Project, Usi Event ", 2013. 
"Virtual Museum." BOT Magazine, 2557, accessed 30 November, 2018, 

https://www.gotoknow.org/posts/559664. 
"Virtual Reality." accessed 26 กันยายน, 2560, https://blog.eduzones.com/darkfairytale/35. 
กลวัชร คล้ายนาค. "การค้นคว้าแบบอิสระเรื่องการสร้างพิพิธภณัฑ์เสมือนเพื่อส่งเสรมิการศึกษาเชิงอนุรักษ์

สถาปัตยกรรมไทย : กรณีศึกษา เรือนไทลื้อ." มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2551. 
กิดานันท์ มลิทอง. "เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม." กรุงเทพฯ: อรุณการพมิพ์  (2543): 303. 
"ความรูเ้บื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์." accessed 2 สิงหาคม, 2560, 

http://school.obec.go.th/vandai/caicom/html/max12/htm. 
จินตรีย์ เกษมศุข. "การสื่อสารกับการเปลีย่นแปลงของสังคม = Comminication and Social Change." 

กรุงเทพฯ: ส านักพิมพ์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  (2554). 
ชลิต ลิมปนะเวช. "สื่อใหม่ (New Media) ในโลกยุคดิจติอล." วารสาร BrangAge, no. 7: 112-13. 
ฐัศแก้ว ศรีสด. "เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน." เอกสารการเรียนรู้ศึกษาเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน Virtual 

Reality Technology. 
ณัฐพัชร วรรณภรูิพัฒน์. "การจัดนทิรรศการผสลิปะกับสื่อสังคมออนไลน์ ในปีค.ศ 2000-2013." มหาวิทยาลัย

ศิลปากร. 
ทัดดาว บุตรฉยุ. "การเปรียบเทียบผลของภาพนิ่งและภาพพาโนรามาเสมือนจริงประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่มี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจ าลองภาพของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ที่มีการรบัรู้ภาพ

แบบแฮพติด." มหาวิทยาลยัศิลปากร, 2548. 
นธกฤต วันต๊ะเมล์. "การสื่อสารการตลาด = Marketing Communication." กรุงเทพฯ: ส านักพิมพ์

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์. 
"ประวัตคิวามเป็นมาพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ." accessed 2 สิงหาคม, 2562 

http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknationalmuseums/index.php/t
h/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95
%E0%B8%B4%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%80%
E0%B8%9B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%B2-about-us.html. 

"ประวัตคิวามเป็นมาพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ ศิลป์ พีระศรี." accessed 2 สิงหาคม, 2560 
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/silpabhirasri/index.php/th/about-
us.html. 

 

https://www.gotoknow.org/posts/559664
https://blog.eduzones.com/darkfairytale/35
http://school.obec.go.th/vandai/caicom/html/max12/htm
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknationalmuseums/index.php/th/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%B2-about-us.html
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknationalmuseums/index.php/th/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%B2-about-us.html
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknationalmuseums/index.php/th/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%B2-about-us.html
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknationalmuseums/index.php/th/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B8%A1%E0%B8%B2-about-us.html
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/silpabhirasri/index.php/th/about-us.html
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/silpabhirasri/index.php/th/about-us.html


  

 
 

165 

 

พนิดา ตันศิริ. "โลกเสมือนผสานโลกจริง.". วารสาร มหาวิทยาลยักรงุเทพ, no. ฉบับพิเศษ (2553): 169. 
พิจิตรา จอมศรี และ ดุลยวิทย์ ปราง. "งานวิจัยเรื่อง การเผยแพร่ภูมปิัญญาดา้นจิตรกรรมฝาผนังบนเกาะรัตนโกสินทร์

ด้วยระบบพิพิธภณัฑเ์สมือนจริง." มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทรา, 2559. 
"ความรูเ้บื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์." 2552, accessed 2 สิงหาคม, 2017, 

http://school.obec.go.th/vandai/caicom/html/max12/htm. 
พูลพงษ ์บุญพราหมณ์. "Virtual Reality and Augment Reality." เอกสารประกอบการสอน 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม่: 6-10. 
"ภาพวัตถุแบบ 360 องศา." accessed 9 มกราคม, 2560, 

www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknationalmuseums/360/model/b_02_
model/. 

ระวิ แก้วสุกใส และ ชัยระตน์ จุสปาโส. "เครือข่ายสังคมออนไลน์ : กรณีเฟสบุ๊คกับการพัฒนาผู้เรียน." วารสาร

มหาวิทยาลยันราธิวาสราชนครินทร์  (2556). 
. กรุงเทพฯ:โรงพิมพ์ครสุภาลาดพร้าว, 2530. 
"ลักษณะการเขียนที่ดี." accessed 26 มีนาคม, 2561 https://sites.google.com/site/phasat. 
วรลักษณ์ วิทูวินิต และ จรญั แสนรา. "การพัฒนาสื่อการสอนมลัตมิีเดียเสมือนจริงเรื่องประวัตศิาสตรส์ถาปัตยกรรม

อยุธยา : กรณีศึกษาวดัพระราม ". วารสารมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชพฤกษ์  (2559). 
สุดี บุนนาค. "การสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 จาการเรยีนด้วย

เว็บช่วยสอนโดยใช้เทคนิคแอนนเิมชัน 3 มิติเรื่องภูเขาไฟ." มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบรุี, 2553. 
สุวรรณ โชติการ. "การพัฒนาพิพิธภัณฑ์อิเล็กทรอนิกส์เสมือนจริง โบราณสถานในเขตเทศบาลนครสงขลา." วารสาร

วิจัย  มหาวิทยาลัยทักษณิ วิทยาเขตสงขลา  (2550). 
อารี อ่ิมสมบตัิ. "การน าเสนอรูปแบบพิพิธภัณฑ์พื้นบ้านเสมือนในภาคตะวันออกเฉียงเหนือประเทศไทย." จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั, 2550. 
อิทธิญา อาจรักษา. "การพัฒนารปูแบบพิพิธภัณฑ์เทคโนโลยีคอมพวิเตอร์เสมือนจริง." มหาวิทยาลัยศรีนครินทร์วโิรฒ, 

2556. 

 

 

 

http://school.obec.go.th/vandai/caicom/html/max12/htm
www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknationalmuseums/360/model/b_02_model/
www.virtualmuseum.finearts.go.th/bangkoknationalmuseums/360/model/b_02_model/
https://sites.google.com/site/phasat


 
 

 
 



 
 

 
 

ประวัติผู้เขียน 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล นางสาว พรพิมล ประพฤติดี 
วัน เดือน ปี เกิด 24 มกราคม 2532 
สถานที่เกิด กรุงเทพมหานคร 
วุฒิการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยรังสิต 
ที่อยู่ปัจจุบัน ปทุมธานี   

 

 


	บทคัดย่อภาษาไทย
	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	สารบัญตาราง
	สารบัญภาพ
	บทที่1
	บทนำ
	ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
	ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์การศึกษา
	ขอบเขตการศึกษา
	ขั้นตอนการศึกษา
	เวลาที่ใช้ในการวิจัย
	วิธีการศึกษา
	แหล่งข้อมูล
	อุปกรณ์ที่ใช้ในการค้นคว้า
	การเสนอผลงงาน
	นิยามศัพท์


	บทที่ 2
	เทคโนโลยีความจริงเสมือนและพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	2.1 เทคโนโลยีความจริงเสมือน (Virtual Reality)
	2.1.1 ความเป็นมาของเทคโนโลยีความจริงเสมือน

	2.1.2 นิยามของเทคโนโลยีความจริงเสมือน
	2.1.3 ระดับของเทคโนโลยีความจริงเสมือน
	2.1.4 ประเภทของเทคโนโลยีความจริงเสมือน

	2.2 สภาพแวดล้อมเสมือนจริง (Virtual Environments)
	2.2.1 นิยามของสภาพแวดล้อมเสมือนจริง
	2.2.2 ประเภทของสภาพแวดล้อมเสมือนจริง

	2.3 พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง (Virtual Museum)
	2.3.1 นิยามของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง
	2.3.2 วัตถุประสงค์ของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง
	2.3.3 ลักษณะของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง

	2.4 การนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง (Virtual Art Museum)
	2.4.1 โครงสร้างในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	2.4.2 รูปแบบในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	2.4.3 สภาพแวดล้อมในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	2.4.4 เนื้อหาในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	2.4.5 วัตถุในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	2.4.6 พิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริงในปัจจุบัน

	2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	บทที่ 3
	ตัวอย่างการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.1 Louvre Museum (France)
	3.1.1 ประวัติความเป็นมา
	3.1.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์
	3.1.3 การนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.1.3.1 โครงสร้างในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.1.3.2 รูปแบบในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.1.3.3 สภาพแวดล้อมในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.1.3.4 เนื้อหาในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.1.3.5 วัตถุในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง


	3.2 National Gallery in London (United Kingdom)
	3.2.1 ประวัติความเป็นมา
	3.2.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์
	3.2.3 การนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.2.3.1 โครงสร้างในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.2.3.2 รูปแบบในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.2.3.3 สภาพแวดล้อมในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.2.3.4 เนื้อหาในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.2.3.5 วัตถุในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง


	3.3 The Frick Collection (United States of America)
	3.3.1 ประวัติความเป็นมา
	3.3.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์
	3.3.3 การนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.3.3.1 โครงสร้างในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.3.3.2 รูปแบบในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.3.3.3 สภาพแวดล้อมในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.3.3.4 เนื้อหาในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.3.3.5 วัตถุในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง


	3.4 Uffizi Gallery (Italy)
	3.4.1 ประวัติความเป็นมา
	3.4.2 แผนผังโครงสร้างพิพิธภัณฑ์
	3.4.3 การนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.4.3.1 โครงสร้างในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.4.3.2 รูปแบบในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.4.3.3 สภาพแวดล้อมในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.4.3.4 เนื้อหาในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	3.4.3.5 วัตถุในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง



	บทที่ 4
	วิเคราะห์และเปรียบเทียบการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	4.1 เปรียบเทียบโครงสร้างในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	4.1.1 ด้านโครงสร้างในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	4.1.2 ด้านรูปแบบในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	4.1.3 ด้านสภาพแวดล้อมในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	4.1.4 ด้านเนื้อหาในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	4.1.5 ด้านวัตถุในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง

	4.2 ปัจจัยและเงื่อนไขในการนำเสนอพิพิธภัณฑ์ศิลปะเสมือนจริง
	4.2.1 Louvre Museum (France)
	4.2.2 National Gallery in London (United Kingdom)
	4.2.3 The Frick Collection (United States of America)
	4.2.4 Uffizi Gallery (Italy)


	บทที่ 5
	สรุปผลและข้อเสนอแนะ
	ข้อเสนอแนะ

	รายการอ้างอิง
	ประวัติผู้เขียน

