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“วรีบุรุษไร้เดียงสา”  คือ ขา้พเจา้และผูค้นทัว่ไปท่ีเคยเช่ือมัน่ในความดีของฮีโร่เม่ือคร้ัง

ยงัวยัเยาว ์แต่เม่ือเวลาผา่นไปไดเ้ติบโตข้ึนเป็นผูใ้หญ่ และปัจจุบนัก าลงัเผชิญกบัสภาวะทางสังคมท่ี
ไม่มัน่คง มีความเส่ือมโทรมทางดา้นคุณธรรมจริยธรรม น ามาสู่การถูกครอบง าทางความเช่ือท่ีผิด
บิดเบือน หลงลืมคุณธรรมท่ีแทจ้ริงของเหล่าฮีโร่ในวยัเด็กท่ีเคยเช่ือและรับรู้มา กระทบต่อความรู้สึก
ท่ีมีผลต่อหลกัความคิดในจริยธรรมอนัดีงาม จนเกิดความสับสนวุน่วายภายในจิตใจตนเองและเม่ือ
รู้สึกตวัว่าฮีโร่ในตนเองก าลงัหลงทาง จึงคิดว่าถึงเวลาท่ีเราควรจดัการกบัจิตใจท่ีขุ่นมวัจากความ
เส่ือมโทรมนั้น กลบัคืนสู่สภาพท่ีบริสุทธ์ิและรักษากลบัมาเป็นวีรบุรุษในวยัเยาวท่ี์ไร้เดียงสา ซ่ึง
หยบิยืน่คุณธรรมอนัดีงามและส่งต่อคุณค่าความดีสู่เพื่อนมนุษยไ์วด้ว้ยกนัต่อไปเหมือนท่ีเคยผา่นมา
ในอดีต  จากแรงบนัดาลใจดงักล่าวจึงสร้างสรรคเ์ป็นผลงานวทิยานิพนธ์เทคนิคภาพพิมพโ์ลหะร่อง
ลึกผสมกบัเทคนิคภาพพิมพอ่ื์น ๆ โดยใชล้กัษณะของตวัการ์ตูนฮีโร่ (Hero) หรือวรีบุรุษท่ีตนเองช่ืน
ชอบเป็นสัญลกัษณ์ผสมผสานกบัภาพตวัขา้พเจา้ในรูปแบบลายเส้นการ์ตูนท่ีเขา้ใจง่ายอยูท่่ามกลาง
สถานการณ์หรือสภาพแวดลอ้มต่าง ๆ เพื่อแสดงถึงสัญลกัษณ์ของคุณธรรมจริยธรรม การตั้งมัน่ใน
คุณค่าอนัดีงามการแบ่งปันหรือการหยิบยื่นความสุขท่ีเกิดข้ึนภายในจิตใจสู่ผูค้นในสังคมรอบขา้ง 
มุ่งสู่ความสงบสุขท่ีจะเกิดภายในจิตใจของตนเองและของเพื่อนมนุษย ์เกิดส่ิงท่ีดีงามอนัตกผลึกมา
จาก “ความไร้เดียงสา” ภายในจิตใจนั้นเอง 

 
 

 

  



  จ 

บทคดัย่อภาษาองักฤษ 

58003210 : Major (VISUAL ARTS) 
Keyword : HERO, INNOCENT, CARTOON, CHARACTER 

MR. KITTITHAT SRIKERD : HERO OF INNOCENT THESIS ADVISOR : 
ASSISTANT PROFESSOR SITTICHAI PRATCHAYARATIKUN 

“Hero of Innocent” was the human who is known by me and other people. Of course, 
when we were young, we all believed in his virtue. However, when the time has passed, we grew 
up. We confront the unstable situation in modern society continually as the decadence of morality. 
It can lead human to get dominated by their misguided beliefs and forgetfulness, besides, the true 
virtue of childhood heroes which we believed and acknowledged was affecting the feelings, and 
also affected the good ethics principles causing the chaos occurred in your mind. When we felt that 
the heroes in ourselves became fading out, we figured out it is the time to deal with the gloomy 
mind caused by those dissolute mood. Furthermore, we needed to return it to the pure state and kept 
as a young “Hero of Innocent” which handed on the good virtues and passed along the  goodness 
to the fellow beings as well as before in the past. From such inspiration, it was created as a thesis 
about the technique of etching intaglio process (etching) mixed with other techniques of 
printmaking arts by using the characteristic of cartoon heroes or the heroes which I like as a symbol 
combined with the image of me in a cartoon pattern that is easy to understand amidst various 
situations or environments. It can represent that the symbol of morality and ethics was still being 
committed to good values, sharing or delivering the happiness which comes from the mind to 
people in the surrounding society. So that, it reached to peace and happiness within my mind, and 
also other fellow men as well. Moreover, the good things which crystallize from the "Innocence" 
within the mind will be occurred certainly. 
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กิตติกรรมประก าศ  
 

กติติกรรมประกาศ 
  

ขา้พเจา้สามารถใชชี้วิตและสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะไดอ้ยา่งเตม็ท่ีและมีความสุขอยูใ่นทุก ๆ 
วนัน้ีเกิดจากการสนบัสนุนและการเสียสละของทุกคนในครอบครัวและก าลงัใจของคนในครอบครัวท่ี
เป็นแรงผลกัดนัอนัส าคญัอนัสูงสุดในการท างานรวมไปถึงการใชชี้วิต ขา้พเจา้นอ้มระลึกถึงพระคุณ
ของมารดาและขอบคุณสมาชิกในครอบครัวทุก ๆ คน ท่ีมอบก าลงัใจ ความรัก ความอบอุ่นท่ีดีเสมอมา 
คณาจารยทุ์ก ๆ ท่านท่ีไดม้อบโอกาสประสบการณ์ต่าง ๆ มากมายความรู้และให้ค  าแนะน าค าปรึกษา
น ามาซ่ึงองคค์วามรู้และการแกปั้ญหาในการสร้างสรรคผ์ลงานทุกส่ิงอยา่งในช่วงตลอดปีการศึกษานั้น
ลว้นเป็นประสบการณ์ท่ีดีเสมอมาตลอดจนเพื่อน ๆ ทุกคนท่ีไดม้าพบเจอในช่วงชีวิตท่ีผา่นมาและทุก
บุคคลท่ีเขา้มาเป็นส่วนในการด าเนินชีวิตของขา้พเจา้ ทุกก าลงัใจเป็นพลงัอนัยิ่งใหญ่ท่ีขา้พเจา้จะเก็บ
ทุกความรู้สึกท่ีงดงามน้ีไวใ้นจิตใจและใชม้นัเป็นแรงบลัดาลใจกา้วไปในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ
และการใชชี้วติต่อบนโลกใบน้ี 

  
  

กิตติฑตั  ศรีเกิด 
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บทที ่1 

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ในโลกปัจจุบนัเม่ือเราโตข้ึนท าให้เราเห็นมุมมองของชีวิตมากมาย บางคนเป็นวีรบุรุษใน
สายตาของผูค้นในสังคมท่ียงัคอยช่วยเหลือเพื่อนมนุษยแ์ละขจดัความเลวร้ายให้หมดไป แต่ในทาง
กลบักนัก็ยงัคงมีบางคนท่ียงัท าตวัเป็นตวัร้ายเสียเองเปรียบคร้ังเม่ือยอ้นกลบัไปถึงตอนเด็ก เหมือน
ดัง่สัตวป์ระหลาดตวัร้ายท่ีเคยก าราบ ท่ีคอยแวง้กลบัมาท าร้ายเพื่อนมนุษยด์ว้ยกนัไม่วา่ทางตรงหรือ
ทางออ้ม ในปัจจุบนัดว้ยสภาพแวดลอ้มของสังคมท่ีเต็มไปดว้ยความวิปริต ท าให้เราเห็นไดช้ดัเจน
ยิ่งข้ึนว่าโลกกลม ๆ ของเราใบน้ีนับวนัยิ่งใช้ชีวิตอยู่ยากข้ึนเร่ือย ๆ ยากท่ีจะแยกแยะว่าฝ่ายไหน
ธรรมหรือฝ่ายไหนอธรรม เพราะเม่ือคร้ังยงัเด็กเราเพียงคิดแต่วา่สองส่ิงน้ีแยกกนัอยา่งเห็นไดช้ดัจาก
หนา้จอทีว ีสองฝ่ายแสดงตวัตนท่ีชดัเจน วรีบุรุษคือคนดี สัตวป์ระหลาดคือตวัร้าย แต่โลกแห่งความ
เป็นจริงมนัก็พอท าให้เรามองเห็นไดว้่าคนดีและคนร้ายนั้นก็ไม่ไดแ้บ่งแยกกนัชดัเจนเลยในสังคม
ปัจจุบนั ถึงอยา่งไรก็ดีมนัยงัเป็นส่ิงท่ีบอกไม่ไดทุ้กอยา่งวา่สังคมนั้นถึงขั้นเลวร้ายจนขีดสุด เราเคย
ลองยอ้นกลบัตั้งค  าถามกบัตวัเองไหมว่าอะไรท่ีท าให้สังคมแปรปรวนได้เช่นน้ี ไม่ว่าใครก็ตามก็
อยากมองเห็นสภาพสังคมท่ีสงบสุข และการท่ีเราจะเสริมสร้างสภาพสังคมให้งดงามไดน้ั้นมนัตอ้ง
เร่ิมดว้ยจากส่ิงใด หรืออาจเป็นเพียงแค่การกระท าอนัผิวเผนิเพื่อจะให้เป็นท่ียอมรับของคนในสังคม
มนัคือการแสดงเห็นวา่ภายในใจนั้นขุ่นมวัดัง่ดอกบวัใตโ้คลนตมไม่มีความจริงใจ แลว้อะไรคือส่ิงท่ี
ท าร้ายในสังคมอยูว่นัน้ี เราจงตระหนกัเสียวา่ส่ิงท่ีเราตอ้งต่อสู้เพื่อแปรเปล่ียนสังคมอนัวิปริตหาใช่
ตวัร้ายในสังคมเพียงอยา่งเดียว แต่มนัคือความเลวร้ายท่ีอยูภ่ายในจิตใจของเราทุกคน ความเลวร้าย
ต่างหากท่ีเราตอ้งต่อสู้กบัมนั 
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 “กิเลส” คือส่ิงส าคญัท่ีเป็นตวักระตุ้นอนัทรงพลงัท่ีสุดของ “ความเลวร้าย” ซ่ึงซ่อนอยู่
ภายในจิตใจของเราทุกคน ขา้พเจา้เช่ือว่าตวัตนของเรานั้นยอ่มมีดา้นดีและดา้นร้ายสิงอยู ่ไม่ว่าจะ
เป็นวีรบุรุษหรือสัตวป์ระหลาดร้ายก็ลว้นแต่มีธรรมะและอธรรมท่ีซ่อนอยู่ภายในจิตใจเช่นกนั เรา
ลองสังเกตไหมวา่ชีวิตในสังคมทุกวนัน้ีเราตอ้งต่อสู้และเผชิญอะไรบา้ง อาจจะเป็นสภาพแวดลอ้ม
หรือส่ิงรอบขา้ง อารมณ์ของผูค้นท่ีมากมายมากระทบจิตใจของเรา หรือส่ิงต่าง ๆ ท่ีผา่นเขา้มาเก่ียว
โยงชีวิตเรานั้นเป็นส่ิงส าคญัซ่ึงส่งผลต่อสภาพจิตใจทุกคนทุกช่วงขณะ ส าหรับขา้พเจา้แลว้ความ
เลวร้ายคือโชคชะตาของธรรมชาติแห่งสัญชาตญาณภายในตวัเรา ท่ีเป็นตวัขบัเคล่ือนส่ิงเลวร้าย
ภายในจิตใจออกมาท าร้ายผูค้นท่ีอยูร่อบขา้ง และค าวา่ “มิตรภาพ” เคยแตกสลายก็เพราะส่ิงชัว่ร้าย
เหล่าน้ี เราจงตระหนกัเอาไวว้า่ถา้เราไม่สามารถปกป้องตวัเองจากธรรมชาติของความเลวร้ายเอาไว้
ได ้ก็อยา่หวงัวา่เราจะปกป้องคนอ่ืนไดเ้ช่นกนั ฉะนั้นเราจงฝึกใจในความดีและคุณธรรมเอาไวเ้พื่อท่ี
เตรียมใจไวต่้อสู้กบัส่ิงชัว่ร้ายเหล่าน้ีท่ีเราตอ้งพบเจอไม่เวน้แต่ละวนั (พระธรรมโกศาจารย ์พุทธทาส 
อินฺทปญฺโญ, 2536)
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วีรบุรุษ หรือ ฮีโร่ (Hero) ค  าท่ีใช้เรียกบุคคล ซ่ึงถูกยกยอ่งว่า เป็นคนกลา้หาญ คนเก่งและ
คนดี คนดีท่ียึดมัน่อยูใ่นพื้นฐานของ “ธรรม” ท่ีสามารถเปล่ียนแปลงสถานการณ์บางอยา่งให้กลาย
เป็นดีได ้บุคคลเหล่าน้ีไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นคนท่ีมีความสามารถเหนือคนอ่ืนแต่อยา่งใด เพียงแค่เป็น
บุคคลใดก็ไดท่ี้ พร้อมกา้วออกไปเผชิญกบัความเลวร้ายในสังคม เป็นผูส้ร้างแรงบลัดาลใจให้กบั
บุคคลต่าง ๆ และเป็นผูท่ี้เติมเต็มในส่ิงท่ีสังคมขาดหายไป ในทุกเหตุวิกฤตการณ์ เพียงแค่เราทุกคน
ขา้มผา่นความกลวัภายในจิตใจได ้ทุกคนก็สามารถเป็นวรีบุรุษไดเ้ช่นกนั   

ความไร้เดียงสา  ทุกคนต่างรู้กนัดีกบัค าวา่ความไร้เดียงสานั้นหมายถึงอะไร เช่น ความอ่อน
ประสบการณ์ ความซ่ือความบริสุทธ์ิเป็นตน้ เม่ือความไร้เดียงสาบอกถึงความบริสุทธ์ิเป็นพื้นฐาน
ไร้การปรุงแต่งแลว้ ดงันั้นความไร้เดียงสาอาจจะไม่เดียงสาอีกต่อไป  ความไร้เดียงสานั้นคือตะกอน
ของความคิดในโครงสร้างใหญ่ ท่ีถูกพฒันาออกมาเป็นการกระท าหรือรูปประโยคท่ีสั้ น ๆ อย่าง
ตรงไปตรงมาท่ีไร้การปรุงแต่งในเชิงคุณภาพ  

“วีรบุรุษไร้เดียงสา” หมายถึง ขา้พเจา้และคนทัว่ไปในสังคมท่ีเคยเช่ือมัน่ในความดีงามมี
คุณธรรมจริยธรรมของฮีโร่เม่ือคร้ังยงัวยัเยาว ์และปัจจุบนัพยายามจดัการกบัจิตใจท่ีเลวร้ายของ
ตนเองใหก้ลบัมาเป็นคนท่ีมีจิตใจอยา่งวรีบุรุษในวยัเยาวอี์กคร้ัง 
 

ความมุ่งหมายและวตัถุประสงค์ของการศึกษา 

 สภาวะทางอารมณ์ ความดี ความเลวร้ายท่ีเกิดข้ึนภายในจิตใจของตนเองและเพื่อนมนุษย์
ต่างก็มีผลมาจากสภาพแวดลอ้มรอบกายท่ีกระทบต่อความรู้สึกและค่อย ๆ ก็ตวัข้ึนเป็นค าถามท่ี
ขา้พเจา้ไดต้ั้งข้ึนกบัค านิยามวา่ ฮีโร่ของแต่ละบุคคลนั้นให้ความหมายวา่อยา่งไร ส าหรับขา้พเจา้คือ
ผูท่ี้ให้แรงบนัดาลใจท่ีจะให้เรากระท าดีของต่อเพื่อนมนุษยใ์นสังคมปัจจุบนั โดยไดน้ าภาพการ์ตูน
ในอดีตท่ีแสดงภาพลักษณ์ของผูท่ี้คอยปกป้องจากความเลวร้าย บอกผ่านและแสดงออกเป็น
เร่ืองราวของความทรงจ าในคร้ังยงัวยัเยาวท่ี์สะทอ้นให้เห็นถึงภาพแห่งความปีติสุขและความสุขท่ี
ไร้เดียงสานั้นเอง 

 

 

 



 4 
 

 

สมมุติฐานของการศึกษา 

 เม่ือความโหดร้ายจากส่ิงต่าง ๆ นั้นผ่านมากระทบตวัเรา อารมณ์ท่ีอยู่ภายในจิตใจย่อม
ขบัเคล่ือนเป็นธรรมดา จกัเกิดความสบสนวุน่วายและเร่าร้อนจากขา้งในสู่ภายนอกและมุ่งสู่ต่อส่ิง
เร้ารอบขา้งตวัเรา ฉะนั้นความสุขคือส่ิงส าคญัของการผลกัดนัสภาพจิตใจให้มุ่งสู่ความสงบจิตและ
มิตรภาพอนัดีงามต่อบุคคลรอบกาย การแบ่งปันความสุขก็เช่นกนั คือส่ิงส าคญัและพลงัอนัลึกซ้ึง
ซบัซ้อน ซ่อนความละเอียดอ่อนไวภ้ายในซ่ึงเป็นผลท่ีท าให้ความรู้สึกของมนุษยน์ั้นเคล่ือนไหวจะ
เปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดี เป็นส่ิงท่ีสร้างภูมิคุม้กนัปกป้องจากส่ิงเลวร้ายท่ีอยูร่อบกายและภายใน
จิตใจได้  ความสุขกบัความเลวร้ายนั้นเป็นเสมือนพื้นฐานของชีวิตท่ีควบคู่กนัมาอย่างหลีกเล่ียง
ไม่ได ้ ดงัตวัเรานั้นคือแก่นสาระส าคญัของสองส่ิงน้ีท่ีเกิดข้ึนมาอยูต่ลอดเวลา เป็นจุดเร่ิมส่ิงท่ีดีงาม
และส่ิงท่ีชัว่ร้ายโดย “ธรรม” 

 

ขอบเขตของการศึกษา 

1. ด้านเน้ือหา ตอ้งการแสดงถึงจินตนาการความเพอ้ฝันท่ีอยูภ่ายในจิตใจ โดยใชเ้ร่ืองราว
ของสภาวะต่าง ๆ ท่ีได้เขา้มาเก่ียวโยงกบัชีวิตเป็นส่วนประกอบหน่ึงรองเร่ืองราวท่ี
น าเสนอของการลอ้เลียนเสียดสี 

2. ด้านรูปแบบ น าเสนอรูปแบบผลงานในเชิง 2 มิติ แนวจินตนาการท่ีแสดงออกทาง
อากปักิริยาท่าทางต่าง ๆ ในแนวทางการ์ตูน Superhero ญ่ีปุ่นท่ีดูสนุกสนาน  

3. ด้านเทคนิค ยึดหลกัในกระบวนการภาพพิมพท่ี์หลากหลายโดยใช้เทคนิคภาพพิมพ์
โลหะร่องลึกเป็นเทคนิคหลักและผสมผสานกับเทคนิคอ่ืน ๆ เช่น Monotype, 
Assembled Plate, Chine Colle, Pochoir, Spit Bite ในการสร้างภาพและการน าแผ่น
ทองแดงท่ีผ่านกระบวนการสร้างสรรค์มาฉลุเป็นรูปทรงจดัวางองค์ประกอบให้ดูมี
เอกภาพท่ีสมบูรณ์  
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ค านิยามศัพท์  

 Aquatint   เป็นเทคนิคหน่ึงของภาพพิมพร่์องลึก (Intaglio) กรรมวธีิคือ โรยผงยางสน 
(Rosin) ลงบนแม่พิมพ์โลหะด้วยตู้โรยยางสนหรือด้วยมือ (ห่อยางสน
บดละเอียดเป็นลูกประคบ แลว้ตบให้ผงยางละเอียดหล่นลงบนแม่พิมพ)์ 
จากนั้นน าแม่พิมพไ์ปลนความร้อนให้ผงยางละลายติดบนแผ่นแม่พิมพ์ 
แลว้น าไปแช่น ้ ากรด ผงยางสนน้ีจะเป็นตวักนักรด ภายหลงัจึงลา้งผงยาง
สนออก ผลของการกดัจะเกิดพื้นผิวบนแม่พิมพ ์จะเป็นน ้ าหนักอ่อนแก่
ตามระยะเวลาของการแช่ในน ้ ากรด ศิลปินมกัใช้เทคนิคน้ีประกอบกับ
เทคนิคทางแม่พิมพ์โลหะอ่ืนๆ วิธีท าเทคนิค Aquatint ด้วยผงยางสนน้ี 
คิดค้นโดยชาวฝร่ังเศสช่ือ Jean Baptiste Le Prince ในราวปี ค.ศ. 1768 
นอกเหนือจากวิธีการโรยยางสนแล้ว ยงัสามารถใช้ผงแอลฟัลต์ตัม 
(Asphaltum) หรืออาจใชว้ธีิพน่สีสเปรยไ์ดเ้ช่นกนั 

 
Collograph กระบวนการภาพพิมพจ์ากส่วนร่อง การสร้างแม่พิมพเ์กิดจากการน าเอา

เศษวสัดุท่ีมีลายผิวต่าง ๆ ลกัษณะของวสัดุมีความยืดหยุดหรือไม่แข็งนูน
มากจนเกินไป เพราะในขั้นตอนท่ีผา่นกระบวนการบีบอดัจากแม่นพิมพ์
อาจท าให้เกิดความเสียหายตรงลูกกล้ิงแท่นพิมพไ์ด ้  เม่ือหาวสัดุไดต้าม
ตอ้งการแลว้ให้น ามาปะติดบนแม่พิมพแ์ละน ามาพน้แลคเกอร์เคลือบไว้
เพื่อจะสามารถคงทนวสัดุไดน้านและพิมพจ์  านวนช้ินไดห้ลายก๊อปป้ีและ 
ส่วนการพิมพ์สามารถพิมพ์ได้ทั้งผิวส่วนนูนและสามารถพิมพ์ร่วมกับ
พื้นผวิจากส่วนร่องไดด้ว้ย 

 

 Drypoint เป็นกรรมวิธีของภาพพิมพร่์องลึก ซ่ึงร่องรอยถูกสร้างข้ึนบนแม่พิมพโ์ดย
การขูดขีดดว้ยเคร่ืองแหลมคม เคร่ืองมือน้ีสร้างขอบแหลมคมออกมา ทั้ง
เส้นท่ีขูดขีดเป็นร่องลึกและขอบเส้นท่ียื่นน้ีจะอุม้หมึกไว ้เม่ือเช็ดแม่พิมพ์
และพิมพ์ เส้นท่ีได้จะมีความอ่อนนุ่มดูคล้ายก ามะหยี่ โดยปกติจะท า 
Drypoint บนแม่พิมพ์ทองแดง และมกัท าควบคู่กบัเทคนิคทางแม่พิมพ์
โลหะอ่ืนๆ เช่น การกดักรด (Etching) และAquatint 
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 Etching เป็นเทคนิคทางแม่พิมพ์ร่องลึก ซ่ึงรอยท่ีวาดเขียนจะถูกกัดเข้าไปใน
แม่พิมพโ์ลหะโดยการ ปฏิบติัทางเคมีมากกวา่ทางเคร่ืองมือกลไก วิธีการ
คือ ทาตวักดักรดเคลือบบนผิวหน้าแม่พิมพ์แล้วท าให้แห้ง (ยกเวน้การ
เคลือบข้ีผึ้ง Soft-Ground ซ่ึงจะไม่แหง้) จากนั้นใชเ้คร่ืองมือหลายชนิดวาด
ภาพผ่านตวักดักรด เปิดผิวหน้าแม่พิมพ ์ น าแม่พิมพไ์ปแช่ในอ่างน ้ ากรด 
ในทางเคมีน ้ ากรดจะละลายโลหะในส่วนท่ีถูกเปิดออกให้เป็นร่องลงไป
ในผิวหนา้แม่พิมพ ์เราสามารถใชว้านิช (Vanish) เป็นตวักนักรด หยุดการ
กดักร่อนของกรดในบริเวณท่ีเราเลือกเปิดให้กรดกัดโลหะ เพื่อให้เกิด
ความลึกท่ีตางกนั เทคนิค Etching ถูกใชป้ระกอบกบัเทคนิคอ่ืนๆ อยูเ่สมอ 
วธีิการกดักรดโลหะใชต้กแต่งเกราะนั้น เป็นท่ีรู้จกักนัดีก่อน คริสตว์รรษท่ี 
16 ท่ีประเทศเยอรมนัโดยนายอูรส์ กราฟท์ (Urs Graft) ไดใ้ห้ก าเนิดภาพ
พิมพ ์Etching ยคุแรกในปี ค.ศ. 1513 

 
 Monotype เป็นภาพท่ีมีลกัษณะพิเศษ พิมพจ์ากเพลทท่ีขดัมนั กระจก แผน่โลหะ แผน่

พลาสติก หรือวสัดุอ่ืนๆ โดยการกล้ิงหมึกหรือระบายหมึกบนเพลทนั้นๆ 
แล้วน าไปพิมพ์ กรรมวิธีน้ีถูกคิดค้นข้ึนโดย Giovanni Gastiglione ในปี 
ค.ศ.1640 

 
 Pochoir วิธีการลงสีโดยตรงด้วยมือ (Hand-Coloring) บนภาพพิมพ์ ด้วยสี หมึก 

เกรยอง หรือสีพลาสเทล (Pastels) ผ่านแผ่นฉลุลาย (Stencil) ดว้ยการใช้
แปรง พูก่นัระบายสีหรือพน่สี แผน่ฉลุลายมกัท าดว้ย กระดาษบางท่ีเคลือบ
มนั กระดาษหนา พลาสติก หรือแผ่นโลหะท่ีถูกตดัเป็นช่อง หรืออาจกดั
กรดบนแผ่นโลหะบางให้เป็นช่องลวดลายได้เช่นกนั “Pochoir” เป็นค า
ภาษาฝร่ังเศสของค าวา่ “Stencil” 
Hand-Colouring  เป็นเทคนิคท่ีใช้ในการตกแต่งภาพขาวด าให้เป็นภาพสี 
ซ่ึงเกิดข้ึนในสมยัท่ียงัไม่มีฟิล์มสี ต่อจนมาถึงยุคท่ีมีฟิล์มสีในยุคแรก ๆ ท่ี
ยงัให้สีท่ีไม่สดใสเหมือนของจริง ช่วงในยุคแรก ๆ จึงเป็นการระบายสีลง
บนภาพถ่ายขาวด า เพื่อเลียนแบบธรรมชาติ หลงัจากฟิล์มสีพฒันาข้ึนมา
จนไดสี้สันเหมือนจริง เทคนิคน้ีก็จางหายไป 
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Intaglio  ภาพพิมพ์ร่องลึก กรรมวิธีของภาพพิมพ์ซ่ึงภาพจะถูกแกะสลกัหรือกัด
กรดลงในเน้ือแม่พิมพโ์ลหะ ดว้ย เทคนิคต่างๆ และเคร่ืองมือหลายชนิด 
เราอดัหมึกลงไปในร่องรอยของแม่พิมพโ์ดยการป้าย การแตม้หมึก แลว้
เช็ดผิวหน้าของแม่พิมพใ์ห้สะอาด หมึกจะติดอยู่ในร่องของแม่พิมพแ์รง
กดจากแท่นพิมพจ์ะท าใหก้ระดาษซบัหมึกท่ีติดอยูต่ามร่องน้ีข้ึนมา และถา้
แม่พิมพ์มีขนาดเล็กกว่ากระดาษท่ีใช้พิมพ์ จะเกิดรอยขอบแม่พิมพ์บน
กระดาษด้วย (Plate Mark) ลกัษณะท่ีเด่นของภาพพิมพ์ชนิดน้ี คือ หมึก
พิมพท่ี์แห้งของภาพจะนูนข้ึนมาจากกระดาษเล็กน้อย ซ่ึงสามารถตรวจดู
ได้โดยการสัมผัสหรือมองดูใกล้ๆ วิธีการของ Aquatint, Engraving, 
Etching, Mezzotint และ Drypoint คือเทคนิคของ Intaglio (วิมลมาลย์ 
ขนัธะชวนะ, 2560) 
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บทที ่2 

ข้อมูลทีเ่กี่ยวข้องกบัการสร้างสรรค์ 
 

การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะนั้ นเกิดข้ึนจากบริบทโดยรอบตัวข้าพเจ้าไม่ว่าจะเป็น
ประสบการณ์จากอดีตจนถึงปัจจุบนั การรับรู้ความสุขหรือความทุกข์ท่ีผ่านเขา้มาในชีวิต มี
ความทรงจ าเร่ืองราวต่าง ๆ อย่างเป็นขั้นตอน จนถึงปัจจุบนัท่ีในสังคมยงัคงมีส่ิงชัว่ร้ายแอบ
แฝงท่ีคอยจอ้งท าร้ายผูบ้ริสุทธ์ิอยู่เร่ืองไป ซ่ึงสอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีขา้พเจา้ให้ความสนใจในเร่ือง
เน้ือหาสาระของการ์ตูนท่ีช่ืนชอบท่ีมีลกัษณะเน้ือหาและเร่ืองราวท่ีสอดคลอ้งกนั จึงท าให้เป็น
จุดเร่ิมตน้และมีความตั้งใจสืบคน้ถึงท่ีมาอนัเป็นอิทธิพลของการ์ตูนญ่ีปุ่นทั้งท่ีเป็นหนงัสือและ
ภาพยนตร์ เหล่าน้ีลว้นเป็นแรงบนัดาลใจท่ีมีอิทธิพลต่อทศันคติวธีิคิด รวมถึงมุมมองต่าง ๆ ท่ีมี
ต่อประสบการณ์ตรงท่ีเช่ือมโยงชีวิตท่ีผา่นเขา้มาหล่อหลอมรวมเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะ 

 

อทิธิพลทางสังคมและวฒันธรรม 

“อนิเมะ” (Anime) เป็นค ายอ่ของภาษาองักฤษท่ีมาจากค าวา่ "แอนิเมชัน่" (Animation) ซ่ึง

หมายความถึงภาพยนตร์การ์ตูน ค าทั้งสองค าน้ีสามารถใชแ้ทนกนัไดใ้นภาษาญ่ีปุ่น อยา่งไรก็ดีรูป

ย่อเป็นท่ีนิยมใช้กนัเป็นท่ีแพร่หลาย ค าว่า "อนิเมะ" มีขอบเขตกวา้งครอบคลุมภาพยนตร์การ์ตูน

ทั้งหมดไม่จ  ากดัอยูท่ี่แนวหรือรูปแบบของภาพยนตร์การ์ตูนใด ๆ   

“มงังะ” (Manga) เป็นการ์ตูนญ่ีปุ่นเหมือนกนัแต่เป็นเพียงหนงัสือการ์ตูนเท่านั้นซ่ึงจริง ๆ 

แล้วหนังสือการ์ตูนตามสากลจะเรียกว่า Comic book การ์ตูนญ่ีปุ่น หรือ “มงังะ” ยงัคงเป็นแรง

บนัดาลใจและมีอิทธิพลท่ีส าคญัในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของขา้พเจา้โดยลกัษณะตวัละคร

ของการ์ตูนญ่ีปุ่นจะมีความโดดเด่นในทางเฉพาะหนงัสือการ์ตูนถือเป็นส่ือท่ีบ่งบอกถึงวฒันธรรม 

สภาพสังคม มายาคติ รวมไปถึงทศันคติของแต่ละยุคสมยัมาเล่าเร่ืองผ่านรูปภาพและตวัอกัษรโดย

ส่ือออกมาในความหมายทางตรงและแฝงนยัยะหรือขอ้ขบคิดรวมถึงค าการเลือกใช้และสัญลกัษณ์

บางอยา่งในภาพและบทค าพูด นอกจากนั้นการ์ตูนยงัถือเป็นส่ือท่ีเขา้ถึง 
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กลุ่มเด็กและวยัรุ่นไดง่้าย เน่ืองจากส่ือการ์ตูนส่วนใหญ่จะเนน้เน้ือหาดา้นความบนัเทิงท่ีสนุกสนาน 

คลายเครียดและ เขา้ใจง่าย ซ่ึงเป็นหน่ึงในทางเลือกส่งผา่นความส าคญัต่อทศันคติและมุมมองต่าง ๆ 

ส่ิงหน่ึงท่ีขา้พสนใจและน ามาใชใ้นเชิงสร้างสรรค ์คือการแสดงท่าทางและมีรูปแบบลกัษณะเฉพาะ

ของตวัละครนั้น ๆ ท่ีด าเนินเร่ืองราวแตกต่างกนัไป ซ่ึงการแสดงอยา่งเกินความจริง (Over Acting) 

นั้นท าให้ขา้พเจา้รู้สึกสัมผสัลึกเขา้ไปอารมณ์ท่ีมุ่งสู่จินตนาการณ์ท่ีส าคญั ของจุดเร่ิมตน้ในการ

สร้างสรรคผ์ลงาน (การ์ตูน, https://th.wikipedia.org/wiki/การ์ตูน) 

ในโลกปัจจุบนัการ์ตูนญ่ีปุ่นมีการพฒันามากข้ึนเร่ือย ๆ ในเร่ืองของเน้ือหาท่ีหลากหลาย

และความโดดเด่นของผูเ้ขียนแต่ละคนท่ีแสดงออกมาจากลวดลายปากกาท่ีดูสนุกสนานและ

ซับซ้อนมากข้ึนตั้งแต่อดีตมาจนถึงปัจจุบนัจึงไม่เป็นท่ีหน้าแปลกใจเลยว่าท าไมการ์ตูนถึงได้มี

อิทธิพลต่อคนทุกยุคสมยัด้วยความวิเศษท่ีทุกคนนั้นต่างได้รับและช่วงวยัท่ีเหมือนกนัการสัมผสั

ในช่วงอารมณ์ของความหลากหลายของการ์ตูนแต่ละหน้าหรือแม้กระทัง่บนหน้าจอทีวี ความ

คลา้ยกนัต่างกนัในเร่ืองราวเน้ือหาสาระท่ีสอดแทรกมาในการ์ตูนเหล่านั้นทั้งความรักความผูกพนั

และความยุติธรรมคือความสุขท่ีมอบให้โดยไม่หวงัผลตอบแทน มนัจึงเป็นส่ิงท่ีหน้าประทบัใจท่ี

ยงัคงตราตรึงอยูใ่นมุมเล็ก ๆ ของความรู้สึกขา้งในใจของขา้พเจา้ เพราะฉะนั้นการ์ตูนจึงใช่ส่ิงท่ีไร้

สาระหรือปัญญาอ่อนส าหรับขา้พเจา้อีก ต่อไป ตราบเม่ือเราคิดวิเคราะห์แลว้คน้หามุมมองในส่ิง ๆ 

หน่ึงท่ีเราไดส้นใจมนัก็สามารถท าให้เกิดประโยชน์ในเชิงความรู้แลว้ความคิดสร้างสรรคต่์อ ๆ ไป

ไดใ้นอนาคต มนัก็คือส่ิงท่ีเป็นแรงบนัดาลใจอย่างหน่ึงท่ีสามารถพฒันาต่อไป ในหลายดา้นหรือ

เฉพาะทาง ดงันั้นการ์ตูนจึงไม่มีความแตกต่างความรู้จ าเพราะในดา้นอ่ืน ๆ เพราะทุกอยา่งนั้นลว้น

แต่มีจุดเด่นเป็นของตวัเองและสามารถกา้วต่อไปได ้ 
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ภาพท่ี 1 ภาพหนงัสือการ์ตูน ของสะสมของขา้พเจา้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 ภาพหนงัสือการ์ตูน ของสะสมของขา้พเจา้ 
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อทิธิพลทีไ่ด้รับจากผลงานภาพยนตร์  

Summer Wars  

 “ซัมเมอร์ วอร์ส” เป็นอนิเมชัน่ท่ีเล่าเร่ืองของ เค็นจิ โคอิโสะ นกัเรียนชั้นมธัยมปลายผูมี้

พรสวรรค์ดา้นคณิตศาสตร์ท่ีตอบรับการว่าจา้งของ นตัสึกิ ชิโนฮาระ ซ่ึงเป็นเพื่อนของเค็นจิ ท่ีมา

ทราบทีหลงัวา่ถูกหลอกให้มาเป็นคู่หมั้นเพื่อแนะน าตวักบัคุณยายทวดและคนในตระกูลจินโนะอุจิ

อีกกว่า 20 ชีวิตไดย้อมรับ แต่เหตุการณ์ไม่คาดฝันก็ไดเ้กิดข้ึนเม่ือเค็นจิไดต้อบอีเมล์ท่ีน าพาความ

วุน่วายมาสู่ OZ คือระบบส่ือสังคมออนไลน์ท่ีทรงอิทธิพลในโลก และน่ีอาจจะเป็นจุดเร่ิมตน้ของจุด

จบของโลกแบบท่ีใครก็คาดไม่ถึง ซ่ึงผูท่ี้เก่ียวข้องกับภยัร้ายน้ีก็คือคนในบ้านจินโนะอุจิน่ีเอง 

ดงันั้นเค็นจิจึงตอ้งใช้ความสามารถของเขาร่วมมือกบัคนตระกูลจินโนะอุจิท่ีมีทกัษะหลากหลาย

ดา้น และรวมใจกนัในฐานะครอบครัวเดียวกนัเพื่อปกป้องทั้ง OZ และโลกใบน้ี 

ในแนวคิดของผูก้  ากบัอนิเมชัน่ ยุคใหม่ เป็นอีกคร้ังท่ีมาโมรุ โฮโซดะ มาโมรุ กบัทีมงาน

ช่วยกนัตอกย  ้าอีกคร้ังว่า อนิเมชัน่ไม่ว่าจะมาจากชาติไหนก็ไม่ใช่เร่ืองของเด็กเพียงอยา่งเดียวท่ีจะ

บริโภคส่ือประเภทน้ี  และอยา่งเร่ืองน้ีพวกเขาก็สามารถท าให้คนทั้งครอบครัวสามารถนัง่ดูดว้ยกนั

ไดอ้ยา่งมีความสุข  

 
 

          

            

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3 Summer wars  Now that's a pretty large family 
ท่ีมา: Summer Wars what, another Review?, accessed September 19, 2018 
https://www.giantbomb.com/forums/off-topic-31/summer-wars-what- 
another-review-409228/ 

 

https://www.giantbomb.com/forums/off-topic-31/summer-wars-what-
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ภาพท่ี 4  Summer wars, ทาคาชิ ซาคุมะ (Sakuma Takashi) 
ท่ีมา: Summer Wars what, another Review?,  accessed September 19, 2018 

https://www.metalbridges.com/summer-wars-review/ 

 

ขา้พเจา้ไดรั้บอิทธิพลทาง แนวความคิด และ รูปแบบ จากอนิเมชัน่เร่ืองน้ี ไปพร้อมกนั ใน

เน้ือหาสาระทางเน้ือเร่ืองท่ีมีแต่แนวความคิดนั้นคือประเด็นของรูปแบบการน าเสนอและความตั้งใจ

ของผูก้  ากบัอนิเมชัน่เร่ืองน้ี  ท่ีสามารถน าเสนอในเน้ือหาไดอ้ยา่งสนุกสนานและหนา้ติดตามโดยท่ี

ไม่ได้ซับซ้อนอะไรมากมาย แต่ด้วยอารมณ์ในเร่ืองราวนั้น ยงัสัมผสัถึงความอบอวนไปด้วย

ความรู้สึกของความรัก ความอบอุ่นของคนในครอบครัวและขยายขอบเขตความรักความสามคัคีกนั

ต่อเพื่อนมนุษยอี์กดว้ย 

 

https://www.metalbridges.com/summer-wars-review/
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กล่าวคือในประเด็นเน้ือหาของเร่ืองราวการร่วมกนัต่อสู้คร้ังน้ีคือเกิดจากคนใกล้ตวัของ

ครอบครัวนั้นเอง เพื่อท่ีตอ้งการจะควบคุมทุกอยา่งตามความตอ้งการของตวัเอง แต่เม่ือส่ิงท่ีตวัเอง

นั้นกระท าลงไปเกินขีดจ ากดัของตวัมนัเอง จึงไร้การควบคุมของส่ิงท่ีตวัเองสร้างปัญหาข้ึนมาภาระ

ทั้งหมดนั้นจึงตกเป็นของคนในครอบครัวท่ีจะตอ้งมาช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั แต่เม่ือปัญหามนัขยาย

วงกวา้งของออกไปจนอยากท่ีจะควบคุมได ้ต่อจากนน้ีก็ตอ้งเป็นหนา้ท่ีของทุกคนในสังคมท่ีจะเขา้

มาร่วมแกปั้ญหาเขา้ดว้ยกนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5 Summer Wars (dir. Mamoru Hosoda, 2009) 

ท่ีมา: Five Must-See Anime Films, accessed September 19, 2018 

https://ryersonian.ca/five-must-see-anime-films/ 

 

 

https://ryersonian.ca/five-must-see-anime-films/


 14 
 

 
 

 ประเด็นทางดา้นรูปแบบจากอนิเมชัน่เร่ืองน้ีก็ไม่พน้เร่ืองอ่ืนไกลนั้นก็คือรูปแบบตวัการ์ตูน

ท่ีอยูใ่นระบบ OZ ท่ีมีลกัษณะหลากหลายประเภท  ทั้งรูปแบบเฉพาะตวัและความโดดเด่นทางดา้น

วฒันธรรมท่ีน ามาสร้างเป็นตวัการ์ตูนนั้น ๆ  ซ่ึงท าให้ขา้พเจา้รู้สึกว่าการน าบุคคลหรือสภาวะทาง

สังคมมาเปรียบเปรยหรือปรับเปล่ียนบุคลิกก็สามารถน ามาสร้างท าเป็นตวัการ์ตูนไดเ้ช่นเดียวกนั 

ทั้งน้ีเพื่อท่ีจะน ามาเสนอนยัยะดว้ยสัญลกัษณ์บางอยา่งท่ีสามารถบอกเล่าเน้ือหาหรือภาวะทางสังคม

ท่ีเรารับรู้และอาศยัอยู่ ว่าด้วยเร่ืองของรูปแบบตวัการ์ตูนแล้ว ยงัรวมไปถึงสีสันของตวัการ์ตูน

ภายในอนิเมชัน่เร่ืองน้ีท่ีมีความหลากหลาย การคุมโทนคลา้ยสีพาสเทล ท าใหต้วัละครมีความน่ารัก

และสดใสท าใหดู้แลว้ไม่น่าเบ่ือท่ีจะติดตามจนจบเร่ือง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ภาพท่ี 6 HD Summer Wars Iphone Wallpapers, Summer Wars  

ท่ีมา: Summer Wars เร่ืองวุน่ ตระกูลใหญ่ [เร่ืองยอ่/ตวัละคร], 

accessed September 19, 2018 https://www.metalbridges.com/summer-wars-

review/ 

https://www.metalbridges.com/summer-wars-review/
https://www.metalbridges.com/summer-wars-review/
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ภาพท่ี 7 Summer Wars  Anime Click 
ท่ีมา: Dettagli accessed September ,accessed September 19, 2018 

https://www.animeclick.it/anime/2627/summer-wars 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 8 Summer Wars Anime Animeclick It 
ท่ีมา: Summer Wars Anime Poster Anime, accessed September 19, 2018 

http://www.kotaksurat.co/summer-wars-anime-animeclick-it.html  
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อทิธิพลด้านรูปแบบทางศิลปกรรม 

งานศิลปะคือผลงานการสร้างสรรค์ในรูปแบบศิลปกรรมท่ีมีความหลากหลายรูปแบบแต่

ละรูปแบบนั้นก็ยอ่มมีลกัษณะเฉพาะตวัของมนัเอง  ทั้งความคิด อารมณ์ ความหมาย ก็ยอ่มแตกต่าง

กนัออกไปเช่นเดียวกนั รวบไปถึงกระบวนการสร้างสรรคผ์ลงานของศิลปินต่าง ๆ ท่ีขา้พเจา้ไดรั้บ

แรงบนัดาลใจในการสร้างสรรคผ์ลงาน ซ่ึงไดแ้ก่ Kiatanan Iamchan 

 Kiatanan Iamchan 

ศิลปินผูส้ร้างสรรค์ผลงาน 2 มิติ และ 3 มิติ  โดยผลงานสร้างสรรค์ 2 มิติ นั้นเป็นการ

สร้างสรรค์โดยใชเ้ทคนิคสีน ้ ามนั ซ่ึงศิลปินเองมีความหลงใหลในงานศิลปะไทย และผลงานของ

เขา สะทอ้นถึงแนวคิดเร่ืองสังคมไทยในบริบทของตวัเขาเอง  เขาไดแ้รงบนัดาลใจจากจิตรกรรมฝา

ผนงัในหลายวดัในประเทศไทย ซ่ึงผลงานของเขาแสดงออกถึงแนวความคิดและอารมณ์ในการ

ด าเนินชีวิตในรูปแบบบวกและลบ เขาจึงสร้างวิสัยทศัน์และการสอนของพระพุทธศาสนาท่ีมี

ความคิดในทางจิตใจ ออกมาในรูปแบบงานศิลปะและถือเป็นความเช่ือท่ีครอบง าดว้ยการวาดภาพ

ก่ึงการ์ตูนผสมกบัก่ึงสมจริง ช่วงเวลาในงานศิลปะของเขาดูเหมือนจะผสานระหว่างอดีตปัจจุบนั

และอนาคต ถึงความแตกต่าง, ความสับสน, และความเข้าใจผิดในสภาวะสังคมปัจจุบนัท่ีถูก

ปนเป้ือนไปดว้ยชีวติท่ีหลากหลายของความสับสนนั้นและความไม่แน่นอนของชีวิต เม่ือบริบทของ

การเปล่ียนแปลงไปตามยุคสมยั เขาจึงน าเสนอผลงานโดยทอดแทรกเน้ือหาท่ีและรูปแบบท่ีน าไปสู่

ความวุน่วายในความคิดอนัเปราะบางและเขา้ใจผดิในชีวติประจ าวนัท่ีมากกวา่จากเดิม 

ขา้พเจา้ไดรั้บแรงบนัดาลใจทางรูปแบบของเน้ือหาของศิลปินท่ีน าบริบทส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตวั

ของเราเอง ส่ิงท่ีอยูใ่กลต้วัเราคือการใชชี้วิตประจ าวนั ซ่ึงมีความเก่ียวโยงกบัสภาวะของสังคมท่ีเรา

ตอ้งเจอในทุก ๆ วนั เป็นส่ิงท่ีเขามากระทบตวัเราเสมอทั้งทางกายและจิตใจ โดยส่ิงเหล่าน้ีจะมีผล

ต่อความคิดของเราเป็นส่ิงแรกซ่ึงเป็นส่ิงท่ีหลีกเล่ียงไม่ได ้จึงมีเพียงส่ิงเดียวเท่านั้นท่ีเราสามารถท า

ไดคื้อการต่อสู้กบัมนัดว้ยสิตปัญญาของจิตใจท่ีมัน่คงดัง่ค  าสอนตามพระพุทธศาสนาท่ีวางเอาไวว้่า

การมีธรรมในใจยอ่มพบความงามไดท้ั้งภายในและภายของนอกของจิตใจนั้นได ้ซ่ึงสามารถกล่อม

เกลาจิตใจของผูท่ี้น าไปปฏิบติัให้เกิดความงามโดยแทจ้ริงอย่างธรรมชาติ และกล่ินอายของความ

บริสุทธ์ิดัง่เสรีภาพท่ีเปรียบเสมือนมวลดอกไม ้โดยความงามของมนัยอ่มไม่ไดจ้  ากดัเพียงรูปลกัษณ์

ภายนอกเท่านั้น แต่ยอ่มมีความหอมอบอวลในส่วนลึกของจิตใจของมนัอยูร่่วมดว้ยนั้นเอง 
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ภาพท่ี 9 “The voice of the dragon" 100 X 80 cm, Acrylic on Canvas, 2016. 
ท่ีมา: Album pictures Kiatanan Iamchan, accessed September 19, 2018 

https://www.facebook.com/pg/LINECENSOR/photos/?ref=page_internal 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 10 "Strong suit", 100 X 100 cm, Acrylic on Canvas, 2018. 
  ท่ีมา: Album pictures Kiatanan Iamchan, accessed September 19, 2018 

https://www.facebook.com/pg/LINECENSOR/photos/?ref=page_internal 

https://www.facebook.com/pg/LINECENSOR/photos/?ref=page_internal
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ภาพท่ี 11 "SCRAMBLE", 110 X 160 cm, Acrylic on canvas, 2015 
ท่ีมา: Album pictures Kiatanan Iamchan, accessed September 19, 2018 

https://www.facebook.com/pg/LINECENSOR/photos/?ref=page_internal 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 12 MADBOY with the Muna doll,140 X 150cm, Acrylic on Canvas, 2017 
ท่ีมา: Album pictures Kiatanan Iamchan, accessed September 19, 2018 

https://www.facebook.com/pg/LINECENSOR/photos/?ref=page_internal 

https://www.facebook.com/pg/LINECENSOR/photos/?ref=page_internal
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Kim Jung Gi 

คิม จุง กิ เป็นศิลปินท่ีเกิดในประเทศเกาหลีใต ้ซ่ึงผลงานศิลปะไดดึ้งดูดความสนใจของ

หลายประเทศในช่วงไม่ก่ีปีท่ีผา่นมา เขามีความสามารถท่ีจะเห็นภาพก่อนท่ีจะลงมือท าผลงานของ

เขา กบัภาพท่ีเกิดข้ึนมาภายในจิตใจ เขาสามารถวาดโดยไม่ตอ้งอา้งอิงภาพถ่าย โดยเขาจะสังเกตทุก

อย่างรอบตวัเขาอยู่ตลอดเวลา ในขณะท่ีเขาเขียนมกัจะเก็บบนัทึกภาพในมุมมองทั้งหมดได ้ เขา

สังเกตพวกเขาอย่างระเอียดรอบคอบในการใช้ชีวิตแต่ละวนั เกือบเป็นประจ า เขาศึกษาภาพทุก

ประเภท และหลากลายลกัษณะ และเขายงัหลงใหลศิลปะมาตั้งแต่เด็ก 

ในส่วนของผลงานสร้างสรรคข์อง คิม จุง นั้นคือ ลายเส้นแลว้อากปักิริยาต่าง ๆ ท่ีเขา้บนัทึก

ลงไปบนแผ่นกระดาษด้วยปากกาหัวพู่กนั ด้วยลายเส้นสดท่ีวาดลงบนกระดาษนั้นมนัดูมีความ

เคล่ือนไหวอย่างเป็นธรรมชาติจากภาพจ าของส่ิงท่ีอยู่รอบขา้งจากชีวิตประจ าวนั และเหตุการณ์

ประสบการท่ีเขา้มาสัมผสัภายใจจิตใจของเขาเอง โดยส่วนใหญ่แลว้เร่ืองราวท่ีบนัทึกมกัจะเก่ียวกบั

สภาพวฒันธรรมทางสังคม จากยุคเก่ามาสู่ยุคสมยัใหม่ โดยบางคร้ังเขาก็น ามาผสมผสานกนัอยา่ง

สร้างสรรคแ์ละลงตวัดว้ยลายเส้นรวมไปถึงการจดัวางจงัหวะอยา่งเหมาะสมท่ีท าให้ผลงานของเขา

นั้นดูมีชีวติข้ึนอีกคร้ัง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 13 Character Design references 
ท่ีมา: Artist of the Week, accessed September 20, 2018 

https://characterdesignreferences.com/artist-of-the-week-2/kim-jung-gi 

 

https://characterdesignreferences.com/artist-of-the-week-2/kim-jung-gi


 20 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 14 Character Design references 

ท่ีมา: Artist of the Week, accessed September 20, 2018 

https://characterdesignreferences.com/artist-of-the-week-2/kim-jung-g 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 15 Character Design references 
ท่ีมา: Artist of  the Week, accessed September 20, 2018 

https://characterdesignreferences.com/artist-of-the-week-2/kim-jung-gi 

https://characterdesignreferences.com/artist-of-the-week-2/kim-jung-gi
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Hikari Shimoda 

ผลงานสร้างสรรค์ของ Hikari Shimoda ดูมีความหวานและน่าอศัจรรย์ในเวลาเดียวกนั

ภายใตรู้ปแบบของจิตรภาพในโลกของความน่ารัก ความน่ากลวั ท่ีอยูร่่วมกนั จากความประทบัใจ

ในมงังะและอนิเมะญ่ีปุ่น  ซ่ึงเป็นแรงบนัดาลใจของ Shimoda ตั้งแต่วยัเยาว ์ผลงานของเขาแสดงถึง

ประเด็นจินตนาการตรงกบัความจริง ผา่นทางดวงตาและตวัอกัษรของเขา  ภาพผูห้ญิงแต่งตวัคลา้ย

ซุปเปอร์แมน ในชุดท่ีดูกล้าหาญหญิงสาวท่ีดูมีมนต์ขลงัเต็มไปด้วยอกัขระมากมาย ท่ีเก่ียวกลบั

ค าอธิบายความเช่ือในศาสนาคริสตข์องพระเยซูคริสต ์วา่เป็นเคร่ืองช่วยเหลือดัง่กระจกเงาท่ีสะทอ้น

มนุษยชาติ  

 หลงัจากเหตุการณ์แผ่นดินไหว Great East Japan และอุบติัเหตุของโรงไฟฟ้านิวเคลียร์ฟูกู

ชิม่า Shimoda ก็เร่ิมสนใจในส่ิงท่ีเช่ือมโยงกันของทุกส่ิงในโลก  โดยแสดงออกถึงมุนมองผ่าน

สายตาของเด็กท่ีเบิกโพลง เปรียบเสมือนผา้ขาวท่ีสะทอ้นและส่ิงซ่ึงไดรั้บผลกระทบกบัส่ิงรอบขา้ง 

ของการมีชีวิตในปัจจุบนัถึงอนาคต ชีวิตและความตายของธรรมชาติโลกท่ียงัไม่ไดเ้กิดใหม่  ผ่าน

รูปแบบตวัละครท่ีเป็นเด็กท่ีผูค้นต่างอุปมาของอารมณ์วา่ เด็กนั้นมีความสันโดษและวา่งเปล่า นั้น

คือส่ิงท่ี Shimoda น าเสนอต่อห่วงอารมณ์เหล่านั้น ผา่นเขาไปในดวงตาท่ีเป็นประกายของพวกเขาท่ี

ก าลงัจอ้งมองเขา้ไปอวกาศในขณะท่ีสะทอ้นถึงแสงและความมืดทั้งสอง ในความเขา้ใจอนัลึกซ้ึง

ของเขา ท่ีเก่ียวโยงกบัโลกแห่งความวุน่วายน้ี 

 ขา้พเจา้สนใจในลกัษณะของรูปแบบการสร้างสรรคท่ี์แสดงออกท่ีมีต่อแนวคิดเก่ียวกบัการ

สะทอ้นเห็นถึงปัญหาและสภาวะของโลกแห่งความวุ่นวาย  ผ่านทางดวงตาของตวัละครท่ีท าให้

ขา้พเจา้รู้สึกวา่ผสัสะทางตานั้นคือส่ิงส าคญัในอนัดบัตน้ ๆ ท่ีจะส่งต่อความรู้สึกมากมายท่ีสะทอ้น

ออกมาจากส่ิงท่ีอยูภ่ายในจิตใจในส่ิงท่ีเรารับรู้และส่ิงท่ีเราก าลงัมองเขา้ไป ในความรู้สึกไม่วา่จะดี

ใจ เสียใจ  ในบา้งคร้ังเราก็ใชด้วงตาส่ือสารแทนค าพูด ก็บอกผา่นดวงตาไดเ้ป็นอยา่งดี บางอยา่งซ่ึง

ขา้พเจา้คิดวา่มนัคือส่ิงท่ีพิเศษเป็นอยา่งมากธรรมชาติท่ีสร้างข้ึนมาน้ี ดวงตาคือส่ิงสะทอ้นลกัษณะ

ของการมองเห็นอย่างเฉพาะตวัของแต่ละตวับุคคล นั้นคือมุมมองจากส่ิงท่ีเราเห็นและสัมผสัถึง

ความรู้สึกท่ีเป็นจริงอยา่งโดยแทข้องชีวติ มองอยา่งเป็นธรรมชาติและมองอยา่งเขา้ใจ 
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ภาพท่ี 16 I Do Not Know My Enemy - Boy, Mixed media, 45.9" X 35.8", 2017 

 ท่ีมา: Artwork/Prints Apparel, accessed September 20, 2018 

http://www.hikarishimoda.com/#art 
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ภาพท่ี 17 Recycling Humanity, Mixed media, 64" X 51", 2016 
ท่ีมา: Artwork/Prints Apparel, accessed September 20, 2018 

http://www.hikarishimoda.com/#art 
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ภาพท่ี 18 Inverted World, Mixed media, 21" X 18", 2016 
ท่ีมา: Artwork/Prints Apparel, accessed September 20, 2018 

http://www.hikarishimoda.com/#art 
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สรุปข้อมูลทีเ่กี่ยวข้องกบัการสร้างสรรค์ 

 แรงบนัดาลในการท างานศิลปะนั้น คือส่ิงส าคญัเป็นอย่างยิ่งส าหรับผูท่ี้ก าลังศึกษาหา

ความรู้เพื่อท่ีจะน าเป็นแนวทางคน้หาตวัตน ไม่ว่าจะเป็นแรงบนัดาลใจจากการใช้ชีวิตหรือแรง

บันดาลใจท่ีมาจากส่ิงรอบกาย ท่ีสามารถรับรู้ได้ด้วยผ ัสสะต่าง ๆ เช่นกิจว ัตรประจ าว ัน  

สภาพแวดลอ้มการใชชี้วิตส่ิงแวดลอ้มจากธรรมชาติ วิถีชีวิตและวฒันธรรมเป็นตน้ เม่ือลองสังเกต

และพิจารณาส่ิงดลใจใกล้ตวัแลว้ ในขั้นต่อไปน ามาซ่ึงการศึกษาหารูปแบบของผลงานศิลปะใน

แขนงต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางของการพฒันาต่อรูปแบบผลงานการสร้างสรรคศิ์ลปะของเรา และน่ี

คือวธีิการเรียนรู้จกัหาความรู้เพื่อพฒันาผลงานต่อไป 

 ผลสรุปส่ิงท่ีได้จากแรงบนัดาลในของการศึกษาขอ้มูลนั้นได้แก่การ์ตูนญ่ีปุ่น มงังะ, อนิ

เมชัน่และรูปแบบทางศิลปะส าหรับวทิยานิพนธ์ชุดน้ี 

การ์ตูนญ่ีปุ่นคือส่ิงส าคญัอนัดบัตน้ ๆ ของแรงบนัดาลใจในการสร้างสรรคผ์ลงานไม่วา่จะ

เป็นลกัษณะเด่นท่ีไดรั้บจากรูปแบบตวัละครต่าง ๆ ปริบทของตวัละครท่ีแฝงไปดว้ยความน่ากลวั  

ความน่ารักและดูเท่ในบางคร้ัง วา่ดว้ยเน้ือหาแลว้ ก็เป็นส่ิงส าคญัเช่นกนัท่ีผูแ้ต่งนั้นไดส้อดแสรกเขา้

ไปในการ์ตูนอีกดว้ย  

การศึกษารูปแบบงานศิลปะในส่วนใหญ่นั้นมกัจะดูวธีิการจดัองคป์ระกอบศิลป์และการจดั
วางกลไกดา้นทศันธาตุ ซ่ึงเป็นพื้นฐานของทุกคนท่ีศึกษาทางดา้นศิลปะนั้นควรรู้ไว ้แต่มุมมองใน
การดูผลงานศิลปะนั้นจะดูลึกเขา้ไปถึงความซบัซ้อนและชั้นเชิงของศิลปินท่ีสร้างสรรคค์วามงาม
ทางดา้นทศันศิลป์ออกมา ขั้นต่อไปจะเป็นการศึกษาทางดา้นเน้ือหาแนวความคิดของศิลปินผูน้ั้นวา่ 
หลกัของแรงบนัดาลใจคลา้ยคลึงกบัการสร้างสรรคข์องผลงานเรารึป่าว การศึกษาน้ีเพื่อรู้จกัวิธีคิดท่ี
หลากหลายมุมมองของผูส้ร้างสรรค์ผลงานศิลปะดว้ยกนั เป็นกระบวนการเป็นขั้นเป็นตอนของ
การศึกษาอย่างถูกต้อง ซ่ึงเป็นหลักพื้นฐานท่ีส าคัญของการเรียนรู้เพื่อจะน าไปต่อยอดและ
สร้างสรรคผ์ลงานศิลปะท่ีดีต่อไปในอนาคต 

 
 
 
 
 



 26 
 

 
 

บทที ่3 

ขั้นตอนและกระบวนการในการสร้างสรรค์ 

 

 ผลงานการสร้างสรรค์ศิลปะภาพพิมพ์ทุกช้ินย่อมเกิดจากกระบวนการทางเทคนิคท่ี
หลากหลาย เพื่อใหรู้ปแบบหรือผลสัมฤทธ์ิของผลงานนั้นออกมาตามความตอ้งการให ้ตรงตามทาง
เทคนิคและแนวความคิด 

 ขา้พเจา้ไดส้ร้างผลงานชุดน้ีข้ึนจากการผนวกกระบวนการทางความคิดและเทคนิควิธีการ
ต่าง ๆ เพื่อท่ีจะให้สอดคลอ้งกลบัแรงบนัดาลใจ ซ่ึงน ามาถ่ายทอดเป็นผลงานสร้างสรรคใ์นรูปแบบ
เฉพาะตน “วีรบุรุษไร้เดียงสา” (Hero of Innocent) โดยส่ือถึงเน้ือหาท่ีสะทอ้นการอยู่ร่วมกนัของ
มนุษยทุ์กคนบนโลกใบน้ีท่ีทุกส่ิงอย่างนั้นต่างเช่ือมโยงกนัเป็นวิถีวงจรชีวิตและดุลยภาพของมนั 
ขา้พเจา้ไดน้ าแนวคิดน้ีมาวิเคราะห์และคน้หาแก่นสารของการอยูร่่วมกนัในสังคมโลกวา่จะท าให้
เกิดดุลยภาพท่ีดีไดน้ั้น ตอ้งสร้างข้ึนมาดว้ยเหตุผลอย่างไรจึงจะท าให้เกิดความสงบสุขได ้ผลจาก
การผนวกและเนน้การคิดวเิคราะห์จึงผสมผสานจินตนาการโดยค านึงพิจารณา คน้หาขอ้มูล รูปแบบ 
รูปทรง น ามาซ่ึงผลในลกัษณะของการจ าลองสถานการณ์หน่ึงของบริบททางสังคมท่ีอยูใ่กลต้วัเรา 
โดยแสดงถึงลักษณะของตัวละครต่าง ๆ ท่ีดูส่อเสียดไปถึงบริบทของบุคคลทางสังคมหรือ
สัญลกัษณ์ท่ีใชแ้ทนตวัของขา้พเจา้เองท่ีจะอยูใ่นรูปแบบของเร่ืองราวและกิจกรรมต่าง ๆ ภายในงาน
แบบอยา่งอุดมคติและความรู้สึกต่อผลงานแต่ละช้ิน 
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การศึกษาค้นคว้าข้อมูล 

 การศึกษาค้นควา้ข้อมูลในการสร้างสรรค์ศิลปะในชุดวิทยานิพนธ์โดยเร่ิมต้นจากการ
สังเกตและพิจารณาสภาวะของตวัเองต่อประสบการณ์ชีวิตและสภาวะของสังคมท่ีพบเจอในแต่ละ
วนัเพื่อเช่ือมโยงหลกัความคิดต่อวิถีชีวิตและสายสัมพนัธ์ของการอยู่ร่วมกนัรวมไปถึงการศึกษา
หลักมุมมองของสภาวะทางสังคมในผลกระทบท่ีเกิดจากส่ิงหน่ึงท่ีส่งผลไปอีกส่ิงหน่ึงนั้นได้
อยา่งไรและน ามาวิเคราะห์ตามหลกัของการอยู่ร่วมกนัอยา่งเป็นธรรมชาติ โดยค านึงถึงความรู้สึก
ทางอารมณ์ของตวัเองและหลกัความเป็นจริงท่ีเป็นขั้นตอนตามเหตุผลตาม ธรรมชาติเม่ือรวบรวม
ความคิดวิเคราะห์ท่ีลงตัวแล้วก็ได้เร่ิมด าเนินการสร้างสรรค์ต้นแบบ (Sketch) รูปแบบท่ีผ่าน
กระบวนการวาดเส้น (Drawing) แลว้น ามาตดัต่อให้เกินความงามทางสุนทรียภาพเพื่อสร้างเร่ืองราว
และบรรยากาศท่ีดูสับสนวุ่นวายและมีการเคล่ือนไหวอยูใ่นตวัผลงานตามความตอ้งการโดยสร้าง
ผา่นกระบวนการภาพพิมพโ์ลหะร่องลึก (Etching) หรือท่ีเรียกตามหลกัสากลคือ (Intaglio) ซ่ึงทาง
เทคนิคภาพพิมพโ์ลหะร่องลึกน้ี ใหคุ้ณลกัษณะท่ีโดดเด่นทางลายเส้นท่ีมีความละเอียดอ่อนและทรง
พลัง รวมถึงพื้นผิว (Texture) ท่ีดูดุดัน สร้างการตอบสนองอารมณ์ท่ีฉับพลันได้จึงสามารถ
ตอบสนองความงามทางทศันธาตุและทศันศิลป์ไดอ้ยา่งสมบรูณ์ 
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วธีิการและเทคนิคในการสร้างสรรค์ 

กระบวนการในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลป์ชุดวิทยานิพนธ์มีส่ิงส าคญัอยา่งยิ่งท่ีจะน าไปสู่
ผลสัมฤทธ์ิของผลงาน ดั้งนั้นเราควรจะท าการศึกษาและทดลองในกระบวนการของเทคนิคภาพ
พิมพอ์ยา่งเขา้ใจและช านาญเสียก่อนและสามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งดีท่ีจะส่งผลใหผ้ลงานนั้นออกมา
สมบรูณ์ท่ีสุด เพราะฉะนั้นเราตอ้งเร่ิมศึกษาให้รู้จกักระบวนของเทคนิคภาพพิมพ์โลหะร่องลึก 
(Etching) เสียก่อน  

เทคนิคภาพพิมพโ์ลหะร่องลึกคือกระบวนการท่ีใช้วสัดุแผ่นทองแดง (Copper plate) เป็น
ตวัของแม่พิมพ์โดยผ่านกระบวนการกดัเซาะของน ้ ากรดลงบนแม่พิมพ์เพื่อสร้างพื้นผิวร่องรอย
น ้ าหนักนูนต ่าของลายเส้นตามอย่างท่ีตอ้งการหรือการสร้างค่าน ้ าหนักอ่อนแก่ก็เช่นเดียวกนัอนั
เน่ืองมาจากกระบวนการ Aquatint ท่ีโรยผง Asphaltum ลงเพลทแม่พิมพแ์ละใชดิ้นสอไขสีขาวเขียน
ลงไปโดยค่าน ้ าหนกันั้นจะเกิดข้ึนมาจากการกดักรดตามระยะเวลาตามตอ้งการสามารถสร้างค่า
น ้าหนกัต่าง ๆ และลายเส้นไดภ้ายในแผน่แม่พิมพเ์ดียวกนัจนเสร็จสมบรูณ์ในเทคนิคภาพพิมพย์งัคง
มีขั้นตอนและเทคนิคท่ีสนุกสนานอีกมากมายสามารถพัฒนาและเพิ่มประสิทธิผลของการ
สร้างสรรค ์และตอบสนองแนวคิดวธีิการทางรูปแบบทางเทคนิคใหดี้ยิง่ข้ึน 

  

การสร้างภาพต้นแบบ 

การท าภาพตน้แบบนั้นย่อมมีหลากหลายวิธีการแล้วแต่ความพึงพอใจของผูส้ร้างสรรค์
ผลงานข้ึนมาเป็นเพียงแบบร่างให้เห็นชัดในเร่ืองของรูปแบบผลงานโดยรวมก่อนการเร่ิมต้น
สร้างสรรคผ์ลงานออกมาใหเ้กิดความสมบรูณ์  

กระบวนการสร้างภาพตน้แบบนั้นเร่ิมมาจากการศึกษาขอ้มูลจากหนงัสือการ์ตูนท่ีไดส้ะสม
เอาไว ้และอนิเมชัน่ท่ีช่ืนชอบน ามาสร้างเป็นภาพร่างจดัวางองคป์ระกอบตามตอ้งการดว้ยการร่าง 

แบบด้วยลายเส้นดินสอและน าไปตัดเส้นในโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือจัดการภาพ
ตน้แบบดว้ยคอมพิวเตอร์จนส าเร็จในคร้ังเดียว 
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ภาพท่ี 19 ภาพขั้นตอนการเก็บขอ้มูลดว้ยการร่างภาพ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 20 ภาพขั้นตอนการเก็บขอ้มูลดว้ยการร่างภาพ 
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ขั้นตอนการสร้างภาพร่างด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์ (Digital Sketching) 

 ในขั้นตอนการร่างภาพตน้แบบส าเร็จแลว้ ก็น าภาพตน้แบบท่ีผา่นการร่างเส้นไปสแกนลง

คอมพิวเตอร์เพื่อแปลงเป็นไฟล์ภาพดิจิทัล และน าไปปรับลายเส้นท่ีไม่คมชัดจัดรูปแบบสีให้

เหมาะสมและก าหนดขนาดใหต้รงตามตอ้งการเพื่อท่ีจะถอดแบบลงบนเพลทแม่พิมพ ์

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 21 ภาพขั้นตอนการตดัเส้นของภาพร่างดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 22 ภาพขั้นตอนการจดัวางองคป์ระกอบของภาพร่างดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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วธีิการและขั้นตอนในการสร้างสรรค์ 

 กระบวนการในการสร้างสรรค์นั้นคือส่ิงส าคญัเป็นการเช่ือมโยงในขั้นส่วนของวิธีคิด
วิเคราะห์เน้ือหาวิทยานิพนธ์สู่ผลสัมฤทธ์ิของผลงานการสร้างสรรคศิ์ลปะซ่ึงในผลงานสร้างสรรค์
ชุดวิทยานิพนธ์น้ีไดน้ ากระบวนการภาพพิมพโ์ลหะร่องลึก (Etching) และกระบวนการเทคนิคภาพ
พิมพต์ะแกรงไหมโดยหลกัการส าคญัท่ีน ามาใชน้ั้นจะประกอบไปดว้ย Hard Ground, Aquatint, Silk 
Screen ซ่ึงจะเป็นอธิบายรายละเอียดขั้นตอนการสร้างสรรคไ์ดด้งัน้ี (รองศาสตราจารยสุ์รพงษ ์สมสุข, 
2561) 

 

ขั้นตอนการเตรียมแม่พมิพ์ 

 อนัดบัแรกเม่ือเราไดแ้ม่พิมพแ์ผน่ทองแดงตามขนาดท่ีตอ้งการแลว้ควรจะตรวจสอบรอยขีด
ขูดท่ีแผ่นแม่พิมพ์ทั้งสองดา้นอย่างละเอียดแล้วเลือกดา้นท่ีมีรอยขูดขีดน้อยท่ีสุด หลงัจากนั้นน า
กระดาษทรายน ้ ามาขดัหน้าเพลทแม่พิมพเ์พื่อลบรอยท่ีมีขนาดเล็กออกหรือเรียกอีกอย่างคือการท า
ความสะอาดหน้าเพลท กระดาษทรายน ้ าท่ีน ามาใช้ให้สังเกตตามความลึกของรอยท่ีอยู่บนหน้า
เพลทแม่พิมพ ์ถา้สังเกตเห็นแลว้ปรากฏวา่รอยส่วนใหญ่นั้นมีความลึกสมควรท่ีจะใชก้ระดาษทราย
น ้ าท่ีมีเบอร์หยาบ ขอ้แนะน าการเลือกกระดาษทรายน ้ าเบอร์หยาบท่ีน ามาใชห้้ามต ่ากว่าเบอร์ 500 
เพราะวา่ถา้ใชเ้บอร์ท่ีต ่ากวา่น้ีอาจท าให้หนา้แม่พิมพอ์าจเกิดรอยข้ึนมาเพิ่มได ้ในกรณีท่ีใชก้ระดาษ
ทรายเบอร์หยาบท าความสะอาดหน้าเพลทแม่พิมพไ์ดท้ัว่แลว้ก็ควรจะใช้กระดาษทรายน ้ าเบอร์ท่ี
ละเอียดท าความความสะอาดให้เรียบร้อยอีกทีโดยแนะน าให้ใชก้ระดาษทรายน ้ าท่ีไม่ความต ่ากว่า
เบอร์ 1000  การท่ีใช้กระดาษทรายเบอร์ละเอียดท าความสะอาดปิดทา้ยนั้นจะท าให้เพลทมีความ
เรียบเนียนและเก็บรอยขูดขีดไดดี้เป็นอยา่งมากในขั้นตอนท าความสะอาดหนา้เพลทแม่พิมพเ์ป็นส่ิง
ส าคญัอนัดับต้น ๆ เลยก็ว่าได้เพราะถ้าเราใส่ใจกับขั้นตอนการเตรียมแม่พิมพ์ในกระบวนการ
สร้างสรรคง์านโดยขั้นตน้แลว้ในกระบวนการต่าง ๆ ก็จะลดการเกิดปัญหาท่ีจะเกิดตามมาภายหลงั 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 23 ภาพขั้นตอนการเตรียมแม่พิมพโ์ดยการขดัดว้ยกระดาษทราย 
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 อนัดบัท่ีสองเม่ือเราท าการขดัหนา้แผน่แม่พิมพเ์สร็จแลว้ในขั้นตอนต่อไปคือการท าความ
สะอาดหน้าเพลทแม่พิมพ์ในขั้นตอนน้ีจะต้องน ามาใช้บ่อยมากในกระบวนการสร้างสรรค์ทาง
เทคนิคภาพพิมพร่์องลึกเพราะเป็นกระบวนการลา้งหนา้เพลทจากคราบสกปรกท่ีเกาะหนา้แม่พิมพ์
เช่นคราบมนัต่าง ๆ คราบลายน้ิวมือคราบท่ีเกิดจากอากาศคราบสนิมเขียวท่ีเกิดข้ึนจากความช้ืนและ
คราบสกปรกท่ีผา่นการสร้างสรรคเ์ทคนิคต่าง ๆ เพราะถา้เราไม่ท าความสะอาดหนา้เพลทแม่พิมพท่ี์
เกิดจากคราบส่ิงสกปรกต่าง ๆ นั้นอาจท าให้เกิดปัญหาตามมาภายหลงัและท าให้เกิดความเสียหาย 
เสียเวลาท่ีจะตอ้งกลบัมาแกปั้ญหาท่ีเราละเลย   

 การลา้งเพลทแม่พิมพน์ั้นจะตอ้งใชอุ้ปกรณ์ใหค้รบตามสูตรท่ีมีและตามขั้นตอนของการใช้
อุปกรณ์ท่ีไดจ้ดัเตรียมไวอุ้ปกรณ์มีดงัน้ีเกลือป่นท่ีมีความละเอียด น ้ าส้มสายชู  ซีอ้ิวขาว  น ้ ายาลา้ง
จานโดยใชน้ ้าเปล่าชโลมใหท้ัว่เพลทก่อน หลงัจากนั้นใช่เกลือโปรยลงไปใหท้ัว่เป็นอนัดบัแรกก่อน
แลว้หลงัจากนั้นตามดว้ยน ้ าส้มสายชูใช้มือวนเบา ๆ ให้ทัว่หน้าเพลทแม่พิมพจ์ะสังเกตเห็นได้ว่า
เกลือกบัน ้าส้มสายชูท าปฏิกิริยาเกิดกรดอ่อน ๆ ซ่ึงท าใหห้นา้เพลทแม่พิมพน์ั้นสวา่งข้ึน หลงัจากนั้น
ตามดว้ยซีอ้ิวขาวใชมื้อวนเบา ๆ ให้ทัว่เพลทแม่พิมพ ์เม่ือลงอุปกรณ์ครบสามอยา่งแลว้ให้ลา้งหน้า
เพลทแม่พิมพด์ว้ยน ้ าสะอาดและขั้นตอนสุดทา้ยตามดว้ยน ้ ายาลา้งจานวนเบา ๆ ให้ทัว่หน้าเพลท
แม่พิมพ์จนทัว่แล้วล้างด้วยน ้ าสะอาดอีกคร้ังก็เป็นอนัเสร็จส้ินกระบวนการล้างท าความสะอาด
แม่พิมพ์ (การล้างเพลทแม่พิมพ์โดยขั้นตน้คือการล้างเพลทแม่พิมพต์ามปกติของขั้นตอนการท า
ความสะอาดท่ีจะตอ้งท าเป็นธรรมดาอยู่แลว้แต่จะมีกระบวนการสร้างสรรค์อยู่หน่ึงอย่างท่ีจะต่าง
ออกไปแต่ไม่มากนั้นคือเทคนิค Aquatint ซ่ึงในขั้นตอนท่ีผา่นการยา่งโรยผง Asphaltum  แลว้นั้นใน
ตอนลา้งเพลทแม่พิมพ์จะไม่สามารถใช้เกลือร่วมไดเ้พราะว่าเม็ดเกลือจะไปขูดท าให้เกิดรอยบน
หนา้เพลทหรือท าให้เม็ดเกลือเขา้ไปขูดเม็ด Asphaltum  หลุดออกมาไดจึ้งควรระวงัเป็นอยา่งยิ่งใน
ขั้นตอนน้ี) 
 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 24 ภาพขั้นตอนการลา้งท าความสะอาดหนา้แม่พิมพโ์ดยใชเ้กลือ น ้าส้มสายชู ซีอ้ิวขาว 
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วธีิการเตรียมวานิชด า (Vanish Type-p) 

  กระบวนการเตรียมวานิชด านั้น ต้องใช้ตวัท าละลาย เช่น น ้ ามนัสน ทินเนอร์ 
เบนซินขาวแต่ละส่วนผสมนั้นมนัจะให้ค่าของตวัท าละลายนั้นต่างกนัไป เม่ือไดส่้วนผสม
แล้วก็จะน ามาใช้ในขั้นตอนต่าง ๆ เช่นการเคลือบตัวแม่พิมพ์หรือการน ามาท าพื้นผิว 
(Texture) และการแกไ้ขข้อ้ผดิพลาดต่าง ๆ จากกระบวนการสร้างแม่พิมพ ์

  วานิชด าผสมกบัน ้ ามนัสนมนัจะมีความยืดหยุ่นเป็นอย่างดีในขั้นตอนการเตรียม
แม่พิมพ ์ แต่จะมีความแห้งช้าอยู่บา้ง เหมาะส าหรับการเขียนเส้นท่ีมีความละเอียดได้แล้ว
น ามาสร้างพื้นผวิ (Texture) ในขั้นตอนต่าง ๆ ไดดี้ 

  วานิชด าผสมกับทินเนอร์ เม่ือน ามาผสมกันแล้วจะมีปฏิกิริยาท่ีแห้งไว เหมาะ
ส าหรับไวปิ้ดกั้นส่วนท่ีไม่ตอ้งการให้แม่พิมพส์ัมผสักบัน ้ ากรดและใช้แตม้แกไ้ขในส่วนท่ี
ผดิพลาด 
  วานิชด าผสมเบนซินขาว ส่วนผสมน้ีให้ค่าปฏิกิริยาคลา้ย ๆ กบัทินเนอร์แต่จะมี
ความแห้งไวมากกวา่ทินเนอร์เพราะวา่เบนซิขาวมีการระเหยท่ีไวมากมีความคลา้ยน ้ ามนัก๊าด 
เหมาะส าหรับใชเ้ป็นส่วนผสมกบัน ้ามนัสนกบัทินเนอร์ใหเ้ป็นตวัท าละลายไดดี้กบัวานิชด า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 25 ภาพวานิชด าจากส่วนผสมทั้งสามท่ีต่างกนัแยกอยูใ่นโหลแกว้ทั้งสามใบ 
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 เม่ือขดัและลา้งท าความสะอาดเรียบร้อยแลว้ให้น าแม่พิมพท์องแดง (Copper)ไปเป่าให้แห้ง
ก่อน และน ามาเคลือบดว้ยวานิชด าท่ีผสมกบัน ามนัสนในอตัราส่วนท่ีพอเหมาะ (Black Vanish) ทา
ใหท้ัว่แม่พิมพบ์าง ๆ อยา่หนามากและทิ้งไวใ้ห้แหง้สักพกัหน่ึง เม่ือวานิชแห้งแลว้ให้น าเทปกาวขุ่น
สีน ้ าตาลมาปิดหลงัแม่พิมพเ์พื่อกนัไม่ให้น ้ ากรดนั้นกดัเสาะได ้เม่ือเตรียมการขั้นตน้น้ีเสร็จแล้วให้
กลบัท่ีหนา้แม่พิมพท่ี์ทาวานิชด า ใชแ้ป้งฝุ่ นโรยให้ทัว่หนา้แม่พิมพพ์อประมาณใชมื้อลูบแป้งฝุ่ นให้
ทัว่แม่พิมพแ์ละใชไ้มปั้ดขนไก่ปัดออกจนเหลือแป้งฝุ่ นเคลือบไวบ้าง ๆ เพื่อน าภาพร่างแบบมาถอด
แบบลงบนแม่พิมพใ์นส่วนท่ีตอ้งการแลว้จะไดเ้ห็นเส้นไดช้ดัข้ึน  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 26 ภาพขั้นตอนการเคลือบวานิชด าและขั้นตอนการลอกแบบภาพร่างบนแม่พิมพ ์
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ขั้นตอนการสร้างลายเส้นบนแม่พมิพ์ 

 เม่ือถอดแบบร่างลงบนแม่พิมพแ์ลว้ใหใ้ช ้เหล็กแหลม (Needle) ขดูขีดตามรอยของแบบร่าง
ท่ีอยูห่นา้แม่พิมพ ์เปิดเส้นเนน้ความบางหนาของลกัษณะการวาดเส้น (Drawing) เพื่อใหเ้กิดมิติของ
เส้นท่ีสวยงาม เม่ือขูดขีดเสร็จแลว้ใหน้ าไปแช่น ้ ากรด ในอตัราส่วน 1:3 คือ กรด 10 กิโลกรัม ต่อน ้ า 
30 ลิตร กรดท่ีใช้ในการกดัเสาะแม่พิมพ์ทองแดง (Copper) นั้นเรียกว่ากรด กรดฟอริคคลอไรด์ 
(Ferric chloride ) หรือเรียกอีกช่ือหน่ึงคือ กรดกัดปร้ิน ท่ีใช้ในอุตสาหกรรมการสร้างแผงวงจร
ไฟฟ้า ซ่ึงเป็นเคมีท่ีปฏิกิริยากบัธาตุทองแดงไดดี้ เม่ือน าแม่พิมพล์งไปแช่ในน ้ ากรดใชเ้วลา 1 – 1.30 
ชม. ในการกดัเส้นละยะแรก เม่ือกดัเส้นระยะแรกเสร็จส้ิน น าข้ึนมาเขียนเส้นรายละเอียดส่วนต่าง ๆ 
ในระยะท่ีสองและน าลงไปกดัน ้ ากรด ประมาณ 40 นาที ก็เป็นอนัเสร็จในกระบวนการสร้างค่า
น ้าหนกัดว้ยเส้นท่ีเรียกวา่เทคนิค Hand ground  เป็นเทคนิคท่ีสร้างแม่พิมพโ์ลหะข้ึนมาจากการเขียน
เส้นลงแผน่ทองแดงโดยใชแ้ท่งเหล็กแหลมขูดขีดลงไปในชั้นวานิชเคลือบไวบ้าง ๆ แลว้น าไปกดั
น ้ากรดเพื่อใหเ้กิดร่องรอยเส้นตามท่ีสร้างสรรค ์
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 27 ภาพขั้นตอนการสร้างค่าน ้าหนกัจากลายเส้นดว้ยเทคนิค Hard Ground 
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ขั้นตอนการสร้างพืน้ผวิ (Texture)  

 เม่ือเราสร้างค่าน ้าหนกัลายเส้นส่วนท่ีตอ้งการเสร็จแลว้ขั้นตอนต่อไปน้ีเป็นการสร้างพื้นผิว
ในตวัแม่พิมพคื์อเป็นการสร้างค่าความลึกให้กบัน ้ าหนกัด าส่วนท่ีเป็นพื้นท่ีวา่ง ซ่ึงในขั้นตอนจะใช้
น ้ ามนัสนเช็ดวานิชด าเปิดส่วนท่ีจะสร้างพื้นผิวในให้สะอาดและน าวานิชด าท่ีผสมทินเนอร์มาปิด
กนัส่วนท่ีไม่ตอ้งการ เม่ือวานิชแหง้แลว้ใหน้ าแม่พิมพไ์ปลา้งท าความสะอาดคราบมนัของน ้ามนัสน
เป่าใหแ้หง้และใชส้เปรยฉี์ดพน้ในส่วนท่ีเปิดหนา้แม่พิมพไ์ว ้โดยเวน้ระยะห่างท่ีเหมาะสม แบบฝุ่ น
ละอองตกลงหน้าแม่พิมพ์บาง ๆ และทิ้งไวป้ระมาณ 20 นาทีเพื่อให้สเปรยแ์ห้งและยึดเกาะไดดี้ 
หลงัจากนั้นน าไปแช่น ้ ากรดประมาณ 20 นาทีและน าข้ึนมาผ่านกระบวนการลา้งท าความสะอาด
เสร็จแลว้ให้ใช้ทินเนอร์ท าความสะอาดท่ีโรยสเปรยจ์นสะอาดและน าไปลา้งท าความสะอาดหนา้
แม่พิมพอี์กรอบก็เป็นอนัเสร็จส้ินในส่วนของการสร้างสรรคพ์ื้นผิวในชุดวิทยานิพนธ์นั้นก็ยงัมีอีก
หลายเทคนิคท่ีน ามาใชเ้ช่นการใชเ้ทคนิคภาพพิมพพ์ื้นน่ิม (Soft ground) คือการใชว้สัดุท่ีไม่มีความ
นูนมากเช่น ใบไม ้ขนนกหรือลายผา้น ามากดทบัลงบนแม่พิมพแ์ละน าไปกดัน ้ากรดก็จะไดล้กัษณะ
ตามวสัดุนั้น ๆ  ทั้งน้ีเทคนิคภาพพิมพพ์ื้นน่ิมจะมีส่วนผสมท่ีแตกต่างจากเทคนิคภาพพิมพพ์ื้นแข็ง
ออกไปคือการน าข้ีผึ้ งมาเป็นส่วนผสมอตัรา 2:1:1 คือ ข้ีผึ้ ง 2 ส่วนตามด้วยวานิชด า 1 ส่วนและ 
น ้ ามนัสน 1  ส่วนโดยการตั้ งหม้อไฟอ่อน ๆ และใส่ส่วนผสมทั้งหมดลงไปเค่ียวให้เข้ากันใน
ระยะเวลาหน่ึงและน ามาเทใส่ในวสัดุโหลแกว้รอจนให้มนัเซ็ทตวัจนแห้งก็จะคลา้ยกอ้นข้ีผึ้ งการ
น ามาใช้นั้นจะใช้แบบละลายเหลวหรือตกัออกมาแบบกอ้นและใช้ลูกกล้ิงตีให้เรียบแบนเสมอกนั
และน าไปกล้ิงฉาบหนา้แม่พิมพบ์าง ๆ ก็ไดเ้หมือนกนัการน าเทคนิคภาพพิมพพ์ื้นน่ิมมาใชใ้นส่วน
ของวิทยานิพนธ์คือการน าส่วนท่ีเสร็จแล้วมาตีด้วยลูกกล้ิงน ามาฉาบหน้าแม่พิมพ์และใช้อุ้งมือ
ประทบักดลงบนหนา้แม่พิมพเ์พื่อตอ้งการพื้นผวิ (Texture) ในลกัษณะท่ีคลา้ยรอยผวิของมนุษยแ์ละ
น าไปกดักรดประมาณ 5 นาที ผา่นกระบวนการลา้งท าความสะอาดดว้ยน ามนัสนและการท าความ
สะอาดหนา้แม่พิมพก์็เป็นอนัเสร็จส้ินกระบวนการทางเทคนิค 
 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 28 ภาพขั้นตอนการสร้างพื้นผวิภายในผลงานดว้ยเทคนิค Hard Ground 
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ขั้นตอนการตรวจค่าน า้หนักขั้นต้น 

 เม่ือขั้นตอนในการสร้างค่าน ้ าหนักจากเส้นและพื้นผิวเสร็จให้เอาเทปกาวท่ีปิดด้านหลงั
แม่พิมพอ์อกถา้มีคราบกาวติดใหใ้ชทิ้นเนอร์ลา้งออกและท าความสะอาดหนา้แม่พิมพด์ว้ยน ้ามนัสน
และทินเนอร์ใชแ้ปรงขดัเบา ๆ แปรงท่ีใชค้วรจะเป็นขนนุ่มและปิดทา้ยดว้ยผา้สะอาดชุบน ้ ามนัสน
เช็ดจนสะอาดและน าไปสู่กระบวนการลา้งหน้าแม่พิมพด์ว้ยเกลือ น ้ าส้มสายชู ซีอ้ิว น ้ ายาลา้งจาน
จนสะอาดน ามาเป่าให้แห้งจดัเตรียมอุปกรณ์การพิมพง์านกระดาษให้พร้อมและเข้าสู่กระบวนการ
พิมพ์ตรวจสอบ (Proof) ดูค่าน ้ าหนักโดยรวมเพื่อเตรียมจัดการสร้างค่าน ้ าหนักขาว - ด าใน
กระบวนการโรยยางสน (Aquatint) ต่อไป 
 

การสร้างค่าน า้หนักด้วยเทคนิคโรยยางสน (Aquatint)  

 เม่ือผ่านกระบวนการตรวจสอบค่าน ้ าหนกัจากลายเส้นพื้นผิวแล้วให้ท าการลา้งท าความ
สะอาดหนา้แม่พิมพใ์ห้ดีเสียก่อนในขั้นตอนต่อไปคือการโรยยางสน (Aquatint) คือใชล้กัษณะการ
เป่าฝุ่ นผงของ (Asphaltum powder) ให้ลอยข้ึนและโรยร่วงลงบนหนา้แม่พิมพ ์เม่ือท าความสะอาด
แม่พิมพเ์สร็จแลว้ให้น าไปเป่าใหแ้หง้เสียก่อนหลงัจากนั้นน ามาสู่ขั้นตอนการโรยยางสนโดยการน า 
Asphaltum powder ตกัใส่ในตู ้1 ชอ้นโต๊ะและใชแ้ปรงหนา้กวา้งหรือไมก้วาดปัดฝุ่ นท่ีติดตามซอก
ต่าง ๆ ในตูใ้ห้ร่วงหล่นลงมาตรงแทนรองรับหลงัจากนั้นให้ปิดตูแ้ละเปิดป้ัมลมรอจนป้ัมลมตดัการ
ท างาน ปิดสวิทช์ไฟป้ัมลมให้เรียบร้อยเพราะถา้ไม่ปิดลมจะเขา้ไปในตูอ้ยูต่ลอดเวลา เม่ือปิดสวิทช์
ไฟเสร็จใหเ้ปิดวาวลป์ล่อยลมเขา้ไปในตูใ้หห้มด ลมจะเป่าผง Asphaltum รอยฟุ้งอยูภ่ายในตู ้เม่ือเป่า
ลมเขา้ไปจนหมดแล้วรอประมาณ 30 วินาที เพื่อให้เศษท่ีไม่พึงประสงค์หล่นลงมาก่อนและน า
แม่พิมพใ์ส่เขา้ไปในตูอ้ยา่งระวงั ปิดตูใ้หส้นิทใชเ้วลาประมาณ 5 – 8 นาทีโดยประมาณ ซ่ึงจะข้ึนอยู่
กบัปริมาณของฝุ่ นในตูท่ี้ลอยคละคลุง้อยูใ่หส้ังเกตตอนก่อนจะน าแม่พิมพเ์ขา้ในตูใ้นระยะเวลาท่ีรอ
น้ีฝุ่ นผงท่ีอยู่ภายในจะค่อย ๆ หล่นลงมาบนหน้าแม่พิมพ์โดยทัว่เม่ือถึงระยะเวลาท่ีก าหนดให้น า
แม่พิมพอ์อกมาจากตูอ้ย่างระวงัท่ีสุดให้สังเกต Asphaltum ท่ีเกาะอยู่บนหน้าแม่พิมพจ์ะมีลกัษณะ
เป็นฝุ่ นสีน ้ าตาลอ่อน ๆ ท่ีปกคลุมอยูท่ ัว่หนา้แม่พิมพน์ั้นคือลกัษณะของผลส าเร็จท่ีดีเม่ือน าแม่พิมพ์
ออกมาจากตูแ้ลว้ใหน้ าไปวางไวบ้นตะแกรงยา่ง Asphaltum เพื่อน าไปสู่ขั้นตอนต่อไป 
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ภาพท่ี 29 ภาพขั้นตอนการโรยผง  Asphaltum Powder จากตูโ้รย 
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ตัวอย่างตารางเวลาทีใ่ช้ในการแช่กรดในเทคนิค Aquatint 

คร้ังท่ีแช่ เวลาท่ีแช่ เวลารวม 

1 5 วนิาที 5 วนิาที 

2 10 วนิาที 15 วนิาที 

3 20 วนิาที 25 วนิาที 

4 10 วนิาที 35 วนิาที 

5 25 วนิาที 1 นาที 

6 30 วนิาที 1.30 นาที 

7 4.30 นาที 5 นาที 

8 5 นาที 10 นาที 

9 10 นาที 20 นาที 

  

 
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 30 ภาพตารางการกดักรดตามเวลาจากเทคนิค Aquatint 
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 การเผานั้นคือการท าให้ Asphaltum ยึดเกาะหน้าแม่พิมพไ์ดแ้น่นข้ึนในกระบวนการน้ีขอ้
ระวงัส าคญัคือการใช้ความแรงของไฟในการเผาโดยจะตอ้งใช้ไฟลกัษณะปานกลางเผาวนให้ทัว่
ดา้นหลงัของแม่พิมพใ์ห้ผง Asphaltum ท่ีอยูห่นา้แม่พิมพน์ั้นมีสีน ้ าตาลเขม้เสมอกนัทัว่และค่อย ๆ 
เน้นจากด้านใดด้านหน่ึงเผาในลกัษณะให้ขาวและวาวกลืนไปกบัตวัแม่พิมพใ์ห้สังเกตในระดบั
สายตาขณะท่ีก าลงัเผาแม่พิมพอ์ยู ่เม่ือปฏิบติัในขั้นตอนการเผาส าเร็จแลว้แม่พิมพจ์ะมีลกัษณะของสี
น ้ าตาลเขม้กว่าปกติอนัเน่ืองเกิดจากความร้อนของไฟและให้สังเกตขนานไปกบัตวัแม่พิมพ์นั้นจะ
เห็นไดว้า่ จะมีลกัษณะฝุ่ นหนา ๆ เคลือบแม่พิมพค์ลา้ยสีของกระดาษทรายน ้ าส่ิงนั้นคือ Asphaltum 
ท่ีสุกแล้ว เม่ือกระบวนการเผาส าเร็จแล้วให้รอจนกว่าแม่พิมพ์จะหายร้อนและน าไปสู่ขั้นการ
เตรียมพร้อมสร้างสรรคค์่าน ้าหนกัต่อไป 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 31 ภาพแม่พิมพท่ี์ผา่นระยะเวลาท่ีก าหนดจากขั้นตอนการโรย  Asphaltum Powder 
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ภาพท่ี 32 ภาพขั้นตอนการยา่ง Asphaltum Powder โดยให้เป็นสีน ้าตาลเขม้ในระนาบท่ีเสมอกนั 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 33 ภาพขั้นตอนการยา่ง Asphaltum Powder โดยเนน้จากดา้นใดดา้นหน่ึง 
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ภาพท่ี 34 ภาพของ Asphaltum ท่ีสุกแลว้จะมีสีคลา้ยกบักระดาษทรายน ้า 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 35 ภาพลกัษณะแม่พิมพท่ี์ผา่นการยา่งอยา่งสมบรูณ์ 
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ขั้นตอนการสร้างค่าน า้หนักขาว – ด า 

 การสร้างค่าน าหนักจากขั้นตอนน้ีคือการสร้างค่าน ้ าหนักจากกระบวนการสร้างสรรค์ท่ี
เรียกวา่ภาพพิมพเ์ทคนิคสร้างค่าน ้ าหนกั (Aquatint) คือการสร้างค่าน ้าหนกัคลา้ยการแรเงา Drawing 
ลงบนกระดาษขาวเป็นส่วนใหญ่แต่ในขั้นตอนน้ีจะอธิบายโดยรวมคือการ Drawing แสงลงบน
กระดาษด านั้นคือเหมือนการน าดินสอสีขาวค่อย ๆ แรเงาบนกระดาษด านัน่เองแต่เม่ือน ามาสู่การ
สร้างสรรคด์ว้ยแม่พิมพโ์ลหะแลว้การสร้างค่าน ้าหนกันั้นก็จะข้ึนอยูก่บัระยะของเวลาท่ีใชใ้นการกดั
กรดโดยจะใชดิ้นสอไขสีขาวเขียนปิดกั้นส่วนท่ีเป็นแสงสวา่งท่ีสุดก่อนการเขียนให้เกิดความเนียน
นั้นก็ข้ึนอยู่กบัลกัษณะของการ Drawing  และการใช้ดินสอไขเขียนนั่นคือการปิดกั้นเพื่อไม่ให้
น ้ ากรดเขา้มาสัมผสักบัแม่พิมพไ์ดเ้ม่ือท าการสร้างสรรค์ไปในระยะหน่ึงส่วนไหนท่ีไม่ตอ้งการก็
สามารถใชว้านิชด าช่วยไดเ้พื่อเป็นการลดความส้ินเปลืองของการใชดิ้นสอไขการสร้างค่าน ้ าหนกั
นั้นให้ปฏิบติัตามขั้นตอนขา้งตน้แบบน้ีไปเร่ือย ๆ ตามเป้าหมายท่ีก าหนดไวก้็จะสัมฤทธ์ิผลโดย
สมบรูณ์ 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 36 ภาพขั้นตอนการสร้างค่าน ้าหนกัขาว – ด าจากเทคนิคภาพพิมพ ์(Aquatint) 
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ขั้นตอนการพมิพ์จริง 

 ก่อนจะเขา้สู่ขั้นตอนการพิมพจ์ริงนั้นจะตอ้งตะไบของแม่พิมพใ์นเสร็จก่อน นั้นคือการลบ
ความคมของแม่พิมพ์ท่ีจะสร้างปัญหาต่อแผ่นลองของเคร่ืองพิมพ์ได้ และท าความสะอาดหน้า
แม่พิมพ์ให้สะอาดเสียก่อนเพราะขั้นตอนการพิมพ์เป็นส่วนส าคญัต่อผลสัมฤทธ์ิของผลงานการ
สร้างสรรค์ และควรจดัเตรียมความช้ืนของกระดาษ อุปกรณ์การพิมพง์านให้พร้อม ในขั้นตอนการ
พิมพ์งานนั้นคือการน าหมึกอุดตามร่องของส่วนท่ีโดนน ้ ากรดกัด และเช็ดหมึกท่ีอยู่บนระนาบ
แม่พิมพซ่ึ์งจะเป็นส่วนท่ีไม่ตอ้งการออกจนสะอาด เช็ดท าความสะอาดขอบเพลทและน าเขา้สู่การ
พิมพจ์ริงต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 37 ภาพขั้นตอนการอดัหมึกลงบนแม่พิมพแ์ละซบัหมึกโดยกระดาษร่างแบบ 
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ภาพท่ี 38 ภาพขั้นตอนการเช็ดหมึกดว้ยผา้สาลู 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 39 ภาพขั้นตอนการเช็ดหมึกออกจากแม่พิมพใ์นขั้นตอนสุดทา้ยโดยใชก้ระดาษลอกลาย 
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ภาพท่ี 40 ภาพขั้นตอนการท าสะอาดขอบแม่พิมพร์อบท่ีหน่ึง 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 41 ภาพขั้นตอนการท าความสะอาดขอบแม่พิมพร์อบท่ีสอง 
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ภาพท่ี 42 ภาพขั้นตอนการท าความช้ืนกระดาษโดยใชส้เปรยฉี์ดน ้า 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 43 ภาพขั้นตอนการซบัน ้าออกจากกระดาษ 
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ภาพท่ี 44 ภาพขั้นตอนการวางกระดาษลงบนแม่พิมพ ์

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 45 ภาพขั้นตอนการวางกระดาษเตรียมท่ีจะพิมพผ์า่นเคร่ืองพิมพ ์
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ภาพท่ี 46 ภาพขั้นตอนการพิมพจ์ริงผา่นเคร่ืองพิมพ ์
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 47 ภาพขั้นตอนการพิมพท่ี์เสร็จสมบรูณ์ 
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ขั้นตอนการเพิม่สี 

 ในข้ึนตอนการเพิ่มสีจะใช้เทคนิคภาพพิมพ์ตะแกรงไหมและเทคนิคปิดทองของการ
สร้างสรรคศิ์ลปะไทย เขามาช่วยในส่วนของสีท่ีเป็นระนาบ ในขั้นตอนกรเพิ่มสีโดยใชเ้ทคนิคการ
สร้างสรรคท่ี์ต่างกนันั้นจะตอ้งผา่นกระบวนการในการพิมพจ์ริงของเทคนิคโลหะร่องลึกก่อน และ
รอจนสีแหง้จะตอ้งใชร้ะยะเวลา 5 – 10 วนั และค่อยน ามาสู่กระบวนการเพิ่มสีได ้

 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 48 ภาพขั้นตอนการเพิ่มสีดว้ยเทคนิคภาพพิมพต์ะแกรงไหม 
 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 49 ภาพขั้นตอนการเพิ่มสีดว้ยเทคนิคภาพพิมพต์ะแกรงไหม 
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ภาพท่ี 50 ภาพขั้นตอนการปิดทองดว้ยเทคนิคศิลปะไทยโบราณ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 51 ภาพขั้นตอนการปิดทองดว้ยเทคนิคศิลปะไทยโบราณ 
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องค์ประกอบในการสร้างสรรค์ 

ผลงานสร้างสรรค์ศิลปนิพนธ์ เป็นการสร้างดุลยภาพและเอกภาพทางสุนทรียภาพ ความ
งามในดา้นทศันศิลป์ซ่ึงอาศยัหลกัองคป์ระกอบต่าง ๆ ทางดา้นทศันธาตุเขา้มาเก่ียวโยงกนัท าให้เกิด
อารมณ์หรือความหมายต่าง ๆ ท่ีแทรกซ้อนอยู่ในตวัผลงาน ซ่ึงผลงานศิลปะนั้นจ าเป็นตอ้งมีหลกั
องค์ประกอบโดยรวมของทศันธาตุเป็นหลัก เพื่อผลสัมฤทธ์ิท่ีสมบรูณ์และความงามทางด้าน
ทศันศิลป์ ดงันั้นหลกัของทศันธาตุประกอบไปดว้ย ดงัต่อไปน้ี 

 

จุด ( Point ) 

การเลือกน าจุดมาใชใ้นการสร้างสรรคค์วามงามทางทศันธาตุ คือการใชจุ้ดสร้างค่า
น ้ าหนกัในรูปทรงของตวัละครต่าง ๆ ให้เกิดเป็นมิติและค่าน ้ าหนกัอ่อนแก ซ่ึงใช้
เทคนิค  Hard Ground ในการสร้างจุดข้ึนโดยใช ้(Needle) จุด ๆ คลา้ย ๆ การลงเขม็
สัก ออกแรงน ้าหนกัขอ้มือเพื่อให ้(Needle) เปิดหนา้แม่พิมพท่ี์ทาเคลือบดว้ยวานิช
ด าให้หลุดออกไดดี้การน าจุดมาใช้สร้างค่าน ้ าหนกันั้นก็เพื่อตอ้งการให้เกิดความ
แตกต่างระหวา่งรูปทรงของตวัละครท่ีทบัซอ้นกนั  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 52 ภาพตวัอยา่งจุด (Point) 



 53 
 

 
 

รูปทรง (Form) 

การน ารูปทรงท่ีมาใช้ในผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ส่วนใหญ่จะน ารูปทรง
อิสระ (Free Form) ให้ล่ืนไหลสอดคล้องสลับกันไปตามรูปทรงธรรมชาติ 
(Organic form) อยา่งมีอิสระ ตดัดว้ยรูปทรงเรขาคณิต (Geometric Form) 

เพื่อไม่ให้ผลงงานนั้นดูจ าเจจนเกินไป ซ่ึงรูปทรงทั้งสามแบบน ามาใช้เพื่อส่ือ
ความหมายขององคป์ระกอบหลกัและส่ือแทนการเคล่ือนตวัขององคป์ระกอบลอง
ท่ีแสดงถึงส่ิงมีชีวติท่ีเคล่ือนตวัอยูต่ลอดเวลา 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 53 ภาพตวัอยา่งรูปทรง (Form) 

 

 

 

 

 

 



 54 
 

 
 

สีและบรรยากาศ (Color and Atmosphere) 

ในรูปแบบการสร้างสรรค์ผลงานชุดวิทยานิพนธ์การใช้สีเพื่อท่ีจะให้สอดคล้อง
ตามรูปแบบและแนวความคิดท่ีตอ้งการส่ือสารออกมานั้นส าคญั ดว้ยการพิจารณา
เชิงวิเคราะห์ของการน าสีมาใช้ในผลงานวิทยานิพนธ์ชุดน้ีและการเน้นไปท่ี
องค์ประกอบหลกัเพื่อให้เป็นจุดสนใจให้ผูช้มงานนั้นไดเ้ขา้มาพิจารณาถึงสีท่ีได้
น ามาใชก้ารเลือกใชสี้หลากหลาย สลบักนัไปในยอ้มมีความหมายโดยนยัซอ้นอยู ่ 
เพราะในความหมายของสีแต่ละตวันั้นก็ลว้นมีเน้ือหาเฉพาะท่ีแตกต่างกนัไปและ
การน ามาใชน้ั้นส่ือถึงอารมณ์ภายในจิตใจของเราท่ีลว้นมาความหลากหลายในการ
หมุนเวียนเคล่ือนผ่านออกมาให้เราได้สัมผสักับมนัทุกขณะของลมหายใจและ
บรรยากาศโดยใหเ้ป็นสีออกเทา ๆ เพื่อให้ดูคลา้ยเสมือนฝุ่ นควนัท่ีลอยคละคลุง้อยู่
รอบ ๆ ตวัเรา 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 54 ภาพตวัอยา่งสีและบรรยากาศ (Color and Atmosphere) 
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พืน้ทีว่่าง (Space) 

ในพื้นท่ีว่าง (Space) นั้นสามารถแบ่งออกได้หลายหลากความหมายข้ึนอยู่กับ
ผลงานสร้างสรรค์นั้ น ๆ โดยใช้พื้นท่ีแสดงถึงนัยยะของการส่ือเน้ือหาและ
แนวความคิดออกมาเช่นเดียวกบัผลงานวทิยานิพนธ์ชุดน้ีท่ีไดใ้ชพ้ื้นท่ีวา่งโดยรวม
ของพื้นได้ในองค์ประกอบท่ีแสดงถึงเร่ืองราวขององค์ประกอบลองแสดงถึง
สภาพแวดล้อมรอบข้างขององค์ประกอบหลักซ่ึงใช้พื้นท่ีเป็นส่วนน าสายตา
กระจายของทัศนธาตุต่าง ๆ ให้เป็นตัวขับเคล่ือนเน้ือหาให้เคล่ือนตัวไปตาม
จินตนาการ 
 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 55 ภาพตวัอยา่งการจดัองคป์ระกอบท่ีแสดงความสัมพนัธ์ของรูปทรงในผลงาน 
 

 
 

 

 

 

 

 
 
 
 

ภาพท่ี 56 ภาพตวัอยา่งการจดัองคป์ระกอบท่ีแสดงความสัมพนัธ์ของรูปทรงในผลงาน 
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พืน้ผวิ (Texture) 

การสร้างพื้นผิวในผลงานศิลปะนั้นจะเป็นตวัช่วยขบัความรู้สึกต่าง ๆ ออกมาและ 
มีลกัษณะเฉพาะ ซ่ึงพื้นผิวแต่ละอย่างนั้นก็ให้ความรู้สึกท่ีแตกต่างกนัไป เพราะ
พื้นผิวนั้นจะมีทศันธาตุท่ีต่างกัน อนัเป็นจุดเด่นเฉพาะท่ีจะน ามาใช้ในผลงาน
สร้างสรรคเ์พื่อขบัอารมณ์ในผลงานเพิ่มมากข้ึนหรือการเพิ่มความเสมือนจริงทาง
อารมณ์นั้นเอง ส่วนของการสร้างค่าน ้ าหนักด าให้มีความด าลึกนั้นก็สามารถใช้
พื้นผิวช่วยได ้เพราะกระบวนการสร้างค่าน ้ าหนกัด าของพื้นผิวนั้นยอ่มเกิดความ
ลึกของหนา้แม่พิมพ ์เกิดมิติลึกท าใหค้่าความด าโดดเด่นยิง่ข้ึน  

 
 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 57 ภาพตวัอยา่งการจดัองคป์ระกอบท่ีแสดงความสัมพนัธ์ของรูปทรงในผลงาน 

 

 

 

  

 

 

 

ภาพท่ี 58 ภาพตวัอยา่งการจดัองคป์ระกอบท่ีแสดงความสัมพนัธ์ของรูปทรงในผลงาน 



 57 
 

 
 

เคร่ืองมือและอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์   

 

1. อุปกรณ์ในการท าแบบร่าง 

- สมุดวาดภาพสีน ้า (Sketch Book) 

- กลอ้งถ่ายภาพ (Camera) 

- คอมพิวเตอร์ (Computer) 

2. แผ่นแม่พมิพ์ 

- แผน่ทองแดง (Copper  Plate) 

3. เคร่ืองมือในการสร้างแม่พมิพ์ 

- ตะไบเหล็ก (Files) 

- เหล็กปลายแหลม (Needle) 

- มีดคตัเตอร์ (Cutter) 

- ดินสอไข (Mitsubishi Dermatograph pencil 7600) 

- เคร่ืองฉลุแผน่โลหะ (Draw Tool) 

4. อุปกรณ์ในการสร้างแม่พมิพ์ด้วยเคมี 

- กรดฟอริคคลอไรต ์(Ferric Chloride Acid) 

- อ่างใส่น ้ากรด (Tray) 

5. อุปกรณ์เป็นฉนวนกนักรด 

- วานิชด า (Vanish) 

- เทปกาวพีวซีี (Masking Tape PVC) 

- ดินสอไข (Mitsubishi Dermatograph pencil 7600) 

- พูก่นัและแปรงส าหรับทาวานิชด า (Brushes) 
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6. อุปกรณ์ในการท าความสะอาดแม่พมิพ์ 

- น ้ามนัทินเนอร์ (Solvents Tinner) 

- น ้ามนัสน (Turoentine) 

- น ้ามนัเบนซินขาว (White Benzene 

- น ้ายาลา้งจาน (Waterless Hand Cleaner) 

- ซีอ๊ิวด า (Black Soy Sauce) 

- เศษผา้ (Cloth) 

7. อุปกรณ์ในการพมิพ์ผลงาน 

- มีดคตัเตอร์ (Cutter) 

- กรรไกร (Scissors) 

- กระดาษภาพพิมพ ์ฟาบริอาโน (Paper Print Fabriano)  

- หมึกพิมพสี์ต่าง ๆ (Etching Ink)  

- ยางปาดหมึกพิมพ ์(Rubber Scraper) 

- ผา้สาลู (Tarlaton) 

- การดาษพรู๊ฟ (Newsprint) 

- การดาษลอกแบบ (Tracing Paper) 

- ผา้สักหลาด (Etching Blanket) 

- แท่นพิมพ ์(Presses) 

- กระดานขึงงาน (Plywood) 

- กระดาษกาวน ้า (Masking Tape) 

- กระบอกฉีดน ้า (Water Sprayer) 

- ส าลีพนักา้น (Cotton) 

- เกรียงส าหรับผสมหมึกพิมพ ์(Spatulas) 

- แท่นผสมสี (Marble Slabs) 

- ภาชนะใส่เพื่อท าช้ืนกระดาษพิมพง์าน (Tray) 

- ครีมส าหรับลา้งมือ (Cleaning Cream) 
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8. อุปกรณ์ในการท าเทคนิค Aquatint 

- ตูโ้รยผง (Aquatint Chamber) 

- ผงแอสฟัลตมั (Asphaltum Powder) 

- ดินสอไข (Mitsubishi Dermatograph Pencil 7600) 

- วานิชด า (Varnish) 

9. อุปกรณ์ในการเพิม่สี 

- กรอบตะแกรงไหม (Silk Screen Block) 

- สีพิมพส์กรีน (Screen Printing Colors) 

- ยางปาดสกรีน (Rubber Scraper) 

- แผน่ทองค าเปลว (Gold Leaf Sheet) 

- ยางมะเด่ือ (Fig Rubber) 

- พูก่นัหวัเล็ก (Brushes) 

- แผน่ไขฟิลม์ (Tracing Plastic Sheet) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 59 ภาพเคร่ืองมือและอุปกรณ์ในการท าภาพพิมพโ์ลหะ 
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บทที ่4 

แนวทางและการวเิคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ 
 

 การพฒันาของผลงานสร้างสรรค์ศิลปะนั้นมีความหลากหลายในรูปแบบและเน้ือหา 

ความคิดตามปัจเจกของผูส้ร้างสรรค์นั้นเคล่ือนตวัไปตามกาลเวลาตามสภาวะจิตใจอยา่งไม่ยึดติด 

การเปล่ียนแปลงของระบบทางความคิดนั้นคือจุดส าคญัของผูส้ร้างสรรคท่ี์จะสามารถพฒันาและมี

ความกา้วหน้าต่อผลงานศิลปะไดดี้ ซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัส าหรับการศึกษาคน้ควา้และการปฏิบติังาน

อยา่งต่อเน่ืองมีความส าคญัในการพฒันาแสวงหาการเรียนรู้ส่ิงใหม่เพื่อน าส่ิงเหล่าน้ีมาปรับใช้และ

น ามาแกไ้ขปัญหาไม่ว่าจะเป็นเทคนิควิธีการและรูปแบบทางความคิดเช่นเดียวกบัการสร้างสรรค์

ผลงานวิทยานิพนธ์ ซ่ึงสอดคลอ้งและมีจุดมุ่งหมายของโครงสร้างการพฒันารูปแบบของผลงาน

และความคิดท่ีเปล่ียนไปตามสภาพของวฒิุภาวะของความแทจ้ริงในรูปแบบท่ีไม่ตายตวัแน่นอนการ

เร่ิมในการสร้างสรรคพ์ฒันาสู่โครงสร้างอนัสมบรูณ์ทางความคิดและรูปแบบของช่วงเวลาหน่ึงนั้น

เร่ิมตั้งแต่ พ.ศ. 2556 – 2561 และศึกษาคน้ควา้ทดลองให้สอดคลอ้งกนัเพื่อท่ีด ารงอยู่ในเน้ือหาท่ี

น าเสนอของการสร้างสรรคศิ์ลปะชุดวทิยานิพนธ์ใน 2 ระยะดงัน้ีคือ 
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ระยะที ่1 ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ภาคการศึกษาที ่2 ปีการศึกษา 2559 

 การสร้างสรรค์ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ในระยะแรกเป็นโดยการน าเสนอถึงประเด็น
เก่ียวกบัสภาวะจิตใจท่ีเกิดจากประสบการณ์ชีวิตอนัเลวร้ายของช่วงเวลาหน่ึงท่ีผา่นมาซ่ึงแสดงออก
ในลกัษณะของตวัละครท่ีดูน่าเกลียดน่ากลวัอนัส่ือถึงความหมายของความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนมาในสภาพ
จิตใจ เป็นส่ิงท่ีรับรู้ต่อสภาวะความเจ็บปวดความทุกขท่ี์เกิดข้ึนมาจากส่ิงร้ายตามความรู้สึกท่ีรับรู้ได้
ในช่วงเวลานั้นซ่ึงผลงานในระยะน้ีได้น าเสนอผ่านเทคนิคภาพพิมพโ์ลหะร่องลึก ท่ีน าเสนอใน
รูปแบบอารมณ์ท่ีฉุนเฉียวรุ่นแรงของลายเส้นท่ีเกิดข้ึนโดยใชเ้ทคนิคภาพพิมพพ์ื้นแห้ง (Drypoint)  
และพื้นผิวท่ีดูกดักร่อนซ่ึงเกิดจากเทคนิคการกดักรดจึงท าให้เกิดสภาพท่ีดูผิดปกติเป็นการแสดงถึง
ความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนนั้นค่อย ๆ กดักินตวัเราไปตามกาลเวลาจากการท างานในระยะก่อนวิทยานิพนธ์
น้ีไดพ้บปัญหาในการแสดงออกของรูปแบบและเน้ือหาท่ีไม่สอดคลอ้งกนัรวมถึงการใชสี้ก าหนด
บรรยากาศยงัมีความไม่ชดัเจนซ่ึงท าให้ไม่สามารถแสดงออกถึงเร่ืองราวและประเด็นท่ีไดก้ล่าวมา
เบ้ืองตน้ 
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ภาพท่ี 60 ภาพผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 
ช่ือผลงาน Depressed mood No.1 

ขนาด   100 X 70 เซนติเมตร 

เทคนิค   ภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) 
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ภาพท่ี 61 ภาพผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 
ช่ือผลงาน Depressed mood No.2 

ขนาด  100 X 70 เซนติเมตร 

เทคนิค  ภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) 
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ระยะที ่2 ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2560 

การสร้างสรรค์ผลงานระยะแรกนั้นได้ตั้งเป้าหมายไปถึงประเด็นของซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีเป็น

ของเล่นสะสมในวยัเยาวข์องเล่นท่ีถูกทอดทิ้งไวใ้นซอกมุมหน่ึงภายในบา้นซ่ึงเป็นประเด็นท่ีน ามา

หยิบยกถึงเร่ืองราวบริบทของเพื่อนและมิตรภาพอนัดีงามมิตรภาพอนับริสุทธ์ิจากใจสู่ใจของส่ิงท่ีมี

ชีวิตถึงวตัถุท่ีไม่มีชีวิตแต่ในช่วงวยัหน่ึงท่ีเราไดร่้วมสนุกกบัของเล่นช้ินหน่ึงอยา่งโดดเดียวแต่กบั

รู้สึกถึงความสุขสนุกสนานได ้มนัคือส่ิงมหศัจรรยอ์ยา่งหน่ึงในชีวิตของความรู้สึกท่ีเกิดข้ึนภายใน

จิตใจ ในการสร้างสรรคผ์ลงานจะเห็นไดว้า่องคป์ระกอบหลกัท่ีน ามาใชห้รือความโดดเด่นท่ีเห็นคือ

รูปใบหน้าท่ีมีความโดดเด่นแสดงอารมณ์และตวัตนท่ีเคล้าคลออยู่กบัของเล่นในบริบท ๆ นั้น

สะทอ้นถึงความรู้สึกของมนุษยค์นหน่ึงท่ีมีความผูกพนัอยา่งมิตรภาพอยา่งเป็นจริงในรูปธรรมของ

กาลเวลาท่ีเปล่ียนไปในมุมมองต่าง ๆ ตามวุฒิภาวะแต่ในขณะเดียวกนันั้นก็ท าให้เราเห็นการต่อสู้

อย่างโดดเด่ียวไดบ้นโลกของความเป็นจริงท่ีโหดร้ายซ่ึงของเล่นท่ีถูกเก็บซ่อนไวน้ั้นยงัคงต้องมี

แรงจูงใจอนัดีงามท่ีจะกา้วไปขา้งหนา้พร้อมกนัดว้ยความรู้สึกท่ีผกูพนัและศรัทธาของวตัถุในมุมมืด

หน่ึงท่ีไม่อาจเห็นดว้ยตาจากส่ิงท่ีถูกทิ้งไวแ้ต่หากแมเ้รามองดว้ยความปรารถนาอยา่งเขา้ใจในส่ิง ๆ 

นั้นมนัก็จะเป็นรอยต่อของคุณค่าและแรงบนัดาลใจในการกา้วต่อไปสู่ความส าเร็จของตวัเราเอง 
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ภาพท่ี 62 ภาพผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 
ช่ือผลงาน  Life Stay Nonstop no.1  

ขนาด  100 X 70 เซนติเมตร 

เทคนิค  ภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) 
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ภาพท่ี 63 ภาพผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 
ช่ือผลงาน Life Stay Nonstop no.2  

ขนาด   100 X 70 เซนติเมตร 

เทคนิค   ภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) 
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ภาพท่ี 64 ภาพผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 

ช่ือผลงาน Life Stay Nonstop no.3 

ขนาด   100 X 70 เซนติเมตร 

เทคนิค   ภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) 
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ภาพท่ี 65 ภาพผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 
ช่ือผลงาน Life Stay Nonstop no.19 

ขนาด   100 X 70 เซนติเมตร 

เทคนิค   ภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) 
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ภาพท่ี 66 ภาพผลงานก่อนวทิยานิพนธ์ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 

ช่ือผลงาน Life Stay Nonstop no.20 

ขนาด  100 X 70 เซนติเมตร 

เทคนิค   ภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) 
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ระยะที ่2 ผลงานชุดวทิยานิพนธ์ (ปีการศึกษา 2561) 

การสร้างสรรค์ผลงานชุดวิทยานิพนธ์ภายใตห้ัวขอ้ “วีรบุรุษไร้เดียงสา” คือการสรุปและ

ขมวดปมทางรูปแบบเน้ือหาเทคนิควิธีการ ท่ีผ่านการคดักรองพฒันาและสร้างสรรค์การน าเสนอ

ดา้นเน้ือหาและรูปทรงมีการพฒันาให้มีความชดัเจนและโดดเด่น เพื่อแสดงถึงสัญลกัษณ์ขอวีรบุรุษ

เป็นผูด้  าเนินเน้ือหาเร่ืองราวและสะทอ้นถึงความรู้สึกนึกคิดไดอ้ยา่งตรงไปตรงมารวมถึงรูปแบบใน

กรน าเสนอนั้นได้ถ่ายทอดด้วยลกัษณะลายเส้นของการ์ตูนเพื่อให้ตอบสนองถึงบุคลิกของเหล่า

วรีบุรุษนั้น ๆ รวมถึงการน าเทคนิคทางกระบวนการภาพพิมพท่ี์มีความหลากหลายมาผสมผสานเช่น

การใชเ้ทคนิคภาพพิมพต์ะแกรงไหม (Silkscreen) ร่วมกบัเทคนิคภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) เพื่อให้

สอดคลอ้งกบัแนวความคิดใหใ้กลเ้คียงมากท่ีสุด 

 จากการสร้างสรรค์ผลงานตั้ งแต่ชุดก่อนจนมาถึงผลงานชุดวิทยานิพนธ์ นับว่าปัญหา

มากมายท่ีพบเจอนั้นคือส่วนส าคญัในการใช้ความคิด สติปัญญา น ามาวิเคราะห์ถึงทางออกในการ

แกปั้ญหาต่าง ๆ ให้ผา่นพน้ไปดว้ยดี เป็นการกา้วผา่นก าแพงบางอยา่งทางความคิดท่ีมีต่อสังคมรอบ

ขา้งไดม้ากข้ึน มองเห็นถึงปัญหาท่ีไม่ใช่เพียงแค่ตวัเราเองแต่รวมไปถึงการกระท าของตวัเรานั้นเอง 

ซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัท่ีสุดและมีผลต่อการใชชี้วติของโลกแห่งความเป็นจริง สู่โลกภายในจิตใจของความ

ดีงามในมุมมองของชีวติอยา่งมีสติและปัญญา 
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ผลงานชุดวทิยานิพนธ์ 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 67 ภาพผลงานชุดวทิยานิพนธ์หมายเลข 1 
ช่ือผลงาน HERO OF INNOCENT NO.1 

ขนาด   100 X 280 เซนติเมตร 

เทคนิค   ภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) 
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ภาพท่ี 68 ภาพผลงานชุดวทิยานิพนธ์หมายเลข 2 
ช่ือผลงาน HERO OF INNOCENT NO.2 

ขนาด   100 X 70 เซนติเมตร 

เทคนิค   ภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) 
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ภาพท่ี 69 ภาพผลงานชุดวทิยานิพนธ์หมายเลข 3 
ช่ือผลงาน HERO OF INNOCENT NO.3 

ขนาด   90 X 85 เซนติเมตร 

เทคนิค   ภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) 
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ภาพท่ี 70 ภาพผลงานชุดวทิยานิพนธ์หมายเลข 4 

ช่ือผลงาน HERO OF INNOCENT NO.4 

ขนาด   100 X 70 เซนติเมตร 

เทคนิค   ภาพพิมพโ์ลหะ (Etching) 
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บทที ่5 

บทสรุป 

 

 วิทยานิพนธ์ภายใตห้ัวขอ้ “วีรบุรุษไร้เดียงสา” นบัเป็นผลสัมฤทธ์ิของการสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะภาพพิมพใ์นระบบการศึกษา ภายใตห้ลกัสูตรทศันศิลป์ ปริญญามหาบณัฑิต บณัฑิต
วิทยาลยั มหาวิทยาลยัศิลปากร ซ่ึงเป็นผลงานวิทยานิพนธ์ท่ีก าหนดเป้าหมายท่ีสะทอ้นถึงดีความ
งามจากความเช่ือความศรัทธาจากความดีในตวัฮีโร่ท่ีเคยสัมผสัมาจากวยัเยาว ์ เพื่อปลุกแรงบนัดาล
ใจภายในตวัตนเพื่อต่อสู้กบัสภาพแวดลอ้มท่ีเลวร้ายสู่การด าเนินชีวติในโลกปัจจุบนั 

 ในการท างานวิทยานิพนธ์ชุดน้ีไดป้ระสบผลส าเร็จของส่วนการสร้างสรรคแ์ละพฒันา
รูปแบบของผลงานโดยน าเสนอในลกัษณ์ของรูปแบบลายเส้นการ์ตูนท่ีดูเรียบง่ายอยา่งไม่ซับซ้อน 
ผ่านเทคนิคกระบวนการสร้างสรรค์ภาพพิมพ์โลหะร่องลึก ซ่ึงเป็นเทคนิคหลกัของการท างาน 
ผสมผสานกบัเทคนิคภาพพิมพต์ะแกรงไหมและเทคนิคการปิดทองค าเปลวของศิลปะไทยโบราณ 
น ามาเป็นตวัเสริมสร้างกระบนการสร้างสรรค์ผลงานเพื่อไดผ้ลสัมฤทธ์ิตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว้
อยา่งสมบรูณ์ 

 นบัว่าวิทยานิพนธ์ชุด  “วีรบุรุษไร้เดียงสา” เป็นผลงานท่ีบรรลุเป้าหมายอยา่งสมบรูณ์
ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะข้ึนมา ดว้ยอุปสรรคการท างานและความรู้สึกทางดา้นอารมณ์ถึง
ความทอ้แท ้ผิดหวงักบัส่ิงท่ีผิดพลาดตลอดระยะเวลาของการท างาน แต่สุดทา้ยในการท างานอยา่ง
ต่อเน่ืองและสู้กบัปัญหาท่ีเกิดข้ึน การรับฟังทศันคติความคิดต่าง ๆ จากผูมี้ประสบการณ์ในการ
ท างานศิลปะลว้นเป็นแนวทางเพื่อให้ขา้พเจา้กา้วขา้มขีดจ ากดัของตวัตนและประสบผลส าเร็จใน
การสร้างสรรคผ์ลงานไดอ้ยา่งน่าพึ่งพอใจ จนออกมาเป็นชุดวทิยานิพนธ์ท่ีถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด 
ถึงแรงบนัดาลใจจากตวัตนของขา้พเจา้และขยายสู่โลกกวา้ง ถึงแนวความคิดของการสรรค์เพื่อให้
ทุกคนนั้นตระหนกัถึงความดีท่ีอยู่ภายในจิตใจของตนเองดว้ยความศรัทธาและน าไปประกอบใน
หลกัของการด าเนินชีวติโดยอยูร่่วมกนักบัเพื่อนมนุษยอ์ยา่งมีความสุข 

 



 

รายการอา้งอิง  
 

รายการอ้างองิ 
 

 

การ์ตูน. (https://th.wikipedia.org/wiki/การ์ตูน).  
พระธรรมโกศาจารย ์พทุธทาส อินฺทปญฺโญ. (2536). สนัติภาพโลก (พิมพค์ร้ังท่ี 1 ed.). กรุงเทพฯ: ธรรมสภา. 
รองศาสตราจารยสุ์รพงษ ์สมสุข. (2561). พฒันาการสร้างสรรคภ์าพพิมพโ์ลหะในประเทศไทย (พิมพค์ร้ังท่ี 1 ed.). 

กรุงเทพฯ: อมรินทร์พร้ินติ้งแอนดพ์บัลิชช่ิง. 
วมิลมาลย ์ขนัธะชวนะ. (2560). ค าศพัทภ์าษาองักฤษท่ีเก่ียวกบัศิลปะภาพพิมพ.์ กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลยัศิลปากร. 
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ประวติัผูเ้ขียน  
 

ประวตัิผู้เขยีน 
 

ช่ือ-สกุล นายกิตติฑตั ศรีเกิด 
วนั เดือน ปี เกดิ 18/10/2534 
สถานทีเ่กดิ โรงพยาบาลศูนยล์ าปาง 
วุฒิการศึกษา ระดบัอนุบาล โรงเรียนอนุบาลล าปาง (เขลางครั์ตน์อนุสรณ์) จงัหวดัล าปาง  

ระดบัประถมศึกษา โรงเรียนอนุบาลล าปาง (เขลางครั์ตน์อนุสรณ์) จงัหวดั
ล าปาง  
ระดบัมธัยมตอนตน้ โรงเรียนมธัยมวทิยา จงัหวดัล าปาง   
ระดบัมธัยมตอนปลาย วทิยาลยัอาชีวศึกษาล าปาง จงัหวดัล าปาง  
ระดบัปริญญาตรี สาขาทศันศิลป์ ภาควชิาภาพพิมพ ์คณะจิตรกรรม 
ประติมากรรมและภาพพิมพ ์มหาวทิยาลยัศิลปากร วงัท่าพระ กรุงเทพฯ  
ก าลงัศึกษา ระดบัปริญญาโท สาขาทศันศิลป์ (ภาพพิมพ)์ บณัฑิตวทิยาลยั 
มหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตพระราชวงัสนามจนัทร์ จงัหวดันครปฐม 

ทีอ่ยู่ปัจจุบัน 189  ถ.ท่าคราวนอ้ย ต.สบตุ๋ย อ.เมือง จ.ล าปาง 52100 
ผลงานตีพมิพ์ 2561  

- ร่วมแสดงการประกวดในการแสดงศิลปกรรมแห่งชาติ คร้ังท่ี 64 
กรุงเทพฯ  
- ร่วมแสดง นิทรรศการภาพพิมพน์านาชาติ คร้ังท่ี 2 เขตบริหารพิเศษมาเก๊า 
แห่งสาธารณรัฐประชาชนจีน  
2560   
- ร่วมแสดงผลงานภาพพิมพ ์Matrix World 4 นิทรรศการภาพพิมพ์
นานาชาติ ประเทศสหรัฐอเมริกา  
- ร่วมแสดงในนิทรรศการศิลปะภาพพิมพ ์“2nd International Print 
Biennial in Lodz” ประเทศโปแลนด์    
2559   
- ร่วมแสดงนิทรรศการศิลปะภาพพิมพอ์าเซียนคร้ังท่ี 2 ประเทศเวยีดนาม  
- ร่วมแสดงนิทรรศการภาพพิมพ ์อินเตอร์เนชัน่แนล: 2016ไทเป,ประเทศ
ไตห้วนั  
- เขา้ร่วมโครงการการประชุมเชิงปฏิบติัการ Litho - Ething ภาพพิมพโ์ดย
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ศาสตราจารย ์Hisashi Kurachi จากประเทศญ่ีปุ่น ท่ีคณะจิตรกรรม 
ประติมากรรมและภาพพิมพ ์มหาวทิยาลยั (วทิยาเขตพระราชวงัสนาม
จนัทร์) จงัหวดันครปฐม  
- การประชุมเชิงปฏิบติัการเทคนิคไซยาโนไทป์ ณ จงัหวดัอิบารากิ, เมือง
ไดโกะ, ประเทศญ่ีปุ่น  
- ไดค้ดัเลือกโครงการเทศกาลศิลปะ: Kenpoku 2016 จงัหวดัอิบารากิ, เมือง
ไดโกะ, ประเทศญ่ีปุ่น  
2558   
- ร่วมแสดงนิทรรศการศิลปะร่วมสมยัของ Young Artists คร้ังท่ี 32, 
ประเทศไทย  
- ร่วมแสดงผลงานภาพพิมพ ์Print for You คร้ังท่ี 3 ท่ีหอศิลป์บรมราช
กุมารี มหาวทิยาลยัศิลปากร   
- ร่วมแสดงผลงานนิทรรศการศิลปะ Cubic Museum  ระหวา่งมหาวทิยาลยั
ศิลปะไอจิ ประเทศญ่ีปุ่น และมหาวทิยาลยัศิลปากร แสดงท่ีนาโกยา่  
ประเทศญ่ีปุ่นโดยศิลปินไทยและต่างประเทศ   
- พิมพช้ิ์นเล็กท่ียิง่ใหญ่ ณ PSG Gallery คณะจิตรกรรม ประติมากรรม และ
ภาพพิมพ ์มหาวทิยาลยัศิลปากร กรุงเทพฯ, ประเทศไทย  
- ร่วมแสดงผลงานภาพพิมพท่ี์ พิพิธภณัฑศิ์ลปะนานาชาติ Biennial 
Guanlan เซินเจ้ิน สาธารณรัฐประชาชนจีน   
 
2557   
- เขา้ร่วมโครงการประชุมเชิงปฏิบติัการ Lithograph on Wood   
(ภาพพิมพหิ์นบนไม)้ โดย Satake Kuniko ศิลปินญ่ีปุ่นจากมหาวทิยาลยั
ศิลปะทามะ  
- ร่วมแสดงนิทรรศการพิมพเ์พื่อคุณคร้ังท่ี 2 ภาควชิาภาพพิมพ ์ท่ี PSG 
Gallery มหาวทิยาลยัศิลปากร กรุงเทพฯ, ประเทศไทย  
- ร่วมโครงแสดงผลงานนิทรรศการ PRINT IN ANGKOR WAT 2014 ท่ี
หอศิลป์กรุงไทย ธนาคารกรุงไทย สาขาเยาวราช ถนนเยาวราช กรุงเทพฯ 
ประเทศไทย  
2556  
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- เขา้ร่วมโครงการเชิงปฏิบติัการภาพพิมพ ์Mezzotint การประชุมเชิง
ปฏิบติัการนานาชาติ โดยศิลปินญ่ีปุ่น Masataka Kuroyanagi 

รางวลัทีไ่ด้รับ -   
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