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การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและ

คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 2) ศึกษาแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร และ 3) พัฒนาตัวบ่งช้ีการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยในขั้นตอนที่ 1 ใช้เทคนิคการวิจัยทฤษฎีฐานราก โดย
การศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และการวิจัยเอกสาร เพื่อให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม และคุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และในขั้นตอนที่ 2 ใช้เทคนิคการวิจัยแบบอนาคต EDFR 
โดยการสัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญและการท าแบบสอบถาม จ านวน 17 คน และการประยุกต์ใช้การวิเคราะห์พหลุักษณะ-
พหุวิธี เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง และในขั้นตอนที่ 3 การจัดสนทนากลุ่มและการประชุมเชิง
นโยบาย 

ผลการวิจัยพบว่า คุณลักษณะด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จากการวิจัยทฤษฎีฐานราก ได้องค์ประกอบหลักจ านวน 12 องค์ประกอบ และแนวโน้มองค์ประกอบ
หลักและองค์ประกอบย่อยที่ได้จากการสัมภาษณ์รอบที่ 1 แบบสอบถามรอบที่ 2 จากผู้เช่ียวชาญ ผู้วิจัยได้รวบรวม
แนวโน้มองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยที่ได้เป็นตัวบ่งช้ีการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบหลัก 32 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 
องค์ประกอบหลักท่ี 1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักท่ี 2 ความรู้ และทักษะ องค์ประกอบ
หลักท่ี 3 ชุมชนและเครือข่าย องค์ประกอบหลักท่ี 4 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม องค์ประกอบหลักท่ี 5 
ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม องค์ประกอบหลักท่ี 6 การจัดการ องค์ประกอบหลักท่ี 7 
ความแท้บนฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม องค์ประกอบหลักที่ 8 ประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ และการจัด
สนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย ภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน ต้องมีส่วนร่วมในการท างานร่วมกัน 
เพื่อสร้างความเข้มแข็งให้เกิดขึ้นในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
จังหวัดชุมพร ทั้งนี้เพื่อให้จังหวัดชุมพรมีตัวบ่งช้ีที่เป็นรูปธรรม สามารถเป็นต้นแบบด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมเพื่อการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ได้ 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ  

58604931 : Major (Management) 
Keyword : DEVELOPMENT OF INDICATORS, INTANGIBLE CULTURAL HERITAGE MANAGEMENT, 
CREATIVE TOURISM 

MR. ATHIP JANSURI : DEVELOPMENT OF INDICATORS IN INTANGIBLE CULTURAL 
HERITAGE MANAGEMENT FOR CREATIVE TOURISM, CHUMPHON PROVINCE THESIS 
ADVISOR : ASSOCIATE PROFESSOR DR. PITAK SIRIWONG 

This research aims to 1)  study the characteristics of Intangible cultural heritage 
management and characteristics of creative tourism 2) study the scenario of trends composition to 
intangible cultural heritage management for creative tourism and 3)  develop the indicators of the 
intangible cultural heritage management for creative tourism of Chumphon Province. The process 
had 3 steps: Step 1 used grounded theory method by studying theoretical concepts and document 
research to obtain information about the characteristics of Intangible cultural heritage management 
and characteristics of creative tourism.  Step 2 used EDFR Future Research Techniques by 
interviewing 17 experts along with the applied  MTMM Multitrait-Multimethod Analysis to examine 
construct validity and step 3 used focus group method and policy meeting. 

The study revealed that the characteristics of intangible cultural heritage 
management for creative tourism from grounded theory method had 12 main components and 
the study from interviewing experts revealed that there were 8 main-indicators included 1) creative 
cultural activity 2)  knowledge and skill 3)  community and network 4)  successor 5)  Platform 6) 
management 7) authentic 8) creative experience. More over, the study showed that there were 32 
sub- indicators in measuring the performance of the characteristics of intangible cultural heritage 
management for creative tourism.  Step 3 used focus group and policy meeting comprised of the 
representative of academic sectors, public sectors and communities. The result showed that every 
sector and community in Chumphon Province must work and had a participation to strengthen the 
develop the indicators of the intangible cultural heritage management for creative tourism of 
Chumphon Province.  Moreover, the final result of this research will create the tangible indicators 
of creating tourism in Chumphon Province which can be used as the role model in developing 
cultural heritage management for creative tourism in other provinces. 
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วิทยานิพนธ์นี้ส าเร็จได้ ด้วยความกรุณาจากรองศาสตราจารย์ ดร.พิทักษ์ ศิริวงศ์ อาจารย์ที่
ปรึกษาหลักวิทยานิพนธ์ และรองศาสตราจารย์ ดร.ธีระวัฒน์ จันทึก อาจารย์ที่ปรึกษาร่วม วิทยานิพนธ์ 
ผู้คอยสละเวลาอันมีค่าเพ่ือให้ค าปรึกษา และแนะน าในเรื่องงานวิจัยมาโดยตลอด เพ่ือให้ผู้วิจัยสามารถ
แก้ไข และพัฒนางานวิทยานิพนธ์จนส าเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยดี รวมไปถึงค าแนะน าอันเป็นประโยชน์ของ
อาจารย์ ดร.ปิยวรรณ สิริประเสริฐศิลป์ ประธานกรรมการวิทยานิพนธ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รัชนีกร 
แซ่วัง และอาจารย์ ดร.อัฏฐมา บุญปาลิต กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิที่ให้ค าปรึกษาแนะน าที่เป็นประ โยชน์
ต่อผู้วิจัยส่งผลให้วิทยานิพนธ์เล่มนี้ถูกต้องและสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็นอย่างยิ่งในความ
กรุณาของทุกท่านที่กล่าวมา 

ขอขอบพระคุณผู้ให้ข้อมูลหลัก ผู้ตอบแบบสอบถาม และผู้ร่วมการสนทนากลุ่ม ประชุมเชิง
นโยบาย ทุกท่านที่สละเวลาในการให้ข้อมูล ค าปรึกษา และตอบค าถามที่เป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการ
ท างานวิจัย เพ่ือเป็นแนวทางในการท างานวิจัย และท าให้งานวิจัยนี้สามารถเสร็จสิ้นลงได้ด้วยดี 
นอกจากนี้ยังรวมถึงผู้ตอบแบบสอบถามทุกท่านที่สละเวลาในการตอบแบบสอบถามท าให้งานวิจัยนี้
ส าเร็จลงได้ด้วยดี 

ขอขอบพระคุณคณาจารย์ทุกท่าน ที่คอยชี้แนะ แนะน า แนวทางการท าวิจัยและท าให้งานวิจัย
นี้สามารถเสร็จสิ้นลงได้ด้วยดี 

ขอขอบพระคุณเจ้าของผลงานวิจัย หนังสือ และบทความวิชาการทุกเรื่องที่ช่วยให้งานวิจัยเล่ม
นี้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

ขอขอบพระคุณ คุณแม่ส ารวญ จันทร์สุริย์ พ่ีชาย และนาย ที่สนับสนุนและให้ก าลังใจตลอด
การท าวิจัยเสมอมา 

นอกจากนี้ขอขอบคุณเพ่ือนๆ พ่ีๆ ทุกคนที่คอยให้ความช่วยเหลือ ให้ก าลังใจกันตลอดมา
สุดท้ายนี้ ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่างานวิจัยเล่มนี้สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการจัดการมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และผู้ส่วนเกี่ยวข้องในกลุ่มอุตสาหกรรมการ
ท่องเที่ยว อีกทั้งยังสามารถประยุกต์ใช้ผลจากงานวิจัยเล่มนี้ไม่มากก็น้อย หากมีข้อผิดพลาดประการใด 
ผู้วิจัยขออภัยไว้ ณ ที่นี้ 
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บทที่ 1 

บทน า 

1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

มรดกทางวัฒนธรรมมีความเกี่ยวข้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 
12 (กระทรวงวัฒนธรรม, 2559) ในเป้าหมายที่ 5 “สถาบันทางสังคมมีความเข้มแข็งและมีส่วนร่วมใน
การพัฒนาประเทศเพ่ิมขึ้นโดยเฉพาะสถาบันครอบครัว สถาบันการศึกษา สถาบันศาสนา ชุมชน 
สื่อมวลชนและภาคเอกชน” ซึ่งกระทรวงวัฒนธรรมจะด าเนินการเพ่ือสนองเป้าหมายดังกล่าวโดยการ
ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม อนุรักษ์ และสร้างค่านิยมความเป็นไทยที่ดีงาม การสืบสาน สร้างสรรค์
มรดก ศิลปะ วัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย รวมทั้งการด าเนินการเพ่ือประชาชนกลุ่มเป้าหมายน า
หลักธรรมทางศาสนาเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต  ทั้งนี้สอดคล้องกับยุทธศาสตร์การวิจัยของชาติ ฉบับที่ 
8 (พ.ศ.2555-2559) (ส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ , 2554) ในยุทธศาสตร์วิจัยที่  5 
ยุทธศาสตร์การปฏิรูประบบวิจัยของประเทศเพ่ือการบริหารจัดการความรู้ ผลงานวิจัย นวัตกรรม 
สิ่งประดิษฐ์ ทรัพยากร และภูมิปัญญาของประเทศสู่  การใช้ประโยชน์เชิงพาณิชย์และสาธารณะด้วย
ยุทธวิธีที่เหมาะสมที่เข้าถึงประชาชนและประชาสังคมอย่างแพร่หลาย โดยมีกลยุทธ์การวิจัย โ ดยมี
แผนงานการวิจัยการพัฒนาองค์ความรู้ คุณค่าทางภูมิปัญญาและอัตลักษณ์ทางศิลปะ วัฒนธรรม 
หัตถกรรม และความหลากหลายของกลุ่มชน สร้างมูลค่าสู่การตลาด ด้วยกระบวนการบนพ้ืนฐานของ
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือให้เกิดการกระจายรายได้ และลดช่องว่าง
ทางเศรษฐกิจ และแผนการวิจัยเกี่ยวกับการจัดการองค์ความรู้สู่การสื่อสารระดับชุมชน ฐานราก ด้วย
ภูมิปัญญาและวิทยาการสู่การจัดการอย่างเหมาะสม 

จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ.2560-2564) สู่การก าหนด
กรอบทิศทางยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี และยุทธศาสตร์การวิจัยของชาติ ฉบับที่ 8 (พ.ศ.
2555-2559) (ส านักกฎหมาย ส านักงานงานเลขาธิการวุฒิสภา, 2559) ที่มีความสอดคล้องในการตระหนัก
ถึงคุณค่าและความส าคัญทางภูมิปัญญา ศิลปวัฒนธรรมไทย และวิถีชีวิต อันเป็นมรดกทางภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมที่สืบทอดกันมา และสะท้อนอัตลักษณ์ความเป็นชาติ  ซึ่งมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
เป็นสมบัติล้ าค่าที่ได้มีการสร้างสรรค์ สั่งสม ปลูกฝัง และสืบทอดในชุมชนจากคนรุ่นหนึ่งมายังคนอีก
รุ่นหนึ่ง แต่ในปัจจุบัน มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมดังกล่าว ได้รับผลกระทบจากความเปลี่ยนแปลง
ของสังคมทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ บางครั้งมีการน ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมไปใช้
ในทางที่บิดเบือน หรือไม่เหมาะสมและอาจเป็นเหตุให้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเหล่านั้นต้อง
เสื่อมสูญ 
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มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ( intangible cultural heritage หรือ ICH) ประกอบ 
ด้วย การแสดงออกทางวัฒนธรรมทั้งหลายที่ไม่ใช่วัตถุ ปัจจัยที่เป็นองค์ประกอบหลักของมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม ถูกแสดงให้ประจักษ์ได้ โดยการที่มรดกนั้นบ่งชี้ความเป็นตัวเองผู้สร้างและผู้สืบ
ทอดมรดกในฐานะส่วนประกอบพ้ืนฐานของอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม โดยการสร้างสรรค์ใหม่
อย่างสม ่าเสมอเพ่ือโต้ตอบกับวิวัฒนาการทางประวัติศาสตร์และสังคมของชุมชนและกลุ่มคนที่
เกี่ยวข้อง โดยการยึดโยงกับอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของชุมชนและกลุ่มคน โดยความแท้ของมรดกภูมิ
ปัญญานั้น และโดยความสัมพันธ์ที่แยกกันไม่ออกระหว่างมรดกภูมิปัญญาและสิทธิมนุษยชน (ส านัก
กฎหมาย ส านักงานงานเลขาธิการวุฒิสภา, 2559) การท างานด้านวัฒนธรรมและการจัดการ
วัฒนธรรมทั้งในรูปแบบสงวนรักษา การอนุรักษ์ การสืบสาน มิได้มีระเบียบวิธีที่เป็นคัมภีร์ หากแต่มี
มิติและเจตนาในการอนุรักษ์วัฒนธรรมทีต้องการส่งเสริมให้เกิดการท างานอย่างมีส่วนร่วมของคนใน
ชุมชน ที่ผู้ท างานวัฒนธรรมจะต้องใส่ใจและให้ความส าคัญในประเด็นที่มีความละเอียดอ่อน แต่ในอีก
ทางหนึ่งที่น่าสนใจ คือ การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คือ การให้วัฒนธรรมได้ด ารงอยู่
อย่างที่เป็น และการให้เจ้าของวัฒนธรรมหรือชุมชน มีโอกาสในการเรียนรู้ ปฏิบัติ มองเห็นคุณค่า 
และส่งต่อวัฒนธรรมด้วยตนเอง ซึ่งจะท าให้การด ารงอยู่ของวัฒนธรรมมีความหมายต่อชุมชนอย่าง
ที่สุด (รุ้งตะวัน อ่วมอินทร์, 2560) ทั้งนี้ Lenzerini กล่าวว่า มรดกภูมิปัญญาจะต้องมีการสร้างสรรค์
อย่างต่อเนื่อง คือ การยึดโยงกับอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของผู้สร้างและผู้ถือครองมรดกวัฒนธรรม 
ดังนั้น การสูญเสียความแท้ อาจน าไปสู่มรดกวัฒนธรรมที่ถูกประดิษฐ์เทียม เมื่อรัฐเข้าไปจัดการบอก
ว่าคุณลักษณะของมรดกวัฒนธรรมต้องเป็นเช่นนั้นหรือเช่นนี้ นั่นแปลว่าการยึดโยงกันก็กลายเป็นของ
ประดิษฐ์ไปด้วย เมื่อกลายเป็นของประดิษฐ์ก็สูญเสียความแท้ (Lenzerini, 2011) 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นสิ่งจ าเป็นต่อความส าคัญต่อการด ารงชีวิตของกลุ่มคน
และชุมชนความรู้ท้องถิ่นในหลายด้าน ประกอบด้วย 1) ด้านเศรษฐกิจ เป็นสิ่งส าคัญต่อความเป็นอยู่ที่
ดีในชุมชนและก่อให้เกิดสิ่งป้องกันความยากจนที่ส าคัญในระดับท้องถิ่น สามารถสร้างรายได้และงาน
ที่เหมาะสมให้แก่ผู้คนในวงกว้างรวมถึงกลุ่มคนที่ยากจน โดยใช้อัตลักษณ์ของชุมชน ศิลปะการแสดง 
งานเทศกาล และเกิดการพัฒนาเชิงการเปลี่ยนแปลงทั้งในระดับชุมชนและระดับสากล  2) ด้านสังคม 
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสามารถท าให้เกิดการฟ้ืนฟูเสริมสร้างสันติภาพและความมั่นคง 
ตัวอย่างเช่น พิธีทางศาสนาแห่งสันติภาพและความสมานฉันท์มีพลังเชิงสังคมที่จะฟ้ืนฟูสันติภาพ
ระหว่างสองฝ่าย ระหว่างสองบุคคล ระหว่างสองครอบครัวหรือระหว่างสองสังคม พิธีทางศาสนาแห่ง
สันติภาพสามารถใช้เพื่อสื่อสารความมุ่งม่ันในการไม่ใช้ความรุนแรงและเพ่ือเปลี่ยนแปลงความสัมพันธ์
ในเชิงสัญลักษณ์ได้ นอกจากนี้ยังช่วยให้ผู้คนมีความสัมพันธ์ต่อกันและท าให้ผู้คนเหล่านั้น ก้าวข้าม
ความไม่เข้าใจกัน การแข่งขัน ความเกลียดชัง และความรุนแรงได้ และ3) ด้านสิ่งแวดล้อม มรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมก่อประโยชน์แก่ความยั่งยืนทางสิ่งแวดล้อม ในขณะที่กิ จกรรมของมนุษย์ใน
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ระดับสากลได้ใช้ทรัพยากรธรรมชาติเพ่ิมขึ้นและไม่ยั่งยืน ชุมชมท้องถิ่นจ านวนมากได้พัฒนาวิถีชีวิต
และแนวปฏิบัติทางมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้เกิดความเชื่อมโยงต่อธรรมชาติ และเพ่ือให้เกิด
ความเคารพต่อสิ่งแวดล้อม (กรมส่งเสริมวัฒนธรรม, 2560) 

ปัจจุบันหลายประเทศต่างตระหนักถึงความส าคัญมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในฐานะ
ที่เป็นบ่อเกิดของความหลากหลายทางวัฒนธรรม และเป็นสิ่งประกันต่อการพัฒนาที่ยั่งยืน เนื่อง  
จากปรากฏการณ์ที่ไร้ขันติธรรมก่อให้เกิดการคุกคามอย่างร้ายแรงต่อการเสื่อมโทรมการสูญหาย  
หรือการท าลายมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งองค์การการศึกษาวิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรม 
แห่ งสหประชาชาติ  หรือ ยู เนสโก (United Nations Educational, Scientific and Cultural 
Organization - UNESCO) ได้รับเอา “อนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกวัฒนธรรมที่จับต้อง
ไ ม่ ไ ด้ ”  (Convention for the Safeguarding of the Intangible Culture Heritage)  ใ นค ร า ว
ประชุมครั้งที่ 32 ของยูเนสโก ณ กรุงปารีส ประเทศฝรั่งเศส ระหว่าง วันที่ 29 กันยายน ถึง 17 
ตุลาคม ปี พ.ศ. 2546 (ค.ศ. 2003) และมีผลบังคับใช้เมื่อเดือนเมษายน 2549 (ค.ศ. 2006) (วนิดา 
อินทรอ านวย, 2560) ทั้งนี้ ยูเนสโกมีความพยายามที่จะให้ประเทศสมาชิกมีมาตรการสงวนรักษา
มรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ มีการจัดท าทะเบียนมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้โดยการมีส่วนร่วม
ของชุมชนในฐานะที่เป็นอนุสัญญาอันเป็นข้อตกลงระหว่างประเทศ การป้องกันและฟ้ืนฟูมรดก
วัฒนธรรมจึงเป็นประเด็นหลักที่หลายหน่วยงานให้ความสนใจและเป็นภารกิจที่ท้าทายในการปกป้อง
คุ้มครองมรดกวัฒนธรรมไว้ ทั้งนี้ประเด็นที่ยูเนสโกกล่าวถึง มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมี 3 
ประเด็นใหญ่ คือ 1) แนวคิดและการจัดแบ่งประเภทของมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ รวมทั้งคุณค่า
ของมรดกวัฒนธรรม 2)การใช้แนวคิดมรดกวัฒนธรรมตามสนธิสัญญาการคุ้มครองมรดกวัฒนธรรมที่
จับต้องไม่ได้ ในแต่ละพ้ืนที่และการมีส่วนร่วมของกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในการจัดการมรดก
วัฒนธรรม และ 3) วิธีการที่เหมาะสมในการคุ้มครองมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Stefano, Davis, 
& Corsane, 2012) 

จากความส าคัญและกฎบัตรดังกล่าวของยูเนสโก ว่าด้วยการสงวนรักษามรดกวัฒนธรรม
ท าให้รัฐบาลจ าเป็นต้องมีการปฏิบัติจนเป็นที่ยอมรับในการคุ้มครองและการถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม โดยพิจารณาจากเจตนารมณ์และวิธีการที่มีประสิทธิภาพของทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้อง เพ่ือ
ด าเนินการปกป้องคุ้มครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของประเทศ โดยประเทศไทยเข้าเป็นภาคี
สมาชิกอนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ค.ศ. 2003 ของยูเนสโก ใน
ล าดับที่ 171 เมื่อปี 2559 และในวันที่ 28 มีนาคม 2560 คณะรัฐมนตรีได้มีมติให้ประเทศไทยเสนอ 
โขนไทย เข้าสู่การพิจารณาเพ่ือขึ้นทะเบียนเป็นรายการตัวแทนมรดกทางวัฒนธรรมของมนุษยชาติ 
(representative list) ในฐานะที่เป็นการแสดงที่มีการปฏิบัติและสืบทอดทั่วประเทศ ในการประชุม
คณะกรรมการอนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ครั้งที่ 13 ณ เมือง
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พอร์ตหลุยส์ สาธารณรัฐมอริเชียส และผลการพิจารณา โขนไทยได้ขึ้นทะเบียนเป็นมรดกทาง
วัฒนธรรมของมนุษยชาติ ล าดับที่ 37 เมื่อวันที่ 29 พฤศจิกายน พ.ศ. 2561 ด้วยความเห็นชอบของ
ประเทศภาคีสมาชิกในที่ประชุมที่เข้าร่วมทั้งหมด 181 ประเทศ ซึ่งนับเป็นครั้งแรกที่มรดกทาง
วัฒนธรรมของไทยได้รับการขึ้นทะเบียนจากยูเนสโก 

ในระดับภูมิภาค สมาคมแห่งประชาชาติเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ (The Association of 
Southeast Asian Nations – ASEAN) เห็นถึงความจ าเป็นในการปกป้อง รักษาวัฒนธรรมมรดกทาง
วัฒนธรรม จึงเห็นชอบให้มีการจัดตั้งประชาคมสังคม-วัฒนธรรมอาเซียน (ASEAN Socio-Cultural 
Community-ASCC) ในการประชุมผู้น าอาเซียนครั้งที่ 9 ระหว่างวันที่ 7-8 ตุลาคม 2546 ณ เมือง
บาหลี ประเทศอินโดนีเซีย ซึ่งเป็น 1 ใน 3 เสาหลักของประชาคมอาเซียน (ASEAN Community) มี
บทบาทในการเสริมสร้างความตระหนักของประชาชนถึงอัตลักษณ์ร่วมกันของภูมิภาคท่ามกลางความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม ด้วยการส่งเสริมความเข้าใจระหว่างประชาชนในระดับและวงการต่าง ๆ 
การเรียนรู้ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมของแต่ละประเทศ และการรับรู้ข้อมูลข่าวสารของกันและกัน 
(กรมอาเซียน, 2561) 

ในระดับประเทศ รัฐบาลไทยได้ริเริ่มการด าเนินนโยบายสนับสนุนการอนุรักษ์และ
เผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมไทย รวมทั้งสร้างความตระหนักรู้ของประชาชนเพ่ือให้เห็นความจ าเป็นใน  
การสงวนรักษามรดกภูมิปัญญาของวัฒนธรรมไทย โดยเริ่มจากหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานทั้ง  
ในระดับสามัญศึกษาและอาชีวศึกษาเกี่ยวกับความรู้และทักษะในการศึกษา มรดกภูมิปัญญา  
ทางวัฒนธรรม สังคมและศิลปวัฒนธรรม การส่งเสริมประเพณีท้องถิ่นและวัฒนธรรมของกลุ่มชาติ
พันธุ์ การจัดตั้งสภาวัฒนธรรมเพ่ือวัตถุประสงค์ในการเก็บรักษาและการฟ้ืนฟูวัฒนธรรมท้องถิ่น 
และระดับชาติผ่านเครือข่ายความร่วมมือ องค์กร หน่วยงานทางวัฒนธรรมต่างๆ ของประเทศ เป็นต้น 
(ธัญญานันท์ วราภิพงศ์, 2560) นอกจากนี้รัฐบาลยังได้พยายามในการสร้างเครื่องมือต่างๆ เพ่ือ
ด าเนินงานทางวัฒนธรรม บูรณาการกับหลักปรัชญาระบบเศรษฐกิจพอเพียง การปลูกจิตสานึกในการ
อนุรักษ์วัฒนธรรม เพ่ือลดช่องว่างของปัญหาทางสังคมที่เกิดขึ้น ซึ่งหวังมรรคผลคือ ท าให้ชุมชนมีการ
จัดการตนเอง กล่าวคือ นอกจากการเกิดความรู้สึกรักและหวงแหนแล้ว ชุมชนยังเกิดความเข้มแข็ง 
เกิดการรื้อฟ้ืนความเป็นชุมชน โดยรักษาฐานวัฒนธรรม ประเพณี และภูมิปัญญาท้องถิ่นด้วย (โกวิทย์ 
พวงงาม, 2553) สอดคล้องกับบริบทของสังคมไทยที่ในปัจจุบันหันมาให้ความส าคัญกับการจัดการ
มรดกทางวัฒนธรรม ดังเห็นจากการพัฒนาและเปิดพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้และการ
จัดกิจกรรมต่างๆ ซึ่งมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องมีความรู้ทางการจัดการทรัพยากรทางวัฒนธรรม 
(ธนิก เลิศชาญฤทธิ์, 2554) 

การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม นับเป็นสิ่งที่ต้องตระหนักและให้ความส าคัญ 
เพ่ือท าความ รู้จักและความเข้าใจในสังคมและวัฒนธรรม อันเป็นพ้ืนฐานของชุมชนแต่ละแห่ง ก่อนที่
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จะเริ่มต้นท าการใดๆ การท าความเข้าใจพื้นฐานดังกล่าวคงไม่ใช่เฉพาะการท างานด้านวัฒนธรรมแต่ยัง
หมายรวมถึงการท างานทุกประเภทที่ต้องอาศัยการมีส่วนร่วมของชุมชน เพราะคนที่มีส่วนได้ส่วนเสีย
จากการท างานคือผู้คนในชุมชนโดยตรง (พัทธนันท์ ศรีพนม, 2560) อย่างไรก็ตามการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม โดยเฉพาะมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จ าเป็นต้องมีการ
จัดการด้วยความระมัดระวังและค านึงถึงการสูญเสียความเป็นดั้งเดิม อันจะเป็นผลเสียที่เกิดจากการ
จัดการ  โดยเฉพาะอย่างยิ่งการน ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ มาใช้เป็นผลิตภัณฑ์
ทางการท่องเที่ยว (Ivanovic, 2008) วัฒนธรรมและมรดกทางวัฒนธรรมเป็นรูปแบบการพัฒนาใน
การท่องเที่ยวที่เกิดขึ้นใหม่โดยแหล่งท่องเที่ยวรวมถึงกิจกรรมต่างๆ มีบทบาทส าคัญในการดึงดูด
นักท่องเที่ยวและผู้เข้าชม โดยเน้นการเดินทางไปสู่ประสบการณ์และกิจกรรมการมส่วนร่วมในวิถีชีวิต
ที่อาจจะพบเห็นได้ยากในชีวิตประจ าวัน (Cooper, 2008) และสังคมในปัจจุบันมีความตระหนักถึง
ความส าคัญของศิลปะ วัฒนธรรม เทศกาล รวมถึงมรดกทางวัฒนธรรมพื้นบ้านมากขึ้น ทั้งนี้การตื่นตัว
ต่อวัฒนธรรมประกอบกับความหลากหลายทางวัฒนธรรมของในแต่ละพ้ืนที่เป็นจุดก าเนิดของการ
พัฒนาแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม (Nzama A.T, Magi L.M., & N.R, 2005) ชุมชนสามารถได้
ประโยชน์จากกิจกรรมการท่องเที่ยวที่เกี่ยวข้องกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การค้นพบความ
หลากหลายเชิงวัฒนธรรม งานเทศกาลศิลปะการแสดง ทักษะที่สอดคล้องกับงานช่างฝีมือดั้งเดิมและ
ด้านอื่นๆ ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น นับเป็นกลไกอันทรงพลังในการดึงดูดนักท่องเที่ยวทั้ง
ในระดับชาติ ระดับภูมิภาคและระดับนานาชาติ กิจกรรมการท่องเที่ยวดังกล่าวนี้สามารถสร้างรายได้
และกระตุ้นการสร้างงานไปพร้อมๆ กับการส่งเสริม ความภาคภูมิใจในชุมชนอันเกิดจากกิจกรรมการ
ท่องเที่ยวดังกล่าวให้ความเคารพศีลธรรมและมีความรับผิดชอบต่อมรดกทางวัฒนธรรมที่มีชีวิตและ
ผู้คนที่มีส่วนเกี่ยวข้อง แท้จริงนั้น หากปราศจากความเคารพต่อมรดกแล้วนั้น อาจเป็นเหตุให้มรดก
ดังกล่าวตกอยู่ในความเสี่ยง ตัวอย่างเช่น กิจกรรมเชิงพาณิชย์ที่มากเกินไปได้แปรเปลี่ยนความหมาย
และวัตถุประสงค์ของชุมชนไป ด้วยเหตุนี้จึงนับเป็นสิ่งจ าเป็นที่กิจกรรมท่องเที่ยวไม่ว่าจะด าเนินการ
โดยภาครัฐหรือองค์กรเอกชนต้องแสดงถึงความเคารพต่อการสงวนรักษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมและสิทธิ์ แรงบันดาลใจและความปรารถนาของผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง โดยประการหลังที่กล่าว
มานั้นยังคงเป็นผู้รับประโยชน์หลักของการท่องเที่ยวที่เกี่ยวข้องกับมรดกของตนเองและยังมีบทบาท
ส าคัญในการบริหารจัดการมรดกดังกล่าวอีกด้วย การท่องเที่ยวเชิงจริยธรรมที่ละเอียดอ่อนจ า เป็น
ต้องหลีกเลี่ยงผลกระทบเชิงลบที่อาจเกิดขึ้นกับมรดกดังกล่าวนี้โดยชี้น าพฤติกรรมของบุคคลที่มีส่วน
เกี่ยวข้องกับกิจกรรมการทอ่งเที่ยวและพฤติกรรมของนักท่องเที่ยว (กรมส่งเสริมวัฒนธรรม, 2560) 

ปัจจุบันพฤติกรรมนักท่องเที่ยวเปลี่ยนไปจากเดิม ซึ่งในยุคแรกนักท่องเที่ยวให้
ความส าคัญกับการพักผ่อนหย่อนใจ (Sun-Sea-Sand Tourism) ต่อมาให้ความสนใจกับวัฒนธรรม 
(Cultural Tourism) ซึ่งวัฒนธรรมเป็นมรดกแห่งสังคม เช่น ศิลปะ ขนบธรรมเนียมประเพณี รูปแบบ
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การด ารงชีวิต การแต่งกาย เครื่องมือเครื่องใช้ อาหารการกิน งานเทศกาล ประเพณี เป็นต้น และใส่ใจ
กับผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อมและความยั่งยืนของชุมชนในพ้ืนที่ท่องเที่ยว (Sustainable Tourism) 
และในปัจจุบันนักท่องเที่ยวไม่เพียงแต่ต้องการการพักผ่อน สนใจกับวัฒนธรรม หากต้องการมี
ประสบการณ์และการมีส่วนร่วมกับเจ้าของท้องถิ่นด้วยพฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไปของนักท่องเที่ยว
ดังกล่าว ส่งผลให้อุตสาหกรรมการท่องเที่ยวมีการแข่งขันสูง โดยเฉพาะการแข่งขันการจัดการการ
ท่องเที่ยวที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม ความมีคุณค่า และมูลค่าของแหล่งท่องเที่ยว ตลอดจนการสร้าง
ประสบการณ์ที่ดีให้เกิดแก่นักท่องเที่ยว ท าให้แต่ละประเทศต่างสร้างหรือเพ่ิมค่า หาจุดต่างอย่าง
สร้างสรรค์ในด้านการท่องเที่ยวมาแข่งขันกัน เพ่ือดึงดูดความสนใจนักท่องเที่ยวเข้าสู่ประเทศของตน 
และประเทศไทยเองมีวัฒนธรรมที่มีความหลากหลายและ มีเอกลักษณ์เฉพาะในแต่ละท้องถิ่น ซึ่งเป็น
จุดดึงดูดส าคัญด้านการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (สุดแดน วิสุทธิลักษณ์, 2546) การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ของประเทศนิวซีแลนด์ว่าเป็นรูปแบบการท่องเที่ยวแบบยั่งยืนที่สร้างความรู้สึกที่แท้จริง
ของวัฒนธรรมท้องถิ่นผ่านการมีส่วนร่วมในกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ต่างๆ เช่น workshop ซึ่งการท า 
workshop สามารถท าในรูปแบบที่เป็นกลุ่มเล็กๆ ในบ้านวิทยากรและสถานที่ท างาน ซึ่งจะสนับสนุน
ให้ผู้ที่มาเยี่ยมเยือนได้มีโอกาสค้นพบความสร้างสรรค์ในตนเองหรือได้ประสบการณ์ใหม่ตอนที่ได้
ใกล้ชิดกับคนในท้องถิ่น (Mond, 2007) ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมใหม่ จะช่วยให้เกิดความ
ยั่งยืนในการดึงดูดนักท่องเที่ยวและสร้างคุณภาพชีวิตที่ดีของคนท้องถิ่น ก่อให้เกิดธุรกิจใหม่ และยัง
ช่วยให้คนรุ่นใหม่ในท้องถิ่นไม่ต้องเดินทางไปท างานในท้องถิ่นอ่ืนอีกทั้งการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
นั้นมุ่งเน้นการเรียนรู้ ศิลปะ วัฒนธรรมท้องถิ่น โดยให้นักท่องเที่ยวได้เข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมจาก
ชุมชนท้องถิ่น (Stipanovic, Rudan, & Peršin, 2015) ทั้งนี้สามารถใช้ประโยชน์จากองค์ความรู้จาก
ชุมชนท้องถิ่น รวมถึงทรัพยากรการท่องเที่ยวผ่านในวิถีชีวิตของผู้คนดั้งเดิมโดยไม่ได้เปลี่ยนแปลง หรือ
เบียดเบียนสิ่งแวดล้อม และธรรมชาติ อีกทั้งยังสามารถเผยแพร่ศิลปะ วัฒนธรรม วิถีชีวิ ตที่ดีงามสู่
ตลาดการท่องเที่ยว ทั้งยังสร้างรายได้ให้แก่ชุมชนท้องถิ่น สร้างความเติบโตทางเศรษฐกิจในท้องถิ่น
นั้นๆ ได้ (Richards & Wilson, 2006) และนาฬิกอติภัค แสงสนิท ได้กล่าวถึงการสร้างมูลค่าเพ่ิม
ให้กับประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม วิถีชุมชนและเอกลักษณ์ของสถานที่ ไม่ใช่กิจกรรมที่เน้นรายได้
ของชุมชน แต่เป็นกิจกรรมที่เน้นคุณค่าของชุมชนเท่านั้น นั่นคือ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (นาฬิกอ
ติภัค แสงสนิท, 2552) 

การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เป็นการท่องเที่ยวที่มีจุดประสงค์สอดคล้องกับแนวทางการ
พัฒนาให้ชุมชนนั้นๆ เกิดความยั่งยืน โดยมีการจัดกิจกรรมท่องเที่ยวที่สอดคล้องและสัมพันธ์กับ
ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม ตลอดจนวิถีชีวิตในชุมชน ในเชิงการเรียนรู้และการทดลองให้ได้มาซึ่ง
ประสบการณ์ที่เป็นอยู่จริงในชุมชนสอดคล้องกับ (อธิป จันทร์สุริย์ และ ประสพชัย พสุนนท์, 2558) 
จากการศึกษาพบว่า ด้านคุณค่าของกิจกรรมที่ได้เข้าร่วม พบว่า ด้านคุณค่าของกิจกรรมที่ได้เข้าร่วม
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ส่งผลต่อประสบการณ์ของนักท่องเที่ยวชาวไทยในการเดินทางท่องเที่ยว เทศกาลดูเหยี่ยวอพยพ เขา
ดินสอ จังหวัดชุมพร อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.05 โดยอยู่ในระดับมาก นอกจากนั้น ชุมชนจะต้อง
สามารถใช้การจัดการท่องเที่ยวสร้างสรรค์เป็นเครื่องมือในการรักษาความสมดุลระหว่างการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจากการท่องเที่ยวภายในชุมชนและผลประโยชน์ที่ชุมชนจะได้รับ  ทั้งในรูปแบบ
ที่เป็นผลประโยชน์ตอบแทน อิงตามระบอบทุนนิยมและความยั่งยืนของการพัฒนาในชุมชน (องค์การ
บริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน), 2559) 

ความหลากหลายและมีเอกลักษณ์เฉพาะในแต่ละท้องถิ่น ซึ่งเป็นจุดดึงดูดส าคัญด้านการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ หากแต่การเปิดพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมเพ่ือเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงสร้างส รรค์
อย่างรู้เท่าไม่ถึงการณ์หรือขาดการจัดการที่ดีทาให้คุณค่าทางวัฒนธรรมและสภาพแวดล้อมทาง
วัฒนธรรมเกิดการเปลี่ยนแปลงซึ่งอาจส่งผลกระทบต่อวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของชุมชนท้องถิ่นจนขาด
ความเป็นเอกลักษณ์ดั้งเดิมของพ้ืนที่ และส่งผลกระทบทางลบต่อการท่องเที่ยวในที่สุด (ยุพิน อุ่นแก้ว 
และโชคชัย สุเวชวัฒนกูล, 2560) การสร้างนวัตกรรมทางการท่องเที่ยวใหม่ๆ โดยใช้ทรัพยากรทาง
วัฒนธรรมท้องถิ่นมาพัฒนาเป็นกิจกรรม และสินค้าทางการท่องเที่ยวที่มีเอกลักษณ์ สร้างความ
น่าสนใจในแหล่งท่องเที่ยวมากขึ้น (Booyens & Rogerson, 2015) ชุมชนจ าเป็นต้องมีส่วนร่วมใน
การจัดการการท่องเที่ยว โดยเฉพาะการเป็นเจ้าของภูมิปัญญา ซึ่งการจัดการท่องเที่ยวโดยชุมชนถือได้
ว่าเป็นกระบวนการหนึ่งในการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น การที่ชุมชนด าเนินการท่องเที่ยวโดยชุมชนท าให้
ชุมชนได้รับประโยชน์ในหลายด้าน เช่น การฟ้ืนฟูวิถี ชีวิต วัฒนธรรม การอนุรักษ์และฟ้ืนฟู
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม การพัฒนาศักยภาพคนในชุมชน รวมถึงการสร้างรายได้เสริม ให้แก่
คนในชุมชน (อนุวัตร อินทนา, 2559) ชุมชนควรสร้างความเข้มแข็งในการรักษาเอกลักษณ์ของตนเอง 
ธรรมชาติ ศิลปวัฒนธรรม และวิถีชีวิต ซึ่งเป็นทรัพยากรการท่องเที่ยว และกิจกรรมด้านการท่องเที่ยว 
ซึ่งเป็นต้นทุนของชุมชนที่ส าคัญสามารถพัฒนากิจกรรมทางการท่องเที่ยวที่ตอบสนองความต้องการ
ของนักท่องเที่ยวที่สอดคล้องกับวิถีชีวิตชุมชนได้ (อธิป จันทร์สุริย์, 2559) และความเป็นเอกลักษณ์ 
จ าเป็นที่คนในพ้ืนที่และนักท่องเที่ยวร่วมกันสร้างสรรค์ ซึ่งการใช้ประโยชน์เพ่ือการท่องเที่ยว มีความ
จ าเป็นที่จะต้องรักษา พัฒนาความโดดเด่นของแต่ละพ้ืนที่ และสภาพแวดล้อม  เพื่อให้บรรลุเป้าหมาย 
โดยเครื่องมือที่ใช้ในการจัดการและประเมินความจ าเป็นต้องศึกษาถึงอัตลักษณ์ของพ้ืนที่นั้น และ
ค านึงถึงแผนการพัฒนาด้วย (Kostopoulou, 2013) ทั้งนี้การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จากการศึกษา 
การพัฒนาตัวบ่งชี้ความเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือเป็นการก าหนดกรอบหรือเกณฑ์ความ
เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่ชัดเจน ให้เห็นเป็นรูปธรรม สามารถใช้เป็นเครื่องมือในการอธิบายคุณลักษณะ
ต่างๆ ของความเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ แบ่งออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่ ตัวบ่งชี้ด้านสถานที่  
ตัวบ่งชี้ด้านการปฏิสัมพันธ์ และตัวบ่งชี้ด้านตัวกลาง เป็นกรอบแนวคิดที่ส าคัญในการพัฒนาที่สร้างความ
สมดุลระหว่างการพัฒนาควบคู่กับการอนุรักษ์ ส าหรับให้หน่วยงานและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องทางการ
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ท่องเที่ยวในการดูแลแหล่งท่องเที่ยวได้น าไปใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยว ซึ่งเป็นสิ่ง
ส าคัญต่อการจัดการการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนของประเทศไทยต่อไป (ยุพิน อุ่นแก้ว และโชคชัย สุ
เวชวัฒนกูล, 2560) 

เกณฑ์คุณสมบัติของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ประกอบด้วย คุณสมบัติในเชิงพ้ืนที่ 
ประกอบด้วย มีความหลากหลายและโดดเด่นทางวัฒนธรรมและ/หรือธรรมชาติ และมีความตระหนัก
รู้ในคุณค่าของชุมชนโดยเจ้าของวัฒนธรรม และคุณสมบัติในเชิงกระบวนการ ประกอบด้วย มีการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม มีประสบการณ์ตรงร่วมกับเจ้าของวัฒนธรรม มีกระบวนการที่จะ
น าไปสู่ความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในพ้ืนที่ท่องเที่ยว ไม่ท าลายคุณค่าของชุมชนและน าไปสู่สมดุลทาง
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม (สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ, 2558) สอดคล้องกับ
การศึกษา ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรม: กิจกรรมสร้างรายได้เพ่ิมแก่ชุมชนผู้ไทบ้านโพน
จังหวัดกาฬสินธุ์ พบว่า ปัจจัยบ่งชี้ถึงความส าเร็จของการให้บริการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม และโฮมส
เตย์ของชุมชนผู้ไทบ้านโพน คือ การเปิดโอกาสให้กลุ่มเป้าหมายได้เรียนรู้ ชุมชนโดยการเข้าไปเป็น
ส่วนหนึ่งของกิจกรรมท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมและโฮมสเตย์ร่วมกับชุมชน (public relation) อย่าง
สร้างสรรค์ โดยไม่ได้เน้นที่การแสวงหาก าไรเพียงอย่างเดียวแต่เน้นที่วัตถุประสงค์ของการให้บริการแก่
สังคมอย่างเป็นธรรมไปพร้อมกัน โดยมีตัวชี้วัดการท่องเที่ยวชุมชนเชิงสร้างสรรค์อย่างยั่งยืนได้ 5 
องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การจัดการด้านการอนุรักษ์แหล่งท่องเที่ยว /ทรัพยากรธรรมชาติ และ
สิ่งแวดล้อมแหล่งท่องเที่ยว 2) การจัดการด้านกิจกรรมการท่องเที่ยว 3) การมีส่วนร่วมในการบริหาร
จัดการการท่องเที่ยว, 4) การจัดการสิ่งอ านวยความสะดวกขั้นพ้ืนฐาน และศูนย์การบริการข้อมูล
แหล่งท่องเที่ยว 5) บุคลากร (สุชานาถ สิงหาปัด, 2561) 

นอกจากตัวชี้วัด องค์ประกอบในบริบทการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์แล้ว การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (กระทรวงวัฒนธรรม, 2556) ได้ก าหนดประเด็นยุทธศาสตร์ภารกิจ
หลัก ในการรักษาสืบทอดวัฒนธรรมของชาติ และความหลากหลายทางวัฒนธรรมของท้องถิ่นให้คงอยู่
อย่างมั่นคง และสร้างค่านิยม จิตส านึก และภูมิปัญญาคนไทย โดยก าหนดเป็นตัวชี้วัดผลการส ารวจ
ความรู้สึกภาคภูมิใจของประชาชนไทยที่มีต่ออัตลักษณ์ด้านศิลปะ ศาสนาและวัฒนธรรม ประเมินโดย
การส ารวจตามหลักวิชาการโดยใช้บุคคลภายนอก ความส าคัญของตัวชี้วัด จ าเป็นต้องมีการสร้างตัว
แปรประกอบหรือองค์ประกอบที่มีค่าแสดงถึงลักษณะหรือปริมาณของสภาพที่ต้องการศึกษาเฉพาะ
จุดหรือช่วงเวลาหนึ่ง (นงลักษณ์ วิรัชชัย , 2551) หรือสะท้อนลักษณะด าเนินงานหรือผลการ
ด าเนินงาน (ศิริชัย กาญจนวาสี และคณะ, 2550) เพ่ือสามารถใช้ในการเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ หรือประเมินสภาพที่ต้องการศึกษาได้ เมื่อมีการสร้างองค์ประกอบ หรือตัวบ่งชี้ ต้องมีการ
ก าหนดความหมายและเกณฑ์เกี่ยวกับตัวบ่งชี้อย่างชัดเจน ความหมายของตัวบ่งชี้ในประเด็นนี้แยก
ความแตกต่างระหว่างตัวแปร และตัวบ่งชี้ออกจากกันได้ชัดเจน ตัวชี้วัด (Indicator) เป็นเครื่องมือ
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หนึ่งที่ใช้วัดคุณค่าหรือคุณลักษณะ ซึ่งบ่งบอกสถานภาพ หรือผลของสิ่งใดสิ่งหนึ่งในช่วงเวลาใดเวลา
หนึ่ง (Johnstone, 1981) สามารถบอกทิศทางในการพัฒนา หรือการด าเนินกิจกรรม ที่เป็นนโยบาย
สาธารณะของรัฐ ในแต่ละเรื่องไปถึงจุดใด บรรลุวัตถุประสงค์ และเป้าหมายแค่ไหน (วิกิตต์ หินแก้ว, 
2553) ทั้งนี้ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่เป็นรูปธรรม สามารถเป็นเครื่องมือ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานเพ่ือน าไปสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จากคุณสมบัติ
ของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และปัจจัยบ่งชี้การท่องเที่ยวเชิงสร้ างสรรค์ทางวัฒนธรรม และ
ความส าคัญของตัวบ่งชี้ โดยใช้ฐานทางวัฒนธรรมในการขับเคลื่อนให้เกิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
และการจัดกิจกรรมทางการท่องเที่ยว ซึ่งหนึ่งในจังหวัดที่มีต้นทุนทางด้านวัฒนธรรม และมี
ความส าคัญในการมีตัวบ่งชี้จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ คือ จังหวัดชุมพร  

จังหวัดชุมพร จังหวัดทางภาคใต้ฝั่งอ่าวไทยที่ได้ขึ้นชื่อว่าเป็นปราการทักษิณ ดินแดนที่มี
เรื่องราวทางประวัติศาสตร์ในช่วงยุคอาณาจักรศรีวิชัยราวพุทธศตวรรษที่ 13 ถึง พุทธศตวรรษที่ 17 
ที่มีความเจริญรุ่งเรืองท้ังในด้านศาสนาและวัฒนธรรม ชุมพรเป็น 1 ใน 12 เมืองนักษัตรของอาณาจักร
นครศรีธรรมราช (ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร , 2561) สอดคล้องกับ คณะกรรมการฝ่าย
ประมวลเอกสารและจดหมายเหตุ พบว่า จากหลักฐานทางโบราณวัตถุ และโบราณสถานต่างๆ ท าให้
ทราบว่าชุมพรเป็นดินแดนเก่าแก่เป็นถิ่นที่อยู่อาศัยของมนุษย์ยุคก่อนประวัติศาสตร์ มีมรดกและ
เอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่โดดเด่นทั้งที่เป็นงานศิลปหัตถกรรม ภาษา วรรณกรรม การละเล่นพื้นบ้าน 
นาฏศิลป์ ดนตรี ศาสนา ขนบธรรมเนียมประเพณี และความเชื่อ (คณะกรรมการฝ่ายประมวลเอกสาร
และจดหมายเหตุ, 2542) และสอดคล้องกับจังหวัดชุมพรมีมรดกทางศิลปะ ประเพณีและวัฒนธรรมที่
งดงามผ่านวิถีชีวิตชุมชนท้องถิ่น มีแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่มีชื่อเสียงอันเป็นอัตลักษณ์ของเมือง
ชุมพร ที่เป็นสิ่งดึงดูดใจให้นักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติเดินทางมาท่องเที่ยวจังหวัดชุมพร 
ทั้งนี้จังหวัดชุมพรยังมีทรัพยากรการท่องเที่ยวที่มีความหลากหลาย เช่น ด้านประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม
ท้องถิ่น และแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ เป็นต้น (ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร, 2561) 

จากความโดดเด่นทางมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของจังหวัดชุมพร ท าให้ได้รับการ
ขึ้นทะเบียนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติ ตามนโยบายของกระทรวงวัฒนธรรม โดยกรม
ส่งเสริมวัฒนธรรม เพ่ือเป็นแนวทางในการปกป้องคุ้มครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยเริ่มข้ึน
ในปี พ.ศ. 2552 ท าให้เพลงนา และการแข่งเรือยาวขึ้นโขนชิงธง ลุ่มน้ าหลังสวน อ าเภอหลังสวน 
ได้รับการขึ้นทะเบียนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติ ในปี พ.ศ. 2558 สาขาศิลปะการแสดง 
และในปี พ.ศ. 2561 ประเภทการเล่นพ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว ด้วย
ความส าคัญในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่มีความโดดเด่นของจังหวัดชุมพร เป็นต้นทุนที่ส าคัญใน
การส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ที่ อย่างไรก็ตามแม้จังหวัดชุมพรมีต้นทุนด้านมรดกภูมิปัญญา
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ทางวัฒนธรรมที่มีความโดดเด่น แต่ก็ยังประสบปัญหาด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
และการจัดการการท่องเที่ยว ซึ่งจากการวิเคราะห์สภาพแวดล้อม (SWOT Analysis) จากแผนพัฒนา
จังหวัดชุมพร 2561-2564 พบว่า จุดอ่อนของจังหวัดชุมพร คือ การถ่ายทอดทักษะภูมิปัญญา ขาด
การอนุรักษ์ฟ้ืนฟูทรัพยากรการท่องเที่ยว ขาดการพัฒนาต่อยอดและใช้ประโยชน์จากทรัพยากร ขาด
การเข้าถึงงานวิจัยนวัตกรรม และการน ามาใช้ประโยชน์ ขาดการพัฒนาต่อยอดและใช้ประโยชน์จาก
ทรัพยากร ขาดการประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยว และขาดการบริหารจัดการด้านท่องเที่ยวที่มี
ประสิทธิภาพ (ส านักงานจังหวัดชุมพร กลุ่มงานยุทธศาสตร์และข้อมูลเพ่ือการพัฒนาจังหวัด , 2559) 
ซึ่งจากจุดอ่อนที่พบของจังหวัดชุมพรดังกล่าว หากจังหวัดชุมพรมีตัวบ่งชี้ หรือเกณฑ์เพ่ือเป็นการ
ก าหนดกรอบหรือสร้างมาตรฐานการจัดการมรดกวัฒนธรรมทางภูมิปัญญาที่ชัดเจน อันเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์นั้น อาจเป็นแนวทางหนึ่งที่สามารถแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น สามารถใช้เป็น
เครื่องมือในการเป็นตัวบ่งชี้จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ที่สอดคล้องกับแผนพัฒนาจังหวัดชุมพร พ.ศ.2561-2564 และแผน
ปฏิบัติงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร พ.ศ. 2560 ตามเป้าประสงค์ซึ่งการธ ารงรักษาไว้ซึ่งสถาบันชาติ 
ศาสนา พระมหากษัตริย์ และเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมของตน ประชาชนมีมีจิตสานึกและด ารงชีวิต
ตามรากฐานทางวัฒนธรรมของตน สามารถพัฒนา เศรษฐกิจ สังคม โดยใช้มิติทางวัฒนธรรมเป็นฐาน
การพัฒนา และเพ่ือสืบสานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและยกระดับการท่องเที่ยวให้เป็นที่รู้จักใน
ระดับอาเซียน  

ดังนั้นการพัฒนาตัวบ่งชี้จึงมีความส าคัญในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร เพ่ือเป็นการก าหนดกรอบหรือเกณฑ์การจัดการมรดก
วัฒนธรรมทางภูมิปัญญาที่ชัดเจน อันเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  สามารถใช้เป็นเครื่องมือ
ในการอธิบายคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม อันเป็นกรอบแนวคิดที่ส าคัญใน
การพัฒนาที่สามารถสร้างความสมดุลระหว่างการพัฒนาควบคู่กับการอนุรักษ์ ส าหรับหน่วยงานหรือผู้
ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในการดูแล รักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการจัดการการท่องเที่ยวได้
น าไปใช้ในการส่งเสริม และจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ในฐานะทุนทางวัฒนธรรมที่ส าคัญ
ในการส่งเสริมรูปแบบการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และส่งผลต่อการจัดการด้านการท่องเที่ยวของ
ประเทศต่อไป 
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2. วัตถุประสงค์ของการวิจยั 

จากความส าคัญของปัญหาการวิจัยดังที่กล่าวมาข้างต้น เพ่ือให้มีความชัดเจนในการตอบ
ค าถาม ผู้วิจัยได้ก าหนดวัตถุประสงค์ของการวิจัยดังนี้ 

1. เพ่ือศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะ 
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

2. เพ่ือศึกษาแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

3. เพ่ือพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว 
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

3. ขอบเขตของการวิจัย 

3.1 ขอบเขตด้านกลุ่มเป้าหมายที่ศึกษา 
การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกวัฒนธรรมทางภูมิปัญญาเป็นฐาน

สู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ผู้วิจัยได้พัฒนากรอบแนวคิดเป็นเชิงขั้นตอนออกเป็น 3 
ขั้นตอนหลักโดยเริ่มจากการวิจัยเอกสาร การทบทวน แนวคิดทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัย เพ่ือ
ก าหนดขอบเขตในการศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะ
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน ในการตรวจสอบ
คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
เพ่ือให้ได้คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
โดยใช้วิธีการศึกษาการวิจัยทฤษฎีฐานราก (Grounded Theory Study) เป็นปฏิบัติการเชิงคุณภาพ
อย่างเป็นระบบของการรวบรวมข้อมูล การจ าแนกข้อมูลออกเป็นหมวด (Categories/ Themes) 
และการเชื่อมโยงหมวดเหล่านั้น เพ่ือน าเสนอเป็นทฤษฎี (Theory) ในขั้นตอนที่ 2 เป็นการศึกษา
แนวโน้มขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย โดยการประยุกต์ใช้เทคนิคการวิจัยแบบอนาคต 
(Ethnographic Delphi Futures Research: EDFR) ก าหนดผู้เชี่ยวชาญที่เป็นผู้ให้ข้อมูลหลักจ านวน 
17 คน จ าแนกเป็น 3 กลุ่ม โดยมีผู้ทรงคุณวุฒิที่เชี่ยวชาญ และก าหนดคุณสมบัติของผู้ทรงคุณวุฒิ 
ดังนี้ กลุ่มที่ 1 ภาควิชาการ คือ กลุ่มนักวิชาการผู้ทรงคุณวุฒิด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มที่ 2 ภาครัฐ คือ กลุ่มผู้เชี่ยวชาญภาครัฐที่มีส่วน
เกี่ยวข้องด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มที่ 3 
ภาคชุมชน กลุ่มผู้เชี่ยวชาญในชุมชนที่มีส่วนเกี่ยวข้องด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และท าการจัดกลุ่มองค์ประกอบตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยการ  
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วิเคราะห์ พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait - Multimethod Analysis : MTMM) ขั้นตอนที่ 3 เมื่อได้
องค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัด
ชุมพร เพ่ือเป็นการยืนยันองค์ประกอบโดยการประยุกต์ใช้เทคนิคการวิจัยแบบอนาคต (Ethnographic 
Delphi Futures Research: EDFR) ด้วยการวิจัยเชิงคุณภาพด้วยวิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
และการประชุมเชิงนโยบาย โดยการศึกษาจากความคิดเห็นของภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน 
โดยวิธีการสนทนากลุ่มแบบเจาะจง (Focus Group) และการสอบถามความคิดเห็นเพ่ิมเติมตาม
ประเด็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยของตัวบ่งชี้การการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร และการจัดประชุมเชิงนโยบาย ตาม
ประเด็นองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
จังหวัดชุมพร ในการน าตัวบ่งชี้สู่การด าเนินงานเชิงนโยบายทั้ง 3 ภาคส่วน 

3.2 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกวัฒนธรรมทางภูมิปัญญาเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว  

เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยพัฒนาจากการวิจัยเอกสาร ได้แก่ 
3.2.1 มรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) 
3.2.2 มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 
3.2.3 แนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) 
3.2.4 การพัฒนาตัวบ่งชี้ (Indicator) 
3.2.5 เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR (Ethnographic Delphi Futures Research) 
3.2.6 การวิเคราะห์ พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait - Multimethod Analysis: MTMM) 

3.3. ขอบเขตด้านพื้นที่ 
การศึกษาครั้งนี้ ใช้แนวทางในการศึกษาแบบกรณีศึกษา (Case study Approach) ทั้งนี้

ก าหนดว่าในการเลือกกรณีศึกษาจ าเป็นต้องมีการก าหนดเกณฑ์การเลือก เพ่ือให้สามารถศึกษาได้ตาม
กรอบการศึกษา โดยการสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยการศึกษานี้มีเกณฑ์ใน
การคัดเลือกกรณีศึกษา โดยเลือกพ้ืนที่ศึกษา คือ จังหวัดชุมพร เนื่องจากมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมที่มีความโดดเด่นของจังหวัดชุมพร เป็นต้นทุนที่ส าคัญในการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ และขาดการถ่ายทอดทักษะภูมิปัญญา ขาดการอนุรักษ์ฟ้ืนฟูทรัพยากรการท่องเที่ยว ขาด
การพัฒนาต่อยอดและใช้ประโยชน์จากทรัพยากร ขาดการเข้าถึงงานวิจัย/นวัตกรรม และการน ามาใช้
ประโยชน์ ขาดการพัฒนาต่อยอดและใช้ประโยชน์จากทรัพยากร ขาดการประชาสัมพันธ์ด้านการ
ท่องเที่ยว ขาดการบริหารจัดการด้านท่องเที่ยวที่มีประสิทธิภาพ 6.จังหวัดชุมพรไม่ใช่จุดหมายหลัก 
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ของการท่องเที่ยวและพักผ่อน ข้อมูลจากแผนพัฒนาจังหวัดชุมพร 2561-2564 ด้านการวิเคราะห์
สภาพแวดล้อม (SWOT Analysis) จากสภาพปัญหาดังกล่าวจึงความส าคัญอย่างยิ่ง ในการก าหนด
พ้ืนที่จังหวัดชุมพร เพ่ือการศึกษาการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกวัฒนธรรมทางภูมิปัญญาเป็นฐาน
สู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพรต่อไป 

4. กรอบแนวคิดการวิจัย 

การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ผู้วิจัยได้ออกแบบการวิจัยโดยแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ การวิจัยเอกสาร การ
วิจัยเชิงคุณภาพ และการวิจัยเชิงปริมาณ โดยประยุกต์เทคนิคการวิจัย ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานการพัฒนาตัว
บ่งชี้การจัดการมรดกวัฒนธรรมทางภูมิปัญญาเป็นฐาน สู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยใช้
วิธีการศึกษาการวิจัยทฤษฎีฐานราก (Grounded Theory Study) เป็นปฏิบัติการเชิงคุณภาพอย่างเป็น
ระบบของการรวบรวมข้อมูล และประยุกต์ใช้เทคนิคการวิจัย (Ethnographic Delphi Futures Research: 
EDFR) และการประยุกต์ใช้การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait - Multimethod Analysis : 
MTMM) เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง และการวิจัยเชิงคุณภาพด้วยวิธีการสนทนากลุ่ม 
(Focus Group) และการประชุมเชิงนโยบาย การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกวัฒนธรรมทางภูมิปัญญา
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยแบ่งการวิจัยเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก ่

ขั้นตอนที่  1 เพ่ือศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ
คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  

ขั้นตอนที่ 2 เพ่ือศึกษาแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร      

ขั้นตอนที่ 3 พัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยสามารถแสดงได้กรอบแนวคิดเชิงขั้นตอนในการวิจัย ดังภาพที่ 1 
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ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดเชิงขั้นตอนในการวิจัย 

ขั้นตอนที่ 1 

คุณลักษณะการจัดการ 
มรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรม 

R1 

D1 

ผู้สืบทอด การประเมิน การวางแผน การมีส่วนร่วม
การจัดการ ชุมชนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง เทคโนโลยี 
องค์ความรู้ ความเข้าใจ ความสร้างสรรค์ ความจริง 
แท้ทางวัฒนธรรม  

คุณลักษณะการท่องเที่ยว 
เชิงสร้างสรรค ์

ประสบการณ์ การมีส่วนร่วม ความจริงแท้ทาง

วัฒนธรรม ความผูกพัน การเรียนรู้ และทักษะการ

ทดลองปฏบิัติ กิจกรรม ความคิดสร้างสรรค์ วัฒนธรรม

และชุมชน ความต่ืนตัวของผู้น า จินตนาการ 

การประเมนิ
โดย

ผู้เชี่ยวชาญ 

1) การทบทวน 
แนวคิดทฤษฎี 
เอกสาร และ
งานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้อง 

ทฤษฎีฐานราก 
ประเด็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยของการพัฒนาตัวบ่งช้ีการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค ์

EDFR รอบท่ี 1 เสนอผู้เช่ียวชาญใน
ขั้นตอนการสมัภาษณ ์

ร่างแนวโน้มการพัฒนาตัวบ่งช้ีการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเปน็ฐานสู่
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวดัชุมพร 

จัดกลุ่มองค์ประกอบ ประยุกต์ใช้การวิเคราะห์พหลุักษณะ-พหุวิธี (Multitrait - 
Multimethod Analysis : MTMM) เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง 

EDFR รอบที่ 2 เสนอผู้เชี่ยวชาญ 
ในขั้นตอนการท าแบบสอบถาม 

การสัมภาษณ์เชิงลึก 

แบบสอบถาม แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร  

แนวทางการสัมภาษณ ์

ขั้นตอนที่ 2 

R2.1 

D2.1 

R2.2 

องค์ประกอบการจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐาน
สู่การท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค์ จังหวัดชุมพร  

การจัดสนทนากลุ่มและประชุมเชิงนโยบาย 

ตัวบ่งช้ีการจัดการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

จังหวัดชุมพร 8IC 

ขั้นตอนที่ 3 

R3 

D3 

D2.2 
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5. นิยามศัพท์เฉพาะ 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม หมายถึง องค์ความรู้หรือผลงานที่เกิดจากบุคคล กลุ่มคนที่
ได้มีการสร้างสรรค์ พัฒนา สั่งสม สืบทอด ซึ่งเป็นมรดกวัฒนธรรมจับต้องไม่ได้ ประกอบด้วย 1)
วรรณกรรมพ้ืนบ้านและภาษา 2)ศิลปะการแสดง 3)แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมประเพณีและเทศกาล 
4)ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล 5)งานช่างฝีมือดั้งเดิม และ 6)การเล่นพื้นบ้าน 
กีฬาพ้ืนบ้านและศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว ของจังหวัดชุมพรซึ่งใช้เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
จังหวัดชุมพร 

การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง คุณลักษณะการท่องเที่ ยวเชิงสร้างสรรค์ 11 
คุณลักษณะ ได้แก่ ประสบการณ์ การมีส่วนร่วม ความจริงแท้ทางวัฒนธรรม ความผูกพัน การเรียนรู้ 
และทักษะ การทดลองปฏิบัติ กิจกรรม ความคิดสร้างสรรค์ วัฒนธรรมและชุมชน ความตื่นตัวของ
ผู้น า และจินตนาการ  

ตัวบ่งชี้ หมายถึง ดัชนีชี้วัดหรือหน่วยวัดความส าเร็จการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ซึ่งประกอบด้วย 1)กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ 2)ความรู้ และทักษะ 3)ชุมชนและเครือข่าย 4) ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 5)ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 6)การจัดการ 7)ความแท้
บนฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 8)ประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ 

องค์ประกอบ หมายถึง องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยของการพัฒนาตัวบ่งชี้ 
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ ยวเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งได้จากการ
การศึกษาการวิจัยทฤษฎีฐานราก และการประยุกต์ใช้เทคนิคการวิจัย (Ethnographic Delphi 
Futures Research: EDFR) และการประยุกต์ใช้การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait - 
Multimethod Analysis : MTMM) เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง 

แนวโน้ม หมายถึง แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพรในอนาคต ประกอบด้วยแนวโน้มองค์ประกอบหลัก
และองค์ประกอบย่อย ซึ่งได้จากการประยุกต์ใช้เทคนิคการวิจัย EDFR ในรอบที่ 2 โดยเสนอ
ผู้เชี่ยวชาญในขั้นตอนการสอบถาม 

คุณลักษณะ หมายถึง ลักษณะของการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 11 
คุณลักษณะ ได้แก่ 1)ผู้สืบทอด 2)การประเมิน 3)การวางแผน 4)การมีส่วนร่วม 5)การจัดการ 6)ชุมชน
และผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 7)เทคโนโลยี 8)องค์ความรู้ 9)ความเข้าใจ 10)ความสร้างสรรค์ และ11)ความ
จริงแท้ทางวัฒนธรรม และลักษณะของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 11 คุณลักษณะ ได้แก่ 1)
ประสบการณ์ 2)การมีส่วนร่วม 3)ความจริงแท้ทางวัฒนธรรม 4)ความผูกพัน 5)การเรียนรู้ และทักษะ 
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6)การทดลองปฏิบัติ 7)กิจกรรม 8)ความคิดสร้างสรรค์ 9)วัฒนธรรมและชุมชน 10)ความตื่นตัวของ
ผู้น า และ11)จินตนาการ  เพ่ือให้ได้คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยได้จากการทบทวน แนวคิดทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
และการตรวจสอบคุณลักษณะโดยผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  

6. นิยามศัพท์เชิงปฏิบัติการ 

การพัฒนา หมายถึง การพัฒนาตัวชี้วัดความส าเร็จการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ซึ่งประกอบด้วย 1)กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ 2)ความรู้ และทักษะ 3)ชุมชนและเครือข่าย 4) ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 5)ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 6)การจัดการ 7)ความแท้
บนฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 8)ประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ โดยผ่านกระบวนการในขั้นตอน
ที่ 1 ใช้เทคนิคการวิจัยการวิจัยทฤษฎีฐานราก โดยการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และการวิจัยเอกสาร 
เพ่ือให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และในขั้นตอนที่ 2 ใช้เทคนิคการวิจัยแบบอนาคต EDFR โดยการสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญและการท าแบบสอบถาม จ านวน 17 คน และการประยุกต์ใช้การวิเคราะห์พหุลักษณะ-
พหุวิธี เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง และในขั้นตอนที่ 3 การจัดสนทนากลุ่มและการ
ประชุมเชิงนโยบาย จนได้ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

การจัดการ หมายถึง การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร โดยใช้ตัว
บ่งชี้ที่ได้จากการพัฒนาตัวบ่งชี้ ประกอบด้วย 1)กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ 2)ความรู้ และ
ทักษะ 3)ชุมชนและเครือข่าย 4) ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 5)ช่องทางการส่งผ่านจาก
ฐานมรภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 6)การจัดการ 7)ความแท้บนฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 8)
ประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ ส าหรับเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

การจัดกลุ่ม หมายถึง การจัดกลุ่มแนวโน้มองค์ประกอบหลัก และองค์ประกอบย่อยการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร ในอนาคต
โดยการประยุกต์ใช้การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait-Multimethod Analysis : MTMM) 
เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้างขององค์ประกอบ ด้วยวิธีการวัดองค์ประกอบเดียวกันโดย
ใช้วิธีการแตกต่างกัน 
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7. ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รบั 
7.1 ประโยชน์เชิงวิชาการ 

7.1.1 การศึกษาภาพอนาคตแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ท าให้ทราบถึงแนวโน้มในประเด็นการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ที่สามารถ
เป็นแบบการศึกษาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอื่นๆ ได้ 

7.1.2 ได้ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ที่เป็นรูปธรรมอันสามารถเป็นแบบการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ของจังหวัดอ่ืนๆ ได้ ทั้งนี้ตัวบ่งชี้การ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ยังเป็นตัวบ่งชี้ส าหรับ
หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน ชุมชน และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการใช้เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ของจังหวัดชุมพรต่อไป 

7.1.3 เป็นงานวิจัยที่สร้างองค์ความรู้ แก่ผู้ที่สนใจศึกษาในเรื่องต่างๆ เช่น องค์
ความรู้ในด้านคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม องค์ความรู้ด้านคุณลักษณะการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

7.1.4 สามารถน าผลการวิจัย น าไปใช้ประโยชน์เพ่ือการเรียนการสอน หรือสื่อการ
เรียนรู้ต่างๆ เกี่ยวกับพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ โดยใช้จังหวัดชุมพร เป็นกรณีศึกษา 

7.1.5 สามารถน าผลการวิจัย ไปวิจัยต่อยอดหรือการน าไปสู่ผลิตภัณฑ์ และ 
กระบวนการไปใช้ในการเสริมสร้างนวัตกรรม และเทคโนโลยีเพ่ือการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

7.2 ประโยชน์ต่อหน่วยงาน 
7.2.1 หน่วยงานด้านวัฒนธรรม และหน่วยงานด้านการท่องเที่ยวจังหวัดชุมพร 

สามารถน าข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร ดังกล่าวไปใช้ในการรวบรวม หรือจัดท า
ระบบฐานข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร และเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่ต้องการศึกษา 

7.2.2 สถาบันการศึกษา สามารถน าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์เพื่อการเรียนการสอน 
หรือสื่อการเรียนรู้ต่างๆ เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท้องถิ่นจังหวัดชุมพร โดยเฉพาะการ
เรียนการสอนในระดับประถมศึกษา และระดับมัธยมศึกษาในจังหวัดชุมพร เพ่ือสร้างการรับรู้และ
ตระหนักของเยาวชน ให้หวงแหน อนุรักษ์ และรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 

7.2.3 หน่วยงานด้านการท่องเที่ยวสามารถใช้ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง 
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วัฒนธรรม เป็นแนวทางในการวิเคราะห์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และน าไปพัฒนาตัวบ่งชี้
เพ่ิมเติมในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม รวมทั้งยังสามารถใช้เป็นข้อมูลประกอบในการ
ก าหนดนโยบาย วางแผนด าเนินงาน และบริหารจัดการภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ต่อไป  

7.2.4 ชุมชน ในฐานะเจ้าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม สามารถน าตัวบ่งชี้การ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ไปใช้ในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และดูแล
รักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม รวมทั้งการฟ้ืนฟูวิถีชีวิตและการเฝ้าระวังการเปลี่ยนแปลงทาง
วัฒนธรรม โดยการประสานงานร่วมกับภาครัฐ ภาคเอกชน สถาบันการศึกษา เพ่ือเป็นการเฝ้าระวัง
การเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมของชุมชนร่วมกัน ซึ่งมีการตรวจสอบ ติดตาม ประเมินผลอย่าง
สม่ าเสมอ ทั้งการให้ความร่วมมืออย่างเต็มที่กับหน่วยงานภาครัฐ และภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในการ
ด าเนินการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

7.2.5 ในองค์ประกอบหลักที่ 1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ สามารถน าไปเป็น
แนวทางการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมทั้ง 6 ประเภท ตามการแบ่งประเภทพระราชบัญญัติ
ส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม. พ.ศ. 2559 เพ่ือให้ตอบรับต่อแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 พ.ศ. 2560 – 2564 การพัฒนานวัตกรรมและการน ามาใช้ขับเคลื่อนการพัฒนา
ในทุกมิติเพ่ือยกระดับศักยภาพของประเทศ โดยจะมุ่งเน้นการน าความคิดสร้างสรรค์และการพัฒนา
นวัตกรรม ท าให้เกิดสิ่งใหม่ที่มีมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจทั้งในเรื่องกระบวนการผลิตและรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ๆ และแผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2560-2564 การ
พัฒนาสินค้าและบริการที่โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น เป็นต้น และการส่งเสริมความ
สมดุลเชิงเวลาและฤดูกาลในการท่องเที่ยว ได้แก่ การสร้างสรรค์กิจกรรมหรือเทศกาลประจ าปีในพ้ืนที่
ต่างๆ การสร้างสถานที่ท่องเที่ยวแห่งใหม่  

7.2.6 ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ สามารถช่วยยกระดับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยการใช้มรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมของจังหวัดชุมพร ซึ่งท าให้ภาครัฐมีนโยบายสนับสนุนการพัฒนามาตรฐานด้านการ
ให้บริการ โดยมีมาตรการส่งเสริมและสนับสนุนให้ชุมชนซึ่งเป็นเจ้าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
มีความพร้อมในการรองรับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เช่น การให้สถาบันการศึกษาหรือผู้ที่มีความ
เชี่ยวชาญในหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ในการให้ความรู้และฝึกอบรม ด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจ และแนวทางปฏิบัติ
ให้กับชุมชนสามารถปฏิบัติได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม รวมทั้งหน่วยงานภาครัฐควรให้การสนับสนุน
ด้านสถานที่ อุปกรณ์ในการจัดอบรมให้กับชุมชน นอกจากนี้ภาครัฐยังเร่งพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานและ
สิ่งอ านวยความสะดวกในด้านต่างๆ เพ่ือรองรับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  
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บทที่ 2 
วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 

การศึกษาการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่ 
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ได้ท าการศึกษา ทบทวนแนวคิด ทฤษฎี ข้อมูล จากหนังสือ 
เอกสารวิชาการ  หนังสือ บทความ และงานวิจัย ในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับการจัดการมรดกภูมิปัญญา
วัฒนธรรมทางและการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  โดยแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง มีดังนี้ 

1. มรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) 
2. มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 
3. แนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) 
4. การพัฒนาตัวบ่งชี้ (Indicator) 
5. เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR (Ethnographic Delphi Futures Research) 
6. การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี MTMM (Multitrait - Multimethod Analysis) 

1. มรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) 

วัฒนธรรม วิถีชีวิต และภูมิปัญญา เป็นสิ่งสะท้อนถึงการเรียนรู้ สั่งสม ความสามารถของ
ผู้คนในท้องถิ่น อันเกิดจากการสั่งสมสติปัญญาความรู้ที่หลากหลาย และการปรับตัวผสมผสานให้เกิด
ความกลมกลืนกับธรรมชาติ  สะท้อนความเป็นอัตลักษณ์และความเป็นตัวตนของกลุ่มชน 
กระบวนการเหล่านี้ ได้ผ่านมาจากอดีตจนสืบทอดเป็นวิถีในการด าเนินชีวิตที่เหมาะสมกับสภาพสังคม
ในปัจจุบัน 

อนุสัญญาคุ้มครองมรดกโลกที่ถูกประกาศใช้ตั้งแต่ พ.ศ. 2515 ได้ให้ความหมาย มรดก
โลกแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือมรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) และมรดกทางธรรมชาติ 
(Natural Heritage) ซึ่งในอนุสัญญาว่าด้วยการคุ้มครองมรดกโลกได้ให้ค านิยามไว้ว่า มรดกทาง
วัฒนธรรม (Cultural Heritage) หมายถึง สถานที่ซึ่งเป็นโบราณสถานไม่ว่าจะเป็นงานด้าน
สถาปัตยกรรม ประติมากรรม จิตรกรรม หรือแหล่งโบราณคดีทางธรรมชาติ เช่น ถ้ าหรือกลุ่มสถานที่
ก่อสร้างยกหรือเชื่อมต่อกันอันมีความเป็นเอกลักษณ์ หรือแหล่งสถานที่ส าคัญอันอาจเป็นผลงานฝีมือ
มนุษย์หรือเป็นผลงานร่วมกันระหว่างธรรมชาติกับมนุษย์ รวมทั้งพ้ืนที่ที่เป็นแหล่งโบราณคดี ซึ่ง
สถานที่เหล่านี้ มีคุณค่าความล้ าเลิศทางประวัติศาสตร์ ศิลปะ มนุษยวิทยา หรือวิทยาศาสตร์และ
หมวดที่ 1 นิยามของมรดกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติมาตราที่ 1 (Article No.1) ตามวัตถุประสงค์
แห่งอนุสัญญา "มรดกทางวัฒนธรรม" มีความหมายครอบคลุมถึงสิ่งต่างๆ ดังนี้  

อนุสรณ์สถาน ผลงานทางสถาปัตยกรรม ผลงานทางประติมากรรมหรือจิตรกรรม 
ส่วนประกอบหรือโครงสร้างของโบราณคดีธรรมชาติ จารึก ที่อยู่อาศัย และร่องรอยที่ผสมผสานกัน
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ของสิ่งต่างๆ ข้างต้นซึ่งมีคุณค่าโดดเด่นในระดับสากล ในมิติทางประวัติศาสตร์ ศิลปะหรือ 
วิทยาศาสตร์  กลุ่มอาคาร  กลุ่มของอาคารที่แยกจากกันหรือเชื่อมต่อกันโดยลักษณะทาง
สถาปัตยกรรม หรือโดยความสอดคล้องกลมกลืน หรือโดยสถานที่จากสภาพภูมิทัศน์ ซึ่ งมีคุณค่าโดด
เด่นในระดับสากล ในมิติทางประวัติศาสตร์ ศิลปะ หรือวิทยาศาสตร์ แหล่ง  ผลงานที่เกิดจากมนุษย์ 
หรือผลงานที่เกิดจากมนุษย์และธรรมชาติ และบริเวณอันรวมถึงแหล่งโบราณคดี ซึ่งมีคุณค่าโดดเด่น
ในระดับสากล ในมิติทางประวัติศาสตร์ สุนทรียศาสตร์ชาติวงศ์วิทยา หรือมานุษยวิทยา 

วีระ โรจน์พจนรัตน์ ได้ให้ความหมายของมรดกวัฒนธรรม หมายถึง ผลงานทั้งหมดทุก
แขนงของศิลปิน สถาปนิก นักดนตรี นักเขียน รวมไปถึงผลงานของศิลปินที่ไม่ปรากฏนามทั้งหมดด้วย
ผลงานเหล่านี้ คือการแสดงออกถึงจิตวิญญาณของชนชาติ และแสดงถึงแก่นสารทางค่านิยมที่ท าให้
ชีวิตมีความหมายทั้งหมายรวมถึงบรรดาผลงาน (วีระ โรจน์พจนรัตน์, 2551) 

วศิน อิงคพัฒนากุล ได้ให้ความหมายของ มรดกทางวัฒนธรรมไว้ว่าสามารถพิจารณาได้
ในหลายแง่มุม และหลายระดับ ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์หลักที่เกี่ยวข้องกับมรดกทางวัฒนธรรมเป็น
ส าคัญ อย่างไรก็ตาม เพ่ือให้เกิดความชัดเจนในความหมายดังกล่าว จึงก าหนดไว้ว่า มรดกทาง
วัฒนธรรมหมายถึง ผลงานของคนนิรนามที่เกิดจากการคิดค้น การประดิษฐ์ สร้างสรรพสิ่งที่ถือกันว่า
เป็นสิ่งดีงามที่ผ่านจากยุคหิน เติบโต ปรับปรุง เปลี่ยนแปลง สืบต่อจากสภาพของกาลเวลาและ
สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและทางสังคม แล้วเรียนรู้สืบทอดต่อๆ กันมาและยังคงเหลือเป็นหลักฐานให้
เห็นอยู่แม้ปัจจุบัน (วศิน อิงคพัฒนากุล, 2548) 

1.1 ประเภทมรดกทางวัฒนธรรม 
องค์การเพ่ือการศึกษาวิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ หรือ UNESCO 

ได้ให้ความหมายมรดกทางวัฒนธรรมว่า คือ ค าที่มีหมายถึง มรดก (Heritage) ที่แบ่งได้ 2 ประเภท 
คือ 1) มรดกทางวัฒนธรรมที่อยู่ในรูปแบบกายภาพเป็นรูปธรรมจับต้องได้ (Tangible Heritage) 
แบ่งเป็น มรดกทางวัฒนธรรมที่สามารถเคลื่อนย้ายได้ (movable cultural heritage) เช่น ภาพเขียน 
ประติมากรรม เหรียญตรา และบันทึกหรือจารึกโบราณ ฯลฯ มรดกทางวัฒนธรรมที่ไม่สามารถ
เคลื่อนย้ายได้ (immovable cultural heritage) เช่น อนุสาวรีย์ขนาดใหญ่ แหล่งโบราณคดี ฯลฯ 
และมรดกทางวัฒนธรรมที่อยู่ ใต้น้ า (underwater cultural heritage) เช่น ซากเรืออับปาง 
โบราณสถานหรือเมืองเก่าที่ถูกน้ าท่วม หรือจมอยู่ใต้ทะเล 2) มรดกทางวัฒนธรรมที่เป็นนามธรรมจับ
ต้องไม่ได้ (Intangible Heritage) เช่น การใช้ภาษา การแสดงนาฏศิลป์ พิธีกรรมตามความเชื่อ 
ส าหรับคณะกรรมการมรดกโลก (The World Heritage Committee) ที่เป็นคณะกรรมการจาก
ตัวแทนนานาประเทศจัดตั้งขึ้นมาเพ่ือสร้างความร่วมมือในหมู่ประเทศภาคี ในการก าหนดมาตรการที่
เหมาะสม ทั้งด้านนโยบาย การบริหารเทคนิคและการเงินเพ่ือสงวนรักษา คุ้มครองและส่งเสริม มรดก
ทางวัฒนธรรมและธรรมชาติ ที่มีความส าคัญต่อมวลมนุษยชาติให้คงอยู่ต่อไป หรือตามกฎหมายไทยที่
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เรียกว่า “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ได้แก่ ภาษา ศิลปะการแสดง งานช่างฝีมือดั้งเดิม เป็นต้น 
แม้ว่ามรดกทางวัฒนธรรมทั้งสองประเภทจะมีความหลากหลายในตัวเองอยู่มากก็ตาม แต่ก็ไม่สามารถ
แบ่งแยกเนื้อหางานทั้งสองประเภทได้ชัดเจนเด็ดขาด เนื่องจากมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้และ
จับต้องไม่ได้ล้วนมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์ซึ่งกันและกันเป็นสิ่งที่อยู่คู่กันมาโดยตลอด โดยเฉพาะงาน
จับต้องได้ซึ่งเป็นรูปธรรมนั้นมีพ้ืนฐานมาจากแนวความคิด ความเชื่อและทักษะเทคนิคอันเป็นลักษณะ
นามธรรมของงานจับต้องไม่ได้ลักษณะดังกล่าวจึงก่อให้เกิดความไม่หลากหลายในความหลากหลาย
ของมรดกทางวัฒนธรรมขึ้น แสดงให้เห็นความโดดเด่นของพัฒนาการทางวัฒนธรรมที่ได้รับการ
ยอมรับและถ่ายทอดสืบมา อันจะน าไปสู่การคุ้มครองและสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมสืบไป 

อนุสัญญาคุ้มครองมรดกโลกที่ถูกประกาศใช้ตั้งแต่ พ.ศ. 2515 ได้ให้ความหมาย มรดก
โลกแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ มรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) และมรดกทางธรรมชาติ 
(Natural Heritage)  

กรมศิลปากรจ าแนกประเภทของมรดกทางวัฒนธรรมเป็น 2 ลักษณะ คือ  
1. มรดกทางวัฒนธรรมที่เป็นรูปธรรม หมายถึง วัตถุ หรือสถานที่ที่เกิดขึ้นจากฝีมือการ

ประดิษฐ์ คิดค้น การดัดแปลง การอยู่อาศัย หรือใช้ประโยชน์จากมนุษย์ สามารถมองเห็นและจับต้อง
ได้ สิ่งต่างๆ ดังกล่าวอาจจะใช้เพียงชั่วระยะเวลาหนึ่ง แล้วทิ้งร้างไป หรือใช้ประโยชน์มาจนกระทั่ง
ปัจจุบัน ซึ่งประกอบด้วย 

ตารางที่ 1 ประเภทมรดกทางวัฒนธรรมที่เป็นรูปธรรม 
ประเภทของมรดกทาง

วัฒนธรรม 
ความหมาย 

ศิลปวัตถุ สิ่งที่ท าด้วยฝีมือและเป็นสิ่งที่นิยมกันว่ามีคุณค่าทางศิลปะ 
โบราณวัตถุ สังหาริมทรัพย์ที่เป็นของโบราณ ไม่ว่าจะเป็นสิ่งที่ประดิษฐ์หรือเกิดขึ้นตาม

ธรรมชาติ หรือที่เป็นส่วนหนึ่งส่วนใดของโบราณสถาน ซากมนุษย์หรือซาก
สัตว์ซึ่งโดยอายุหรือโดยลักษณะแห่งการประดิษฐ์ หรือโดยประวัติเกี่ยวกับ
สังหาริมทรัพย์นั้น เป็นประโยชน์ในทางศิลปะ ประวัติศาสตร์ และ
โบราณคดี 

โบราณสถาน อสังหาริมทรัพย์ซึ่งโดยอายุ หรือโดยลักษณะแห่งการก่อสร้างหรือโดย
หลักฐานที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ การก่อสร้าง หรือโดยหลักฐานเกี่ยวกับ
ประวัติของอสังหาริมทรัพย์นั้น เป็นประโยชน์ในทางศิลปะ ประวัติศาสตร์
และโบราณคดี 
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ตารางที่ 1 ประเภทมรดกทางวัฒนธรรมที่เป็นรูปธรรม (ต่อ) 
ประเภทของมรดกทาง

วัฒนธรรม 
ความหมาย 

อนุสรณ์สถานและแหล่ง
ประวัติศาสตร์ 

สถานที่ตั้งของเมืองหรือชนบทซึ่งพบหลักฐานของอารยธรรมอย่างหนึ่ง
อย่างใดเป็นพิเศษที่นั่น และเป็นหลักฐานของความเจริญ ก้าวหน้าที่ส าคัญ
หรือเป็นหลักฐานเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ 

จิตรกรรม เป็นผลงานทางศิลปะ โดยเฉพาะอย่างยิ่งภาพวาดหรือภาพพิมพ์ที่ปรากฏ
อยู่ในโบราณสถานและปรากฏอยู่บนโบราณวัตถุและศิลปวัตถุ 

ศิลปหัตถกรรม เครื่องมือ เครื่องใช้ เสื้อผ้า และอุปกรณ์ต่างๆ ที่มีการคิดค้นโดยชุมชน
ท้องถิ่นและผลิตขึ้นอย่างง่ายๆ ไม่ซับซ้อน โดยใช้วัสดุในท้องถิ่น โดย
ค านึงถึงประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจาวันเป็นส าคัญ 

2. มรดกทางวัฒนธรรมที่เป็นนามธรรม ครอบคลุมถึงความคิด ความเชื่อ ประเพณี 
ขนบธรรมเนียม แบบแผนและข้อปฏิบัติในกลุ่ม หรือสังคม ซึ่งเป็นที่ยอมรับและปฏิบัติสืบทอดกันมา
อย่างยาวนาน ซึ่งเป็นสิ่งที่มองไม่เห็นไม่สามารถสัมผัสได้ด้วยประสารทสัมผัส ต่อเมื่อได้น าวัฒนธรรมที่
เป็นนามธรรมไปประพฤติปฏิบัติแล้วจึงเกิดเป็นวัฒนธรรมรูปธรรมที่สามารถมองเห็นหรือจับต้องได้ 
ได้แก่ 
ตารางที่ 2 ประเภทมรดกทางวัฒนธรรมที่เป็นนามธรรม 

ประเภทของมรดกทาง
วัฒนธรรม 

ความหมาย 

ขนบธรรมเนียมประเพณ ี ประกอบด้วยประเพณีเฉพาะบุคคล เช่น การเกิด การตาย การแต่งงาน 
การหมั้น เป็นต้น และประเพณีส่วนรวม เช่น การประกอบพิธีทางศาสนา
ในเทศกาลส าคัญๆ เป็นต้น 

ภาษาและวรรณกรรม ครอบคลุมถึงภาษาพูดและภาษาเขียน โดยจัดเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่ใช้
เพื่อการสื่อสารเพื่อให้สมาชิกในสังคมได้รับรู้ความคิด ความต้องการของ
ตนเองกับผู้อ่ืน รวมทั้งใช้ในการถ่ายทอดความรู้วิทยาการต่าง ๆ ระหว่าง
กัน ในหลายกรณีอาจมีการพัฒนาไปสู่การสร้างสรรค์วรรณกรรมเพื่อ
สอดแทรกความรู้และเหตุการณ์ต่าง ๆ ในแต่ละยุคสมัย ทั้งนี้ภาษาและ
วรรณกรรมของแต่ละพื้นที่ แต่ละยุคสมัย ย่อมมีความแตกต่างกัน สามารถ
บ่งบอกถึงเอกลักษณ์ของสังคมได้เป็นอย่างดี 

ศิลปะการแสดง เป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่มีจุดประสงค์หลักเพื่อความบันเทิง โดยมักจะมี
เครื่องแต่งกาย เครื่องดนตรีและบทเพลงหรือบทประพันธ์เข้ามาเกี่ยวข้อง
ด้วย ซึ่งท าให้เกิดการพัฒนาวัฒนธรรมรูปธรรมอย่างชัดเจน 



  23 

มรดกทางวัฒนธรรม หมายถึง สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น และตกทอดจากอดีตและคงอยู่จนถึง
ปัจจุบันซ่งมรดกเหล่านี้จะแสดงคุณลักษณะของกลุ่มชนหรือสังคม (Feilden & Jokilehto, 1998) 
สามารถแบ่งได้เป็น 2 ประเภท ดังนี้  1. มรดกทางวัฒนธรรมที่ เป็นวัตถุ (Tangible Cultural 
Heritage) ได้แก่ โบราณสถาน โบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ เป็นต้น 2. มรดกทางวัฒนธรรมที่ไม่ใช่วัตถุ 
(Intangible Cultural Heritage) ได้แก่ วรรณกรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี เป็นต้น  

ธนิก เสิศชาญฤทธ์ ได้สรุปเกณฑ์ต่างๆ ที่ใช้ในการจ าแนกประเภทของทรัพยากรทาง
วัฒนธรรม ดังต่อไปนี้ 1) การจ าแนกตามศาสตร์ทางวิชาการหรือสาขาการศึกษา การจัดแบ่ง
ทรัพยากรทางวัฒนธรรมด้วยเกณฑ์นี้จะท าให้สามารถจ าแนกได้หลากหลายตามศาสตร์หรือสาขาวิชา
ต่างๆ ที่ได้น ามาใช้เพื่อศึกษา ซึ่งมีจ านวนมากมายเท่ากับความเจริญก้าวหน้าของศาสตร์และสาขาวิชา
การในปัจจุบัน เช่น ทรัพยากรวัฒนธรรมทางโบราณคดี ทรัพยากรวัฒนธรรมทางประวัติศาสตร์ศิลปะ 
ทรัพยากรวัฒนธรรมทางสถาปัตยกรรม ทรัพยากรวัฒนธรรมทางประวัติศาสตร์ ทรัพยากรวัฒนธรรม 
ทางเศรษฐศาสตร์ เป็นต้น นอกจากนี้ทรัพยากรวัฒนธรรมหนึ่งอาจสามารถจ าแนกได้มากกว่าหนึ่ง
ศาสตร์หรือสาขาการศึกษาก็ได้ขึ้นอยู่กับจ านวนศาสตร์ที่น ามาใช้ศึกษา ตัวอย่างเช่น หม้อบ้านเชียง
สามารถจ าแนกเป็นทั้งทรัพยากรทางโบราณคดีและทรัพยากรทางประวัติศาสตร์ศิลปะ 2) การจ าแนก
ตามล าดับความส าคัญและบทบาทการบริหารจัดการ เกณฑ์ที่ใช้จัดเป็นประเภททรัพยากรทาง
วัฒนธรรมนี้เป็นเกณฑ์ที่ถูกก าหนดโดยรัฐบาลของแต่ละประเทศหรือองค์กรทางวัฒนธรรมทั้งภาครัฐ
และภาคเอกชนในระดับท้องถิ่น ระดับประเทศ หรือระดับนานาชาติ โดยหน่วยงานต่างๆ ดังกล่าวจะ
ก าหนดนโยบาย หลักเกณฑ์ในการจ าแนกประเภททรัพยากรทางวัฒนธรรมตามล าดับความส าคัญ
ก่อนหลัง การเกณฑ์ในการจ าแนกดังกล่าวจะเอ้ือประโยชน์ต่อการจัดการทรัพยากรทางวัฒนธรรม 
กล่าวคือ ท าให้นักจัดการทรัพยากรทางวัฒนธรรมทราบว่าทรัพยากรวัฒนธรรมใดควรให้ความสนใจ
ในการด าเนินเป็นล าดับต้นๆ และการบริหารจัดทรัพยากรทางวัฒนธรรมนั้นๆ จะต้องด าเนินการ
ติดต่อขอความร่วมมือในการจัดการกับบุคคลในระดับใด เกณฑ์ดังกล่าวข้างต้นท าให้สามารถแบ่ง
ประเภททรัพยากรวัฒนธรรมได้เป็น ทรัพยากรวัฒนธรรมท้องถิ่น/ชาวบ้าน (Local or indigenous 
cultural resource) ทรัพยากรวัฒนธรรมของชาติ/ ประเทศ (National cultural resource) และ
ทรัพยากรวัฒนธรรมโลกหรือมรดกวัฒนธรรมโลก (World cultural resource/ heritage) 3) การ
จ าแนกตามความเป็นเจ้าของและลักษณะการใช้ เกณฑ์ดังกล่าวเป็นเกณฑ์ที่ใช้ในการจ าแนกโดย
พิจารณาจากการถือครองหรือการมีส่วนร่วมในการเป็นเจ้าของ และคุณค่าของทรัพยากรทาง
วัฒนธรรมที่มีต่อผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder) กล่าวคือ หากเราพิจารณาว่าสิ่งที่เป็นทรัพยากร
ทางวัฒนธรรมนั้นใครสามารถเป็นเจ้าของสามารถจ าแนกออกได้เป็น ทรัพยากรทางวัฒนธรรมที่
ปัจเจกบุคคลเป็นเจ้าของเท่านั้นเรียกว่า ทรัพยากรวัฒนธรรมส่วนบุคคล (Private cultural 
resource/ property) ส่วนทรัพยากรที่ทุกคนมีส่วนร่วมในการเป็นเจ้าของเรียกว่า ทรัพยากร
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วัฒนธรรมสาธารณะ (Public cultural resource/ property) และเมื่อใช้เกณฑ์ลักษณะการใช้งาน
ในการจ าแนกก็จะแบ่งประเภทของทรัพยากรทางวัฒนธรรมได้ดังนี้ ทรัพยากรทางวัฒนธรรมเพ่ือ
การศึกษาเรียนรู้ ทรัพยากรทางวัฒนธรรมเพ่ือความบันเทิง ทรัพยากรทางวัฒนธรรมเชิงเศรษฐกิจ 
เป็นต้น (ธนิก เลิศชาญฤทธิ์, 2554) 

สายันต์ ไพรชาญจิตร์ กล่าวได้ว่าทรัพยากรวัฒนธรรมเป็นผลผลิตที่ปรากกฎเป็นรูปแบบ
และนามธรรมมาจากระบบวัฒนธรรมของมนุษย์ ทั้งในอดีตและปัจจุบัน มีค่าหรือเป็นตัวแทนสื่อถึง
วัฒนธรรมต่าง ๆได้ แบ่งประเภทได้ 2 ประเภท ดังนี้ ทรัพยากรวัฒนธรรมที่จับต้องได้(Tangible) เช่น 
โบราณสถาน โบราณวัตถุ เครื่องมือเครื่องใช้ต่างๆ และซากสิ่งของที่สามารถมองเห็น เป็นต้น 
ทรัพยากรวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Intangible) เช่น ประเพณีมุขปาฐะ ศิลปะการแสดง คติ 
ความเชื่อเป็นต้น (สายันต์ ไพรชาญจิตร์, 2550) 

มรดกทางวัฒนธรรม แท้จริงแล้วผลผลิตของสังคมจากอดีตจนถึงปัจจุบัน เป็นตัวบ่งบอก
ถึงเอกลักษณ์ของท้องถิ่นทั้งในกาลปัจจุบันและในอดีต ไม่ได้แยกวัฒนธรรมที่เป็นรูปธรรมกับ
นามธรรม ซึ่งมีสัมพันธ์กับความเชื่อ ขนบประเพณีและวิถีชีวิตของผู้คนดังเดิม (ศรีศักร วัลลิโภดม, 
2543) 

วีระ โรจน์พจนรัตน์ ได้แบ่งลักษณะของมรดกทางวัฒนธรรม คือ ที่สามารถมองเห็นและ
สัมผัสได้ (Tangible Cultural Heritage) กับทั้งที่ไม่อาจสัมผัสได้ (Intangible Cultural Heritage) 
ซึ่งเป็นการแสดงออกขอคนในชาตินั้น โดยผ่านทางภาษา ทางพิธีกรรมต่างๆ ทางศรัทธาความเชื่อ 
ตามโบราณสถาน แหล่งประวัติศาสตร์และโบราณคดี  ตลอดจนงานด้านวรรณกรรม ผลงานทาง
ศิลปกรรม รวมไปถึงงานจดหมายเหตุ และหอสมุด (วีระ โรจน์พจนรัตน์, 2551) 

มรดกทางวัฒนธรรม เป็นสิ่งที่เกิดขึ้นจากการสร้างสรรค์ของมนุษย์ในอดีต และได้รับการ
สืบทอดต่อกันมาถึงปัจจุบัน ทั้งในรูปธรรม และนามธรรม มรดกทางวัฒนธรรมที่เป็นรูปธรรมที่เห็นได้
อย่างชัดเจน ได้แก่ งานศิลปกรรม งานฝีมือ เครื่องมือ เครื่องใช้ ทั้งนี้ยังรวมถึงโบราณสถาน  และ
หลักฐานการจารึกต่างๆ ส่วนมรดกทางวัฒนธรรม ที่เป็นนามธรรม หมายถึง ความเชื่อ ขนบธรรมเนียม 
ภาษา ประเพณี ที่สืบทอดมาจากบรรพบุรุษ เป็นต้นสามารถ (ชินะกานต์ แสงอ านาจ, 2554) 

มรดกทางวัฒนธรรม  คือ สิ่งที่มีคุณค่าเป็น มรดก อันเป็นผลผลิตที่เกี่ยวข้องกับ
วัฒนธรรมและการด ารงชีวิต มีการรับรู้ของคุณค่าจากสังคมไม่ว่าจะเป็นในระดับพ้ืนที่ขนาดเล็ก เช่น 
ชุมชน ไปจนใหญ่ เช่น นานาชาติ มรดกทางวัฒนธรรมแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ มรดกทาง
วัฒนธรรมที่จับต้องได้ คือ มรดกที่มีรูปทรง เป็นกายภาพ ที่สามารถ มองเห็นจับต้องได้เป็นได้ตั้งแต่
วัตถุขนาดเล็ก จนไปถึงพ้ืนที่ขนาดใหญ่อย่างเมืองเก่า และมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ คือ สิ่งที่
มีคุณลักษณะเป็นนามธรรม เป็นชุดความคิด องค์ความรู้ ความเชื่อ ขนบธรรมเนียม พิธีกรรมทาง
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ศาสนา ศิลปะ นาฏศิลป์ บทกวี ภาษา หรือวิถีชีวิตของมนุษย์ที่มีลักษณะเฉพาะในสังคม เช่น วิถีการ
หาปลาของชุมชนประมงโบราณ ฯลฯ (สามารถ สุวรรณรัตน์ และคณะ, 2557) 

มรดกทางวัฒนธรรม เป็นรูปแบบของวัฒนธรรมที่มีเอกลักษณ์และมีคุณค่าซึ่งเกิดขึ้นใน
อดีตและได้รับการสืบทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปสู่อีกรุ่นหนึ่ง มรดกทางวัฒนธรรมบางอย่างกลายเป็นแบบ
แผนทางวัฒนธรรมที่มีความส าคัญและเป็นความภาคภูมิใจของคนในสังคมสืบเนื่องมาจนกระทั่ง
ปัจจุบัน (ชาคริต สิทธิฤทธิ์, 2559) 

มรดกทางวัฒนธรรม (Heritage of Cultural Heritage) ประกอบด้วย 1.ขนบธรรม 
เนียมประเพณีและพิธีกรรม  ได้แก่ งานบุญประเพณี เทศกาล งานรื่นเริง  งานรัฐพิธีงานราชพิธี งาน
เฉลิมฉลอง  พิธีกรรมท้องถิ่น และอ่ืนๆ 2.สถานที่ส าคัญทางวัฒนธรรม  เช่น พิพิธภัณฑ์  ห้องสมุด หอ
จดหมายเหตุ หอศิลป์ วัด  ศาสนสถานโบราณสถาน แหล่งมรดกทางประวัติศาสตร์ ชุมชนโบราณ 
อาคารบ้านเรือนเก่าที่มีคุณค่า บ้านศิลปิน โรงภาพยนตร์ โรงละคร สนามกีฬาทางประวัติศาสตร์ 
อนุสาวรีย์ อนุสรณ์สถาน และอ่ืนๆ 3.หัตถกรรมท้องถิ่น เช่น เครื่องจักสาน  ไม้แกะสลัก  ผ้าทอ  
เซรามิค  งานประดิษฐ์ ของที่ระลึก  เครื่องใช้ในครัวเรือน และอ่ืนๆ 4.วิถีชีวิต เช่น รูปแบบการด าเนิน
ชีวิตประจ าวัน การประกอบอาชีพต่างๆ กีฬาประจ าชาติ  กีฬาพ้ืนบ้าน การแพทย์แผนโบราณ การ
รักษาสุขภาพแบบโบราณ  อาหารประจ าชาติ  อาหารท้องถิ่น และอ่ืนๆ (ส านักงานคณะกรรมการ
วัฒนธรรมแห่งชาติ, 2552) 

ตารางที่ 3 สรุปการแบ่งประเภทมรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) 

มรดกทางวัฒนธรรม 
มรดกทางวัฒนธรรมที่
จับต้องได้ (Tangible 
Cultural Heritage) 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับ
ต้องไม่ได้ (Intangible 
Cultural Heritage) 

อื่นๆ 

UNESCO, 2003 √ √  
กรมศิลปากร, 2542 √ √  

Feilden and Jukka, 1998 
น.56 

√ √  

 
 

 
  



  26 

ตารางที่ 3 สรุปการแบ่งประเภทมรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) (ต่อ) 

มรดกทางวัฒนธรรม 
มรดกทางวัฒนธรรมที่
จับต้องได้ (Tangible 
Cultural Heritage) 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับ
ต้องไม่ได้ (Intangible 
Cultural Heritage) 

อื่นๆ 

ธนิก เลิศชาญฤทธ์, 2554   1) การจ าแนกตามศาสตร์
ทางวิชาการหรือสาขาการ 
ศึกษา 
2) การจ าแนกตามล าดับ
ความส าคัญและบทบาท
การบริหารจัดการ 
3) การจ าแนกตามความ
เป็นเจ้าของและลักษณะ
การใช้ 

สายันต์ ไพรชาญจติร์, 2550 √ √  

ศรีศักร วัลลิโภดม, 2543 น.45   ไม่ได้แยกวัฒนธรรมที่เป็น
รูปธรรมกับนามธรรม ซึ่งมี
สัมพันธ์กับความเช่ือ ขนบ 
ประเพณีและวิถีชีวิตของ
ผู้คนดังเดิม 

วีระ โรจน์พจนรัตน์, 2551 √ √  

ชินะกานต์ แสงอ านาจ, 2554 √ √  
สามารถ สุวรรณรัตน์, กรวรรณ 
สังขกร และอากร บัวคล้าย, 
2557 

√ √  

ชาคริต สิทธิฤทธิ์ 2559, น.141 √ √  

ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วม
สมัย, 2552 น.9 

  1.ขนบธรรมเนียมประเพณี
และพิธีกรรม 
2.สถานที่ส าคัญทางวัฒน- 
ธรรม  
3.หัตถกรรมท้องถิ่น 
4.วิถีชีวิต 

ที่มา : (Feilden & Jokilehto, 1998; UNESCO, 2003; กรมศิลปากร, 2542; ชาคริต สิทธิฤทธิ์, 2559; ชินะกานต์ 
แสงอ านาจ, 2554; ธนิก เลิศชาญฤทธ์ิ, 2554; วีระ โรจน์พจนรัตน์, 2551; ศรีศักร วัลลิโภดม, 2543; สามารถ 
สุวรรณรัตน์ และคณะ, 2557; สายันต์ ไพรชาญจิตร์, 2550; ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ , 
2552) 
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จากการให้ความหมายของทั้งหน่วยงานระดับสากล หน่วยงานของภาครัฐของประเทศ 
ไทย นักวิชาการ และนักวิจัย สามารถสรุปความหมายของมรดกทางวัฒนธรรม ได้ว่า คือ สิ่งที่มนุษย์
สร้างขึ้น ประดิษฐ์ขึ้นจากภูมิปัญญา และตกทอดจากอดีตจนถึงปัจจุบัน และเป็นสิ่งที่แสดง
คุณลักษณะของกลุ่มชนหรือสังคมสิ่งที่มีคุณค่าเป็น โดยสามารถแบ่งมรดกทางวัฒนธรรมแบ่งออกเป็น 
2 ประเภท คือ มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ คือ มรดกที่สามารถมองเห็นจับต้องได้ มีรูปทรง เป็น
กายภาพ มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ คือ สิ่งที่มีคุณลักษณะเป็นนามธรรม ไม่สามารถจับต้อง
ได้ เช่น ความเชื่อ ขนบธรรมเนียม ภาษา ประเพณี ที่สืบทอดมาจากบรรพบุรุษ 

1.2 คุณค่าและความส าคัญของมรดกทางวัฒนธรรม 
คุณค่าและความส าคัญของมรดกทางวัฒนธรรม สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 กลุ่ม ตาม

หลักเกณฑ์สากลในการประเมินระดับคุณค่าและความส าคัญของมรดกวัฒนธรรมโดยยูเนสโก 
(UNESCO) (Feilden & Jokilehto, 1998) ได้แก่ 

1. คุณค่าทางวัฒนธรรม (Cultural Value) กล่าวถึง การจัดระดับคุณค่า ซึ่งมุ่งสนใจ
ไปยังตัววัตถุหรือมรดกทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะทางวัฒนธรรมที่แสดงออกในตัวของมรดกทาง
วัฒนธรรม การเรียนรู้ถึงคุณค่าและความส าคัญบนพ้ืนที่มรดกทางวัฒนธรรมนั้น หลักการค านึงส าคัญ
พ้ืนฐาน คือ การค านึงส าคัญพ้ืนฐาน คือ การค านึงถึงหลักฐานทางประวัติศาสตร์และโบราณคดีที่
ปรากฎอยู่พ้ืนที่นั้นประกอบด้วย  

ตารางที่ 4 คุณค่าทางวัฒนธรรมของมรดกทางวัฒนธรรม 

คุณค่าทางวัฒนธรรม 
(Cultural Value) 

ค าอธิบาย 

คุณค่าทางเอกลักษณ์ 
(Identity Value) 

คุณค่าในกลุ่มนี้อยู่บนพื้นฐานของการรับรู้ และการจดจ าได้ซึ่งพื้นที่หรือสถานที่อันมี
ความโดดเด่นแตกต่างกับสถานท่ีในพื้นที่อ่ืนๆ อย่างชัดเจน ประกอบด้วย ลักษณะทาง
อายุสมัย ประเพณี ศาสนา ความเชื่อ การเมือง และความเป็นชาติพันธ์ุ 

คุณค่าทางศลิปะเทคนิค 
(Artistic and 
Technique Value) 

คุณค่าในกลุ่มนี้ขึ้นอยู่กับหลักการทางวิทยาศาสตร์  การประเมินคุณค่าทาง
ประวัติศาสตร์ และหลักฐานที่บ่งบอกถึงการออกแบบ และเทคนิคการก่อสร้าง 
โครงสร้าง แนวความคิดในการใช้สอย และฝีมือช่าง 

คุณค่าทางความหายาก 
(Rarity Value) 

คุณค่าในกลุ่มนี้ขึ้นอยู่กับหลักการทางสถิติของสิ่งก่อสร้าง สถานที่หรือพื้นที่ที่มีความ
คล้ายคลึงกันในพื้นที่อื่นๆ ทั้งในด้านของประเภทของสิ่งก่อสร้าง ศิลปะนิยม 
กระบวนการก่อสร้าง ช่วงเวลา 
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2. คุณค่าทางสังคมเศรษฐกิจร่วมสมัย (Contemporary social-economic value) 
มุ่งเน้นในการศึกษาด้านคุณค่าการใช้สอยของมรดกทางวัฒนธรรมที่คงอยู่ถึงปัจจุบัน ทางด้านการ
เปลี่ยนแปลงสภาพการใช้สอยจากการใช้สอยรูปแบบเดิม หรือการด ารงอยู่ของมรดกทางวัฒนธรรม
นั้นกับบริบททางสังคม และเศรษฐกิจในปัจจุบัน ประกอบด้วย 

ตารางที่ 5 คุณค่าทางสังคมเศรษฐกิจร่วมสมัยของมรดกทางวัฒนธรรม 
คุณค่าทางสังคมเศรษฐกิจ

ร่วมสมัย 
(Contemporary social-

economic value) 

ค าอธิบาย 

คุณค่าทางเศรษฐกิจ 
(Economic Value) 

คุณค่าทางเศรษฐกิจของมรดกทางวัฒนธรรมไม่ได้ขึ้นอยู่กับคุณค่าทางการเงินที่
ได้มาทางตัวมรดกโดยตรง  เช่น รายได้จากการซื้อขายมรดกทางวัฒนธรรม 
เป็นต้น แต่มุ่งประเด็นในแง่ คุณค่าทางเศรษฐกิจอันเกิดจากการใช้มรดกทาง
วัฒนธรรมเป็นทรัพยากรขั้นต้น เพื่อการก่อให้เกิดรายได้ในขั้นตอนต่อไป เช่น 
รายได้ จากการท่องเที่ยวเยี่ยมชมโบราณสถาน เป็นต้น 

คุณค่าทางการใช้สอย 
(Functional Value) 

มีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกับคุณค่าทางเศรษฐกิจ โดยพิจารณาจากความ
ต่อเนื่องของการใช้สอยพื้นที่ตั้งแต่อดีตมาจนถึงปัจจุบัน รวมถึงระดับการ
เปลี่ยนแปลงสิ่งที่มีอยู่เดิมไปสู่การใช้สอยแบบใหม่ในปัจจุบัน เช่น สถานที่เดิม
เคยเป็นพระราชวัง แต่ในปัจจุบันถูกเปลี่ยนการใช้สอยเป็นพิพิธภัณฑ์ เป็นต้น 

คุณค่าทางการศึกษา 
(Education Value) 

คุณค่าในกลุ่มนี้กล่าวถึง การน ามรดกทางวัฒนธรรม มาเป็นทรัพยากรทางการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เนื่องจากมรดกทางวัฒนธรรมมีศักยภาพอัน
ประกอบด้วยองค์ความรู้ในหลากหลายด้าน ซึ่งโดยจุดประสงค์ของการศึกษา
มรดกทางวัฒนธรรม กล่าวว่า มนุษย์ศึกษาเรียนรู้มรดกทางวัฒนธรรมเพื่อให้
เกิดตระหนักถึงวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ น าไปสู่การบูรณาการทางความรู้
จากอดีตสู่ปัจจุบัน 

คุณค่าทางสังคม (Social 
Value) 

คุณค่าในกลุ่มนี้เกี่ยวข้องกับกิจกรรทางสังคม เช่น ความเช่ือต่อสถานที่หรือ
มรดกทางวัฒนธรรมของชุมชน เป็นต้น 

คุณค่าทางการเมือง 
(Political Value) 

คุณค่าในกลุ่มนี้เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ ซึ่งแสดงความเป็น
ชาติ อาจก่อให้เกิดอิทธิพลทางการเมืองการการปกครองจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 
ในแง่ของสัญลักษณ์ทางการเมือง เช่น ความเกี่ยวข้องของสถานที่กับการ
เปลี่ยนแปลงการปกครองของประเทศ หรือมรดกทางวัฒนธรรมนั้นเป็น
สัญลักษณ์แสดงถึงการสิ้นสุดแห่งการปกครองในระบอบเผด็จการ เป็นต้น 
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Lipe กล่าวถึงคุณค่าของทรัพยากรวัฒนธรรมประกอบด้วย 4 ประการดังนี้ 1) คุณค่าเชิง
สัญลักษณ์ (symbolic value) คือ ความสามารถในการเป็นจุดเชื่อมโยงไปสู่อดีตในลักษณะที่เป็น
ประวัติศาสตร์บรรยายออกมาผ่านการเล่าเรื่องหรือการเขียนไม่สามารถท าได้ในเชิงกายภาพ
ทรัพยากรธรรมชาติเกี่ยวข้องกับทั้งช่วงเวลาในอดีตและปัจจุบัน ลักษณะความจริงแท้ คือ พ้ืนฐาน
ส าหรับการสร้างความรู้ในตัวของผู้ที่ได้รับประสบการณ์จากทรัพยากรวัฒนธรรม ลักษณะนี้ท าให้
ทรัพยากรวัฒนธรรมเปี่ยมไปด้วยอ านาจในการเป็นสัญลักษณ์ของอดีต  อย่างไรก็ตามเมื่อมีผู้ที่เข้าไป
เผชิญกับทรัพยากรวัฒนธรรมจะกระตุ้นให้ภาพในอดีตเกิดขึ้นและผลกระทบที่ เกี่ยวข้องกับ
ประสบการณ์จะเป็นไปตามเงื่อนไขที่ก าหนดไว้โดยความรู้อ่ืนๆ 2) คุณค่าเชิงวิชาการ (Informative 
value) ทรัพยากรวัฒนธรรมเป็นแหล่งข้อมูลข่าวสารและความรู้ที่มนุษย์สามารถเรียนรู้และน าไปใช้ใน
การด ารงชีวิต และการศึกษาหาความรู้ต่างๆ เช่น โบราณคดี ประวัติศาสตร์ศิลปะ ประวัติศาสตร์
สถาปัตยกรรม และภูมิศาสตร์เชิงประวัติศาสตร์ คุณค่าเชิงวิชาการเกิดขึ้นจากการวิจัยอย่างเป็นระบบ 
ผ่านกระบวนการและวิธีการศึกษาที่เหมาะสมและน่าเชื่อถือ ทรัพยากรวัฒนธรรมในช่วงเวลานั้นจึง
เป็นแหล่งข้อมูลปฐมภูมิได้เป็นอย่างดี 3) คุณค่าเชิงสุนทรียะหรือคุณค่าเชิงความงาม (aesthetic 
value) คุณลักษณะบางอย่างของทรัพยากรวัฒนธรรม เช่น รูปทรง ลวดลาย วัตถุดิบ และคุณภาพ 
เป็นต้น มีคุณค่าเชิงความงาม ศิลปะ หรือจิตใจทั้งนี้ขึ้นอยู่กับพ้ืนฐานทางวัฒนธรรมความชอบ 
มาตรฐาน และจินตนาการของแต่ละบุคคลหรือแต่ละวัฒนธรรม คุณค่าเชิงสุนทรียะ จะเป็นแรง
บันดาลใจให้มีการสร้างสรรค์สิ่งต่างๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อสังคมต่อไป ซึ่งในบางครั้งคนสองกลุ่มหรือ
หลายกลุ่มอาจเกิดการขัดแย้งได้เมื่อมีการมองคุณค่าทรัพยากรวัฒนธรรมที่ต่างกัน และ 4) คุณค่าเชิง
เศรษฐกิจ (economic value) ทรัพยากรวัฒนธรรมเกิดขึ้นโดยถือเป็นส่วนหนึ่งของบริบททาง
วัฒนธรรมและสภาพแวดล้อมของมนุษย์ในปัจจุบัน ซึ่งได้ถูกเปลี่ยนแปลงไปอย่างต่อเนื่องโดยเร็ว 
ทรัพยากรวัฒนธรรมไม่ได้รับการยกเว้นจากแนวโน้มที่โลกยุคสมัยใหม่ก าลังลดต้นทุนและผลประโยชน์
ทั้งหมดให้อยู่ในรูปแบบของตัวเงิน (Lipe, 1984) 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมีความส าคัญด้าน“ความแท้” (authenticity) โดยไม่ได้
ถือว่ามีความหมายเท่ากันกับค า ว่า“ความดั้งเดิม” (originality) (สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และและอิสระ 
ชูศรี, 2560) สมการที่จัดวางความแท้ให้เท่ากับความดั้งเดิม เป็นการพิจารณาที่ใช้งานได้กับมรดก
วัฒนธรรมที่เป็นวัตถุ เพราะระดับของความแท้ถูกวัดโดยการดูว่ามรดกวัฒนธรรมที่มีการพิจารณาอยู่
นั้นยังคงลักษณะดั้งเดิมไว้มากน้อยเพียงใด แม้กระทั่งเมื่อคุณค่าทางวัฒนธรรมของมรดกที่จับต้องได้
ถูกก าหนดโดยการเปลี่ยนแปลงที่จ าเพาะเจาะจง ของบริบททางประวัติศาสตร์  แต่ความแท้ของ
สถานที่ที่เป็นมรดกวัฒนธรรมนั้นก็จะถูกก าหนดไว้อย่าง “ตายตัว” ณ ห้วงเวลาใดเวลาหนึ่งเมื่อชุมชน
ระหว่างประเทศตัดสินใจที่จะให้มันกลายเป็นวัตถุที่ได้รับการคุ้มครอง เป้าหมายก็คือการท า ให้
สถานะของมันคงที่ในห้วงเวลาที่มีความแน่นอนห้วงหนึ่ง เพ่ือจะได้สงวนรักษามันไว้เพ่ือประโยชน์ของ
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คนรุ่นอนาคต ในทางตรงกันข้าม มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นมรดกวัฒนธรรมที่มีพลวัต มันถูก
สร้างสรรค์ขึ้นใหม่อยู่ตลอดเวลาผ่านวิวัฒนาการทางประวัติศาสตร์ของผู้สร้างและผู้ถือครองมรดก
วัฒนธรรมนั้น ดังนั้น การส่งเสริมรักษาความแท้ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจึงหมายถึงการ
อนุญาตให้มรดกวัฒนธรรมที่ก าลังถูกพิจารณานั้นสามารถจะถูกปรับแต่งให้สอดคล้องกับอัตลักษณ์
ทางวัฒนธรรมของชุมชน กลุ่มชน และ/หรือบุคคลที่เกี่ยวข้องกับมัน ผ่านการสร้างสรรค์ตัวเองใหม่
อย่างอัตโนมัติ เพ่ือที่จะสามารถเป็นภาพสะท้อนของวิวัฒนาการทางวัฒนธรรมและสังคมของชุมชน 
กลุ่มชน และ/หรือบุคคลที่เก่ียวข้องเหล่านั้น  

จากความคิดเห็นด้านคุณค่าและความส าคัญของมรดกทางวัฒนธรรมสามารถสรุปได้ว่า 
การศึกษาคุณค่าและความส าคัญของมรดกทางวัฒนธรรมเป็นขั้นตอนหนึ่งในการจัดการมรดกทาง
วัฒนธรรมที่จะน าไปสู่ความเข้าใจและเห็นคุณค่าของมรดกทางวัฒนธรรม ดังนั้นผู้วิจัยจึงเห็นว่าการ
ทราบถึงคุณค่าและความส าคัญของมรดกทางวัฒนธรรมจะเป็นพ้ืนฐานส าคัญของการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

1.3 การจัดการมรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage Management) 
เป้าหมายของการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม มีความส าคัญอย่างยิ่งในการจัดการ

ทรัพยากรวัฒนธรรม นักจัดการวัฒนธรรม (Cultural Resource Manager/Pactitioner) ควร
วางเป้าหมายให้ชัดเจนและสอดคล้องกับคุณค่าและความหมายของทรัพยากรวัฒนธรรมก่อนการ
ด าเนินการในขั้นตอนต่อไป หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งได้ว่าเป้าหมายของการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมก็
คือ การค้นหา รักษา รวมถึงการใช้คุณค่า และความหมายของทรัพยากรวัฒนธรรมให้ตอบสนองความ
ต้องการของสังคม ชุมชน และความเป็นมนุษย์ ทั้งนี้รูปแบบการจัดการที่น ามาใช้ในการจัดการมรดก
ทางวัฒนธรรมในงานวิจัยนี้ คือ การจัดการแนวคิดวงจรคุณภาพ PDCA โดยการท างานตามวงจร 
PDCA เป็นกิจกรรมพ้ืนฐานการพัฒนาประสิทธิภาพและคุณภาพของการด าเนินงาน ซึ่งประกอบด้วย
ขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ วางแผน (Plan) ปฏิบัติ (Do) ตรวจสอบ (Check) ปรับปรุง (Act) การด าเนิน
กิจกรรม PDCA อย่างเป็นระบบให้ครบวงจร อย่างต่อเนื่องหมุนเวียนไปเรื่อยๆ ย่อมส่งผลให้การ
ด าเนินงานมประสิทธิภาพและมีคุณภาพเพ่ิมขึ้นวงจร PDCA ได้พัฒนาโดย ดร. ชิวฮารท์ ต่อมา ดร.
เดมมิ่ง ได้น ามาเผยแพร่จนเป็นที่รู้จักกันอย่างแพร่หลายแต่ละขั้นตอนของวงจร PDCA (วรภัทร์ ภู่
เจริญ, 2544) 

วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกูล กล่าวถึงปรัชญาวงจร PDCA ว่า Dr. William Edwards 
Deming ได้พัฒนาวงจร PDCA ขึ้นมาจากแนวคิดของ Dr. W.A. Shewhart นักควบคุมกระบวนการ
เชิงสถิติ ที่ Bell Laboratories ในสหรัฐอเมริกาที่ได้น าเสนอในหนังสือ Statistical Method from 
the Viewpoint of Quality Control (1930) ในระยะแรกรู้จัก วงจร PDCA ในนาม Shewhart 
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Cycle จากนั้น Dr. William Edwards Deming ได้น าไปพัฒนาปรับใช้ในการควบคุมคุณภาพใน
วงการอุตสาหกรรมของญี่ปุ่น จึงมีชื่อเรียกว่า Deming Cycle (วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกูล, 2554) 

ส าหรับแนวคิดเกี่ยวกับการบริหารคุณภาพที่ได้รับการยอมรับของหน่วยงานทั่วๆ ไป 
ได้แก่การใช้วงจรเดมมิ่งซึ่งแบ่งขั้นตอนการท างานออกเป็น 4 ขั้นตอนหลัก ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 การ
วางแผน (Plan : P) ขั้นตอนที่ 2 การปฏิบัติตามแผน (Do : D) ขั้นตอนที่ 3 การตรวจสอบ ผลการ
ปฏิบัติงาน (Check : C) ขั้นตอนที่ 4 การแก้ปัญหา (Action : A) (กระทรวงศึกษาธิการ , 2540) 
สอดคล้องกับ ชนิกานต์ เธียรสูตร กล่าวว่า ขั้นตอนทั้ง 4 ขั้นตอนของวงจร PDCA ประกอบด้วย "การ
วางแผน" อย่างรอบคอบ เพ่ือ "การปฏิบัติ" อย่างค่อยเป็นค่อยไป แล้วจึง "ตรวจสอบ" ผลที่เกิดขึ้น 
วิธีการปฏิบัติใดมีประสิทธิผลที่สุด ก็จะจัดให้เป็นมาตรฐาน หากไม่สามารถบรรลุเป้าหมายได้ก็ต้อง
มองหาวิธีการปฏิบัติใหม่หรือใช้ความพยายามให้มากขึ้นกว่าเดิม (ชนิกานต์ เธียรสูตร, 2551) 

ขั้นตอนการวางแผน (Plan) ขั้นตอนการวางแผนครอบคลุมถึงการก าหนดกรอบหัวข้อที่
ต้องการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง ซึ่งรวมถึงการพัฒนาสิ่งใหม่ๆ การแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจากการปฏิบัติงาน 
ฯลฯ พร้อมกับพิจารณาว่ามีความจ าเป็นต้องใช้ข้อมูลใดบ้างเพ่ือการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงนั้น โดยระบุ
วิธีการเก็บข้อมูลให้ชัดเจน นอกจากนี้ จะต้องวิเคราะห์ข้อมูลที่รวบรวมได้ แล้วก าหนดทางเลือกใน
การปรับปรุงเปลี่ยนแปลงดังกล่าว การวางแผนยังช่วยให้เราสามารถคาดการณ์สิ่งที่เกิดขึ้นในอนาคต 
และช่วยลดความสูญเสียต่าง ๆ ที่อาจเกิดขึ้นได้ ทั้งในด้านแรงงาน วัตถุดิบ ชั่วโมงการท างาน เงิน 
เวลา ฯลฯ โดยสรุปแล้ว การวางแผนช่วยให้รับรู้สภาพปัจจุบัน พร้อมกับก าหนดสภาพที่ต้องการให้
เกิดขึ้นในอนาคต ด้วยการผสานประสบการณ์ ความรู้ และทักษะอย่างลงตัว โดยทั่วไปการวางแผนมี
อยู่ด้วยกัน 2 ประเภทหลักๆ ดังนี้ ประเภทที่1 การวางแผนเพ่ืออนาคต เป็นการวางแผนส าหรับสิ่งที่
จะเกิดขึ้นในอนาคตหรือก าลังจะเกิดขึ้น บางอย่างเราไม่สามารถควบคุมสิ่งนั้นได้เลย แต่เป็นการ
เตรียมความพร้อมของเราส าหรับสิ่งนั้น ประเภทที่ 2 การวางแผนเพ่ือการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง เป็น
การวางแผนเพ่ือเปลี่ยนแปลงสภาพที่เกิดขึ้นในปัจจุบันเพ่ือสภาพที่ดีขึ้น ซึ่งเราสามารถควบคุมผลที่
เกิดในอนาคตได้ด้วยการเริ่มต้นเปลี่ยนแปลงตั้งแต่ปัจจุบัน 

ขั้นตอนการปฏิบัติ (DO) ขั้นตอนการปฏิบัติ คือ การลงมือปรับปรุงเปลี่ยนแปลงตาม
ทางเลือกที่ได้ก าหนดไว้ในขั้นตอนการ วางแผน ในขั้นนี้ต้องตรวจสอบระหว่างการปฏิบัติด้วยว่าได้
ด าเนินไปในทิศทางที่ตั้งใจหรือไม่ พร้อมกับสื่อสารให้ผู้ที่เกี่ยวข้องรับทราบด้วย เราไม่ควรปล่อยให้ถึง
วินาทีสุดท้ายเพ่ือดูความคืบหน้าที่เกิดขึ้น หากเป็นการปรับปรุงในหน่วยงานผู้บริหารย่อมต้องการ
ทราบความคืบหน้าอย่างแน่นอน เพ่ือจะได้มั่นใจว่าโครงการปรับปรุงเกิดความผิดพลาดน้อยที่สุด  

ขั้นตอนการตรวจสอบ (Check) ขั้นตอนการตรวจสอบ คือ การประเมินผลที่ได้รับจาก
การปรับปรุงเปลี่ยนแปลง แต่ขั้นตอนนี้มักจะถูกมองข้ามเสมอการตรวจสอบท าให้เราทราบว่าการ
ปฏิบัติในขั้นที่สองสามารถบรรลุเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ที่ได้ก าหนดไว้หรือไม่ สิ่งส าคัญก็คือ  
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เราต้องรู้ว่าจะตรวจสอบอะไรบ้างและบ่อยครั้งแค่ไหน ข้อมูลที่ได้จากการตรวจสอบจะเป็นประโยชน์
ส าหรับขั้นตอนถัดไปขั้นตอนการด าเนินงานให้เหมาะสม (Act) ขั้นตอนการด าเนินงานให้เหมาะสมจะ
พิจารณาผลที่ได้จากการตรวจสอบ ซึ่งมีอยู่ 2 กรณี คือ ผลที่เกิดขึ้นเป็นไปตามแผนที่วางไว้ หรือไม่
เป็นไปตามแผนที่วางไว้ หากเป็นกรณีแรก ก็ให้น าแนวทางหรือกระบวนการปฏิบัตินั้นมาจัดท าให้เป็น
มาตรฐานพร้อมทั้งหาวิธีการที่จะปรับปรุงให้ดียิ่งขึ้นไปอีก ซึ่งอาจหมายถึงสามารถบรรลุเป้าหมายได้
เร็วกว่าเดิมหรือเสียค่าใช้จ่ายน้อยกว่าเดิม หรือท าให้คุณภาพดียิ่งขึ้นก็ได้แต่ถ้าหากเป็นกรณีที่สอง ซึ่ง
ก็คือผลที่ได้ไม่บรรลุวัตถุประสงค์ตามแผนที่วางไว้ เราควรน าข้อมูลที่ รวบรวมไว้มาวิเคราะห์ และ
พิจารณาว่าควรจะด าเนินการอย่างไรต่อไปนี้อาทิ มองหาทางเลือกใหม่ที่น่าจะเป็นไปได้ใช้ความ
พยายามให้มากขึ้นกว่าเดิม ขอความช่วยเหลือจากผู้รู้หรือเปลี่ยนเป้าหมายใหม่ 

สรุปวงจร PDCA ใช้เทคนิคการปฏิบัติงานในการะบวนการท างาน มีการปรับปรุง
คุณภาพอย่างต่อเนื่อง โดยการวางแผน การปฏิบัติตามแผน และการตรวจสอบแก้ไข และวนมาสู่การ
วางแผนอีกโดยมีความต่อเนื่องอย่างเป็นระบบ ท าให้ได้ผลงานที่มีคุณภาพวงจร PDCA จึงเป็น
เครื่องมือที่มีคุณภาพที่มีส่วนช่วยในการพัฒนากระบวนการจัดการ เพ่ือให้ได้ประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล ซึ่งการจัดลักษณะ ผู้วิจัยจึงพิจารณาน ามาใช้ในการศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม เพ่ือเป็นองค์ประกอบหลักของตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร   

เป้าหมายของการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมอาจแบ่งได้ดังนี้ 1.เพ่ือให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ทรัพยากรวัฒนธรรมส าหรับการวางแผนและการป้องกัน เราต้องได้ข้อมูลเกี่ยวกับทรัพยากร
วัฒนธรรมให้สมบูรณ์หรือมากที่สุดเท่าที่จะหาได้เสียก่อน จึงด าเนินการอย่างอ่ืน 2. เพ่ือปกป้อง
ทรัพยากรวัฒนธรรม และท าให้เกิดประโยชน์ตามความเหมาะสมร่วมไปกับการอนุรักษ์และสงวน
รักษา ซึ่งเป็นเป้าหมายส าคัญรองลงมา ทั้งนี้เพ่ือไม่ให้ทรัพยากรเสื่อมสภาพหรือสูญหายก่อนเวลาอัน
สมควร 3. เพ่ือให้ประชาชนหรือสาธารณชน นักวิจัย นักเรียน นักศึกษา สามารถเข้าถึงแหล่ง
ทรัพยากรวัฒนธรรมได้อย่างเท่าเทียม 4. เพ่ือใช้ทรัพยากรวัฒนธรรมในการให้การศึกษาเกี่ยวกับอดีต
และให้ได้ตระหนักในคุณค่าของทรัพยากรวัฒนธรรมเองด้วย  

กระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม ให้บรรลุเป้าหมายนักจัดการทรัพยากร
วัฒนธรรมควรวางแผนการด าเนินการในลักษณะที่เป็นกระบวนการ (Processes) และมีขั้นตอน 
(Procedures) เนื่องจากกิจกรรมที่เกี่ยวข้องหลายอย่างอาจไม่สามารถด าเนินการในเวลาเดียวกันได้ 
แม้ว่าการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมอาจแตกต่างหลากหลายขึ้นอยู่กับสภาพการณ์ (Circumstance) 
และยุทธวิธี (Strategy) ของแต่ละพ้ืนที่ ชุมชน สังคม และประเภทของทรัพยากรวัฒนธรรม โดยนัก
จัดการทรัพยากรวัฒนธรรมในแต่ละท้องถิ่นหรือในแต่ละประเทศ อาจมีกระบวนการและขั้นตอนที่ไม่
เท่ากันหรือไม่เหมือนกัน อย่างไรก็ตาม โดยทั่วไปการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมประกอบด้วย 3 
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กระบวนการ ได้แก่ การประเมินความส าคัญ (Assessing Significance) การวางแผนการจัดการ 
(Planning for Management) และก าหนดรายการการจัดการ (Management Program) (ธนิก 
เลิศชาญฤทธิ์, 2554) ดังภาพ ที่ 2 กระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม 

 

ภาพที่ 2 กระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม 
ที่มา: ปรับปรุงจาก (ธนิก เลิศชาญฤทธิ์, 2554) 

จากภาพที่ 2 กระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม ประกอบด้วย 3 กระบวนการ 
ได้แก่การประเมินความส าคัญ หมายถึง การแปลความหมายความส าคัญของทรัพยากรวัฒนธรรม 
โดยการแปลความหมายนั้น ตั้งอยู่บนพื้นฐานจากการวิเคราะห์ หลักฐานเกี่ยวกับทรัพยากรวัฒนธรรม 
และคุณค่าต่างๆ ของทรัพยากรวัฒนธรรม 

ในการประเมินความส าคัญของทรัพยากรวัฒนธรรม นักจัดการวัฒนธรรมต้องท างาน
ใกล้ชิดกับชุมชนและบุคคลหลายฝ่ายที่เกี่ยวข้อง เพ่ือจะเข้าใจทรัพยากรวัฒนธรรมอย่ างถ่องแท้
ภายใต้บริบทต่างๆ และเพ่ือให้การจัดการได้ผลงาน (Output) ที่มีประสิทธิภาพ ในแง่ของการท างาน 
การประเมินความส าคัญของทรัพยากรวัฒนธรรมต้องอาศัยนักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญหลายสาขาด้วย 
เช่น นักโบราณคดี นักประวัติศาสตร์ นักมานุษยวิทยา นักวิชาการสาขาอ่ืน รวมทั้ งสมาชิกในชุมชน
ท้องถิ่นไม่ว่าจะเป็นปราชญ์ชาวบ้าน ผู้น าชุมชน ผู้เฒ่าผู้แก่ เป็นต้น 

ในหลายกรณีควรมีการจัดท าแผนการจัดการ (Plan of Management) ก่อนการ
ประเมินความส าคัญ ซึ่งจะช่วยให้นักจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมเลือกได้ว่า คุณค่าหลักประการใดบ้าง
ที่ควรได้รับการประเมินอย่างละเอียด จากนั้น จึงด าเนินการตามแผนและสุดท้ายก็เป็นการจัดท า
เอกสารระบุความส าคัญ (Statement of Significance หรือ SoS) ซึ่งเป็นการจัดล าดับความส าคัญ
ของทรัพยากรแต่ละอย่างในพ้ืนที่ที่ด าเนินการ พร้อมข้อเสนอแนะทั่วไปเกี่ยวกับวิธีที่เหมาะสมที่สุด  
ในการจัดการ (อาทิ การปกป้องการลักลอบขุดหาโบราณวัตถุ การก าจัดวัชพืชในแหล่งโบราณคดี)  

กระบวนการจัดการ 

ทรัพยากรวัฒนธรรม 

การประเมินความส าคัญ 

(Assessing Significance) 

การวางแผนการจัดการ 

(Planning for Management) 

ก าหนดรายการการจัดการ 

(Management Program) 
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ควรกล่าวด้วยว่า ชาวบ้านหรือผู้ได้รับผลกระทบจากการจัดการ ควรมีโอกาสได้อ่าน ทบทวน และ
ประเมินเอกสารระบุความส าคัญ (SoS) ด้วย 

การวางแผนการจัดการ เมื่อมีการประเมินความส าคัญของทรัพยากรวัฒนธรรมจัดท า
โครงร่างคุณค่าของทรัพยากรวัฒนธรรม รวมถึงพรรณนาความส าคัญและประวัติที่เกี่ยวข้องเรียบร้อย
แล้ว กระบวนการต่อไปก็เป็นการก าหนดแผนการปฏิบัติงาน หรือแผนการจัดการที่เหมาะสม ใน
แผนการปฏิบัติการจัดการควรมียุทธวิธีในการจัดการทรัพยากรที่ก าหนดเป็นระยะยาวและผลลัพธ์ที่
คาดว่าจะได้รับจากการจัดการ นอกจากนี้ ในการวางแผนการจัดการควรมีแผนการให้การศึกษา และ
การแปลความหมายเกี่ยวกับทรัพยากรวัฒนธรรม การวางแผนการจัดการยังต้องให้ความส าคัญกับ
การมีส่วนร่วมของชาวบ้าน ชุมชนท้องถิ่น ชนพื้นเมือง และผู้สนใจอ่ืนๆ ด้วย  

การก าหนดรายการการจัดการ การจัดการอาจท าได้หลายวิธี แต่หลักการเบื้องต้นก็คือ 
การจัดการตามข้อเสนอแนะ และล าดับความส าคัญทางทรัพยากรวัฒนธรรมที่ประเมินไว้ในขั้นตอน
แรก รูปแบบการจัดการมีหลายวิธี ขึ้นอยู่กับหลายปัจจัย (เช่น สภาพทางกายภาพของทรัพยากร 
เงื่อนไขทางสังคม ท าเลที่ตั้ง ความส าคัญ ฯลฯ) มีตั้งแต่การเสริมความมั่นคงการท ารั้วกั้น การบูรณะ 
การเคลื่อนย้าย การฝังกลบ การสงวนรักษา และการดูแลรักษาเป็นต้น แต่การจัดการต้องค านึง
ผลกระทบต่อสภาพแวดล้อมธรรมชาติและวัฒนธรรมในพื้นท่ีด้วย 

การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมจ าเป็นต้องอาศัยความรู้และทักษะของผู้เชี่ยวชาญสาขา
ต่างๆ ด้วย ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับประเภทของทรัพยากร เช่น การขัดการแหล่งภาพเขียนสีในออสเตรเลีย  
ก็จ าเป็นต้องอาศัยความรู้ของผู้เชี่ยวชาญด้วยไลเคนหรือพืชที่ขึ้นตามหน้าผาหินที่มีภาพเขียนสีโบราณ
อยู่ ในการเคลื่อนย้ายหรือก าจัดวัชพืชออกไป หรือนักโบราณคดีก็อาจถูกเชิญเข้าร่วมในการศึกษา
เทคนิค ลวดลาย คุณลักษณะต่างๆ ของภาพเขียน รวมทั้งการสื่อความหมายภาพเขียนด้วย (ธนิก เลิศ
ชาญฤทธิ์, 2554) 

รูปแบบหรือประเภทการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม แบ่งได้เป็น 2 แบบ ตามสภาพ- 
การณ์ และลักษณะในการด าเนินการ (William Lipe, personal communication, 2007) อ้างถึง
ใน (ธนิก เลิศชาญฤทธิ์, 2554) ดังนี้ 

1. การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมที่ไม่ได้รับผลกระทบจากกิจกรรมอ่ืน (Nonimpact 
Driven Management) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมในลักษณะนี้ หมายถึง การจัดการทรัพยากร
วัฒนธรรมที่มีอยู่ในพ้ืนที่อยู่แล้ว หรือแหล่งทรัพยากรที่ยังไม่ได้รับการพัฒนา/การจัดการซึ่งมักเริ่มต้น
จากหน่วยงาน หรือชุมชน หรือกลุ่มบุคคลที่เห็นคุณค่าของทรัพยากรวัฒนธรรม และต้องการพัฒนา
จัดการทรัพยากรวัฒนธรรมให้เกิดประโยชน์ 

การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมในลักษณะนี้ ไม่ถูกเร่งรัด ไร้ความกดดัน ไม่มีการก าหนด
ระยะเวลาตายตัว ดังนั้น จึงค่อนข้างเป็นการจัดการที่มีอิสระในการบริหารโครงการ โดยทั่วไปการ
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จัดการทรัพยากรวัฒนธรรมในลักษณะนี้ มีกระบวนการและขั้นตอนการด าเนินการที่อาจแตกต่างกัน
ในรายละเอียดไปในแต่ละพ้ืนที่ แต่ละชุมชนหรือแต่ละประเทศ เพราะลักษณะทรัพยากร คุณค่า 
ความส าคัญ และบริบททางสังคมเศรษฐกิจในแต่ละพ้ืนที่แตกต่างกัน 

อย่างไรก็ตาม การด าเนินการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมในทุกภูมิภาคของโลกมักมี
ขั้นตอนที่คล้ายกัน ตัวอย่างเช่น ขั้นตอนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมที่ Douglas Comer เสนอไว้
ส าหรับเป็นแนวทางในการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ (Comer, 1994) 
เสนอว่าการด าเนินการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมส่วนมากเริ่มจาก 1.การวิจัยศึกษาว่า มีทรัพยากร
วัฒนธรรมอะไรบ้าง (ผ่านการระบุหรือก าหนดประเภททรัพยากร การค้นหา การประเมิน การเก็บ
ข้อมูล และการบันทึก) 2.การตัดสินว่าจะจัดการหรือสงวนรักษาทรัพยากรที่มีอย่างไร (ผ่านการ
อนุรักษ์) 3.การน าเสนอทรัพยากรต่อสาธารณะ (ผ่านการแปลความหมาย) 4.การกระตุ้นและส่งเสริมให้
สาธารณชนเข้ามามีส่วนร่วมและสนับสนุน (ผ่านกิจกรรมสาธารณะต่างๆ) 

 

ภาพที่ 3 กระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม 
ที่มา: ปรับปรุงจาก (Comer, 1994) 

 

การวิจัยศึกษาว่า มีทรัพยากรวัฒนธรรมอะไรบ้าง 
การระบุหรือก าหนดประเภททรัพยากร  
การค้นหา    
การประเมิน  
การเก็บข้อมูล  
และการบันทึก 

การตัดสินว่าจะจัดการหรือสงวนรักษาทรัพยากรที่มี
อย่างไร  

ผ่านการอนุรักษ์ 

การน าเสนอทรัพยากรต่อสาธารณะ  
ผ่านการแปลความหมาย 

การกระตุ้นและส่งเสริมให้สาธารณชนเข้ามามีส่วนร่วม
และสนับสนุน (ผ่านกิจกรรมสาธารณะต่างๆ) 

การวิจัย 

ก่อนการน าเสนอ 

ก่อนการอนุรักษ์ 
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นอกจากนี้ หากลองจัดท ารายละเอียดในแต่ละขั้นตอนตามที่ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการ
ทรัพยากรท่านหนึ่งเสนอไว้ (Lipe, 2000, 2007 ) อ้างใน (ธนิก เลิศชาญฤทธิ์, 2554) ก็อาจแบ่ง
กระบวนการจัดการทรัพยากรออกได้ ดังต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ 4  กระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม 

ที่มา: ปรับปรุงจาก (Lipe, 2000) 

จากภาพที่ 3 สามารถอธิบายการแบ่งกระบวนการจัดการทรัพยากรได้ ดังต่อไปนี้  
การจัดท าบัญชีรายชื่อแหล่งทรัพยากร (resource inventory) เป็นขั้นตอนเริ่มต้น เป็น

ส่วนหนึ่งของการระบุชนิด/ประเภทของทรัพยากรวัฒนธรรม ขั้นตอนนี้มีความส าคัญในแง่ที่เป็น
ฐานข้อมูลในการประเมิน และการจัดล าดับคุณค่าความส าคัญของทรัพยากรวัฒนธรรม การท าบัญชี
รายชื่อทรัพยากรวัฒนธรรม หากท าได้อย่างครบถ้วนสมบูรณ์ จะท าให้รู้ว่าทรัพยากรวัฒนธรรมใน
พ้ืนที่หรือในแหล่งนั้น ประกอบด้วยทรัพยากรประเภทใดบ้าง (เช่น แหล่งโบราณคดี โบราณวัตถุ 
โบราณสถาน ประเพณี ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น เป็นต้น) สภาพปัจจุบันเป็นอย่างไร มีจ านวน (ทั้งเชิญ
ปริมาณและเชิงคุณภาพ) มากน้อยเพียงใด และทรัพยากรนั้น ในปัจจุบันอยู่ในบริบทใด (มีเจ้าของ
หรือไม่ ใครเป็นเจ้าของ ใครดูแล และอยู่ในสภาพเช่นใด ถูกใช้หรือไม่ อย่างไร) ในแง่วิธีวิทยาของการ
จัดท าบัญชีรายชื่อมีหลายวิธีและสามารถแบ่งเป็นขั้นตอนได้เหมือนการท าวิจัยทั่วไปตั้งแต่การศึกษา
ทบทวนวรรณกรรมหรือเอกสารที่เกี่ยวข้อง (documentary inventory) การเก็บข้อมูลภาคสนาม 
(เช่น การส ารวจการสัมภาษณ์การขุดค้นทางโบราณคดี ฯลฯ) การบันทึกข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมู ล 
และการจัดท าแผนการจัดการ (management plan)  

กระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม 

การจัดท าบัญชีรายชื่อแหล่งทรัพยากร (resource inventory) 

การประเมินทรัพยากรวัฒนธรรม (cultural resource assessment) 

การระบุผลกระทบและข้อขัดแย้งในการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม 
(identification of potential impacts and resource management conflicts) 

การท างานและปรึกษาหารือร่วมกับชุมชนและผู้อ่ืน  

(consultation with indigenous people and other group) 

การพัฒนาโปรแกรม/รายการส าหรับปกป้อง การเข้าถึง และการให้ความรู้แก่สาธารณะ 

(development of programs for resource protection, public access, public education) 
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การประเมินทรัพยากรวัฒนธรรม (cultural resource assessment) ขั้นตอนนี้ มี
เป้าหมายเพ่ือระบุหรือตัดสินความส าคัญ และจัดล าดับความส าคัญของทรัพยากรวัฒนธรรม รวมถึง
เพ่ือให้ข้อมูลอย่างเพียงพอรอบด้านมากที่สุด ก่อนจะมีการด าเนินการในขั้นตอนต่อไป ซึ่งก็คือ การ
วางแผนการจัดการและการแปลความหมาย การประเมินทรัพยากรวัฒนธรรม โดยหลักการแล้วต้อง
ปราศจากอคติ และมีการก าหนดเกณฑ์การประเมิน (evaluation criteria) ที่ชัดเจนเปิดเผยโปร่งใส่ 
แต่ละประเทศอาจมีการก าหนดกฎเกณฑ์ในการประเมินที่แตกต่างกัน ซึ่งส่วนมากมีเกณฑ์การประเมิน
มากกว่าหนึ่งเกณฑ์ เพ่ือให้การประเมินรัดกุม รอบคอบ ครอบคลุม และช่วยให้มองเห็นคุณค่า
ความส าคัญของทรัพยากรวัฒนธรรมได้ชัดเจนยิ่งขึ้น 

ควรกล่าวด้วยว่า ทรัพยากรวัฒนธรรมแต่ละชนิด/ประเภทก็อาจใช้เกณฑ์การประเมินที่
แตกต่างกัน อย่างไรก็ตาม ไม่ว่าจะใช้เกณฑ์การประเมินใดก็ตาม ควรมีการเก็บข้อมูลให้เพียงพอ หรือ
ให้มากที่สุดเท่าที่จะท าได้ เพราะข้อมูลที่ได้จากเป็นพ้ืนฐานส าคัญในการประเมินและการวางแผนการ
จัดการในขั้นตอนต่อไป วิธีวิทยาในการประเมินก็คล้ายกับการจัดท าบัญชีรายชื่อ กล่าวคือ การ
ออกแบบการวิจัย ซึ่งอาจประกอบด้วยหัวข้อต่างๆ เช่น วัตถุประสงค์ เทคนิค วิธีการ และผลที่คาดว่า
จะได้รับ รายงานผลการประเมิน ควรมีข้อเสนอแนะ และทางเลือกในการจัดการ เช่น ถ้าทรัพยากร
วัฒนธรรมมีความส าคัญมาก แต่ก าลังตกอยู่ในภาวะอันตรายจากกิจกรรมบางอย่าง ควรด าเนินการ
อย่างไร มีทางเลือกใดบ้างในการจัดการหรือสงวนรักษา เพ่ือหลีกเลี่ยงการสูญเสียทรัพยากรวัฒนธรรม
นั้น เป็นต้น 

การระบุผลกระทบและข้อขัดแย้งในการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม ( identification of 
potential impacts and resource management conflicts) ผลจากการประเมินจะท าให้รู้ว่า 
ทรัพยากรวัฒนธรรมมีคุณค่าอย่างไร และสถานภาพปัจจุบันของทรัพยากรวัฒนธรรมในพ้ืนที่นั้นเป็น
อย่างไร ข้อมูลเหล่านี้จะช่วยให้มองเห็นปัญหาและผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นจากการจัดการ ตลอดจน
การมองคุณค่าที่แตกต่างกันของกลุ่มต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ดังนั้นในการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมขั้น
ต่อไป คือ การระบุผลกระทบที่อาจเกิดขึ้น โดยแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ 1. ทรัพยากรวัฒนธรรมได้รับ
ผลกระทบจากการกิจกรรมอ่ืน เช่น ทรัพยากรวัฒนธรรมอยู่ในพ้ืนที่อันตรายจากการบุกรุก หรือการ
ประกอบกิจกรรมอ่ืนหรือไม่  แหล่งโบราณคดีถูกลักลอบขุดท าลายหรือไม่ 2. ผลกระทบของการ
พัฒนาและการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมต่อสังคม ชุมชน และกลุ่มชน เช่น หากมีการจัดการ
ทรัพยากรวัฒนธรรม ใครได้ประโยชน์ ใครเสียประโยชน์ มีความขัดแย้งด้านอ่ืนๆ หรือไม่อย่างไร  
สาธารณชนมีโอกาสเข้าถึงทรัพยากรอย่างเท่าเทียมหรือไม่  

การท างานและปรึกษาหารือร่วมกับชุมชนและผู้อ่ืน (consultation with indigenous 
people and other group) ปัจจุบันทรัพยากรวัฒนธรรมไม่เป็นเพียงศาสตร์ที่มีการเรียนการสอนใน
สถาบันการศึกษาทั่วโลก หรือเป็นที่สนใจห่วงใยเฉพาะในแวดวงนักวิชาการด้านโบราณคดี 
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ประวัติศาสตร์ มานุษยวิทยา ศิลปะ และสถาปัตยกรรม เท่านั้น หากแต่นักวิชาการสาขาอ่ืน เริ่มเข้า
มามีบทบาทและให้ความสนใจทรัพยากรวัฒนธรรมกันอย่างกว้างขวาง ไม่ว่าจะเป็นนักวิชาการสาย
สังคมศาสตร์ และนักวิชาการในสายวิทยาศาสตร์ ในแง่ของเทคนิควิธีการจัดการ นักวิชาการทุกฝ่าย 
และกลุ่มชนที่เกี่ยวข้อง ที่อาจได้รับผลกระทบจากการพัฒนาและการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม ควร
ท างานร่วมกัน มีการปรึกษาหารืออภิปรายให้เข้าใจกันทุกฝ่าย หรือเป็นการท างานในลักษณะหลาย
ฝ่ายร่วมกัน 

การพัฒนาโปรแกรม/รายการส าหรับปกป้อง การเข้าถึง และการให้ความรู้แก่สาธารณะ 
(development of programs for resource protection, public access, public education) 
ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนสุดท้ายของกระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม และเป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่
ส่งผลย้อนกลับขั้นตอนแรกได้ในลักษณะครบวงจร ดังจะกล่าวได้ดังนี้ การพัฒนาโปรแกรมในการ
ป้องกันทรัพยากร การเข้าถึงแหล่งทรัพยากรอย่างเท่าเทียม และการให้การศึกษาแก่สาธารณ เป็น
ขั้นตอนที่ใช้เทคนิควิธีที่หลากหลาย เพราะเป้าหมายและกลุ่มที่ได้รับผลกระทบแตกต่างกัน เช่น การ
ปกป้องหรือป้องกันทรัพยากรมีวัตถุประสงค์เพ่ือคงสภาพแหล่ง และบูรณปฏิสังขรณ์ให้กลับสู่สภาพเดิม 

การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมที่ได้รับผลกระทบจากกิจกรรมอ่ืน ( Impact Driven 
Management) การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมที่ก าหนดแผนไว้ล่วงหน้า และเป็นการจัดการที่ต้อง
ด าเนินการอย่างมีข้อจ ากัดด้านเวลา เนื่องจากทรัพยากรวัฒนธรรมก าลังถูกคุกคาม ได้รับผลกระทบ
จากกิจกรรมอ่ืน ทั้งจากกิจกรรมทางธรรมชาติ และกิจกรรมที่เกิดจากมนุษย์ เช่น สถานการณ์น้ าท่วม 
การสร้างอาคารบนพื้นที่ที่มีแหล่งทรัพยากรวัฒนธรรม การสร้างเขื่อน การตัดถนน เป็นต้น 

การจัดการมรดกวัฒนธรรม (CHM) คือ การดูแลอยางเปนระบบที่น ามาใชธ ารงคุณค่า
ทางวัฒนธรรมของทรัพยสินมรดกเพ่ือความรื่นรมยคนปจจุบันและคนชั้นลูกหลานในอนาคต  
(ชนัญ วงษ์วิภาค, 2560) การจัดการมรดกวัฒนธรรมเปนปรากฎการณใหมระดับโลกทั้งนี้พอจะ
พิจารณาไดจากประมวลกฎหมายและกฏบัตรตางๆ เชน กฎบัตรเวนิส (ICOMOS) และอนุสัญญา
เกี่ยวกับมรดกโลกภายใตการด าเนินงานของ UNESCO ซึ่งออกกฎเกณฑที่เป็นหลักส าคัญๆ ในอันที่จะ
ปกปองคมุครองมรดกวัฒนธรรม ประเทศสวนใหญรับหลักการเหลานี้ไปในแงของกฎหมายปกปองคุม 
ครองมรดกวัฒนธรรมอยางเป็นทางการ หรือรับนโยบายการจัดการมรดกตามแนวทางที่ ICOMOS 
และ UNESCO ประกาศออกมาเนื่องจากการทองเที่ยววัฒนธรรมใชมรดกวัฒนธรรมของแหลงทอง
เที่ยวปลายทางเปนทรัพยากรทองเที่ยวหลัก จึงจ าเปนอยางยิ่งที่จะตองเขาใจพ้ืนฐานของการจัดการ
มรดกวัฒนธรรมกอนที่จะใชทรัพยากรดานนี้เพื่อการอื่นใด 

สายันต์ ไพรชาญจิตร์ ได้เสนอแบบแผนในการท าความเข้าใจและอธิบายกระบวนการจัดการ
ทรัพยากรวัฒนธรรม เรียกว่า 3 Es-Model ซึ่งประกอบด้วยแนวทางการปฏิบัติการที่ส าคัญ (action) 3 
ลักษณะ คือ (สายันต์ ไพรชาญจิตร์, 2550) 
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1. กระบวนการเรียนรู้และการปลูกฝังจิตส านึก (E1: Education) เน้นการเรียนรู้ ร่วมกัน
จากการปฏิบัติงานจริง การจัดการศึกษาที่เน้นการสื่อสารหลายทางแบบไม่เป็นทางการ การ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ในหมู่นักวิชาการ นักจัดการ เจ้าหน้าที่ในหน่วยงานภาครัฐอ่ืนๆ ที่
เกี่ยวข้อง และประชาชนในชุมชนท้องถิ่นเพ่ือความเข้าใจร่วมกันในเรื่องคุณลักษณะทางวิชาการ เป็น
การสร้างจิตส านึกในคุณค่าและความส าคัญของทรัพยากรทางโบราณคดีประเภทต่างๆรวมทั้งการ
เล็งเห็นประโยชน์ของทรัพยากรทางโบราณคดีในการพัฒนาชุมชน 

2. การสร้างสรรค์และประดิษฐ์นวัตกรรมในการในจัดการ (E2 : Engineering) หมายถึง 
การคิดค้นรูปแบบวิธีวิทยา และเทคนิควิธีที่เหมาะสม ในการจัดการด้านวิชาการหรือการวิจัย ด้านการ
อนุรักษ์ การสงวนรักษา และแบบแผนการพัฒนา รวมทั้งการสร้างเงื่อนไข กฎเกณฑ์หรือข้อบัญญัติ
และกฎหมาย เพ่ือใช้ในการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมให้เกิดประโยชน์อย่างยั่งยืนแก่ชุมชนทั้งใน
ระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และระดับนานาชาติ 

3. การบังคับใช้กฎระเบียบ หมายถึง การน าเอาเงื่อนไข กฎเกณฑ์ ข้อบัญญัติและ
กฎหมายที่ชุมชน และสังคมตราขึ้นร่วมกันมาบังคับใช้เพ่ือคุ้มครอง ป้องกันและเอ้ืออ านวยให้
กระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมเป็นไปอย่างยั่งยืนแก่ชุมชนในระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และ
ระดับนานาชาติ 

การจัดการมรดกทางวัฒนธรรมมีผลสืบเนื่องตั้งแต่ตัววัฒนธรรมจนถึงสิทธิมนุษยชน คือ 
1)การระบุความเป็นตนเอง ชุมชนต้องระบุด้วยว่าอะไรคือมรดกวัฒนธรรมของพวกเขา จึงมีทั้งด้านที่ 
Active และด้านที่มรดกวัฒนธรรมเป็นตัวชี้ความเป็นตนเอง  2)การสร้างสรรค์ใหม่อย่างต่อเนื่อง  
3)ความเชื่อมโยงระหว่างมรดกภูมิปัญญาวัฒนธรรม กับผู้สร้างและผู้ถือครองมรดก และ 4)ความแท้
ของมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Lenzerini, 2011) 

สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และเทียมสูรย์ สิริศรีศักดิ์ ได้สรุปประเด็นส าคัญจากการสัมมนา 
ประเด็นแรกคือ เรื่องมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอาจจะถูกมองด้วยคน 3 กลุ่ม กลุ่มแรก คือ 
มุมมองทางวิชาการที่ท าให้มองเห็นคุณูปการและช่องว่างของอนุสัญญา มุมมองที่ 2 จากเจ้าหน้าที่
ของรัฐ เป็นข้าราชการบ้าง หรือเป็นผู้ปฏิบัติการทางวัฒนธรรม บุคคลเหล่านี้จะเป็นผู้ขับเคลื่อนให้
เกิดขึ้น และมุมมองที่ 3 มุมมองของผู้เป็นเจ้าของหรือผู้ถือครองมรดก (สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และ
เทียมสูรย์ สิริศรีศักดิ์, 2560) ซึ่งจะเห็นได้ว่าในอนุสัญญาฯ ให้ความส าคัญกับมุมมองที่สามเป็นอย่าง
มาก จะต้องผ่านการยอมรับหรือเห็นชอบจากกลุ่มที่เป็นผู้ครองมรดกวัฒนธรรมเป็นส าคัญแม้จะมาที
หลังแต่ก็เป็นมุมมองที่อนุสัญญาให้ความส าคัญไว้อย่างสูงสุด การมองเรื่องมรดกวัฒนธรรมมีคน
จ านวนมากมายหลากหลายกลุ่มที่เข้าไปมีปฏิสัมพันธ์ด้วย ทั้งในระดับรัฐ ทางตรงทางอ้อม ระหว่าง
องค์กรระหว่างประเทศ ยูเนสโก สหประชาชาติ ระดับหน่วยงาน กระทรวง กรม ท้องถิ่น อนุสัญญาก็
ให้ความส าคัญถึงระดับบุคคล เป็นบุคคลที่มีส่วนส าคัญในการให้ความเห็นต่อเรื่องนี้ และมีสิทธิ์และ
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เสียงพอสมควร การมีปฏิสัมพันธ์ต่อมรดกวัฒนธรรม ไม่ว่าจะเป็นการเสนอชื่อ การขึ้นทะเบียนเป็น  
สิ่งที่จะต้องท าด้วยความละเอียดอ่อน ประเด็นที่สอง คือ การมองให้เห็นความซับซ้อน ความ
ละเอียดอ่อนของมรดกภูมิปัญญา ว่ามีคุณลักษณะซึ่งไม่ได้คงทน ไม่ได้เสถียร มีการปรับเปลี่ยน
ตลอดเวลา ซึ่งเป็นธรรมชาติของมรดกวัฒนธรรม ตราบใดที่ไปมองให้มันเป็นสิ่งที่หยุดนิ่งก็จะเป็น
ปัญหาขึ้นมา การมองมรดกวัฒนธรรมเป็นสิ่งมีชีวิต ที่เกิด เติบโต และอาจจะตายไปได้ แต่ใน
ขณะเดียวกันก็อาจจะฟ้ืนคืนมาใหม่ได้ อย่างกรณีของหมอล าก็อาจจะชี้ให้เห็นถึงมรดกภูมิปัญญาที่
อาจจะเสื่อมคลายไปแล้วแต่ฟ้ืนคืนขึ้นมาใหม่ในรูปแบบที่แตกต่างไปจากเดิม ถ้าเรามองมรดก
วัฒนธรรมในลักษณะนี้เราก็จะมีวิธีจัดการ มีปฏิสัมพันธ์กับมรดกวัฒนธรรมได้อย่างละเอียดอ่อนและ
ลึกซึ้งข้ึน 

หลักการและกระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม กระบวนการจัดการทรัพยากร
วัฒนธรรมเป็นระบบการดูแลเพ่ือรักษาคุณค่าของ ทรัพยากรที่มีและมีส่วนร่วมในการใช้ประโยชน์
ร่วมกันของคนในปัจจุบันและคนรุ่นหลังเป็นการให้ความส าคัญต่อการเข้าถึงทรัพยากรวัฒนธรรมของ
คนรุ่นปัจจุบันหลักการส าคัญที่ใช้กันอย่าง แพร่หลายในการรักษาทรัพยากรทางวัฒนธรรมคือการมี
ส่วนร่วมของชุมชนในการจัดการความรู้ ทางศิลปวัฒนธรรมของตนเองโดยมีองค์ประกอบของชุมชน
ได้แก่คนหรือเจ้าของวัฒนธรรมวิธีการ เทคโนโลยีและหน่วยงานรับผิดชอบเป็นผู้ขับเคลื่อน
กระบวนการแต่ละขั้นตอนองค์ประกอบของ การจัดการความรู้ทางวัฒนธรรมประกอบไปด้วย 
(กนกวรรณ ชูชาญ, 2552) 

1. คน เป็นองค์ประกอบที่มีความส าคัญที่สุดเพราะเป็นแหล่งที่ อุดมด้วยความรู้  
ประสบการณ์และเป็นผู้น าความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์กับชุมชนและเป็นกลไกส าคัญที่ท าให้เกิด
กระบวนการจัดการความรู้และกิจกรรมการเรียนรู้ทางศิลปวัฒนธรรมให้กับชุมชน เช่น ประชาชน ใน
พ้ืนที่และบุคคลอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมการจัดการศิลปวัฒนธรรม 

2. กระบวนการ เป็นการบริหารจัดการเพ่ือเชื่อมโยงประสานคนและความรู้เข้าไว้ 
ด้วยกันโดยกระบวนการที่เกิดขึ้นนั้นเป็นการถ่ายทอดความรู้ทางศิลปวัฒนธรรมผ่านการบอกเล่า
พูดคุยจากบุคคลหนึ่งไปยังบุคคลหนึ่งและคนฟังมีการน าความรู้มาปฏิบัติและบอกต่อหมุนเวียน เป็น
วงจรความรู้ภายในชุมชนและขยายออกไปนอกชุมชนดังนั้นกระบวนการจึงไม่มีวิธีการและ
ก าหนดเวลาที่ตายตัว การพัฒนาศักยภาพของ คน และ กระบวนการ จึงเป็นขั้นตอนเบื้องต้นที่ส าคัญใน
กระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมเพราะคนในชุมชนคือเจ้าของทรัพยากรวัฒนธรรม โดยเฉพาะผู้น า
ด้านวัฒนธรรมในชุมชนซึ่งจ าเป็นต้องมีความรู้ในการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม พร้อมทั้งรู้วิธีการและ
กระบวนการท างานที่มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของชุมชนเพ่ือการด าเนินงานด้านศิลปวัฒนธรรมที่ประสบ
ความส าเร็จผู้วิจัยจึงได้ทบทวนแนวคิดหลักการและกระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมเพ่ือน ามาใช้
ในการวิเคราะห์การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมในชุมชนต่อไป 
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ตารางที่ 6 สรุปกระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม 

ธนิก เลิศ
ชาญฤทธ์, 

2554 

William 
Lipe, 2007 

Comer, 
1994 

William 
Lipe, 2000 

ชนัญ             
วงษวิภาค, 

2560 

สายันต์ ไพร
ชาญจิตร์, 

2550 

Lenzerini, 
2011 

สุดแดน             
วิสุทธิลักษณ์ 
และเทียมสูรย์ 

สิริศรีศักดิ์, 
2560 

กนกวรรณ 
ชูชาญ, 2552 

1.การประเมิน
ความส าคัญ  
2.การวางแผน
การจัดการ 
3.ก าหนด
รายการการ
จัดการ 

1.การจัดการ
ทรัพยากร
วัฒนธรรมที่
ไม่ได้รับ
ผลกระทบ
จากกจิกรรม
อื่น 
2.การจัดการ
ทรัพยากร
วัฒนธรรมที่
ได้รับ
ผลกระทบ
จากกจิกรรม
อื่น 

1.การวิจัย
ศึกษาวา่ มี
ทรัพยากร
วัฒนธรรม
อะไรบ้าง 
2.การตัดสิน
ว่าจะจัดการ
หรือสงวน
รักษา
ทรัพยากรที่มี
อย่างไร 
3.การน าเสนอ
ทรัพยากรต่อ
สาธารณะ 
4.การกระตุ้น
และส่งเสริม
ให้สาธารณชน
เข้ามามีส่วน
ร่วมและ
สนับสนุน 

1.การจัดท า
บัญชีรายชื่อ
แหล่งทรัพยา 
กร 
2.การประเมิน
ทรัพยากร
วัฒนธรรม 
3.การระบุ
ผลกระทบ
และข้อขัดแย้ง
ในการจัดการ
ทรัพยากร
วัฒนธรรม 
4.การท างาน
และปรึกษา 
หารือร่วมกบั
ชุมชนและ
ผู้อื่น 
5.การพัฒนา
โปรแกรม/
รายการส า- 
หรับปกป้อง 
การเข้าถึง 
และการให้
ความรู้แก่
สาธารณะ 

1.การดูแล
อย่างเป็น
ระบบ 
2.เข้าใจ
พื้นฐานของ
การจัดการ
มรดก
วัฒนธรรม 

1.กระบวน 
การเรียนรู้
และการ
ปลูกฝัง
จิตส านึก 
2. การ
สร้างสรรค์
และประดิษฐ์
นวัตกรรมใน
การในจัดการ 
3. การบังคับ
ใช้กฎระเบียบ 

1.การระบุ
ความเป็น
ตนเอง  
2.การ
สร้างสรรค์
ใหม่อย่าง
ต่อเนื่อง  
3.ความ
เช่ือมโยง
ระหว่างมรดก
ภูมิปัญญา
วัฒนธรรม กับ
ผู้สร้างและผู้
ถือครองมรดก  
4.ความแท้
ของมรดก
วัฒนธรรมที่
จับต้องไม่ได้ 

1.บุคคล 
2.การมองให้
เห็นความ
ซับซ้อนและ
ความละเอียด 
อ่อนของ
มรดกภูมิ
ปัญญา 

1.คน 
2.กระบวน 
การ 

ที่มา : (Comer, 1994; Lenzerini, 2011; Lipe, 2000, 2007 ; กนกวรรณ ชูชาญ, 2552; ชนัญ วงษ์วิภาค, 2560; ธนิก เลิศชาญฤทธิ์, 2554; 
สายันต์ ไพรชาญจิตร์, 2550; สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และและอิสระ ชูศรี, 2560) 
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1.4 มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Intangible Cultural Heritage) 
อนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้  17 ตุลาคม พ.ศ. 

2556 ณ กรุงปารีสที่ประชุมใหญ่ขององค์การศึกษาวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติ  
ในที่นี้เรียกว่า ยูเนสโก ได้ประชุมกันที่กรุงปารีสเป็นครั้งที่ 32 ระหว่างวันที่ 29 กันยายน ถึง 17 
ตุลาคม ปี พ.ศ. 2546 โดยอ้างถึง ตราสารระหว่างประเทศในด้านสิทธิมนุษยชนที่มีอยู่ เฉพาะอย่างยิ่ง 
ปฏิญญาสากลว่าด้วย สิทธิมนุษยชน ปี พ.ศ. 2491 ข้อตกลงระหว่างประเทศว่าด้วยสิทธิทางเศรษฐกิจ 
สังคม และวัฒนธรรม ปี พ.ศ. 2509 และข้อตกลงระหว่างประเทศว่าด้วยสิทธิพลเรือนและสิทธิ
ทางการเมือง ปี พ.ศ. 2509 โดยพิจารณาถึง ความส าคัญของมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ใน
ฐานะที่เป็นบ่อเกิดของความหลากหลายทางวัฒนธรรมและเป็นสิ่งประกันต่อการพัฒนาที่ยั่งยืน ดังที่
เน้นให้เห็นไว้ในข้อเสนอแนะของยูเนสโกว่าด้วยการสงวนรักษาวัฒนธรรมแนวประเพณีนิยมและคติ
ชน ปี พ.ศ. 2532 (ค.ศ.1989) ในปฏิญญาสากลของยูเนสโกว่าด้วยความหลากหลายทางวัฒนธรรม ปี 
พ.ศ. 2544 (ค.ศ. 2001) และในปฏิญญาอิสตันบูล ปี พ.ศ. 2545 รับรอง ณ การประชุมโต๊ะกลม
รัฐมนตรีวัฒนธรรม ครั้งที่ 3 โดยพิจารณาถึง การพ่ึงพาซึ่งกันและกันอย่างลึกซึ้งระหว่างมรดกทาง
วัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ มรดกวัฒนธรรมจับต้องได้และมรดกทางธรรมชาติโดยยอมรับว่า 
กระบวนการโลกาภิวัตน์ และการเปลี่ยนรูปของสังคม ควบคู่กับเงื่อนไขที่กระบวนการเหล่านั้นสร้าง
ขึ้นเพ่ือรื้อพ้ืนการเสวนาระหว่างชุมชนทั้งหลาย เช่นเดียวกับปรากฏการณ์ที่ไร้ขันติธรรม ยังก่อให้เกิด
การคุกคามอย่างร้ายแรงต่อการเสื่อมโทรม การสูญหาย หรือการท าลายมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้อง
ไม่ได้ เฉพาะอย่างยิ่ง เนื่องจากการขาดทรัพยากรที่จะนามาสงวนรักษามรดกดังกล่าว โดยตระหนักถึง 
เจตนารมณ์ที่เป็นสากล และความห่วงใยร่วมกันในอันที่จะสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้อง
ไม่ได้ของมนุษยชาติโดยยอมรับว่า ชุมชนทั้งหลาย โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ชุมชนพ้ืนเมืองดั้งเดิม กลุ่มชน 
และในบางกรณี ปัจเจกบุคคล มีบทบาทส าคัญในการผลิต สงวนรักษา ธ ารงไว้ และสร้างสรรค์ใหม่ซึ่ง
มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ เพราะ เหตุนั้น จึงท าให้ความหลากหลายทางวัฒนธรรมและการ
สร้างสรรค์ของมนุษย์มั่งค่ังขึ้นโดยสังเกตว่า ผลกระทบอันกว้างไกลของบรรดากิจกรรมของยูเนสโก ใน
การสร้างตราสารเพ่ือเป็น บรรทัดฐานก าหนดการคุ้มครองมรดกทางวัฒนธรรม โดยเฉพาะ อนุสัญญา
ว่าด้วยการคุ้มครองมรดกโลกทางวัฒนธรรมและทางธรรมชาติ ปี พ.ศ. 2515 โดยสังเกตต่อไปว่า ยัง
ไม่มีตราสารในระดับพหุภาคีเพ่ือสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้  

ข้อตกลง ข้อเสนอแนะ และมติระหว่างประเทศที่มีอยู่เกี่ยวกับมรดกทางวัฒนธรรมและ
ธรรมชาติ จ าเป็นต้องท าให้เกิดผลสมบูรณ์ขึ้น และเสริมด้วยบทบัญญัติใหม่ๆที่เกี่ยวกับมรดกทาง
วัฒนธรรม ที่จับต้องไม่ได้โดยพิจารณาถึง ความจ าเป็นต้องสร้างความตระหนักให้มากข้ึน เฉพาะอย่าง
ยิ่งในหมู่คนรุ่นเยาวชน ถึงความส าคัญของมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ และการสงวนรักษา
มรดกเหล่านั้น โดยพิจารณาว่า ชุมชนนานาชาติร่วมกับรัฐภาคีของอนุสัญญานี้ควรมีส่วนในการสงวน
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รักษามรดกดังกล่าวด้วยจิตใจของความร่วมมือและการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน โดยค านึงถึงโครงการ
ต่างๆ ของยูเนสโกที่เกี่ยวกับมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ เฉพาะอย่างยิ่งค าประกาศผลงานชิ้น
เอกของมรดกมุขปาถะและที่จับต้องไม่ได้ของมนุษยชาติ โดยพิจารณาบทบาทที่หาค่ามิได้ของมรดก
ทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ในฐานะปัจจัยหนึ่งที่นามนุษย์เข้ามาใกล้ชิดกันขึ้นและประกันให้เกิดการ
แลกเปลี่ยนและความเข้าใจระหว่างกัน จึงรับเอาอนุสัญญาฉบับนี้ในวันที่ 17 เดือนตุลาคม ปี พ.ศ. 
2546 ความมุ่งประสงค์ของอนุสัญญาฉบับนี้มีดังต่อไปนี้ 

ตารางที ่7 ความมุ่งประสงค์ของอนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่                                                     
จับต้องไม่ได้ของมนุษยชาติ 

หมวด ความมุ่งประสงค์ของอนุสัญญา 
(ก) เพ่ือสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ 

(ข) เพ่ือประกันว่าจะความเคารพมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ของชุมชน 
กลุ่มชน และปัจเจกบุคคลที่เกี่ยวข้อง 

(ค) เพ่ือเพ่ิมความตระหนักในระดับท้องถิ่น ระดับชาติ และระดับนานาชาติ ถึง
ความส าคัญของมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ และให้เกิดความชื่นชม
ร่วมกัน 

(ง) เพ่ือให้ความร่วมมือและความช่วยเหลือระหว่างประเทศนิยามเพ่ือความมุ่ง
ประสงค์ของอนุสัญญา 

UNESCO ได้ให้ความหมาย มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้หมายถึง การปฏิบัติ การเป็น
ตัวแทน การแสดงออก ความรู้ ทักษะ ตลอดจน เครื่องมือ วัตถุ สิ่งประดิษฐ์ และพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมอัน
เป็นผลจากสิ่งเหล่านั้น ซึ่งชุมชน กลุ่มชน และในบางกรณีปัจเจกบุคคลยอมรับว่าเป็นส่วนหนึ่งของมรดก
ทางวัฒนธรรมของตน มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้นี้ ถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปยังคนอีกรุ่นหนึ่ง
เป็นสิ่งซึ่งชุมชนและกลุ่มชนสร้างข้ึนใหม่อย่างสม่ าเสมอเพ่ือตอบสนองต่อสภาพแวดล้อมของตน และ
ปฏิสัมพันธ์ที่มีต่อธรรมชาติและประวัติศาสตร์ และก่อให้เกิดอัตลักษณ์และความต่อเนื่อง การเคารพต่อ
ความหลากหลายทางวัฒนธรรมและการคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ เพ่ือให้เป็นไปตามจุดประสงค์ของ
ยูเนสโก (UNESCO, 2003) 

Bouchenaki อธิบายว่า มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ในฐานะที่เป็นจุดก าเนิดของอัต
ลักษณ์ทางวัฒนธรรม ความคิดสร้างสรรค์และความหลากหลาย มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้นั้นยัง
รวมไปถึง ขนบธรรมเนียมประเพณี มุขปาฐะ ดนตรี ภาษา บทกวี การแสดง เทศกาลงานประเพณี พิธีกรรม
ทางศาสนา อีกทั้งความรู้แบบดั้งเดิม ทักษะที่เกี่ยวข้องกับวัสดุด้านวัฒนธรรม เช่น เครื่องมือและที่อยู่
อาศัย (Bouchenaki, 2003)  
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Aikawa-Faure ได้อธิบายว่า มรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้หรือค าเรียกอ่ืนๆที่มีความหมาย
ใกล้เคียงกัน เช่น คติชนวิทยา วัฒนธรรมดั้งเดิม มรดกมุขปาฐะ ความรู้ดั้งเดิม และมรดกของชนพ้ืนเมือง 
(Aikawa-Faure, 2009) 

Lixinski ได้อธิบายว่า มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้มีความหลากหลายด้านและมีความ
ซับซ้อน และมองมรดกในลักษณะที่จับต้องไม่ได้ และเป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมที่มีชีวิต และเป็นส่วนที่
ส าคัญในการท านุบ ารุงวัฒนธรรมเหล่านี้ผ่านกาลเวลา (Lixinski, 2013) 

คณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ กล่าวว่า มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม หมายถึง องค์
ความรู้หรือผลงานที่เกิดจากบุคคล / กลุ่มชนที่ได้มีการสร้างสรรค์ พัฒนา สั่งสม สืบทอด และประยุกต์ใช้
ในวิถีการด าเนินชีวิตมาอย่างต่อเนื่อง และสอดคล้องเหมาะสมกับสภาพสังคมและสิ่งแวดล้อมของแต่ละ
กลุ่มชน อันแสดงให้เห็นถึงอัตลักษณ์และความหลากหลายทางวัฒนธรรม (ส านักงานคณะกรรมการ
วัฒนธรรมแห่งชาติ, 2552) 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม หมายถึง การปฏิบัติ การแสดงออก ความรู้ ทักษะ ตลอดจน
เครื่องมือ วัตถุ สิ่งประดิษฐ์ และพ้ืนที่ทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวเนื่องกับสิ่งเหล่านั้น ซึ่งชุมชน กลุ่มชน หรือใน
บางกรณีปัจเจกบุคคลยอมรับว่าเป็นส่วนหนึ่ง ของมรดกทางวัฒนธรรมของตน มรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม ซึ่งถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปยังคนอีกรุ่นหนึ่งนี้ เป็นสิ่งที่ชุมชนและกลุ่มชนสร้างขึ้นมาอย่าง
สม่ าเสมอ เพ่ือตอบสนองต่อสภาพแวดล้อมของตน เป็นปฏิสัมพันธ์ของพวกเขาที่มีต่อธรรมชาติและ
ประวัติศาสตร์ท าให้คนเหล่านั้นเกิดความภูมิใจในตัวตน (ส านักเฝ้าระวังทางวัฒนธรรม, 2559) 

Unesco ได้แบ่งประเภทของมรดกวัฒนธรรมจับต้องไม่ได้ไว้ 5 ประเภท ดังนี้ (UNESCO, 
2003) 
ตารางที่ 8 ประเภทของมรดกวัฒนธรรมจับต้องไม่ได้ 

ประเภทของมรดกวัฒนธรรม 
จับต้องไมไ่ด ้

ค าอธิบาย 

วรรณกรรมมุขปาฐะและการ
แสดงออก (Oral Traditions 
and Expressions) 

ภาษาในฐานะที่เป็นสื่อกลางของมรดกทางวัฒนธรรมด้วยในบท
เฉพาะกาลของอนุสัญญาว่าด้วยการสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้  

ศิลปะการแสดง  
(Performing Arts) 

การแสดงดนตรี ร า-เต้น และละครที่แสดงเป็นเรื่องราว ทั้งที่เป็น
การแสดงตามขนบแบบแผน มีการประยุกต์เปลี่ยนแปลง และ/หรือ 
การแสดงร่วมสมัยการแสดงที่เกิดขึ้นนั้น เป็นการแสดงสดต่อหน้า
ผู้ชม และมีจุดมุ่งหมายเพื่อความงาม ความบันเทิงและ/หรือเป็น
งานแสดงที่ก่อให้เกิดการคิด วิพากษ์ น าสู่การพัฒนาและเปลี่ยน 
แปลงสังคม 
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ตารางที่ 8 ประเภทของมรดกวัฒนธรรมจับต้องไม่ได้ (ต่อ) 
ประเภทของมรดกวัฒนธรรม 

จับต้องไมไ่ด ้
ค าอธิบาย 

ธรรมเนียมปฏิบัติทางสังคม 
พิธีกรรม และเทศกาล  

การประพฤติปฏิบัติในแนวทางเดียวกันของคนในชุมชนที่สืบทอดต่อ
กันมาบนหนทางของมงคลวิถี น าไปสู่สังคมแห่งสันติสุขแสดงให้ 

(Social Practices, Rituals 
and Festive Events) 

เห็นอัตลักษณ์ของชุมชนและชาติพันธุ์นั้นๆ 

ความรู้และธรรมเนียมปฏบิัติที่
เก่ียวข้องกับธรรมชาติและ
จักรวาล (Knowledge and 
Practices Concerning Nature 
and the Universe) 

องค์ความรู้ วิธีการ ทักษะ ความเชื่อ แนวปฏิบัติและการแสดงออก
ที่พัฒนาขึ้นจากการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับสภาพแวดล้อมตาม
ธรรมชาติและเหนือธรรมชาติ 

งานช่างฝีมือ (Traditional 
Craftsmanship) 

ภูมิปัญญา ทักษะฝีมือช่าง การเลือกใช้วัสดุ และกลวิธีการสร้าง 
สรรค์ที่แสดงถึงอัตลักษณ์ สะท้อนพัฒนาการทางสังคม และ
วัฒนธรรมของกลุ่มชน แบ่งออกเป็น 

ส านักเฝ้าระวังทางวัฒนธรรม สามารถจ าแนกมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมออกเป็น 7 สาขา 
ดังนี้ (ส านักเฝ้าระวังทางวัฒนธรรม, 2559) 
ตารางที่ 9 ประเภทของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ประเภทมรดกภูมิ 
ปัญญาทางวฒันธรรม 

ค าอธิบาย 

ภาษา ภาษาถิ่น และภาษา
ชาติพนัธุ ์

เครื่องมือที่ใช้สื่อสารในวิธีการด าเนินชีวิตของชนกลุ่ม ต่างๆ ซึ่งสะท้อนโลก
ทัศน์ ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมของแต่ละกลุ่มชนทัง้ในแง่วัจนภาษา (ภาษา
ที่ใช้ถ้อยค า) และอวัจนภาษา (ภาษาที่ไม่ใช้ถ้อยค า) 

วรรณกรรมพื้นบ้าน วรรณกรรมที่ถ่ายทอดอยู่ในวิถีชีวิตชาวบ้านโดยครอบคลุมวรรณกรรมที่
ถ่ายทอดโดยวิธีการบอกเล่าและที่เขียนเป็นลายลกัษณ์อักษร แบ่งออกเป็น 
นิทานพื้นบ้าน หมายถึง เรื่องเล่าที่สืบทอดต่อๆ กันมา เช่น นิทานจักรๆ
วงศ์ๆ นิทานศาสนา นิทานคติ นิทานอธิบายเหตุ นิทานเรื่องสัตว์ นิทาน
เร่ืองผี มุขตลกนิทานเร่ืองโม้ นิทานเข้าแบบ 

ต านานพื้นบ้าน หมายถึง เร่ืองเล่าเก่ียวกับประวัติความเป็นมาของสถานที่ 
บุคคล ศาสนวัตถุ และศาสนสถานที่ส าคัญๆ ในท้องถิ่นต่างๆ และเร่ืองเล่า
ที่อธิบายความเป็นมาของความเชื่อและพิธีกรรมในท้องถิ่นต่างๆ 
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ตารางที่ 9 ประเภทของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ต่อ) 
ประเภทมรดกภูมิปัญญา 

ทางวฒันธรรม 
ค าอธิบาย 

วรรณกรรมพื้นบ้าน (ต่อ)  - บทสวดหรือบทกล่าวในพิธีกรรม หมายถึง ค าสวดที่ใช้ประกอบในพิธีกรรม
ต่างๆ เช่น บทท าขวัญ ค าบูชา ค าสมา ค าเวนทาน บทสวดสรภัญญ์ คาถาบท
อานิสงส์ บทประกอบการรักษาโรคพื้นบ้าน ค าให้พร ค าอธิษฐานฯลฯ 

บทร้องพื้นบ้าน หมายถึง ค าร้องที่ถ่ายทอดสืบต่อกันมาในโอกาสต่างๆ เช่น บท
กล่อมเด็ก บทร้องเล่น บทเก้ียวพาราสี บทจ๊อย ค าเซ้ิงฯลฯ 

ส านวน ภาษิต หมายถึง ค าพูดหรือค ากล่าวที่สืบทอดกันมา มักมีสัมผัสคล้อง
จองกัน เช่น โวหาร ค าคม ค าพังเพย ค าอุปมาอุปไมย ค าขวัญ คติพจน์ ค าสบถ
สาบาน ค าสาปแช่ง ค าชม ค าคะนองฯลฯ 
ปริศนาค าทาย หมายถึง ค าหรือข้อความที่ตั้งเป็นค าถาม ค าตอบ ที่สืบทอดกัน
มา เพื่อให้ผู้ตอบได้ทายหรือตอบปัญหา เช่น ค าทาย ปัญหาเชาวน์ ผะหมี 

ต ารา หมายถึง องค์ความรู้ที่มีการเขียนบันทึกในเอกสารโบราณ เช่น ต ารา
โหราศาสตร์ ต าราดูลักษณะคนและสัตว์ ต ารายาฯลฯ 

ศิลปะการแสดง การแสดงออกซึ่งอารมณ์ ความรู้สึกและเรื่องราวต่างๆ โดยมีผู้แสดงเป็นสื่อ 
ผ่านทางเสียง ได้แก่ การขับร้องหรือการเล่นดนตรี และทางร่างกาย เช่น การ
ร่ายร า การเชิด การเดิน การแสดงท่าทาง ฯลฯ การแสดงดนตรี ร า -เต้น และ
ละครที่แสดงเป็นเร่ืองราว ทั้งที่เป็นการแสดงตามขนบแบบแผน มีการประยุกต์
เปลี่ยนแปลง และ/หรือ การแสดงร่วมสมัยการแสดงที่เกิดขึ้นนั้น เป็นการแสดง
สดต่อหน้าผู้ชม และมีจุดมุ่งหมายเพื่อความงาม ความบันเทิงและ/หรือเป็นงาน
แสดงที่ก่อให้เกิดการคิด วิพากษ์ น าสู่การพัฒนาและเปลี่ยนแปลงสังคม 
ประเภทของศิลปะการแสดง ประกอบด้วย 
ดนตรี หมายถึง เสียงที่เกิดจากเครื่องดนตรีและการขับร้องที่ประกอบกันเป็น
ท านองเพลง ท าให้รู้สึกเพลิดเพลิน หรือเกิดอารมณ์ต่างๆ โดยมีบทบาทหน้าที่
เพื่อบรรเลง ขับกล่อม ให้ความบันเทิง ประกอบพิธีกรรมและประกอบการ
แสดง ดนตรี แบ่งออกเป็นดนตรีในการแสดงและดนตรีในพิธีกรรม 

นาฏศิลป์และการละคร หมายถึง การแสดงออกทางร่างกาย ท่วงท่าการ
เคลื่อนไหว ท่าเต้น ท่าร า การเชิด การพากย์ การใช้เสียง การขับร้อง การใช้บท 
การใช้อุปกรณ์ ฯลฯ ซึ่งสื่อถึงเรื่องราว อารมณ์ ความรู้สึก อาจแสดงร่วมกับ
ดนตรีและการขับร้องหรือไม่ก็ได้ การแสดง แบ่งออกเป็น การแสดงในพิธีกรรม 
การแสดงที่เป็นเร่ืองราวและไม่เป็นเร่ืองราว 
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ตารางที่ 9 ประเภทของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ต่อ) 
ประเภทมรดกภูมิปัญญา 

ทางวฒันธรรม 
ค าอธิบาย 

แนวปฏิบัตทิางสังคม 
พิธีกรรม และงานเทศกาล 

การประพฤติปฏิบัติในแนวทางเดียวกันของคนในชุมชนที่สืบทอดต่อกันมาบน
หนทางของมงคลวิธี น าไปสู่สังคมแห่งสันติสุขแสดงให้เห็นอัตลักษณ์ของชุมชน
และชาติพันธุ์นั้นๆ แบ่งออกเป็น 

มารยาท หมายถึง การประพฤติปฏิบัติที่ดีงามต่อผู้อื่น 
ขนบธรรมเนียมประเพณี หมายถึง การประพฤติปฏิบัติและการกระท ากิจกรรม
ที่สืบทอดต่อๆ กันมาในวิถีชีวิตและสังคมของชุมชนนั้นๆ 
           1. ประเพณีเกี่ยวกับศาสนา 
           2. ประเพณีเกี่ยวกับเทศกาล 
           3. ประเพณีเกี่ยวกับวงจรชีวิต 
           4. ประเพณีเกี่ยวกับการท ามาหากิน 

งานช่างฝีมือดั้งเดิม ภูมิปัญญา ทักษะฝีมือช่าง การเลือกใช้วัสดุ และกลวิธีการสร้างสรรค์ที่แสดง
ถึงอัตลักษณ์ สะท้อนพัฒนาการทางสังคมและวัฒนธรรมของกลุ่มชน แบ่งเป็น 
ผ้าและผลิตภัณฑ์จากผ้า หมายถึง ผลผลิตที่เกิดจากการทอ ย้อม ถัก ปัก ตี
เกลียว ยกจก มัดหมี่ พิมพ์ลาย ขิด เกาะ/ล้วง เพื่อใช้เป็น เครื่องนุ่งห่ม และ
แสดงสถานภาพทางสังคม 

เครื่องจักสาน หมายถึง ภาชนะเครื่องใช้ประจ าบ้านที่ท าจากวัตถุดิบในท้องถิ่น 
เช่น ไผ่ หวาย กระจู ล าเจียก โดยน ามาจักและสาน จึงเรียกว่า เครื่องจักสาน 
กลวิธีในการท าเครื่องจักสาน ได้แก่ การถัก ผูกรัด มัด ร้อย โดยใช้ตอก หวาย 
เพื่อให้เครื่องจักสานคงทนและคงรูปอยู่ได้ตามต้องการ 
เครื่องรัก หมายถึง หัตถกรรมที่ใช้รักเป็นวัสดุส าคัญในการสร้างผลงาน เช่น ปิด
ทองรดน ้า ภาพก ามะลอ ประดับมุก ประดับกระจกสี ปั้นกระแหนะ และเขิน 
รักหรือยางรัก มีคุณลักษณะเป็นยางเหนียว สามารถเกาะจับพื้นของสิ่งใดสิ่ง
หนึ่งที่ประสงค์จะทา หรือถมทับหรือเคลือบผิวได้ดี ท าให้เป็นผิวมันภายหลังรัก
แห้งสนิท มีคุณภาพคงทนต่อความร้อน ความชื้น กรดหรือด่างอ่อนๆ และยัง
เป็นวัสดุที่ใช้เชื่อมสมุกหรือสีเข้าด้วยกัน 

เครื่องปั้นดินเผา หมายถึง หัตถกรรมที่ใช้ดินเหนียวเป็นวัตถุดิบหลักในการผลิต 
มีทั้งชนิดเคลือบและไม่เคลือบ โดยที่เนื้อดินเหนียวต้องมีส่วนผสมของทราย
แม่น ้าที่เป็นทรายเนื้อละเอียดและช่วยให้เนื้อดินแห้งสนิทไม่แตกร้าว ดินเหนียว
ที่ใช้ท าเครื่องปั้นดินเผาจากที่ต่างๆ ให้สีแตกต่างกัน 
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ตารางที่ 9 ประเภทของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ต่อ) 
ประเภทมรดกภูมิปัญญา 

ทางวฒันธรรม 
ค าอธิบาย 

งานช่างฝีมือดั้งเดิม (ต่อ)  - เครื่องโลหะ หมายถึง สิ่งที่มีวัสดุหลักเป็นเหล็ก ทองเหลืองหรือทองแดง 
เครื่องโลหะที่ท าจากเหล็ก นิยมท าโดยการเผาไฟให้อ่อนตัวและตีเหล็กเป็น
รูปทรงต่างๆ เครื่องโลหะที่ท าจากทองเหลือง นิยมน าทองเหลืองมาเผาจน
หลอมเหลวแล้วจึงน าไปเทลงในแบบตามลักษณะที่ต้องการเสร็จแล้วน ามา
ตกแต่ง ส่วนเครื่องโลหะที่ท าจากทองแดง มีการน าทองแดงมาใช้เป็นโลหะเจือ
หลักส าหรับผลิตตัวเรือนของเคร่ืองประดับโลหะเงินเจือ 

เครื่องไม้ หมายถึง งานฝีมือช่างที่ท าจากไม้ซุงหรือไม้แปรรูปเป็นทอ่น เป็นแผน่ 
เพื่อใช้ในงานช่างก่อสร้างประเภทเครื่องสับ เครื่องเรือน เครื่องบูชา เครื่องตั้ง 
เครื่องประดับ เครื่องมือ เครื่องใช้ เครื่องศาสตรา เคร่ืองดนตรี เครื่องเล่น และ
ยานพาหนะ โดยอาศัยเทคนิควิธีการแกะ สลัก สับ ขุด เจาะ กลึง ถาก ขูด 
และขัด 

ความรู้และแนวปฏิบัติ
เก่ียวกับธรรมชาติและ
จักรวาล 

เครื่องหนัง หมายถึง งานหัตถกรรมพื้นบ้านที่ท ามาจากหนังสัตว์โดยผ่าน
กระบวนการหมักและฟอกหนังเพื่อไม่ให้เน่าเปื่อย และให้เกิดความนิ่มนวล
สามารถบีบงอได้ตามที่ต้องการ เครื่องหนังนิยมน าไปใช้ในงานด้านศิลปะ 
การแสดง รวมถึงอุปกรณ์อ่ืนๆ ที่มีหนังเป็นส่วนประกอบ 

เครื่องประดับ หมายถึง งานช่างฝีมือที่ประดิษฐ์ขึ้นเพื่อการตกแต่งให้เกิดความ
งดงาม เริ่มต้นจากการใช้วัสดุที่หาได้ง่ายในท้องถิ่นน ามาผลิตและพัฒนาขึ้น
เร่ือยๆ โดยใช้อัญมณีและโลหะมีค่าต่างๆ 

งานศิลปกรรมพื้นบ้าน หมายถึง งานที่มีการแสดงอารมณ์สะท้อนออกทางฝีมือ
การช่างให้เห็นประจักษ์เป็นรูปธรรมเพื่อตอบสนองต่อการยังชีพและความ
ต้องการด้านคุณค่าความงาม เช่น งานเขียน งานปั้น งานแกะสลัก งานหล่อ 
เป็นต้น 

ผลิตภัณฑ์อย่างอ่ืน หมายถึง งานช่างฝีมือดั้งเดิมที่ไม่สามารถจัดอยู่ใน 9 ประ 
เภทแรกได้ ซึ่งอาจเป็นงานช่างฝีมือที่ประดิษฐ์หรือผลิตขึ้นจากวัสดุในท้องถิ่น
หรือจากวัสดุเหลือใช้ เป็นต้น 

องค์ความรู้ วิธีการ ทักษะ ความเชื่อ แนวปฏิบัติและการแสดงออกที่พัฒนาขึ้น
จากการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง คนกับสภาพแวดล้อมตามธรรมชาติและเหนือ
ธรรมชาติ แบ่งออกเป็น 
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ตารางที่ 9 ประเภทของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ต่อ) 
ประเภทมรดกภูมิปัญญา 

ทางวฒันธรรม 
ค าอธิบาย 

ความรู้และแนวปฏิบัติ
เก่ียวกับธรรมชาติและ
จักรวาล (ต่อ) 

อาหารและโภชนาการ หมายถึง สิ่งที่มนุษย์บริโภค รวมทั้งวิธีการปรุงอาหาร 
วิธีการบริโภค และคุณค่าของอาหาร 
การแพทย์แผนไทยและการแพทย์ การแพทย์แผนไทย หมายถึง กระบวนการ
ทางการแพทย์ เกี่ยวกับการตรวจ วินิจฉัย บ าบัด รักษา หรือป้องกันโรค หรือ
การส่งเสริมและฟื้นฟูสุขภาพของมนุษย์หรือสัตว์ 

การแพทย์พื้นบ้าน หมายถึง การดูแลสุขภาพตนเองในชุมชนแบบดั้งเดิมจน
กลายเป็นส่วนหนึ่งของชีวิต เกี่ยวกับความเชื่อ พิธีกรรม วัฒนธรรม ประเพณี 
และทรัพยากรที่แตกต่างกันไปในแต่ละท้องถิ่น 
โหราศาสตร์ ดาราศาสตร์ และไสยศาสตร์ 
   โหราศาสตร์ หมายถึง ความรู้ในการท านายโชคชะตา ท านายอนาคตของ
บุคคล และบ้านเมือง โดยอาศัยต าแหน่งของดวงดาวในเวลาที่เกิดเหตุการณ์
ต่างๆ  
   ดาราศาสตร์ หมายถึง ศาสตร์ที่เก่ียวกับการสังเกตและอธิบายธรรมชาติของ
ดวงดาวและเทหวัตถุ 
   ไสยศาสตร์ หมายถึง ความเชื่อในสิ่งที่เหนือธรรมชาติ 

การจัดการทรัพยากรธรรมชาติ หมายถึง การจัดการระบบนิเวศ เพื่อการ
อนุรักษ์และการใช้ประโยชน์อย่างยั่งยืน 

ชัยภูมิและการตั้งถิ่นฐาน หมายถึง ความรู้และความเชื่อในการเลือกที่อยู่อาศัย 
ที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อม และวัฒนธรรมของชุมชน 

กีฬาภูมิปัญญาไทย การเล่น 
การกีฬา และศิลปะการ
ต่อสู้ป้องกันตัว 

ที่มีการปฏิบัติกันอยู่ในประเทศไทยและมีเอกลักษณ์สะท้อนวิถีไทย  สิ่งต่างๆ 
เหล่านี้ เป็นสิ่งที่สืบทอดต่อกันมาจากคนรุ่นหนึ่งไป สู่คนอีกรุ่นหนึ่งที่แสดงให้
เห็นถึงขนบธรรมเนียม ประเพณี วิถีชีวิตอันดีงามดั้งเดิม และความเป็นอัต
ลักษณ์ของชุมชนในท้องถิ่นนั้น แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ การเล่นพื้นบ้าน 
กีฬาพื้นบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว 

การเล่นพื้นบ้าน หมายถึง กิจกรรมที่ท าด้วยความสมัครใจ ตามลักษณะเฉพาะ
ของท้องถิ่น เพื่อให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน เกิดความรักและความ
สามัคคีในหมู่คณะ 

กีฬาพื้นบ้าน หมายถึง การเล่นที่มีลักษณะแข่งขันมีผลแพ้ชนะ โดยมีกฎกติกา
ที่เป็นลักษณะเฉพาะถิ่น 
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ตารางที่ 9 ประเภทของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ต่อ) 
ประเภทมรดกภูมิปัญญา 

ทางวฒันธรรม 
ค าอธิบาย 

กีฬาภูมิปัญญาไทย การเล่น 
การกีฬา และศิลปะการต่อสู้
ป้องกันตัว (ต่อ) 

ศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว หมายถึง วิธีการหรือรูปแบบการต่อสู้ที่ใช้ร่างกาย
หรืออุปกรณ์ โดยได้รับการฝึกฝนตามวัฒนธรรมที่ได้รับการถ่ายทอดกันมา 

ประเทศไทย โดยกรมส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม ได้เริ่มด าเนินการเตรียม  
การเข้าเป็นภาคีสมาชิกของอนุสัญญามาโดยล าดับ นับตั้งแต่การประกาศขึ้นทะเบียนมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมของชาติเป็นครั้งแรก เมื่อ พ.ศ. 2552 โดยสืบทอดจากโครงการภูมิบ้านภูมิเมือง (ช่วง 
พ.ศ. 2548-2551) ซึ่งด าเนินการมาแต่เดิมโดยส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ 2 มี
วัตถุประสงค์เพ่ือจัดเก็บข้อมูลและจัดท าฐานข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งประกอบด้วย 5 
สาขา คือ 

ตารางที่ 10 ข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
ล าดับ มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

1. วรรณกรรมพ้ืนบ้าน 

2. ศิลปะการแสดง 
3. แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมและงานเทศกาลต่าง ๆ 

4. ความรู้และวิถีปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล 
5. งานช่างฝีมือดั้งเดิม 

ระหว่าง พ.ศ. 2548-2550 ได้จัดเก็บข้อมูลด้านศิลปะการแสดงและด้านงานช่างฝีมือ
ดั้งเดิม (จ านวน 850 เรื่อง) และเมื่อ พ.ศ. 2551 ได้จัดกิจกรรมถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านศิลปะ 
การแสดงและงานช่างฝีมือดั้งเดิมแก่เด็กและเยาวชนทุกจังหวัดทั่วประเทศ ต่อมาเมื่อ พ.ศ. 2552 
ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ ได้เริ่มจัดเก็บข้อมูลด้านวรรณกรรมพ้ืนบ้าน ทั้งยังได้เพ่ิม
สาขา“กีฬา การละเล่นพื้นบ้าน และศิลปะการป้องกันตัว” ขึ้นมาอีกสาขาหนึ่ง โดยในปีเดียวกันนี้เอง 

ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ กระทรวงวัฒนธรรม ได้จัดให้มีการ “ขึ้น
ทะเบียนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ในสาขาศิลปะการแสดงและสาขางานช่างฝีมือดั้งเดิม 
จ านวน 25 รายการ ขึ้นเป็นครั้งแรก 3 ดังมีรายการต่อไปนี้ สาขาศิลปะการแสดง จ านวน 3 ประเภท 
12 รายการ (สุดแดน วิสุทธิลักษณ์, 2560) คือ 
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ตารางที่ 11 การข้ึนทะเบียนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ประเภทของมรดก
วัฒนธรรมจับต้องไม่ได้ 

ค าอธิบาย 

สาขาศิลปะการแสดง ประเภทการแสดง คือ โขน หนังใหญ่ ละครชาตรี โนรา และหนัง
ตะลุง 

ประเภทดนตรี คือ วงสะล้อ ซอ ปิน (ซึง) 
ประเภทเพลงร้องพ้ืนบ้าน คือ ซอล้านนา หมอล าพื้น หมอล ากลอน 
ล าผญา เพลงโคราช และดิเกร์ฮูลู 

สาขางานช่างฝีมือดั้งเดิม ประเภทผ้าและผลิตภัณฑ์จากผ้า คือ ซิ่นตีนจก ผ้าแพรวา และผ้า
ทอนาหมื่นศรี 

ประเภทเครื่องจักสาน คือ ก่องข้าวดอก และเครื่องจักสาน
ย่านลิเภา 

ประเภทเครื่องปั้นดินเผา คือ เครื่องปั้นดินเผาเวียงกาหลง 
ประเภทเครื่องโลหะ คือ มีดอรัญญิก กระดิ่งทองเหลือง และกริช 

ประเภทเครื่องไม้ คือ เกวียนสลักลาย 

ประเภทเครื่องหนัง คือ รูปหนังตะลุง 
ประเภทงานเครื่องประดับ คือ เครื่องทองโบราณสกุลช่างเพชรบุรี 

ประเภทงานศิลปกรรมพ้ืนบ้าน คือ ปราสาทศพสกุลช่างล าปาง 

นอกจากนี้ พระราชบัญญัติมาตรา 4 ได้ระบุว่ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ได้รับการ
ส่งเสริมและรักษาตามพระราชบัญญัตินี้ต้องมีลักษณะอย่างใดอย่างหนึ่ง ดังต่อไปนี้ 

ตารางที่ 12 ลักษณะมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ได้รับการส่งเสริมและรักษาตามพระราช 
บัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
(พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2559) 

The Intangible Cultural Heritage 
(Convention for the Safeguarding 

of the Intangible Cultural Heritage, 
2003 

1. วรรณกรรมพ้ืนบ้านและภาษา 
ประกอบด้วย ประเภท โครงเรื่องของแต่ละส านวน 
ลักษณะเด่นของแต่ละสานวน และความสัมพันธ์และ
บทบาทในวิถีชีวิต ภาษา ประกอบด้วยระบบภาษา(ต่อ) 

(a) oral traditions and expressions 
including language as a vehicle of  
the intangible cultural heritage; 
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ตารางที ่12 ลักษณะมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ได้รับการส่งเสริมและรักษาตามพระราช  
บัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ต่อ) 

มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
(พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2559) 

The Intangible Cultural 
Heritage (Convention for the 
Safeguarding of the Intangible 

Cultural Heritage, 2003 

และความหมาย ระบบการเขียน/ภาษาเขียนดั้งเดิม ลักษณะ
การสื่อสาร การปรากฏใช้ วรรณกรรมมุขปาฐะ 

 

2. ศิลปะการแสดง 
ประกอบด้วย ลักษณะการแสดง ประเภท พัฒนาการ ขนบ 
ความเชื่อ ล าดับขั้นตอนการแสดง รูปแบบการจัดการแสดง 
โน้ตเพลง บทเพลง บทละคร อุปกรณ์ และกระบวนท่า 

(b) performing arts; 

3. แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมประเพณีและเทศกาล 
ประเภท สถานที่/แหล่งปฏิบัติ ระเบียบพิธีกรรม/การ
ประพฤติปฏิบัติของการแสดงออกนั้นๆ ปัญญา เอกลักษณ์ 
อัตลักษณ์ และความเชื่อ 

(c) social practices, rituals and 
festive events; 

4. ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล
ประเภท ความเชื่อ วัสดุ และกระบวนการ/ขั้นตอน/วิธีการ 

(d) knowledge and practices  
concerning nature and the 
universe; 

5. งานช่างฝีมือดั้งเดิม  
ประกอบด้วย ประเภท ลักษณะพิเศษหรือเอกลักษณ์ของ
งานช่างฝีมือดั้งเดิมเครื่องมือช่างฝีมือดั้งเดิม เครื่องมือข่าง
ฝีมือดั้ ง เดิม กลวิธีการผลิตงานช่างฝีมือดั้ ง เดิม และ
กระบวนการจัดการองค์ความรู้ 

(e) traditional craftsmanship. 

6. การเล่นพ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้านและศิลปะการต่อสู้ป้องกัน
ตัว ประกอบด้วย ประเภท ความเชื่อต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 
ขนบ/ข้อปฏิบัติที่เก่ียวข้อง คุณค่า และวิธีการแข่งขัน 

- 

7. ลักษณะอ่ืนตามที่ก าหนดในกฎกระทรวง - 
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เพ่ือความชัดเจนในการอธิบายและการก าหนดลักษณะของมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม พ.ศ. 2560 ลักษณะดังต่อไปนี้เป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมส่งเสริมและรักษามรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2559 สามารถอธิบายดังนี้ (ส านักกฎหมาย ส านักงานงานเลขาธิการ
วุฒิสภา, 2559) 
ตารางที่ 13 การก าหนดลักษณะของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2560 

ประเภทของ
มรดก

วัฒนธรรม
จับต้องไม่ได้ 

ค าอธิบาย 

หมวด 1 
วรรณกรรม
พ้ืนบ้านและ
ภาษา 

วรรณกรรมพ้ืนบ้าน หมายความว่า เรื่องราวที่ถ่ายทอดอยู่ในวิถีชีวิตชาวบ้าน ด้วย
วิธีการบอกเล่า เขียนเป็นลายลักษณ์อักษรหรือเป็นภาพ วรรณกรรมพ้ืนบ้านแบ่ง
ออกเป็น 7 ประเภท ดังต่อไปนี้ 

(1) นิทานพ้ืนบ้าน หมายความว่า เรื่องเล่าพ้ืนบ้านที่เล่าสืบทอดต่อๆ กันมา เช่น 
นิทานจักรๆวงศ์ๆ นิทานประจ าถิ่น นิทานคติ นิทานอธิบายเหตุ นิทานเรื่องสัตว์ 
นิทานเรื่องผี นิทานมุขตลก นิทานเรื่องโม้ นิทานลูกโซ่ฯลฯ 

(2) ต านานพ้ืนบ้าน หมายความว่า เรื่องเล่าที่มีความสัมพันธ์กับความเชื่อ สิ่ง
ศักดิ์สิทธิ์ พิธีกรรม ศาสนา และประวัติศาสตร์ในท้องถิ่น 

(3) บทร้องพ้ืนบ้าน หมายความว่า ค าร้องที่ถ่ายทอดสืบต่อกันมาในโอกาสต่างๆ 
เช่น บทกล่อมเด็ก บทร้องเล่น บทเก้ียวพาราสี บทจ๊อย ค าเซิ้ง ฯลฯ 

(4) บทสวดหรือบทกล่าวในพิธีกรรม หมายความว่า  ค าสวดที่ใช้ประกอบใน
พิธีกรรมต่างๆ เช่น ค าบูชา ค าสมา ค าเวนทาน ค าให้พร ค าอธิษฐาน คาถา บทท า
ขวัญ บทอานิสงส์ บทประกอบการรักษา โรคพ้ืนบ้าน ฯลฯ 
(5) ส านวน ภาษิต หมายความว่า ค าพูดหรือค ากล่าวที่ใช้ในการสั่งสอน ส่วนใหญ่มี
สัมผัส คล้องจองกัน เช่น โวหาร ค าคม ค าพังเพย ค าอุปมาอุปไมย ค าผวน ฯลฯ 

(6) ปริศนาค าทาย หมายความว่า ข้อความที่ตั้งเป็นค าถาม เพ่ือให้ผู้ตอบได้ทาย
หรือตอบปัญหา เช่น ค าทาย ปัญหาเชาวน์ ผะหมีฯลฯ 

(7) ต ารา หมายความว่า องค์ความรู้ที่มีการเขียนบันทึกในเอกสารโบราณ เช่น 
ต าราโหราศาสตร์ ต าราดูลักษณะคนและสัตว์ ต ารายา ฯลฯ 

ข้อ 5 ภาษา หมายความว่า เครื่องมือที่ใช้สื่อสารในวิถีชีวิตของชนกลุ่มต่าง ๆ ซึ่ง
สะท้อนโลกทัศน์ภูมิปัญญา และวัฒนธรรมของแต่ละกลุ่มชน ทั้งเสียงพูด ตัวอักษร 
หรือสัญลักษณ์ 
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ตารางที่ 13 การก าหนดลักษณะของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2560 (ต่อ) 

ประเภทของ
มรดก

วัฒนธรรม
จับต้องไม่ได้ 

ค าอธิบาย 

หมวด 1 
วรรณกรรม
พ้ืนบ้านและ
ภาษา (ต่อ) 

ข้อ 6 ภาษาแบ่งออกเป็น 4 ประเภท ดังต่อไปนี้ 
          (1) ภาษาไทย หมายความว่า ภาษาประจ าชาติ หรือภาษาราชการที่ใช้ใน
ประเทศไทย 

(2) ภาษาถิ่น หมายความว่า ภาษาไทยที่ใช้สื่อสารในแต่ละภูมิภาค ได้แก่ 
ภาษาไทยถิ่นกลาง ภาษาไทยถิ่นอีสาน ภาษาไทยถิ่นเหนือ และภาษาไทยถิ่นใต้ 

(3) ภาษาชาติพันธุ์ หมายความว่า ภาษาท่ีใช้สื่อสารในชุมชนท้องถิ่นต่าง ๆ 
ของประเทศไทย เช่น ภาษาเขมรถิ่นไทย ภาษาม้ง ภาษาชอง ภาษามอแกน ภาษา
ลื้อ ภาษาญ้อ ภาษาพวน ฯลฯ 

(4) ภาษาสัญลักษณ์หมายความว่า ภาษาที่ใช้ติดต่อสื่อสารด้วยภาษามือ 
ภาษาท่าทาง อักษรหรือเครื่องหมายต่างๆ เป็นต้น 

หมวด 2 
ศิลปะการ 
แสดง 

ข้อ 7 ศิลปะการแสดง หมายความว่า การแสดงดนตรีการขับร้อง การร า การเต้น 
และละครที่แสดงเป็นเรื่องราว ทั้งที่เป็นการแสดงตามขนบแบบแผน หรือมีการ
ประยุกต์เปลี่ยนแปลง การแสดงที่เกิดขึ้นนั้น เป็นการแสดงสดต่อหน้าผู้ชม และมี
จุดมุ่งหมายเพ่ือความงามความบันเทิงและ/หรือเป็นงานแสดงที่ก่อให้เกิดการคิด 
วิพากษ์ น าสู่การพัฒนาและเปลี่ยนแปลงสังคม 

ข้อ 8 ศิลปะการแสดงแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังต่อไปนี้ 
(1) ดนตรีและเพลงร้อง หมายความว่า เสียงที่เกิดจากเครื่องดนตรีและการ

ขับร้องที่ประกอบกันเป็นท านองเพลง ท าให้รู้สึกเพลิดเพลิน หรือเกิดอารมณ์ต่างๆ 
โดยมีบทบาทหน้าที่เพ่ือบรรเลง ขับกล่อม ให้ความบันเทิง ประกอบพิธีกรรมและ
ประกอบการแสดง ดนตรีและเพลงร้อง แบ่งเป็น ดนตรีและเพลงร้องในพิธีกรรม 
ดนตรีและเพลงร้องในการแสดงดนตรีและเพลงร้องเพ่ือการแข่งขัน ดนตรีและเพลง
ร้องเพ่ือความรื่นเริงบันเทิง 

(2) นาฏศิลป์และการละคร หมายความว่า การแสดงออกทางร่างกาย 
ท่วงท่าการเคลื่อนไหว ท่าเต้น ท่าร า การเชิด อาจสอดคล้องหรือสัมพันธ์กับ การ
พากย์ เจรจา การใช้เสียงดนตรี ขับร้อง บทเนื้อหาสาระ การใช้อุปกรณ์ ฯลฯ ซึ่งสื่อ 
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ตารางที่ 13 การก าหนดลักษณะของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2560 (ต่อ) 

ประเภทของ
มรดก

วัฒนธรรม
จับต้องไม่ได้ 

ค าอธิบาย 

หมวด 2 
ศิลปะการ 
แสดง (ต่อ) 

ถึงเรื่องราว อารมณ์ ความรู้สึก อาจแสดงร่วมกับดนตรีและการขับร้องหรือไม่ก็ได้ 
นาฏศิลป์และการละคร แบ่งออกเป็น นาฏศิลป์และการละครในพิธีกรรม นาฏศิลป์
และการละคร ที่แสดงเป็นเรื่องราวและแสดงเป็นชุดแต่ไม่เป็นเรื่องราว 

หมวด 3 
แนวปฏิบัติ
ทางสังคม 
พิธีกรรม 
ประเพณี 
และเทศกาล 

ข้อ 9 แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และเทศกาล หมายความว่า การ
ประพฤติปฏิบัติและการกระท ากิจกรรมในแนวทางเดียวกันของคนในชุมชนที่             
สืบทอดต่อกันมาบนหนทางของมงคลวิถี น าไปสู่สังคม แห่งสันติสุข แสดงให้เห็น               
อัตลักษณ์ของชุมชนและชาติพันธุ์นั้นๆ 
ข้อ 10 แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และเทศกาล แบ่งออกเป็น 2 
ประเภท ดังต่อไปนี้ 

(1) มารยาท หมายความว่า การประพฤติปฏิบัติที่ดีงามต่อผู้อ่ืน เช่น การ
แสดงความเคารพ การส่งและการรับสิ่งของ การกิน การพูด การยืน การเดิน การ
นั่ง การนอน การแต่งกาย ฯลฯ 

(2) ประเพณี หมายความว่า สิ่งที่นิยมถือประพฤติปฏิบัติสืบๆ กันมาจน
เป็นแบบแผนขนบธรรมเนียม หรือจารีตประเพณี ซึ่งเก่ียวกับศาสนา เทศกาล วงจร
ชีวิต และการท ามาหากิน 
    (ก) ประเพณีเกี่ยวกับศาสนา เช่น การสวดมนต์ การเทศน์ การ
ทอดกฐินการทอดผ้าป่า ประเพณีแห่เทียนพรรษา ประเพณีลากพระ ประเพณีแห่
ผ้าขึ้นธาตุฯลฯ 
      (ข) ประเพณีเก่ียวกับเทศกาล เช่น งานสงกรานต์ งานลอยกระทง 
งานบุญเดือนสิบงานตานก๋วยสลาก งานผีตาโขน งานแข่งเรือ งานบุญบั้งไฟ ฯลฯ 
      (ค) ประเพณีเกี่ยวกับวงจรชีวิต เช่น การเกิด การตั้งชื่อ การบวช 
การแต่งงานพิธีบายศรีสู่ขวัญ พิธีกรรมเหยา ประเพณีผูกเสี่ยว การข้ึนบ้านใหม่ การ
ตาย ฯลฯ 
   (ง) ประเพณีเก่ียวกับการท ามาหากิน เช่น พิธีบูชาแม่โพสพ พิธีท า
ขวัญข้าว พิธีไหว้ครูพิธีกรรมขอฝน พิธีวางศิลาฤกษ์ ประเพณีลงเล ฯลฯ 
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ประเภทของ
มรดก

วัฒนธรรม
จับต้องไม่ได้ 

ค าอธิบาย 

หมวด 4 
ความรู้และ
การปฏิบัติ
เกี่ยวกับ
ธรรมชาติ
และจักรวาล 

ข้อ 11 ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล หมายความว่า องค์
ความรู้ วิธีการทักษะ ความเชื่อ แนวปฏิบัติและการแสดงออกที่เกิดจากการมี
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับสภาพแวดล้อมตามธรรมชาติ เพ่ือการด ารงชีวิต 
ข้อ 12 ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาลแบ่ งออกเป็น 5 
ประเภท ดังต่อไปนี้ 
   (1) อาหารและโภชนาการ หมายความว่า สิ่งที่มนุษย์บริโภค รวมถึงวิธีการ
ปรุงและประกอบอาหาร รูปแบบการบริโภค และคุณค่าทางโภชนาการ 
            (2) การแพทย์แผนไทยและการแพทย์พ้ืนบ้าน 
                    (ก) การแพทย์แผนไทย หมายความว่า กระบวนการทางการแพทย์
เกี่ยวกับการตรวจวินิจฉัย บ าบัด รักษา หรือป้องกันโรค หรือการส่งเสริมและฟ้ืนฟู 
สุขภาพของมนุษย์หรือสัตว์ โดยอาศัยความรู้หรือต าราที่ได้ถ่ายทอดและพัฒนาสืบ
ต่อกันมา           
            (ข) การแพทย์พ้ืนบ้าน หมายความว่า การดูแลสุขภาพตนเองใน
ชุมชนแบบดั้งเดิม โดยอาศัยความเชื่อ พิธีกรรม และทรัพยากรที่แตกต่างกันไปใน
แต่ละท้องถิ่นจนกลายเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตและสังคม 
            (3) โหราศาสตร์และดาราศาสตร์ 
        (ก) โหราศาสตร์ หมายความว่า ความรู้ในการท านายโชคชะตา 
ท านายอนาคตของบุคคล และบ้านเมือง โดยอาศัยต าแหน่งของดวงดาวในเวลาที่
เกิดเหตุการณ์นั้น 

หมวด 5 
งานช่างฝีมือ
ดั้งเดิม 
 

ข้อ 13 งานช่างฝีมือดั้งเดิม หมายความว่า งานที่สร้างสรรค์ขึ้นจากภูมิปัญญา 
ทักษะฝีมือช่าง การเลือกใช้วัสดุ เครื่องมือ อุปกรณ์ และกลวิธีการสร้างสรรค์ที่
แสดงถึงลักษณะเฉพาะ สะท้อนพัฒนาการทางสังคมและวัฒนธรรมที่สืบทอดต่อกัน
มา 
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ตารางที่ 13 การก าหนดลักษณะของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2560 (ต่อ) 

ประเภทของ
มรดก

วัฒนธรรม
จับต้องไม่ได้ 

ค าอธิบาย 

หมวด 5 
งานช่างฝีมือ
ดั้งเดิม (ต่อ) 
 

ข้อ 14 งานช่างฝีมือดั้งเดิมแบ่งออกเป็น 9 ประเภท ดังต่อไปนี้ 
   (1) ผ้าและผลิตภัณฑ์จากผ้า หมายความว่า งานที่สร้างสรรค์ขึ้นจากเส้นใย
ด้วยกรรมวิธีต่างๆ เช่น ทอ ถัก ปัก ตีเกลียว มัดหมี่ ขิด ยก จก เกาะล้วง พิมพ์ลาย 
ย้อม ฯลฯ 
    (2) เครื่องจักสาน หมายความว่า งานที่สร้างสรรค์จากวัตถุดิบด้วยกรรมวิธี
ต่างๆ เช่น จัก ตอก สาน ถัก ผูก รัด มัด ร้อย ฯลฯ 
    (3) เครื่องรัก หมายความว่า งานที่ใช้ยางรักเป็นวัสดุส าคัญด้วยกรรมวิธี
ต่างๆ เช่น ถม ทับปิดทองรดน้ า ก ามะลอ ประดับมุก ประดับกระจกสี ประดับ
กระดูก ปั้นกระแหนะ ฯลฯ 
   (4) เครื่องปั้นดินเผา หมายความว่า งานที่สร้างสรรค์จากดินเป็นวัสดุหลัก
ด้วยวิธีการปั้น ผึ่งแห้ง เผา เคลือบ ฯลฯ 
  (5) เครื่องโลหะ หมายความว่า งานที่สร้างสรรค์จากโลหะเป็นวัสดุหลัก 
ด้วยกรรมวิธีต่างๆ เช่น หลอม เผา ตี หล่อ ตัด ติด ขัด เจียร เชื่อม ฯลฯ 
          (6) เครื่องไม้ หมายความว่า งานที่สร้างสรรค์จากไม้เป็นวัสดุหลักด้วย
กรรมวิธีต่างๆ เช่น แปรรูป ตัด เลื่อย แกะ สลัก สับ ขุด เจาะ ถาก กลึง ขูด ขัด 
ตกแต่งผิว ฯลฯ   
          (7) เครื่องหนัง หมายความว่า งานที่สร้างสรรค์จากหนังสัตว์เป็นวัสดุหลัก
ด้วยกรรมวิธีต่างๆ เช่น หมัก ฟอก ตากแห้ง ตัด เจาะ ฉลุ ลงสีฯลฯ 
  (8) เครื่องประดับ หมายความว่า งานที่ประดิษฐ์จากวัสดุ เช่น หิน เปลือก
หอย โลหะมีค่า และอัญมณีฯลฯ ด้วยกรรมวิธีต่างๆ เช่น หลอม หล่อ ดึง ตี ทุบ บุ 
ดุน เลี่ยม แกะ สลัก ร้อย เชื่อม ติด ฯลฯ 
  (9) งานช่างฝีมือดั้งเดิมที่ไม่สามารถจัดอยู่ใน 8 ประเภทที่กล่าวมาข้างต้น 
เช่น ปราสาทศพ งานช่างแทงหยวก 
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ประเภทของ
มรดก

วัฒนธรรม
จับต้องไม่ได้ 

ค าอธิบาย 

หมวด 6  
การเล่น
พ้ืนบ้าน 
กีฬาพ้ืนบ้าน 
และศิลปะ
การต่อสู้
ป้องกันตัว 

ข้อ 15 การเล่นพ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว หมายความว่า 
กิจกรรมทางกายและการออกแรง เพ่ือจุดมุ่งหมายต่างๆ เช่น เพ่ือความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน เพ่ือชัยชนะ หรือเพ่ือการป้องกันตัวมีรูปแบบและวีธีการเล่นตาม
ลักษณะเฉพาะของท้องถิ่น ที่ปฏิบัติกัน และมีเอกลักษณ์สะท้อนวิถีไทย 

ข้อ 16 การเล่นพ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว 4 ประเภท 
ดังนี้ 
  (1) การเล่นพื้นบ้าน หมายความว่า กิจกรรมการเคลื่อนไหวที่ท าด้วยความ
สมัครใจ เพ่ือความสนุกสนานเพลิดเพลิน ไม่จริงจัง ไม่มุ่งเน้นการแข่งขันและไม่หวัง
ผลแพ้ชนะ เช่น จ้ าจี้ รีรีข้าวสาร งูกินหาง มอญซ่อนผ้า 
   (2) เกมพ้ืนบ้าน หมายความว่า กิจกรรมการเคลื่อนไหวที่มีลักษณะของ
การแข่งขัน เพ่ือความสนุกสนาน มีกฎกติกาง่าย ๆ ที่ยอมรับกันในหมู่ผู้เล่น เช่น 
หมากเก็บ อีตัก มวยตับจาก ปิดตาตีหม้อ 
   (3) กีฬาพ้ืนบ้าน หมายถึง การแข่งขันทักษะทางกายที่ต้องใช้ความสามารถ
ทางการเคลื่อนไหวตามกฎกติกา โดยมุ่งหวังผลแพ้ชนะ เช่น แย้ลงรู แข่งเรือ วิ่ง
ควาย ตะกร้อลอดห่วง 
   (4) ศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว หมายถึง วิธีการหรือรูปแบบการต่อสู้หรือ
การป้องกันตัวที่ใช้ร่างกายหรืออุปกรณ์ โดยได้รับการฝึกฝนตามวัฒนธรรมที่ได้รับ
การถ่ายทอดกันมา เช่น มวยไทย กระบี่กระบอง 

เนื่องจากมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นสมบัติล้ าค่าที่ได้มีการสร้างสรรค์ สั่งสม 
ปลูกฝัง และสืบทอดในชุมชนจากคนรุ่นหนึ่งมายังคนอีกรุ่นหนึ่ง แต่ในปัจจุบันมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมดังกล่าวได้รับผลกระทบจากความเปลี่ยนแปลงของสังคมทั้งภายในประเทศและจาก
ต่างประเทศ บางครั้งจึงมีการน ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมไปใช้ในทางที่บิดเบือนหรือไม่เหมาะสม 
สร้างความเสื่อมเสียและอาจเป็นเหตุให้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเหล่านั้นต้องเสื่อมสูญไปอย่าง
น่าเสียดาย แม้ว่าในปัจจุบันจะมีการตราพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม พ.ศ. 2559 ขึ้นมาบังคับใช้เ พ่ือคุ้มครอง ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติก็ตาม  
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แต่พระราชบัญญัติฯ ดังกล่าว ก็ยังไม่มีบทก าหนดโทษส าหรับผู้ที่ฝ่าฝืนหรือกระท าความผิดตาม
พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2559 แต่อย่างใด  

อย่างไรก็ตาม รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 มาตรา 43 ก าหนด
ไว้ว่า บุคคลและชุมชนย่อมมีสิทธิ อนุรักษ์ ฟ้ืนฟู หรือส่งเสริมภูมิปัญญา ศิลปะ วัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียม และจารีตประเพณีอันดีงามทั้งของท้องถิ่นและของชาติรวมถึงสิทธิที่จะร่วมกับองค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่นหรือรัฐในการด าเนินการดังกล่าวด้วย 

ดังนั้นเพ่ือเป็นการรักษาวัฒนธรรมและภาพลักษณ์ที่ดีงามของประเทศนั้น เราประชาชน 
ทุกคนและชุมชนในท้องถิ่นที่เป็นเจ้าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมดังกล่าว จึงควรร่วมมือกัน
สอดส่อง ดูแล คุ้มครอง ป้องกันไม่ให้มีการกระท าอันอาจก่อให้เกิดความเสียหายต่อมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมที่ขึ้นบัญชีไว้ ตลอดจนให้ข้อมูล ความรู้ ค าแนะน าแก่ผู้ที่จะน าไปใช้ เพ่ือเป็น  
การส่งเสริมให้รู้คุณค่าและเป็นการอนุรักษ์ สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมต่อไปอย่างไม่สิ้นสุด  

ตารางที่ 14 สรุปประเภทของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้  

มรดกภูมิปัญญา 
ทางวฒันธรรม 

UNESCO, 
2003 

ส านักงานคณะ 
กรรมการวัฒนธรรม

แห่งชาติ, 2552 

ส านักเฝา้ระวังทาง
วัฒนธรรม, 2559 

พรบ. ส่งเสริมและ
รักษามรดกภูมิ

ปัญญาทาง
วัฒนธรรม, 2559 

1. วรรณกรรมพื้นบ้านและ
ภาษา 

√ √ √ √ 

2. ศิลปะการแสดง √ √ √ √ 
3. แนวปฏิบัติทางสงัคม 

พิธีกรรมประเพณีและเทศกาล 
√ √ √ √ 

4. ความรู้และการปฏิบัติ
เก่ียวกับธรรมชาติและจักรวาล 

√ √ √ √ 

5. งานชา่งฝีมือดั้งเดิม  √ √ √ √ 
6. การเล่นพื้นบา้น กีฬา

พื้นบา้นและศิลปะการต่อสู้
ป้องกันตัว  

  √ √ 

7. ลักษณะอ่ืนตามที่ก าหนด
ในกฎกระทรวง 

   √ 

ที่มา : (UNESCO, 2003; ส านักกฎหมาย ส านักงานงานเลขาธิการวุฒิสภา , 2559; ส านักงานคณะกรรมการ
วัฒนธรรมแห่งชาติ, 2552; ส านักเฝ้าระวังทางวัฒนธรรม, 2559) 
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จากการแบ่งประเภทมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ทั้งองค์กรในระดับนานาชาติ องค์กร
ระดับชาติในประเทศไทย และนักวิชาการได้มีการจัดแบ่งมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่คล้ายคลึง
กัน ทั้งนี้ในการวิจัยจากการทบทวนวรรณกรรม จึงใช้เกณฑ์ในการจัดหมวดหมู่มรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมตามพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2559 ใน
การศึกษา โดยใช้การแบ่งประเภทเป็นออกเป็น 7 ประเภท ประกอบด้วย 1. วรรณกรรมพ้ืนบ้านและ
ภาษา 2. ศิลปะการแสดง 3. แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมประเพณีและเทศกาล 4. ความรู้และการ
ปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล 5. งานช่างฝีมือดั้งเดิม 6. การเล่นพ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้านและ
ศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว 7. ลักษณะอ่ืนตามที่ก าหนดในกฎกระทรวง  

จากการทบทวนแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผู้วิจัยได้น า
แนวคิดดังกล่าวเพ่ือศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพ่ือสร้าง
องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมประกอบด้วย 11 
คุณลักษณะ ได้แก่  ผู้สืบทอด (Successor) การประเมิน (Assessment) การวางแผน (Planning) 
การมีส่ วนร่ วม (Participation)  การจัดการ (Management)  ชุมชนและผู้ มีส่ วนเกี่ ยวข้อง 
(Community and Stakeholder) เทคโนโลยี (Technology) องค์ความรู้ (Knowledge) ความ
เข้าใจ (Understanding) ความสร้างสรรค์ (Creative) และความจริงแท้ทางวัฒนธรรม (Authentic) 
โดยสามารถแสดงที่มาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมได้ดังตารางที่ 15 

ตารางที่ 15 คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ล าดับ 
คุณลักษณะการมรดกภมูิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

ที่มา 

1.  ผู้สืบทอด (Successor) Comer (1994) Lip (2000) วศิน อิงคพัฒนากุล (2548) กรมศิลปากร (2542) 
Feilden and Jukka (1998) ศรีศักรวัลลิโภดม (2544) วีระ โรจน์พจนรัตน์ 
(2551)  ชินะกานต์ แสงอ านาจ (2554) สามารถ สุวรรณรัตน์ กรวรรณ สังขกร 
และอากร บัวคล้าย (2557) ชาคริต สิทธิฤทธิ์ (2559) ส านักงานศิลปวัฒนธรรม
ร่วมสมัย (2552) Lenzerini (2011) คณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ (2552) 
Cang (2007) 

2. การประเมิน 
(Assessment) 

Comer (1994) ธนิก เลิศชาญฤทธ์ (2559) Lipe W.D. (2000) วรภัทร์ ภู่เจรญิ 
(2544) วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกูล (2554) กระทรวงศึกษาธิการ (2540)  
ชนิกานต์ เธียรสูตร (2551) 

3. การวางแผน (Planning) Comer (1994) Lipe W.D. (2000) ธนิก เลิศชาญฤทธ์(2559) วรภัทร์ ภู่เจริญ 
(2544) วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกูล (2554) กระทรวงศึกษาธิการ (2540) 
ชนิกานต์ เธียรสูตร (2551) 
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ตารางที่ 15 คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ต่อ) 

ล าดับ 
คุณลักษณะการมรดกภมูิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

ที่มา 

4. การมีส่วนร่วม 
(Participation) 

Levinson and Amber (1996)  Lipe (2000) ธนิก เลิศชาญฤทธ์. (2559). 
Levinson and Amber ( 1996 อ้ า ง ถึ ง ใ น  ป รี ด า  พู ล สิ น , 2554)                   
กนกวรรณ ชูชาญ (2552) Cang (2007) 

5. การจัดการ 
(Management) 

William Lipe, personal communication (2007)  ธนิก  เลิ ศชาญฤทธ์ . 
(2559) Lipe W.D. (2000) ชนัญ วงษวิภาค (มปป.) ไพศาล สรรสรวิสุทธ์ิ  และ
คณะ (2557) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และเทียมสูรย์  สิริศรีศักดิ์  (2560) 
Levinson and Amber (1996 อ้างถึงใน ปรีดา พูลสิน , 2554) กนกวรรณ              
ชูชาญ (2552) ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย (2552) วรภัทร์ ภู่เจริญ 
(2544) วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกูล (2554) กระทรวงศึกษาธิการ (2540) ชนิ
กานต์ เธียรสูตร (2551) 

6. ชุมชนและผู้มสี่วน
เกี่ยวข้อง (Community 
and Stakeholder) 

Lip (2000)  Levinson and Amber (1996) Unesco (2003) Feilden and 
Jukka (1998) ชาคริต สิทธิฤทธิ์ (2559) Lipe W.D. (2000) Levinson and 
Amber (1996 อ้างถึงใน ปรีดา พูลสิน, 2554) Cang (2007) 

7. เทคโนโลยี (Technology) Levinson and Amber (1996) ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย (2552) 
8. องค์ความรู้ (Knowledge) ไพศาล สรรสรวิสุทธิ์ และคณะ (2557) ส านักเฝ้าระวังทางวัฒนธรรม (2559) 

วีระ โรจน์พจนรัตน์ (2551) กรมศิลปากร (2542) Feilden and Jukka 
(1998) สามารถ สุวรรณรัตน์ กรวรรณ สังขกร และอากร บัวคล้าย (2557) 
ชาคริต สิทธิฤทธิ์ (2559) Feilden and Jukka (1998) J.E.Tunbridge and 
G.J.Ashworth (1995) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และเทียมสูรย์ สิริศรีศักดิ์ (2560) 
ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย (2552) UNESCO (2003)  Mounir 
Bouchenaki (2003) คณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ (2552) Cang (2007) 
Intangible Cultural Heritage Committee of the Minister of Culture 
and Fine Arts (2004) 

9. ความเข้าใจ 
(Understanding) 

ชนัญ วงษวิภาค (มปป.) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และเทียมสูรย์ สิริศรีศักดิ์ 
(2560) Feilden and Jukka (1998) ไพศาล สรรสรวิสุทธิ์ และคณะ (2557) 
สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และเทียมสูรย์ สิริศรีศักดิ์ (2560) UNESCO (2003) 

10. ความสร้างสรรค์ 
(Creative) 

Lenzerini (2011) ส านักกฎหมาย ส านักงานงานเลขาธิการวุฒิสภา (2559)  ชิ
นะกานต์  แสงอ านาจ (2554)  ชาคริต  สิทธิฤทธิ์  (2559)  ส านักงาน
ศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย (2552) Mounir Bouchenaki (2003) คณะกรรมการ
วัฒนธรรมแห่งชาติ (2552) 
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ตารางที่ 15 คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ต่อ) 

ล าดับ 
คุณลักษณะการมรดกภมูิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

ที่มา 

11. ความจริงแท้ทาง
วัฒนธรรม (Authentic) 

Lenzerini (2011) วีระ โรจน์พจนรัตน์ (2551) กรมศิลปากร (2542) ศรีศักร 
วัลลิโภดม (2544) สามารถ สุวรรณรัตน์ กรวรรณ สังขกร และอากร บัวคล้าย 
(2557) ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย (2552) Feilden and Jukka 
(1998) J.E.Tunbridge and G.J.Ashworth (1995) ชนัญ วงษวิภาค (มปป.) 
สุดแดน วิสุทธิลักษณ์  และเทียมสูรย์  สิริศรีศักดิ์  (2560) ส านักงาน
ศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย (2552) UNESCO (2003) Mounir Bouchenaki 
(2003) Aikawa-Faure (2009) Cang (2007) 

2. มรดกภมูิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 

2.1ประวัติความเป็นมา 
ชุมพรเป็นเมืองเก่าแก่เมืองหนึ่งตั้งขึ้นเมื่อใดไม่มีหลักฐานแน่นอน แต่จากหลักฐานใน

กฎหมายตราสามดวง ในรัชสมัยของสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ (สมัยกรุงศรีอยุธยา) สันนิษฐานไว้ว่า
เมืองชุมพรมีอายุตราบจนถึงปัจจุบันกว่า 600 ปีแล้ว โดยสมเด็จพระบรมวงศ์เธอ กรมพระยาด ารงรา
ชานุภาพ ได้ทรงเรียบเรียงความเกี่ยวกับต าแหน่งที่ตั้งเมืองชุมพรไว้ในต านานเมืองระนอง ความตอน
หนึ่งว่า “เมืองชุมพรประหลาดผิดจากเมืองอ่ืนๆ ในแหลมมลายูที่ตั้งมาแต่โบราณ เช่น เมืองไชยา 
เมืองนครศรีธรรมราช เป็นต้น ล้วนมีโบราณสถาน โบราณวัตถุปรากฏให้เห็นรู้ได้ว่าเป็นเมืองมาแต่
โบราณ แต่เมืองชุมพรไม่พบโบราณสถานและโบราณวัตถุแต่อย่างใด อาจจะเป็นด้วยเหตุ 2 ประการ 
คือ มีพ้ืนที่นาไม่พอกับคนประการหนึ่ง และอีกประการหนึ่งตั้งอยู่ตรงคอคอดแหลมมลายู ซึ่งมักเป็น
สมรภูมิรบพุ่งกันตรงนี้ จึงไม่สามารถสร้างเมืองถาวรไว้ แต่ต้องรักษาไว้เป็นเมืองหน้าด่าน”ส าหรับชื่อ 
“เมืองชุมพร” สันนิษฐานว่ามาจากค าว่า “ชุมนุมพล” เนื่องจากเป็นเมืองหน้าด่าน การเดินทัพ ไม่ว่า
จะมาจากฝ่ายเหนือหรือฝ่ายใต้ เข้ามาตั้งค่ายชุมนุมพลกันที่นี่ จึงเรียกจุดนี้ว่า “ชุมนุมพล” แต่ด้วย
เหตุที่คนภาคใต้ชอบพูดค าสั้นๆ จึงตัดค ากลางออกเหลือเพียง “ชุมพล” และต่อมาเพ้ียนเป็น “ชุมพร” 
อีกประการหนึ่งในการเดินทางไปรบทัพจับศึกของแม่ทัพนายกองสมัยโบราณเมื่อจะเคลื่อนพลต้องท า
พิธีบวงสรวงสิ่งศักดิ์สิทธิ์ ขอให้ได้รับชัยชนะในการสู้รบเป็นการบ ารุงขวัญทหารในสถานที่ชุมนุมเพ่ือ
รับพร เช่นนี้ตรงกับความหมาย “ชุมนุมพร”หรือ “ประชุมพร” ซึ่งทั้งสองค านี้อาจเป็นต้นเหตุของค า
ว่า “ชุมพร” เช่นเดียวกัน แต่อีกทางหนึ่งสันนิษฐานว่าน่าจะได้มาจากชื่อพันธุ์ไม้ธรรมชาติในท้องถิ่น
เช่นเดียวกับชื่อท้องที่ทั่วๆ ไป เพราะที่ตั้งเมืองเดิมบนฝั่งท่าน้ าชุมพรมีต้นมะเดื่อชุมพรขึ้นอยู่มากมาย 
ต้นมะเดื่อชุมพรจึงเป็นสัญลักษณ์ประจ าเมืองอยู่ในตราจังหวัดจนถึงปัจจุบัน (ส านักงานจังหวัดชุมพร 
กลุ่มงานยุทธศาสตร์และข้อมูลเพื่อการพัฒนาจังหวัด, 2559) 
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การตั้งถิ่นฐาน สมัยก่อนประวัติศาสตร์  ตามแนวเขาทางด้านทิศตะวันตกของจังหวัด
ชุมพร ซึ่งเป็นภูเขาหินปูนจึงมีเพิงผาและถ้ าอยู่เป็นจ านวนมาก ปรากฎร่องรอยการอยู่อาศัยของมนุษย์
อยู่หลายแห่ง มนุษย์สมัยก่อนประวัติศาสตร์จะใช้สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติให้เป็นประโยชน์เพ่ือ
การอยู่อาศัย แหล่งที่อยู่อาศัยมักเป็นถ้ าหรือเพิงผา ที่อยู่ในพ้ืนที่ป่าเขา มีต้นน้ าล าธาร สัตว์น้ าและ
สัตว์ที่อยู่ในป่า ตลอดจนผลผลิตจากป่าในการด ารงชีวิต ได้มีการสร้างประดิษฐกรรมขึ้นใช้ เช่น 
เครื่องมือหิน ภาชนะดินเผา ฯลฯ ลักษณะของภาชนะดินเผาที่พบเป็นดินเผาเนื้อหยาบมีเม็ดทราย 
และกรวดปนมาก เผาด้วยอุณหภูมิต่ าขึ้นรูปด้วยมือ มีทั้งแบบผิวเรียบและผิวมีลายขูดขีด ลายเชือก
ทาบ จากการส ารวจเมื่อปี พ.ศ.2541 ในบริเวณถ้ าเขามดแดงในเขตต าบลเขาค่าย อ าเภอสวี พบเศษ
ภาชนะดินเผาที่มีลักษณะแตกต่างออก ไปปะปนอยู่กับเศษภาชนะดินเผาแบบแรก เป็นภาชนะดินเผา
ขัดมัน เนื้อดินละเอียด เผาด้วยอุณหภูมิสูง มีการตกแต่งลวดลายบนผิวภาชนะด้วยลายเส้น แสดงให้
เห็นพัฒนาการทางด้านเครื่องมือเครื่องใช้ (ส านักงานจังหวัดชุมพร กลุ่มงานยุทธศาสตร์และข้อมูลเพ่ือ
การพัฒนาจังหวัด, 2559) 

สมัยแรกเริ่มประวัติศาสตร์  การตั้งถิ่นฐานได้มีการพัฒนาต่อเนื่องจากชุมชนยุคก่อน
ประวัติศาสตร์ โดยเริ่มมีการรับวัฒนธรรมและอารยธรรมจากดินแดนภายนอก มีการเคลื่อนย้ายชุมชน
ไปสู่พ้ืนที่ราบชายฝั่งทะเล ที่มีทางเข้าออกจากแผ่นดินใหญ่ไปสู่ดินแดนอ่ืน ๆ มากขึ้น ประกอบกับ
ลักษณะการเปลี่ยนแปลงทางภูมิศาสตร์ มีการแผ่ขยายของทะเลเข้าไปในส่วนของแผ่นดิน ท าให้ชุมชน
เดิมกลายเป็นชุมชนเมืองท่า และมีการติดต่อค้าขายกับดินแดนโพ้นทะเลทั้งจากด้านจีน และอินเดีย 
กล่าวคือ ทั้งฝั่งทะเลจีนใต้และฝั่งทะเลอันดามัน โดยอาศัยเส้นทางข้ามคาบสมุทรภาคใต้ ซึ่งปรากฎว่า
มีอยู่หลายเส้นทางท าให้ชุมชนดั้งเดิมมีการพัฒนาเครื่องมือเครื่องใช้ ที่มีเทคโนโลยีสูงขึ้นรู้จักการหล่อ
โลหะ การหลอมวัตถุดิบเพ่ือท าลูกปัดและเครื่องประดับ พบแหล่งโบราณคดีหลายแห่งบนคาบสมุทร
ภาคใต้ ที่มีโบราณวัตถุบ่งชี้การติดต่อค้าขายกับดินแดนโพ้นทะเล เช่น ลูกปัด และอักษร ปัลลวะ เป็น
ต้น แหล่งโบราณคดีเขาสามแก้ว  เป็นแหล่งโบราณคดีส าคัญที่มีร่องรอยหลักฐานของการตั้งถิ่นฐาน 
ในยุคแรกเริ่มประวัติศาสตร์ ที่มีการสืบทอดมาตั้งแต่ยุคก่อนประวัติศาสตร์ อยู่ที่บ้านสามแก้ว ต าบล
นาชะอัง อ าเภอเมือง ฯ อยู่บนเนินเขาเขาแก้วซึ่งเป็นกลุ่มภูเขาลูกเล็ก ๆ สามสี่ลูกสลับกับที่ราบริม
คลองท่าตะเภา  

การพัฒนาทางประวัติศาสตร์ เมืองชุมพรมีความแตกต่างไปจากเมืองอ่ืน ๆ ในภาคใต้ ที่
ไม่มีตัวเมืองเหมือนเมืองไชยา เมืองนครศรีธรรมราช เมืองพัทลุง เมืองสงขลา เมืองปัตตานี เมืองถลาง 
เมืองตะกั่วทุ่งทางฝ่ายตะวันตก ซึ่งล้วนมีโบราณวัตถุอยู่ รู้ได้ว่าเป็นเมืองมาแต่โบราณ แต่เมืองชุมพร
ไม่ได้พบโบราณวัตถุเป็นส าคัญ เมื่อสิ้นยุคชุมชนโบราณแรกเริ่มประวัติศาสตร์ที่ชุมชนโบราณเขา
สามแก้ว ประวัติศาสตร์ของเมืองชุมพรก็ขาดหายไปเป็นช่วง ๆ ไม่ต่อเนื่องชัดเจน มิได้ปรากฎชื่อ
ชุมชนในเอกสารของจีน หรืออาหรับ ชื่อของเมืองชุมพรปรากฎเป็นครั้งแรกในต านานเมือง
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นครศรีธรรมราช ที่บอกให้ทราบว่ารัฐศรีธรรมาโศกราช มีเมืองขึ้นสิบสองหัวเมืองนักษัตร ชุมพรเป็น
เมืองหนึ่งของสิบสองเมืองนั้น โดยให้เมืองชุมพรถือตราแพะ  

เมืองชุมพรตั้งเป็นมณฑลชุมพร เมื่อปี พ.ศ.2439 ต่อมาในปี พ.ศ.2458 ให้ย้ายเมือง
ชุมพรไปตั้งท่ีบ้านดอน และให้เปลี่ยนชื่อเป็นมณฑลสุราษฎรธานี ที่มาของชื่อว่าชุมพร  มีค าอธิบายอยู่
หลายประการ คือ ประการแรก  มีเทพธิดาประทานพรแก่เมือง เรียกว่า ประชุมพร ต่อมาพยางค์หน้า
กร่อนไปเหลือแต่ค าว่า ชุมพร ประการที่สอง  เป็นเมืองที่รวมก าลังทหารเพ่ือยกไปท าสงครามเรียกว่า 
เป็นที่ชุมพล ภายหลังเลือนมาเป็น ชุมพร ประการที่สาม  มาจากชื่อบ้านที่มีต้นมะเดื่อมาก เรียกว่า 
บ้านชุมพร และเป็นเมืองชุมพรในที่สุด มะเดื่อชุมพรเป็นมะเดื่อ ชนิดหนึ่งภาษาบาลีเรียกว่า อุทุมพร 
ชาวบ้านมักเรียกมะเดื่อชนิดนี้ว่า ต้นอุทุมพร ค าว่า อุกร่อนไป ค าว่า ทุม เพ้ียนเป็นชุมกลายเป็นมะเดื่อ
ชุมพร  

2.2 มรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 
จังหวัดชุมพร มีขนบธรรมเนียมประเพณีอันดีงามแสดงถึง ความเจริญรุ่งเรืองทาง

วัฒนธรรมที่ปฏิบัติสืบทอดกันมาจากอดีตถึงปัจจุบัน และยังจ าแนก จ าเพาะ ปรากฏเป็นประเพณี วิถี
ชีวิตของแต่ละอ าเภอ หรือท้องถิ่น ที่สืบทอดต่อกันมาจากรุ่นสู่รุ่น แสดงถึงความผูกพัน ความสามัคคี 
ความร่วมมือร่วมใจ และความเป็นอันหนึ่งอันเดียว อีกท้ังยังสะท้อนความเชื่อ ค่านิยม ทัศนคติของคน
ในชุมชนอีกด้วย จากหลักฐานทางโบราณวัตถุ และโบราณสถานต่างๆ ท าให้ทราบว่าชุมพรเป็น
ดินแดนเก่าแก่เป็นถิ่นที่อยู่อาศัยของมนุษย์ยุคก่อนประวัติศาสตร์ มีมรดกและเอกลักษณ์ทาง
วัฒนธรรมที่โดดเด่นทั้งที่เป็นงานศิลปหัตถกรรม ภาษา วรรณกรรม การละเล่นพ้ืนบ้าน นาฏศิลป์ 
ดนตรี ศาสนา ขนบธรรมเนียมประเพณี และความเชื่อ ดินแดนที่มีเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ในช่วง
ยุคอาณาจักรศรีวิชัยราวพุทธศตวรรษที่ 13 ถึง พุทธศตวรรษที่ 17 ที่มีความเจริญรุ่งเรืองทั้งในด้าน
ศาสนาและวัฒนธรรม ชุมพรเป็น 1 ใน 12 เมืองนักกษัตรของอาณาจักรนครศรีธรรมราชทั้งนี้สามารถ
แบ่งประเภทของมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร ได้เป็น 2 ประเภท ดังนี้  

1. มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ (Tangible Cultural Heritage) เช่น โบราณวัตถุ 
โบราณสถาน แหล่งโบราณคดีงานจิตรกรรม เป็นต้น 
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ตารางที่ 16 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร 

โบราณวัตถ ุ โบราณวัตถุของบรรพชนที่ยังคงเหลือปรากฏอยู่จนถึงปัจจุบันมีหลากหลาย ทั้งที่
เป็นเครื่องมือ เครื่องใช้ เครื่องประดับ ที่เกี่ยวข้องกับศาสนวัตถุ และเอกสาร
โบราณตั้งแต่ยุคก่อนประวัติศาสตร์จนถึงปัจจุบัน  
     เครื่องมือเครื่องใช้  
          ยุคก่อนประวัติศาสตร์ เช่น ขวานหินกะเทาะ ขวานหินขัด ภาชนะดินเผา 
ซึ่งพบตามถ้ าต่างๆ  
          ยุคต้นประวัติศาสตร์ เช่น กลองมโหระทึก พบที่แหล่งโบราณคดีเขา
สามแก้ว 
          ยุคปัจจุบัน เช่น หอก ดาบ 
     เครื่องประดับ เช่น ลูกปัดหิน ลูกปัดแก้ว ก าไลแก้ว ก าไลส าริด พบที่แหล่ง
โบราณคดีเขาสามแก้ว 
     พระพุทธรูปและศาสนวัตถุ เช่น ใบเสมาหินทราย เศียรพระพุทธรูปหินทราย 
รอยพระพุทธบาทจ าลองสมัยอยุธยา 
     เอกสารโบราณ เช่น สมุดไทย หรือที่เรียกว่า สมุดบุด มีทั้งบุดด าและบุดขาว 
เนื้อเรื่องส่วนใหญ่เป็นต ารายา โหราศาสตร์ ส่วนต าราขุดเรือ จับช้าง และนิทานมี
ไม่มากนัก 
     เศษภาชนะดินเผาเนื้อหยาบ และกระดูกสัตว์เป็นจ านวนมาก สันนิษฐานว่า 
ถ้ าแห่งนี้เป็นที่อยู่อาศัยของมนุษย์สมัยก่อนประวัติศาสตร์หินใหม่ในถ้ าตีนเป็ด 
     การเขียนภาพเกี่ยวกับพุทธประวัติ สันนิษฐานว่า เคยถูกใช้เป็นที่พ านักของ 
มนุษย์สมัยก่อนประวัติศาสตร์พบเศษภาชนะดินเผาตกแต่งด้วยลายเชือกทาบ 
และแบบผิวเรียบ เนื้อภาชนะหยาบมีเม็ดทรายปน 
     พระพุทธรูปปางไสยาสน์ ยาวประมาณ 9 เมตร และพระพุทธรูปอ่ืนๆ อีก 
เป็นที่เคารพสักการะของคนทั่วไป บริเวณหน้าเพิงผามีภาพเขียนสมัยก่อน
ประวัติศาสตร์ เป็นภาพลายเส้นบนผนังหิน เขียนด้วยสีแดง มีลายเส้นตรง 
เส้นหยักและวงกลมเขียนต่อกัน หรือเป็นส่วนภาพเดียวกัน ภายในถ้ าขุนกระทิง   
     ชิ้นส่วนโบราณวัตถุ ได้แก่ เศษภาชนะดินเผาผิวเรียบและลายเชือกทาบ 
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ตารางที่ 16 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร 

 ภาชนะดินเผาประเภทหม้อสามขา ชิ้นส่วนกระดูกสัตว์ แสดงให้เห็นว่า ณ ที่แห่ง
นี้เคยเป็นที่อยู่อาศัยของมนุษย์สมัยก่อนประวัติศาสตร์ยุคหินใหม่ อายุประมาณ 
4,000 ปีลงมา ภายในถ้ าน้ าลอดน้อย   
     พระพุทธรูปปางไสยาสน์สององค์ และพระพุทธรูปแกะสลักจากไม้จ านวนนับ
ร้อยองค์ หน้าถ้ ามีพระพุทธรูปปูนปั้นปางมารวิชัยสามองค์ สร้างสมัยอยุธยาตอน
ปลาย รอยพระพุทธบาทแกะสลักจากหินทรายแดง สลักภาพมงคล 108 ประการ 
เนื่องจากพบเครื่องมือขวานหินขัด และเศษภาชนะดินเผาภายในถ้ าต่าง ๆ 

โบราณสถาน      ถ้ าเขาเงิน  ตั้งอยู่ที่เขาเงิน ในเขตต าบลท่ามะพลา อ าเภอหลังสวน บนเขา
เงินมีถ้ าอยู่สามถ้ า ถ้ ากลางอยู่ต่ ากว่าอีกสองถ้ า ปากถ้ าหันหน้าไปทางทิศใต้ เมื่อ
ปี พ.ศ.2432 พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ได้เสด็จ ฯ มาที่ถ้ าเขา
เงิน และทรงจารึกพระปรมาภิไธยย่อ จ.ป.ร. ไว้ที่ผนังถ้ ากลางด้านขวามือ ที่
ชะง่อนหินหน้าถ้ าริมฝั่งแม่น้ าหลังสวนมีเจดีย์ที่พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้า
เจ้าอยู่หัว ได้โปรดเกล้า ฯ ให้บูรณะเจดีย์องค์เก่า แล้วโปรดเกล้าฯ ให้บันทึก
ข้อความกล่าวถึงการเสด็จฯ ทางชลมารคมาที่ถ้ าเขาเงินด้วย  

     เขาเจดีย์ วัดเขาเจดีย์ หมู่ 7 ต าบลบางสน อ าเภอปะทิว จังหวัดชุมพรเป็น
โบราณสถานที่ชาวอ าเภอปะทิวให้ความเคารพนับถือมาก กลางเดือน 5 ของทุกปี 
ในช่วงเทศกาลสงกรานต์จะมีงานฉลอง มีประชาชนมานมัสการเนืองแน่นสภาพ
ก่อนการบูรณะช ารุดทรุดโทรมมากยอดเจดีย์เอียงจากแนวดิ่งไปทางด้านทิศเหนือ 
ประมาณ 15 องศา ต้องใช้ไม้ค้ ายันไว้มิให้พังลงมา 

     วัดประเดิม (วัดสุธาวาสธาราม) หมู่ 2 ต าบลตากแดด อ าเภอเมือง จังหวัด
ชุมพร วัดประเดิม เป็นวัดประจ าเมืองชุมพรเก่า เชื่อกันว่าพระปรางค์องค์เดิม มี
ศิลปะแบบศรีวิชัย แต่ก็ไม่มีหลักฐานชัดเจนโบราณวัตถุในวัดแต่แรกเห็นจะมีมาก
ต่อมาได้ช ารุดหักพังไปตามกาลเวลาและจากภัยสงครามเท่าที่เหลืออยู่จนทุกวันนี้ 
หลายอย่างซึ่งล้วนเป็นหลักฐานแสดงให้รู้ว่าเคยเป็นวัดที่เจริญรุ่งเรืองมากแห่ง
หนึ่ง โบราณวัตถุที่ทางวัดเก็บรักษาไว้ อาทิ ใบเสมาหินทราย เศียรพระพุทธรูป
หินทราย และเศียรพระพุทธรูปปูนปั้นเกือบ 20 เศียรเป็นฝีมือช่างสมัยอยุธยา 
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ตารางที่ 16 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร 

โบราณสถาน 
(ต่อ) 

     เขาสามแก้ว หมู่ 1 ต าบลนาชะอัง อ าเภอเมืองชุมพร จังหวัดชุมพร แหล่ง
โบราณคดีเขาสามแก้ว เป็นแหล่งโบราณคดีแหล่งใหญ่ที่ส าคัญที่สุดแห่งหนึ่งซึ่ง
แสดง หลักฐานการตั้งถิ่นฐานของชุมชนโบราณสมัยแรกเริ่มประวัติศาสตร์ ที่เริ่ม
รับเอาอารยธรรมจากดินแดนโพ้นทะเลจากการส ารวจและขุดค้นโดยกอง
โบราณคดี กรมศิลปากร ในปี พ.ศ. 2525 ได้พบหลักฐานส าคัญได้แก่ กลอง
มโหระทึกส าริด หุ่นจ าลองรูปคนสัตว์ (ช้าง ม้า กวาง) ส าริด เครื่องมือเหล็ก รูป
หอกใบข้าว รูปขวาน ขวานหินขัด แท่นหินบดมีลายสลักรูปตัดทอน ส่วนของสถูป
และธรรมจักร ลูกปัด ก าไลท าจากหิน และแก้วเครื่องประดับทองรูปพรรณ มี
แหวน และแผ่นทอง ลูกปัดคาร์เนเลี่ยน แกะสลักอักษรโบราณ 

     พระธาตุมุจลินทร์ ต าบลทุ่งตะไคร อ าเภอทุ่งตะโก จังหวัดชุมพร การ
สันนิษฐานรูปแบบศิลปกรรมของพระธาตุมุจลินทร์  เข้าใจว่าบริเวณนี้ คงเป็น
ที่ตั้งชุมชนดั้งเดิมของชาวทุ่งตะโกในสมัยรัตนโกสินทร์ตอนต้น ราวรัชกาลที่ 1 ถึง 
3รูปแบบศิลปกรรม เป็นเจดีย์ฐานสี่เหลี่ยมจัตุรัส  ฐานชั้นล่างเป็นฐานเขียง 
รองรับฐานสิงห์ย่อมุมไม้สิบหก ท้องไม้ลักษณะคล้ายเรือนทาส  ท าเป็นประตู
หลอกทั้ง 4  ด้าน  มีปูนปั้นรูปยักษ์เฝ้าประตูด้านละ 2 ตน ซุ้มหน้าบันเป็นลาย
ปูนปั้นรูปราหูอมจันทร์  อยู่เป็นฐานที่ท าล้อกับเรือนทาสรองรับ บัวปากระฆังรูป
สี่เหลี่ยม  องค์ระฆังเป็นรูปสี่เหลี่ยมย่อมุมไม้สิบหก  คอระฆังคือบัวคอเสื้อประดับ
ปูนปั้นเป็นบัวซ้อนกลีบ 3 ชั้น  ถัดขึ้นไปเป็นลูกแก้วรองรับบัวกลุ่มเถา  ซึ่งหัก
เหลือบัวกลุ่มเพียงชั้นเดียว  ลักษณะศิลปกรรมท้องถิ่นก าหนดอายุราวสมัย
รัตนโกสินทร์ตอนต้น  หรือราว 100 - 150 ปี 

     วัดดอนสะท้อน เป็นวัดโบราณมาแต่เดิม ได้รับการบูรณะครั้งใหญ่ สมัยหลวง
พ่อทองพุทธะสะวัณโณ เป็นเจ้าอาวาส เมื่อปี พ.ศ. 2466 โดยได้สร้างกุฏิครึ่งตึก
ครึ่งไม้สองชั้นขึ้นเมื่อปี พ.ศ. 2486 ได้บูรณะวิหารปี พ.ศ. 2482 สร้างอุโบสถหลัง
ใหม่ในต าแหน่งของอุโบสถหลังเดิม วัดนี้ได้รับการประกาศเขตวิสุงคามสีมา   
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ตารางที่ 16 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร 

โบราณสถาน 
(ต่อ) 

    วัดขันเงิน  เดิมเป็นวัดราชเก่าแก่วัดหนึ่งในอ าเภอหลังสวน ไม่ปรากฏหลัง
หลักฐานแน่ชัดสร้างขึ้นเมื่อใด และใครเป็นผู้สร้าง ตามหลักฐานของกรมศาสนา
บันทึกไว้ว่า สร้างเมื่อพุทธศักราช 2369 สิ่งที่ปรากฏเป็นหลักฐาน คือ อุโบสถหลัง
เก่าและพระพุทธรูปก่ออิฐถือปูน ซึ่งเป็นพระประธานในอุโบสถหลังเก่าหรือที่
ประชาชนเรียกเป็นสามัญว่า โบสถ์น้อยและพ่อหลวงอินทร์ นับเป็นหลักฐานที่
เก่าแก่ที่สุดของวัดนี้ ปัจจุบันอุโบสถหลังเก่าหรือโบสถ์น้อย ได้รื้อไปแล้วยังคง
เหลือแต่พ่อหลวงอินทร์  ซึ่งไม่สามารถก าหนดอายุได้แน่ชัดเนื่องจากถูกซ่อมแซม
หลายครั้ง 

     วัดถ้ าเขาขุนกระทิง ต าบลขุนกระทิง อ าเภอเมืองชุมพร จังหวัดชุมพร เดิมวัด
นี้เมื่อยังมิได้สร้างเป็นวัด  มีภูเขาลูกหนึ่งตั้งอยู่กลางป่าเปลี่ยว ชาวบ้านทั่วไป 
เรียกว่า “เขานาพร้าว” เป็นภูเขาหินปูนลูกโดดอยู่ทางทิศตะวันตกเฉียงใต้ของ
จังหวัดชุมพร รูปร่างของภูเขาคล้ายวงรี มีถ้ าประดิษฐานพระพุทธไสยาสน์อยู่ 1 
ถ้ า คนโบราณพูดว่าสร้างแต่ครั้งไหนไม่ปรากฏ ต่อมาเม่ือมีถนนสายเอเชียตัดผ่าน
หน้าเขาตั้งเป็นส านักสงฆ์อยู่หลายปี และได้จดทะเบียนตั้งเป็นวัดเมื่อปี พ.ศ. 
2522 ให้ชื่อว่า วัดถ้ าขุนกระทิง และได้รับพระราชทานวิสุงคามสีมา เมื่อวันที่ 2 
เมษายน 2530 

     เกาะมัตโพน เป็นเกาะขนาดเล็กอยู่ห่างจากชายฝั่งตรงปากน้ าชุมพร 
ประมาณ 500 เมตร มีแนวสันทรายเป็นทางยาวจากบริเวณชายฝั่งไปถึงตัวเกาะ 
ท าให้สามารถเดินไปยังตัวเกาะได้เมื่อเวลาน้ าลง บนเกาะมียอดเล็ก ๆ สูง
ประมาณ 10 - 15 เมตร มีเจดีย์เล็ก ๆ อยู่บนยอดเขา 1 องค์ ไม่ทราบประวัติ
ความเป็นมา แต่สังเกตจากรูปแบบสถาบัตยกรรม เป็นเจดีย์สมัยรัตนโกสินทร์
ตอนต้น 

     พระบรมธาตุสวี  ลักษณะเลียนแบบพระบรมธาตุเจดีย์นครศรีธรรมราช  
เข้าใจว่าคงสร้างขึ้นในสมัยอยุธยา และคงมีการซ่อมแล้วหลายครั้งเมื่อปี พ.ศ. 
2459 ได้บูรณะครั้งใหญ่นัยว่า องค์พระบรมธาตุพังลงมา จึงได้สร้างสรวมองค์เดิม
ไว้ ต่อมาได้บูรณะเพ่ิมเติมอีกจนมีลักษณะดังที่เห็นทุกวันนี้  คือ เป็นเจดีย์ฐาน 



  69 
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(ต่อ) 

สี่เหลี่ยมจัตุรัส กว้างด้านละ 8.50 เมตร แต่ละด้านประดับด้วยเสาหลอก 6 ต้น 
เจาะซุ้มตกแต่งด้วยปูนปั้นรูปช้างโผล่ศีรษะและขาหน้าค้ าเจดีย์อยู่ด้านละ 3 ซุ้ม 
ยกเว้นด้านทิศใต้มีบันไดทางขึ้นจึงมีรูปช้างเพียง 2 ซุ้มสลับกับรูปยักษ์ปูนปั้นถือ
กระบองที่มุมฐานเจดีย์ทั้งสี่ด้านมีเจดีย์จ าลอง ลักษณะเลียนแบบองค์พระบรม
ธาตุประดับอยู่ทั้งสี่มุมฐานชั้นบนเป็นฐานสี่เหลี่ยมจัตุรัสล้อกับฐานชั้นล่าง แต่ละ
ด้านตกแต่งด้วยเสาหลอกด้านประดับเจดีย์จ าลอง ถัดข้ึนไปเป็นมาลัยถูกแก้วและ
องค์ระฆังทรงกลมเหนือองค์ระฆังเป็นเสาหาร ก้านฉัตร บัวถลา ปล้องไฉนท าเป็น
บัวถลาซ้อนกัน  7 ชั้น บนสุดเป็นปลียอดและเม็ดน้ าค้าง 

     เนิน 491 ตั้งอยู่ ณ พ้ืนที่รอยต่อระหว่างพรมแดนไทยกับประเทศพม่า ในเขต
ต าบลรับร่อ อ าเภอท่าแซะ เมื่อ 19 ก.พ. 2439  พม่าได้ส่งก าลังเข้ายึดบริเวณ
รอบเนิน 491 อันเป็นการละเมิดอธิปไตยของประเทศไทย รัฐบาลไทยได้ใช้วิธี
ทางการทูตเจรจา จนพม่าต้องถอนก าลังกลับไปปัจจุบัน จังหวัดชุมพรได้พัฒนา
เนิน 491  ให้เป็นสถานที่ท่องเที่ยวในฐานะซ่ึงเป็นจุดเชื่อมต่อพรมแดน 

อนุสรณ์สถาน
และแหล่ง
ประวัติศาสตร์ 

     พระรูปพลเรือเอกพระเจ้าบรมวงศ์เธอกรมหลวงชุมพรฯ  พระองค์เป็นที่
เคารพสักการะของชาวชุมพรและประชาชนโดยทั่วไป จึงมีพระรูปและอนุสรณ์
สถานหลายแห่ง ทั้งที่ประดิษฐานอยู่ในสถานที่เกี่ยวข้องกับพระประวัติของ
พระองค์ เช่น บริเวณท่ีดินส่วนพระองค์ พระต าหนักท่ีสิ้นพระชนม์ สถานที่ส าคัญ 
ๆ ทั้งที่เป็นของทางราชการและเอกชน 

     อนุสาวรีย์ยุวชนทหาร  ตั้งอยู่ที่เขตต าบลบางหมาก อ าเภอเมือง ฯ ใกล้
สะพานท่านางสังข์สร้างขึ้นเพ่ือเป็นที่ระลึกถึงวีรกรรรมของทหารกองพันที่ 38 
ต ารวจ และยุวชนทหารหน่วยที่ 52 ณ โรงเรียนศรียาภัย ที่ได้รวมก าลังกันต่อสู้
กับกองทัพญี่ปุ่นที่ยกพลขึ้นบกที่หาดคอสน ต าบลท่ายาง อ าเภอเมือง ฯ ในสมัย
สงครามมหาเอเชียบูรพา เมื่อวันที่ 8 ธันวาคม พ.ศ.2484 ตัวอนุสาวรีย์เป็นรูป
ยุวชนทหาร ถือปืนเล็กยาวในท่าเตรียมแทงด้วยดาบปลายปืน ตั้งอยู่บนฐานหิน
อ่อนสีขาว เหนือฐานหินอ่อนเป็นฐานทรงกลมสูง 3 เมตร กว้าง 6 เมตร รอบฐาน
มีแผ่นจารึกวีรกรรมและชื่อของทหาร ยุวชนทหาร และประชาชนผู้เสียชีวิต เป็น 
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ตารางที่ 16 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 
ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร 

อนุสรณ์สถาน
และแหล่ง
ประวัติศาสตร์ 
(ต่อ) 

อนุสรณ์เตือนใจให้อนุชนรุ่นหลัง ได้ร าลึกถึงวีรกรรมของผู้เสียสละชีวิต ในการ
ปกป้องแผ่นดินไทย 

     ศาลหลักเมือง ตั้งอยู่หน้าศาลากลางจังหวัด เป็นอาคารทรงปราสาท หลังคา
จตุรมุข ยอดทรงปรางค์ ภายในประดิษฐานเสาหลักเมือง ซึ่งเป็นไม้แกะสลัก
ลวดลายไทยลงรักปิดทอง ไม้ที่น ามาเป็นเสาหลักเมืองได้จากต้นราชพฤกษ์แห่ง
วัดถ้ ารับร่อ ซึ่งเป็นดินแดนที่เชื่อถือกันว่าเป็นที่ตั้งของเมืองอุทุมพร หรือเมือง
ชุมพรดั้งเดิม มีอายุประมาณร้อยปี เชื่อกันว่าเป็นไม้มงคลสูงสุดในหมู่ไม้ทั้งหลาย 
และได้รูปพรรณสัณฐานตามต าราที่กล่าวไว้ โดยท าพิธีตัด เมื่อปี พ.ศ.2535 
สมเด็จพระเทพรัตน์ ฯ ได้เสด็จ ฯ มาทรงเป็นองค์ประธานพิธีเปิดศาลหลักเมือง 
ในปี พ.ศ.2535 ศาลหลักเมือง ตั้งอยู่ในเขตต าบลตากแดด อ าเภอเมือง ฯ ใกล้กับ
วัดประเดิม ตั้งอยู่ในวัดเสื้อเมือง ซึ่งเป็นวัดเก่า สภาพเดิมของศาลเป็นศาลาไม้มุง
สังกะสี ต่อมาบูรณะใหม่เป็นอาคารคอนกรีต ภายในมีแท่นหินทรายและหลักไม้ 
เรียกว่า พระทรงเมือง 
     พ้ืนของวัดประเดิมและศาลเสื้อเมือง มีผู้สันนิษฐานว่า เป็นชุมชนเก่าของ
เมืองชุมพร มีอาณาเขตจากท่าน้ าชุมพร ระหว่างวัดพระขวางทางด้านทิศ
ตะวันตกกับวัดประเดิม ทางด้านทิศตะวันออก โดยได้พบอิฐก่อสร้างอาคารขนาด
ใหญ่กระจายอยู่ทั่วไป  
     เสาหลักเมืองปะทิว  อยู่ในเขตต าบลปากคลอง อ าเภอปะทิว ห่างจากสถานี
รถไฟมาบอ ามฤตไปทางทิศตะวันออกประมาณ ๗ กิโลเมตร อยู่ใกล้วัดหน้าค่าย 
มีอายุประมาณร้อยปี ปัจจุบันได้มีการสร้างอาคารครอบเพ่ือรักษาโบราณสถาน
แห่งนี้ไว้ 
     ศาลพ่อตาหินช้าง  อยู่ในเขตต าบลสลุย อ าเภอท่าแซะ ติดกับทางหลวง
หมายเลข 4 (เพชรเกษม) ศาลพ่อตาหินช้างนี้จ าลองมาจากหินช้าง ซึ่งเป็นหินมี
รูปลักษณะเหมือนช้างมี 11 เศียร ซึ่งอยู่บริเวณคลองท่าแซะ ห่างจากศาลแห่งนี้
ประมาณ 500 เมตร ชาวจังหวัดชุมพรมีความเชื่อว่า พ่อตาหินช้างเป็นสิ่ง
ศักดิ์สิทธิ์ เป็นที่เคารพเพ่ือความเป็นสิริมงคล ผู้ที่ เดินทางผ่านเส้นทางนี้ จะต้อง
แวะท าความเคารพด้วยการจุดประทัด เพ่ือขอให้เดินทางด้วยความปลอดภัย 
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ตารางที่ 16 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ จังหวัดชุมพร 

จิตรกรรม ศิลปะการวาดรูประบายสีที่พบในจังหวัดชุมพร เป็นจิตรกรรรม ฝาผนังซึ่งปรากฏ
ที่ผนังถ้ า บริเวณศาสนสถาน และท่ีประกอบอยู่ในสมุดไทย อายุของภาพเหล่านั้น 
มีทั้งที่เก่าแก่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ จนถึงยุคปัจจุบัน 
     ภาพเขียนสีบนเพิงเขานาพร้าว เป็นศิลปกรรมบนเพิงหินกับความสัมพันธ์ต่อ
การด ารงชีวิต ของชนกลุ่มแรกเริ่มในชุมพร เป็นสิ่งที่สะท้องถึงจิตวิญญาณ 
ความคิดความหวังที่เป็นนามธรรม ของคนในสมัยก่อนประวัติศาสตร์  จากการ
ส ารวจที่จังหวัดชุมพร พบแหล่งภาพเขียนสีก่อนประวัติศาสตร์ที่เขานาพร้าว 
อ าเภอเมือง จังหวัดชุมพร ภาพเขียนดังกล่าวเขียนด้วยสีแดงเป็นลายเส้นแบบ
ลายเรขาคณิต สันนิษฐานว่า อาจเขียนขึ้นเพ่ือตอบสนองความรู้สึกเชิงสุนทรียะ
หรือใช้เป็นส่วนหนึ่งของพิธีกรรมของความเชื่อในกลุ่มชน 

2. มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ( Intangible Cultural Heritage) หรือตาม
กฎหมายไทยที่เรียกว่า “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ได้แก่ ความคิด ความเชื่อ ประเพณี 
ขนบธรรมเนียม แบบแผนและข้อปฏิบัติในกลุ่ม หรือสังคม ซึ่งเป็นที่ยอมรับและปฏิบัติสืบทอดกันมา
อย่างยาวนานสามารถจัดประเภทมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร ตามพระราชบัญญัติ
ส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2559 (ส านักกฎหมาย ส านักงานงาน
เลขาธิการวุฒิสภา, 2559) ได้ดังตารางที ่17 

ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 1 
วรรณกรรม
พ้ืนบ้านและ
ภาษา 

ต ารา   
     ต ารา การบันทึกเรื่องราวลงในสมุดไทย หรือที่เรียกในภาษาถิ่นใต้ว่า บุด 
(สมุด) เท่าที่พบในจังหวัดชุมพร มีทั้งที่เป็นบุดด าและบุดขาว ชาวชุมพรดั้งเดิมถือ
ว่าบุดเป็นของสูงมีค่า จึงจัดเก็บไว้ในที่สูงบนหิ้งบูชา ห้ามเปิดอ่านเล่น จะเปิดอ่าน
ได้เฉพาะผู้มีวิชาความรู้เท่านั้น รูปแบบการแต่งต ารา  นิยมแต่งเป็นร้อยกรอง ที่
แต่งเป็นร้อยแก้วได้แก่ต ารายา บรรดาต าราต่าง ๆ พอประมวลได้ดังนี้คือ ต ารายา  
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ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 1 
วรรณกรรม
พ้ืนบ้านและ
ภาษา (ต่อ) 

ต าราสิทธิโชค ต าราจับช้าง กฎหมาย พิธีกรรมต่าง ๆ และค าสอน บทร้องพ้ืนบ้าน  
     เพลงพ้ืนบ้าน  ขับร้องด้วยภาษาถิ่น มีท านองเนิบนาบ มีสัมผัสแสดงถึงความ
เป็นคนเจ้าบทเจ้ากลอน และปฏิภาณไหวพริบที่ว่าได้โดยฉับพลัน ซึ่งชาวบ้าน
เรียกว่า มุดโต เนื้อเพลงเป็นทั้งทางโลกและทางธรรมผสมผสานเข้าด้วยกัน ท าให้
มีคุณค่าทั้งด้านความบันเทิง ความรู้ ชี้น าวิธีการด าเนินชีวิต สั่งสอน อบรม เพลง
พ้ืนบ้านมีไว้ขับร้องในโอกาสต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันเช่น กล่อมลูกให้นอนหลับ 
เกี้ยวพาราสีระหว่างหนุ่มสาวบอกข่าวเรื่องราว สั่งสอนอบรม เป็นต้น 
     เพลงกล่อมเด็ก หรือเพลงกล่อมน้อง มีท านองช้าเนิบนาบ ชวนให้ง่วงนอนทั้ง
เนื้อร้องและลีลาการขับร้องแสดงความเอ้ืออาทร ห่วงใยระหว่างแม่ลูก ตัวอย่าง
เพลงกล่อมเด็กบางตอน มีดังนี้ ขวัญอ่อนเห้อ นอนให้เป็นสุข แม่ไม่มาปลุกเอย 
อย่าลุกรบกวน ผูกหมอนแม่ตั้ง รองหลังนิ่มนวล อย่าลุกรบกวนขวัญอ่อนเข้านอน
เปลเอย 
     เพลงนา  เป็นเพลงพ้ืนบ้านของชาวชุมพรอย่างแท้จริง ดังมีส านวนว่า มวยไช
ยา เพลงนาชุมพร มีลักษณะเฉพาะของตนเอง ท่วงท านองเนิบนาบ ไม่มีดนตรี
ประกอบนิยมขับร้องในอ าเภอเมือง ฯ แถบต าบลหาดพันไกร ต าบลนาชะอัง 
ต าบลวังไผ่ ต าบลบางลึก ต าบลนาทุ่ง และในเขตอ าเภอปะทิว อ าเภอสวี การขับ
ร้องจะร้องเป็นคู่ คนหนึ่งเป็นแม่เพลงร้องน าเรียก ต้นไฟ แม่คู หรือแม่เพลง มีคน
รับทอดอีกคนหนึ่งเรียก ท้ายไฟ เป็นการผลัดเปลี่ยนช่วยกันร้องน าและรับ การรับ
อย่างกลมกลืนเรียกว่า ทอย เพ่ือกันลืมและช่วยขัดเกลาส านวนอีกด้วย โอกาสใน
การขับร้องคือเวลาเก็บเกี่ยวข้าวในนา และในโอกาสทั่วไป มีธรรมเนียมการร้อง
โดยเริ่มจากการบูชาคุณพระรัตนตรัย คุณบิดามารดา ครู อาจารย์ เจ้าฟ้า
พระมหากษัตริย์ แล้วจึงด าเนินเรื่อง เนื้อร้องมีการไหว้ครู ชมธรรมชาติ เกี้ยวพารา
สี และเรื่องราวทั่ว ๆ ไป แล้วจบด้วยบทลา 
     เพลงบอก  นิยมขับร้องกันทั่วไปในจังหวัดในภาคใต้ เช่น ชุมพร สุราษฎรธานี 
นครศรีธรรมราช ตรัง พัทลุงและสงขลา แต่เพลงบอกชุมพรมีลักษณะเฉพาะตัว ที่
แตกต่างกันออกไป การขับร้องเพลงบอก แต่เดิมนิยมว่ากันเฉพาะเทศกาลตรุษ 
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ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 1 
วรรณกรรม
พ้ืนบ้านและ
ภาษา (ต่อ) 

สงกรานต์ เป็นท านองบอกเล่าไปตามหมู่บ้านใกล้เคียงให้ทราบว่าเป็นวัน
สงกรานต์ชื่อนางสงกรานต์ จ านวนนาคที่ให้น้ า จ านวนฝนที่จะตก และค าท านาย
ของโหรในปีเถลิงศก เจ้าของบ้านหรือผู้ฟังอาจสอบถามปัญหาข้อสงสัยต่าง ๆ ผู้
ขับร้องก็จะตอบโดยสอดแทรกค าคม คติ สุภาษิต ค าสอนเกี่ยวกับชีวิต การจูงใจ
ให้เด็กสนใจศึกษาเล่าเรียน ให้พัฒนาคุณภาพชีวิต และเหตุการณ์เฉพาะหน้า
ทั่วไป ท าให้ผู้ถามและผู้ฟังสนุกสนาน และได้สาระประโยชน์ไปด้วยกัน ผู้ว่าเพลง
บอกเป็นผู้มีปฏิภาณไหวพริบ และมีความรอบรู้เรื่องราวต่าง ๆ ดี เพราะต้องว่ากัน
สด ๆ มีแม่เพลงหนึ่งหรือสองคนเป็นต้นบท มีลูกคู่รับประมาณสามถึงสี่คน หรือ
มากกว่าก็ได้ มีฉิ่งเป็นเครื่องก าหนดจังหวะ หรืออาจมีกรับแกระ ประกอบอีกก็ได้ 
เมื่อคณะเพลงบอกไปถึง พอเริ่มเข้า 
ประตูรั้วบ้าน หรือบริเวณบ้าน ก็จะเริ่มร้องเพลงโดยร้องไปเดินไป เนื้อร้องเป็น
ท านองชมนกชมไม้ ชมบ้านเรือน เจ้าของบ้านจะเตรียมสุราอาหาร ปูเสื่อสาดให้
การต้อนรับอย่างเป็นกันเอง คณะเพลงบอกก็จะร้องเพลง และรับประทานอาหาร
จนอิ่มแล้ว ก่อนกลับก็จะมีการให้ศีลให้พรเจ้าภาพ 
     เพลงเรือ  เป็นเพลงพ้ืนบ้านสืบทอดกันมานาน แสดงความผูกพันต่อสายน้ า 
ใช้ขับร้องขณะพายเรือในขบวนแห่ชักพระทางน้ าในวันพระเสด็จ คือวันแรมหนึ่ง
ค่ าเดือนสิบเอ็ด หรือในวันทอดกฐิน ขณะพายเรือไปก็ร้องร าท าเพลงพายเกาะกัน
ไปเป็น 
     กลุ่ม ๆ หยอกเย้ากันไปด้วยถ้อยค าที่คล้องจองเรียบง่ายแต่ไพเราะด้วย
อรรถรสเป็นที่มาของเพลงเรือ ผู้เล่นเพลงเรือได้แก่ทุกคนในล าเรือ ซึ่งเป็นเรือซึ่ง
เป็นเรือหญิงหรือเรือชายล้วนทั้งล า มีผู้ร้องน าเรียกพ่อเพลงหรือแม่เพลง โดยมี
ฝีพายทุกคนในเรือเป็นคู่ เรือล าหนึ่ง ๆ มีผู้ร้องน าและลูกคู่ตั้งแต่เจ็ดคนส าหรับเรือ
เล็ก จนถึง 20 - 30 คน แล้วแต่ขนาดของเรือ เสียงขับเพลงเรือจากบรรดาเรือที่มี
อยู่มากมาย จะดังไปทั้งล าน้ าสลับเสียงโห่ฮา ด้วยความสนุกสนานรื่นเริงใจ เนื้อ
เพลงเรือมีทั้งแบบชมโฉม ชมนาง ชมไม้ ชมความงามอ่ืน ๆ และพรรณาเรื่องราว 
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ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 1 
วรรณกรรม
พ้ืนบ้านและ
ภาษา (ต่อ) 

ต่าง ๆ ส่วนแบบชิงชู้เป็นการร้องว่าแก้กันเป็นคู่ ๆ (คู่ล าเรือ) จะว่ากันคนละคราว
หรือคนละบทก็ได้ 
     เพลงกรรมตัก (ค าตัก)  ใช้ร้องเล่นในงานบวชนาค ขณะแห่นาคเข้าวัด
หลังจากท าขวัญนาคแล้วเนื้อเพลงเกี่ยวกับการบวชเช่น นาคลาพ่อ ลาแม่ ลาญาติ 
ลาคนรักระหว่างที่บวชอยู่จะศึกษาเล่าเรียนประพฤติปฏิบัติตนให้สมกับอยู่ใน
สมณเพศ พ่อแม่สั่งนาคให้ตั้งใจบวชเรียน ประพฤติตนตั้งม่ันอยู่ในศีลจริยวัตรอันดี
งาม แม่เพลง อาจเป็นหญิงหรือชายก็ได้ โดยจะขับร้องกลอนสด ลูกคู่มีกี่คนก็ได้
ร้องรับพร้อม ๆ กัน ก่อให้เกิดความไพเราะแม้จะไม่มีดนตรี อรรถรสของเพลงอยู่
ที่ส านวน ค าสั่งสอน ความกตัญญูรู้คุณ และการสืบทอดพระพุทธศาสนาของเจ้า
นาค การร้องเพลงกรรมตัก นอกจากจะนิยมร้องในวันบวชนาคแล้วยังใช้ร้องเล่น
ในโอกาสอ่ืน ๆ เช่นเวลานวดข้าว และร้องเล่นเพ่ือความเพลิดเพลินบันเทิงใจ 
ตัวอย่างบางตอนของเพลงกรรมตัก 
     เพลงเห้  ใช้ขับร้องในเทศกาลสงกรานต์ เป็นวันสนุกสนานรื่นเริง เที่ยวเตร่
พักผ่อนหย่อนใจ ร้องร าท าเพลงกันบ้างก็เที่ยวกลางคืนร้องเพลงเห้เรียกเจ้าบ้าน 
ลงมาคุยร้องร าด้วยกัน บ้างก็ร้องเพลงเพ่ือจัดพุ่มหาเงินมาบ ารุงวัด เที่ยวไป
หลายๆ บ้าน เจ้าบ้านยินดีจัดหมากพลู บุหรี่ ลงมาต้อนรับ การร้องเพลงเห้มี
แพร่หลายในอ าเภอท่าแซะ มีนายเพลงร้องไปเที่ยวหนึ่ง แล้วลูกคู่รับวรรคที่สอง
พร้อมกัน ส่วนเนื้อเรื่องที่หยิบมากล่าวจะเป็นเรื่องใดก็ได้ ว่าไปได้เรื่อย ๆ ไม่จ ากัด
ความยาวบทสวดหรือบทกล่าวในพิธีกรรม 
     สวดมาลัย  มาจากค าเต็มว่า สวดพระมาลัย ใช้สวดในงานศพ หลังจาก
พระสงฆ์สวดพระอภิธรรม แล้วก็จะมีการแสดงสวดมาลัยต่อจนสว่าง จุดมุ่งหมาย
ของการสวดมาลัย ก็เพ่ือสั่งสอนให้สาธุชนกลัวบาป และเป็นวิธีแก้ความเงียบเหงา 
ในขณะเฝ้าศพ และให้เจ้าภาพ หรือญาติผู้ตายคลายความเศร้าโศกด้วย แต่เดิม
พระสงฆ์เป็นผู้สวดพระมาลัย จ านวนสี่รูปหรือหนึ่งเดียว โดยมีตาลปัตรบังหน้า ใช้
บทสวดจากหนังสือพระมาลัยที่เรียกว่า พระมาลัยค าสวด  (ค าสอน) ส าหรับผู้สวด
มาลัยที่เป็นคฤหัสถ์ คณะหนึ่งเรียกว่า วงมาลัย วงหนึ่งมีสี่ถึงหกคน หรืออาจ
มากกว่านี้ก็ได้ผู้เล่นจะเป็นผู้ชายหรือผู้ชายรวมกับผู้หญิงก็ได้ จะนั่งล้อมกันเป็นวง  
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ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 1 
วรรณกรรม
พ้ืนบ้านและ
ภาษา (ต่อ) 

กางคัมภีร์  หรือบทร้องไว้ตรงกลาง มีแม่เพลงสองคนเรียกว่า แม่ครูคู่ หรือต้น
เพลง ที่เหลือเป็นลูกคู่หรือคู่หู ลูกคู่มีหน้าที่ร้องรับการสวดของแม่เพลง และมีการ
แสดงท่าทางประกอบด้วย อาจมีขลุ่ยและร ามะนามาเป็นเครื่องดนตรีประกอบ  
ด้วยหรือไม่ก็ได้ การแต่งกายส่วนใหญ่แต่งกายตามปกติ แต่บางวงอาจแต่งกาย
ตามเนื้อเรื่อง 
           การสวดมาลัยเริ่มต้นด้วย การตั้งนะโม และไหว้คุณ คือไหว้ครู อาจารย์ 
และสิ่งศักดิ์สิทธิ์ที่เคารพนับถือ ต่อจากนั้นสวดบทในกาล อันเป็นบทเริ่มเนื้อเรื่อง
ในหนังสือพระมาลัย ที่เรียกว่า บทในกาลนั้น เพราะค าขึ้นต้นของบทสวดตอนนี้
ขึ้นต้นว่า ในกาลอันลับล้น เป็นการเล่าประวัติของพระมาลัย ที่ได้โปรดสัตว์
ทั้งหลาย ทั้งในสวรรค์และนรก ผู้ร้องบทนี้ต้องเป็นผู้ชาย เมื่อจบบทในกาลแล้ว 
จะข้ึนบท ล านอก หรือเรียกว่าเรื่องเบ็ดเตล็ด คือเป็นเรื่องจากวรรณคดีต่าง ๆ เช่น
ขุนช้างขุนแผน สังข์ทอง พระอภัยมณี อิเหนา จันทโครพ เป็นต้น ส่วนมากร้อง
เป็นเพลงล าตัด ชาวบ้านเรียกว่า บทยักมาลัย ปัจจุบันการสวดมาลัย มีอยู่เพียง
แห่งเดียวที่ต าบลหาดทรายรี อ าเภอเมือง 

หมวด 2 
ศิลปะการ 
แสดง  
 

     ล าตัดพ้ืนบ้าน (ล าตัดป่า)  นิยมเล่นกันมานาน และยังมีสืบทอดมาถึงปัจจุบัน 
การเล่นมี ร ามะนาสามลูก คือ ใหญ่ กลางและเล็ก มีระนาดซออู้ ซอด้วง เป็น
เครื่องดนตรี มีผู้เล่นสี่ห้าคน นิยมเล่นเมื่อเสร็จการท างานตอนกลางวันแล้ว พอตก
ค่ าก็ร้องร าท าเพลงกันตามหมู่บ้านในชนบท หมุนเวียนกันไปตามบ้านเพ่ือนๆ ว่า
กันแต่กลอนไม่จับเรื่องราว ที่จับทัพเป็นเรื่องต่าง ๆ ก็มี โดยใช้คนไปยืนสองคนว่า
กลอนต่อกัน มีลูกรับผลัดเปลี่ยนกันว่าท านองต่าง ๆ ต่อมาก็แสดงเรื่องมีตัวเจ้า
เมือง นางเมือง พระเอก พระรอง ตา ยาย เป็นไปตามเรื่องที่จะแสดงโดยเอา
เรื่องราวจากวรรณคดีต่างๆ เช่น อิเหนา สังข์ทอง ไกรทอง ลักษณวงศ์ จันทรโค
รพ ฯลฯ น ามาแสดงเป็นตอน ๆ ให้เหมาะกับตัวแสดง 
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ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 2 
ศิลปะการ 
แสดง (ต่อ) 

     หนังตะลุง หนังตะลุงชุมพรได้แบบอย่างมาจากจังหวัดสงขลา เริ่มที่บ้านทุ่งคา
ใกล้ตัวเมืองชุมพร โดยหนังนกแก้วผู้เป็นชาวสงขลา หนังตะลุงชุมพร มีลักษณะ
แตกต่างจากหนังตะลุงในภาคใต้อ่ืน ๆ ในด้านท่วงท านอง ลีลาการขับร้อง ตัวตลก 
และขั้นตอนการเชิด ขั้นตอนการเล่นเริ่มจากการลงโรง (โหมโรง) ออกรูปพระ
อิศวร (จังหวัดอ่ืนนิยมออกรูปฤาษี) ออกรูปฤาษีปรายหน้าบท รูปบอกเรื่อง และ
เล่นเรื่องตามล าดับ หนังตะลุงใช้เล่นในงานพิธีต่างๆ เช่น งานแก้บน งานรื่นเริง 
เทศกาล ไม่แสดงในงานศพ และงานแต่งงาน  
     โนรา  สันนิษฐานว่าชาวชุมพรได้รับแบบอย่างจากจังหวัดทางภาคใต้ ไม่มี
หลักฐานแน่ชัดว่า เริ่มเล่นโนราที่ชุมพรในสมัยใด โนราแสดงในงานพิธีต่างๆ เช่น 
งานแก้บน งานเทศกาลรื่นเริงต่างๆ ไม่นิยมแสดงในงานศพ และงานแต่งงาน ท่า
ร าหลัก ๆ ของโนรามีสอบสองท่า เรียกว่าท่าแม่บท แต่ละท่ายังแตกออกเป็น ท่า
แม่ลายอีกเป็นจ านวนมากมายนับร้อยท่า ท่าร าหลายท่ามีความคล้ายคลึงกับภาค
กลาง แต่ลีลา และวิธีการแตกต่างกันโดยสิ้นเชิง 

หมวด 3  
แนวปฏิบัติ 
ทางสังคม 
พิธีกรรม 
ประเพณี และ
เทศกาล 

มารยาท 
     กิริยามารยาท โดยทั่วไปชาวชุมพรเป็นคนสุภาพ อ่อนน้อม กิริยามารยาท
เรียบร้อย พูดจาไพเราะอ่อนหวานตามแบบคนไทยโดยทั่วไป ผู้น้อยให้เกียรติ
ผู้ใหญ่ เคารพนบนอบไม่แข็งกระด้างและตีตัวเสมอ เวลาเข้าหาผู้ใหญ่จะอยู่ใน
อาการส ารวม เดินค้อมตัว รู้จักกล่าวค าขอโทษ ขออภัย ขอบใจ ขอบคุณและ
เสียใจ กับบุคคลทั่วไปลักษณะเด่นประกานหนึ่งของประเพณี การแนะน าตัวของ
ชาวชุมพร เมื่อจะแนะน าใครต้องบอกถึง ปู่ ย่า ตา ยาย ด้วย เป็นการล าดับความ
เป็นมาในครอบครัว อันเป็นลักษณะของสังคมไทย ความสัมพันธ์ระหว่างชุมชนมี
ลักษณะเป็นสังคมชนบท มีการคบหาสมาคมกันอย่างใกล้ชิด ในหมู่ญาติมิตร เวลา
มีงานประเพณีต่าง ๆ มักมีการเชิญญาติมิตรเพ่ือนบ้าน หรือคนรู้จักมักคุ้นไป
ร่วมงานกันอย่างอบอุ่น และเป็นการกระชับความสัมพันธ์ให้แน่นแฟ้นยิ่งขึ้น
ประเพณี     
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ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 3  
แนวปฏิบัติ 
ทางสังคม 
พิธีกรรม 
ประเพณี และ
เทศกาล (ต่อ) 

     การท าบุญขึ้นถ้ ารับร่อ กระท าในคืนแรมสิบสามค่ า เดือนห้า บริเวณวัดถ้ ารับ
ร่อจะมีมหรสพแสดงหลายอย่าง เป็นงานประจ าปีที่สนุกสนานของชาวอ าเภอท่า
แซะ และอ าเภอข้างเคียง ตอนเช้าของวันแรม สิบสี่ค่ า  เป็นประเพณีขึ้นถ้ ารับร่อ 
เพ่ือนมัสการและปิดทองพระหลักเมือง บริเวณหน้าถ้ าจะมีการเล่นและการแสดง
ต่าง ๆ เช่น มโนห์รา และมวย เป็นต้น 
     การแห่พระแข่งเรือ จัดขึ้นในวันแรมค่ า เดือนสิบเอ็ด ของทุกปี วันดังกล่าวถือ
ว่าเป็นวันพระเสด็จ ชาวบ้านจะพายเรือลากพระจากวัดต่าง ๆ ตามล าน้ าหลังสวน
ขึ้นมาร่วมสมโภชที่วัดด่านประชากร ในงานนี้มีการท าบุญตักบาตร ทอดกฐิน เมื่อ
เสร็จงานบุญแล้วก็มีการแข่งเรือกัน เมื่อถึงเวลาแข่งเรือ จะมีเรือพายมากมายแต่ง
กายด้วยเสื้อผ้าแพรพรรณหลากสีสวยงาม ร้องเพลงเรือกันเป็นที่สนุกสนาน ส่วน
เรือแข่งขันก็จับคู่แข่งขันกัน ผู้ชนะจะได้ผ้าสีไปคล้องหัวเรือเป็นรางวัล ล าไหนได้
ผ้าสีมากก็เป็นล าที่ชนะ เมื่อเสร็จงานแล้วก็น าผ้าเหล่านั้นมาเย็บติดกันเป็นม่าน
น าไปถวายวัดต่อไป วัดที่มีเรือยาวในสมัยก่อนมีไม่มาก เป็นวัดที่อยู่ริมแม่น้ าทั้งสิ้น
นับจากปากน้ าขึ้นมา คู่ขับเคี่ยวที่คู่คี่ผลัดกันแพ้ชนะเป็นขวัญใจ คนชมอยู่หลายปี
คือเรือม้าย่องของวัดบางล าพูและเรือสิงห์ทองของวัดแหลมทราย 
     ประเพณีขึ้นถ้ าเขาพลู  เป็นประเพณีท าบุญของชาวอ าเภอปะทิว ในวันแรม
ค่ าเดือนหกของทุกปี จะมีประเพณีขึ้นถ้ าเขาพลู เพ่ือท าบุญปิดทองพระหลักเมือง
ที่ชาวปะทิวเคารพสักการะ มีความเชื่อว่าเป็นพระคู่บ้านคู่เมือง พระหลักเมืองเป็น
พระพุทธรูปปางมารวิชัยที่ เก่าแก่ มีความงามตามรูปแบบศิลปกรรมสมัย
รัตนโกสินทร์ตอนต้น อายุประมาณ 200 ปี 
     ประเพณีแห่พระแข่งเรือ ขึ้นโขนชิงธงชิงโล่และถ้วยพระราชทาน มรดก
วัฒนธรรมแห่งลุ่มน้ าหลังสวน เป็นประเพณีที่สืบทอดกันมาช้านาน มีให้เห็นอยู่
ทั่วไป แต่ที่มีเอกลักษณ์โดดเด่น คือ การแข่งขันเรือที่อ าเภอหลังสวน การแข่งเรือ
ที่อ าเภอหลังสวนตัดสินกันที่การขึ้นโขนชิงธง คือ นายหัวเรือสามารถคว้าธงที่ทุ่น
เส้นชัยได้ก่อน จะเป็นผู้ชนะนายท้ายเรือต้องถือท้ายเรือให้ตรง เพ่ือให้นายหัวเรือ
ขึ้นโขนเรือไปชิงธงที่ทุ่นเส้นชัยให้ได้ เรือล าใด แม้จะน าหน้าอยู่ก็ตาม หากนายเรือ
ขึ้นโขนแล้วคว้าธงไม่ได้ หรือคว้าธงได้แต่ตกน้ าหรือเรือล่มก่อนที่ท้ายเรือจะพ้น 
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ประเพณี และ
เทศกาล (ต่อ) 

กระบอกธง ก็ถือเป็นแพ้  ถ้านายหัวเรือล าอ่ืนคว้าธงได้พร้อมๆ กันและได้ธงไปล า
ละท่อนถือว่าเสมอกัน 
     ประเพณีวันตรุษไทย จังหวัดชุมพร ยังคงสืบทอดประเพณีตรุษไทย หลาย
พ้ืนที่โดยเฉพาะในพ้ืนที่อ าเภอท่าแซะ และอ าเภอเมืองชุมพร ซึ่งวัดเกือบทุกวัด
ยังคงจัดประเพณีตรุษไทย การเตรียมการของชาวบ้านในพ้ืนที่อ าเภอท่าแซะ/
อ าเภอเมืองชุมพร เพ่ือวันตรุษไทย คือ วันแรม 14 - 15 ค่ า เดือน 4 และวันขึ้น 1 
ค่ า เดือน5 รวม 3 วัน โดยถือเอาวันแรก คือ วันแรม 14 ค่ า เป็นวันจ่าย เพ่ือ
ตระเตรียมสิ่งของ ไว้ท าบุญ และวันที่ 2 คือ วันแรม 15 ค่า เป็นวันท าบุญตัก
บาตร มีการละเล่นสนุกสนานตามประเพณีท้องถิ่น จนถึงวันที่ 3 คือ วันขึ้น 1 ค่ า 
เดือน 5 
     ประเพณีชักพระลากหัวเข้ เป็นประเพณีท้องถิ่นของชาวบ้านท่าข้าม และบ้าน
หนองเรือ ต าบลท่าข้าม อ าเภอท่าแซะ จังหวัดชุมพร ได้มีการสืบทอด โดยการนา
พระพุทธรูปขึ้นประดิษฐานบนรถเทียมเกวียนที่มีหัวจระเข้อยู่สองข้างซ้าย - ขวา 
และมีเชือกผูกติดที่ตัวรถเทียมเกวียนสองเส้น ใช้คนลากไป มีจุดประสงค์เพ่ือให้
คนได้สรงน้ าพระ เพ่ือสร้างความสนุกสนานรื่นเริง ความสามัคคี ถ้าหากคนที่ลาก 
ลากไปคนละทางก็จะทาให้เกิดความไม่พร้อมเพรียงกัน และเริ่มลากจากหมู่บ้าน
หนึ่งไปยังอีกหมู่บ้านหนึ่ง ซึ่งก าหนดจัดงานช่วงเทศกาลวันสงกรานต์ของทุกปี 
การน าพระพุทธรูปขึ้นประดิษฐานบนรถเทียมเกวียนที่มีหัวจระเข้ ใช้คนลากจาก
หมู่บ้านหนึ่งไปยังอีกหมู่บ้านหนึ่ง ให้ผู้เฒ่าผู้แก่ได้ออกมาสรงน้ าพระและร่วม
ท าบุญกัน 
     ประเพณีไทยทรงด า ชาวไทดาจะมีประเพณีต่างๆ มากมาย และที่เป็นที่รู้จัก              
แพร่หลาย คือ ประเพณีไทยทรงด า ทุกๆ ปี ชาวไทด า ในพ้ืนที่ทั้ง 3 หมู่บ้านจะจัด
ให้มีประเพณีไทยทรงด า เพ่ือสานสัมพันธ์กันของพ่ีน้องชาวไทด าในพ้ืนที่และ
ต่างจังหวัด ซึ่งในแต่ละพ้ืนที่ของอ าเภอเมืองชุมพร 
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แนวปฏิบัติ 
ทางสังคม 
พิธีกรรม 
ประเพณี และ
เทศกาล (ต่อ) 

     ประเพณีห่มผ้าพระธาตุเจดีย์เขาน้อย ตั้งอยู่ที่บ้านหาดสูง หมู่ที่ 3 ต าบลละแม 
อ าเภอละแม จังหวัดชุมพร เพ่ือถวายเป็นพุทธบูชา ชาวบ้านหาดสูง จึงร่วมกันจัด
งานประเพณีห่มผ้าพระธาตุเขาน้อยขึ้น เดิมได้ก าหนดให้จัดขึ้นในวันจบปีจบเดือน 
แรม 14 ค่ า เดือน 5 ต่อมาได้ก าหนดให้จัดขึ้นในวันวิสาขบูชาของทุกปี 
     ถวายสลากภัต อ าเภอท่าแซะ การถวายสลากภัต เป็นกุสโลบายอย่างหนึ่งที่
ท าให้ท่านของผู้ท าบุญบริจาคเป็นสังฆทานที่บริสุทธิ์ ที่มาของสลากภัตมีความ
เป็นมาของประเพณีนี้ คือ สมัยครั้งพุทธกาลได้เกิดทุพภิกขภัย ชาวบ้านหาอาหาร
มาถวายพระได้ยาก จึงทูลพระพุทธเจ้าว่า หากมีอาหารจานวนน้อยไม่เพียง
พอที่จะถวายอาหารแด่ภิกษุ ได้ครบทุกรูป จะถวายโดยให้ภิกษุจับสลากจะได้
หรือไม่ พระพุทธเจ้าก็ทรงอนุญาต จึงเกิดมีประเพณีถวายอาหารแด่ภิกษุโดย
วิธีการจับสลาก แต่มีหลักอยู่ที่การถวายโดยให้ภิกษุจับสลากก่อน ภิกษุรูปใดจับ
สลากได้ของผู้ใดก็รับอาหารจากผู้นั้น งานประจ าปีวัดเจ้าฟ้าศาลาลอย วัดเจ้าฟ้า
ศาลาลอย หรือวัดศาลาลอย ตั้งอยู่หมู่ที่ 7 ต าบลบางลึก อ าเภอเมืองชุมพร 
จังหวัดชุมพร มีหลวงพ่อสงฆ์ จันทฺสโร ซึ่งถือว่า เป็นที่เคารพศรัทธาของประชา  
ชนทั่วประเทศ แม้ว่าท่านจะมรณภาพไปนานแล้วก็ตามก็ยังมีผู้เดินทางมากราบ
ไหว้สักการะสรีระของท่าน ณ ศาลาธรรมสังเวช วัดศาลาลอยอย่างไม่ขาดสาย 
ตั้งแต่ปีที่ท่าน มรณภาพ เมื่อปี พ.ศ. 2526 – ปัจจุบัน 
    ประเพณีข้ึนถ้ าเขาเงิน ถ้าเขาเงินเป็นสถานที่ท่องเที่ยวที่มีชื่อเสียงของต าบลท่า
มะพลา อ าเภอหลังสวน จังหวัดชุมพร ซึ่งตั้งอยู่บริเวณเดียวกันกับสวนสมเด็จพระ
ศรีนครินทร์ฯ จังหวัดชุมพร โดยบนถ้าเขาเงินนั้นมีถ้าอยู่ 3 ถ้ า ชาวบ้านต าบลท่า
มะพลา อ าเภอหลังสวน จังหวัดชุมพร ก าหนดจัดงานประเพณีถ้าเขาเงินทุกปี 
เพ่ืออนุรักษ์ ประเพณีวัฒนธรรมท้องถิ่นพุทธศาสนิกชนได้ร่วมกันท าบุญ สร้าง
ความรักความสามัคคี และส่งเสริมการท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ 
     ประเพณีขึ้นเบญจา ประเพณีขึ้นเบญจา เป็นประเพณีท้องถิ่นของชาวชุมพร 
ซึ่งเคยจัดตามชนบท/หมู่บ้าน สันนิษฐานว่าเริ่มมีมาตั้งแต่สมัยรัชกาลที่ 5 ในวัน
ท าบุญครบรอบอายุ 60 ปี หรือวันรดน้ าสงกรานต์ โดยจะเชิญผู้สูงอายุ อาจเป็น
บิดา มารดา ปู่ ย่า ตา ยาย หรือบุคคลที่เคารพนับถือมารับการรดน้ าขอพร บาง 
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แห่งอาจจะจัดสถานที่ซึ่งเรียกว่า เบญจา โดยยกเป็นร้านเป็นชั้น จ านวน 5 ชั้น 7 
ชั้น ถึง 11 ชั้น และให้สามารถขึ้นได้ทั้ง 4 ด้าน ตามความเชื่อโบราณกล่าวว่า ยิ่ง
สูงเท่าไหร่ จะได้ขึ้นสวรรค์สูงเท่านั้น โดยการน าของลูกหลานเพ่ือแสดงถึงความมี
น้ าใจกับผู้สูงอายุ ผู้สูงอายุที่มีอายุตั้งแต่ 60 ปี ขึ้นไป เดินขึ้นนั่งบนเบญจา และ
การลงจากเบญจาลูกหลานจะรอรับที่บันไดข้ันสุดท้าย 
     ประเพณีวิ่งแหวกทะเลสู่เกาะพิทักษ์ ในช่วงเดือนมิถุนายน น้ าทะเลจะแห้ง
เป็นถนนตรงกลางแหวกเป็นฝั่งน้ า 2 ฝั่งทะเล ประชาชนคนเกาะพิทักษ์ร่วมกับ
ต าบลบางน้ าจืด จัดกิจกรรมวิ่งแหวกทะเลสู่เกาะพิทักษ์ หลังสวนมินิมาราธอน 
ริเริ่มจัดขึ้น เมื่อปี พ.ศ. 2557 เป็นการจัดการแข่งขันวิ่ง “หนึ่งเดียวในสยาม” ที่
แตกต่างจากการแข่งขันมินิมาราธอนทั่วไป ด้วยการ “วิ่งแหวกทะเล”จากฝั่งข้าม
ไปยังเกาะพิทักษ์ ระยะทาง 14 กม. เริ่มปล่อย ตัวบริเวณเรือจ าลองจักรีนฤเบศร 
ปากน้ าหลังสวน ใช้เส้นทางเลียบชายทะเลที่สวยงาม ซึ่งจะต้องวิ่งลุยน้ าทะเล 
ระดับน้ าประมาณ 30 เซนติเมตร นอกจากนี้ ยังมีการวิ่ง “ฟันรัน” ซึ่งเป็นการวิ่ง
ระยะสั้นระยะทาง เพียง 3.5 กิโลเมตร 
     การแข่งขันเรือไม้โตนด เรือไม้โตนด เป็นเรือที่ชาวบ้านขุดด้วยต้นโตนดไว้
ส าหรับการประกอบอาชีพประมง เช่น ดูอวน ปักเบ็ด หรือจมตุ้ม ริเริ่มขึ้นโดย
บุคคล ๒ คน คือนายพูลสวัสดิ์ ตังสุรัตน์ (เล็ก) และนายอินทรีย์ เดิมนคร (ไข่
อารมย์)การแข่งขันเรือไม้โตนด จึงเกิดข้ึนตั้งแต่ พ.ศ. 2521 โดยชาวบ้านในชุมชน 
เป็นต้นมา และในปี พ.ศ. 2548 - 2550 องค์การบริหารส่วนจังหวัดชุมพร 
     งานวันผลไม้หลังสวน ก าหนดจัดงานประมาณเดือนสิงหาคมของทุกปี
ระยะเวลา 5 วัน บริเวณหน้าส านักงานเทศบาล ต าบลหลังสวน และบริเวณ
ใกล้เคียง มีวัตถุประสงค์เ พ่ือส่งเสริมและเผยแพร่ผลผลิตทางการเกษตร 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งผลไม้ของอ าเภอหลังสวน มีกิจกรรมที่ส าคัญ ได้แก่ การ
ประกวดผลไม้ต่างๆ การประกวดผลิตภัณฑ์แปรรูปจากผลไม้ต่างๆ การจัดตลาด
นัดผลไม้ การประกวดพฤกษชาติ และมหรสพต่างๆ มากมาย 
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ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 3  
แนวปฏิบัติ 
ทางสังคม 
พิธีกรรม 
ประเพณี และ
เทศกาล (ต่อ) 

     งานโลกทะเลชุมพร จัดขึ้นในระหว่างกลางเดือนมีนาคมถึงเดือนเมษายนของ
ทุกปี  ณ  บริเวณศาลเก่า หาดทรายรี มีวัตถุประสงค์เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยว
ของจังหวัดชุมพรและกระจายรายได้ให้กับประชาชนในท้องถิ่นและเพ่ืออนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติ  กิจกรรมที่ส าคัญในงานคือ   การแข่งขันตกปลาการประกวด
ภาพแหล่งท่องเที่ยว  การจัดนิทรรศการแหล่งท่องเที่ยว  และการแข่งขันวิ่ง
มาราธอน 
     ล่องแพพะโต๊ะ ผืนป่าในเขตอ าเภอพะโต๊ะ  เป็นแหล่งต้นน้ าหลายสายที่ไหล
คดเคี้ยวมาตามขุนเขา สองฝั่งล าน้ าเป็นป่าดงดิบและสวนผลไม้ บางช่วงเป็นแก่ง
น้ าขนาดใหญ่  จึงมีการจัดกิจกรรมผจญภัยในคลองพะโต๊ะตลอดทั้งปี โดยเริ่ม
ตั้งแต่คลองต้นน้ า ซึ่งเป็นพ้ืนที่ป่าสมบูรณ์พบเห็นสัตว์ป่าที่น่าสนใจ ได้แก่ ค่างแว่น
ถิ่นใต้  ลิง นกเงือก หากินอย่างอิสระในป่าธรรมชาติริมคลอง ผ่านมาอีกช่วงหนึ่ง 
จะเป็นสวนทุเรียน  สวนกาแฟ  และสวนมังคุด  หากชอบเดินป่ายังมีการจัดเดิน
ป่า ขึ้นไปชมป่าต้นน้ าและพักค้างแรมแบบ แค้มปิ้ง หรือขี่ช้างเที่ยวป่า ชมสวน มี
การจัดงานเทศกาลล่องแพพะโต๊ะในระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ถึงเดือนเมษายน  ซึ่ง
เป็นช่วงที่เหมาะแก่การล่องแพมากท่ีสุด พร้อมทั้งล่องแพผจญภัย ในคลองพะโต๊ะ  
ดูค่างแว่นถิ่นใต้  ลิง  นกเงือก  หากินอิสระในป่าธรรมชาติริมคลอง ชมสวนทุเรียน 
กาแฟ สวนมังคุด มีการจัดโปรแกรมทัวร์แบบ 1 วัน และ 2 วัน 1 คืน พร้อมที่พัก 
ติดต่อบริษัททัวร์ได้ทุกแห่ง 
     พิธีไหว้ผีคอก หรือท าขวัญคอก  สมัยก่อนต้องใช้ควายในการท านา จึงมีการ
เลี้ยงควายไว้เป็นฝูง เมื่อสิ้นฤดูท านา ชาวบ้านจะปล่อยควายไปหากินตามทุ่งเลี้ยง
สัตว์ หรือตามทุ่งนา พอเริ่มฤดูท านาคือในเดือนหก ชาวบ้านจะท าพิธีไหว้ผีคอก
หรือท าขวัญคอกโดยไปตัดต้นไม้เล็ก ๆ มาท าคอกชั่วคราว แล้วปักหลักหลุง (ไม้
หลักใหญ่)ไว้กลางคอกท าเครื่องสังเวย ได้แก่ ขนมต้มแดง ขนมต้มขาว อาหารคาว
หวาน มีไก่หนึ่งตัว เหล้าหนึ่งขวดไว้ที่โคนหลักหลุง ท าพิธีบอกกล่าวให้เจ้าที่เจ้า
ทาง คุ้มครองป้องกันควายจากโรคภัยไข้เจ็บ ท าการผูกเสาด้วยด้ายขาว ด้ายแดง
และผูกท่ีควายตัวที่เป็นจ่าฝูงด้วย เสร็จพิธีแล้วน าควายเข้าขังในคอก ถ้าไม่ท าพิธีนี้
ถือว่าจะใช้ควายไม่ได้ พิธีนี้นิยมท าในวันอังคาร วันแรกเหยียบนาหรือไถนา  



  82 

ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 3  
แนวปฏิบัติ 
ทางสังคม 
พิธีกรรม 
ประเพณี และ
เทศกาล (ต่อ) 

โดยมากเป็นวันพุธ หยอดกล้าและปักด าใช้ในวันจันทร์ และวันพฤหัสบดีและวัน
ศุกร์ 
     พิธีปักยันต์ข้าว ชาวนาจะท ากันตอนข้าวเริ่มตั้งท้อง เพ่ือต้องการให้ข้าวออก
รวงได้เต็มที่ อีกประการหนึ่ง เพ่ือไม่ให้สัตว์มาท าลายข้าว ผู้ท าพิธีต้องเป็นผู้ที่มี
ความรู้ความสามารถในการท่องบทกลอนท าพิธีได้ถูกต้อง อุปกรณ์ในพิธี
ประกอบด้วยใบตาลสามใบ ผูกด้วยด้ายขาวด้ายแดง แล้วน าไปผูกติดกับทางระก า 
จากนั้นน าไปปักไว้ในนาข้าวเพื่อให้คอยดูแลนาข้าว  
     พิธีรวบข้าว เมื่อข้าวตกรวงสุกเต็มที่จวนจะเก็บเกี่ยวได้แล้ว ชาวนาจะมีพิธี
รวบข้าว โดยต้องหาฤกษ์ดี มีผู้รู้ท าพิธีเพ่ือเป็นขวัญและก าลังใจในการเก็บเกี่ยว
ข้าว ไม่ให้เจออุปสรรคจากภัยธรรมชาติ และป้องกันสัตว์เข้ามาท าลายข้าวในนา 
ก่อนเก็บเก่ียวข้าวต้องท าพิธีนี้ก่อน เครื่องท าขวัญข้าวในการรวมข้าวประกอบด้วย
หว้าหนึ่งกิ่ง ใบร่มข้าวหนึ่งใบ หวายน้ าหนึ่งทาง หวายขมหนึ่งทางน้ าข้าวหนึ่งต้น 
กล้าหนึ่งต้น ใบฝักข้าวหนึ่งใบ ชะนูดพระหนึ่งต้น บังเลหนึ่งต้น ผูกด้วยย่านยาย
เภา และด้ายแดงด้ายขาวผูกติดกับหลักรวบต้นข้าวมาผูกห้า - เจ็ดกอ ขณะผูก 
ผู้ท าพิธีจะว่ามนต์คาถาประกอบด้วย บนหลักมีเครื่องพิธีกรรม ประกอบด้วยขนม
ต้มแดง ขนมต้มขาว ข้าวเหนียวหนึ่งช้อน ข้าวเจ้าหนึ่งช้อน ไข่ไก่ หนึ่งฟอง ปลา
ห้าชนิดคือปลาสลิด ปลาสลาดปลาหมอ ปลากระดี่และปลาโอ เทียนหนึ่งเล่ม ธูป
สามดอก หมากหนึ่งค า ดอกไม้สามดอกใส่ในชาม 
     การเก็บข้าว ชาวชุมพรยังใช้แกะเก็บข้าวเป็นรวง ๆ อยู่ ไม่นิยมใช้เคียวเหมือน
ในภาคกลาง การเก็บเกี่ยวจะขอแรงชาวบ้านมาช่วยการเก็บข้าวเป็นราย ๆ ไป 
การที่ไม่ใช้เคียวเพราะมีคตินิยมว่าจะท าให้ข้าวตกหล่น กลัวขวัญแม่โพสพจะหลีก
หนีไป ขณะเก็บข้าวจะมีการร้องเพลงนาด้วย 
     พิธีท าขวัญข้าวหรือเชิญขวัญข้าว  เมื่อนวดข้าวเสร็จแล้ว ก่อนจะน าขึ้นคุกข้าว 
(ยุ้งข้าว)  เพ่ือเป็นการตอบแทนคุณแม่โพสพที่ประทานข้าวมาให้ ต้องท าพิธีเชิญ
ขวัญข้าวซึ่งจะท ากันที่บริเวณลานนวดข้าวหลังจากนวดข้าวเสร็จแล้ว ของที่ใช้ใน 
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ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 3  
แนวปฏิบัติ 
ทางสังคม 
พิธีกรรม 
ประเพณี และ
เทศกาล (ต่อ) 

การท าพิธี ประกอบด้วยขนมโค ขนมแดง ขนมขาว ขนมทอด กล้วย อ้อย ถั่ว งา 
กุ้ง หอย ปู ปลา ข้าวสุก ผักพล่า ย า ไข่ไก่ ไข่เป็ด เป็นต้น น ามาใส่บายศรีและถาด
เพ่ือท าพิธี เจ้าของบ้านจะเชิญชาวบ้านมาร่วมในพิธี ผู้ท าพิธีจะกางร่มไว้กลางกอง
ข้าวเพ่ือให้แม่โพสพเข้ามาอยู่ในร่ม แล้วน าบายศรีและส ารับกับข้าวมาตั้งไว้ ผู้ท า
พิธีว่าค ากลอนที่กล่าวถึงเรื่องแม่โพสพ เมื่อจบแล้วโห่ขึ้นสามลา 
     พิธีตักข้าว  เมื่อข้าวใส่คุก (ยุ้ง) แล้วต้องท าพิธีอีกครั้งหนึ่ง ถ้ายังไม่ท าพิธีตัก
ข้าว จะน าข้าวออกจากคุก (ยุ้ง) ไม่ได้ เมื่อได้วันดีแล้ว ใช้กระแซงตักข้าวใส่ไว้ มี
เครื่องท าขวัญด้วยด้ายแดง ด้ายขาว ผูกแล้วน าข้าวออกจากคุก ซึ่งอาจต้องดูวันดี
อีก ถ้าตรงวันศุกร์ วันแรมแปดค่ า สิบสี่ค่ า สิบห้าค่ า (วันพระ วันโกน) แล้ว 
เจ้าของข้าวจะไม่ยอมเอาข้าวออกจากคุก (ยุ้ง)  

หมวด 4 
ความรู้และ
การปฏิบัติ
เกี่ยวกับ
ธรรมชาติและ
จักรวาล 

อาหารและโภชนาการ 
     เมนูใบเหลียง ใบเหลียงเป็นผักพ้ืนบ้านที่ต้องมีอยู่ในส ารับของชาวชุมพร โดย
น าส่วนยอดซึ่งมีรสหวานมันมาท าอาหารได้หลายอย่าง อย่างหนึ่งที่นิยม คือ ใบเห
ลียงผัดไข่ โดยผัดใส่กระเทียมและน้ ามันหอย แล้วตอกไข่ลงไปคลุกเคล้าจนไข่สุก 
นอกจากนี้ยังสามารถน าใบเหลียงมาต้มกะปิ และห่อหมกใบเหลียง 
     เคยคั่ว เคยหรือกะปิเป็นเครื่องปรุงคู่ครัวคนชุมพร ไม่ว่าจะต้ม แกง ผัด ล้วน
แต่ใส่เคยช่วยชูรส  
     แกงเหมงพร้าว เป็นอาหารพ้ืนบ้านของจังหวัดชุมพรที่นิยมรับประทาน 
เนื่องจากเป็นวัตถุดิบที่สามารถหาได้ง่ายจากผลมะพร้าวอ่อน(ซึ่งยังไม่สร้างเนื้อ
มะพร้าว)ท่ีหาได้ง่ายจากสวนมะพร้าวซึ่งมีอยู่ทั่วไปในชุมพร 
     แกงเคยเกลือ ปรุงคล้ายกับแกงเลียงภาคกลาง โดยน าหอมแดง กระชาย 
พริกไทย กะปิ มาโขลกด้วยกันจนละเอียด โดยจะใส่เนื้อกุ้งต้มลงโขลกเพ่ือให้น้ า
แกงข้นและหวานเนื้อกุ้ง จากนั้นน าเครื่องปรุงใส่ลงในน้ าเดือดเติมน้ าปลา ตาม
ด้วยผักที่เตรียมไว้ เช่น แตงกวา บวบ ผักหวาน ข้าวโพดอ่อน ต าลึง ยอดพริก 
ถั่วฝักยาว เมื่อผักสุกแล้งใส่ใบแมงลัก 
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ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 4 
ความรู้และ
การปฏิบัติ
เกี่ยวกับ
ธรรมชาติและ
จักรวาล (ต่อ) 

    ปลากระบอกทอดขมิ้น น าปลากระบอกคลุกกับขมิ้นชันสด กระเทียว และ
พริกไทยหมักท้ิงไว้สักพักให้เข้าเนื้อ แล้วจึงน าไปทอดให้เหลืองกรอบ ทั้งนี้ยังมีเมนู
แกงส้มปลากระบอกกับใบชะม่วง และต้มส้มปลากระบอก 
     ย าหร้าย หร้าย คือ สาหร่ายที่ถูกคลื่นซัดเข้ามาติดอยู่ตามชายหาด น ามาล้าง
สะอาด ก่อนลวกในน้ าเดือดจนสุก แล้วหั่นเป็นชิ้นเล็กๆ น าหอมแดง กระเทียม 
และกะปิไปย่าง ส่วนพริกแห้งและมะพร้าวหั่นฝอยน าไปคั่ว แล้วน าทั้งหมดโขลก
รวมกันให้ละเอียด จากนั้นใส่สาหร่ายที่ลวกแล้วลงไปคลุกเคล้าให้เข้ากัน ปรุงรส
ด้วยน้ าตาลปี๊บ น้ าปลา และน้ ามะขามเปียก 
     หมึกต้มหวาน ชุมพรมีปลาหมึกกล้วยชุกชุมตลอดปี โดยเฉพาะช่วงเดือน
กุมภาพันธ์ ถึง พฤษภาคม นิยมน าปลาหมึกสดมาต้มหวาน โดยล้างสะอาด เอา
ส่วนที่เป็นขี้ออกให้หมด จากนั้นตั้งน้ าให้เดือด ใส่น้ าตาลปี๊บและน้ าปลา ทุบ
หอมแดงใส่ลงด้วย พอน้ าเดือดใส่ปลาหมึกทั้งตัวที่บั้ งแล้วลงไป เคียวสัก 5 นาที
พอสุก ให้น้ าซุปรัดเข้าตัวปลาหมึกแล้วค่อยยกลง จะได้ปลาหมึกเนื้อนุ่มก าลังดี 
      หลนไตปลา คนชุมพรไม่นิยมกินแกงไตปลา ส่วนมากมักน าไตปลามาหลน 
เรียกว่า เออะขี้ปลา เครื่องแกง ประกอบด้วย พริกข้ีหนูสด ขม้ินชันสด ข่า ตะไคร้ 
กระเทียม หอมแดง พริกไทย เกลือ และกะปิ น าทุกอย่างโขลกให้ละเอียด แล้วน า
ไตปลามากรองเอาน้ าออก ลงโขลกรวมกับเครื่องแกง จากนั้นน าไปเคี่ยวกับกะทิ
ให้น้ าข้นขลุกขลิก ใส่พริกสดทั้งเม็ดลงไปพร้อมใบมะกรูดฉีก ปรุงรสเปรี้ยวด้วยน้ า
มะขามเปียก กินแกล้มกับผักเหนาะ 
      แกงเนื้อย่างหัวตาลอ่อน ใช้ส่วนที่เป็นหัวตาลอ่อนมาแกง เครื่องแกงเผ็ด 
เหมือนของภาคกลาง แต่เติมขมิ้นชันสดและกะปิลงไป น าเนื้อวัวย่างหั่นเป็นชิ้น
พอดีค า ผัดกับกะทิและเครื่องแกงแล้วใส่หัวตาลอ่อนที่หั่นเป็นชิ้นบางๆ โรยเกลือ
เล็กน้อย เคี่ยวไปจนเรื่อยๆ จนกะทิแตกมันปรุงรสด้วยน้ าปลา และน้ าตาลโตนด
เล็กน้อย ตั้งเคี่ยวจนได้ที่แล้วราดด้วยหัวกะทิสด จึงค่อยยกลง โรยหน้าด้วยใบ
มะกรูดและพริกชี้ฟ้าซอย 
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ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 
ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 4 
ความรู้และ
การปฏิบัติ
เกี่ยวกับ
ธรรมชาติและ
จักรวาล (ต่อ) 

     แกงหมูกล้วยดิบ เครื่องแกงประกอบด้วย หอมแดง กระเทียม พริกขี้หนู ผิว
มะกรูด ขมิ้นชันสด เกลือ และกะปิ โขลกละเอียด น าเนื้อหมูลงผัดกับเครื่องแกง
และกะทิจนหอม ปรุงรสด้วยน้ าตาลปี๊บและน้ าปลา โรยพริกชี้ฟ้าซอย ที่ขาดไม่ได้ 
คือ ยอดส้มแป้น ซึ่งนอกจากจะช่วยดับกลิ่นคาวแล้ว รสชาติฝาด เผ็ด ยังช่วยเพ่ิม
ความอร่อยให้แกง 
     แกงหยวกกล้วยหมูสามชั้น น าหยวกกล้วยของกล้วยตานี กล้วยน้ าว้า และ
กล้วยป่ามาแกงได้ แต่อร่อยที่สุด คือ กล้วยป่าด้วยรสหวานอร่อยกว่า โดยน า
หยวกกล้วยมาหั่นเป็นชิ้นพอค า ล้างให้สะอาดแล้วน าไปแช่น้ า มะนาวหรือน้ า
มะขามเปียกเพ่ือล้างยางออก น าพริกขี้หนู กระเทียม ตะไคร้ และกะปิ โขลก
รวมกันเสร็จแล้วน าลงผัดกับหมูสามชั้นให้หอม 
     ข้าวเหนียวอุบ หน้าตาเหมือนข้างเหนียวมูนของภาคกลาง เป็นขนมพ้ืนบ้าน
ของคนปักษ์ใต้ที่มีชื่อเรียกต่างกันไป เช่น ข้างเหนียวสอดดัง ข้างเหนียวนั่งห้าง แต่
วิธีการไม่แตกต่างกัน บางจังหวัดใส่ไส้กล้วย เผือก และมัน ส าหรับข้างเหนียวอุบ
ของคนชุมพรนั้น เป็นข้าวเหนียวล้วนไม่ใส่ไส้ มีรสชาติมันเค็ม 

หมวด 5  
งานช่างฝีมือ
ดั้งเดิม 

เครื่องหนัง 
     ช่างแกะหนังตะลุง นายสรวิศ รัตนพันธ์ ช่างแกะหนังตะลุงหนึ่งเดียว ใน
จังหวัดชุมพร เวลาที่ใช้ในการแกะอยู่ที่ลวดลาย ถ้าลวดลายมากก็ใช้เวลามาก เช่น 
ตัวยักษ์ใช้ 6-7 ชั่วโมง แต่ถ้าลายง่ายๆ ตัวหนึ่งใช้ 2-3 ชั่วโมง นานที่สุดก็ 1 วัน 
อุปกรณ์ในการแกะมี ตุ๊ดตู่ ภาษาใต้เรียกว่า มุก มีหลายเบอร์ตั้งแต่ 0-17 แต่เบอร์
ที่ใช้มากที่สุดจะเป็นเบอร์เล็ก คือ 10-13 ขั้นตอนการท า คือ เอาหนังมาแช่น้ าราว 
4 - 5 ชั่วโมงให้หนังนิ่ม จากนั้นเทหัวน้ าส้มหรือกรดแอซิดผสมน้ าให้เปรี้ยว เอา
หนังลงไปฟอกให้ใส แล้วเอาไปขึงไว้กับไม้กระดานให้เสมอ ผึ่งแดดผึ่งลม ทิ้งไว้ 2-
3 วัน จนกระทั่งหนังแห้ง แล้วเอามาตัดขอบที่ย่นออกม้วนเก็บไว้ จากนั้นมาท า
แบบตัวหนัง ด้วยการเอาแบบวางไว้ข้างล่างแล้วเอาหนังมาทาบบน ใช้ตัวเหล็ก
วาดลงบนหนังให้เป็นรอย มาถึงขั้นตอนขุดหรือแกะเสร็จทาสีผสมอาหาร แล้ว
เคลือบด้วยการผสมวานิช เสร็จแขวนตากแดดไว้จนกระทั่งแห้ง มาเหลาไม้ใส่ตับ 
จนกระท่ังเสร็จ 
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ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 5  
งานช่างฝีมือ
ดั้งเดิม (ต่อ) 

เครื่องจักสาน  
     กรี้ อุปกรณ์ส าหรับตักหอยในแม่น้ าหลังสวน ซึ่งมีหอยอยู่ 2 ชนิด คือ หอย
กะทิกับหอยตาก  
    ชุด ท าจากหวายส าหรับดักปลาช่อน วางไว้ในร่องน้ าไหล    
    เปาหน้าหวาย ส าหรับดักปลาตะเพียนโดยใช้สะตอดองเป็นเหยื่อล่อ  
    กรอม ส าหรับดักนกคุ่ม 
    หริง ส าหรับดักไก่ป่า  
    นางซัด อุปกรณ์ตักก้อนดินส าหรับคนท าแร่ดีบุก ท าจากหวาย 

หมวด 6  
การเล่น
พ้ืนบ้าน  
กีฬาพ้ืนบ้าน 
และศิลปะการ
ต่อสู้ป้องกันตัว 
(ต่อ)  

    ร าแม่ศรี  ไม่ปรากฏว่าเริ่มแต่เมื่อใด ปัจจุบันขาดการสืบทอดและอนุรักษ์ 
ท้องถิ่นทีเคยเล่นร าแม่ศรีมีอยู่หลายแห่งด้วยกันคือ สนามบิน ทุ่งพรุแรด หูรอ 
สะพานยาง นาทุ่ง ในเขตอ าเภอเมือง ฯ ปากน้ าหลังสวน ในเขตอ าเภอหลังสวน 
และปากน้ าตะโก ในเขตอ าเภอทุ่งตะโก การเล่นร าแม่ศรีนิยมเล่นในวันตรุษ
สงกรานต์ หรือยามว่างงานในตอนกลางคืน โดยน าอุปกรณ์วางไว้กลางวง อาจ
เป็นกะลามะพร้าวหรือครกต าข้าวก็ได้ ส าหรับให้คนทรงขึ้นไปนั่งยอง ๆ บนนั้น 
แล้วเอาผ้ามาผูกตาไม่ให้มองเห็น ส่วนคนอ่ืนที่เหลืออยู่นั้น จะยืนเป็นวงกลม
ล้อมรอบคนทรงนั้น ร้องเพลงพร้อมตบมือ แล้วเดินเวียนไปรอบ ๆ วงจนกว่าคน
ทรงนั้นจะเกิดอาการสั่นและลุกขึ้นยืนร า ตอนนี้พวกที่ร้องเพลงตบมือก็ให้คนทรง
ท าตามค าสั่งทุกอย่าง เมื่อเล่นสนุกสนานพอสมควรแล้ว แม่ศรีจะออกจากร่างทรง 
คนทรงจะล้มลงนอนสักพักและกลับคืนเป็นปกติ จากนั้นก็เปลี่ยนคนทรงอ่ืน ๆ 
ต่อไปจนกว่าจะเลิกเล่น 
     การเล่นลูกช่วง เป็นประเพณีพ้ืนเมืองของชาวชุมพรในวันตรุษสงกรานต์ 
หลังจากที่ได้ท าบุญกันเสร็จเรียบร้อยแล้ว เวลา ประมาณเที่ยงวันก็จะมีการเล่นตี
คลีหรือบางทีเรียกว่าการเล่นลูกช่วง โดยใช้ลานวัดเป็นสถานที่ส าหรับใช้เล่น การ
เล่นจะแบ่งผู้ เล่นออกเป็นฝ่ายละเท่า ๆ กัน จ านวนแล้วแต่จะตกลงกัน 
ประกอบด้วยผู้เล่นทั้งชายและหญิง บางแห่งอาจแบ่งเป็นหมู่บ้านแข่งขันกัน 

 



  87 

ตารางที่ 17 มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร (ต่อ) 

ประเภทมรดก
ทางวัฒนธรรม
ที่จับต้องไม่ได้ 

มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ จังหวัดชุมพร 

หมวด 6  
การเล่น
พ้ืนบ้าน  
กีฬาพ้ืนบ้าน 
และศิลปะการ
ต่อสู้ป้องกันตัว 
(ต่อ) 

     แข่งเรือชิงโล่และถ้วยพระราชทาน ขึ้นโขนชิงธง (ขึ้นบัญชีมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม ประจ าปี พ.ศ. 2561 สาขาการเล่นพ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้านและ
ศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว) เป็นมรดกทางวัฒนธรรมแห่งลุ่มน้ าหลังสวน ที่สืบทอด
กันมายาวนานปีนี้เป็นปีที่ 175 และถือได้ว่าเป็น 1 ในสยาม ซึ่งจัดขึ้นในวันแรม 1 
ค่ า เดือน 11 ของทุกปี และมีกิจกรรมที่ส าคัญคือการแห่เรือพระบก เรือพระน้ า 
พร้อมชมริ้วขบวนอัญเชิญโล่และถ้วยพระราชทานอย่างยิ่งใหญ่ ทั้งนี้การแข่งเรือที่
อ าเภอหลังสวน จังหวัดชุมพร แตกต่างออกไปจากท่ีอ่ืน ซึ่งโดยทั่วไปจะแข่งขันกัน
ด้วยความเร็ว เรือล าใดพายเข้าเส้นชัยก่อนก็จะเป็นฝ่ายชนะ แต่การแข่งขันเรือ
ยาวหลังสวน เป็นการแข่งขันแบบขึ้นโขนชิงธง ฝีพายคนแรกที่อยู่ในต าแหน่งหัว
เรือ เรียกว่านายหัวเรือ ต้องท าหน้าที่ปีนขึ้นบนโขนเรือและคว้าธงชัยมาให้ได้ หาก
คว้าธงพลาดหรือคว้าได้แต่ตัวตกน้ าก็จะถูกปรับแพ้เช่นกัน ดังนั้นการแข่งขันเรือ
ยาวของอ าเภอหลังสวน ไม่เป็นการแข่งขันที่พละก าลังหรือความเร็วของฝีพาย
เพียงอย่างเดียว หากแต่ต้องอาศัยความสามัคคีเป็นหนึ่งเดียว ความแม่นย าใน
จังหวะ และทิศทางของการบังคับเรือ เป็นเสน่ห์ที่หาชมที่ไหนได้ยากจนกระทั่ง
ได้รับตรา Unseen Thailand และธงหนึ่งในสยาม มาอยู่ด้วยกัน อีกทั้งยังเป็น
ความภาคภูมิใจเป็นอย่างยิ่งของชาวหลังสวน ที่ได้รับพระมหากรุณาธิคุณจาก
พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว และสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์พระบรมราชินีนาถ 
ตลอดจนพระบรมวงศานุวงศ์ พระราชทานโล่และถ้วยในการแข่งขันเรือขึ้นโขนชิง
ธง ซึ่งนับเป็นการแข่งขันเรือยาวแห่งเดียวในประเทศไทย ที่มีโล่และถ้วย
พระราชทานครบทุกพระองค ์

จากการศึกษารวบรวมข้อมูล จัดหมวดหมู่มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 
(คณะกรรมการฝ่ายประมวลเอกสารและจดหมายเหตุ , 2542; ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร, 
2561) โดยใช้เกณฑ์การจัดหมวดหมู่ตามพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม พ.ศ. 2559 โดยใช้การแบ่งประเภทเป็นออกเป็น 6 ประเภท ประกอบด้วย 1. วรรณกรรม
พ้ืนบ้านและภาษา จ านวน 9 รายการ 2. ศิลปะการแสดง จ านวน 7 รายการ  3. แนวปฏิบัติทางสังคม 
พิธีกรรมประเพณีและเทศกาล จ านวน 35 รายการ 4. ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและ
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จักรวาล จ านวน 27 รายการ  5. งานช่างฝีมือดั้งเดิม จ านวน 7 รายการ 6. การเล่นพ้ืนบ้าน กีฬา
พ้ืนบ้านและศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว จ านวน 4 รายการ ซึ่งสามารถสรุปแนวทางการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพรได้ดังตารางที่ 18 ดังนี้ 

ตารางที่ 18 สรุปแนวทางการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจงัหวัดชุมพร 

ประเภทมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม อนุรักษ ์ ฟ้ืนฟู ส่งเสริม 

1. วรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา    
ต าราหมอพร  √ √ 
เพลงนา  √ √ 

เพลงกล่อมลูก √ √ √ 
เพลงเรือ    √ √ 

2. ศิลปะการแสดง    
เพลงกรรมตัก  √ √ 

เพลงเห้    √ √ 
นิทาน √  √ 

ไทยด า √ √ √ 
สวดมาลัย   √  √ 

โนรา √ √ √ 
หนังตะลุง √ √ √ 
เรือบก √ √ √ 
ระบ าร่อนแร่  √ √ 
กลองยาว   √ 

ล าตัดพื้นบ้าน (ล าตัดป่า)   √ √ √ 
ฟ้อนแคน ไทยทรงด า √ √ √ 

3. แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมประเพณีและเทศกาล    
การท าบุญขึ้นถ้ ารับร่อ √ √ √ 

การแห่พระแข่งเรือ √ √ √ 
ประเพณีขึ้นถ้ าเขาพลู   √ √ √ 

ประเพณีวันตรุษไทย √ √ √ 
ประเพณีชักพระลากหัวเข้ √ √ √ 
ประเพณีไทยทรงด า √ √ √ 

ประเพณีห่มผ้าพระธาตุเจดีย์เขาน้อย √ √ √ 
ถวายสลากภัต √ √ √ 
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ตารางที่ 18 สรุปแนวทางการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร (ต่อ) 
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจงัหวัดชุมพร 

ประเภทมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม อนุรักษ ์ ฟ้ืนฟู ส่งเสริม 

3. แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมประเพณีและเทศกาล (ต่อ)    
งานประจ าปีวัดเจ้าฟ้าศาลาลอย √ √ √ 
ประเพณีชักพระลากหัวเข้ √ √ √ 

ประเพณีไทยทรงด า √ √ √ 
ประเพณีห่มผ้าพระธาตุเจดีย์เขาน้อย √ √ √ 

ถวายสลากภัต √ √ √ 
งานประจ าปีวัดเจ้าฟ้าศาลาลอย √ √ √ 
ประเพณีขึ้นถ้ าเขาเงิน √ √ √ 
ประเพณีขึ้นเบญจา √ √ √ 

ประเพณีวิ่งแหวกทะเลสู่เกาะพิทักษ์ √ √ √ 
การแข่งขันเรือไม้โตนด √ √ √ 
งานวันผลไม้หลังสวน √ √ √ 

งานโลกทะเลชุมพร √ √ √ 
ล่องแพพะโต๊ะ √ √ √ 

พิธีไหว้ผีคอก √ √ √ 
งานเทิดพระเกียรติกรมหลวงชุมพรเขตรอุดมศักดิ์  √ √ 

ประเพณีขึ้นผ้าพระราชทานห่มพระปรางค์วัดประเดิม √ √ √ 
ประเพณีแห่พระแข่งเรือข้ึนโขนชิงธง โล่และถ้วยพระราชทาน  √ √ √ 
ประเพณีแห่ผ้าพระราชทานในสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ                     
สยามบรมราชกุมารี ข้ึนห่มพระบรมธาตุสวี 

√ √ √ 

ประเพณีส่งตายายตามสายน้ า √ √ √ 

ประเพณีตักบาตรเทโว วัดเขาเจดีย์ √ √ √ 
ประเพณีสรงน้ าพระธาตุมุจลินทร์ √ √ √ 

ประเพณีปิดทองรอยพระพุทธบาทจ าลอง √ √ √ 
ประเพณีห่มผ้าพระเจดีย์ เขาน้อย √ √ √ 

ประเพณีร้อยชั้นปิ่นโต √ √ √ 
ประเพณีไหว้ครูโนรา  √ √ 
การเหยียบเสน  √ √ 
ประเพณีจบปีจบเดือน  √ √ 
การท าขวัญข้าว  √ √ 
ประเพณีสวดหาดลอยแพ  √ √ 
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ตารางที่ 18 สรุปแนวทางการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร (ต่อ) 
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจงัหวัดชุมพร 

ประเภทมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม อนุรักษ ์ ฟ้ืนฟู ส่งเสริม 

3. แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมประเพณีและเทศกาล (ต่อ)    
ประเพณีไหว้แม่ย่านาง  √ √ 
ประเพณีท าขวัญเรือยาว  √ √ 

ประเพณีเรียกครูโนราห์  √ √ 
4. ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล    

อาหารและโภชนาการ    
เมนูใบเหลียง  √ √ 
เคยคั่ว  √ √ 
แกงเหมงพร้าว  √ √ 

แกงเคยเกลือ  √ √ 
ปลากระบอกทอดขมิ้น  √ √ 
ย าหร้าย  √ √ 

หมึกต้มหวาน  √ √ 
หลนไตปลา  √ √ 

แกงเนื้อย่างหัวตาลอ่อน  √ √ 
แกงหมูกล้วยดิบ  √ √ 

แกงหยวกกล้วยหมูสามชั้น  √ √ 
ข้าวเหนียวอุบ  √ √ 
เมี่ยงค าใบรางจืด  √ √ 
ปลาเค็มฝังทราย √ √ √ 

แกงส้มทุเรียนกุ้งสด  √ √ 
จันทน์เทศแปรรูป  √ √ 
ปลาทูต้มหวาน  √ √ 

ห่อหมกปลา   √ 
ขนมศิลาอ่อน   √ 

น้ าตาลมะพร้าว   √ 
กล้วยเล็บมือนางชุบแป้งทอด   √ 

ข้าวต้มใบกะพ้อกับกล้วยเล็บมือนาง  √ √ 
ขนมจากป้ามิก   √ 

ขนมถ้วยโบราณ   √ 
กล้วยหอมทองฉาบ   √ 
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ตารางที่ 18 สรุปแนวทางการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร (ต่อ) 
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจงัหวัดชุมพร 

ประเภทมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม อนุรักษ ์ ฟ้ืนฟู ส่งเสริม 

4. ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล     
อาหารและโภชนาการ (ต่อ)    
การหุงข้าวด้วยกระบอกไม้ไผ่กับใบเร็ด   √ 

ไข่เจียวใบเตย   √ 
5. งานช่างฝีมือดั้งเดิม    

ช่างแกะสลักหนังตะลุง √ √ √ 
ผลิตภัณฑ์จากเชือกกล้วย  √ √ 
การจักรสาน   √ 
การท าไม้พายเรือยาว √ √ √ 

ช่างต่อเรือโบราณ √ √ √ 
งานช่างไม้   √ 
ผ้าทอสันตินิมิต √ √ √ 

6. การเล่น พ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และศิลปะการต่อสู้ 
ป้องกันตัว 

   

ร าแม่ศรี   √ √ √ 
การเล่นลูกช่วง   √ √ √ 

ตีคลี   √ 
การท าลูกลม   √ 

จากตารางที่  18 สรุปแนวทางการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัด 
ชุมพร จากการศึกษารวบรวมข้อมูล จัดหมวดหมู่มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 
(คณะกรรมการฝ่ายประมวลเอกสารและจดหมายเหตุ , 2542; ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร, 
2561) โดยใช้เกณฑ์การจัดหมวดหมู่ตามพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม พ.ศ. 2559 โดยใช้การแบ่งประเภทเป็นออกเป็น 6 ประเภท ประกอบด้วย 1. วรรณกรรม
พ้ืนบ้านและภาษา จ านวน 4 รายการ แนวทางการจัดการ ได้แก่ อนุรักษ์ จ านวน 1 รายการ ฟ้ืนฟู 
จ านวน 4 รายการ และส่งเสริม จ านวน 4 รายการ 2. ศิลปะการแสดง จ านวน 12 รายการ แนว
ทางการจัดการ ได้แก่ อนุรักษ์ จ านวน 8 รายการ ฟ้ืนฟู จ านวน 9 รายการ และส่งเสริม จ านวน 12 
รายการ  3. แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรมประเพณีและเทศกาล จ านวน 35 รายการ แนวทางการ
จัดการ ได้แก่ อนุรักษ์ จ านวน 26 รายการ ฟ้ืนฟู จ านวน 35 รายการ และส่งเสริม จ านวน 35 
รายการ 4. ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล จ านวน 27 รายการ แนวทางการ
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จัดการ ได้แก่ อนุรักษ์ จ านวน 1 รายการ ฟ้ืนฟู จ านวน 18 รายการ และส่งเสริม จ านวน 27 รายการ  
5. งานช่างฝีมือดั้งเดิม จ านวน 7 รายการแนวทางการจัดการ ได้แก่ อนุรักษ์ จ านวน 4 รายการ ฟ้ืนฟู 
จ านวน 5 รายการ และส่งเสริม จ านวน 7 รายการ 6. การเล่นพ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้านและศิลปะการ
ต่อสู้ป้องกันตัว จ านวน 4 รายการ แนวทางการจัดการ ได้แก่ อนุรักษ์ จ านวน 2 รายการ ฟ้ืนฟู 
จ านวน 2 รายการ และส่งเสริม จ านวน 4 รายการ  

สรุปจากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร สามารถจัด
ประเภทมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพรได้ 2 ประเภท ดังนี้ 1.มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ 
(Tangible Cultural Heritage) ทั้งสิ้น 26 มรดกทางวัฒนธรรม และ 2.มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้อง
ไม่ได้ (Intangible Cultural Heritage) ทั้งสิ้น 54 มรดกทางวัฒนธรรม ทั้งนี้ จากการศึกษารวบรวม
ข้อมูล จัดหมวดหมู่ แนวทางการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร ทั้งสิ้น 89 มรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งสามารถน าข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร ใช้ใน
การศึกษาเป็นข้อมูลประกอบการศึกษาการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

3. แนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism)  

รูปแบบการท่องเที่ยวที่สามารถให้นักท่องเที่ยวได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้เพ่ือท าความเข้าใจใน
คุณค่าทางสังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อมของพ้ืนที่ท่องเที่ยวอย่างลึกซึ้ง โดยผ่านการท ากิจกรรม 
และได้รับประสบการณ์ร่วมกับเจ้าของพ้ืนที่หรือชุมชน ทั้งนี้นักท่องเที่ยวจะได้ลงมือปฏิบัติในการท า
กิจกรรมนั้นด้วยตนเองนอกเหนือจากการเดินทางท่องเที่ยวเพ่ือพักผ่อนหย่อนใจ นั่นคือ การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ (Creative Tourism) 

ค าว่า “การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์” ถูกกล่าวถึงครั้งแรกในปี พ.ศ. 2543 โดย Greg 
Richards และ Crispin Raymond ซึ่งเป็นผู้ร่วมริเริ่ม บัญญัติศัพท์ โดยได้แรงบันดาลใจจากการรับฟัง
ประสบการณ์การท่องเที่ยวอันน่าประทับใจของนักท่องเที่ยวผู้หนึ่งคือ Eliza Raymond บุตรสาวของ 
Crispin ในปลายปี พ.ศ. 2542 ระหว่างการเดนิ ทางกลับภูมิล าเนาที่ประเทศนิวซีแลนด์ได้แวะท่องเที่ยว
หลายประเทศในภูมิภาคเอเชียแปซิฟิค  ได้แก่ ประเทศไทย พม่า อินโดนีเซีย และออสเตรเลีย การ
ท่องเที่ยวครั้งนี้ Eliza ได้มีโอกาสเรียนการนวดแผนไทยที่จังหวัดเชียงใหม่ ประเทศไทย ก่อนจะเดินทางไป
บาหลี ประเทศอินโดนีเซียเพ่ือเรียนรู้วิธีการท าอาหารมังสะวิรัตพ้ืนเมือง จากนั้นเดินทางต่อไปยังประเทศ
ออสเตรเลียและเข้าอบรมหลักสูตรสั้นๆ เกี่ยวกับการเป็นปศุสัตว์หรือผู้ดูแลฝูงสัตว์ Crispin ให้ความสนใจ
การท่องเที่ยวรูปแบบนี้มาก จนกระทั่งในช่วงต้นปี พ.ศ. 2543 Crispin เข้าร่วมงานสัมมนานานาชาติ
เกี่ยวกับการท่องเที่ยวที่ประเทศโปรตุเกสและมีโอกาสเข้าฟังการบรรยายของ Greg ในหัวข้อ “การเติบโต
ของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในทวีปยุโรป” (The rapid growth of cultural tourism in Europe)  ซึ่ง 
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Greg Richards ได้กล่าวถึงความจ าเป็นในการปรับเปลี่ยนรูปแบบของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมแบบ
ดั้งเดิมที่ก าลังจะเสื่อมถอยทั้งในแง่ความน่าสนใจและความสมบูรณ์ของแหล่งท่องเที่ยว บางแห่งก าลังจะ
กลายสภาพเป็นการท่องเที่ยวมวลชน (Mass Tourism) (นนทวรรณ ส่งเสริม, 2558) 

Crispin Raymond และ Greg Richards ได้คิดค านี้ขึ้นมาในการประชุมสัมมนาในประเทศ 
นิวซีแลนด์ที่เริ่มข้ึนปี ค.ศ. 2000 ได้มีความพยายามให้ความหมายแก่การท่องเที่ยวเพ่ือความต้องการ  
มีประสบการณ์อันจริงแท้ด้วยการได้มีส่วนร่วมในการเรียนศิลปะ มรดกวัฒนธรรมหรือเรียนรู้ลักษณะ
พิเศษ อย่างใดอย่างหนึ่งของแหล่งท่องเที่ยว การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์เป็นการท่องเที่ยวที่เปิดโอกาสให้
ผู้มาเยือน ได้พัฒนาศักยภาพเชิงสร้างสรรค์ผ่านการมีส่วนร่วมในหลักสูตรและประสบการณ์การเรียนรู้
มรดกภูมิปัญญาอย่างใดอย่างหนึ่งของแหล่งท่องเที่ยวปลายทาง ลักษณะเช่นนี้จึงเห็นได้ชัดว่าการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ แตกต่างไปจากการท่องเที่ยวเชิงนิเวศและการท่องเที่ยววัฒนธรรม กระนั้นการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ก็ไม่ได้ ถือว่าการท่องเที่ยวอ่ืนเป็นคู่แข่งแต่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์มีบทบาท
ส่งเสริมการท่องเที่ยวแบบอ่ืนให้ได้ เพ่ิมและเติมเต็มความต้องการของผู้มาเยือนได้อีกช่องทางหนึ่ง 

แม้ค านิยามและแนวความคิดเกี่ยวกับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ได้รับการเผยแพร่ออกไป
เป็นครั้งแรก แต่ยังไม่เป็นที่รู้จักในวงกว้าง จนกระทั่ง ในปี พ.ศ.2547 องค์การการศึกษาวิทยาศาสตร์และ
วัฒนธรรมแห่งสหประชาชาติหรือยูเนสโก (UNESCO) ได้สนับสนุนนโยบายส่งเสริมความหลากหลายทาง
วัฒนธรรมของโลก (Global Alliance for Cultural Diversity) เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือส าหรับการพิทักษ์
รักษาวัฒนธรรม โดยเสนอแนวความคิดเกี่ยวกับเรื่อง “เครือข่ายเมืองสร้างสรรค์” (The Creative City 
Network) ซึ่งมีเป้าหมายที่จะสนับสนุนความร่วมมือระหว่างท้องถิ่นเพ่ือการพัฒนาในระดับนานาชาติและ
เชื่อมโยงเมืองต่างๆ ทั่วโลกเข้าด้วยกัน โดยเน้นการพัฒนาด้านอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ (Creative 
Industries) ที่จะน าไปสู่รูปแบบใหม่ของความร่วมมือในระดับนานาชาติ ในภาคประชาชนเอกชน 
สาธารณะ และประชาคมเครือข่ายเมืองสร้างสรรค์ของยูเนสโก มีทั้งหมด 7 กลุ่ม เมืองหนึ่งเมืองใดที่จะเข้า
ร่วมเป็นเมืองสร้างสรรค์ (Creative City) ภายใต้การประกาศรับรองโดยยูเนสโกจะต้องเลือกเสนอตนเองได้
เพียงประเภทเดียวเท่านั้นจากกลุ่มต่างๆ ได้แก่ (1) วรรณกรรม (Literature) (2) งานหัตถกรรมและศิลปะ
พ้ืนบ้าน (Crafts and Folk art) (3) งานออกแบบ (Design) (4) ดนตรี (Music) (5) อาหาร(Gastronomy) 
(6) ภาพยนตร์ (Cinema) และ (7) สื่อศิลปะ (Media Arts) 

เครือข่ายดังกล่าวได้น าไปสู่การพัฒนาการท่องเที่ยวในรูปแบบใหม่ที่สอดคล้องกับทิศทาง
ของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ยูเนสโกเชื่อว่าการท่องเที่ยวเป็นเครื่องมือของการท าความเข้าใจเกี่ยวกับ
คุณค่าของความหลากหลายในวัฒนธรรมซึ่งนอกจากจะเป็นการเสริมแรงให้กับการตระหนักรู้ในคุณค่าของ
ชุมชนของตนเองแล้ว ขณะเดียวกันก็เป็นการส่งเสริมพัฒนาศักยภาพของการสร้างสรรค์ให้กับ
นักท่องเที่ยวเองเพ่ือที่จะน าประสบการณ์ที่ได้จากการเดินทางท่องเที่ยวไปใช้ในวิถีชีวิตของตนเองอีกด้วย 
(นนทวรรณ ส่งเสริม, 2558) 
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ส าหรับประเทศไทยการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ยังคงเป็นเรื่องใหม่ แม้จะมีหลายหน่วยงาน
เริ่มให้ความส าคัญแต่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ยังคงไม่เป็นที่รู้จักกันในหมู่นักท่องเที่ยวและ
ผู้ประกอบการด้านการท่องเที่ยวนักองค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน
(องค์การมหาชน) หรือ อพท. ถือเป็นองค์กรที่บุกเบิกด้านการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ในประเทศไทย 
โดยพันเอก ดร. นาฬิกอติภัค แสงสนิท (2552) ผู้อ านวยการ อพท. ได้ก าหนดค านิยามเพ่ือเป็นแนวทางการ
ปฏิบัติงานขององค์การฯ ไว้ว่า “การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ คือ การท่องเที่ยวที่สัมพันธ์กับประวัติศาสตร์
ศิลปวัฒนธรรม วิถีชุมชนและเอกลักษณ์สถานที่ โดยนักท่องเที่ยวได้เรียนรู้เพ่ือสร้างประสบการณ์ตรง
ร่วมกับเจ้าของวัฒนธรรม และมีโอกาสได้ใช้ชีวิตร่วมกันกับเจ้าของสถานที่ และเป็นการสร้างมูลค่าเพ่ิม
ให้กับประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม วิถีชุมชนและเอกลักษณ์ของสถานที่ ไม่ใช่กิจกรรมที่เน้นรายได้ของ
ชุมชน แต่เป็นกิจกรรมที่เน้นคุณค่าของชุมชนเท่านั้น” (นาฬิกอติภัค แสงสนิท, 2552) 

Rhodes กล่าวถึง ความสร้างสรรค์ในการท่องเที่ยวว่าจะต้องมีส่วนประกอบที่ส าคัญที่
เรียกว่า “4Ps” ของความสร้างสรรค์ ซึ่งประกอบด้วย ตัวบุคคล (person) กระบวนการต่างๆ (process) 
ตัวสินค้าและบริการ (product) และสิ่งแวดล้อมต่างๆ (press/environment) ที่เกี่ยวข้อง (Rhodes, 
1961) 

แนวคิดของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ที่มุ่งหวังการท่องเที่ยว ที่สนับสนุนให้นักท่องเที่ยว
ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพ่ือท าความเข้าใจในคุณค่าทางสังคม วัฒนธรรมและสภาพแวดล้อมของพ้ืนที่
ท่องเที่ยวอย่างลึกซึ้ง โดยผ่านประสบการณ์ตรงร่วมกับเจ้าของพ้ืนที่หรือเจ้าของวัฒนธรรม  ไม่เน้นการ
สร้างรายได้ให้กับชุมชน แต่เป็นกิจกรรมที่เน้น “คุณค่า” ของชุมชนเป็นส าคัญ (องค์การบริหารการพัฒนา
พ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน), 2559) 

การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) จึงเป็นทิศทางใหม่ของการท่องเที่ยว
ของโลกปัจจุบัน ที่มีจุดหมายเพ่ือการสนทนา แลกเปลี่ยน เรียนรู้ระหว่างวัฒนธรรม และเชื่อว่าจะช่วย
ให้การท่องเที่ยว เป็นเครื่องมือของการท าความเข้าใจเกี่ยวกับคุณค่าของความหลากหลายใน
วัฒนธรรม ซึ่งนอกจากจะเป็นการ เสริมแรงให้กับการตระหนักรู้ในคุณค่าของชุมชนของตนเองแล้ว 
ขณะเดียวกันก็เป็นการส่งเสริมพัฒนาศักยภาพของการสร้างสรรค์ให้กับนักทองเที่ยวเอง เพ่ือที่จะน า
ประสบการณ์ที่ได้จากการเดินทางท่องเที่ยวไปใช้ในวิถีชีวิตของตนเองอีกด้วย (สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ 
และคณะ, 2554) 
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3.1 คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  
คุณลักษณะที่ส าคัญจากค านิยามขององค์กร ผู้เชี่ยวชาญและนักวิชาการ ที่ท าให้การ

ท่องเที่ยวสร้างสรรค์แตกต่างจากการท่องเที่ยวทั่วไป ดังนี้ (นนทวรรณ ส่งเสริม, 2558) 

ตารางที่ 19 คุณลักษณะส าคัญการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

ล าดับ คุณลักษณะส าคัญการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
1. ผู้ท่องเที่ยวและเจ้าของบ้านมีความผูกพันระหว่างกัน(Each engaging the other) 

2. มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรมระหว่างผู้ท่องเที่ยวและเจ้าของบ้าน  
(Cross-cultural engagement /cultural experience) 

3. ผู้ท่องเที่ยวและเจ้าของบ้านมีความเข้าใจอย่างลึกซ้ึงทางวัฒนธรรมของพ้ืนที่ที่ท่องเที่ยว 
(Spirit of place/ deep meaning/ understanding of the specific cultural of 
the place) 

4. ผู้ท่องเที่ยวและเจ้าของบ้านมีประสบการณ์จากการมีส่วนร่วม (Hands-on experience) 
5. ผู้ท่องเที่ยวและเจ้าของบ้านมีการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างกัน/ส่งผ่าน-ส่งต่อ

ประสบการณ์ (Exchange information/transformation and transformative 
experiences) 

6. ผู้ท่องเที่ยวเป็นผู้เข้าร่วมกิจกรรมมากกว่าเป็นผู้ชม (More participate than observe) 
7. ผู้ท่องเที่ยวมีโอกาสพัฒนาศักยภาพในการสร้างสรรค์ของตนเองและมีส่วนร่วมในการ

ตัดสินใจร่วมกับเจ้าของพ้ืนที่ (Co-creating tourism experience) 

8. เป็นความจริงแท้ทั้ งในกระบวนการการผลิตและผลิตภัณฑ์ , ประสบการณ์จริ ง 
(Authentic both process and product/genuine experience) 

จากแนวคิดข้างต้นสามารถประมวลลักษณะเฉพาะที่ท าให้การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์
แตกต่างจากการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมแบบดั้งเดิม โดย Greg Richards (2010) ได้สรุปไว  6 
ประเด็นส าคัญ ได้แก่ (Richards, 2010) 

ตารางที่ 20 คุณลักษณะส าคัญการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
ล าดับ คุณลักษณะส าคัญการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

1. 
 

เป็นรูปแบบการท่องเที่ยวที่เพ่ิมทักษะให้กับนักท่องเที่ยว ซึ่งการพัฒนาทักษะของ
นักท่องเที่ยวสามารถเกิดขึ้นได้จากการที่นักท่องเที่ยวเข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
ท่องเที่ยว 

2. เป็นรูปแบบการท่องเที่ยวที่มีสินค้าหลัก คือ ทักษะและประสบการณ์ด้านวัฒนธรรมที่เกิด
จากการเข้าร่วมกิจกรรมการท่องเที่ยว ประสบการณ์จะกลายเป็นสินค้า 
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ตารางที่ 20 คุณลักษณะส าคัญการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

ล าดับ คุณลักษณะส าคัญการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
3. เป็นรูปแบบการท่องเที่ยวที่เปลี่ยนจากการขายทรัพยากรการท่องเที่ยวที่จับต้องได้สู่

ทรัพยากรการท่องเที่ยวที่จับต้องไม่ได้ เปลี่ยนจากการขายสินค้าที่เป็นวัตถุไปสู่การขาย
สินค้า ที่เรียกว่า ประสบการณ์ 

4. เป็นรูปแบบการท่องเที่ยวที่เปลี่ยนจากสินค้าที่เป็นวัฒนธรรมระดับสูงไปสู่สินค้าที่เป็น
วัฒนธรรมประจ าวันเพ่ือให้นักท่องเที่ยวสามารถเรียนรู้ สัมผัสถึงความเป็นท้องถิ่น และ
สร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมท้องถิ่นได้ง่ายขึ้น โดยวัฒนธรรมระดับสูง เป็น
วัฒนธรรมที่นักท่องเที่ยวจ าเป็นจะต้องไปเยี่ยมชม ได้แก่ พิพิธภัณฑ์ อาคาร แสดงผลงาน
ศิลป์ อนุสาวรีย์ต่างๆ ส่วนวัฒนธรรมประจ าวันจะเป็นวัฒนธรรมท้องถิ่นอย่างแท้จริงที่มี
อยู่ตามชนบทในวิถีชีวิตประจ าวัน เช่น ตลาดนัดท้องถิ่น ร้านอาหารพ้ืนบ้านตามชนบท 
สภากาแฟ เป็นต้น 

5. เป็นรูปแบบการท่องเที่ยวที่เปิดโอกาสให้นักท่องเที่ยวมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการ
ท่องเที่ยวร่วมกับชุมชนท้องถิ่น นักท่องเที่ยวจะได้สัมผัสถึงวิถีชีวิตของคนในท้องถิ่นอย่าง
แท้จริงโดยแต่ละกิจกรรมจะมีชาวบ้านในท้องถิ่นคอยให้ค าแนะน าในการด าเนินกิจกรรม 

6. เป็นรูปแบบการท่องเที่ยวที่ต้องมีความโดดเด่นแตกต่างกันด้านทรัพยากรการท่องเที่ยว
เพ่ือสร้างเอกลักษณ์ให้กับแหล่งท่องเที่ยว เนื่องจากนักท่องเที่ยวต้องการประสบการณ์
ใหม่ๆ ที่มีความแตกต่างกัน ซึ่งกิจกรรมการท่องเที่ยวดังกล่าวถือว่าเป็นเอกลักษณ์
เฉพาะตัวของท้องถิ่น เมื่อพิจารณาความแตกต่างระหว่างการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมซึ่ง
เป็นรูปแบบการท่องเที่ยวแบบเดิมกับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ซึ่งเป็นรูปแบบการ
ท่องเที่ยวใหม่ 

Greg Richards หนึ่งในผู้ก่อตั้งแนวความคิดเรื่องการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ได้ชี้ ให้เห็น
ว่า รูปแบบของการท่องเที่ยวแบบใหม่ที่เรียกว่า “การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์” (Creative Tourism) 
แม้จะเป็นส่วนหนึ่งของการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม (Cultural Tourism) ก็จริงอยู่ แต่ก็เป็นการ
ปรับเปลี่ยนไปจากการท่องเที่ยวแบบเดิมที่นานวันเข้าก็ยิ่งเป็นการท่องเที่ยวที่มีคุณภาพต่ าลง 
เนื่องจากกลายเป็นการท่องเที่ยวมวลชนที่ใช้เวลาเดินทางไปกับการเข้าชมและถ่ายภาพตามสถานที่
น่าสนใจและมีความส าคัญในทางธรรมชาติและวัฒนธรรม ไม่ว่าจะเป็นหาดทราย มรดกทางวัฒนธรรม 
พิพิธภัณฑ์ อนุสรณ์สถาน แต่นักท่องเที่ยวรุ่นใหม่มีความปรารถนาที่จะเข้าไปมีส่วนร่วมในทาง
วัฒนธรรมของพ้ืนที่ที่ตนเองไปเที่ยว หรือในอัตลักษณ์ของพ้ืนที่ท่องเที่ยวนั้น ๆ ในภาพรวม การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จึงเป็นการท่องเที่ยวที่มีความสนใจเลื่อนไปจากเดิมคือ จากวัฒนธรรมที่จับ
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ต้องได้ (Tangible Cultural Resources) ไปสู่ทรัพยากรทางวัฒนธรรมที่เป็นนามธรรม (Intangible 
Cultural Resources) (Richards, 2010) 

 
ภาพที่ 5 การเคลื่อนของวัฒนธรรมการท่องเที่ยวจากแบบเดิมสู่แบบใหม่ 

ที่มา: ปรับปรุงจาก (Richards, 2010) 

การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) จึงมีคุณค่า 2 ด้าน คือ 1) นักท่อง 
เที่ยวได้เข้าใจอย่างถ่องแท้ถึง “จิตวิญญาณ”ของพ้ืนที่ท่องเที่ยว ได้ซึมซับคุณค่าของชุมชน ในด้าน
ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม งานศิลปะ หัตถกรรม ประเพณี ความเชื่อ และวิถีชีวิตของ 
ชุมชน สามารถถ่ายทอดประสบการณ์การท่องเที่ยวของตนได้อย่างถูกต้อง ในขณะเดียวกัน
ประสบการณ์ใหม่ๆ ที่ได้รับผ่านการลงมือปฏิบัติโดยตรงก็จะช่วยเพ่ิมโอกาสในการพัฒนาศักยภาพใน
การสร้างสรรค์ของตนเอง 2) ชุมชนได้ตระหนักถึงความส าคัญของมรดกทางธรรมชาติหรือทาง
วัฒนธรรมชุมชนที่สืบทอดกันมา การที่นักท่องเที่ยวภายนอกต่างวัฒนธรรมได้ให้ความสนใจต่อมรดก
ทางธรรมชาติหรือวัฒนธรรมก็จะช่วย ยืนยันในความส าคัญของมรดกดังกล่าว และเป็นแรงเสริมให้
ชุมชนสามารถด ารงรักษาคุณค่าของความเป็น ชุมชนในด้านนั้น ๆ ไม่ว่าจะเป็นทางด้านประวัติศาสตร์ 
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม งานศิลปะ หัตถกรรม ประเพณี ความเชื่อ และวิถีชีวิตของชุมชน ให้คงอยู่
คู่ชุมชนตลอดไป และการที่ชุมชนยืนยันและพร้อมที่จะสืบ ทอด “คุณค่า” ของมรดกชุมชน ก็จะเป็น
ปัจจัยส าคัญต่อการสร้าง “มูลค่า” ให้กับสมาชิกโดยรวมในชุมชนโดย ที่ยังคงรักษาความสมดุลในทาง 
สังคมวัฒนธรรม เศรษฐกิจและสภาพแวดล้อมไว้ได้ ซึ่งจะเพ่ิมโอกาสในการปลูก จิตส านึกของความรัก
และหวงแหนมรดกทางธรรมชาติและวัฒนธรรมของชุมชนสู่เยาวชนรุ่นต่อๆไปได้อย่างยั่งยืน (สุดแดน 
วิสุทธิลักษณ์ และคณะ, 2554) 

สิ่งก่อสร้าง 
พิพิธภัณฑ์ 
อนุสาวรีย์ 
หาดทราย 

ภูเขา 

ภาพลักษณ์ 
อัตลักษณ์ 
วิถีชีวิต 

บรรยากาศ 
เรื่องเล่า 

ความสร้างสรรค์ 
ส่ือ 
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ภาพที่ 6 การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) 

ที่มา: (Trendnovation Southeast, 2018) 

จากภาพที่ 6 ภัทรพงศ์ อินทรก าเนิด และคณะ ได้เปรียบเทียบลักษณะของการท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์กับรูปแบบการท่องเที่ยวแบบอ่ืนๆ โดยอ้างอิงมิติภาคผู้ผลิตและผู้บริโภค หากมองใน
ภาคผู้ผลิตแล้วนั้นมีแนวโน้มของการเปลี่ยนแปลงแนวโน้มในการท่องเที่ยว จากการน าเสนอ
วัฒนธรรมระดับสู ง  (High Culture)  ที่ เป็นสถานที่ท่อง เที่ ยวที่  “จ า เป็นต้องไปชม” เช่น 
พระบรมมหาราชวัง พิพิธภัณฑ์ และอ่ืนๆ มาสู่สถานที่ท่องเที่ยวแบบหายากและยังไม่ค่อยมีผู้ใดได้ชื่น
ชม (Unseen Destinations) ซึ่งสามารถเปิดโอกาสให้นักท่องเที่ยวได้สัมผัสกับวัฒนธรรมประจ าวัน 
(Everyday Culture) ของคนในพ้ืนที่มากขึ้น เช่น ร้านอาหารท้องถิ่นหรือสถานที่ที่ผู้ คนใช้ 
ในชีวิตประจ าวัน ในขณะเดียวกันนักท่องเที่ยวก็เริ่มมีความอยากที่จะเข้าไปสัมผัสกับวัฒนธรรมถิ่น  
ให้ความรู้สึกเหมือนเป็นส่วนหนึ่งของสถานที่ที่ตนได้ไปเยี่ยมชม (Active Consumption) มากกว่าที่
จะเป็นเพียงนักท่องเที่ยวที่เสมือนคนนอกผู้มาเยือน เป็นเพียงผู้สังเกตการณ์ และไม่ได้มีปฏิสัมพันธ์กับ
คนในพ้ืนที่ (Passive Consumption) (Richards, 2010) อ้างถึงใน (ภัทรพงศ์ อินทรก าเนิด และคณะ
, 2553) 

องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) ได้
เสนอองค์ประกอบของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ การขับเคลื่อนแนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
อาศัยการบูรณาการองค์ประกอบที่ส าคัญ 4 ด้าน ดังนี้ 
  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=creative+tourism&source=images&cd=&cad=rja&docid=r-tkCU5FZnLi1M&tbnid=ncUSiRNb-C5lOM:&ved=0CAUQjRw&url=http://trendsoutheast.org/2011/all-issues/issue-20/creative-tourism-2-0/&ei=MZ2pUYXzJYfprAe-qIHgDQ&psig=AFQjCNFkN_T1j2l24IR7oKBxD8HhK0Xrcg&ust=1370156680893650
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ตารางที่ 21 องค์ประกอบของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

องค์ประกอบ ค าอธิบาย 
ทุนทางวัฒนธรรม 

(Cultural Capital)  
ทุนทางวัฒนธรรมคือพ้ืนฐานที่ส าคัญของการท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ ทุนทางวัฒนธรรม เป็นการอธิบายความหมายในมิติ
เชิงเศรษฐศาสตร์ซึ่งเกี่ยวข้องกับการสร้างมูลค่าในเชิงเศรษฐกิจ
จากวัฒนธรรมแขนงต่างๆ ในช่วงเวลาแห่งการเปลี่ยนผ่านจาก
ยุคที่เน้นการผลิตในเชิงอุตสาหกรรมไปสู่ยุคที่เน้นการบริการซึ่ง
สามารถเชื่อมโยงกับการเสื่อนัยทางวัฒนธรรมได้ 

ความคิดสร้างสรรค์ 
(Creativity) 

การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์เป็นการน าความคิดสร้างสรรค์เข้า
มาผสมผสานในธุรกิจเพ่ือการสร้างมูลค่าเพ่ิม และก่อให้เกิดการ
ต่อยอดผลิตภัณฑ์การท่องเที่ยวที่เกิดความแตกต่าง โดดเด่น
เหนือคู่แข่ง และยากต่อการลอกเลียนแบบ จนเป็นความมี
เอกลักษณ์ (Uniqueness) ของบริษัท การใช้ชั้นเชิงความคิด
สร้างสรรค์ เ พ่ือส่งมอบ “ประสบการณ์ เชิ งสร้างสรรค์ ” 
(Creative Experience) ให้แก่นักท่องเที่ยวหรืออาจจะเรียกได้
ว่าเป็นการสร้างนิเวศวิทยาความคิดสร้างสรรค์ 

ทักษะเฉพาะตัว 
(Specialized Skills) 

ทักษะเฉพาะตัวของคนเกิดจากการหล่อหลอมทางวัฒนธรรม
โดยมีทุนความคิดสร้างสรรค์ เป็นรากฐานที่ส าคัญ ทักษะ
เฉพาะตัวสามารถแสดงออกได้หลายรูปแบบไม่ว่าจะเป็นงาน
ผลิตศิลปกรรม การสร้างสรรค์งานศิลปกรรมประเภทต่างๆ 
ศิลปะการแสดง ศิลปะการเล่าเรื่องและสื่อความหมายหรือ
แม้แต่ความมีอัธยาศัยไมตรีจิตและความโอบอ้อมอารีซึ่งเป็น
พ้ืนฐานส าคัญของการให้บริการแบบไทยที่มีมูลค่าสูงและมี
ชื่อเสียงในระดับโลก 

เทคโนโลยี 
(Technology) 

องค์ประกอบของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ในด้านเทคโนโลยี 
หมายถึง การใช้เทคโนโลยีเพ่ือกระตุ้นประสาทสัมผัสในด้าน
ต่างๆ เพ่ือก่อให้เกิดประสบการณ์ในเชิงสุนทรียภาพโดยเฉพาะ
อย่างยิ่งการใช้ เทคโนโลยีเพ่ือสร้างสื่อใหม่ (New Media) 
ส าหรับการท่องเที่ยว แนวคิดดังกล่าวสอดคล้องกับแนวคิด
ทางการตลาดยุคใหม่ท่ีเรียกว่า“การตลาดเชิงประสาทสัมผัส” 
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ตารางที่ 21 องค์ประกอบของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

องค์ประกอบ ค าอธิบาย 
เทคโนโลยี 

(Technology) 
(ต่อ) 

(Sensory Marketing) ที่เน้นการสร้างประสบการณ์ให้กับนัก 
ท่องเที่ยวผ่านประสาทสัมผัสทั้ง 5 คือ ตา (ดู) หู (ฟัง) จมูก 
(กลิ่น) ปาก (รสชาติ) และกาย (สัมผัส) ตัวอย่างที่เห็นได้ชัดเจน 
คือ การใช้ภาพยนตร์เป็นสื่อที่น าเสนอภาพลักษณ์ ของแหล่ง
ท่องเที่ยวและกระตุ้นให้เกิดความต้องการเดินทางไปสัมผัส
บรรยากาศที่พบเห็นในภาพยนตร์นั้น 

Tan, Kung และ Luh ได้น าเสนอรูปแบบของประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ในการวิจัย
เรื่องรูปแบบของประสบการณ์สร้างสรรค์ในการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ดังภาพต่อไปนี้ (Tan, Kung, 
& Luh, 2013) 

 
ภาพที่ 7 โมเดลของประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ A model of “creative experience” 

ที่มา: (Tan et al., 2013) 

นนทวรรณ ส่งเสริม ได้พัฒนาแบบจ าลองการจัดการท่องเที่ยวแนวคิดใหม่ เพ่ืออธิบาย
กรอบแนวคิดของการจัดการทองเที่ยวเชิงสรางสรรค และรูปแบบประสบการณพ้ืนฐานของการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ดังแผนภาพที่ 8 (Richards, 2010) อ้างถึงใน (นนทวรรณ ส่งเสริม, 2558) 
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ภาพที่ 8 แบบจ าลองการจัดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

ที่มา: (นนทวรรณ ส่งเสริม, 2558) 

จากแบบจ าลองอธิบายว่า รูปแบบพ้ืนฐานของการจัดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ แบ่ง
ออกเป็น 2 ลักษณะ คือ การสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมการท่องเที่ยวและการสร้างสรรค์เป็นฉากหลังของ
การท่องเที่ยว อธิบายได้ ดังนี้ 

1. ใช้การสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมของนักท่องเที่ยว (Using creativity as a tourist 
activity) เปนกิจกรรมที่ก าหนดขึ้นเพ่ือให้นักทองเที่ยวได้รับความร ู ทักษะและประสบการณ์ จากการ
ท่องเที่ยว โดย กิจกรรมสร้างสรรค์ ประกอบด้วย กิจกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้ (Learning) และ
กิจกรรมที่เกิดจากการทดสอบหรือทดลองปฏิบัติ (Testing) เช่น การเรียนในห้องเรียน การอบรมใน
ห้องประชุมเชิงปฏิบัติการหรือการลงมือท า ในสถานที่จริง เป็นต้น 

2. ใชการสรางสรรคเปนฉากหลังของการทองเที่ยว (Using creativity as backdrop 
for tourism) หรือการน าเอาความสร้างสรรค์ มาสร้างบรรยากาศ เพ่ือท าให้สถานที่ท่องเที่ยวมีเสน่ห์
มากขึ้นโดยการใช้ทรัพยากรการท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่มีอยู่น าไปสู่การสร้างประสบการณ์ใน 2 
ลักษณะ คือ การดู (Seeing) และการซื้อ (Buying) เช่น การเดินทางเยี่ยมชมแหล่งท่องเที่ยวและซื้อ
ของที่ระลึกจากหน้าร้านของสถานที่ท่องเที่ยวซึ่งเป็นองค์ประกอบที่มีอยู่ในการท่องเที่ยวอยู่แล้ว 

3.2 เกณฑ์คุณสมบัติของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
1. คุณสมบัติในเชิงพื้นที่  

1.1. มีความหลากหลายและโดดเด่นทางวัฒนธรรมและ/หรือธรรมชาติ 
1.2. มีความตระหนักรู้ในคุณค่าของชุมชนโดยเจ้าของวัฒนธรรม 

2. คุณสมบัติในเชิงกระบวนการ 
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2.1 มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 
2.2 มีประสบการณ์ตรงร่วมกับเจ้าของวัฒนธรรม 
2.3 มีกระบวนการที่จะน าไปสู่ความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในพ้ืนที่ท่องเที่ยว 
2.4 ไม่ท าลายคุณค่าของชุมชนและน าไปสู่สมดุลทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม

และสิ่งแวดล้อม 
กล่าวคือ ในพ้ืนที่ใดที่มีคุณสมบัติในสองประการนี้ ก็ถือได้ว่ามีศักยภาพที่จะพัฒนาให้

เป็นพ้ืนที่ของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ได้ คุณสมบัติในเชิงพ้ืนที่ นอกจากพ้ืนที่นั้นจะมีลักษณะที่
โดดเด่นในทางใดทางหนึ่งแล้วยังต้องมีการตระหนักรู้ในคุณค่าของกิจกรรมหรือมรดกทางวัฒนธรรม
ของตนเองหรือชุมชนด้วยเนื่องจากการที่จะสามารถพัฒนาขึ้นเป็นพ้ืนที่ของการท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์นั้น นักท่องเที่ยวและเจ้าของพ้ืนที่ต้องมีปฏิสัมพันธ์อันใกล้ชิดระหว่างกันผ่านการลงมือ
ปฏิบัติซึ่งจะเป็นกระบวนการส าคัญที่จะน าไปสู่การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน อันจะท าให้เกิด
ความเข้าใจอันลึกซึ้งในพ้ืนที่ท่องเที่ยว โดยที่คุณสมบัติในเชิงพ้ืนที่และกระบวนการนี้ มีความ
สอดคล้องกับนิยามของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ตามที่ได้ก าหนดไว้ 

3.3 ประเภทการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism) 
องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน)  

ได้แบ่งประเภทการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ดังนี้ 
ตารางที่ 22 องค์ประกอบของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

ประเภทการท่องเที่ยว 
เชิงสร้างสรรค์ 

ค าอธิบาย 

ประเภทมรดกทาง
วัฒนธรรม (Cultural 
Heritage) 

เป็นกลุ่มการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์อันเกี่ยวเนื่องกับประวัติศาสตร์ 
โบราณคดี วัฒนธรรมประเพณี ความเชื่อ สภาพสังคม แบ่งเป็นกลุ่มย่อย
คือ 
กลุ่ มแสดงออกทางวัฒนธรรมแบบดั้ ง เดิม (Traditional Cultural 
Expression)เช่น ศิลปะงานฝีมือ เทศกาล งานประเพณีต่างๆ กลุ่มที่ตั้ง
ทางวัฒนธรรม (Cultural sites) พิพิธภัณฑ์ เป็นต้น 

ประเภทศิลปะ (Arts) เป็นกลุ่มการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์บนพ้ืนฐานของศิลปวัฒนธรรม 
แบ่งเป็น 2 กลุ่มย่อยคือ 

งานศิลปะ (Visual arts) เช่น การวาดภาพ รูปปั้น และวัตถุโบราณ  
เป็นต้น 

ศิลปะการแสดง (Performing arts) เช่น การแสดงดนตรีพ้ืนบ้าน การ
แสดงนาฏศิลป์ การแสดงละคร เป็นต้น 
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ตารางที ่22 องค์ประกอบของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
ประเภทการท่องเที่ยว 

เชิงสร้างสรรค์ 
ค าอธิบาย 

ประเภทวิถีชีวิต 
(Lifestyles) 

เป็นกลุ่มท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ที่เกี่ยวเนื่องกับวิถีชีวิต การด ารงชีวิตหรือ
วิถีการท ามาหากินของคนในชุมชนท้องถิ่นหรือชาวพ้ืนเมือง แบ่งเป็น 2 
กลุ่มย่อยคือ 
วิถีชีวิตของสังคมเมือง เช่น ย่านการค้าโบราณ ย่านสาเพ็ง ย่านเยาวราช 
ย่านบางลาพู ย่านเมืองเก่าน่าน ย่านเมืองเก่าแปดริ้ว ย่านถนนนางงาม
สงขลา เป็นต้น 
วิถีชีวิตสังคมชนบท เช่น หมู่บ้านช้างตากลาง อ.ท่าตูม จ.สุรินทร์ ตลาดน้ า
ด าเนินสะดวก การเลี้ยงนกเขา อ.จะนะ จ.สงขลา การทานา การทอผ้า 
การทาเครื่องปั้นดินเผา เป็นต้น 

ประเภทสื่อ (Media) เป็นกลุ่มท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ที่เกี่ยวเนื่องกับการสื่อสารกับกลุ่มคนกลุ่ม
ใหญ่หรือสื่อสารกับนักท่องเที่ยวที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย แบ่งเป็น 2 กลุ่มย่อย
คือ 
งานสื่อสิ่งพิมพ์ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Publishing and Printed Media) 
เช่น คู่มือท่องเที่ยว นิตยสารการท่องเที่ยว หรือสิ่งพิมพ์อ่ืนๆที่มีส่วนสร้าง
ความน่าสนใจเกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวหรือแหล่งท่องเที่ยวให้มีความ
น่าสนใจและสามารถสื่อในสิ่งที่มีคุณค่าให้เกิดความน่าสนใจ เป็นต้น 
งานโสตทัศน์ (Audiovisual) สื่อโฆษณาทางโทรทัศน์ วิทยุ หรืออ่ืนๆ ที่
เกี่ ยวกับการส่ ง เสริมความรู้ ความเข้ า ใจการเป็นมาของต้นแบบ 
(Originality) ความเป็นของแท้ดั้งเดิม (Authenticity) ของแหล่งท่องเที่ยว
หรือสถานที่นั้นๆ เป็นต้น 

ประเภทการตอบ 
สนองความต้องการ
ของลูกค้า 
(Functional 
creation) 

เป็นกลุ่มท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ที่เป็นสินค้าและบริการ เพ่ือตอบสนอง
ความต้องการของนักท่องเที่ยวที่มี่ความต้องการแตกต่างกัน แบ่งเป็น 3 
กลุ่มย่อยคือ 
กลุ่มการออกแบบ (Design) เช่น การออกแบบห้องพักในโรงแรม รีสอร์ท 
การออกแบบสินค้าของที่ระลึก ให้มีอัตลักษณ์ความเป็นท้องถิ่น หรือแหล่ง
ท่องเที่ยวนั้นๆ 
กลุ่มสื่อสมัยใหม่ (New media ) เช่น ระบบดิจิตอล ซอฟต์แวร์ เกมส์ต่างๆ 
กลุ่มบริการทางความคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism 
Services) เช่น การบริการทางสถาปัตยกรรม โฆษณา นันทนาการ และ
บริการแนวคิดเชิงสร้างสรรค์อ่ืนๆ 
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3.4 หลักเกณฑ์ของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Basic of Creative Tourism)  
หากจะการพิจารณาว่าทรัพยากรการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมใดเข้าหลักเกณฑ์ของการ

ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ สามารถพิจารณาจากหลักเกณฑ์ 5 ข้อ (สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ, 
2554) ได้แก่ 

1.  เป็นความคิดสร้างสรรค์ที่ ไม่ ได้ เลียนแบบใครและเป็นต้นแบบอย่างแท้จริ ง 
(Originality) และมีความเป็นของแท้ดั้งเดิม (Authenticity)  

2. มีการจินตนาการ ( Imagination) และมีความจรรโลงใจ ( Inspiration) ที่แสดง
ออกเป็นความคิดอย่างสร้างสรรค์  

3. มีองค์ความรู้ (Knowledge) แฝงไว้ด้วยศิลปะ (Arts) และกลิ่นอายของวัฒนธรรม
ท้องถิ่น  

4. เกิดจากการฉลาดคิด (Ingenuity) กลายมาเป็นประดิษฐกรรม (Inventiveness)  
5. เป็นทรัพย์สินทางปัญญา (Intellectual assets) 
ดังนั้น “การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative Tourism)” จึงหมายถึง การท่องเที่ยวที่

เปิดโอกาสให้ผู้มาเยือนได้พัฒนาศักยภาพในด้านการสร้างสรรค์ผ่านการมีส่วนร่วม ตลอดจน
ประสบการณ์การเรียนรู้เกี่ยวกับลักษณะและเอกลักษณ์ของสถานที่ซึ่งเป็นจุดหมายปลายทางพร้อม
ทั้ง “การมีส่วนร่วม” หรือได้สนทนาพูดคุย และซึมซับ “วัฒนธรรมที่มีเอกลักษณ์” ของพ้ืนที่ที่ได้ไป
เยือนเป็นส าคัญ (Richards, 2008) นอกจากนี้ UNESCO ได้ให้ค าจ ากัดความของการท่องเที่ยว เชิง
สร้างสรรค์ว่า “เป็นการท่องเที่ยวที่เน้นการเรียนรู้ในเรื่องศิลปะ วัฒนธรรม และเอกลักษณ์ของสถานที่
ผ่านประสบการณ์ตรงและการมีส่วนร่วมกับผู้คนเจ้าของวัฒนธรรม โดยการท่องเที่ยวในรูปแบบนี้ จะ
ช่วยสร้างให้เกิดความสัมพันธ์อันดีระหว่างผู้มาเยือนและเจ้าบ้าน” (UNESCO, 2003) 

จากการทบทวนแนวคิดเกี่ยวกับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้น าแนวคิดดังกล่าว
เพ่ือศึกษาคุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยคุณลักษณะการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ประกอบด้วย 11 คุณลักษณะ ได้แก่ ประสบการณ์ (Hand-on Experience) 
การมีส่วนร่วม (Participation) ความจริงแท้ทางวัฒนธรรม (Authentic) ความผูกพัน (Engaged) 
การเรียนรู้ และทักษะ (Learning and Skill) การทดลองปฏิบัติ (Testing) กิจกรรม (Activity) 
ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) วัฒนธรรมและชุมชน (Culture and Community) ความตื่นตัว
ของผู้น า (Leadership Alert) จินตนาการ (Imagination) โดยสามารถแสดงที่มาการท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ได้ดังตารางที่ 23 
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ตารางที่ 23 คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

ล าดับ 
คุณลักษณะการ
ท่องเท่ียวเชิง
สร้างสรรค์ 

ที่มา 

1.  ประสบการณ์ 
(Hand-on 
Experience) 

Greg and Crispin , Greg (2010) นนทวรรณ ส่งเสริม (2558) นาฬิกอติภัค แสงสนิท 
(2552) องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การ
มหาชน) (2558) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์และคณะ (2554) Tan, Kung and Luh (2013) 
UNESCO (2008) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ (2558) 

2. การมีส่วนร่วม 
(Participation) 

Greg and Crispin, Greg (2010) นนทวรรณ ส่งเสริม (2558) นาฬิกอติภัค แสงสนิท 
(2552) องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การ
มหาชน) (2558) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์และคณะ (2554) Tan, Kung and Luh (2013) 
UNESCO (2008) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ (2558) 

3.  ความจริงแท้ทาง
วัฒนธรรม 
(Authentic) 

UNESCO (2008) Greg and Crispin Greg (2010) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์และคณะ 
(2554) องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การ
มหาชน) (2558) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ (2558) Tan, Kung and Luh (2013) 

4. ความผูกพัน 
(Engaged) 

ยูเนสโก (2547) Warzburger (2009) 

5. การเรยีนรู้ และ
ทักษะ  
(Learning and 
Skill ) 

Crispin and Raymon (2001) Crispin (2005) Warzburger (2009) สุดแดน วิสุทธิ
ลักษณ์และคณะ (2554) Greg (2010) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ (2558) 
นนทวรรณ ส่งเสริม (2558) Tan, Kung and Luh (2013) 

6. การทดลองปฏิบตัิ 
(Testing) 

Greg (2010) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ (2558) นนทวรรณ ส่งเสริม (2558) 
Tan, Kung and Luh (2013) 

7. กิจกรรม 
(Activity)  

ยูเนสโก (2547) Crispin and Raymon (2001) Greg (2010) องค์การบริหารการ
พัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) (2558) สุดแดน วิ
สุทธิลักษณ์ และคณะ (2558) นนทวรรณ ส่งเสริม (2558) Tan, Kung and Luh 
(2013) 

8. ความคิด
สร้างสรรค์ 
(Creativity) 

Catriona Cambell (2010)  นนทวรรณ ส่งเสริม (2558) Rhodes M.  (1961) 
Richards, G. (2010) องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่าง
ยั่งยืน (องค์การมหาชน) (2558) Tan, Kung and Luh (2013) 

9. วัฒนธรรมและ
ชุมชน (Culture 
and 
Community) 

Crispin and Raymon (2001) Richards, G.  (2010)  Trendnovation Southeast 
(2018) UNESCO (2008) องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่าง
ยั่งยืน (องค์การมหาชน) (2558) นนทวรรณ ส่งเสริม (2558) ภัทรพงศ์ อินทรก าเนิด 
และคณะ (2553) 
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ตารางที่ 23 คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

ล าดับ 
คุณลักษณะการ
ท่องเท่ียวเชิง
สร้างสรรค์ 

ที่มา 

10. ความตื่นตัวของ
ผู้น า(Leadership 
Alert) 

สุดแดน วสิุทธิลักษณ์และคณะ (2554) 

11. จินตนาการ 
(Imagination) 

สุดแดน วสิุทธิลักษณ์และคณะ (2554) Tan, Kung and Luh (2013) 

 

4. การพัฒนาตัวบ่งช้ี (Indicator) 

ตาม Webster’s Ninth New Collegiate Dictionary อธิบายค าว่า Indicator ว่าเป็น
ค าที่มีรากศัพท์มาจากภาษาละติน in = in to +dicase = declase, point out (Webster, 1991) 
ดังนั้นค าว่า Indicator มีความหมายถึงเครื่องชี้หรือตัวชี้ (Pointer) ใด ๆ ส าหรับบันทึกหรือแสดง 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2535) ความหมายอีกนัยหนึ่งของ Indicator หมายถึง 
กลุ่มค่าสถิติที่น ามารวมกันเพ่ือบ่งชี้สภาพเศรษฐกิจหรือสภาพที่ต้องการศึกษาส าหรับค าที่ใช้เรียกใน
ภาษาไทย ค าว่า ดัชนี ใช้ค าว่าเครื่องชี้ (ส านักงานสถิติแห่งชาติ, 2530) คณะครุศาสตร์ในหลักสูตร
ปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาสถิติแห่งชาติ ใช้ค าว่า ดัชนีบ่งชี้ นักวิชาการสาขาสังคมศาสตร์
และมานุษยวิทยา ใช้ค าว่า เครื่องชี้วัด (สุภางค์ จันทวานิช และ วิศนี ศิลตระกูล, 2539) นักประเมิน
ทางการศึกษา ใช้ค าว่า ตัวชี้วัด (ศิริชัย กาญจนวาสี และคณะ, 2550) และใช้ค าว่า ตัวบ่งชี้ (นงลักษณ์ 
วิรัชชัย, 2551) 

4.1 ประเภทของตัวบ่งชี้ แบ่งได้หลายวิธี 
ตารางที่ 24 ประเภทของตัวบ่งชี้ 

ประเภทของตัวบ่งชี้ ค าอธิบาย 

แบ่งประเภทตาม
ทฤษฎีระบบ 
(Johnstone, 1981) 

มองการศึกษาเป็นระบบที่ประกอบด้วยปัจจัยน าเข้า กระบวนการ และ
ผลผลิต ปัจจัยน าเข้าหมายถึง สิ่งเริ่มต้นที่ต้องใช้ในการด าเนินงาน เช่น 
นักศึกษา ครูอาจารย์ สิ่งอ านวยความสะดวก ฯลฯ กระบวนการหมายถึง 
การกระท าที่สถาบันการศึกษาด าเนินการเกี่ยวกับปัจจัยน าเข้า เช่น 
โปรแกรมการเรียน กระบวนการเรียนการสอน ได้แก่หลักสูตรเป็นต้น 
ผลลัพธ์หมายถึง ด้านพุทธิปัญญาได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ และมูลค่าเพ่ิมที่เกิดแก่ 
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ตารางที่ 24 ประเภทของตัวบ่งชี้ 

ประเภทของตัวบ่งชี้ ค าอธิบาย 
แบ่งประเภทตาม
ทฤษฎีระบบ 
(Johnstone, 1981) 
(ต่อ) 

นักศึกษา และผลด้านที่ไม่ใช่พุทธิปัญญา ที่มีต่อผู้ เรียน เช่น ทักษะ  
เจตคติ พฤติกรรม ดังนั้นแบ่งตัวบ่งชี้เป็น ตัวบ่งชี้ด้านปัจจัยน าเข้า ( Input 
Indicators) ตัวบ่งชี้ด้านกระบวนการ (Process Indicators) และตัวบ่งชี้
ด้านผลผลิต (Output Indicators) 

แบ่งตามลักษณะค่า
ของตัวบ่งชี้ 

แบ่งเป็น ตัวบ่งชี้สัมบูรณ์ (Absolute Indicators) หมายถึงตัวบ่งชี้ที่มีค่า
บอกปริมาณที่แท้จริง มีความหมายในตัวเอง เช่น จ านวนโรงเรียน จ านวน
ครู และตัวบ่งชี้สัมพัทธ์ (Relative Indicators) หมายถึงตัวบ่งชี้ที่มีค่าเป็น
ปริมาณเทียบเคียงกับค่าอ่ืน เช่น จ านวนนักเรียนต่อครู 1 คน 

แบ่งตามลักษณะตัว
แปรที่น ามาใช้เป็นตัว
บ่งชี้ (Johnstone : 
1981 ; พรปรียา 
คัตตพันธ์. 2544) 

ตัวบ่งชี้ตัวแทน (Representative Indicators) คือ ตัวบ่งชี้ที่เป็นตัวแปร
เดียวได้มาจากการคัดเลือกจากตัวแปรต่าง ๆ เพ่ือเป็นตัวแทนในการ
สะท้อนถึงแง่มุมบางอย่างของระบบการศึกษา เช่น อัตราการรู้หนังสือ 

ตัวบ่งชี้เดี่ยว (Disaggregate Indicators) เป็นตัวบ่งชี้ที่ก าหนดจากตัวแปร
องค์ประกอบแต่ละตัว เพ่ือใช้ในการอธิบาย หรือสะท้อนให้เห็นในแต่ละ
เรื่องแต่ละส่วนแต่ละตัวแปรองค์ประกอบจะเป็นอิสระจากกัน เพ่ือป้องกัน
การซ้ าซ้อนของข้อมูลในชุดตัวบ่งชี้ ตัวบ่งชี้ในที่นี้เป็นเพียงตัวแปรที่ถูก
จ าแนกออกมาเป็นตัวเดี่ยว ๆ ซึ่งให้ข้อมูลที่ชัดเจนของแต่ละเรื่อง แต่ละ
องค์ประกอบ หรือแต่ละส่วนของระบบการศึกษา 

ตัวบ่งชี้ผสม หรือ ตัวบ่งชี้รวม (Composite Indicators) เป็นตัวบ่งชี้ที่ได้
จากการรวมตัวแปรทางการศึกษาที่มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันจ านวน
หนึ่งเข้าด้วยกันซึ่งจะช่วยอธิบายลักษณะทางการศึกษาได้ดีกว่าตัวบ่งชี้
เดียว (ตัวแปรตัวเดียว) ค่าตัวบ่งชี้รวมเป็นค่าเฉลี่ยของตัวแปรที่น ามา
รวมกัน ซึ่งถ้าตัวแปรเหล่านั้นมีค่าน้ าหนักความส าคัญไม่เท่ากัน ต้องมีการ
ถ่วงน้ าหนักของตัวแปรแต่ละตัว แล้วค านวณค่าดัชนีรวม ซึ่งอาจใช้วิธีการ
บวก (Adding Method) หรือวิธีการคูณ (Multiplying) ตัวบ่งชี้ผสมนี้มี
ความเหมาะสมในการน ามาใช้มากกว่าในงานวิจัยนี้ใช้แนวคิดตัวบ่งชี้
การศึกษาตามการวิเคราะห์เชิงระบบของจอห์นสโตน 
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4.2 กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ 
ในการพัฒนาตัวบ่งชี้ทางการศึกษามีวิธีการในการพัฒนาหลายแนวทาง แต่ทุกวิธีจะมีสิ่ง

ที่ผู้พัฒนาจะต้องพิจารณาตัดสินใจ อยู่ 4 ประการคือ (Johnstone, 1981) 

ตารางที่ 25 สิ่งที่ควรพิจารณาในการพัฒนาตัวบ่งชี้ 

สิ่งที่ควรพิจารณาในการพัฒนาตัวบ่งชี้ 
วิธีการในการก าหนดหรือนิยามตัวบ่งชี้ 

การเลือกตัวแปรที่จะใช้ในการสร้างตัวบ่งชี้ 

วิธีการรวมตัวแปรให้เป็นตัวบ่งชี้ที่เหมาะสม 
การก าหนดน้ าหนักให้กับตัวแปรแต่ละตัวที่จะน ามารวมเป็นตัวบ่งชี้ 

นงลักษณ์ วิรัชชัย และสุวิมล ว่องวาณิช ได้สรุปกระบวนการด าเนินงานในการพัฒนาตัวบ่งชี้
เป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้ (นงลักษณ์ วิรัชชัย และสุวิมล ว่องวาณิช, 2541) 

ตารางที่ 26 ขั้นตอนในการพัฒนาตัวบ่งชี้ 

ขั้นตอน การพัฒนาตัวบ่งชี้ 

ขั้นตอนที่ 1 การก าหนดวัตถุประสงค์ของการพัฒนาตัวบ่งชี้ นักวิจัยต้องก าหนดล่วงหน้าว่าจะน า
ตัวบ่งชี้ที่พัฒนาขึ้นไปใช้ประโยชน์ในเรื่องอะไรและอย่างไร 

ขั้นตอนที่ 2 การนิยามตัวบ่งชี้ ขั้นตอนนี้จะเป็นตัวชี้น าวิธีการที่ต้องใช้ในขั้นตอนต่อไปของ
กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ เนื่องจากตัวบ่งชี้หมายถึง องค์ประกอบที่ประกอบด้วย 
ตัวแปรย่อย ๆ รวมกันเพื่อแสดงสารสนเทศของสิ่งที่ต้องการบ่งชี้ ดังนั้นในขั้นตอนนี้
นอกจากจะเป็นการก าหนดนิยามในลักษณะเดียวกับการนิยามตัวแปรในการวิจัย
ทั่วไปแล้วนักวิจัยยังต้องก าหนดด้วยว่า ตัวบ่งชี้ประกอบด้วยตัวแปรย่อยอะไร และ
รวมตัวแปรย่อยเป็นตัวบ่งชี้ได้อย่างไร ในการนิยามตัวบ่งชี้ แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ 
1. การก าหนดกรอบความคิดหรือการสร้างแนวคิด (Conceptualization) เป็นการ
ให้ความหมายคุณลักษณะของสิ่งที่ต้องการบ่งชี้โดยการก าหนดรูปแบบหรือโมเดล
แนวคิด (Conceptual model) ของสิ่งที่ต้องการบ่งชี้ว่า มีส่วนประกอบแยกย่อย
เป็นกี่มิติ (Dimension) และแต่ละมิติประกอบด้วยแนวคิดอะไรบ้าง 
2.  การ พัฒนาตั วแปรส่ วนประกอบหรื อตั วแปรย่อย  ( Development of 
Component Measures) การสร้างและการก าหนดมาตร (Construction and 
Scaling) เป็นการก าหนดนิยามปฏิบัติการของตัวแปรย่อยตามโมเดลแนวคิด และ 
การก าหนดการรวมตัวแปรย่อยเข้าเป็นตัวบ่งชี้ มีรายละเอียดดังนี้ 
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ตารางที่ 26 ขั้นตอนในการพัฒนาตัวบ่งชี้ (ต่อ) 

ขั้นตอน การพัฒนาตัวบ่งชี้ 
ขั้นตอนที่ 2 
(ต่อ) 

     2.1 การก าหนดส่วนประกอบหรือตัวแปรย่อย (Component Variables) ของ
ตัวบ่งชี้ นักวิจัยต้องอาศัยความรู้จากทฤษฎีและประสบการณ์ ศึกษาตัวแปรย่อยที่
เกี่ยวข้องสัมพันธ์ (Relate) และตรง (Relevant) กับตัวบ่งชี้ แล้วตัดสินใจคัดเลือก
ตัวแปรย่อยเหล่านั้นว่าจะใช้ตัวแปรย่อยจ านวนเท่าใด ใช้ตัวแปรประเภทใดในการ
พัฒนาตัวบ่งชี้ โดยต้องเลือกตัวแปรให้เหมาะสมกับคุณลักษณะของตัวบ่งชี้ที่
ก าหนด และไม่ควรมีตัวแปรมากเกินไป การลดจ านวนตัวแปรอาจท าได้โดยการหา
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร ถ้าตัวแปรใดมีความสัมพันธ์กันสูง ก็คัดเลือกมาเพียง
ตัวเดียว 
     2.2 การก าหนดวิธีการรวม (Combination Method) ตัวแปรย่อย นักวิจัยต้อง
ศึกษาและตัดสินใจเลือกวิธีการรวมตัวแปรย่อยให้ได้ตัวบ่งชี้ ซึ่งมิวิธีการท าได้ 2 
แบบคือ 
        2.2.1 การรวมเชิงบวก (Additive) เป็นวิธีการที่มีแนวคิดว่าตัวแปรแต่ละตัว
สามารถทดแทนหรือชดเชยกันได้ด้วยตัวแปรอีกตัวหนึ่ง ซึ่งท าให้ค่าตัวบ่งชี้รวมที่ได้
ไม่เปลี่ยนแปลง เช่นถ้าค่าตัวแปรย่อย V1 มีค่าต่ า V2 มีค่าสูง ค่า V1 สามารถ
ทดแทนด้วยค่า V2 เป็นผลให้ตัวบ่งชี้รวมไม่เปลี่ยนแปลงตัวอย่างเช่น กรณีที่ 1 V1 
= 20 , V2 = 20 จะมีค่าตัวบ่งชี้รวมเท่ากับ กรณีที่ V1 = 5 , V2 = 35 เมื่อ I = V1 
+ V2 ในการรวมตัวแปรองค์ประกอบด้วยวิธีบวกนี้ แบ่งเป็น 2 วิธีตามน้ าหนัก
ความส าคัญของตัวแปรองค์ประกอบและการค านวณค่าตัวบ่งชี้รวมโดยใช้ค่าเฉลี่ย 
ดังนี้ 

1. การรวมกรณีน้ าหนักตัวแปรเท่ากัน 
สมการ I = V1 + V2 + V3 + ……………+ Vn 
และ ค่าเฉลี่ยตัวบ่งชี้ I = ( V1 + V2 + V3 + ……………+ Vn ) / n 
เมื่อ I = ตัวบ่งชี้รวม ,V1 = ตัวแปรที่ 1 ,V2 = ตัวแปรที่ 2 ,n =จ านวนตัว

แปร 
ดังนั้น สมการในการสร้างตัวบ่งชี้ คือ I = W1 Z1 + W2 Z2 +….…+Wn Zn 
เมือ่ I = ตัวบ่งชี้รวมของตัวแปร 
Wn = น้ าหนักของตัวแปร ตัวที่ n 
Zn = คะแนนมาตรฐานของตัวแปรตัวที่ n 
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ตารางที่ 26 ขั้นตอนในการพัฒนาตัวบ่งชี้ (ต่อ) 

ขั้นตอน การพัฒนาตัวบ่งชี้ 
ขั้นตอนที่ 2 
(ต่อ) 

     2.3 การก าหนดน้ าหนักของตัวแปร ในการรวมตัวแปรย่อยเข้าเป็นตัวบ่งชี้ผู้วิจัย
ต้องก าหนดน้ าหนักแทนความส าคัญของตัวแปรย่อยแต่ละตัว ซึ่งสามารถท าได้ 2 
วิธี คือ ก าหนดให้ตัวแปรแต่ละตัวมีน้ าหนักความส าคัญเท่ากัน (Equal Weight) 
และก าหนดให้ตัวแปรแต่ละตัวมีน้ าหนักแตกต่างกัน (Differential Weight) ซึ่งท า
ได้หลายวิธีดังนี้ 
        2.3.1 วิธีการพิจารณาตัดสินโดยผู้เชี่ยวชาญ (Expert Judgments) เป็นการ
พิจารณาลงความเห็นในหมู่ผู้เชี่ยวชาญในเรื่องที่ต้องการศึกษานั้นๆ โดยให้สมาชิก
แต่ละคนเสนอค่าน้ าหนักของตัวแปร พิจารณาหาข้อยุติด้วยการใช้ค่าเฉลี่ย หรือการ
อภิปรายลงความเห็น หรืออาจใช้แบบสอบถามเพ่ือหาค่าร้อยละที่ผู้ตอบเห็นด้วย
กับน้ าหนักความส าคัญของแต่ละตัวแปร หรืออาจใช้วิธีที่เป็นระบบมากขึ้น เช่น 
การใช้ เทคนิคเดลฟาย (Delphi Technique)  เ พ่ือส ารวจหาฉันทามติจาก
ผู้เชี่ยวชาญโดยไม่ต้องเผชิญหน้ากัน แล้วจึงน าข้อมูลดังกล่าวมาให้ค่าน้ าหนัก
ความส าคัญของแต่ละตัว 
แปรต่อไป 
        2.3.2 วิธีวัดความส าคัญของตัวแปร (Measure Effort Required) โดย
พิจารณาจากเวลา (Time Taken) หรือค่าใช้จ่าย (Cost) ที่ต้องใช้ในการท ากิจกรรม
ใดๆที่เกี่ยวข้องกับตัวแปรนั้น เช่น สมมติว่า ถ้าเวลาหรือค่าใช้จ่ายที่ต้องใช้ในการ
กระท าเกี่ยวกับตัวแปรที่1 มากกว่าตัวแปรที่  2 ตัว แปรที่  1 จะมีน้ าหนัก
ความส าคัญมากกว่า (หรือน้อยกว่า) ตัวแปรที่ 2 ขึ้นอยู่กับบริบทของสิ่งที่จะศึกษา 
        2.3.3 วิธีการใช้ข้อมูลเชิงประจักษ์ (Empirical Data) เป็นการใช้วิธีการทาง
สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือก าหนดน้ าหนักความส าคัญของแต่ละตัวแปร โดย
อาจใช้การวิเคราะห์องค์ประกอบ (Factor Analysis) การวิเคราะห์ถดถอยพหุคูณ 
(Multiple Regression) การวิเคราะห์จ าแนก (Discriminant Analysis) หรือการ
วิเคราะห์สหสัมพันธ์คาโนนิคอล (Canonical Correlation Analysis) เป็นต้น
ขั้นตอนนิยามตัวบ่งชี้นี้ เป็นขั้นตอนที่ส าคัญของการพัฒนาตัวบ่งชี้เพราะเป็น
ขั้นตอนที่เป็นเหมือนแผนของการด าเนินการขั้นต่อไป โดยทั่วไปจะท าได้ 3 วิธี 
(Johnstone, 1981 อ้างถึงในนงลักษณ์ วิรัชชัย และ สุวิมล ว่องวานิช, 2541) 
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ตารางที่ 26 ขั้นตอนในการพัฒนาตัวบ่งชี้ (ต่อ) 

ขั้นตอน การพัฒนาตัวบ่งชี้ 
ขั้นตอนที่ 2 
(ต่อ) 

          1) การนิยามตามแนวปฏิบัติ (Pragmatic Reduction) เป็นวิธีการนิยามที่
ใช้ในกรณีที่มีการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับตัวแปรย่อยที่เกี่ยวข้องกับตัวบ่งชี้ไว้พร้อม
แล้ว มีฐานข้อมูลหรือมีการสร้างตัวแปรประกอบจากตัวแปรย่อยๆหลายตัวไว้แล้ว 
ผู้วิจัยเพียงแต่พิจารณาคัดเลือกตัวแปรจากฐานข้อมูลที่มีอยู่ น ามาพัฒนาตัวบ่งชี้ 
โดยก าหนดวิธีการรวมตัวแปรย่อย และก าหนดน้ าหนักความส าคัญของตัวแปรย่อย 
วิธีการนิยามตัวบ่งชี้วิธีนี้อาศัยการตัดสินใจ และประสบการณ์ของนักวิจัยเท่านั้น ซึ่ง
อาจท าให้ ได้นิยามที่ล า เ อียงเพราะไม่มีการอ้างอิงทฤษฎี  หรือตรวจสอบ
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรแต่อย่างใด จึงเป็นการนิยามที่มีจุดอ่อนมากที่สุดเมื่อ
เทียบกับแบบอ่ืน และไม่ค่อยมีผู้นิยมใช้ ถ้าจ าเป็นต้องใช้ ผู้วิจัยควรพยายาม
ปรับปรุงจุดอ่อนโดยใช้การตรวจสอบความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรหรือการใช้กรอบ
ทฤษฎีประกอบกับวิจารณญาณในการเลือกตัวแปร 
          2) การนิยามตามทฤษฎี (Theoretical Definition) เป็นวิธีที่ผู้วิจัยใช้
ทฤษฎีรองรับสนับสนุนการตัดสินใจของผู้วิจัย ใช้วิจารณญาณน้อยกว่าการนิยาม
แบบอ่ืน เป็นวิธีที่ผู้วิจัยก าหนดตัวแปร และ ให้ค่าน้ าหนักของตัวแปรที่ใช้ในการ
พัฒนาตัวบ่งชี้จากทฤษฎีแล้วใช้วิธีการรวมตัวแปรเป็นตัวบ่งชี้ด้วยวิธีการทางรวม
ทางเลขคณิต ซึ่งการนิยามวิธีนี้อาจท าได้ 2 แบบ คือ 

แบบที่ 1 ใช้ทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยเป็นพ้ืนฐานสนับสนุนทั้งหมดตั้ งแต่
การก าหนดตัวแปรย่อย การก าหนดวิธีการรวมตัวแปร และการก าหนดน้ าหนักตัว
แปร ผู้วิจัยใช้โมเดลหรือสูตรในการสร้างตัวบ่งชี้ตามท่ีมีผู้พัฒนาไว้แล้วทั้งหมด 

แบบที่ 2 ใช้ทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยเป็นพ้ืนฐานสนับสนุนในการคัดเลือก
ตัวแปรย่อย และก าหนดวิธีการรวมตัวแปรเท่านั้น ส่วนในขั้นตอนการก าหนด
น้ าหนักตัวแปรแต่ละตัว นักวิจัยใช้ความคิดเห็นผู้ทรงคุณวุฒิหรือผู้เชี่ยวชาญ
ประกอบการตัดสินใจ ซึ่งวิธีนี้ใช้ในกรณีที่ยังไม่มีผู้ใดก าหนดสูตรหรือตัวบ่งชี้ไว้ก่อน 
          3) การนิยามตามข้อมูลเชิงประจักษ์ (Empirical Definition) เป็นลักษณะ
การนิยามที่ใกล้เคียงกับการนิยาม ตามทฤษฎี เพราะเป็นการนิยามที่ผู้วิจัยก าหนด
ว่าตัวบ่งชี้ประกอบด้วยตัวแปรย่อยอะไร และก าหนดรูปแบบวิธีการรวบรวมตัวแปร
ให้ได้ตัวบ่งชี้โดยอ้างอิงทฤษฎี เอกสารวิชาการ หรืองานวิจัยเป็นพ้ืนฐานแต่การ
ก าหนดน้ าหนักตัวแปรแต่ละตัวที่จะน ามารวมกันในการพัฒนาตัวบ่งชี้นั้น อาศัยการ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงประจักษ์ เป็นวิธีการนิยามที่มีความเหมาะสมและเป็นที่นิยมใช้ 
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ตารางที่ 26 ขั้นตอนในการพัฒนาตัวบ่งชี้ (ต่อ) 

ขั้นตอน การพัฒนาตัวบ่งชี้ 
ขั้นตอนที่ 3 การรวบรวมข้อมูล (Data Collection) คือ การด าเนินการวัดตัวแปรย่อยได้แก่ การ

สร้างเครื่องมือส าหรับการทดลองใช้ และการปรับปรุงเครื่องมือ การตรวจสอบ
คุณภาพของเครื่องมือการก าหนดกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง การออก
ภาคสนามเพ่ือใช้เครื่องมือเก็บข้อมูล และการตรวจสอบคุณภาพของข้อมูลที่เป็นตัว
แปรย่อย ซึ่งน ามารวมเป็นตัวบ่งชี้ 

ขั้นตอนที่ 4 การสร้างตัวบ่งชี้ (Construction) และการสร้างสเกลตัวบ่งชี้ (Scaling) ตามนิยาม
ที่ได้ก าหนดไว้ว่าประกอบด้วยตัวแปรอะไรรวมกันในลักษณะใดและมีการก าหนด
น้ าหนักความส าคัญของตัวแปรในการรวมกันอย่างไรโดยการน าตัวแปรย่อยที่ได้
จากการรวบรวมข้อมูลมาวิเคราะห์รวมให้ได้ตัวบ่งชี้ใช้วิธีการรวมตัวแปรที่มีการ
ก าหนดน้ าหนักความส าคัญตามที่ได้นิยามไว้แล้ว 

ขั้นตอนที่ 5 การตรวจสอบคุณภาพของตัวบ่งชี้ (Quality Check) เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือ
ตรวจสอบคุณภาพของตัวบ่งชี้ที่พัฒนาขึ้น ครอบคลุมถึงการตรวจสอบคุณภาพของ
ตัวแปรย่อย และตัวบ่งชี้ด้วย ตัวบ่งชี้ที่พัฒนาขึ้น จะมีคุณภาพดีเพียงใด ขึ้นอยู่กับ
คุณลักษณะของตัวบ่งชี้นั้นว่ามีความเหมาะสมตามเกณฑ์ต่อไปนี้อย่างไร ได้แก่ 
ความเที่ยง (Reliability) และความตรง(Validity) ความเป็นไปได้ (Feasibility) 
ความเป็นประโยชน์ (Utility) ความเหมาะสม(Appropriateness) และความเชื่อถือ
ได้  (Credibility)  ความคงเส้นคงวา (Consistency)  ความเป็นมาตรฐานที่
เปรียบเทียบกันได้ (Standardization) ในขั้นตอนนี้ประกอบด้วยหลักส าคัญ 2 
ประการ (ศักดิ์ชาย เพชรช่วย, 2541) 
     1. การตรวจสอบคุณภาพของตัวบ่งชี้ ภายใต้กรอบแนวคิดทางทฤษฎี ซึ่งเป็น
ขั้นตอนที่ถือว่าส าคัญมาก เพราะหากการพัฒนาตัวบ่งชี้ เริ่มต้นจากกรอบแนวคิด
เชิงทฤษฎี ที่ขาดคุณภาพแล้วไม่ว่าจะใช้เทคนิคทางสถิติที่ดีอย่างไรผลที่ได้จากการ
พัฒนา ก็ย่อมด้อยคุณภาพไปด้วย 
     2. การตรวจสอบด้วยวิธีการทางสถิติ ส าคัญน้อยกว่าขั้นแรก เพราะเป็นเพียง
การน าข้อมูลที่ได้ มาสนับสนุนคุณภาพของตัวบ่งชี้เท่านั้น 

ขั้นตอนที่ 6 การวิเคราะห์ตามบริบทที่ต้องศึกษาและการน าเสนอรายงาน (Contextualization 
and Presentation) เป็นขั้นตอนท่ีส าคัญมากเช่นกัน เพราะเป็นการสื่อสารระหว่าง
ผู้พัฒนาตัวบ่งชี้ กับผู้ใช้ตัวบ่งชี้หลังจากท่ีได้สร้างและตรวจสอบตัวบ่งชี้แล้ว 
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ตารางที่ 26 ขั้นตอนในการพัฒนาตัวบ่งชี้ (ต่อ) 

ขั้นตอน การพัฒนาตัวบ่งชี้ 
ขั้นตอนที่ 6 
(ต่อ) 

ผู้วิจัยต้องวิเคราะห์ให้ได้ค่าของตัวบ่งชี้ที่เหมาะสมกับบริบท (Context) เช่น อาจ

วิเคราะห์แยกตามระดับเขตการศึกษา จังหวัด อ าเภอ โรงเรียน หรือแยกตาม

ประเภทของบุคลากร หรืออาจวิเคราะห์ตีความในระดับมหภาค แล้วจึงรายงานค่า

ของตัวบ่งชี้ให้ผู้บริโภค/ ผู้บริหาร / นักวางแผน /นักวิจัย / นักการศึกษา ได้ทราบ

และใช้ประโยชน์ จากตัวบ่งชี้ได้อย่างถูกต้องต่อไป 

เกณฑ์ในการคัดเลือกตัวบ่งชี้  จากรายงานการประชุมการจัดท าตัวบ่งชี้สุขภาพ 
(Reproductive Health Indication for Global Monitoring) เมื่อวันที่ 9-11 เมษายน พ.ศ. 2540 
โดยองค์การอนามัยโลก (WHO) และจากการสรุปของสถาบันนานาชาติเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืนมีการ
ก าหนดเกณฑ์ในการคัดเลือกตัวบ่งชี้ไว้ดังนี้ 

ตารางที่ 27 เกณฑ์ในการคัดเลือกตัวบ่งชี้ 
เกณฑ์ในการคัดเลือกตัวบ่งชี้ ค าอธิบาย 

ความแกร่งแบบวิทยาศาสตร์ 
(Scientifically robust) 

ตัวบ่งชี้ต้องมีความถูกต้อง(Valid) มีความไว (sensitive) คงที่  
(Stable) และสะท้อนให้เห็นสิ่งที่ต้องการจะวัด 

ความถูกต้อง (Valid) ตัวบ่งชี้ต้องวัดองค์ประกอบหรือสิ่งที่ต้องการวัดได้ตรงและถูกต้อง 

เชื่อถือได้ (Reliable) ตัวบ่งชี้ต้องให้ค่าเดียวกันเมื่อใช้วิธีการวัดเหมือนกันในการวัด
ประชากร กลุ่มท่ีเหมือนกันในเวลาที่เกือบเป็นเวลาเดียวกัน 

ความไว (Sensitive) ตัวบ่งชี้ต้องสามารถท าให้เห็นการเปลี่ยนแปลงแม้เพียงเล็กน้อยที่
เกิดข้ึนในองค์ประกอบที่สนใจนั้นได้ 

มีความเฉพาะเจาะจง 
(Specific) 

ตัวบ่งชี้ต้องแสดงให้เห็นการเปลี่ยนแปลงในประเด็นที่สนใจเพียง
ประเด็นเดียวเท่านั้น 

ใช้ประโยชน์ได้ (Useful)  
มีความเป็นตัวแทน 
(Representative) 

ตัวบ่งชี้ต้องครอบคลุมทุกประเด็นหรือประชากรทุกกลุ่มที่คาดหวัง
ให้ครอบคลุม 

เข้าใจได้ 
(Understandable) 

ตัวบ่งชี้ต้องง่ายที่จะนิยามและค่าของตัวชี้วัดต้องแปลความหมาย
ได้ง่าย 

เข้าถึงได้ (Accessible) ข้อมูลที่ต้องการต้องหาได้ง่าย โดยใช้วิธีการเป็นข้อมูลที่สะดวก ท า
ได้จริง 
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ตารางที่ 27 เกณฑ์ในการคัดเลือกตัวบ่งชี้ (ต่อ) 

เกณฑ์ในการคัดเลือกตัวบ่งชี้ ค าอธิบาย 
มีคุณธรรม (Ethical) ตัวบ่งชี้ที่มีคุณธรรม หมายถึงในการรวบรวม วิเคราะห์และการ

น าเสนอข้อมูลที่ต้องการ ต้องเป็นไปอย่างมีคุณธรรมในรูปของ
สิทธิของบุคคล ความมั่นใจเสรีภาพในการเลือกที่จะให้ข้อมูล
หรือไม่ โดยต้องมีการให้ข้อมูลเกี่ยวกับการน าข้อมูลไปใช้ 

กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้มีขั้นตอนคล้ายกับขั้นตอนในกระบวนการวัดตัวแปร แต่มี
ขั้นตอนเพิ่มมากขึ้นในส่วนที่เกี่ยวกับการรวมตัวแปรเข้าเป็นตัวบ่งชี้ และการตรวจสอบคุณภาพของตัว
บ่งชี้ที่พัฒนาขึ้น ขั้นตอนในกระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ที่นักวิชาการก าหนดไว้มีลักษณะคล้ายคลึงกั น 
มีส่วนแตกต่างกันในบางขั้นตอน (Johnstone, 1981; Burstein, Oakes, and Guiton, 1992 ; 
Blank, 1993; Nardo, et al,2005 อ้างใน นงลักษณ์ วิรัชชัย, 2551) ซึ่งสามารถสรุปรวมเป็นขั้นตอน
ที่ส าคัญในการพัฒนาตัวบ่งชี้ 6 ขั้นตอน คือ ขั้นการก าหนดวัตถุประสงค์ของการพัฒนาตัวบ่งชี้ การ
นิยามตัวบ่งชี้ การรวบรวมข้อมูล การสร้างตัวบ่งชี้ การตรวจสอบคุณภาพตัวบ่งชี้ และการน าเสนอ
รายงาน รายละเอียดแต่ละข้ันตอนมีดังต่อไปนี้ 

ตารางที่ 28 กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ 
กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ ค าอธิบาย 

การก าหนดวัตถุประสงค์      แรกของการพัฒนาตัวบ่งชี้ คือ การก าหนดวัตถุประสงค์ของการ
พัฒนาตัวบ่งชี้ นักประเมินต้องก าหนดล่วงหน้าว่าจะน าตัวบ่งชี้ที่
พัฒนาขึ้นไปใช้ประโยชน์ในเรื่องอะไร และอย่างไร วัตถุประสงค์
ส าคัญในการพัฒนาตัวบ่งชี้ คือ เพ่ือพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพตัว
บ่งชี้ที่พัฒนาขึ้นให้ได้ตัวบ่งชี้ที่จะน าไปใช้ประโยชน์โดยที่ตัวบ่งชี้ที่
พัฒนาขึ้นเพ่ือใช้ประโยชน์ต่างกัน มีลักษณะแตกต่างกัน เช่น ตัวบ่งชี้
ที่พัฒนาขึ้นเพ่ือประเมินคุณภาพการศึกษา ควรเป็นตัวบ่งชี้ประเภท
อิงเกณฑ์ ตัวบ่งชี้เพ่ือประเมินความก้าวหน้าในการด าเนินงาน ควร
เป็นตัวบ่งชี้ประเภทอิงเกณฑ์ ตัวบ่งชี้เพ่ือประเมินความก้าวหน้าใน
การด าเนินงาน ควรเป็นตัวบ่งชี้ประเภทอิงตน และตัวบ่งชี้เพ่ือใช้จัด
จ าแนกระบบการศึกษาของประเทศต่าง ๆ หลายประเทศ ควรเป็นตัว
บ่งชี้ประเภทอิงกลุ่ม เป็นต้น ด้วยเหตุนี้นักประเมินที่ต้องการพัฒนา
ตัวบ่งชี้จึงต้องก าหนดวัตถุประสงค์ในการพัฒนาตัวบ่งชี้ให้ชัดเจนว่า
จะพัฒนาตัวบ่งชี้ไปใช้ประโยชน์ท าอะไร และเป็นประโยชน์ในการ 
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ตารางที่ 28 กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ (ต่อ) 

กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ ค าอธิบาย 
การก าหนดวัตถุประสงค์ 
(ต่อ) 

ด าเนินงานอย่างไร การก าหนดวัตถุประสงค์ของการพัฒนาตัวบ่งชี้ที่
ชัดเจนย่อมส่งผลให้ได้ตัวบ่งชี้ที่มีคุณภาพสูง และเป็นประโยชน์สม
ตามวัตถุประสงค์ท่ีต้องการ 

การนิยามตัวบ่งชี้ 
 

     หลังจากการก าหนดวัตถุประสงค์ในการพัฒนาตัวบ่งชี้แล้ว งาน
ส าคัญชิ้นแรกในกระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ คือ การก าหนดนิยามตัว
บ่งชี้ เพราะนิยามตัวบ่งชี้ที่ก าหนดขึ้นนั้นจะเป็นตัวชี้น าวิธีการที่
จะต้องใช้ในขั้นตอนต่อไปของกระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ เนื่องจาก
ตัวบ่งชี้ หมายถึง องค์ประกอบที่ประกอบด้วยตัวแปรย่อย ๆ รวมกัน
เพ่ือแสดงสารสนเทศ หรือคุณลักษณะของสิ่งที่ต้องการบ่งชี้ ดังนั้นใน
ขั้นตอนการนิยามตัวบ่งชี้นี้ นอกจากจะเป็นการก าหนดนิยามใน
ลักษณะเดียวกับการนิยามตัวแปรในการวิจัยทั่วไปแล้ว นักประเมิน
ต้องก าหนด้วยว่าตัวบ่งชี้ประกอบด้วยตัวแปรย่อยอะไร และรวมตัว
แปรย่อยเป็นตัวบ่งชี้อย่างไร Burstein, Oakes and Guiton แยก
การนิยามตัวบ่งชี้เป็น 2 ส่วน ส่วนแรก คือ การก าหนดกรอบความคิด 
หรือการสร้างสังกัป (conceptualization) เป็นการให้ความหมาย
คุณลักษณะของสิ่งที่ต้องการบ่งชี้โดยการก าหนด รูปแบบหรือโมเดล 

     แนวคิด (conceptual model) ของสิ่งที่ต้องการบ่งชี้ก่อนว่ามี
ส่วนประกอบแยกย่อยเป็นกี่มิติ (dimension) และก าหนดว่าแต่ละ
มิติประกอบด้วยสังกัป (concept) อะไรบ้าง ส่วนที่สองยังแยกได้เป็น
ส่องส่วนย่อย คือ การพัฒนาตัวแปรส่วนประกอบ หรือตัวแปรย่อย 
(development of component measures) และการสร้างและ
ก าหนดมาตร (construction and scaling) การนิยามในส่วนนี้ เป็น
การก าหนดนิยามปฏิบัติการตัวแปรย่อยตามโมเดลแนวคิด และการ
ก าหนดวิธีการรวมตัวแปรย่อยเข้าเป็นตัวบ่งชี้ 
     จากการนิยามตัวบ่งชี้ นักประเมินจะได้รูปแบบความสัมพันธ์
โครงสร้าง (structural relationship model) ของตัวบ่งชี้ เนื่องจาก
รูปแบบความสัมพันธ์โครงสร้างของตัวบ่งชี้ คือ โครงสร้าง (struc- 
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ตารางที่ 28 กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ (ต่อ) 

กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ ค าอธิบาย 
การนิยามตัวบ่งชี้ (ต่อ) ture) ที่อธิบายว่าตัวบ่งชี้ประกอบด้วยตัวแปรย่อยอะไร ตัวแปรย่อย

มีความสัมพันธ์กับตัวบ่งชี้อย่างไร และตัวแปรย่อยแต่ละตัวมีน้ าหนัก
ความส าคัญต่อตัวบ่งชี้ต่างกันอย่างไร ดังนั้นการก าหนดนิยามตัวบ่งชี้
จึงประกอบด้วยการก าหนดรายละเอียด 3 ประการ ประการแรก คือ 
การก าหนดส่ วนประกอบ ( components)  หรื อตั วแปรย่อย 
(component variables) ของตัวบ่งชี้  นักประเมินต้องอาศัยความรู้
จากทฤษฎี และประสบการณ์ศึกษาตัวแปรย่อยที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์ 
(relate) และตรง (relevant) กับตัวบ่งชี้ แล้วตัดสินใจคัดเลือกตัว
แปรย่อยเหล่านั้น ว่าจะใช้ตัวแปรย่อยจ านวนเท่าใด ใช้ตัวแปรย่อย
ประเภทใดในการพัฒนาตัวบ่งชี้ ประการที่สอง คือ การก าหนด
วิธีการรวม (combination method) ตัวแปรย่อย นักประเมินต้อง
ศึกษา และตัดสินใจเลือกวิธีการรวมตัวแปรย่อยให้ได้ตัวบ่งชี้ ซึ่ง
โดยทั่วไปท าได้เป็น 2 แบบ คือ การรวมตัวแปรย่อยด้วยการบวก 
(addition) และการคูณ (multiplication) ส่วนประการที่สาม คือ 
การก าหนดน้ าหนัก (weight) การรวมตัวแปรย่อยเข้าเป็นตัวบ่งชี้ นัก
ประเมินต้องก าหนดน้ าหนักแทนความส าคัญของตัวแปรย่อยแต่ละ
ตัวในการสร้างตัวบ่งชี้โดยอาจก าหนดให้ตัวแปรย่อยทุกตัวมีน้ าหนัก
เท่ากัน หรือต่างกันได้การก าหนดรายละเอียดทั้งสามประกอบส าหรับ
การนิยามตัวบ่งชี้นั้น Johnstone อธิบายว่าท าได้ 3 วิธี แต่ละวิธีมี
ความเหมาะสมกับสถานการณ์ และมีวิธีการในการพัฒนาตัวบ่งชี้
แตกต่างกัน ดังต่อไปนี้ 
          2 . 1  การ พัฒนาตั วบ่ งชี้ โ ดย ใช้ นิ ย าม เชิ งปฏิบั ติ ก า ร 
(Pragmatic Definition) นิยามเชิงปฏิบัติการ เป็นนิยามที่ใช้ในกรณี
ที่มีการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับตัวแปรย่อยที่เกี่ยวข้องกับตัวบ่งชี้ไว้
พร้อมแล้ว มีฐานข้อมูลแล้ว หรือมีการสร้างตัวแปรประกอบจากตัว
แปรย่อยๆ หลายตัวไว้แล้ว นักประเมินเพียงแต่ใช้วิจารณญาณ
คัดเลือกตัวแปรจากฐานข้อมูลที่มีอยู่และน ามาพัฒนาตัวบ่งชี้โดย
ก าหนดวิธีการรวมตัวแปรย่อย และก าหนดน้ าหนักความส าคัญของ
ตัวแปรย่อย วิธีการก าหนดนิยามตัวบ่งชี้วิธีนี้อาศัยการตัดสินใจ และ 
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ตารางที่ 28 กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ (ต่อ) 

กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ ค าอธิบาย 
การนิยามตัวบ่งชี้ (ต่อ) ประสบการณ์ของนักประเมินซึ่งอาจท าให้ได้นิยามที่ล าเอียงเพราะไม่

มีการอ้างอิงทฤษฎี หรือตรวจสอบความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรแต่
อย่างไร จึงเป็นนิยามที่มีจุดอ่อนมากที่สุดเมื่อเทียบกับนิยามแบบอ่ืน 
และไม่ค่อยมีผู้นิยมใช้ 
          2.2 การพัฒนาตัวบ่งชี้โดยใช้นิยามเชิงทฤษฎี (Theoretical 
Definition) นิยามเชิงทฤษฎี เป็นยามที่นักประเมินใช้ทฤษฎีรองรับ
สนับสนุนการตัดสินใจของนักวิจัยโดยตลอด และใช้วิจารณญาณของ
นักวิจัยน้อยมากกว่าการนิยามแบบอ่ืน การนิยามตัวบ่งชี้โดยใช้การ
นิยามเชิงทฤษฎีนั้นอาจท าได้สองแบบ แบบแรกเป็นการใช้ทฤษฎี 
และเอกสารงานวิจัยเป็นพ้ืนฐานสนับสนุนทั้งหมดตั้งแต่การก าหนด
ตัวแปรย่อย การก าหนดวิธีการรวมตัวแปรย่อย และการก าหนด
น้ าหนักตัวแปรย่อย โดยอาจใช้โมเดลหรือสูตรในการสร้างตัวบ่งชี้
ตามที่มีผู้พัฒนาไว้แล้วทั้งหมด แบบที่สอง เป็นการใช้ทฤษฎี และ
เอกสารงานวิจัยเป็นพ้ืนฐานสนับสนุนในการคัดเลือกตัวแปรบ่อย 
และการก าหนดวิธีการรวมตัวแปรย่อยเท่านั้น ส่วนในขั้นตอนการ
ก าหนดน้ าหนักตัวแปรย่อยแต่ละตัวนั้น เป็นการใช้ความคิดเห็น
ผู้ทรงคุณวุฒิหรือผู้เชี่ยวชาญประกอบในการตัดสินใจ วิธีแบบนี้ใช้ใน
กรณีท่ียังไม่มีผู้ใดก าหนดสูตรหรือโมเดลตัวบ่งชี้ไว้ก่อน 
          2.3 การพัฒนาตัวบ่งชี้โดยใช้นิยามเชิงประจักษ์ (Empirical 
Definition) นิยามเชิงประจักษ์ เป็นนิยามที่มีลักษณะใกล้เคียงกับ
นิยามเชิงทฤษฎี เพราะเป็นนิยามก าหนดว่าตัวบ่งชี้ประกอบด้วยตัว
แปรย่อยอะไร และก าหนดรูปแบบวิธีการรวมตัวแปรให้ได้ตัวบ่งชี้โดย
มี ทฤษฎี เอกสารวิชาการ หรืองานวิจัยเป็นพ้ืนฐาน แต่การก าหนด
น้ าหนักของตัวแปรแต่ละตัวที่จะน ามารวมกันในการพัฒนาตัวบ่งชี้นั้น
มิได้อาศัยแนวคิดทฤษฎีโดยตรง แต่อาศัยการวิเคราะห์ข้อมูลเชิง
ประจักษ์ การนิยามแบบนี้มีความเหมาะสม และเป็นที่นิยมใช้กันอยู่
มาจนถึงทุกวันนี้ เมื่อพิจารณาวิธีการนิยามตัวบ่งชี้ทั้ง 3 วิธีของ 
Johnstone ที่กล่าวข้างต้นเปรียบเทียบกับวิธีการนิยามตัวแปร 2 วิธี
ที่ใช้ในการวิจัยทั่วไป จะเห็นได้ว่า Johnstone ให้ความส าคัญกับการ 
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กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ ค าอธิบาย 
การนิยามตัวบ่งชี้ (ต่อ) นิยามระดับนามธรรมตามทฤษฎี หรือการนิยามโครงสร้างที่มีทฤษฎี

และเอกสารงานวิจัยเป็นพ้ืนฐานในการนิยาม วิธีการนิยามตัวบ่งชี้ทั้ง 
3 วิธี โดยเฉพาะสองวิธีหลังของ Johnstone ล้วนแต่ต้องมีทฤษฎีเป็น
หลักทั้งสิ้น จึงกล่าวได้ว่าการนิยามทุกวิธีในส่วนของการก าหนดตัว
แปรย่อย และการก าหนดวิธีการรวมตัวแปรเป็นนิยามโครงสร้างตาม
ทฤษฎีทั้งสิ้น ส่วนการแบ่งประเภทวิธีการนิยามนั้นเป็นเพียงการแบ่ง
โดยใช้เกณฑ์มาก าหนดว่าน้ าหนักตัวแปรย่อยจะใช้ทฤษฎี หรือข้อมูล
เชิงประจักษ์เท่านั้น สรุปได้ว่านิยามเชิงประจักษ์มีลักษณะเทียบเคียง
ได้กับนิยามเชิงทฤษฎี ต่างกันที่การก าหนดน้ าหนักตัวแปรย่อยในวิธี
แรกใช้ทฤษฎี ส่วนในวิธีหลังใช้ข้อมูลเชิงประจักษ์ 
       ในจ านวนวิธีการก าหนดนิยามตัวบ่งชี้ทั้ง 3 วิธีของ Johnstone 
ที่กล่าวข้างต้นนั้น วิธีการนิยามเชิงประจักษ์ เป็นวิธีที่นิยมใช้กันมาก
ที่สุด ประเด็นที่น่าสังเกตเกี่ยวกับการก าหนดนิยามเชิงประจักษ์ คือ 
การก าหนดน้ าหนักตัวแปรย่อยนั้น ในความเป็นจริงมิใช่การก าหนด
นิยามจากการศึกษาเอกสารและทฤษฎี แต่เป็นการด าเนินการวิจัย
โดยใช้ข้อมูลเชิงประจักษ์ และเมื่อเปรียบเทียบการก าหนดนิยามเชิง
ประจักษ์ซึ่งต้องใช้การวิจัยในการนิยาม กับการวิจัยที่มีการวิเคราะห์
โมเดลความสัมพันธ์โครงสร้างเชิงเส้น หรือโมเดลลิสเรล ( linear 
Structural relationship model or LISREL model) จะเห็นได้ว่า
มีวิธีการสอดคล้องกัน เนื่องจากการก าหนดนิยามเชิงประจักษ์ของตัว
บ่งชี้มีงานส าคัญสองส่วน 
       ส่วนแรก เป็นการก าหนดโมเดลโครงสร้างความสัมพันธ์ว่าตัว
บ่งชี้ประกอบด้วยตัวแปรย่อยอะไร และอย่างไร โดยมีทฤษฎีเป็นพ้ืน
ฐานรองรับ โมเดลที่ได้เป็น โมเดลการวัด (measurement model) 
ที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรย่อยซึ่งเป็นตัวแปรสังเกตได้ 
(observed variables)  กับตัวบ่ งชี้ ซึ่ ง เป็นตัวแปรแฝง ( latent 
variables) 

 



  119 

ตารางที่ 28 กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ (ต่อ) 

กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ ค าอธิบาย 
การนิยามตัวบ่งชี้ (ต่อ)      งานส่วนที่สอง คือ การก าหนดน้ าหนักความส าคัญของตัวแปร

ย่อยจากข้อมูลเชิงประจักษ์โดยการวิจัย งานส่วนนี้เป็นงานวิจัยที่ใช้
การวิเคราะห์โมเดลลิสเรลนั่นเอง กล่าวคือ นักวิจัยต้องรวบรวมข้อมูล
ได้แก่ตัวแปรย่อยทั้งหลายตามโมเดลที่พัฒนาขึ้น แล้วน ามาวิเคราะห์
ให้ได้ค่าน้ าหนักตัวแปรย่อยที่จะใช้ในการสร้างตัวบ่งชี้  วิธีการ
วิเคราะห์ที่นิยมใช้กันมากที่สุด คือ การวิเคราะห์องค์ประกอบ 
(factor analysis) ใช้เมื่อมีทฤษฎีรองรับโมเดลแบบหนักแน่นเข้มแข็ง 
และสามารถตรวจสอบความตรงของโมเดลโดยพิจารณาจากความ
สอดคล้องระหว่างโมเดลตามทฤษฎีกับข้อมูล เมื่อพบว่าโมเดลมีความ
ตรง จึงน าสมการแสดงความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรและค่าน้ าหนัก
ความส าคัญของตัวแปรย่อยมาสร้างตัวแปรแฝง 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
(Data Collection) 
 

ขั้นตอนการรวบรวมข้อมูลในกระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ คือ การ
ด าเนินการวัดตัวแปรย่อย ได้แก่ การสร้างเครื่องมือส าหรับวัด การ
ทดลองใช้และการปรับปรุงเครื่องมือ ตลอดจนการตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือ การก าหนดกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่าง การออก
ภาคสนามเพ่ือใช้เครื่องมือเก็บข้อมูล และการตรวจสอบคุณภาพของ
ข้อมูลที่เป็นตัวแปรย่อยซึ่งจะน ามารวมเป็นตัวบ่งชี้ ในขั้นตอนนี้มี
วิธีการด าเนินงานแล้ว 

การสร้างตัวบ่งชี้ ในขั้นตอนนี้นักวิจัยสร้างสเกล (scaling) ตัวบ่งชี้โดยน าตัวแปรย่อยที่
ได้จากการรวบรวมข้อมูลมาวิเคราะห์รวมให้ได้เป็นตัวบ่งชี้ โดยใช้
วิธีการรวมตัวแปรย่อย และการก าหนดน้ าหนักตัวแปรย่อยตามที่ได้
นิยามตัวบ่งชี้ไว้ 

การตรวจสอบคุณภาพ 
(Quality Check) ตัวบ่งชี้ 

การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของตัวบ่งชี้ที่พัฒนาขึ้น
ครอบคลุมถึงการตรวจสอบคุณภาพของตัวแปรย่อย และตัวบ่งชี้ด้วย 
โดยตรวจสอบทั้งเรื่องความเที่ยง (reliability) ความตรง (validity) 
ความเป็นไปได้ (feasibility) ความเป็นประโยชน์ (utility) ความ
เหมาะสม (appropriateness) และความเชื่อถือได้ (credibility) 
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ตารางที่ 28 กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ (ต่อ) 

กระบวนการพัฒนาตัวบ่งชี้ ค าอธิบาย 
การจัดเข้าบริบท และ 
การน าเสนอรายงาน 
(Contextualization and 
Presentation) 

ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนหนึ่งในการพัฒนาตัวบ่งชี้ที่มีความส าคัญมาก
เพราะเป็นการสื่อสาร (Communication) ระหว่างนักประเมินที่เป็น
ผู้พัฒนากับผู้ใช้ตัวบ่งชี้ หลังจากสร้างและตรวจสอบคุณภาพของตัว
บ่งชี้แล้ว นักประเมินต้องวิเคราะห์ข้อมูลให้ได้ค่าของตัวบ่งชี้ที่
เหมาะสมกับบริบท (context) โดยอาจวิเคราะห์ตีความแยกตาม
ระดับเขตการศึกษา จังหวัด อ าเภอ โรงเรียน หรือแยกตามประเภท
ของบุคลากร หรืออาจวิเคราะห์ตีความในระดับมหภาค แล้วจึง
รายงานค่าของตัวบ่งชี้ ให้ผู้บริโภค/ผู้บริหาร/นักวางแผน/นักวิจัย 
ตลอดจนนักการศึกษาทั่วไปได้ทราบและใช้ประโยชน์จากตัวบ่งชี้ได้
อย่างถูกต้องต่อไป 

ตัวบ่งชี้ที่มีคุณภาพซึ่งจะใช้เป็นสารสนเทศในการบริหารและการจัดการระบบการศึกษา 
ควรมีคุณสมบัติที่ส าคัญ 4 ประการ (UNESCO. 1993, Johnstone.1981 อ้างใน นงลักษณ์ วิรัชชัย. 
2551 : 15) ประการแรก ตัวบ่งชี้ควรมีความทันสมัย ทันเหตุการณ์ เหมาะสมกับเวลาและสถานที่ 
สารสนเทศที่ได้จากตัวบ่งชี้ต้องสามารถบอกถึงสถานะ และแนวโน้มการเปลี่ยนแปลง หรือสภาพ
ปัญหาที่จะเกิดขึ้นในอนาคตได้ทันเวลาให้ผู้บริหารสามารถด าเนินการแก้ปัญหาได้ทันท่วงที ประการที่
สอง ตัวบ่งชี้ควรตรงกับความต้องการหรือจุดมุ่งหมายของการใช้งาน ตัวบ่งชี้ที่สร้างขึ้นเพ่ือใช้ในการ
ก าหนดนโยบายการศึกษาไม่ควรจะมีลักษณะเป็นแบบเดียวกับตัวบ่งชี้ที่สร้างขึ้นมาเพ่ือใช้ในการ
บรรยายสภาพของระบบการศึกษา แต่อาจจะมีตัวบ่งชี้ย่อยบางตัวเหมือนกันได้ ประการที่สาม ตัวบ่งชี้
ควรมีคุณสมบัติตามคุณสมบัติของการวัด คือ มีความตรง ความเที่ยง ความเป็นปรนัย และใช้ปฏิบัติได้
จริง คุณสมบัติข้อนี้มีความส าคัญมาก ในการสร้างหรือการพัฒนาตัวบ่งชี้จึงต้องมีการตรวจสอบ
คุณภาพของตัวบ่งชี้ทุกครั้ง ประการสุดท้าย ตัวบ่งชี้ควรมีกฎเกณฑ์การวัด (Measurement rules) ที่
มีความเป็นกลาง มีความเป็นทั่วไป และให้สารสนเทศเชิงปริมาณที่ใช้เปรียบเทียบกันได้ไม่ว่าจะเป็น
การเปรียบเทียบระหว่างจังหวัด ระหว่างเขตในประเทศใดประเทศหนึ่ง หรือการเปรียบเทียบระหว่าง
ประเทศ 

ในทางปฏิบัติ นักประเมินนิยมตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้าง (construct validity) 
ของตัวบ่งชี้ที่พัฒนาขึ้นโดยใช้การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (confirmatory factor analysis) 
โดยมีทฤษฎีหรือนิยามตัวบ่งชี้รองรับโมเดลแบบหนักแน่นเข้มแข็ง และสามารถตรวจสอบความตรอง
ของโมเดลโดยพิจารณาจากความสอดคล้องระหว่างโมเดลตามทฤษฎีกับข้อมูล ด้วยโปรแกรมการ
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วิเคราะห์ข้อมูลลิสเรล (Linear Structural Relationship = LISREL) นอกจากนี้ยังนิยมตรวจสอบ
ความตรงเชิงท านาย (predictive validity) และความตรงร่วมสมัย (concurrent validity) โดยการ
ใช้ผลการวัดด้วยเครื่องมือชนิดอ่ืนเป็นเกณฑ์ในการตรวจสอบ นักประเมินหลายคนนิยมตรวจสอบ
ความตรงเชิงเนื้อหา (content validity) โดยผู้เชี่ยวชาญ ผู้วิจัยจึงพิจารณาน ามาประยุกต์ใช้เป็น
ระเบียบวิธีวิจัย โดยเริ่มตั้งแต่การศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ
คุณลักษณะ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และศึกษาภาพอนาคตแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร รวมทั้งพัฒนาตัว
บ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

5. เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR (Ethnographic Delphi Futures Research) 

เทคนิคการวิจัยแบบอนาคต EDFR (Ethnographic Delphi Futures Research) มี
ความเชื่อพ้ืนฐานที่ว่าอนาคตเป็นเรื่องที่สามารถท าการศึกษาได้อย่างเป็นระบบ ความเชื่อของมนุษย์ 
มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจในอนาคต มนุษย์จึงสามารถสร้างอนาคตได้ ทั้งนี้จุดมุ่งหมายของการวิจัยใน
อนาคตมิใช่การท านายที่ถูกต้อง แต่เป็นการส ารวจเพื่อศึกษาแนวโน้มที่เป็นไปได้ ทั้งท่ีพึงประสงค์และ 
ไม่พึงประสงค์ เพ่ือที่จะหาทางท าแนวโน้มที่พึงประสงค์ให้เกิดขึ้นและขจัดแนวโน้มที่ไม่พึงประสงค์  
ให้หมดไป หรือลดน้อยลง การวิจัยอนาคตจึงมีประโยชน์ในการก าหนดนโยบาย การวางแผน การ
ตัดสินใจในการปฏิบัติที่จะน าไปสู่การสร้างอนาคตอันพึงประสงค์ (ธงชัย ทองมา, 2558) 

เทคนิคเดลฟาย (Delphi technique) ความเป็นมาและความหมายของเทคนิคเดลฟาย
เทคนิคการวิจัยแบบเดลฟาย เป็นเทคนิคที่ได้รับการยอมรับในหมู่นักวิชาการทางการศึกษาอย่างมาก
ในปัจจุบัน ถูกค้นพบและพัฒนาโดย โอลาฟ เฮลเมอร์ (Olaf Helmer) และ นอร์แมน ดาลกี้  
(Norman Dalkey) นักวิจัยของ บริษัท แรนด์ (Rand Cooperation) เมื่อต้นปี ค.ศ. 1960 เพ่ือใช้ใน
การถามและเก็บความคิดเห็นของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการพยากรณ์ทางด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี อเล็กซ์ เจ ดูคานิส (Alex J. Ducanis, 1970) ได้ให้ความหมายของเทคนิคเดลฟายว่า เป็น
การท านายเกี่ยวกับเรื่องราวต่าง ๆ ที่จะเป็นไปได้ในอนาคต เทคนิคนี้ มุ่งที่จะลดผลกระทบหรือ
อิทธิพลของบุคคลอ่ืน ๆ ในกรณีที่ต้องมีการเผชิญหน้ากัน ในขณะเดียวกันก็เป็นการลดผลกระทบ
ทางด้านความคิดระหว่างผู้เชี่ยวชาญด้านกัน หรืออาจกล่าวได้อีกอย่างหนึ่งว่า เทคนิคเดลฟาย เป็น
วิธีการรวบรวมค าตอบที่เป็นอันหนึ่งอันเดียวกันเกี่ยวกับเรื่องที่เรา ต้องการจะศึกษาในขณะที่ความ
คิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่ไม่ได้เกี่ยวข้องจะถูก จ ากัดลงด้วย อัลเฟรด รัสป์ จูเนียร์ (Rasp, 1973) ได้ให้
ความหมายของเทคนิคเดลฟายว่า เป็นเทคนิคของการรวบรวมการพิจารณาการตัดสินใจที่มุ่งเพ่ือ
เอาชนะจุดอ่อนของการตัดสินใจแต่เดิม ที่จ าเป็นต้องขึ้นอยู่กับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคนใดคน
หนึ่งโดยเฉพาะหรือความคิดเห็นของกลุ่มหรือมติของที่ประชุมอีกทั้ง โอลาฟ เฮลเมอร์และนิโคลัส เรส
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เชอร์ (Olaf Helmer and Nicholus Rescher) ได้ให้ค านิยามของเทคนิคเดลฟายว่า เป็นโครงการ
จัดท าอย่างละเอียดรอบคอบในการที่จะสอบถามบุคคล ด้วยแบบสอบถามในเรื่องต่างๆ เพ่ือที่จะให้ได้
ข้อมูลและความคิดเห็นกลับมา ส าหรับจุดมุ่งหมายของเทคนิคเดลฟายนั้น มุ่งที่จะรวบรวมการ
พิจารณาการตัดสินใจและสร้างความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันในเรื่องเกี่ยวกับความเป็นไปได้ในอนาคต 
ในส่วนที่เกี่ยวกับเวลา ปริมาณ หรือสภาพการณ์ที่ต้องการจะให้เป็น ทั้งนี้ทอร์นตัน และคณะ 
(Thornton and Others, 1975) ได้ให้ความหมายของเทคนิคเดลฟายว่าเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการ
แก้ปัญหาและตัดสินใจในสถานการณ์ต่างๆ เป็นวิธีการที่จะเป็นการขัดเกลาและได้รับความคิดเห็นที่
สอดคล้องกันของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 

จุมพล พูลภัทรชีวิน เป็นผู้พัฒนาเทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ  EDFR (Ethnographic 
Delphi Futures Research) จากการผสมผสานเทคนิคการวิจัยอนาคตรูปแบบเดิมของเดลฟาย 
(Delphi) และ EFR (Ethnographic Futures Research) โดยน าจุดเด่นของทั้งสองวิธีมาพัฒนาเป็น
เทคนิคใหม่ ที่สามารถบรรลุจุดมุ่งหมายและความเชื่อพ้ืนฐานของการวิจัยอนาคต และได้ข้อมูลที่เป็น
ระบบและมีความน่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้น (จุมพล พูลภัทรชีวิน, 2551) 

หลักการของเทคนิคการวิจัยแบบ EDFR เป็นการผสมผสานเทคนิคการวิจัยแบบ Delphi 
และ EFR ขั้นตอนของการวิจัยจะคล้ายกับวิธีของ Delphi แต่จะมีความยืดหยุ่นและเหมาะสมมาก
ยิ่งขึ้นเทคนิคการวิจัยแบบ EDFR จะเริ่มต้นจากการสัมภาษณ์โดยใช้เทคนิคที่ปรับปรุงมาจากวิธีการ
สัมภาษณ์แบบ EFR ขั้นตอนต่อไปคือการวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล และน าไปสร้างเครื่องมือ
โดยทั่วไปมักอยู่ในรูปของแบบสอบถาม หลังจากนั้น ให้ผู้วิจัยส่งแบบสอบถามไปให้ผู้เชี่ยวชาญตอบ
ตามเทคนิคของ Delphi เพ่ือกรองความคิดเห็นของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญและหาฉันทามติ โดยท าซ้ า 
ประมาณ 2 - 3 ครั้งแล้วจึงวิเคราะห์ข้อมูลอีกครั้ง เพ่ือหาแนวโน้มที่มีความเป็นไปได้และสอดคล้อง
ภายในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือสรุปเขียนเป็นภาพอนาคตขั้นตอนหลักๆ ของเทคนิคการวิจัยแบบ EDFR 
สรุปได้ดังนี้ 

ตารางที่ 29 หลักการของเทคนิคการวิจัยแบบ EDFR 

หลักการของเทคนิค
การวิจัยแบบ EDFR 

ค าอธิบาย 

ขั้นตอนที่ 1 การก าหนดและการเตรียมตัวกลุ่มผู้ เชี่ ยวชาญ เป็นขั้นตอนที่มี
ความส าคัญและความจ าเป็น เนื่องจากถ้าผู้วิจัยสามารถหากลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ความสามารถและเชี่ยวชาญในเรื่องที่ศึกษาจะช่วย
ให้ผลการวิจัยมีความเชื่อถือมากยิ่งขึ้น ในส่วนของการเตรียมกลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญ ผู้วิจัยจ าเป็นต้องสื่อสารกับกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ เพื่ออธิบายจุด 
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ตารางที ่29 หลักการของเทคนิคการวิจัยแบบ EDFR 

หลักการของเทคนิค
การวิจัยแบบ EDFR 

ค าอธิบาย 

ขั้นตอนที่ 1 
(ต่อ) 

มุ่งหมายของการวิจัยกระบวนการ ระยะเวลาที่ใช้ในแต่ละรอบ และ
ประโยชน์ที่จะได้รับจากการวิจัย รวมทั้งเน้นย้ าให้เห็นความส าคัญและ
ความจ าเป็นในการใช้ผู้เชี่ยวชาญในขั้นตอนวิจัย จากนั้นจึงขอความ
ร่วมมือจากผู้เชี่ยวชาญแต่ละท่านและนัดวันเวลาในการสัมภาษณ์อีก
ครั้งหากไม่ได้รับความร่วมมือจะต้องหาผู้เชี่ยวชาญคนอ่ืนต่อไป การ
เตรียมตัวกลุ่มผู้เชี่ยวชาญช่วยให้ผู้วิจัยมั่น ใจว่าจะได้รับความร่วมมือ
จากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญเป็นอย่างดี และจะได้ข้อมูลที่มีความน่าเชื่อถือ
เนื่องจากผู้เชี่ยวชาญมีเวลาในการเตรียมตัวล่วงหน้า 

ขั้นตอนที่ 2 การสัมภาษณ์ (EDFR รอบที่ 1) ในขั้นตอนนี้จะคล้ายกับเทคนิคการ
สัมภาษณ์แบบ EFR แต่จะมีความยืดหยุ่นมากกว่า ผู้วิจัยสามารถเลือก
รูปแบบการสัมภาษณ์ได้เองตามจุดมุ่งหมาย ระยะเวลา งบประมาณ
และสถานการณ์ในการวิจัย โดยใช้เทคนิคการสัมภาษณ์แบบ EFR 
เรียงล าดับตามอนาคตภาพ 3 ภาพ คือ Optimistic-Realistic (O-R) 
Pessimistic-Realistic (P-R) และ Most-Probable (M-P) หรืออาจใช้
เทคนิคเลือกสัมภาษณ์เฉพาะแนวโน้มที่ผู้ให้ข้อมูลหลักคาดว่าจะเป็นไป
ได้และน่าจะเป็น ทั้งแนวโน้มทางดีและทางร้ายและถ้าผู้วิจัยต้องการ
แยกศึกษาอนาคตภาพ 3 ภาพ ก็สามารถท าได้ โดยการสร้ า ง
แบบสอบถามในการท า EDFR รอบท่ีสองและรอบท่ีสาม 

ขั้นตอนที่ 3 การวิเคราะห์และการสังเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์และสังเคราะห์ เพ่ือสร้างเครื่องมือในการท า            
เดลฟาย 

ขั้นตอนที่ 4 การสร้างเครื่องมือ 

ขั้นตอนที่ 5 การท าเดลฟาย (EDFR รอบที่ 2 หรือรอบที่ 3 หรือจนกว่าจะได้ฉันทา
มติ) 

ขั้นตอนที่ 6 การเขียนภาพอนาคต 
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นอกจากขั้นตอนการท าวิจัยแบบ EDFR ที่กล่าวมาข้างต้น จุมพล พูลภัทรชีวิน ยังได้
อธิบายเทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR เพ่ิมเติมดังนี้ การแบ่งช่วงเวลาของเทคนิคการวิจัยแบบ 
EDFR (จุมพล พูลภัทรชีวิน, 2548) 

เวลาเป็นเรื่องส าคัญอย่างมากส าหรับการวิจัยอนาคต เนื่องจากงานวิจัยทั่วไปละเลยมิติ
ของเวลาและผู้วิจัยยังน าผลของการวิจัยในอดีตหรือในปัจจุบันไปใช้อธิบายเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้น  
ในอนาคต โดยผู้วิจัยอนาคตจะแบ่งช่วงเวลาหรือช่วงการวางแผนเป็น 4 ช่วงใหญ่ ซึ่งแต่ละคนอาจ
ก าหนดระยะเวลาในแต่ละช่วงแตกต่างกัน โดยปกติจะแบ่งช่วงระยะเวลา 5 ปี ดังนี้ 

ช่วงระยะเวลา 5 ปี เรียกว่า การท านายหรือการวางแผนในระยะกระชั้นชิดหรือ  
การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า ( Immediate Problem Solving หรือ Immediate Forecasting หรือ
Immediate Planning) 

ช่วงระยะเวลา 5 - 10 ปี เรียกว่า การท านาย การวางแผนหรือการศึกษาอนาคตในระยะ
สั้น (Short Range Forecasting หรือ Short Range Planning) 

ช่วงระยะเวลา 10 - 15 ปี และอาจถึง 20 ปี เรียกว่า การท านาย การวางแผนหรือ
การศึกษาอนาคตในระยะกลาง (Middle Range Forecasting หรือ Middle Range Planning) ซึ่ง
เป็นช่วงที่นักวิจัยอนาคตนิยมศึกษากันมากที่สุด เนื่องจากหากน าผลการวิจัยไปใช้ปฏิบัติจะเกิด
ประโยชน์กับคนในรุ่นปัจจุบัน และยังสามารถสร้างความเปลี่ยนแปลงกับคนในรุ่นหลังได้อีกด้วย 

ช่วงระยะเวลา 20 ปี หรือ 25 ปี ขึ้นไป เรียกว่า การท านาย การวางแผนหรือการศึกษา
อนาคตในระยะยาว มีนักอนาคตนิยมบางกลุ่มแบ่งช่วงเวลานี้ ออกเป็น 50 หรือ 100 ปีขึ้นไป ใน
ขณะเดียวกันกลับถูกมองว่าช่วงเวลาดังกล่าวยาวนานเกินไป เนื่องจากผลการวิจัยเป็นเรื่องที่ไกลตัวท า
ให้เรื่องราวขาดความน่าสนใจ 

อย่างไรก็ตามการแบ่งช่วงเวลาหรือการก าหนดระยะในการศึกษานั้นขึ้นอยู่กับ
จุดมุ่งหมายของการวิจัย องค์ประกอบต่างๆ หรือความสนใจของคนในหน่วยงานซึ่งไม่มีข้อจ ากัด 

5.1 การเลือกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญแบบ EDFR 
การเลือกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ เป็นเรื่องส าคัญมากที่สุดเรื่องหนึ่งส าหรับการวิจัยอนาคต 

สาเหตุที่การวิจัยอนาคตนิยมใช้ผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้ให้ข้อมูล เนื่องจากเชื่อว่าผู้เชี่ ยวชาญจะสามารถ
คาดการณ์อนาคตได้อย่างชัดเจนและมีความถูกต้องมากกว่าคนทั่วไป นอกจากนั้นผู้เชี่ยวชาญยังเป็นผู้
อยู่ เบื้องหลังการเปลี่ยนแปลงสิ่งต่างๆ ในสังคมหรือภายในหน่วยงาน ดังนั้นจึงจ าเป็นต้องใช้
ผู้เชี่ยวชาญในการศึกษาอนาคตเพ่ือตอบสนองจุดมุ่งหมายที่ต้องการให้เกิดการเปลี่ยนแปลง ซึ่งการ
รับรู้ข้อมูลแลกเปลี่ยนความเชี่ยวชาญของผู้เชี่ยวชาญแต่ละท่าน จะเป็นข้อมูลประกอบการตัดสินใจ 
การวางแผนและการก าหนดนโยบายการวิจัยอนาคตต้องเน้นกลุ่มผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้ให้ข้อมูล ดังนั้น 
เกณฑ์การเลือกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญจึงมีลักษณะที่เป็นแบบเจาะจงเลือก (Purposive) ซึ่งจะแตกต่างจาก
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การวิจัยทั่วไปที่ใช้การสุ่ม (Random Sampling) เพ่ืออ้างอิงกลุ่มตัวอย่างไปยังประชากรที่ต้องการ
ศึกษาโดยผู้วิจัยอนาคตจะต้องเลือกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญและก าหนดสัดส่วนของผู้เชี่ยวชาญเองตามจุดเน้น
ของเรื่องที่ต้องการศึกษา 

5.1.1 เกณฑ์การเลือกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญของเทคนิคการวิจัยแบบ EDFR 
วิธีการเลือกผู้เชี่ยวชาญของเทคนิค EDFR กรณีที่ผู้วิจัยรู้ว่าใครเป็นผู้เชี่ยวชาญในเรื่องที่

ศึกษา สามารถเลือกแบบเจาะจงก าหนดผู้ให้ข้อมูลได้เลย อีกวิธีหนึ่งจะใช้ในกรณีที่ผู้วิจัยไม่รู้ว่าใคร
เป็นผู้เชี่ยวชาญ อาจจะใช้วิธีโยนลูก (Snowball) โดยเริ่มต้นจากผู้เชี่ยวชาญซึ่งเป็นคนในหน่วยงานนั้น 
เช่น ผู้บริหาร จากนั้นจึงขอให้ผู้เชี่ยวชาญคนดังกล่าวบอกชื่อผู้เชี่ยวชาญคนอ่ืนอีก 3 หรือ 5 คน ผู้วิจัย
จึงไปสอบถามผู้เชี่ยวชาญเหล่านั้น และขอให้บอกชื่อผู้เชี่ยวชาญคนอ่ืนอีก 3 หรือ 5 คน และใช้วิธี
ดังกล่าวในการหากลุ่มผู้เชี่ยวชาญต่อไป หรือผู้วิจัยอาจจะใช้วิธีให้ผู้เชี่ยวชาญเลือกผู้เชี่ยวชาญคนอ่ืนๆ 
ในกลุ่มเอง โดยการเลือกผู้เชี่ยวชาญที่มีกลุ่มผู้เชี่ยวชาญคนอ่ืนพูดถึง 3 หรือ 5 คนขึ้นไป ซึ่งจะช่วยให้
การเลือกผู้เชี่ยวชาญมีระบบมากขึ้น และลดปัญหาเรื่องความล าเอียง 

5.1.2 จ านวนผู้เชี่ยวชาญของเทคนิคการวิจัยแบบ EDFR 
จ านวนผู้เชี่ยวชาญในการท าวิจัยอนาคตแบบ EDFR แต่ละรอบไม่จ าเป็นต้องเท่ากันเสมอ

ไป เนื่องจากผู้เชี่ยวชาญแต่ละท่านอาจไม่สะดวกในการให้ข้อมูลทุกครั้ง และผู้วิจัยอาจมีข้อจ ากัดด้าน
เวลาหรืองบประมาณ หากผู้เชี่ยวชาญในแต่ละรอบมีจ านวนคงที่จะช่วยให้มีความสะดวกในการ
ค านวณมากขึ้นในกรณีที่จ านวนผู้เชี่ยวชาญแต่ละรอบไม่เท่ากัน กลุ่มผู้เชี่ยวชาญในรอบแรกควรจะมี
จ านวนมาก และในรอบที่สองควรมีจ านวนผู้เชี่ยวชาญไม่น้อยกว่า 17 คน ส่วนรอบที่สามนั้น เป็นรอบ
ส าคัญที่จะช่วย ยืนยันผลการศึกษาวิจัย ดังนั้น จึงสามารถเพ่ิมผู้เชี่ยวชาญที่ไม่สะดวกให้สัมภาษณ์ใน
รอบที่สองกลับเข้ามาได้ ทั้งนี้เพราะจุดมุ่งหมายของการวิจัยอนาคต ไม่ใช่การท านายที่ถูกต้องตาม
หลักทางการทางสถิติเหมือนการวิจัยทั่วไป แต่มุ่งเน้นการส ารวจทางเลือกและแนวโน้มในอนาคตที่
เป็นไปได้มากที่สุด เพ่ือสร้างอนาคตที่พึงประสงค์และลดโอกาสการเกิดอนาคตอันไม่พึงประสงค์
นอกจากนี้ยังไม่มีหลักเกณฑ์ในการก าหนดจ านวนผู้เชี่ยวชาญในแต่ละรอบที่เป็นมาตรฐานอย่าง
ชัดเจน โดยทั่วไปมักใช้จ านวนผู้ ให้ข้อมูลหลักอย่ างน้อย 17 คน ซึ่ งเป็นผลจากการศึกษา 
ของ Thomas T. Macmillan (1971: 1-24) ได้วิจัยโดยใช้เทคนิคของ Delphi และพบว่าถ้ามีจ านวน
ผู้เชี่ยวชาญอย่างน้อย 17 คนข้ึนไป ค่าความคลาดเคลื่อนของการวิจัยจะลดลง (Macmillan, 1971) 
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ตารางที่ 30 จ านวนผู้เชี่ยวชาญและการลดลงของความคลาดเคลื่อน 

จ านวนผู้ให้ข้อมูลหลัก ความคลาดเคลื่อน ความคลาดเคลื่อนลดลง 
1-5  1.20-0.70 0.5 
5-9 0.70-0.58 0.12 
9-13 0.58-0.54 0.04 

13-17 0.54-0.50 0.04 
17-21 0.50-0.48 0.02 

21-25 0.48-0.46 0.02 
25-29 0.46-0.44 0.02 

ที่มา : (Macmillan, 1971) 

5.2 การสัมภาษณ์ของเทคนิคการวิจัยแบบ EDFR 
เทคนิคการสัมภาษณ์แบบ EDFR ท าได้ 3 วิธี ได้แก่ วิธีที่หนึ่ง การสัมภาษณ์ตามรูปแบบ

ของ EFR โดยเรียงตามอนาคตภาพ 3 ภาพ Optimistic-Realistic (O-R) Pessimistic-Realistic (P-
R) และ Most-Probable (M-P) ข้อดีของวิธีนี้จะช่วยให้ผู้เชี่ยวชาญมองอย่างรอบด้านและเป็นระบบ 
กล่าวคือ อย่างน้อยต้องพิจารณาทั้ง 3 ด้าน และเรียงล าดับความคิดจากด้านดีด้านร้ายและด้านที่
น่าจะเป็นมากที่สุด ซึ่งจะช่วยให้ผู้เชี่ยวชาญไม่ฝังใจกับด้านใดด้านหนึ่ง ส่วนข้อเสียของวิธีนี้ผู้เชี่ยวชาญ
บางท่านอาจจะให้ข้อมูลเน้นหนักไปด้านใดด้านหนึ่งจนไม่มีข้อมูลส าหรับด้านอ่ืน ซึ่งผู้วิจัยจะต้องมี
เทคนิคในการสัมภาษณ์เพ่ือดึงประเด็นที่เหลือออกมาให้ได้มากที่สุด วิธีที่สอง การเลือกสัมภาษณ์
เฉพาะแนวโน้มที่เป็นไปได้หรือมีความน่าจะเป็นทั้งแนวโน้มที่ดีและไม่ดี การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญจะมี
อิสระในการให้ข้อมูลโดยไม่ต้องค านึงถึงว่าจะเป็นด้านบวกหรือลบหรือจะพูดหัวข้อใดก่อนก็ได้ ผู้วิจัย
สามารถหาอนาคตที่พึงประสงค์ได้ โดยใช้สถิติอย่างง่ายในการท า EDFR รอบที่สองและสามหรือสี่ 
โดยขอให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินว่าแนวโน้มนั้นพึงประสงค์หรือไม่พึงประสงค์ ซึ่งก็คือภาพดีและไม่ดี 
ผู้วิจัยหลายคนมักนิยมสัมภาษณ์วิธีนี้เป็นเรื่องจากสะดวกกว่าวิธีแรก วิธีที่สาม การเลือกสัมภาษณ์
เฉพาะเรื่องที่ผู้เชี่ยวชาญมีความเชี่ยวชาญจริงๆ โดยผู้วิจัยจะต้องส่งข้อมูลป้อนกลับทั้งหมดให้
ผู้เชี่ยวชาญแต่ละท่านพิจารณาอีกครั้ง ในการท า EDFR รอบที่สองและสามหรือสี่ นอกจากนี้ ผู้วิจัย
หรือผู้สัมภาษณ์ยังสามารถเพ่ิมข้อมูลหรือแนวโน้มจากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญคนอ่ืนๆ รวมเข้าไปใน
การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญต่อไปได้ตลอดเวลาเพื่อหาแนวโน้มที่มีโอกาสเกิดข้ึน ให้มากที่สุด 
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5.3 การเขียนแนวโน้มในแบบสอบถามของเทคนิคการวิจัยแบบ EDFR 
การเขียนแนวโน้มในแบบสอบถามมีข้อควรพิจารณา 3 ประเด็น ประเด็นแรก คือ การใช้

ภาษา ควรใช้ภาษาท่ีสั้น กะทัดรัด และชัดเจน โดยคงความหมายเดิมของผู้เชี่ยวชาญไว้ให้ได้มากที่สุด 
ถ้าผู้เชี่ยวชาญใช้ภาษาที่ไม่ชัดเจนและผู้วิจัยเข้าใจความหมายที่แท้จริงก็สามารถแก้ไขให้ตรงประเด็น
มากขึ้น นอกจากนี้ ผู้วิจัยควรใช้ภาษาที่เป็นกลาง โดยหลีกเลี่ยงภาษาที่ส่อถึงทัศนคติหรืออคติของ
ผู้วิจัย โดยปกติการสัมภาษณ์ ในขั้นตอน EDFR รอบท่ี 1 ผู้เชี่ยวชาญอาจมีความคิดเห็นที่แตกต่างหรือ
ตรงข้ามกัน ซึ่งผู้วิจัยจะต้องใส่ความคิดเห็นทั้งสองด้านลงไป หากในรอบสุดท้ายความคิดเห็นใดที่ไม่มี
ความสอดคล้องหรือมีแนวโน้มความเป็นไปได้ต่ า ผู้วิจัยจะไม่น ามาอภิปรายและความคิดเห็นนั้น  
จะถูกตัดทิ้งออกไป อาจกล่าวได้ว่าการเขียนแนวโน้มในแบบสอบถาม คือ การสังเคราะห์และการ
ตีความภาษาท่ีใช้ในงานวิจัย ให้ตรงตามที่ผู้เชี่ยวชาญต้องการมากท่ีสุด 

ประเด็นที่สองคือ การเขียนประเด็นแนวโน้ม แบบสอบถามแต่ละข้อต้องมีประเด็น
แนวโน้มเดียวใน 1 ข้อ ไม่ควรมีแนวโน้มย่อยอยู่ในแนวโน้มใหญ่ เพราะจะเป็นอุปสรรคในการตีค่า
คะแนน เนื่องจากผู้วิจัยจะไม่รู้ว่าผู้เชี่ยวชาญตอบเพราะแนวโน้มย่อยข้อใดข้อหนึ่งหรือหลายข้อ
รวมกัน 

ประเด็นที่สาม คือ หลีกเลี่ยงการใช้ถ้อยค าที่คลุมเครือ เช่น ดีขึ้นหรือเลวลง เพ่ิมขึ้นหรือ
ลดลง ผู้วิจัยต้องหลีกเลี่ยงการใช้ถ้อยค าที่คลุมเครือหรือขยายให้มีความชัดเจนมากขึ้น หากไม่สามารถ
หลีกเลี่ยงได้ก็ให้คงเอาไว้ ในกรณีที่พบว่า แบบสอบถามมีความยาวมาก ผู้วิจัยควรแบ่งประเด็นที่
ต้องการศึกษาออกเป็นส่วนหรือตอนย่อยๆ โดยศึกษาประเด็นในส่วนแรกและสรุปผลการวิจัยส่งให้
ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาก่อน จากนั้นจึงนัดสัมภาษณ์อีกครั้ง เพ่ือขอข้อมูลในส่วนที่เหลือต่อไป นอกจากนี้
ผู้วิจัยยังสามารถลดความยาวของแบบสอบถามในการท า EDFR รอบที่ 3 ได้ โดยน าผลจากการ
ค านวณค่าสถิติทั้งหมดในการท า EDFR รอบท่ี 2 มาใช้พิจารณาตัดแนวโน้มที่มีความเป็นไปได้ในระดับ
ต่ าออกไป ดังนั้น แบบสอบถามการท า EDFR รอบที่ 3 จึงจะเหลือเฉพาะแนวโน้มที่มีความเป็นไปได้
ในระดับมากเท่านั้น เช่น แนวโน้มที่มีค่า Median ระดับ 3.5 ขึ้น ไปจากมาตราวัด 5 ระดับ จากนั้น 
จึงขอความร่วมมือจากผู้เชี่ยวชาญให้ประเมินหรือคาดการณ์ความเป็นไปได้เฉพาะแนวโน้มเหล่านั้นอีก
ครั้ง เพื่อหาความสอดคล้องหรือยืนยันผลการคาดการณ์ของผู้วิจัย 

5.4 จ านวนรอบในการท า EDFR 
เทคนิคการท าวิจัยแบบ EDFR ไม่มีการระบุจ านวนรอบและจ านวนผู้เชี่ยวชาญที่แน่นอน

ขึ้น อยู่กับจุดมุ่งหมายของการวิจัย งบประมาณ ระยะเวลาและก าลังคน โดยจะพิจารณาว่าฉันทามติ
ของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญครอบคลุมเรื่องที่ต้องการศึกษาหรือไม่ โดยทั่วไปจะท า EDFR จ านวน 2 รอบ 3 
รอบ หรือ 4 รอบ แต่ถ้าข้อมูลที่ได้จากรอบที่ 2 มีความหนักแน่นกลุ่มผู้เชี่ยวชาญเห็นด้วยกับแนวโน้ม
นั้น ซึ่งสามารถตอบสนองจุดมุ่งหมายการวิจัยก็สามารถหยุดได้ หรือจะเรียกว่า Mini EDFR การท าซ้ า 
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รอบทที่ 3 ก็เพ่ือยืนยันความหนักแน่นของข้อมูล อาจกล่าวได้ว่า จุดมุ่งหมายมีอิทธิพลต่อจ านวนรอบ 
อย่างไรก็ตามจ านวนรอบก็มีส่วนช่วยในด้านสถิติ ในการกรองความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ถ้า
ความเห็นยังกระจัดกระจายจ านวนรอบในการท า EDFR อาจเพ่ิมมากขึ้น หรือผู้วิจัยจะท า EDFR 
เพียงสามรอบแม้ว่าข้อมูลยังไม่สอดคล้องกันก็สามารถท าได้ ซึ่งจะท าให้การอภิปรายผลวิจัยแตกต่าง
กันออกไป โดยอาจอภิปรายแบบกว้างๆ โดยเน้นว่าประเด็นที่ศึกษาอาจมีความซับซ้อนมากจนท าให้
ความคิดเห็นกระจัดกระจาย และต้องอภิปรายวิเคราะห์องค์ประกอบที่มีผลต่อผลการวิจัย เช่น ความ
เชี่ยวชาญหรือระดับความแตกต่างของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ และสัดส่วนของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ ที่อาจท าให้
ผลการวิจัยออกมาอย่างใดอย่างหนึ่ง 

5.5 การเขียนรายงานการวิจัยอนาคตแบบ EDFR 
การเขียนรายงานการวิจัยอนาคตแบบ EDFR มีความยืดหยุ่น โดยอาจท าได้ 2 วิธี คือ 

การเขียนรายงานเป็นอนาคตภาพ 3 ภาพ คือ ภาพทางบวก ภาพทางลบ และภาพที่เป็นไปได้มาก
ที่สุด โดยเลือกประเด็นแนวโน้มที่มีความเป็นไปได้สูงระดับหนึ่ง ผู้วิจัยอาจก าหนดเกณฑ์ในการเลือก
แนวโน้มมารายงาน เช่น แนวโน้มที่มีค่า Median ระดับมาก 3.5 ขึ้น ไปจาก 5 ระดับ  จากนั้นจึง
พิจารณาความสอดคล้องของค าตอบ จากค่า Interquartile Range (Q3-Q1) ไม่เกิน 1.5 บวก และ
Mode-Median ไม่เกิน 1 หรืออาจพิจารณาความสอดคล้องของค าตอบโดยใช้เพียงวิธีเดียวก็ได้ เป็น
การใช้สถิติเพ่ือเป็นเกณฑ์ในการรายงายผลได้อย่างเป็นระบบ เชื่อถือได้อีกวิธีหนึ่งคือ การเขียน
รายงานแนวโน้มที่มีความเป็นไปได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ เช่น ระดับมากหรือมากที่สุด และอาจระบุ
ร้อยละของจ านวนผู้ให้ข้อมูลหลักท่ีเห็นว่าแนวโน้มนั้นไม่พึงประสงค์ 

ภาษาในการเขียนรายงานการวิจัย อาจใช้ภาษาที่เป็นทางการเหมือนการเขียนรายงาน
วิจัยทั่วไป หรืออาจใช้ภาษาธรรมดาท่ีไม่เป็นภาษาวิชาการมากเกินไป คนทั่วไปอ่านแล้วรู้เรื่องเข้าใจ 

5.6 รูปแบบต่างๆ ของ EDFR 
การท า EDFR มีหลายรูปแบบ ขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายของการวิจัย งบประมาณ และ

ระยะเวลา รูปแบบแรก คือ การสัมภาษณ์ และมีแบบสอบถาม 2 หรือ 3 รอบ จุดมุ่งหมายของจ านวน
รอบนั้นเพ่ือต้องการหาฉันทามติและกรองการคาดการณ์ของผู้เชี่ยวชาญ ถ้าครอบคลุมและสอดคล้อง
กับจุดมุ่งหมายของงานวิจัยก็สามารถหยุดได้  

รูปแบบที่สอง คือ Mini EDFR โดยสัมภาษณ์แบบ EDFR และใช้แบบสอบถามอีก 1 รอบ 
ซึ่งผู้วิจัยควรให้ข้อมูลป้อนกลับให้ผู้เชี่ยวชาญเพ่ือเป็นข้อมูลประกอบการพิจารณาตัดสินใจในรอบที่ 2 
ซึ่งเป็นลักษณะเด่นของเทคนิคการวิจัยแบบเดลฟาย อย่างน้อยควรแสดงผลในค่าความถี่ จากนั้นจึงน า
ข้อมูลมาวิเคราะห์และรายงานผลเช่นเดียวกับแบบ EDFR เต็มรูป แต่จะประหยัดงบประมาณและ
เวลามากกว่า 
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รูปแบบที่สาม คือ แบบ EDFR เต็มรูป แต่จะมีการปรับแบบสอบถามรอบที่ 3 ให้สั้นลง 
โดยเริ่มต้นจากการสัมภาษณ์เพ่ือหาข้อมูลและรายละเอียดในรอบแรก และท าแบบสอบถามในรอบที่
สอง จากนั้น ผู้วิจัยจะพิจารณาเลือกเฉพาะแนวโน้มที่มีระดับความเป็นไปได้มากหรือมากที่สุดเพ่ือ
น ามาใช้ศึกษาในรอบที่สาม ซึ่งจะท าให้แบบสอบถามสั้นลง ทั้งนี้ควรก าหนดเกณฑ์การวิเคราะห์
สามารถตอบสนองจุดมุ่งหมายการวิจัยแต่ควรเลือกเผื่อเอาไว้ เช่น หากสนใจศึกษาเฉพาะแนวโน้ม
ระดับ 3.5 ผู้วิจัยควรเลือกแนวโน้มที่มีค่าตั้งแต่ 3.25 ขึ้นไป เพราะแนวโน้มที่เลือกเผื่อไว้นี้อาจมีค่า
เพ่ิมในรอบที่สาม แต่หากลดลงหรือเพ่ิมไม่ถึง 3.5 ก็ตัดท้ิงออกไป หรืออาจเลือกเฉพาะแนวโน้มที่เกือบ
ถึงเกณฑ์มาท า EDFR รอบสุดท้าย 

การสรุปผลในการเขียนรายงานการวิจัย EDFR นอกจากแนวโน้มที่เป็นไปตามเกณฑ์ซึ่ง
ส่วนใหญ่จะเลือกเฉพาะแนวโน้มที่มีความเป็นไปได้ระดับตั้งแต่ 3.5 ขึ้นไป ผู้วิจัยสามารถน าผล
วิเคราะห์จากรอบที่สอง โดยเลือกแนวโน้มในระดับปานกลางค่อนข้างสูงมาประกอบการพิจารณา
รายงานและอภิปรายผลได้ กล่าวได้ว่ารูปแบบและระเบียบวิธีการวิจัยแบบ EDFR จะตอบสนอง
ปรัชญาและแนวคิดพ้ืนฐานของอนาคตนิยมที่มีความยืดหยุ่นสูงภายใต้ระบบที่เป็นระบบและเน้นความ
เป็นองค์รวม ซึ่งสามารถตอบสนองและสอดคล้องธรรมชาติของมนุษย์และความเป็นไปในสังคม โดย
ไม่ได้สร้างอุดมคติหรืออุดมการณ์ของการวิจัยที่อยู่กับที่เป็นระเบียบวิธีวิจัยที่เป็นระบบมากที่สุด
ภายใต้สถานการณ์ท่ีไม่ม่ันคงและมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 

จากเทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR (Ethnographic Delphi Futures Research) 
ข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า หลักการของเทคนิคการวิจัยแบบ EDFR เป็นการผสมผสานเทคนิคการวิจัย
แบบ Delphi และ EFR ขั้นตอนของการวิจัยจะคล้ายกับวิธีของ Delphi แต่จะมีความยืดหยุ่นมากกว่า 
โดยเริ่มต้นจากการสัมภาษณ์โดยใช้เทคนิคที่ปรับปรุงมาจากวิธีการสัมภาษณ์แบบ EFR และน าข้อมูล
ที่ได้ไปวิเคราะห์และสังเคราะห์ เพ่ือน าไปสร้างเครื่องมือ เช่น แบบสอบถาม และจะส่งแบบสอบถาม
ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตอบอีกครั้ง เพ่ือกรองความคิดเห็นของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญและหาฉันทามติ โดยการ
ท าซ้ า ประมาณ 2 – 3 ครั้ง แล้วจึงวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือหาแนวโน้มที่มีความเป็นไปได้และสอดคล้อง
ภายในกลุ่มผู้เชี่ยวชาญและสรุปเขียนเป็นภาพอนาคต เพ่ือศึกษาหาความเป็นไปได้และคาดการณ์
แนวโน้มที่น่าจะเกิดขึ้น ของเรื่องที่สนใจ ผู้วิจัยจึงพิจารณาน ามาประยุกต์ใช้เป็นระเบียบวิธีวิจัย ได้แก่ 
การใช้เทคนิค EDFR การหาค่ามัธยฐาน (Mediam) ที่ 3.5 ขึ้นไป และพิจารณาความสอดคล้องของ
ค าตอบโดยพิจารณาจาก ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ ( Interquartile Range) (Q3-Q1) เพ่ือการเขียน
ภาพอนาคตครั้งนี้ 
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6. การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี MTMM (Multitrait - Multimethod Analysis) 

การตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดมีความส าคัญไม่ยิ่งหย่อนกว่าการพัฒนาแบบวัด 
ดังนั้นก่อนจะน าแบบวัดไปใช้จ าเป็นต้องมีการตรวจสอบคุณภาพของแบบวัดก่อน เพ่ือให้แน่ใจว่าแบบ
วัดนั้นมีคุณภาพสูง คุณภาพของแบบวัดที่ส าคัญที่สุด คือ ความตรง ซึ่งเป็นความถูกต้องแม่นย าของ
เครื่องมือในการวัดคุณลักษณะที่ต้องการศึกษา ความตรงประเภทหนึ่งคือความตรงเชิงโครงสร้างการ
ตรวจสอบความตรงเชิงโครงสร้างมีอยู่หลายวิธีขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการศึกษาค้นคว้า หรือ
ลักษณะข้อมูลที่ศึกษา ซึ่งหากต้องการศึกษาคุณลักษณะหลายอย่างด้วยวิธีวัดหลายวิธี การวิเคราะห์
พหุลักษณะ-พหุวิธี ซึ่งเรียกว่า การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait - Multimethod Analysis : 
MTMM) (วราพร เอราวรรณ์, 2554) 

การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี เป็นวิธีการน าเสนอโดย Campbell และ Fiske ค.ศ.1959 
โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เชิงเส้นตรง จากผลการวัดหลายลักษณะ (Multitrait) ด้วยวิธีการวัด
หลายวิธี (Multimethod) โดยแสดงค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เหล่านี้ในรูปของเมทริกซ์สหสัมพันธ์ หรือ
เรียกว่า เมทริกซ์พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait – Multimethod Matrix) ซึ่ง Multitrait คือ คุณลักษณะ
ต่างๆ เช่น ความสามารถด้านต่างๆ เจตคติ พฤติกรรมหรือบุคลิกภาพ ขณะที่ Multimethod หมายถึง 
รูปแบบของแบบสอบถาม วิธีการประเมิน หรือจ านวนครั้งในการสอบ เป็นต้น (Marsh & Grayson, 1995 
อ้างถึงในวราพร เอราวรรณ์, 2554) 

การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี 2 ระดับมีพัฒนาการมาเป็นล าดับอย่างต่อเนื่อง 
กล่าวคือ (Campbell and Fiske 1959, อ้างถึงใน ศิริชัย กาญจนวาสี, 2548) ได้เสนอการวิเคราะห์
พหุลักษณะ-พหุวิธี (multitrait-multimethod) โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เชิงเส้นตรงจาก
ผลการวัดหลายลักษณะ (multitrait) ด้วยวิธีการวัดหลายวิธี (multimethod) ต่อมา Schmitt and 
Stults (1986, อ้างถึงใน ศิริชัย กาญจนวาสี,2548: 129) ได้เสนอการใช้วิธีวิเคราะห์ความแปรปรวน
ส าหรับเมทริกซ์พหุลักษณะ-พหุวิธี และวิธีการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันส าหรับการตรวจสอบ
ความตรงเชิงโครงสร้าง และปัจจุบันมีการน าเทคนิคการวิเคราะห์พหุระดับ (multi-level analysis) 
มาประยุกต์ใช้กับการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันในโมเดลพหุลักษณะ-พหุวิธี (multi-level CFA 
in multitrait-multimethod analysis) หรือเรียกว่าการวิเคราะห์พหุลักษณะพหุวิธีหลายระดับ 
(multi- level multitraitmultimethod analysis)  (Coromina Soler, Coenders, & Kogovsek, 
2004; Hox & Kleiboer, 2007) ซึ่งจะท า ให้ได้สารสนเทศที่ละเอียดขึ้นและผลการวัดมีคุณภาพเพ่ิม
มากขึ้น ท าให้ทราบค่าความเที่ยงและความตรงของแต่ละคุณลักษณะและแต่ละวิธีการในแต่ละระดับ
ที่ศึกษา  

ศิริชัย กาญจนวาสี การตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้างด้วยการวิเคราะห์พหุ
ลักษณะ-พหุวิธี (MTMM) การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี จะให้ค่าความตรงเชิงลู่เข้าความตรงเชิง
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จ าแนก (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2548) ซึ่งการตรวจสอบค่าดังกล่าวจะด าเนินการหลังจากทดสอบแล้วว่า
โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์โดยการทดสอบความลู่เข้านั้นจะพิจารณาจากค่า
สัมประสิทธิ์น้ าหนักองค์ประกอบมาตรฐานของลักษณะ (β) ของลักษณะที่มีค่าสูงกว่าค่าสัมประสิทธิ์
น้ าหนักองค์ประกอบมาตรฐานของ (β) ของวิธีการวัด และแนวคิดของของแคมพ์เบล และฟิสค์ กล่าว
ว่า วิธีการการวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี (MTMM) มุ่งตรวจสอบความเหมาะสมของเครื่องมือหลาย
ประเภทส าหรับการวัดลักษณะหนึ่งที่สนใจมากว่าเป็นการตรวจสอบยืนยันความสัมพันธ์ระหว่างการ
วัดลักษณะหลายอย่างตามค าท านาย (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2552) และยังไม่สามารถสรุปความตรงของ
วิธีการวัดต่างๆ ได้อย่างชัดเจน แต่ได้สารสนเทศเกี่ยวกับภาพรวมของความตรงแบบลู่เข้า และความ
ตรงเชิงจ าแนกของวิธีการวัดแต่ละลักษณะ และส าหรับความตรงเชิงจ าแนก จะพิจารณาจากค่า
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างลักษณะ (trait) ที่ซึ่งควรมีค่าต่ าส่วนค่าความเที่ยงจะพิจารณาจากค่า 
R2 ของตัวแปรสังเกตได้ซึ่งเป็นความสามารถในการอธิบายความแปรปรวนร่วมในตัวแปรแฝง (นง
ลักษณ์ วิรัชชัย และสุวิมล ว่องวาณิช, 2541) 

การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี 2 ระดับ ซึ่งถือว่าเป็นการวิเคราะห์ขั้นสูง และยังไม่
ปรากฎในงานวิจัยในประเทศไทย ผลการวิเคราะห์ท า ให้ได้สารสนเทศที่ละเอียดขึ้น คือ ท าให้ทราบ
ความตรงเชิงลู่เข้า ความตรงเชิงจ าแนก และความเที่ยงของแบบวัดที่หลายระดับ ซึ่งท า ให้สามารถ
เลือกใช้วิธีการวัด (method) ที่เหมาะสมกับลักษณะ (trait) ที่ต้องการศึกษาในแต่ละระดับ (วราพร 
เอราวรรณ์ และคณะ, 2555) ดังนั้นจึงควรน าการวิเคราะห์ดังกล่าวไปใช้ตรวจสอบความตรงเชิง
โครงสร้างของคุณลักษณะอ่ืนๆ หรือวิเคราะห์ให้มากกว่า 2 ระดับ เช่น 3 ระดับ กล่าว คือ ศึกษากับ
นักศึกษาที่อยู่ในคณะวิชาต่างกัน และในมหาวิทยาลัยที่ต่างกัน เป็นต้น ทั้งนี้เพ่ือเป็นการขยาย
ชายแดนความรู้ของการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวัดผลต่อไป 

Coromina Soler et al. พบว่า ผลการวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธิ์ความตรงจากการ
วิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี 2 ระดับ มีค่าเท่ากับ 1 เช่นกันเนื่องจากความแปรปรวนของคะแนนที่ได้
จากกลุ่มตัวอย่างมีค่าต่ า มากจนถึงติดลบ เกิดจากความแตกต่างของคะแนนของกลุ่มตัวอย่างมีน้อย
มาก (Coromina Soler et al., 2004) ซึ่งอาจเป็นเพราะคุณลักษณะของกลุ่มตัวอย่างที่ผู้วิจัยศึกษามี
ความแตกต่างกันน้อยมาก หรืออาจเป็นเพราะเครื่องมือวัด RQ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นยังไม่สามารถจ าแนก
นักศึกษาได้จริง เพราะจากผลการวิเคราะห์อ านาจจ าแนกและการวิเคราะห์ความตรงเชิงจ าแนก 
พบว่ามีค่าต่ าจึงก าหนดค่าเริ่มต้นในการวิเคราะห์ความแปรปรวนเป็นศูนย์ ส่งผลให้สัมประสิทธิ์ความ
ตรงมีค่าเท่ากับ 1 ทุกค่า ทั้งนี้ Cora J.et al., 2009 อ้างถึงใน (ธงชัย ทองมา, 2558) กล่าวว่า พื้นฐาน
ของ multitrait-multimethod (MTMM) เมทริกซ์สามารถดูเป็นสองมิติ คือ การจ าแนกประเภทของ
ลักษณะและวิธีการทั่วไป วิธีการวิเคราะห์ เช่น การสร้างแบบจ าลองสมการโครงสร้างและทฤษฎี 
generalizability วิเคราะห์ความเป็นไปได้ ในการวิเคราะห์ข้อมูล MTMM เทียบเท่ากับรูปแบบ
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องค์ประกอบเชิงยืนยันด้วยข้อจ ากัด เพ่ิมเติมที่ก าหนดโดยพาราเมทริกความซับซ้อนเพ่ิมเติม เช่น 
ข้อมูลเพ่ิมเติมเกี่ยวกับลักษณะหรือการวิเคราะห์พหุระดับของข้อมูล MTMM มีเครื่องมือในการ
วิเคราะห์ความยืดหยุ่นกับความเป็นไปได้  

MTMM เมื่ออยู่ในรูปของเมทริกซ์ หรือตารางแสดงความสัมพันธ์แล้ว การประเมินความ
เที่ยงตรงเชิงโครงสร้างก็จะง่ายขึ้น ภายใน MTMM จะแสดงชุดของข้อมูลที่วัดในแต่ละคุณลักษณะ
(traits) ที่หลากหลาย โดยใช้วิธีการวัดหลายวิธี (เช่น การสอบแบบเขียนตอบ (paper and pencil 
test) การสังเกตโดยตรง (direct observation) การวัดการปฏิบัติ (performance measure)) แต่ 
MTMM ก็เป็นวิธีที่มีข้อจ ากัด คือจะต้องวัดแต่ละคุณลักษณะในทุกวิธีการที่ก าหนดโครงสร้างของ 
MTMM มีลักษณะเป็นเมทริกซ์สหสัมพันธ์ ดังรูปภาพ 2-15 แสดง MTMM ส าหรับ 3 คุณลักษณะ 
(คุณลักษณะ A, B และ C) แต่ละคุณลักษณะจะวัดด้วยวิธีการที่แตกต่างกัน 3 วิธี (วิธีที่ 1 2 และ 3) 
สังเกตว่าค่าที่แสดงในกรอบแต่ละกรอบ คือ วิธีการแต่ละวิธี MTMM จะแสดงเมทริกซ์สหสัมพันธ์
ระหว่างชุดข้อมูล ยกเว้นในแนวไดอะกอนอลของเมทริกซ์ ซึ่งโดยปกติควรจะมีค่าเป็น 1 เพราะ
สหสัมพันธ์ระหว่างตัวมันเองจะมีค่าเป็น 1.00 เสมอ จะแทนที่ค่านี้ด้วยค่าความเชื่อม่ันของเครื่องมือ 
แต่ละชุดข้อมูล ก่อนที่ผู้วิจัยจะแปลความหมายของ MTMM จะต้องท าความเข้าใจในส่วนต่างๆ ของ
เมทริกซ์เสียก่อน อันดับแรก จะสังเกตว่าค่าในเมทริกซ์จะแสดงค่าสหสัมพันธ์  มีลักษณะเป็นเมทริกซ์
สมมาตร ดังนั้นเราจะมองเพียงครึ่งหนึ่งของเมทริกซ์ (ในรูปภาพ 2-15 จะแสดงเพียงครึ่งล่าง) อันดับที่
สอง สหสัมพันธ์จะแยกออกเป็น 3 กลุ่มใหม่แสดงด้วยรูปแบบ 3 แบบ คือ ไดอะกอนอล สามเหลี่ยม 
และสี่เหลี่ยม (Campbell and Fiske, 1959 อ้างถึงใน ธงชัย ทองมา, 2558) 

แนวคิดของ MTMM เป็นวิธีการประเมินความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้างในเมทริกซ์ หนึ่งๆ
มันเป็นไปได้ที่ เราจะตรวจสอบทั้งความเที่ยงตรงเชิงเหมือนและเชิงจ าแนกพร้อมกันแม้จะมี
ประโยชน์MTMM ก็ยังมีผู้น าไปใช้น้อย มีเหตุผลด้วยกันหลายประการ ประการแรก คือ เป็นรูปแบบที่
สมบูรณ์ (purest form) MTMM จะต้องมีรูปแบบ การวัดทั้งภายในกลุ่มและข้ามกลุ่ม คือ มีการวัด
คุณลักษณะที่หลากหลายโดยใช้วิธีการวัดหลายแบบ ขณะที่ Campbell และ Fiske กล่าวไว้อย่าง
ชัดเจนว่าสามารถใช้รูปแบบที่ไม่สมบูรณ์ได้ โดยจะเน้นหนักความส าคัญของรูปแบบจ าลองของ
คุณลักษณะเดียวกันที่ใช้วิธีการแตกต่างกันในการประยุกต์ใช้กับเนื้อหาในการวิจัย มันเป็นไปไม่ได้ที่
การวัดคุณลักษณะทั้งหมดจะใช้วิธีการที่แตกต่างกัน ทั้งหมดในการน าไปใช้ในการวิจัยทาง
สังคมศาสตร์โดยมาก เป็นไปไม่ได้ที่จะใช้วิธีการที่ก าหนดแน่นอนในทุกๆ ส่วนของรูปแบบการวิ จัย 
ประการที่สอง การตัดสินใจ โดยธรรมชาติของ MTMM อาจจะถูกตัดสินทวนซ้ าใหม่จนได้ผลสรุปที่
ถูกต้อง ผู้วิจัยบางคนต้องการทดสอบส าหรับความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้างโดยให้ผลเป็นสัมประสิทธิ์
ทางสถิติเพียงตัวเดียวในการทดสอบ ซึ่งจะเหมือนกับสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ มันเป็นไปไม่ได้ในการใช้ 
MTMM ที่จะแสดงปริมาณของความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้างด้วยค่าเพียงค่าเดียว ในที่สุดการตัดสินใจ
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โดยธรรมชาติของ MTMM ก็คือ ผู้วิจัยที่แตกต่างกันจะมีการสรุปผลความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้างที่
แตกต่างกัน ตัวอย่างของเมทริกซ์ MTMM ใช้ตัวอย่างของ (Trochim, 2006) ดังภาพที่ 9 

 
ภาพที่ 9 โครงสร้างของ MTMM ใช้ตัวอย่างของ Trochim 

ที่มา : (Trochim, 2006) 

จากภาพที่ 9 เมทริกซ์ MTMM เป็นเมทริกซ์สมมาตร (Symmetric Matrix) ซึ่งพิจารณาเพียง 
เมทริกซ์สามเหลี่ยมบน (Upper Triangular Matrix) หรือเมทริกซ์สามเหลี่ยมล่าง (Lower Triangular 
Matrix) ก็ได้ส าหรับส่วนประกอบของเมทริกซ์ MTMM อธิบายได้ ดังนี้ 

ไดอะกอนอลที่แสดงความเชื่อมั่น (The Reliability Diagonal) (คุณลักษณะเดียวกัน-วิธีการ
เดียวกัน) การประมาณค่าความเชื่อมั่นส าหรับเครื่องมือวัดแต่ละชุด ผู้วิจัยสามารถเลือกวิธีประมาณค่า
ความเชื่อมั่นได้หลายวิธี (เช่น สอบซ้ า ความสอดคล้องภายใน เป็นต้น) เนื่องจากเครื่องมือมี 9 ชุด เราจึงมี
ความเชื่อมั่น 9 ค่าความเชื่อมั่นค่าแรกในตัวอย่าง (0.89) เป็นค่าความเชื่อมั่นระหว่างคุณลักษณะ A 
วิธีการที่ 1 กับคุณลักษณะ A วิธีการที่ 1 (ต่อไปนี้เราจะเรียกย่อๆว่า A1-A1) หรือก็คือความเชื่อมั่นของ
เครื่องวัดคุณลักษณะ A ที่วัดด้วยวิธีการที่ 1 นั่นเอง ค่าความเชื่อมั่นค่าที่สอง (.89) เป็นค่าความเชื่อมั่น
ของเครื่องมือวัดคุณลักษณะ B ด้วยวิธีการที่ 1 ทีนี้ลองพิจารณาค่าความเชื่อมั่นอ่ืนๆ แล้วลองตอบดูว่า 
ความเชื่อมั่นของเครื่องมือวัดคุณลักษณะ C ที่วัดด้วยวิธีการที่ 3 มีความเชื่อมั่นเท่าไหร่ 

ไดอะกอนอลที่แสดงความเที่ยงตรง (The Validity Diagonals) (คุณลักษณะเดียวกัน-วิธีการ
ต่างกัน) สหสัมพันธ์ระหว่างการวัดของคุณลักษณะที่เหมือนกันโดยใช้วิธีการที่แตกต่างกัน MTMM จะ
แสดงค่าสหสัมพันธ์ภายในกล่องสี่เหลี่ยม นั่นคือความเที่ยงตรงจะแสดงในเมทริกซ์ ไดอะกอนอลที่อยู่
ภายในกล่องสี่เหลี่ยมแต่ละกล่อง ในรูปภาพ 1 ดูที่ A1-A2 สหสัมพันธ์เป็น 0.57 นั่นคือ สหสัมพันธ์ระหว่าง
วิธีการวัด 2 วิธี (1 และ 2) ที่วัดคุณลักษณะเดียวกัน (A) ค่าเหล่านี้เราคาดหวังว่าจะมีความสัมพันธ์กันสูง 



  134 

นั่นหมายถึงว่ายิ่งมีค่าสหสัมพันธ์กันสูงยิ่งจะท าให้มีความเที่ยงตรงสูง ความเที่ยงตรงในที่นี้ก็คือ "ความ
เที่ยงตรงเชิงเหมือน" ทีนี้ลองพิจารณา ค่าอ่ืนๆ ในคุณลักษณะเดียวกันแต่วิธีการต่างกัน 

สามเหลี่ยมที่แสดงคุณลักษณะต่างกันแต่วิธีการเดียวกัน (The Heterotrait-Monomethod 
Triangles) เป็นสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดคุณลักษณะต่างกันแต่ใช้วิธีการวัดเดียวกัน ตัวอย่าง เช่น A1-B1 
= 0.51 อยู่ในส่วนบนทางซ้ายของสามเหลี่ยมคุณลักษณะต่างกัน-วิธีการเดียวกันสังเกตว่าเป็นสหสัมพันธ์
ของคุณลักษณะที่ต่างกัน (คุณลักษณะ A และ B) แต่วิธีการเดียวกัน (วิธีการที่ 1) ค่าเหล่านี้เราคาดหวังว่า
จะมีความสัมพันธ์กันต่ า ซึ่งหมายถึงมี "ความเที่ยงตรงเชิงจ าแนก" สูงถ้าสหสัมพันธ์มีค่าสูง นั่นคงเป็น
เพราะประสิทธิภาพของวิธีที่ใช้วัด 

สามเหลี่ ยมที่ แสดงคุณลั กษณะต่ า งกั นและวิ ธี การต่ า งกั น  ( The Heterotrait 
Heteromethod Triangles) สหสัมพันธ์ระหว่างคุณลักษณะและวิธีการที่แตกต่างกัน เช่น A1-B2 มีค่า
สหสัมพันธ์ 0.22 โดยทั่วไปสหสัมพันธ์ของการวัดคุณลักษณะที่ต่างกันด้วยวิธีการที่ต่างกันย่อมมีค่าต่ า
ที่สุดในเมทริกซ์ 

กล่องสี่เหลี่ยมที่แสดงวิธีการเดียวกัน (The Monomethod Blocks) ค่าสหสัมพันธ์ทั้งหมด
เกิดจากวิธีการวัดที่เหมือนกัน นั่นคือ กล่องสี่เหลี่ยมที่อยู่ในแนวทแยงแต่ละกล่องจะคลุมวิธีการวัด
เดียวกัน กล่องสี่เหลี่ยมที่แสดงวิธีการวัดต่างกัน (The Heteromethod Blocks) ค่าสหสัมพันธ์ทั้งหมด
เกิดจากวิธีการวัดต่างกัน นั่นคือจะมี (K(K-1))/2 กล่องที่แสดง ค่าสหสัมพันธ์ของวิธีการวัดต่างกัน เมื่อ  
K = จ านวนวิธีการวัด ในตัวอย่างนี้มีวิธีการวัด 3 วิธีดังนั้นจะได้กล่องสี่เหลี่ยมที่แสดงค่าสหสัมพันธ์ของ
วิธีการวัดต่างกันจ านวน (3(3-1))/2 = (3(2))2 = 6/2 = 3 กล่อง ก็คือกล่อง 3 กล่องที่อยู่ครึ่งล่างของเมท
ริกซ ์(Trochim, 2006 อ้างถึงในธงชัย ทองมา, 2558 ) 

สรุปได้ว่าการหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เชิงเส้นตรงจากผลการวัดหลายลักษณะ 
(multitrait) ด้วยวิธีการวัดหลายวิธี (multimethod) เพ่ือให้นักวิจัยสามารถน าไปใช้ได้ความเที่ยงตรงแบบ
ใหม่ 2 แบบคือ ความเที่ยงตรงเชิงเหมือน (convergent) และความเที่ยงตรงเชิงจ าแนก (discriminant) 
ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง ผลการวิเคราะห์ท า ให้ได้สารสนเทศที่ละเอียดขึ้น คือ ท า
ให้ทราบความตรงเชิงลู่เข้า ความตรงเชิงจ าแนก และความเที่ยงของแบบวัดที่หลายระดับ ซึ่งท า ให้
สามารถเลือกใช้วิธีการวัด ที่เหมาะสมกับลักษณะ ผู้วิจัยจึงพิจารณาน ามาประยุกต์ใช้เป็นระเบียบวิธีวิจัย 
ได้แก่ การจัดกลุ่มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ใช้วิธีทดสอบความตรงเชิงโครงสร้าง (Construct Validity) ด้วยวิธีเมตริกซ์หลาย
คุณลักษณะหลายวิธี โดยการน าผลจากการตอบแบบสอบถามใน EDFR รอบที่ 2 ของผู้เชี่ยวชาญจ านวน 
17 คน ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ใช้วิธีการวัด 2 วิธี ได้แก่ การวัดแบบลิเคอร์ทสเกล (Likert scale) และการวัด
แบบค าคุณลักษณะที่แตกต่าง (Semantic Differential scale) สถิติที่ ใช้ ในการวิ เคราะห์ คือ ค่า
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน (Pearson’s Correlation Coefficient) ที่ระดับนัยส าคัญ 0.05  
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ตารางที่ 31 สรุปแนวทางการศึกษาและใช้ประโยชน์จากเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และ                                  
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา 

ประเด็นที่เกี่ยวกับแนวคิด  
ทฤษฎีและงานวิจัย 

ที่เกี่ยวข้อง 

แนวทางการศึกษาและใช้ประโยชน์ 
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1. มรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage)       
องค์การเพื่อการศึกษา วิทยาศาสตร์ และวัฒนธรรม
แห่งสหประชาชาต ิ

√ √ √    

วศิน อิงคพัฒนากุล (2548) √ √ √    
วีระ โรจน์พจนรัตน์ (2551) √ √ √    

  1.1 ประเภทของมรดกทางวัฒนธรรม       
UNESCO (2003) √ √ √    

กรมศิลปากร, 2542 √ √ √    
Feilden and Jukka (1998) √ √ √    

ธนิก เสิศชาญฤทธ์ (2554) √ √ √    
สายันต์ ไพรชาญจติร์ (2550) √ √ √    

ศรีศักร วัลลิโภดม (2543) √ √ √    
วีระ โรจน์พจนรัตน์ (2551) √ √ √    
ชินะกานต์ แสงอ านาจ (2554) √ √ √    
สามารถ สุวรรณรัตน์ (2557) √ √ √    
กรวรรณ สังขกร และอากร บัวคลา้ย (2557)       

ชาคริต สิทธิฤทธิ์ (2559) √ √ √    
ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย (2552) √ √ √    

  1.2 คุณค่าและความส าคญัของมรดกทางวัฒนธรรม       
Feilden and Jukka (1998) √ √ √    
William Lipe (1984) √ √ √    
สุดแดน วสิุทธิลักษณ์ และอิสระ ชูศรี (2560) √ √ √    

  1.3 การจัดการมรดกทางวัฒนธรรม       
วรภัทร์ ภูเ่จรญิ (2544) √ √ √    

ที่มา : (Lipe, 1984; UNESCO, 2003; กรมศิลปากร, 2542; ชาคริต สิทธิฤทธิ์, 2559; ชินะกานต์ แสงอ านาจ, 2554; ธนิก เลิศชาญ
ฤทธิ์, 2554; วรภัทร์ ภู่เจริญ, 2544; วศิน อิงคพัฒนากุล, 2548; วีระ โรจน์พจนรัตน์, 2551; ศรีศักร วัลลิโภดม, 2543; สามารถ 
สุวรรณรัตน์ และคณะ, 2557; สายันต์ ไพรชาญจิตร์, 2550; สุดแดน วิสุทธิลกัษณ์ และและอิสระ ชูศรี, 2560) 
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วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกูล (2554) √ √ √    
กระทรวงศึกษาธิการ (2540) √ √ √    

ชนิกานต์ เธียรสตูร (2551) √ √ √    
ชนัญ วงษวิภาค (2560) √ √ √    

สายันต์ ไพรชาญจติร์ (2550) √ √ √    
Lenzerini (2011) √ √ √    

สุดแดน วสิุทธิลักษณ์ และเทียมสรูย์ สิรศิรีศักดิ์ 
(2560) 

√ √ √    

กนกวรรณ ชูชาญ (2552)  √ √    
  1.4 มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Intangible 
Cultural Heritage) 

      

ความหมายมรดกภูมิปญัญาทางวฒันธรรม 
(Intangible Cultural Heritage) 

      

UNESCO (2003) √ √ √    

Mounir Bouchenaki (2003) √ √ √    
Aikawa-Faure (2009) √ √ √    

Lixinskin (2013) √ √ √    
คณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาต ิ(2552) √ √ √    

ส านักเฝ้าระวังทางวัฒนธรรม (2559) √ √ √    
สุดแดน วสิุทธิลักษณ์ (2560) √ √ √    

2.มรดกภมูิปัญญาทางวัฒนธรรมจงัหวัดชุมพร √ √   √ √ 
ที่มา : (Aikawa-Faure, 2009; Bouchenaki, 2003; Lenzerini, 2011; Lixinski, 2013; กนกวรรณ ชูชาญ, 2552; ชนัญ วงษ์วิภาค, 

2560; ชนิกานต์ เธียรสูตร, 2551; วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกูล , 2554; สายันต์ ไพรชาญจิตร์, 2550; ส านักงานคณะกรรมการ
วัฒนธรรมแห่งชาติ, 2552; ส านักเฝ้าระวังทางวัฒนธรรม, 2559; สุดแดน วิสุทธิลักษณ์, 2560; สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และเทียม
สูรย์ สิริศรีศักดิ์, 2560) 
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3.แนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Creative 
Tourism) 

      

ความหมายการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค ์       
นนทวรรณ ส่งเสริม (2558) √ √ √    
นาฬิกอติภัค แสงสนิท (2552) √ √ √    
Rhodes (1961) √ √ √    
องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อการ
ท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (2559) 

√ 
 

√ √    

สุดแดน วสิุทธิลักษณ์ และคณะ (2554) √ √ √    

  3.1 คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์       
นนทวรรณ ส่งเสริม(2558) √ √ √    

Greg (2010) √ √ √    
สุดแดน วสิุทธิลักษณ์ และคณะ (2554) √ √ √    
Tan, Kung and Luh (2013) √ √ √    
Greg (2011) (อ้างถึงในนนทวรรณ ส่งเสริม, 
2558) 

√ √ √    

  3.2 ประเภทการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค์ 
(Creative Tourism ) 

      

องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อการ
ท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (2559) 

√ √ √    

  3.3 หลักเกณฑ์ของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
(Basic of Creative Tourism) 

      

สุดแดน วิสุทธิลักษณ์และคณะ (2554) √ √ √    
ที่มา : (Rhodes, 1961; Richards, 2010; Tan et al., 2013; นนทวรรณ ส่งเสริม, 2558; นาฬิกอติภัค แสงสนิท, 2552; สุดแดน วิ

สุทธิลักษณ์ และคณะ, 2554; องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเท่ียวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน), 2559) 
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4. การพัฒนาตัวบ่งช้ี (Indicator)       
ความหมายของตัวบ่งช้ี       

  4.1 ประเภทของตัวบ่งช้ี        
Johnstone (1981: 24–26)  √ √ √ √ √ 

กระบวนการพัฒนาตัวบ่งช้ี Johnstone (1981)  √ √ √ √ √ 

  4.2 การพัฒนาตัวบ่งช้ี       

นงลักษณ์ วิรัชชัย และสุวิมล ว่องวาณิช (2541)  √ √ √ √ √ 

(Blank, 1993 ; Johnstone, 1981 ; Burstein, 
Oakes, and Guiton, 1992 ;  

 √ √ √ √ √ 

Nardo, et al,2005 อ้างถึงในนงลักษณ์ วิรัชชัย, 
2551) 

      

5. เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR 
(Ethnographic Delphi Futures) 

 √ √ √   

ธงชัย ทองมา (2558) √ √ √ √ √  

Alfred Rasp Jr.(1973) √ √ √ √ √  
จุมพล พูลภัทรชีวิน (2551) √ √ √ √ √  

6. แนวคิดเกี่ยวกับการวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี 
MTMM (Multitrait - Multimethod Analysis) 

      

วราพร เอราวรรณ์ (2554)  √ √ √ √  

Campbell and Fiske 1959 (อ้างถึงใน ศิริชัย 
กาญจนวาสี, 2548) 

 √ √ √ √  

Coromina, Coenders, & Kogovšek, 2004: ; 
Hox & Kleiboer (2007) 

 √ √ √ √  

ศิริชัย กาญจนวาสี (2552)  √ √ √ √  
ที่มา : (D. T. Campbell & Fiske, 1959; Hox & Kleiboer, 2007; Johnstone, 1981; Rasp, 1973; จุมพล พูลภัทรชีวิน, 2551; 

ธงชัย ทองมา, 2558; นงลักษณ์ วิรัชชัย, 2551; นงลักษณ์ วิรัชชัย และสวุิมล วอ่งวาณิช, 2541; วราพร เอราวรรณ์, 2554; ศิริชัย 
กาญจนวาสี, 2548, 2552) 
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นงลักษณ์ วิรัชชัย (2542)  √ √ √ √  
วราพร เอราวรรณ์ และคณะ (2555)  √ √ √ √  

Coromina et al. (2004)  √ √ √ √  

Campbell and Fiske 1959 (อ้างถึงใน  
ธงชัย ทองมา, 2558) 

 √ √ √ √  

Trochim (2006)  √ √ √ √  
ที่มา : (Coromina Soler et al., 2004; Trochim, 2006; นงลักษณ์ วิรัชชัย, 2542, 2551; วราพร เอราวรรณ์ และคณะ, 2555) 

ตารางที่ 31 สามารถอธิบายได้ว่าจากการศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อ ผู้วิจัยน ามาใช้ประโยชน์ในการวิจัยเพ่ือพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยมีรายละเอียดดังนี้ แนวคิดการ
จัดการมรดกทางวัฒนธรรม น ามาใช้ประโยชน์ในการสนับสนุนความส าคัญและปัญหาของงานวิจัย 
พัฒนากรอบแนวคิดในการวิจัยและสร้างเครื่องมือในการวิจัย มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัด
ชุมพร น ามาใช้ประโยชน์ในการสนับสนุนความส าคัญและปัญหาของงานวิจัย แนวคิดการท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ น ามาใช้ประโยชน์ในการสนับสนุนความส าคัญและปัญหาของงานวิจัย พัฒนากรอบ
แนวคิดในการวิจัยและสร้างเครื่องมือในการวิจัย การพัฒนาตัวบ่งชี้ น ามาใช้ประโยชน์ในการสนับสนุน
ความส าคัญและปัญหาของงานวิจัย พัฒนากรอบแนวคิดในการวิจัย และสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
เทคนิคการวิจัยอนาคตแบบ EDFR น ามาใช้ประโยชน์ในการพัฒนากรอบแนวคิดในการวิจัย การ
เลือกใช้สถิติส าหรับการวิจัย และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง น ามาใช้ประโยชน์ในการสนับสนุนความส าคัญ
และปัญหาของงานวิจัย พัฒนากรอบแนวคิดในการวิจัย สร้างเครื่องมือในการวิจัย การเลือกใช้สถิติ
ส าหรับการวิจัย ใช้เป็นแบบแผนในการวิเคราะห์ข้อมูล และสนับสนุนการอภิปรายผลการวิจัย และ
แนวคิดเกี่ยวกับการวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี MTMM น ามาใช้ประโยชน์ในการพัฒนากรอบ
แนวคิดในการวิจัย การเลือกใช้สถิติส าหรับการวิจัย และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง น ามาใช้ประโยชน์ในการ
สนับสนุนความส าคัญและปัญหาของงานวิจัย พัฒนากรอบแนวคิดในการวิจัย สร้างเครื่องมือในการ
วิจัย การเลือกใช้สถิติส าหรับการวิจัย ใช้เป็นแบบแผนในการวิเคราะห์ข้อมูล  
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บทที่ 3 

วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐาน สู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร การวิจัยนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (The Research and Development)  
โดยศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกวัฒนธรรมทางภูมิปัญญาเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยใช้วิธีการศึกษาการวิจัยทฤษฎีฐานราก (Grounded 
Theory Study) เป็นปฏิบัติการเชิงคุณภาพอย่างเป็นระบบของการรวบรวมข้อมูลการศึกษาแนวคิด 
ทฤษฎี และการวิจัยเอกสาร เพ่ือให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยขอบเขตด้านแหล่งข้อมูลเป็นเอกสารวิชาการ 
และงานวิจัยทั้งภายในและต่างประเทศ และประยุกต์ใช้เทคนิคการวิจัย (Ethnographic Delphi 
Futures Research: EDFR) โดยการสัมภาษณ์เชิงลึก ( In-depth Interview) สัมภาษณ์ผู้มีส่วน
เกี่ยวข้องด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมจังหวัดชุมพร รวม 17 คน รอบท่ี 2 โดยการส่งแบบสอบถามให้ผู้ให้ข้อมูลหลัก ซึ่งผู้ให้ข้อมูล
หลักจะได้รับรู้ข้อมูลแนวโน้มทั้งหมด และเพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยการประยุกต์การวิเคราะห์
พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait - Multimethod Analysis : MTMM) เพ่ือการจัดกลุ่มองค์ประกอบ
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพรและการ
วิจัยเชิงคุณภาพด้วยวิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group) และการประชุมเชิงนโยบายการพัฒนาตัว
บ่งชี้การจัดการมรดกวัฒนธรรมทางภูมิปัญญาเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยแบ่งการวิจัย
เป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ 

ขั้นตอนที่ 1 เพ่ือศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ
คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  

ขั้นตอนที่ 2 เพ่ือศึกษาแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร      

ขั้นตอนที่ 3 พัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยสามารถแสดงได้ดังภาพที่ 10 
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ภาพที่ 10 แผนผังขั้นตอนของการด าเนินการวิจัย (Flow Chart) 

1) การทบทวน แนวคิดทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
2) การประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 

ประเด็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยของการพัฒนาตัวบ่งช้ีการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค์

เสนอให้ผูเ้ชี่ยวชาญพิจารณาขั้นตอนการสัมภาษณร์อบที่ 1 

สัมภาษณผ์ู้เชี่ยวชาญในรอบท่ี 1 

สกัดประเด็นองค์ประกอบจากผลการสอบถามผู้เชี่ยวชาญในรอบท่ี 2 

แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเปน็
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรคจ์ังหวัดชุมพร ในอนาคต 

จัดกลุ่มองค์ประกอบ ตรวจสอบความเที่ยงตรงโดย 
ประยุกต์การวิเคราะห์ พหลุักษณะ-พหุวิธี (Multitrait - Multimethod Analysis : MTMM) 

ตัวบ่งช้ีการจัดการมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

สอบถามผูเ้ชี่ยวชาญ 
ในรอบที่ 2 

 

 
เทคนิคการวิจัย 
(Ethnographic 
Delphi Futures 
Research: EDFR) 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

จัดประชุม (Focus Group) และการประชุมเชิงนโยบาย 

เริ่มต้น 

สิ้นสุด 
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ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คุณลักษณะการ

ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  

 
ภาพที่ 11 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คุณลักษณะ

การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  

การศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และการวิจัยเอกสาร เพ่ือให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับคุณลักษณะ 

การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยขอบเขตด้ าน

แหล่งข้อมูลเป็นเอกสารวิชาการ และงานวิจัยทั้งภายในและต่างประเทศ โดยมีวิธีการด าเนินการ ดังนี้  

1. ก าหนดวัตถุประสงค์ประสงค์และประเด็นของการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 

2. ค้นหาและคัดเลือกเอกสารจากต ารา หนังสือวารสารวิชาการ รายงานการวิจัยและ
คู่มือ เกี่ยวข้องกับการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร หลังจากนั้นจึงน ามาพิจารณาเอกสารที่เกี่ย วข้องตาม
วัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 

3. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยละเอียด วิเคราะห์คุณลักษณะการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมจังหวัดชุมพร รวมทั้งพิจารณาใจความส าคัญของเอกสาร ระเบียบวิธีวิจัย และสรุปการวิจัย 

การทบทวน แนวคิดทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  
คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

 

ทฤษฎีฐานราก 
ประเด็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยของการพัฒนาตัวบ่งชี้ 

การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

การประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 
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4. จดบันทึกข้อมูลจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จัดแยกประเด็นส าคัญ
แต่ละประเด็นเพื่อความสะดวกในการเรียงข้อมูล และการสังเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องตามคุณลักษณะ
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  

5. วิเคราะห์สังเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยใช้เทคนิค
การวิเคราะห์เนื้อหา จ าแนกประเด็น และก าหนดขอบเขตเพ่ือให้ได้คุณลักษณะการจัดการมรดก  
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

6. น าคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ให้ผู้เชี่ยวชาญท าการตรวจสอบคุณลักษณะ โดยประเมินความเท่ียงตรง (IOC) 
ของคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

เมื่อได้คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ด้าน
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 3 คน ในการจัดองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยและท า
การตรวจประเมินความเที่ยงตรง (IOC) เพ่ือประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อคุณลักษณะ
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือตรวจสอบความ
ตรงเชิงเนื้อหาขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย โดย น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นไป
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยใช้เทคนิคการหาค่าดัชนีความสอดคล้องขององค์ประกอบหลักและ
องค์ประกอบย่อย (Index of Item Objective Congruence: IOC) ผู้วิจัยน าร่างองค์ประกอบหลัก
และองค์ประกอบย่อย ขอค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาการวิจัย และปรับปรุงการพัฒนาร่าง
องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ตามข้อเสนอแนะ จากนั้นน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน 
โดยขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย จากบัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยศิลปากร เพ่ือขอความอนุเคราะห์ในการพิจารณาตรวจสอบความสอดคล้องระหว่าง
องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยกับวัตถุประสงค์การวิจัย และความเหมาะสมของภาษาที่ใช้
และตรวจสอบความเที่ยงตรง (Validity) ตามเทคนิค IOC เพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขก่อนน าใช้เป็น
แนวทางในการด าเนินการวิจัยอนาคต (EDFR) ต่อไป มีรายละเอียด ดังนี้ การหาค่าความเที่ยงตรง 
(Validity) น าแบบสอบถามมาสร้างให้อยู่ในลักษณะของแบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 3 ระดับ 
โดยก าหนดเกณฑ์พิจารณา คือ 

เห็นว่าสอดคล้อง  ให้คะแนน  +1 
ไม่แน่ใจ  ให้คะแนน  0 
เห็นว่าไม่สอดคล้อง  ให้คะแนน  -1 
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การวิเคราะห์ข้อมูลความเหมาะสมสอดคล้องของแบบวิเคราะห์เอกสารที่ใช้ใน
การศึกษาความต้องการโดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ค านวณตามสูตร (Hemphill & Westie, 
1950 ; พวงรัตน์ ทวีรัตน์ , 2543) โดยสามารถสรุปผลการวิเคราะห์ค่า  IOC ของค าถามที่ ใช้
องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยในการพัฒนาตัวบ่งชี้จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ดังมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

IOC  =  ΣR 
     N 

ΣR  =  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
N  =  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

น าข้อมูลที่รวบรวมความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมาค านวณหาค่า IOC โดยใช้ดัชนีความ
สอดคล้ อง  ( Index of Item Objective Congruence)  จ านวนผู้ เ ชี่ ย วชาญทั้ งนี้ ผู้ วิ จั ย เลื อก
องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องมากกว่า 0.5 ซึ่งมีค่าความเที่ยงตรง
ใช้ได้และปรับปรุงแก้ไขเกี่ยวกับรายละเอียดขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยให้มีความ
ชัดเจนสามารถสื่อความหมายได้ง่ายและน าแบบวิเคราะห์เอกสารที่ใช้ศึกษาความต้องการที่ปรับปรุง
แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

7. ได้ทฤษฎีฐานราก ของประเด็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยของการพัฒนา 
ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

ขั้นตอนที่ 2 ศึกษาแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐาน                       

สู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

การศึกษาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยใช้วิธีการศึกษาการวิจัย
ทฤษฎีฐานราก (Grounded Theory Study) เป็นปฏิบัติการเชิงคุณภาพอย่างเป็นระบบของการ
รวบรวมข้อมูล การจ าแนกข้อมูลออกเป็นหมวด (categories/ themes) และการเชื่อมโยงหมวด
เหล่านั้น เพ่ือน าเสนอเป็นทฤษฎี (theory) 2) การสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) โดยการ
สัมภาษณ์ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และ 
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีการศึกษา โดยประยุกต์ใช้เทคนิคการ
วิจัยแบบอนาคต (Ethnographic Delphi Futures Research: EDFR) รวม 17 คน จ าแนกเป็น 
3 กลุ่ม  โดยมีผู้ทรงคุณวุฒิที่เชี่ยวชาญ และก าหนดคุณสมบัติของผู้ทรงคุณวุฒิ ดังนี้   

กลุ่มที่ 1 ภาควิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
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กลุ่มที่ 2 ภาครัฐ ผู้เชี่ยวชาญที่มีส่วนเกี่ยวข้องด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

กลุ่มที่ 3 ภาคชุมชน ผู้เชี่ยวชาญที่มีส่วนเกี่ยวข้องด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

 
ภาพที่ 12 ผังขั้นตอนการด าเนินงาน (Flow Chart) ศึกษาภาพอนาคตแนวโน้มองค์ประกอบ                 

การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  
จังหวัดชุมพร 
จากภาพที่ 12 สามารถอธิบายได้ดังนี้ การวิจัยอนาคตแบบ EDFR ประกอบด้วย ขั้นตอน

ย่อย 7 ขั้นตอน ได้แก่ การก าหนดและเตรียมผู้ให้ข้อมูลหลัก การสัมภาษณ์ หรือ EDFR รอบที่ 1 การ
ถอดเทปสัมภาษณ์และการวิเคราะห์สังเคราะห์ข้อมูล การสร้างแบบสอบถาม การท า  EDFR รอบที่ 2 
และการเขียนร่างแนวโน้มการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

จัดท าแนวทางสัมภาษณ์  

EDFR รอบที่ 1 เสนอผู้เชี่ยวชาญใน
ขั้นตอนการสมัภาษณ ์

EDFR รอบที่ 2 เสนอผู้เชี่ยวชาญใน
ขั้นตอนการสอบถาม 

ตัวบ่งช้ีการจัดการมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

ร่างแนวโน้มการพัฒนาตัวบ่งช้ี   
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทาง

วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว                     
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

การสัมภาษณ์ 
เชิงลึก 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

แบบสอบถาม 

จัดกลุ่มองค์ประกอบ ตรวจสอบความเที่ยงตรงโดย 
ประยุกต์การวิเคราะห์ พหลุักษณะ-พหุวิธี  

(Multitrait - Multimethod Analysis : MTMM) 

ทฤษฎีฐานราก 
ประเด็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยของการ

พัฒนาตัวบ่งช้ีการจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค ์

เริ่มต้น 

สิ้นสุด 
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ขั้นตอนที่ 2.1 การก าหนดและเตรียมผู้ให้ข้อมูลหลัก 
การก าหนดผู้ให้ข้อมูลหลัก การวิจัยครั้งนี้ให้ความส าคัญกับผู้ให้ข้อมูลหลักที่มีบทบาท

และเกี่ยวข้องกับการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดย
ผู้วิจัยคัดเลือกผู้ให้ข้อมูลหลักแบบเจาะจง (Purposive Sampling) และแบ่งผู้ให้ข้อมูลหลักออกเป็น 
3 กลุ่ม จ านวน 17 คน ได้แก่ 

กลุ่มที่ 1 ภาควิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

กลุ่มที่ 2 ภาครัฐ ผู้เชี่ยวชาญที่มีส่วนเกี่ยวข้องด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

กลุ่มที่ 3 ภาคชุมชน ผู้เชี่ยวชาญที่มีส่วนเกี่ยวข้องด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

การเตรียมผู้ให้ข้อมูลหลักในการวิจัย มีความส าคัญและจ าเป็นอย่างยิ่ง ดังนั้นในเบื้องต้น
ผู้วิจัยต้องติดต่อผู้ให้ข้อมูลหลักเป็นการส่วนตัว อธิบายถึงจุดมุ่งหมาย ขั้นตอนต่างๆของการวิจัย เวลา
ที่ต้องใช้โดยประมาณและประโยชน์ของการวิจัย ย้ าถึงความจ าเป็นและความส าคัญของการใช้ผู้ให้
ข้อมูลหลัก จากนั้นจึงขอความร่วมมือ และด าเนินการนัดวันและเวลาส าหรับการสัมภาษณ์ โดยส่ง
ประเด็นส าคัญงานวิจัย แนวค าถาม เค้าโครงวิทยานิพนธ์และหัวข้อการสัมภาษณ์ให้ผู้ให้ข้อมูลหลัก 
เพ่ือผู้ให้ข้อมูลหลักได้ศึกษาประเด็น วางแผน และเตรียมข้อมูลประกอบให้สัมภาษณ์ 

ขั้นตอนที่ 2.2 การสัมภาษณ์ หรือ EDFR รอบท่ี 1 
การสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก เป็นการสัมภาษณ์แบบเปิดและไม่ชี้น า โดยมุ่งเน้นตัวบ่งชี้ 

การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพรผู้วิจัย
ด าเนินการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลักทุกท่านด้วยตนเอง พร้อมทั้งจดบันทึก บันทึกเสียงและบันทึกภาพ
โดยได้รับอนุญาตจากผู้ ให้ข้อมูลหลั ก และในขณะสัมภาษณ์ผู้ วิจัยใช้ เทคนิค Cumulative 
Summarize ในการสรุปประเด็นให้ผู้ให้ข้อมูลหลักฟังเป็นระยะ เพ่ือให้ผู้ให้ข้อมูลหลักทบทวนและ
ปรับข้อความที่ให้สัมภาษณ์ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในขั้นตอนนี้ คือ แบบสัมภาษณ์ (EDFR รอบท่ี 1) 
โดยก าหนดกรอบในสัมภาษณ์  

ขั้นตอนที่ 2.3 การถอดเทปสัมภาษณ์ การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล  
ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลักมาวิเคราะห์และสังเคราะห์ด้วย

เทคนิคการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ตามกรอบจากการศึกษาเอกสาร โดยรวบรวมข้อมูล
และจัดระเบียบข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ในประเภทเดียวกันเข้าไว้ด้วยกัน และรักษาค าพูดของผู้ให้
สัมภาษณ์ไว้ให้มากที่สุด จากนั้น จึงจัดกลุ่ม จัดประเด็น และจัดท าความถี่ของประเด็น แนวโน้มที่ผู้ให้
ข้อมูลหลักกล่าวถึง 
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ขั้นตอนที่ 2.4 การสร้างแบบสอบถาม 
ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลักมาวิเคราะห์เนื้อหา และสร้างเป็นข้อ

ค าถามมาตราประเมินค่าแบบลิเคิท (Likert Scale) ตั้งแต่ 1 - 5 คือ จากน้อยที่สุดไปถึงมากท่ีสุดแทน
ค่าเป็นตัวเลขจาก 1 2 3 4 และ 5 ตามล าดับ โดยน าแนวโน้มทุกแนวโน้มจากการสัมภาษณ์บรรจุใน
แบบสอบถามทั้งหมด ตามกรอบข้อค าถามจากการสัมภาษณ์จ านวน 

ขั้นตอนที่ 2.5 การท า EDFR รอบท่ี 2 
เมื่อสร้างแบบสอบถามจากข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ในการท า EDFR รอบที่ 1 แล้ว

ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัย EDFR รอบที่ 2 โดยการส่งแบบสอบถามให้ผู้ให้ข้อมูลหลัก ซึ่งผู้ให้ข้อมูลหลัก
จะได้รับรู้ข้อมูลแนวโน้มทั้งหมดที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลักทุกคน รวมทั้งค าตอบเดิมของตนเอง 

ผู้วิจัยด าเนินการรวบรวมแบบสอบถามจากผู้ให้ข้อมูลหลักด้วยตนเอง และน าแบบ  
สอบถามมาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าสถิติค่าร้อยละ ค่ามัธยฐาน (Median) และค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ 
(Interquartile Range) และค านวณหาค่าความแตกต่างระหว่างควอไทล์ที่ 1 กับควอไทล์ที่ 3 ค่าพิสัย
ระหว่างควอไทล์ที่ค านวณได้ของแนวโน้มใดท่ีมีค่าน้อยกว่าหรือเท่ากับ 1.50 แสดงว่าความคิดเห็นของ
กลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักสอดคล้องกัน (Consensus) ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของแนวโน้มใด   มีค่า
มากกว่า 1.50 แสดงว่า ความคิดเห็นของกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักนั้น ไม่สอดคล้องกัน โดยผลการวิจัยคือ 
ผลที่ผ่านเกณฑ์ที่มีค่า Interquartile Range หรือค่า Q3-Q1 มีค่าไม่เกิน 1.5 โดยก าหนดเกณฑ์
แบบสอบถาม แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ โดยให้น้ าหนักคะแนนเป็น 5 ระดับ ดังนี้ 

1 หมายถึง แนวโน้มตัวบ่งชี้จะเกิดข้ึนหรือเป็นจริงน้อยที่สุด 
2 หมายถึง แนวโน้มตัวบ่งชี้จะเกิดข้ึนหรือเป็นจริงน้อย 
3 หมายถึง แนวโน้มตัวบ่งชี้จะเกิดข้ึนหรือเป็นจริงปานกลาง 
4 หมายถึง แนวโน้มตัวบ่งชี้จะเกิดข้ึนหรือเป็นจริงมาก 
5 หมายถึง แนวโน้มตัวบ่งชี้จะเกิดข้ึนหรือเป็นจริงมากที่สุด 

ค่ามัธยฐานที่ค านวณได้จากค าตอบของกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก พิจารณาจากแนวโน้มตัวบ่งชี้
ที่จะเกิดขึ้นหรือเป็นจริงในระดับมากและมากที่สุด ค่าคะแนนมัธยฐานตั้งแต่ 3.50-5.00 โดยแปล
ความหมายตามเกณฑ์ที่ก าหนดดังนี้ 

1.00-1.49 ผู้ให้ข้อมูลหลักเห็นว่าตัวบ่งชี้มีแนวโน้มที่จะเป็นไปได้น้อยที่สุด 
1.50-2.49 ผู้ให้ข้อมูลหลักเห็นว่าตัวบ่งชี้มีแนวโน้มที่จะเป็นไปได้น้อย 
2.50-3.49 ผู้ให้ข้อมูลหลักเห็นว่าตัวบ่งชี้มีแนวโน้มที่จะเป็นไปได้ปานกลาง 
3.50-4.49 ผู้ให้ข้อมูลหลักเห็นว่าตัวบ่งชี้มีแนวโน้มที่จะเป็นไปได้มาก 
4.50-5.00 ผู้ให้ข้อมูลหลักเห็นว่าตัวบ่งชี้มีแนวโน้มที่จะเป็นไปได้มากที่สุด 
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ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ โดยค านวณหาค่าความแตกต่างระหว่างควอไทล์ที่ 1 (Q1) กับควอ
ไทล์ที่ 3 (Q3) พิจารณาจากตัวบ่งชี้ที่มีความสอดคล้องทางความคิดเห็นของผู้ให้ข้อมูลหลัก ค่าพิสัย
ระหว่างควอไทล์ที่มีค่าน้อยกว่าหรือเท่ากับ 1.50 หากค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ของตัวบ่งชี้ใดมีค่ามากกว่า 
1.50 แสดงว่าความคิดเห็นของกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลักนั้นไม่สอดคล้องกันตัวบ่งชี้ พิจารณาจากค่าคะแนน
ความถี่ท่ีคิดเป็นร้อยละ (Percentage) 85 ขึ้นไป 

ขั้นตอนที่ 2.6 การเขียนแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร ในอนาคต  

การเขียนแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นขั้นตอน
การวิเคราะห์เพ่ือหาแนวโน้มตัวบ่งชี้ที่จะเกิดขึ้นหรือเป็นจริงมากที่สุดและมาก และเป็นตัวบ่งชี้ที่มี
ความสอดคล้องทางความคิดเห็นระหว่างกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก รวมไปถึงเป็นตัวบ่งชี้ที่พิจารณาจากค่า
ร้อยละ 85 ขึ้นไป และน าตัวบ่งชี้ที่ผ่านเกณฑ์การพิจารณามาเรียบเรียงและสรุปเป็นแนวโน้มตัวบ่งชี้
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

ขั้นตอนที่ 2.7 การจัดกลุ่มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร  

ใช้การตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยการประยุกต์การวิเคราะห์ พหุลักษณะ-พหุวิธี 
(Multitrait - Multimethod Analysis : MTMM) การหาค่าสหสัมพันธ์ จากการวัดลักษณะ (Traits) 
สองลักษณะหรือมากกว่าสอง ลักษณะ และมีวิธีวัดสองวิธีหรือมากกว่าสองวิธี ซึ่งเป็นวิธีที่พัฒนาขึ้น
โดยแคมป์เบลล์ (Campbell) และฟิสด์ (Fiske) ในปี 1959 (Allen and Yen) ซึ่งจะพิจารณาค่าความ
เที่ยงตรง 2 ชนิด คือ 

1. ความเที่ยงตรงเชิงเหมือน (Convergent (Validity) หมายถึง ความเที่ยงตรงที่
เกิดจากความสัมพันธ์ระหว่างผลการวัดลักษณะเดียวกันใช้วิธีวัดต่างวิธีกันควรมีค่าความสัมพันธ์กันสูง 

2. ความเที่ยงตรงเชิงจ าแนก (Discriminant Validity) หมายถึงความเท่ียงตรงที่เกิด
จากความสัมพันธ์ระหว่างผลการวัดที่ต่างลักษณะกันจะใช้วิธีวัดเดียวกันหรือต่างวิธีกันก็ตาม จะมีค่า
ความสัมพันธ์กันต่ า และควรมีค่าต่ ากว่าความเที่ยงตรงเชิงเหมือน 

ด้วยการประยุกต์เทคนิค MTMM กระบวนการประเมินค่าความตรง (Assess Validity) 
ใช้วิธีทดสอบความตรงเชิงโครงสร้าง (Construct Validity) ด้วยวิธีเมตริกซ์หลายคุณลักษณะหลายวิธี 
(Multitrait-Multimethod Matrix: MTMM) ถูกพัฒนาโดย Campbell และFiske ผู้ที่ได้พยายาม
คิดค้นวิธีด าเนินการในทางปฏิบัติเพ่ือให้นักวิจัยสามารถน าไปใช้ได้ ในเมตริกซ์หลายคุณลักษณะหลาย
วิธีนี้ Campbell และ Fiske ได้เสนอแนะความตรง 2 แบบคือ ความตรงเชิงเหมือน(Convergent 
Validity) ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง ผู้วิจัยสามารถประเมินได้ทั้งความเที่ยงตรง
เชิงเหมือนและเชิงจ าแนกโดยการใช้ MTMM และความตรงเชิงจ าแนก (Discriminant Validity) เมื่อ
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เมตริกซ์หลายคุณลักษณะหลายวิธีอยู่ในรูปของเมตริกซ์หรือตารางแสดงความสัมพันธ์และการ
ประเมินความตรงเชิงโครงสร้างจะมีความง่ายขึ้น ซึ่งภายในเมตริกซ์หลายคุณลักษณะหลายวิธี จะ
แสดงชุดข้อมูลที่วัดในแต่ละคุณลักษณะ(Traits) หรือองค์ประกอบที่ต้องการศึกษา และวิธีการวัด
หลายวิธี โดยเมตริกซ์หลายคุณลักษณะหลายวิธี (D. T. Campbell & Fiske, 1959) 

ขั้นตอนนี้กระท าโดยน ามาตรวัดทั้ง 2 รูปแบบดังกล่าวข้างต้นมาหาค่าเฉลี่ยในแต่ละ
องค์ประกอบและวิเคราะห์เมตริกซ์หลายคุณลักษณะหลายวิธี โดยภายในเมตริกซ์หลายคุณลักษณะ
หลายวิธี จะแสดงชุดข้อมูลที่วัดในแต่ละองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์และวิธีการวัดหลายวิธี ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ใช้วิธีการวัด 2 วิธี ได้แก่ 
การวัดแบบลิเคอร์ทสเกล (Likert scale) และการวัดแบบค าคุณลักษณะที่แตกต่าง (Semantic 
Differential scale) สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ คือ ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน (Pearson’s 
Correlation Coefficient) ที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 โดยพิจารณา 3 เงื่อนไข ดังต่อไปนี้ 

1) พิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกันโดยใช้วิธีการแตกต่างกัน 
หรือก็คือไดอะกอนที่แสดงความตรง (The Validity Diagonals) (ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ที่อยู่นอก
สามเหลี่ยมใดๆ) โดยคาดหวังให้มีความสัมพันธ์กันสูง นั่นหมายถึง ยิ่งมีค่าสหสัมพันธ์กันสูงยิ่งท าให้มี
ความตรงสูง ความตรงในที่นี้ก็คือ ความตรงเชิงเหมือนนั่นเอง  

2) พิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันแต่ใช้วิธีการวัดเดียวกันที่
อยู่ในสามเหลี่ยมแสดงตัวชี้วัดต่างกันแต่วิธีเดียวกัน (The Heterotrait- Monomethod Triangles) 
(ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ที่อยู่ในสามเหลี่ยมเส้นทึบ) โดยคาดหวังให้มีค่าสหสัมพันธ์ต่ าและมีค่าต่ า
กว่าไดอะกอนที่แสดงความตรง ซึ่งหมายความถึงมีความตรงเชิงจ าแนก  

3) พิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบและวิธีการที่แตกต่างกันที่อยู่ ใน
สามเหลี่ยมแสดงตัวชี้วัดต่างกันและวิธีการต่างกัน (The Heterotrait-Heteromethod Triangles) 
(ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ที่อยู่ในสามเหลี่ยมเส้นประ) โดยให้ค่าสหสัมพันธ์ทุกตัวมีค่าต่ าที่สุดใน
เมตริกซ์แสดงถึง ความตรงเชิงจ าแนก ทั้งนี้ก าหนดเกณฑ์สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ (Hair, Ringle, & 
Sarstedt, 2011) ดังนี้ 

ค่าความสัมพันธ์ ± (0.91 - 1.00) ถือว่ามีความสัมพันธ์สูงมาก 
ค่าความสัมพันธ์ ± (0.71 - 0.90) ถือว่ามีความสัมพันธ์สูง 
ค่าความสัมพันธ์ ± (0.41 - 0.70) ถือว่ามีความสัมพันธ์ปานกลาง 
ค่าความสัมพันธ์ ± (0.21 - 0.40) ถือว่ามีความสัมพันธ์ต่ า 
ค่าความสัมพันธ์ ± (0.00 - 0.20) ถือว่ามีความสัมพันธ์ต่ ามาก 
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โดยในการวิจัยนี้ใช้การตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยการประยุกต์การวิเคราะห์ พหุ
ลักษณะ-พหุวิธีใช้วิธีทดสอบความตรงเชิงโครงสร้าง (Construct Validity) ด้วยวิธีเมตริกซ์หลาย
คุณลักษณะหลายวิธี ไม่ได้เป็นการทดสอบสมมติฐานแต่อย่างใด โดยการน าผลจากการตอบ
แบบสอบถามใน EDFR รอบที่ 2 ของผู้เชี่ยวชาญจ านวน 17 คน ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ใช้วิธีการวัด 2 
วิธี ได้แก่ การวัดแบบลิเคอร์ทสเกล (Likert scale) และการวัดแบบค าคุณลักษณะที่แตกต่าง 
(Semantic Differential scale) สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ คือ ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน 
(Pearson’s Correlation Coefficient) ที่ระดับนัยส าคัญ 0.05 โดย และน าเสนอค่าสหสัมพันธ์
ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกันโดยใช้วิธีการแตกต่างกัน (VD) ค่า r สูงสุด ในบทที่ 4 และตาราง
สรุปพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันแต่ใช้วิ ธีการวัดเดียวกัน (The 
Heterotrait–Monomethod Triangles : HM) ค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้
วิธีการวัดต่างกัน (The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH) และค่าสหสัมพันธ์ระหว่าง
การวัดองค์ประกอบเดียวกันโดยใช้วิธีการแตกต่างกัน (The Validity Diagonals : VD) ทั้ง 12 
องค์ประกอบในภาคผนวก ง 

ขั้นตอนที่ 3 พัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกวัฒนธรรมทางภูมิปัญญาเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว              

เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

การวิจัยในขั้นตอนที่ 3 เป็นการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกวัฒนธรรมทางภูมิปัญญาเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 
ภาพที่ 13 ผังขั้นตอนการด าเนินงาน (Flow Chart) พัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกวัฒนธรรม                           

ทางภูมิปัญญาเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
จังหวัดชุมพร 

องค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรมเป็นฐาน 
สู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

การสนทนากลุ่ม (Focus Group) และประชุมเชิงนโยบาย 

เริ่มต้น 

สิ้นสุด 
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เมื่อได้องค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร จากนั้นใช้การวิจัยเชิงคุณภาพด้วยวิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group) และ
ประชุมเชิงนโยบาย ในการก าหนดกลุ่มตัวอย่างในการด าเนินการวิจัยขั้นตอนที่ 3 ของการวิจัย ผู้วิจัย
เลือกประยุกต์ใช้เทคนิค การวิจัยแบบสนทนากลุ่ม (Focus Group) และประชุมเชิงนโยบายเพ่ือ
ยืนยันองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้ างสรรค์ 
จังหวัดชุมพร ทั้งนี้ ผู้วิจัยก าหนดกลุ่ม ผู้ให้ข้อมูลในการสนทนากลุ่มออกเป็น 3 กลุ่มหลัก ได้แก่ 

3.1 ผู้ให้ข้อมูล  
ผู้ให้ข้อมูลได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Selection) แบ่งเป็น 3 กลุ่ม 

จ านวน 20 คน ได้แก่ กลุ่มท่ี 1 ภาควิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มที่ 2 ภาครัฐ ผู้เชี่ยวชาญที่มีส่วนเกี่ยวข้องด้านการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มที่ 3 ภาคชุมชน ผู้เชี่ยวชาญที่มีส่วน
เกี่ยวข้องด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัด
ชุมพร  

3.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การศึกษาจากความคิดเห็นของภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน โดยวิธีการสนทนา

กลุ่มแบบเจาะจง (Focus Group) และการสอบถามความคิดเห็นเพ่ิมเติมตามประเด็นองค์ประกอบ
หลักและองค์ประกอบย่อยของตัวบ่งชี้การการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร และการจัดประชุมเชิงนโยบาย ตามประเด็นองค์ประกอบการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ในการน า
ตัวบ่งชี้สู่การด าเนินงานเชิงนโยบายทั้ง 3 ภาคส่วน โดยมีการด าเนินการดังนี้ 

3.2.1 ก าหนดวัตถุประสงค์ของการสนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย 
3.2.2 คัดเลือกผู้เข้าร่วมให้ข้อมูล ประกอบด้วย นักวิชาการในสถาบันการศึกษา

บุคลากรในหน่วยงานภาครัฐ และชุมชนที่มีส่วนเกี่ยวข้องด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

3.2.3 การก าหนดวัน เวลา และสถานที่ในการสนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย 
โดยก าหนดจัดขึ้นในวันอังคารที่ 20 พฤศจิกายน พ.ศ. 2561 เวลา 13.00 -16.00 น. ณ ศูนย์วัฒนธรรม
เฉลิมราช อ าเภอหลังสวน จังหวัดชุมพร  

3.2.4 จัดท าหนังสือเชิญผู้เชี่ยวชาญเข้าร่วมสนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย 
3.2.5 การจัดเตรียมเครื่องมือที่ใช้ในขั้นตอนการสนทนากลุ่มและการประชุมเชิง

นโยบาย ผู้วิจัยใช้แนวค าถามปลายเปิด (Open ended question) ประกอบกับเอกสารประกอบการ
สนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย เพ่ือการน าเสนอประเด็นเฉพาะเจาะจงที่เกี่ยวข้องกับ
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องค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัด
ชุมพร โดยมีผู้ด าเนินรายการ (Moderator) ท าหน้าที่เป็นและจุดประเด็นภายในขอบเขตที่ก าหนด
เพ่ือให้ผู้ร่วมสนทนาเกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหรือโต้แย้งกัน ทั้งนี้ผู้วิจัยเป็นผู้จดบันทึกและ
สังเกตการณ์ ผู้วิจัยใช้เครื่องบันทึกเสียงเพ่ือบันทึกบทสนทนาทั้งหมดที่เกิดขึ้นโดยมีการแจ้งล่วงหน้า 
และใช้สมุด ปากกา ในการจดบันทึกความคิดเห็นประเด็นต่างๆ จากผู้ให้ข้อมูลในการสนทนากลุ่ม 
เพ่ือน าไปถอดบทสนทนา แยกแยะ จัดเรียงประเด็น และหาฉันทามติร่วมจากการสนทนากลุ่ม 

3.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 
การประมวลผลและวิเคราะห์ข้อมูลในการสนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย โดย

วิธีการถอดเทปการสนทนากลุ่มโดยละเอียด เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ครบถ้วนและถูกต้อง จากนั้นจึงจ าแนก
ความคิดเห็นออกเป็นประเด็นและสรุปผลพร้อมข้อเสนอแนะในการปรับปรุง และข้อมูลที่ได้จากการ
สอบถามความคิดเห็นเพ่ิมเติมของทั้ง 3 ภาคส่วน น าข้อมูลที่ได้มาสรุปจ าแนกตามความคิดเห็น
ออกเป็นประเด็นและสรุปผลพร้อมเสนอแนวทางการด าเนินงานเชิงนโยบายทั้ง 3 ภาคส่วน 
ประกอบด้วย ภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร มีวัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือศึกษาแนวโน้ม
องค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัด
ชุมพร และเพ่ือพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์  จังหวัดชุมพร โดยสามารถแสดงผลการศึกษาได้ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 เพ่ือศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ

คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ มีรายละเอียดการด าเนินการวิจัย ได้แก่ 

การศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และการวิจัยเอกสาร เพ่ือให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับคุณลักษณะ 
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยขอบเขตด้าน
แหล่งข้อมูลเป็นเอกสารวิชาการ และงานวิจัยทั้งภายในและต่างประเทศ โดยมีวิธีการด าเนินการ ดังนี้  

1.1 ก าหนดวัตถุประสงค์และประเด็นของการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
กับการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 

1.2 ค้นหาและคัดเลือกเอกสารจากต ารา หนังสือวารสารวิชาการ รายงานการวิจัย
และคู่มือ เกี่ยวข้องกับการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร หลังจากนั้นจึงน ามาพิจารณาเอกสารที่เกี่ยวข้องตาม
วัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 

1.3 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยละเอียด วิเคราะห์คุณลักษณะการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร รวมทั้งพิจารณาใจความส าคัญของเอกสาร ระเบียบวิธีวิจัย และสรุปการ
วิจัย 

1.4 จดบันทึกข้อมูลจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จัดแยกประเด็น
ส าคัญแต่ละประเด็นเพ่ือความสะดวกในการเรียงข้อมูล และการสังเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องตาม
คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  

1.5 วิเคราะห์สังเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยใช้
เทคนิคการวิเคราะห์เนื้อหา จ าแนกประเด็น และก าหนดขอบเขตเพ่ือให้ได้คุณลักษณะการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
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1.6 น าคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ให้ผู้เชี่ยวชาญท าการตรวจสอบคุณลักษณะ โดยประเมินความเท่ียงตรง (IOC) 
ของคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

1.7 ได้ทฤษฎีฐานราก ของประเด็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยของการ
พัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

ขั้นตอนที่ 2 เพ่ือศึกษาแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

การศึกษาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยใช้วิธีการศึกษาการวิจัย
ทฤษฎีฐานราก (Grounded Theory Study) เป็นปฏิบัติการเชิงคุณภาพอย่างเป็นระบบของการ
รวบรวมข้อมูล การจ าแนกข้อมูลออกเป็นหมวด (categories/ themes) และการเชื่อมโยงหมวด
เหล่านั้น เพ่ือน าเสนอเป็นทฤษฎี (Theory)  

2.1 การท า EDFR รอบที่ 1 โดยการสัมภาษณ์เชิงลึก ( In-depth Interview) ผู้มี
ส่วนเกี่ยวข้องด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีการศึกษา โดยประยุกต์ใช้เทคนิคการวิจัยแบบอนาคต 
(Ethnographic Delphi Futures Research: EDFR) รอบท่ี 1 รวม 17 คน 

2.2. การท า EDFR รอบท่ี 2 เมื่อสร้างแบบสอบถามจากข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์
ในการท า EDFR รอบที่ 1 แล้วผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัย EDFR รอบที่ 2 โดยการส่งแบบสอบถามให้
ผู้ให้ข้อมูลหลัก ซึ่งผู้ให้ข้อมูลหลักจะได้รับรู้ข้อมูลแนวโน้มทั้งหมดที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล
หลักทุกคน รวมทั้งค าตอบเดิมของตนเอง จากนั้นด าเนินการรวบรวมแบบสอบถามจากผู้ให้ข้อมูลหลัก
ด้วยตนเอง และน าแบบสอบถามมาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าสถิติค่าร้อยละ ค่ามัธยฐาน (Median) และ
ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ (Interquartile Range) 

2.3. การเขียนแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพรในอนาคต  

2.4. การจัดกลุ่มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร  ใช้การตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยการประยุกต์วิธี
วิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait - Multimethod Analysis : MTMM) 
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ขั้นตอนที่  3 พัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่ 
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

เมื่อได้องค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว 
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร จากนั้นใช้การประยุกต์เทคนิคการวิจัยแบบอนาคต (Ethnographic 
Delphi Futures Research: EDFR) ด้วยการวิจัยเชิงคุณภาพด้วยวิธีการสนทนากลุ่ม (Focus 
Group) และการประชุมเชิงนโยบาย โดยผู้เชี่ยวชาญภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน ด้านการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทาง และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 20 คน เพ่ือหาฉันทามติร่วมจาก
การสนทนากลุ่ม และน าเสนอตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร จากการประชุมเชิงนโยบายสู่การด าเนินงานตามนโยบายใน
ภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย ภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน ที่สอดคล้องกับแผนพัฒนา
ต่างๆ อาทิ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม. พ.ศ. 2559 แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2560-2564 
ยุทธศาสตร์การท่องไทย พ.ศ. 2558 – 2560 ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี  
แผนพัฒนากลุ่มจังหวัดภาคใต้ฝั่งอ่าวไทย พ.ศ. 2561 – 2564 แผนพัฒนาจังหวัดชุมพร พ.ศ.2561-
2564 แผนปฏิบัติงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร พ.ศ. 2560  

ผลการวิจัย 

ขั้นตอนที่ 1 เพื่อศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะ              

การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

ขั้นตอนย่อยที่ 1 การด าเนินการวิจัยในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมแนวคิด 
ทฤษฏีและงานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ เพ่ือน าข้อมูลที่ได้สนับสนุนงานวิจัยและประยุกต์ใช้
ในการ ร่างองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยของคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือน าไปสู่การสังเคราะห์องค์ประกอบของ
คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
จากการทบทวนวรรณกรรม พบว่ามีแนวคิดและทฤษฏีที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยออกเป็น คุณลักษณะ
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จ านวน 11 องค์ประกอบ คือ PAC2 K-MUST และ
คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 11 องค์ประกอบ คือ LAC2 PHIET ซึ่งสามารถแสดง
ได้ ดังนี้ 
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ตารางที่ 32 คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ล าดับ 
คุณลักษณะการมรดก

ภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม 

ที่มา จ านวน 

1.  ผู้สืบทอด (Successor) Comer (1994) Lip (2000) วศิน อิงคพัฒนากุล (2548) กรม
ศิลปากร (2542) Feilden and Jukka (1998) ศรีศักรวัลลิโภดม 
(2544) วีระ โรจน์พจนรตัน์ (2551)  ชินะกานต์ แสงอ านาจ 
(2554) สามารถ สุวรรณรตัน์ กรวรรณ สังขกร และอากร บัว
คล้าย (2557) ชาคริต สิทธิฤทธิ์ (2559) ส านักงาน
ศิลปวัฒนธรรมร่วมสมยั (2552) Lenzerini (2011) 
คณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาต ิ(2552) Cang (2007) 
Intangible Cultural Heritage Committee of the Minister 
of Culture and Fine Arts (2004) 

15 

2. การประเมิน 
(Assessment) 

Comer (1994) ธนิก เลิศชาญฤทธ์ (2559) Lipe W.D. (2000)            
วรภัทร์ ภูเ่จรญิ (2544) วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกลู (2554) 
กระทรวงศึกษาธิการ (2540) ชนิกานต์ เธียรสูตร (2551) 

7 

3. การวางแผน 
(Planning) 

Comer (1994) Lipe W.D. (2000) ธนิก เลิศชาญฤทธ์(2559)            
วรภัทร์ ภูเ่จรญิ (2544) วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกลู (2554) 
กระทรวงศึกษาธิการ (2540) ชนิกานต์ เธียรสูตร (2551) 

6 

4. การมีส่วนร่วม 
(Participation) 

Levinson and Amber (1996)  Lip (2000) ธนิก เลิศ
ชาญฤทธ์. (2559). Levinson and Amber (1996 อ้างถึงใน 
ปรีดา พูลสิน, 2554) กนกวรรณ ชูชาญ (2552) Cang (2007) 

5 

5. การจัดการ 
(Management) 

William Lipe, personal communication (2007) ธนิก เลิศ
ชาญฤทธ์. (2559) Lipe W.D. (2000) ชนัญ วงษวิภาค (มปป.) 
ไพศาล สรรสรวสิุทธ์ิ และคณะ (2557) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ 
และเทียมสรูย์ สริิศรีศักดิ์ (2560) Levinson and Amber 
(1996 อ้างถึงใน ปรีดา พูลสิน, 2554) กนกวรรณ ชูชาญ (2552) 
ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย (2552) วรภัทร์ ภู่เจรญิ 
(2544) วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกลู (2554) กระทรวงศึกษาธิการ 
(2540) ชนิกานต์ เธียรสูตร (2551) 

13 

6. ชุมชนและผู้มสี่วน
เกี่ยวข้อง 
(Community and 
Stakeholder) 

Lip (2000)  Levinson and Amber (1996) Unesco (2003) 
Feilden and Jukka (1998) ชาคริต สิทธิฤทธิ์ (2559) Lipe 
W.D. (2000) Levinson and Amber (1996 อ้างถึงใน ปรีดา 
พูลสิน, 2554) Cang (2007) 

8 
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ตารางที่ 32 คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ต่อ) 

ล าดับ 
คุณลักษณะการมรดก

ภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม 

ที่มา จ านวน 

7. เทคโนโลยี 
(Technology) 

Levinson and Amber (1996) ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วม
สมัย (2552) 

2 

8. องค์ความรู้ 
(Knowledge) 

ไพศาล สรรสรวสิุทธ์ิ และคณะ (2557) ส านักเฝ้าระวังทาง
วัฒนธรรม (2559) วีระ โรจน์พจนรัตน์ (2551) กรมศิลปากร 
(2542) Feilden and Jukka (1998) สามารถ สุวรรณรัตน์ 
กรวรรณ สังขกร และอากร บัวคลา้ย (2557) ชาคริต สิทธิฤทธิ์ 
(2559) Feilden and Jukka (1998) J.E.Tunbridge and 
G.J.Ashworth (1995) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และเทียมสรูย์ สริิ
ศรีศักดิ์ (2560) ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย (2552) 
UNESCO (2003) Mounir Bouchenaki (2003) คณะกรรมการ
วัฒนธรรมแห่งชาติ (2552) Cang (2007) Intangible Cultural 
Heritage Committee of the Minister of Culture and 
Fine Arts (2004) 

16 

9. ความเข้าใจ 
(Understanding) 

ชนัญ วงษวิภาค (มปป.) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และเทียมสรูย์ สริิ
ศรีศักดิ์ (2560) Feilden and Jukka (1998) ไพศาล สรรสร
วิสุทธิ์ และคณะ (2557) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และเทียมสรูย์ สริิ
ศรีศักดิ์ (2560) UNESCO (2003) 

6 

10. ความสร้างสรรค์ 
(Creative) 

Lenzerini (2011) ส านักกฎหมาย ส านักงานงานเลขาธิการ
วุฒิสภา (2559) ชินะกานต์ แสงอ านาจ (2554) ชาคริต สิทธิฤทธิ์ 
(2559) ส านักงานศิลปวัฒนธรรมรว่มสมัย (2552) Mounir 
Bouchenaki (2003) คณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ (2552) 

7 

11. ความจริงแท้ทาง
วัฒนธรรม 
(Authentic) 

Lenzerini (2011) วีระ โรจน์พจนรัตน์ (2551) กรมศิลปากร 
(2542) ศรีศักร วัลลิโภดม (2544) สามารถ สุวรรณรตัน์ 
กรวรรณ สังขกร และอากร บัวคลา้ย (2557) ส านักงาน
ศิลปวัฒนธรรมร่วมสมยั (2552) Feilden and Jukka (1998) 
J.E.Tunbridge and G.J.Ashworth (1995) ชนัญ วงษวิภาค 
(มปป.) สุดแดน วสิุทธิลักษณ์ และเทียมสรูย์ สริิศรีศักดิ์ (2560) 
ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย (2552) UNESCO (2003) 
Mounir Bouchenaki (2003) Aikawa-Faure (2009) Cang 
(2007) 

15 
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จากองค์ประกอบหลัก จ านวน 11 องค์ประกอบ ผู้วิจัยได้ตั้งชื่อองค์ประกอบหลัก คือ  
PAC2 K-MUST 

P การวางแผน (Planning)  การมีส่วนร่วม (Participation) 
A การประเมิน (Assessment)  ความจริงแท้ทางวัฒนธรรม (Authentic) 
C ชุมชนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง (Community and Stakeholder)   
 ความสร้างสรรค์ (Creative) 
K องค์ความรู้ (Knowledge) 
M การจัดการ (Management) 
U ความเข้าใจ (Understanding) 
S ผู้สืบทอด (Successor) 
T เทคโนโลยี (Technology) 

ตารางที่ 33 คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์  

ล าดับ 
คุณลักษณะการ
ท่องเท่ียวเชิง
สร้างสรรค์ 

ที่มา จ านวน 

1.  ประสบการณ์ 
(Hand-on 
Experience) 

Greg and Crispin , Greg (2010) นนทวรรณ ส่งเสรมิ (2558)             
นาฬิกอติภัค แสงสนิท (2552) องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อ
การท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) (2558) สุดแดน วิสุทธิ
ลักษณ์และคณะ (2554) Tan, Kung and Luh (2013) UNESCO 
(2008) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ (2558) 

8 

2. การมีส่วนร่วม 
(Participation) 

Greg and Crispin, Greg (2010) นนทวรรณ ส่งเสรมิ (2558) นาฬิกอติ
ภัค แสงสนิท (2552) องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อการ
ท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) (2558) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์
และคณะ (2554) Tan, Kung and Luh (2013) UNESCO (2008) สุด
แดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ (2558) 

8 

3.  ความจริงแท้ทาง
วัฒนธรรม 
(Authentic) 

UNESCO (2008) Greg and Crispin Greg (2010) สุดแดน วิสุทธิ
ลักษณ์และคณะ (2554) องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการ
ท่องเที่ยวอย่างยัง่ยืน (องค์การมหาชน) (2558) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ 
และคณะ (2558) Tan, Kung and Luh (2013) 

6 

4. ความผูกพัน 
(Engaged) 

ยูเนสโก (2547) Warzburger (2009) 2 
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ตารางที่ 33 คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

ล าดับ 
คุณลักษณะการ
ท่องเท่ียวเชิง
สร้างสรรค์ 

ที่มา จ านวน 

5 การเรยีนรู้ และ
ทักษะ  (Learning 
and Skill ) 

Crispin and Raymon (2001) Crispin (2005) Warzburger (2009) 
สุดแดน วสิุทธิลักษณ์และคณะ (2554) Greg (2010) สุดแดน วิสุทธิ
ลักษณ์ และคณะ (2558) นนทวรรณ ส่งเสรมิ (2558) Tan, Kung and 
Luh (2013) 

8 

6. การทดลองปฏิบตัิ 
(Testing) 

Greg (2010) สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ (2558) นนทวรรณ 
ส่งเสริม (2558) Tan, Kung and Luh (2013) 

4 

7. กิจกรรม 
(Activity)  

ยูเนสโก (2547) Crispin and Raymon (2001) Greg (2010) องค์การ
บริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การ
มหาชน) (2558) สุดแดน วิสุทธิลกัษณ์ และคณะ (2558) นนทวรรณ 
ส่งเสริม (2558) Tan, Kung and Luh (2013) 

7 

8. ความคิด
สร้างสรรค์ 
(Creativity) 

Catriona Cambell (2010) นนทวรรณ ส่งเสริม (2558) Rhodes M. 
(1961) Richards, G. (2010) องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อ
การท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน) (2558) Tan, Kung and 
Luh (2013) 

6 

9. วัฒนธรรมและ
ชุมชน (Culture 
and 
Community) 

Crispin and Raymon (2001) Richards, G. (2010) Trendnovation 
Southeast (2018) UNESCO (2008) องค์การบริหารการพัฒนาพืน้ท่ี
พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยนื (องค์การมหาชน) (2558) 
นนทวรรณ ส่งเสริม (2558) ภัทรพงศ์ อินทรก าเนิด และคณะ (2553) 

7 

10. ความตื่นตัวของ
ผู้น า (Leadership 
Alert) 

สุดแดน วสิุทธิลักษณ์และคณะ (2554) 1 

11. จินตนาการ 
(Imagination) 

สุดแดน วสิุทธิลักษณ์และคณะ (2554) Tan, Kung and Luh (2013) 2 

จากองค์ประกอบหลัก จ านวน 11 องค์ประกอบ ผู้วิจัยได้ตั้งชื่อองค์ประกอบหลัก คือ 
LAC2 PHIET 

L การเรียนรู้ และทักษะ (Learning and Skill ) ความตื่นตัวของผู้น า 
(Leadership Alert) 

A ความจริงแท้ทางวัฒนธรรม (Authentic) กิจกรรม (Activity) 
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C ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) วัฒนธรรมและชุมชน (Culture and 
Community) 

P การมีส่วนร่วม (Participation) 
H ประสบการณ์ (Hand-on Experience) 
I จินตนาการ (Imagination) 
E ความผูกพัน (Engaged) 
T การทดลองปฏิบัติ (Testing) 

ทั้งนี้เมื่อได้คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและคุณลักษณะการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้น าคุณลักษณะทั้ง 2 ด้าน ในการจัดคุณลักษณะที่มีความสอดคล้อง
กัน เพ่ือเป็นคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่ การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ ดังตารางที่ 34 

ตารางที่ 34 คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและคุณลักษณะการท่องเที่ยว                             
เชิงสร้างสรรค์ท่ีมีความสอดคล้องกัน 

ล าดับ 
คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญา 

ทางวัฒนธรรม 
คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

1.  ผู้สืบทอด (Successor) ประสบการณ์ (Hand-on Experience) 

2. การประเมิน (Assessment) การมีส่วนร่วม (Participation) 

3. การวางแผน (Planning) ความจริงแท้ทางวัฒนธรรม (Authentic) 
4. การมีส่วนร่วม (Participation) ความผูกพัน (Engaged) 

5. การจัดการ (Management) การเรียนรู้ และทักษะ  (Learning and Skill ) 
6. ชุมชนและผู้มสี่วนเก่ียวข้อง (Community 

and Stakeholder) 
การทดลองปฏิบตัิ (Testing) 

7. เทคโนโลยี (Technology) กิจกรรม (Activity)  

8. องค์ความรู้ (Knowledge) ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 
9. ความเข้าใจ (Understanding) วัฒนธรรมและชุมชน (Culture and 

Community) 
10. ความสร้างสรรค์ (Creative) ความตื่นตัวของผูน้ า (Leadership Alert) 

11. ความจริงแท้ทางวัฒนธรรม (Authentic) จินตนาการ (Imagination) 

หมายเหตุ :       หมายถึง คุณลักษณะที่มีความสอดคล้องกัน 
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ทั้งนี้จากการจัดคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ท าให้ได้องค์ประกอบหลักทั้งสิ้น 12 องค์ประกอบหลัก และองค์ประกอบ
ย่อย 51 องค์ประกอบย่อย ได้ดังตารางที่ 35 ดังนี้ 
ตารางที่ 35 องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม                      

เป็นฐานสู่ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ที่มา 

1. ความสร้างสรรค์ 
(Creative) 

1.1 ปัจจัยส่วนบุคคล (Personal) เช่น เพศ 
อายุ ระดับการศึกษา 

(Bouchenaki, 2003; C. Campbell, 2010; 
Lenzerini, 2011; Rhodes, 1961; 
Richards, 2010; Tan et al., 2013; ชาคริต 
สิทธิฤทธิ,์ 2559; ชินะกานต์ แสงอ านาจ, 
2554; นนทวรรณ ส่งเสริม, 2558; ส านัก
กฎหมาย ส านักงานงานเลขาธิการวุฒิสภา, 
2559; ส านักงานคณะกรรมการวฒันธรรม
แหง่ชาติ, 2552; ส านักงานศิลปวัฒนธรรม
ร่วมสมัย, 2552; องค์การบริหารการพัฒนา
พื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 
(องค์การมหาชน), 2559) 

1.2 แรงบันดาลใจ และจินตนาการ 
(Inspiration and Imagination ) 
1.3 กระบวนการคิด (Thinking Process) 
    1.3.1 การคิดเชิงระบบ  ( Systems 
Thinking ) 
    1.3.2 การคิดเชิงวิเคราะห์ (Analytical 
Thinking) 
    1.3.3 การคิดเชิงวิพากษ์ (Critical 
Thinking) 
    1.3.4 การคิดเชิงนวัตกรรม 
(Innovative Thinking) 
1.4 ผลิตภณัฑส์ร้างสรรค์และการบริการ 
(Creative Product and Service) 
1.5 พื้นที่สร้างสรรค์ (Creative Space) 

2. ความแท้ 
(Authentic) 

2.1 ความดั้งเดิม ธรรมเนยีมปฏิบตัิหรือ
การใช้อย่างยาวนาน (Originality) 

(Bouchenaki, 2003; B. M. Feilden & J. 
Jokilehto, 1998; Lenzerini, 2011; 
Richards, 2010; Tan et al., 2013; 
Tunbridge & Ashworth, 1996; UNESCO, 
2003; กรมศิลปากร, 2542; ชนัญ วงษ์วิภาค, 
2560; วีระ โรจน์พจนรัตน์, 2551; ศรีศักร 
วัลลิโภดม, 2543; สามารถ สุวรรณรัตน์ และ
คณะ, 2557; ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วม
สมัย, 2552; สุดแดน วสิุทธิลักษณ ์และคณะ, 
2554, 2558; สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และ
เทียมสรูย์ สริิศรีศักดิ์, 2560; องค์การบริหาร
การพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่าง
ยั่งยืน (องค์การมหาชน), 2559) 
(N. Aikawa-Faure, 2009; Cang, 2007; A. 
UNESCO, 2008) 

2.2 ความแท้เชิงวัตถุ (Essence) 

2.3 ความจริงแท้ในการสรา้งสรรคท์าง
วัฒนธรรม และกระบวนการผลิต 
(Genuine) 
2.4 ความแท้เชิงประสบการณ ์

2.5 การยอมรับจากผู้ถือครองมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม ไม่ขดัแย้งกบัมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเดิม และความ
เหมาะสม 
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ตารางที่ 35 องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ที่มา 

3. ประสบการณ์ 
(Experience) 

3.1 ประสบการณ์ทางด้านการมีปฏิสัมพันธ์
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม 

(Richards, 2010; Tan et al., 2013; A. 
UNESCO, 2008; นนทวรรณ ส่งเสริม, 2558; 
นาฬิกอติภัค แสงสนิท, 2552; สุดแดน วิสุทธิ
ลักษณ์ และคณะ, 2554, 2558; องค์การ
บริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการ
ท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน), 
2559) 

    3.1.1 ประสบการณ์ตรง (Direct 
Experience) เช่น การฝึกฝน การสอนโดย
ครูผูส้อน 
    3.1.2 ประสบการณ์ทางอ้อม (Indirect 
Experience) เช่น การเรียนรูด้้วยตนเอง 
3.2 ประสบการณ์ทางด้านการเรียนรู้ และ
ทักษะใหม่นักท่องเที่ยว 
    3.2.1 ประสบการณ์จากการลงมือ
ปฏิบัติ (Active) 

    3.2.2 ประสบการณ์จากการรบัชม 
(Passive) 
    3.2.3. ประสบการณ์ใหม่ (New 
Experience) 

4. กระบวนการ
ด าเนินการ 
(Process) 

4.1 การประเมินสภาพการณ์ ได้แก่ การหา
ข้อมูลมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม  

(Comer, 1994; Lipe, 2000; 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2540; ชนิกานต์ เธียร
สูตร, 2551; ธนิก เลิศชาญฤทธ์ิ, 2554; วร
ภัทร์ ภู่เจริญ, 2544; วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกลู, 
2554) 

4.2. การประเมินกระบวนการไปสู่
เป้าหมายการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม 

4.3 การประเมินแนวโน้มการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
4.4 การพิจารณาผลที่คาดว่าจะไดร้ับจาก
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม 

5. การมีส่วนร่วม 
(Participation) 

5.1 การมีส่วนร่วมในการคิดศึกษา และ
ค้นหาปัญหาและสาเหตุของปัญหา
ตลอดจนความต้องการในการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

(Cang, 2007; Levinson & Ember, 1996; 
Lipe, 2000; Richards, 2010; Tan et al., 
2013; A. UNESCO, 2008; กนกวรรณ ชู
ชาญ, 2552; ธนิก เลิศชาญฤทธ์ิ, 2554; 
นนทวรรณ ส่งเสริม, 2558; นาฬิกอติภัค แสง
สนิท, 2552; ปรีดา พูลสิน, 2555; สุดแดน วิ
สุทธิลักษณ์ และคณะ, 2554, 2558) 

5.2 การมีส่วนร่วมในการวางแผนหรือ
ก าหนดแผนงานในการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 
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ตารางที่ 35 องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ที่มา 

5. การมีส่วนร่วม 
(Participation) 
(ต่อ) 

5.3 การมีส่วนร่วมในการตัดสินใจหรือการ
ปรับปรุงระบบการจดัการมรดกภมูิปัญญา
ทางวัฒนธรรม และปฏิบัติงานใหบ้รรลตุาม
เป้าหมาย 

(องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการ
ท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน), 
2559) 

5.4 การมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมทาง
วัฒนธรรมในชุมชน 

5.5 การมีส่วนร่วมในการควบคุม ติดตาม 
และประเมินผลการท างานการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ของชุมชน 

6. การจัดการ 
(Management) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.1 การวางแผน (Plan) (Levinson & Ember, 1996; Lipe, 2000, 
2007 ; กนกวรรณ ชูชาญ, 2552; 
กระทรวงศึกษาธิการ, 2540; ชนัญ วงษ์วิภาค
, 2560; ชนิกานต์ เธียรสตูร, 2551; ธนิก เลิศ
ชาญฤทธ์ิ, 2554; ปรีดา พูลสิน, 2555; 
ไพศาล สรรสรวสิุทธ์ิ และคณะ, 2557; วร
ภัทร์ ภู่เจริญ, 2544; วีรวิชญ์ เลิศไทยตระกลู, 
2554; ส านักงานศิลปวัฒนธรรมรว่มสมัย, 
2552; สุดแดน วิสุทธิลักษณ์, 2560) 
  

6.1.1 การก าหนดแผนงานการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

6.1.2 การก าหนดวัตถุประสงค์การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
6.1.3 การประเมินวตัถุประสงค์และ
แผนการจดัการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 
6.2 การด าเนินการ (Do) 
   6.2.1 การส ารวจมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม เพื่อเป็นข้อมลู และทราบถึง
สภาพปัจจุบันของทรัพยากรวัฒนธรรม 
   6.2.2 การะบุและจัดประเภทมรดกภมูิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

   6.2.3 การก าหนดเกณฑ์การประเมิน
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  
   6.2.4 การประเมินความส าคญัของมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและจัดล าดับ
ความส าคญัของมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม ความพร้อม  ความเข้าใจ และ
ความต้องการสืบทอดมรดกภูมปิญัญาทาง
วัฒนธรรม   
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ตารางที่ 35 องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ที่มา 

6. การจัดการ 
(Management) 
(ต่อ) 

  6.2.5 ก าหนดการจัดการมรดกภมูิปัญญา
ทางวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น การ
อนุรักษ์ ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต ์

 

  6.2.6 การเลือกผู้รับผิดชอบในการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมซึ่งต้องมี
ความรู้ ความเชี่ยวชาญ และทักษะ 

เพื่อให้การจัดการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรมมีความเหมาะสม และเกิด
ประโยชน์อย่างกว้างขวาง 

    6.2.7 การวิเคราะหผ์ลกระทบและข้อ
ขัดแย้งในการจัดการมรดกภูมปิัญญาทาง
วัฒนธรรม 

6.3. การตรวจสอบ (Check) 

   6.3.1 การตรวจสอบการส ารวจมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  

   6.3.2 การตรวจสอบการะบุและจัด
ประเภทมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 
   6.3.3 การตรวจสอบเกณฑ์การประเมิน
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  
   6.2.4 การประเมินความส าคญัของมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและจัดล าดับ
ความส าคญัของมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม ความพร้อม ความเข้าใจ และ
ความต้องการสืบทอดมรดกภูมปิญัญาทาง
วัฒนธรรม   
   6.2.5 ก าหนดการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น 
การอนุรักษ์ ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต์ 
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ตารางที่ 35 องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ที่มา 

6. การจัดการ 
(Management) 
(ต่อ) 

 

   6.2.6 การเลือกผู้รับผดิชอบในการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่ง
ต้องมีความรู้ ความเช่ียวชาญ และทักษะ
เพื่อให้การจัดการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรมมีความเหมาะสม และเกิด
ประโยชน์อย่างกว้างขวาง 

 

   6.2.7 การวิเคราะห์ผลกระทบและข้อ
ขัดแย้งในการจัดการมรดกภูมปิัญญาทาง
วัฒนธรรม 
6.3. การตรวจสอบ (Check) 
   6.3.1 การตรวจสอบการส ารวจมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  

   6.3.2 การตรวจสอบการะบุและจัด
ประเภทมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 
   6.3.3 การตรวจสอบเกณฑ์การประเมิน
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  
   6.3.4 การตรวจสอบการประเมนิ
ความส าคญัของมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม และจัดล าดับความส าคัญของ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ความพร้อม  
ความเข้าใจ 

และความต้องการสืบทอดมรดกภมูิปัญญา
ทางวัฒนธรรม   
   6.3.5 การตรวจสอบการจดัการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น 
การอนุรักษ์ ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต์ 
   6.3.6 การตรวจสอบการเลือก
ผู้รับผิดชอบในการจัดการมรดกภมูิปัญญา
ทางวัฒนธรรม  
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ตารางที่ 35 องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ที่มา 

6. การจัดการ 
(Management) 
(ต่อ) 

 

   6.3.7 การตรวจสอบการวิเคราะห์
ผลกระทบและข้อขัดแย้งในการจดัการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

 

6.4 การปรับปรุงพัฒนา (Act) 
    6.4.1 การวิเคราะหผ์ลส าเร็จของการ
ด าเนินการจัดการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 
    6.4.2 การน าเสนอผลการด าเนนิการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
    6.4.3 การจัดท าแผนขยายผล เพื่อต่อ
ยอดการปรบัปรุงการจดัการมรดก ภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

7. ความรู้ และ
ทักษะ  
(Knowledge and 
Skill) 

7.1 ความรู้ (Knowledge) (Bouchenaki, 2003; Cang, 2007; B. M. 
Feilden & J. Jokilehto, 1998; Tunbridge 
& Ashworth, 1996; UNESCO, 2003; กรม
ศิลปากร, 2542; ชาคริต สิทธิฤทธิ,์ 2559; 
ไพศาล สรรสรวสิุทธ์ิ และคณะ, 2557; วีระ 
โรจน์พจนรตัน์, 2551; สามารถ สวุรรณรัตน์ 
และคณะ, 2557; ส านักงานศิลปวฒันธรรม
ร่วมสมัย, 2552; ส านักเฝ้าระวังทาง
วัฒนธรรม, 2559; สุดแดน วิสุทธลิักษณ์ และ
เทียมสรูย์ สริิศรีศักดิ์, 2560) 

   7.1.1 มีความรู้ความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง 
และชัดเจน 
   7.1.2 สามารถบูรณาการความรู้ 
   7.1.3 สามารถน าความรูไ้ปใช้ประโยชน์
ได ้
7.2 ทักษะ (Skill) 

   7.2.1 ทักษะทางด้านความคิด 

   7.2.2 ทักษะในการแสวงหาความรู ้
   7.2.3 ทักษะในการใช้เครื่องมือ 

   7.2.4 ทักษะในการออกแบบ และพัฒนา 
   7.2.5 ทักษะในการบูรณาการ 
   7.2.6 ทักษะในการสร้างความสมัพันธ์
ระหว่างบุคคล 
   7.2.7 ทักษะในการแก้ปัญหา 

   7.2.8 ทักษะในการสร้าง
สาธารณประโยชน์ 
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ตารางที่ 35 องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

องค์ประกอบ
หลัก 

องค์ประกอบย่อย ที่มา 

8. วัฒนธรรม 
(Culture) 

8.1 มรดกวัฒนธรรม (Cultural 
Heritage) 

(Ministry of Culture and Fine Arts & UNESCO 
Office, 2004; Crispin Raymond, 2001; C. 
Raymond & England, 2005; Richards, 2010; Tan 
et al., 2013; Trendnovation Southeast, 2018; A. 
UNESCO, 2008; Wurzburger, 2009; นนทวรรณ 
ส่งเสริม, 2558; ภัทรพงศ์ อินทรก าเนิด และคณะ, 2553; 
สุดแดน วสิุทธิลักษณ์ และคณะ, 2554, 2558; องค์การ
บริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 
(องค์การมหาชน), 2559) 

8.2 อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม 
(Cultural Identity) 
8.3 ความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม (Cultural Diversity) 
8.4. สิทธิทางวัฒนธรรม 

(Cultural Rights) 
 

9. ชุมชนและ
เครือข่าย 
(Community 
and Network ) 

9.1 ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิม (Cang, 2007; Feilden & Jokilehto, 1998; Levinson 
& Ember, 1996; Lipe, 2000; Crispin Raymond, 
2001; Richards, 2010; Trendnovation Southeast, 
2018; UNESCO, 2003; A. UNESCO, 2008; ชาคริต 
สิทธิฤทธิ์, 2559; นนทวรรณ ส่งเสริม, 2558; ปรีดา พูล
สิน, 2555; ภัทรพงศ์ อินทรก าเนิด และคณะ, 2553; 
องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อการท่องเที่ยว
อย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน), 2559) 

9.2 การเป็นกลุ่มชาติพันธุ์
ร่วมกัน 
9.3 การเป็นสมาชิกเครือข่าย
วัฒนธรรมและการท่องเที่ยว 
9.4 ความร่วมมือกับองค์กร
วัฒนธรรมและองค์กรการ
ท่องเที่ยว 

10. กระบวนการ
เรียนรู้ 
(Learning 
Process) 

 

10.1 จุดมุ่งหมายของผู้เรยีน 
(Goal) 

(Feilden & Jokilehto, 1998; Crispin Raymond, 
2001; C. Raymond & England, 2005; Richards, 
2010; Tan et al., 2013; UNESCO, 2003; 
Wurzburger, 2009; ชนญั วงษ์วิภาค, 2560; นนทวรรณ 
ส่งเสริม, 2558; ไพศาล สรรสรวสิทุธ์ิ และคณะ, 2557; 
สุดแดน วสิุทธิลักษณ์ และคณะ, 2554, 2558; สุดแดน วิ
สุทธิลักษณ์ และเทียมสรูย์ สริิศรศีกัดิ์, 2560) 
 

10.2 ความพร้อม (Readiness) 

10.3 สถานการณ์ (Situation) 

10.4 การแปลความหมาย 
(Interpretation) 

10.5 ลงมือกระท า (Action) 

10.6 ผลที่ตามมา 
(Consequence) 
10.7 ปฏิกิริยาต่อความผิดหวัง 
(Contradict) 
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ตารางที่ 35 องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ที่มา 

11. กิจกรรมทาง
วัฒนธรรม 
(Cultural 
Activity) 

11.1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้น
วรรณกรรมพ้ืนบ้านและภาษา 

(Crispin Raymond, 2001; Tan et al., 
2013; UNESCO, 2003; นนทวรรณ ส่งเสรมิ, 
2558; สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ, 
2558; องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษ
เพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การ
มหาชน), 2559) 

11.2 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้น
ศิลปะการแสดง 
11.3 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นแนว
ปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และ
เทศกาล 
11.4 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นความรู้
และการปฏิบัตเิกี่ยวกับธรรมชาติและ
จักรวาล 
11.5 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นงาน
ช่างฝีมือดั้งเดิม 

11.6 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นการเล่น
พื้นบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และศิลปะ การต่อสู้
ป้องกันตัว 

12. ผู้สืบทอด
มรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 
(Successor) 
 

12.1 ปัจจัยภายใน (Cang, 2007; Comer, 1994; B. M. 
Feilden & J. Jokilehto, 1998; Lenzerini, 
2011; Lipe, 2000; Ministry of Culture 
and Fine Arts & UNESCO Office, 2004; 
กรมศิลปากร, 2542; ชาคริต สิทธิฤทธิ์, 
2559; ชินะกานต์ แสงอ านาจ, 2554; วศิน 
อิงคพัฒนากุล, 2548; วีระ โรจน์พจนรัตน์, 
2551; ศรีศักร วัลลิโภดม, 2543; สามารถ 
สุวรรณรตัน์ และคณะ, 2557; ส านักงาน
คณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ, 2552; 
ส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย, 2552)               

     12.1.1 มีผู้สืบทอดมรดกภูมปิญัญาทาง
วัฒนธรรมและการบม่เพาะผูส้ืบทอดมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
     12.1.2 ความต้องการในการสบืทอด
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
     12.1.3 การกระตุ้นความรัก หวงแหน 
และความภาคภูมิใจในการสืบทอดมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
12.2 ปัจจัยภายนอก 

     12.2.1 นโยบายการส่งเสริมของ
ภาครัฐ 
     12.2.2 ผลจากการท่องเที่ยว 

12.3 ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม (Platform) 
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ตารางที่ 35 องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่ การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (ต่อ) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ที่มา 

12. ผู้สืบทอด
มรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 
(Successor) (ต่อ) 
 

     12.3.1 มีการเผยแพรม่รภมูิปญัญาทาง
วัฒนธรรมและการประชาสัมพันธ์ สร้าง
ความตระหนักให้คนในชุมชนเล็งเห็นถึง
ความส าคญัผ่านงานเทศกาล ประเพณี
ต่างๆที่จัดขึ้นในชุมชน 

 

     12.3.2 การจัดตั้งกลุ่มมรดกภมูิปัญญา
ทางวัฒนธรรม และขยายกลุม่ให้มสีมาชิก
เพิ่มมากยิ่งขึ้น จ านวนสมาชิกมาก ย่อม
หมายถึง การเปดิโอกาสให้ชุมชนได้เข้ามา 
มีส่วนร่วมมากยิ่งข้ึน โดยเฉพาะกลุ่มคนวัย
เด็กและเยาวชนก็อาจให้ความสนใจมาก
ยิ่งข้ึนจากการชักชวน 
     12.2.3 การฝึกอบรมให้เด็กและ
เยาวชน เป็นการถ่ายทอดมรดกภมูิปัญญา
ทางวัฒนธรรมให้กับคนรุ่นหลัง 
     12.3.4 การถ่ายทอดมรดกภมูปิัญญา
ทางวัฒนธรรม โดยใช้เทคโนโลยี เช่น สื่อ
ออนไลน์ แอพพลิเคชั่น  

เมื่อได้คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ด้าน
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 3 คน ในการจัดองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยและท า
การตรวจประเมินความเที่ยงตรง (IOC) เพ่ือประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อคุณลักษณะ
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือตรวจสอบความ
ตรงเชิงเนื้อหาขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย โดย น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นไป
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยใช้เทคนิคการหาค่าดัชนีความสอดคล้องขององค์ประกอบหลักและ
องค์ประกอบย่อย (Index of Item Objective Congruence: IOC) ผู้วิจัยน าร่างองค์ประกอบหลัก
และองค์ประกอบย่อย ขอค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาการวิจัย และปรับปรุงการพัฒนาร่าง
องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ตามข้อเสนอแนะ จากนั้นน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน 
โดยขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย จากบัณฑิตวิทยาลัย 
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มหาวิทยาลัยศิลปากร เพ่ือขอความอนุเคราะห์ในการพิจารณาตรวจสอบความสอดคล้องระหว่าง
องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยกับวัตถุประสงค์การวิจัย และความเหมาะสมของภาษาที่ใช้
และตรวจสอบความเที่ยงตรง (Validity) ตามเทคนิค IOC เพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขก่อนน าใช้เป็น
แนวทางในการด าเนินการวิจัยอนาคต (EDFR) ต่อไป มีรายละเอียด ดังนี้ การหาค่าความเที่ยงตรง 
(Validity) น าแบบสอบถามมาสร้างให้อยู่ในลักษณะของแบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 3 ระดับ 
โดยก าหนดเกณฑ์พิจารณา คือ 

เห็นว่าสอดคล้อง  ให้คะแนน  +1 
ไม่แน่ใจ   ให้คะแนน  0 
เห็นว่าไม่สอดคล้อง  ให้คะแนน  -1 

การวิเคราะห์ข้อมูลความเหมาะสมสอดคล้องของแบบวิเคราะห์เอกสารที่ใช้ในการศึกษา
ความต้องการโดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ค านวณตามสูตร (Hemphill and Website, 1950; 
325 – 342; พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543) โดยสามารถสรุปผลการวิเคราะห์ค่า IOC ของค าถามที่ใช้
องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยในการพัฒนาตัวบ่งชี้จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ดังมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

IOC  =  ΣR   
   N 

ΣR  =  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู0เชี่ยวชาญ 
N  =  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

น าข้อมูลที่รวบรวมความคิดเห็นของผู้ เชี่ ยวชาญมาค านวณหาค่า IOC โดยใช้ดัชนี 
ความสอดคล้อง ( Index of Item Objective Congruence) จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งนี้ผู้วิจัยเลือก
องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องมากกว่า 0.5 ซึ่งมีค่าความเที่ยงตรง
ใช้ได้และปรับปรุงแก้ไขเกี่ยวกับรายละเอียดขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยให้มีความ
ชัดเจนสามารถสื่อความหมายได้ง่ายและน าแบบวิเคราะห์เอกสารที่ใช้ศึกษาความต้องการที่ปรับปรุง
แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
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ตารางที่ 36 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                      
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                        
หลักท่ี 1 ความสร้างสรรค์ (Creative) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

1. ความสร้างสรรค์ 
(Creative) 

1.1 ปัจจัยส่วนบุคคล (Personal) เช่น 
เพศ อายุ ระดับการศึกษา 

2 0.67 สอดคล้อง 

1.2 แรงบันดาลใจ และจินตนาการ 
(Inspiration and Imagination ) 

3 1 สอดคล้อง 

1.3 กระบวนการคิด (Thinking Process) 3 1 สอดคล้อง 

   1.3.1 การคิดเชิงระบบ  ( Systems 
Thinking ) 

3 1 สอดคล้อง 

   1.3.2 การคิดเชิงวิเคราะห์ (Analytical 
Thinking) 

3 1 สอดคล้อง 

   1.3.3 การคิดเชิงวิพากษ์ (Critical 
Thinking) 

3 1 สอดคล้อง 

   1.3.4 การคิดเชิงนวัตกรรม 
(Innovative Thinking) 

3 1 สอดคล้อง 

1.4 ผลิตภณัฑส์ร้างสรรค์และการบริการ 
(Creative Product and Service) 

2 0.67 สอดคล้อง 

1.5 พื้นที่สร้างสรรค์ (Creative Space) 3 1 สอดคล้อง 

จากตารางที่ 36 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักที่ 1 ความ
สร้างสรรค์ (Creative)  มี 5 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1) ปัจจัยส่วนบุคคล 2) แรงบันดาลใจ และ
จินตนาการ 3)กระบวนการคิด 4)ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์และการบริการ 5) พ้ืนที่สร้างสรรค์ พบว่า ทุก
ข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้เห็นว่า
ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและ
องค์ประกอบย่อยพิจารณานี้ไปจัดไว้เป็นแนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถามในการท า EDFR ต่อไป 
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ตารางที่ 37 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                          
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                         
หลักท่ี 2 ความแท้ (Authentic) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

2. ความแท้ 
(Authentic) 

2.1 ความดั้งเดิม ธรรมเนยีมปฏิบตัิหรือการใช้
อย่างยาวนาน (Originality) 

3 1 สอดคล้อง 

2.2 ความแท้เชิงวัตถุ (Essence) 2 0.67 สอดคล้อง 

2.3 ความจริงแท้ในการสรา้งสรรคท์าง
วัฒนธรรม และกระบวนการผลิต (Genuine) 

2 0.67 สอดคล้อง 

2.4 ความแท้เชิงประสบการณ ์ 2 0.67 สอดคล้อง 
2.5 การยอมรับจากผู้ถือครองมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม ไม่ขดัแย้งกบัมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมเดมิ และความ
เหมาะสม 

3 1 สอดคล้อง 

จากตารางที่ 37 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักที่ 2 ความแท้ 
(Authentic)  มี 5 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1) ความดั้งเดิม ธรรมเนียมปฏิบัติหรือการใช้อย่าง
ยาวนาน 2) ความแท้เชิงวัตถุ 3)ความจริงแท้ในการสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรม และกระบวนการผลิต 
4)ความแท้เชิงประสบการณ์ 5) การยอมรับจากผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ไม่ขัดแย้ง
กับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเดิม และความเหมาะสม พบว่า ทุกข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบ
หลักและองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน 
ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยพิจารณานี้ไปจัดไว้เป็น
แนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถามในการท า EDFR ต่อไป 

  



  173 

ตารางที่ 38 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                         
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                         
หลักท่ี 3 ประสบการณ์ (Experience) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

3. ประสบการณ์ 
(Experience) 

3.1 ประสบการณ์ทางด้านการมีปฏิสัมพันธ์
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

   3.1.1 ประสบการณต์รง (Direct 
Experience) เช่น การฝึกฝน การสอนโดย
ครูผูส้อน 

3 1 สอดคล้อง 

3. ประสบการณ์ 
(Experience) 
(ต่อ) 

   3.1.2 ประสบการณ์ทางอ้อม (Indirect 
Experience) เช่น การเรียนรูด้้วยตนเอง 

3 1 สอดคล้อง 

3.2 ประสบการณ์ทางด้านการเรียนรู้ และ
ทักษะใหม่นักท่องเที่ยว 

3 1 สอดคล้อง 

   3.2.1 ประสบการณ์จากการลงมือปฏิบัติ 
(Active) 

3 1 สอดคล้อง 

   3.2.2 ประสบการณ์จากการรับชม 
(Passive) 

3 1 สอดคล้อง 

   3.2.3. ประสบการณ์ใหม่ (New 
Experience) 

3 1 สอดคล้อง 

จากตารางที่ 38 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักที่ 3 
ประสบการณ์ (Experience) มี 2 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1) ประสบการณ์ทางด้านการมีปฏิสัมพันธ์
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 2) ประสบการณ์ทางด้านการเรียนรู้ และทักษะใหม่
นักท่องเที่ยว พบว่า ทุกข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 
0.5 แสดงให้เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็น
องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยพิจารณานี้ไปจัดไว้เป็นแนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถาม
ในการท า EDFR ต่อไป 
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ตารางที่ 39 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                        
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                           
หลักท่ี 4กระบวนการด าเนินการ (Process) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

4. กระบวนการ
ด าเนินการ 
(Process) 
 

4.1 การประเมินสภาพการณ์ ได้แก่ การหา
ข้อมูลมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม  

3 1 สอดคล้อง 

4.2. การประเมินกระบวนการไปสูเ่ป้าหมาย
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม 

2 0.67 สอดคล้อง 

4.3 การประเมินแนวโน้มการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

4.4 การพิจารณาผลที่คาดว่าจะไดร้ับจากการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

จากตารางที่ 39 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักที่ 3 
กระบวนการด าเนินการ (Process) มี 4 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1) การประเมินสภาพการณ์ 2) การ
ประเมินกระบวนการไปสู่เป้าหมาย 3) การประเมินแนวโน้ม 4) การพิจารณาผลที่คาดว่าจะได้รับ 
พบว่า ทุกข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้
เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลัก
และองค์ประกอบย่อยพิจารณานี้ไปเป็นแนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถามในการท า EDFR ต่อไป 

ตารางที่ 40 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                            
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                         
หลักท่ี 5 การมีส่วนร่วม (Participation) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

5. การมีส่วนร่วม 
(Participation) 

5.1 การมีส่วนร่วมในการคิดศึกษา และ
ค้นหาปัญหาและสาเหตุของปัญหาตลอดจน
ความต้องการในการจดัการมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

5.2 การมีส่วนร่วมในการวางแผนหรือ
ก าหนดแผนงานในการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 
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ตารางที่ 40 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                         
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                           
หลักท่ี 5 การมีส่วนร่วม (Participation) (ต่อ) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

5. การมีส่วนร่วม 
(Participation) 
(ต่อ) 

5.3 การมีส่วนร่วมในการตัดสินใจหรือการ
ปรับปรุงระบบการจดัการมรดกภมูิปัญญา
ทางวัฒนธรรม และปฏิบัติงานใหบ้รรลตุาม
เป้าหมาย 

3 1 สอดคล้อง 

5.4 การมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมทาง
วัฒนธรรมในชุมชน 

3 1 สอดคล้อง 

5.5 การมีส่วนร่วมในการควบคุม ติดตาม 
และประเมินผลการท างานการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชน 

3 1 สอดคล้อง 

จากตารางที่ 40 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักที่ 5 การมี
ส่วนร่วม (Participation) มี 5 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1) การมีส่วนร่วมในการคิดศึกษา และค้นหา
ปัญหาและสาเหตุของปัญหาตลอดจนความต้องการในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 2) 
การมีส่วนร่วมในการวางแผนหรือก าหนดแผนงาน 3) การมีส่วนร่วมในการตัดสินใจหรือการปรับปรุง
ระบบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และปฏิบัติงานให้บรรลุตามเป้าหมาย 4) การมีส่วน
ร่วมในการจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมในชุมชน 5) การมีส่วนร่วมในการควบคุม ติดตาม และ
ประเมินผลการท างานการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชน  พบว่า ทุกข้อความที่ใช้
เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมี
ความเห็นสอดคล้องกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย
พิจารณานี้ไปจัดไว้เป็นแนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถามในการท า EDFR ต่อไป 
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ตารางที่ 41 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                      
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                  
หลักท่ี 6 การจัดการ (Management) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

6. การจัดการ 
(Management) 

6.1 การวางแผน (Plan) 3 1 สอดคล้อง 

   6.1.1 การก าหนดแผนงานการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

   6.1.2 การก าหนดวัตถุประสงคก์ารจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

   6.1.3 การประเมินวัตถุประสงคแ์ละแผนการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

6.2 การด าเนินการ (Do) 3 1 สอดคล้อง 
   6.2.1 การส ารวจมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม เพื่อเป็นข้อมลู และทราบถึงสภาพ
ปัจจุบันของทรัพยากรวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

   6.2.2 การะบุและจัดประเภทมรดกภมูิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

   6.2.3 การก าหนดเกณฑ์การประเมินมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  

3 1 สอดคล้อง 

   6.2.4 การประเมินความส าคญัของมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม และจัดล าดบัความส าคญั
ของมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม ความพร้อม 
ความเข้าใจ และความต้องการสืบทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม   

3 1 สอดคล้อง 

   6.2.5 ก าหนดการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น การอนุรักษ์ 
ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต ์

3 1 สอดคล้อง 

   6.2.6 การเลือกผู้รับผดิชอบในการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งต้องมีความรู้ 
ความเชี่ยวชาญ และทักษะเพื่อใหก้ารจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมีความเหมาะสม 
และเกดิประโยชน์อย่างกว้างขวาง 

3 1 สอดคล้อง 

   6.2.7 การวิเคราะห์ผลกระทบและข้อขัดแย้ง
ในการจัดการมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 
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ตารางที่ 41 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ 
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ  
หลักท่ี 6 การจัดการ (Management) (ต่อ) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

6. การจัดการ 
(Management) 
(ต่อ) 

6.3. การตรวจสอบ (Check) 3 1 สอดคล้อง 

   6.3.1 การตรวจสอบการส ารวจมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  

3 1 สอดคล้อง 

   6.3.2 การตรวจสอบการะบุและจัดประเภท
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

   6.3.3 การตรวจสอบเกณฑ์การประเมินมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  

3 1 สอดคล้อง 

   6.3.4 การตรวจสอบการประเมนิความส าคญั
ของมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม และ
จัดล าดับความส าคัญของมรดกภมูปิัญญาทาง
วัฒนธรรม ความพร้อม ความเข้าใจ และความ
ต้องการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม   

3 1 สอดคล้อง 

   6.3.5 การตรวจสอบการจดัการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น การ
อนุรักษ์ ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต ์

3 1 สอดคล้อง 

   6.3.6 การตรวจสอบการเลือกผูร้ับผิดชอบใน
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม  

3 1 สอดคล้อง 

   6.3.7 การตรวจสอบการวิเคราะห์ผลกระทบ
และข้อขัดแย้งในการจดัการมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

6.4 การปรับปรุงพัฒนา (Act) 3 1 สอดคล้อง 
   6.4.1 การวิเคราะห์ผลส าเร็จของการ
ด าเนินการจัดการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

   6.4.2 การน าเสนอผลการด าเนนิการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

   6.4.3 การจัดท าแผนขยายผล เพื่อต่อยอด
การปรับปรุงการจัดการมรดกภมูปิัญญาทาง
วัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 
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จากตารางที่ 41 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักที่ 6 การ
จัดการ (Management) มี 4 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1) การวางแผน 2) การด าเนินการ 3) การ
ตรวจสอบ 4) การปรับปรุงพัฒนา  พบว่า ทุกข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบ
ย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น า
ข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยพิจารณานี้ไปจัดไว้เป็นแนวการสัมภาษณ์
และแบบสอบถามในการท า EDFR ต่อไป 

ตารางที่ 42 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                      
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                        
หลักท่ี 7 ความรู้ และทักษะ  (Knowledge and Skill) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

7. ความรู้และทักษะ  
(Knowledge and 
Skill) 

7.1 ความรู้ (Knowledge) 3 1 สอดคล้อง 
   7.1.1 มีความรู้ความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง และ
ชัดเจน 

2 0.67 สอดคล้อง 

   7.1.2 สามารถบูรณาการความรู้ 2 0.67 สอดคล้อง 
   7.1.3 สามารถน าความรูไ้ปใช้ประโยชนไ์ด้ 3 1 สอดคล้อง 

7.2 ทักษะ (Skill) 3 1 สอดคล้อง 

   7.2.1 ทักษะทางด้านความคิด 3 1 สอดคล้อง 

   7.2.2 ทักษะในการแสวงหาความรู ้ 3 1 สอดคล้อง 

   7.2.3 ทักษะในการใช้เครื่องมือ 3 1 สอดคล้อง 

   7.2.4 ทักษะในการออกแบบ และพัฒนา 3 1 สอดคล้อง 

   7.2.5 ทักษะในการบูรณาการ 3 1 สอดคล้อง 

   7.2.6 ทักษะในการสร้างความสมัพันธ์ระหว่าง
บุคคล 

3 1 สอดคล้อง 

   7.2.7 ทักษะในการแก้ปัญหา 3 1 สอดคล้อง 

   7.2.8 ทักษะในการสร้างสาธารณประโยชน ์ 2 0.67 สอดคล้อง 

จากตารางที่ 42 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักที่ 7 ความรู้ 
และทักษะ  (Knowledge and Skill) มี 2 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1) ความรู้ 2) ทักษะ พบว่า ทุก
ข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้เห็นว่า
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ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและ
องค์ประกอบย่อยพิจารณานี้ไปจัดไว้เป็นแนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถามในการท า EDFR ต่อไป 

ตารางที่ 43 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                  
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                       
หลักท่ี 8 วัฒนธรรม (Culture) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

8. วัฒนธรรม 
(Culture) 

8.1 มรดกวัฒนธรรม (Cultural Heritage) 2 0.67 สอดคล้อง 

8.2 อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม (Cultural 
Identity) 

3 1 สอดคล้อง 

8.3 ความหลากหลายทางวัฒนธรรม (Cultural 
Diversity) 

2 0.67 สอดคล้อง 

8.4. สิทธิทางวัฒนธรรม (Cultural Rights) 2 0.67 สอดคล้อง 

จากตารางที่ 43 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักที่ 8 
วัฒนธรรม (Culture) มี 4 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1)มรดกวัฒนธรรม 2)อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม 3)
ความหลากหลายทางวัฒนธรรม 4)สิทธิทางวัฒนธรรม พบว่า ทุกข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลัก
และองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน 
ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยพิจารณานี้ไปจัดไว้เป็น
แนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถามในการท า EDFR ต่อไป 

ตารางที่ 44 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                     
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                      
หลักท่ี 9 ชุมชนและเครือข่าย (Community and Network ) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

9. ชุมชนและ
เครือข่าย 
(Community and 
Network ) 

9.1 ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิม 3 1 สอดคล้อง 

9.2 การเป็นกลุ่มชาติพันธุร์่วมกัน 2 0.67 สอดคล้อง 

9.3 การเป็นสมาชิกเครือข่ายวัฒนธรรมและการ
ท่องเที่ยว 

3 1 สอดคล้อง 

9.4 ความร่วมมือกับองค์กรวัฒนธรรมและ
องค์กรการท่องเที่ยว 

3 1 สอดคล้อง 
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จากตารางที่ 44 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักที่ 9 ชุมชน
และเครือข่าย (Community and Network ) มี 4 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1)ชุมชนวัฒนธรรม
ดั้งเดิม 2)การเป็นกลุ่มชาติพันธุ์ร่วมกัน 3)การเป็นสมาชิกเครือข่ายวัฒนธรรมและการท่องเที่ยว 4)
ความร่วมมือกับองค์กรวัฒนธรรมและองค์กรการท่องเที่ยว พบว่า ทุกข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบ
หลักและองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน 
ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยพิจารณานี้ไปจัดไว้เป็น
แนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถามในการท า EDFR ต่อไป 

ตารางที่ 45 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                         
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                        
หลักท่ี 10 กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

10. กระบวนการ
เรียนรู้ (Learning 
Process) 

 

10.1 จุดมุ่งหมายของผู้เรยีน (Goal) 3 1 สอดคล้อง 

10.2 ความพร้อม (Readiness) 3 1 สอดคล้อง 
10.3 สถานการณ์ (Situation) 3 1 สอดคล้อง 

10.4 การแปลความหมาย (Interpretation) 2 0.67 สอดคล้อง 

10.5 ลงมือกระท า (Action) 3 1 สอดคล้อง 

10.6 ผลที่ตามมา (Consequence) 3 1 สอดคล้อง 

10.7 ปฏิกิริยาต่อความผิดหวัง (Contradict) 2 0.67 สอดคล้อง 

จากตารางที่ 45 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักที่ 10 
กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) มี 7 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1)จุดมุ่งหมายของผู้เรียน 2)
ความพร้อม 3)สถานการณ์ 4)การแปลความหมาย 5)ลงมือกระท า 6)ผลที่ตามมา 7)ปฏิกิริยาต่อความ
ผิดหวัง พบว่า ทุกข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 
แสดงให้เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบ
หลักและองค์ประกอบย่อยพิจารณานี้ไปจัดไว้เป็นแนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถามในการท า  
EDFR ต่อไป 
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ตารางที่ 46 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                         
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                         
หลักท่ี 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

11. กิจกรรมทาง
วัฒนธรรม 
(Cultural Activity) 

11.1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นวรรณกรรม
พื้นบ้านและภาษา 

3 1 สอดคล้อง 

11.2 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้น
ศิลปะการแสดง 

3 1 สอดคล้อง 

11.3 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นแนวปฏิบัติ
ทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และเทศกาล 

3 1 สอดคล้อง 

11.4 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นความรู้และ
การปฏิบัตเิกี่ยวกับธรรมชาติและจกัรวาล 

3 1 สอดคล้อง 

11.5 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นงานช่างฝีมือ
ดั้งเดิม 

3 1 สอดคล้อง 

11.6 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นการเล่น
พื้นบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และศิลปะการต่อสู้
ป้องกันตัว 

3 1 สอดคล้อง 

จากตารางที่ 46 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักท่ี 11 กิจกรรม
ทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) มี 6 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1)กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้าน
วรรณกรรมพ้ืนบ้านและภาษา 2)กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านศิลปะการแสดง 3)กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และเทศกาล 4)กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้าน
ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล  5)กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านงานช่างฝีมือ
ดั้งเดิม 6)กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านการเล่นพ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว 
พบว่า ทุกข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้
เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลัก
และองค์ประกอบย่อยพิจารณานี้ไปจัดไว้เป็นแนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถามในการท า EDFR 
ต่อไป 
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ตารางที่ 47 ผลค่า IOC ขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ                         
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบ                        
หลักท่ี 12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย ความถี่ ค่า IOC การพิจารณา 

12. ผู้สืบทอดมรดก
ภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม 
(Successor) 

12.1 ปัจจัยภายใน 3 1 สอดคล้อง 

   12.1.1 มีผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม และการบม่เพาะผู้สืบทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

   12.1.2 ความต้องการในการสืบทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

   12.1.3 การกระตุ้นความรัก หวงแหน และ
ความภาคภูมิใจในการสืบทอดมรดกภูมิปญัญา
ทางวัฒนธรรม 

3 1 สอดคล้อง 

12.2 ปัจจัยภายนอก 3 1 สอดคล้อง 

   12.2.1 นโยบายการส่งเสริมของภาครัฐ 3 1 สอดคล้อง 

   12.2.2 ผลจากการท่องเที่ยว 3 1 สอดคล้อง 

12.3 ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม (Platform) 

3 1 สอดคล้อง 

   12.3.1 มีการเผยแพร่มรภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรมและการประชาสัมพันธ์ สร้างความ
ตระหนักให้คนในชุมชนเล็งเห็นถึงความส าคญั
ผ่านงานเทศกาล ประเพณีต่างๆที่จัดขึ้นใน
ชุมชน 

3 1 สอดคล้อง 

   12.3.2 การจัดตั้งกลุ่มมรดกภูมปิัญญาทาง
วัฒนธรรม และขยายกลุ่มให้มสีมาชิกเพิ่มมาก
ยิ่งข้ึน จ านวนสมาชิกมาก ย่อมหมายถึง การ
เปิดโอกาสให้ชุมชนได้เข้ามามสี่วนร่วมมาก
ยิ่งข้ึน โดยเฉพาะกลุ่มคนวัยเด็กและเยาวชนก็
อาจให้ความสนใจมากยิ่งขึ้นจากการชักชวน 

3 1 สอดคล้อง 

   12.3.3 การฝึกอบรมให้เด็กและเยาวชน เป็น
การถ่ายทอดมรดกภมูิปัญญาทางวัฒนธรรม
ให้กับคนรุ่นหลัง 

3 1 สอดคล้อง 

   12.3.4 การถ่ายทอดมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม โดยใช้เทคโนโลยี เช่น สื่อออนไลน์ 
แอพพลิเคชั่น 

3 1 สอดคล้อง 
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จากตารางที่ 47 แสดงองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ของตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์ประกอบหลักที่ 12 ผู้สืบ
ทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) มี 3 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ 1)ปัจจัยภายใน 2)
ปัจจัยภายนอก 3)ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Platform) พบว่า ทุก
ข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้เห็นว่า
ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและ
องค์ประกอบย่อยพิจารณานี้ไปจัดไว้เป็นแนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถามในการท า EDFR ต่อไป 

สรุปจากการตรวจประเมินความเที่ยงตรง (IOC) ของผู้เชี่ยวชาญ องค์ประกอบหลักและ
องค์ประกอบย่อย ของการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ได้องค์ประกอบหลัก จ านวน 12 องค์ประกอบ และองค์ประกอบย่อยในแต่
ละองค์ประกอบหลัก จ านวน 51 องค์ประกอบ ดังต่อไปนี้ องค์ประกอบหลักที่ 1 ความสร้างสรรค์ 
(Creative) องค์ประกอบหลักที่ 2 ความแท้ (Authentic) องค์ประกอบหลักที่ 3 ประสบการณ์ 
(Experience) องค์ประกอบหลักที่ 4 กระบวนการด าเนินการ (Process) องค์ประกอบหลักที่ 5 การ
มีส่วนร่วม (Participation) องค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ (Management) องค์ประกอบหลักที่ 
7 ความรู้  และทักษะ  (Knowledge and Skill) องค์ประกอบหลักที่  8 วัฒนธรรม (Culture) 
องค์ประกอบหลักที่ 9 ชุมชนและเครือข่าย(Community and Network ) องค์ประกอบหลักที่ 10 
กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) องค์ประกอบหลักที่ 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural 
Activity) และองค์ประกอบหลักที่ 12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) พบว่า 
ทุกองค์ประกอบหลักที่จะใช้เป็นตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร พิจารณาได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมี
ความเห็นสอดคล้องกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าองค์ประกอบหลักจะใช้เป็นตัวบ่งชี้ไปจัดท าแนวการ
สัมภาษณ์ใน EDRF รอบที่ 1  ทั้งนี้ผู้วิจัยได้น าแนวโน้มองค์ประกอบของคุณลักษณะการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ใช้เป็นแนวทางในการด าเนินการวิจัย
อนาคต (EDFR) ต่อไป  
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ขั้นตอนที่ 2 เพื่อศึกษาภาพอนาคตแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

โดยการวิจัยอนาคตแบบ EDFR โดยแบ่งออกเป็น 2 รอบ คือ รอบที่ 1 เป็นผลที่ได้จาก
การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญและน ามาสร้างเป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร และผลการวิจัยอนาคต
แบบ EDFR รอบที่ 2 เป็นผลที่ได้จากแบบสอบถามที่สร้างจากการเก็บข้อมูลในรอบที่ 1 และน ามา
เสนอให้กับผู้เชี่ยวชาญกลุ่มเดิม ประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย
ของการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร
ต่อไป 

ผลการสัมภาษณ์เชิงลึกด้วย EDFR รอบที่ 1 ผู้วิจัยได้น าร่างแนวโน้มหลักและแนวโน้ม
ย่อยของการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัด
ชุมพร มาใช้เป็นแนวทางในการสัมภาษณ์โดยการสัมภาษณ์เชิงลึก โดยสัมภาษณ์บุคคล 3 กลุ่ม คือ 
ภาควิชาการ จ านวน 6 คน ภาครัฐ จ านวน 6 คน และภาคชุมชน จ านวน 5 คน ด้วยเทคนิคการเลือก
แบบเจาะจง (Purposive Selection) 

จากการศึกษาพบว่า ผู้ให้ข้อมูลแสดงความคิดเห็นถึง ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ควรมีองค์ประกอบดังนี้ 

องค์ประกอบหลักที่ 1 ความสร้างสรรค์ (Creative) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นในองค์ประกอบหลักความสร้างสรรค์ นับว่ามีผลต่อการ

การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพราะส่วนใหญ่ศิลปิน หรือผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม จะเป็นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์ผลงานด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
ทั้งการรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมแบบดั้งเดิม และการต่อยอดมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม เพ่ือให้เข้ากับยุคสมัย  

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 “ปัจจุบันความสร้างสรรค์นั้นเป็นสิ่งส าคัญมาก เป็นอย่างมาก
เนื่องจากงานวัฒนธรรมถึงแม้จะมีการรักษาไว้ แต่ถึงแม้การรักษา และสืบทอดก็ยังคงต้องสร้างสรรค์
พัฒนามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเองอย่างต่อเนื่องท่ามกลางความเปลี่ยนแปลงของสังคม 
และความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ทั้งนี้เพ่ือให้เยาวชนหันมาให้ความสนใจกับมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมเพ่ิมมากขึ้น โดยอาจน าสิ่งที่เยาวชนให้ความสนใจเป็นช่องทางในการส่ง ต่อ และ
เผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2  “การรักษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมนั้น หากขาดการต่อยอด หรือสร้างสรรค์อย่างต่อเนื่องอาจท าให้มรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเกิดการสูญหาย เนื่องจากขาดผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพราะการ
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สร้างสรรค์ ต่อยอดจะสามารถท าให้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสามารถด ารงอยู่ท่ามกลางความ
เจริญก้าวหน้า และการเข้ามาของวัฒนธรรมจากชาติอ่ืน แต่อย่างไรการสร้างสรรค์ก็ควรอยู่บนฐาน
ของความดั้งเดิม เพ่ือไม่ให้เกิดการสูญเสียอัตลักษณ์” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 3  “ความสร้างสรรค์ อาจเป็น
หนทางหนึ่งที่ท าให้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสามารถด ารงอยู่ได้ เนื่องจากเป็นการท าให้
วัฒนธรรมนั้นไม่เป็นวัฒนธรรมที่หยุดนิ่ง หรือเป็นวัฒนธรรมที่ตาย เพราะการที่วัฒนธรรมเกิดการหยุด
นิ่ง อาจท าให้วัฒนธรรมนั้นๆเกิดการสูญหาย เพราะวัฒนธรรมจ าเป็นต้องมีการปรับให้เข้ากับยุคสมัย
โดยต้องอาศัยผู้ที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญในวัฒนธรรมนั้นๆ เป็นผู้สร้างสรรค์” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 4 
“ทุกวันนี้ความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีมีความก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว ซึ่งอาจท าให้วัฒนธรรม
บางอย่างไม่สามารถยืนหยัดได้ เพราะเกิดการแทรกแซงด้วยปัจจัยหลายอย่างท าให้ผู้ สืบทอด
จ าเป็นต้องมีการปรับตัวในการรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ด้วยการสร้างสรรค์มรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมเพ่ือให้เข้ากับยุคสมัย” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 8 “ความสร้างสรรค์ จะช่วยสร้างความ
แตกต่างในงานศิลปะและงานวัฒนธรรมที่ไม่เหมือนใคร หากยังเป็นการสร้างมิติใหม่ในงานศิลปะและ
งานวัฒนธรรมให้มีความน่าสนใจเพ่ิมมากข้ึน ” 

องค์ประกอบย่อยที่ 1.1 ปัจจัยส่วนบุคคล (Personal) เช่น เพศ อายุ ระดับการศึกษา 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 2 3 4 5 6 8 9 แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ปัจจัยส่วนบุคคล อาจมี

ผลต่อความสร้างสรรค์ผลงาน หรือการถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  หรือมีผลต่อการ
เรียนรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เช่น เพศหญิง อาจสามารถถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมได้มากกว่าเพศชาย  หรือช่วงอายุ คนที่มีอายุน้อยอาจสามารถเรียนรู้ได้ง่ายกว่าคนที่มีอายุ
มาก ทั้งนี้อาจขึ้นอยู่กับกิจกรรมในการเรียนรู้ และความสามารถในการสื่อสาร  ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 12 
“อายุ อาจมีผลต่อการสร้างสรรค์ผลงานด้านวัฒนธรรม เพราะความคิดสร้างสรรค์อาจเกิดขึ้นจากการ
ได้รู้ ได้เห็น ได้สัมผัส ซึ่งคนที่มีอายุมากกว่าย่อมมีประสบการณ์มากกว่าตามไปด้วย ท าให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ ต่อยอด โดยการน าประสบการณ์มาใช้ในการสร้างสรรค์ ” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 15 “ต้องคิด
ว่าจะมีวิธีใดที่จะสามารถลดช่องว่างในความสนใจมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้ได้  โดยการหา
วิธีการที่เหมาะสม ทั้งที่เป็นผู้ใหญ่กับเยาวชนรุ่นใหม่ที่มองว่ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมีคุณค่า
แต่มีความล้าสมัยและไม่น่าสนใจ” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 4 7 แสดงความคิดเห็นแตกต่างว่า ปัจจัยส่วน
บุคคล อาจไม่ส่งผลต่อความสร้างสรรค์ เพราะคนส่วนใหญ่ทุกชาติ ทุกภาษา สามารถเข้าใจคุณค่าของ
มรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับสื่อ และวิธีการถ่ายทอดมากกว่า 
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องค์ประกอบย่อยที่ 1.2 แรงบันดาลใจและจินตนาการ(Inspiration and Imagination ) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า โดยส่วนใหญ่ศิลปินหรือผู้ถือครองมรดกภูมิ

ปัญญาทางวัฒนธรรม ก่อนจะมีการสร้างสรรค์ผลงานทางวัฒนธรรม จ าเป็นต้องอาศัยแรงบันดาลใจ 
จากการได้พบเห็น จากความชื่นชอบ และความประทับใจ ส่งผลต่อการเกิดจินตนาการในการน า
ความรู้ อารมณ์ ไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน และยังเป็นรากฐานในการรวบรวมประสบการณ์กับ
กระบวนการเรียนรู้เข้าด้วยกัน 

องค์ประกอบย่อยที่ 1.3 กระบวนการคิด (Thinking Process) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า เมื่อผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

มีแรงบันดาลใจ จากการได้พบเห็น จากความชื่นชอบ และความประทับใจ ส่งผลต่อการเกิด
จินตนาการในการน าความรู้ อารมณ์ ไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานนั้น โดยเริ่มเข้าสู่กระบวนการคิด 
เริ่มจากการตีความ พิจารณา ไตร่ตรอง จากสิ่งที่ได้พบเห็น หรือได้ลองปฏิบัติ แล้วสรุปเป็นความรู้
อย่างหนึ่งอย่างใดส าหรับการเป็นความรู้ เดิมเพ่ือใช้ในการเปรียบเทียบหรือการตัดสินใจ ซึ่ง
กระบวนการคิดในการสืบทอด รักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น จ าเป็นต้องอาศัยการคิดเชิง
ระบบ โดยการเข้าใจธรรมชาติของวัฒนธรรม และเป็นระบบที่มีความสัมพันธ์กันทั้งกาลเวลา 
เทคโนโลยี รวมถึงข้อจ ากัดในงานด้านวัฒนธรรมที่อาจส่งผลต่อสืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
นอกจากนี้ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 6 7 8 9 13 15 16 17 ได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติม ด้านกระบวนการคิด
เชิงวิเคราะห์ถือว่า ผู้ครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จ าเป็นต้องมีความสามารถในการคิด
แยกแยะส่วนต่างๆ ของข้อมูลหรือปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้น เพ่ือให้เข้าในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
ของตนเองอย่างลึกซึ้ง โดยสามารถวิเคราะห์เพ่ือหาสาเหตุของปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างเป็นระบบ 
ยกตัวอย่างเช่น  

“การแข่งเรือขึ้นโขนชิงธง อ าเภอหลังสวน จังหวัดชุมพร ผู้ที่ท าหน้าที่เป็นนายหัวเรือ 
จ าเป็นต้องมีการวิเคราะห์คู่แข่งก่อนการแข่งขัน ทั้งวิธีการพาย วิธีการข้ึนโขนเรือ  

และความพร้อมของคู่แข่ง” (ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 16) 

ทั้งนี้การคิดเชิงวิพากษ์ ก็นับว่ามีส่วนส าคัญในการที่จะเข้าเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยการไม่
เห็นคล้อยตามข้ออ้างที่น าเสนอ ซึ่งโดยส่วนใหญ่ผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จะเชื่อใน
เรื่องใดเรื่องหนึ่งนั้นจ าเป็นต้องได้รับการถ่ายทอด ฝึกอบรม สั่งสอน และฝึกปฏิบัติโดยครูผู้สอน แต่
อย่างไรก็ตามการเชื่อฟังในค าสอนของครูผู้สอนนั้น ก็ไม่ได้เป็นการปิดกั้นทางความคิดในการ
สร้างสรรค์ผลงานด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม แต่กลับต่อยอดงานด้านมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งอาจเป็นแนวทางความคิดออกสู่ทางต่างๆ ที่แตกต่าง ช่วยให้เชื่อในสิ่งที่
ถูกต้องไม่ถูกหลอก โดยมีการคิดที่รอบคอบ นับเป็นจุดเริ่มต้นของความคิดสร้างสรรค์ต่อไป 
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ผู้ เชี่ยวชาญคนที่ 1 3 4 5 6 8 10 11 12 13 14 15 16  ได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การ
สร้างสรรค์ผลงานด้านวัฒนธรรม จ าเป็นต้องอาศัยการคิดเชิงนวัตกรรม ให้สอดคล้องกับเทคโนโลยีที่
เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง ด้วยการคิดสิ่งใหม่ หรือพัฒนาสิ่งใหม่ เพ่ือตอบสนองความต้องการของ
นักท่องเที่ยวที่มีความหลากหลาย ด้วยการน าเสนอในรูปแบบใหม่ หรือกระบวนการใหม่ ที่มีคุณค่า 
และสามารถสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมได้  

องค์ประกอบย่อยที่ 1.4 ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์และการบริการ (Creative Product and 
Service)  

ผู้ เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ผลิตภัณฑ์และการบริการจะสามารถ
สร้างสรรค์ได้หรือไม่นั้น จ าเป็นต้องเข้าใจบริบท และทฤษฎีในการจัดการ ซึ่งไม่สามารถใช้เพียงแค่
ประสบการณ์เพียงอย่างเดียว โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสร้างสรรค์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพ่ือใช้
ในการท่องเที่ยวจ าเป็นต้องอาศัยความรู้ ความเข้าใจ อย่างลึกซึ้ง เพื่อสามารถเชื่อมโยงกับรากฐานทาง
วัฒนธรรม การสั่งสมความรู้ของบรรพบุรุษ และเทคโนโลยีนวัตกรรมสมัยใหม่ ที่สร้างมูลค่าและคุณค่า
ทางสังคม  

องค์ประกอบย่อยที่ 1.5 พ้ืนที่สร้างสรรค์ (Creative Space) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า พ้ืนที่สร้างสรรค์นับว่า มีส่วนส าคัญในการเน้น

การมีส่วนร่วมกับชุมชน ซึ่งหากมีพ้ืนที่ที่เปิดโอกาสให้ทุกคนเข้ามามีส่วนร่วมยังส่งเสริมให้คนในชุมชน
เกิดความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งอาจเป็นการน าพ้ืนที่เดิมให้กลับมาใช้งานได้เกิดประโยชน์สูงสุด และอาจ
เป็นพ้ืนที่พบปะกันใหม่ของคนในชุมชน และท ากิจกรรมร่วมกัน ทั้งนี้ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 8 9 12 15 16 
17 ได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า จังหวัดชุมพร ส่วนใหญ่การจัดพื้นที่สร้างสรรค์ มักจัดในช่วงที่ตรงกับ
งานเทศกาลประเพณีต่างๆ อาทิ งานเทิดพระเกียรติเสด็จในกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักดิ์ ซึ่งภายใน
งานจะมีการจัดเวทีการแสดงด้านวัฒนธรรมต่างๆ ของจังหวัดชุมพร  

องค์ประกอบหลักที่ 2 ความแท้ (Authentic)  
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ความแท เป็นสิ่งที่ส าคัญอย่างยิ่งที่ทุกคนมี

หน้าที่ในการอนุรักษ์ รักษา ท่ามกลางการปรับเปลี่ยนด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมอย่างรวดเร็ว โดย
ทุกคนจะต้องเข้าใจหลักการส าคัญของความเป็นแก่นแท้ เข้าใจว่าอะไรคือแก่นแท้ของมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมแต่ละประเภท อย่างไรก็ตามท่ามกลางความเปลี่ยนแปลงอาจจ าเป็นต้องมีการ
ปรับเปลี่ยนเพื่อความคงอยู่ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยต้องค านึงว่าสามารถปรับเปลี่ยนได้
มากน้อยแค่ไหน หากปรับเปลี่ยนแล้วจะเกิดผลกระทบในเชิงลบหรือไม่ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 5 “การ
รักษาอัตลักษณ์ หรือรากเหง้าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น เป็นสิ่งส าคัญในการรักษามรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้คงอยู่ เพราะหากมีการปรับเปลี่ยน หรือการพัฒนาโดยไม่ค านึงถึง 
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อัตลักษณ์เดิม อาจท าให้สิ่งที่สืบทอดกันต่อมาเกิดการผิดเพ้ียนไปจากเดิม ซึ่งเป็นการลดคุณค่าในงาน
วัฒนธรรม” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 7 “ในปัจจุบันความแท้ จะสามารถด ารงอยู่ได้นั้นต้องอาศัยผู้ส่งต่อ และ
ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้นๆ เนื่องจากทั้งผู้ส่งต่อย่อมต้องถ่ายทอดความดั้งเดิม ของ
แท้ให้กับผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และผู้สืบทอดก็จ าเป็นต้องรักษาความแท้นั้นไว้ หาก
มีการต่อยอด พัฒนาก็ยังคงต้องรักษาความแท้นั้นไว้ด้วย” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 9 “การสืบทอดวัฒนธรรม
จึงมีความส าคัญยิ่งต่อการรักษาอัตลักษณ์ ความดั้งเดิมในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งจะ
แสดงออกถึงวิถีความเป็นตัวตนทั้งด้านขนบธรรมเนียม ประเพณี ความเชื่อ รวมถึงภูมิปัญญาท้องถิ่นที่
ได้รับการถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปสู่อีกรุ่นหนึ่ง” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 “ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมจ าเป็นต้องรักษาอัตลักษณ์ของตนเอง เพ่ือเป็นแบบแผนของความคิดความเชื่อ วิถีทาง และ
แนวปฏิบัติของตนเองไว้ โดยอาศัยกระบวนการในการสืบทอดทางวัฒนธรรมทั้งความจริงแท้ในการ
สร้างสรรค์ทางวัฒนธรรมและกระบวนการผลิตงานด้วยวัฒนธรรมที่มีความละเอียดอ่อน” ผู้เชี่ยวชาญ
คนที่ 14 “ความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จะช่วยให้สามารถรักษาความ
ดั้งเดิมทางวัฒนธรรมให้คงอยู่ เนื่องจากความเข้าใจอย่างลึกซ้ึงช่วยให้มองเห็นคุณค่า และความส าคัญ
ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”  ผู้เชี่ยวชาญคนที่  6 13 15 16 17 ได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า 
ศิลปะการแสดงโนรา ปัจจุบันจ าเป็นต้องมีการปรับเปลี่ยนตามโอกาสงานที่ไปแสดง เช่น เวลาที่ใช้ใน
การแสดง เนื้อหาในการแสดง เป็นต้น การแข่งเรือขึ้นโขนชิงธง ลักษณะในการแข่งขันก็ยังคงรักษา
แบบดั้งเดิมไว้ คือ การตัดสินแพ้ชนะด้วยการขึ้นโขนชิงธง แต่อาจมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดงาน
ให้มีความเหมาะสม  

องค์ประกอบย่อยที่  2.1 ความดั้ งเดิม ธรรมเนียมปฏิบัติหรือการใช้อย่างยาวนาน 
(Originality) 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ความดั้งเดิม ธรรมเนียมปฏิบัติหรือการใช้
อย่างยาวนาน เป็นสิ่งที่บรรพบุรุษถ่ายทอด สั่งสม สืบต่อกันมาจากรุ่นสู่ร่น และเป็นสิ่งที่ยอมรับ
ร่วมกันในการถือปฏิบัติ โดยสะท้อนถึงวิถีชีวิต วิถีปฏิบัติของคนในชุมชน ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 “การ
เปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตอาจเกิดขึ้นจากปัจจัยหลายอย่างทั้งในส่วนของนโยบายการพัฒนาชุมชนที่ไม่
ชัดเจน ขาดการส่งเสริมการรักษาการด ารงชีวิตให้สอดคล้องกับวิถีชีวิตความเป็นอยู่และอัตลักษณ์ที่
แสดงถึงความเป็นกลุ่มชาติพันธุ์ที่มีมาอย่างยาวนาน เพ่ือให้ทุกคนตระหนักถึงคุณค่าและความส าคัญ
ของอัตลักษณ์ความเป็นตัวตนของตนเอง” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 4 “ความดั้งเดิม เป็นสิ่งที่มีความส าคัญ
อย่างยิ่งในการแสดงความเป็นชาติพันธุ์ของกลุ่มชนนั้น ที่มีการสืบทอดจากรุ่นสู่รุ่นโดยเวลาจะเป็นการ
พิสูจน์การด ารงอยู่ขนบธรรมเนียม ประเพณี ความเชื่อ รวมถึงภูมิปัญญาท้องถิ่น” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 10 
“การรักษาความดั้งเดิมเอาไว้นั้น ต้องปลูกฝังให้เยาวชนรุ่นใหม่เป็นผู้สืบทอด รักษามรดกภูมิปัญญา
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ทางวัฒนธรรม โดยให้ผู้เฒ่า ผู้แก่ที่อยู่ในชุมชนช่วยเป็นก าลังส าคัญในการถ่ายทอดเรื่องราวมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมในชุมชน เพื่อให้เยาวชนเกิดความสนใจในวัฒนธรรมของตนเอง” 

องค์ประกอบย่อยที่ 2.2 ความแท้เชิงวัตถุ (Essence) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า สิ่งที่บ่งบอกถึงความเป็นตัวตนได้ดีที่สุด คือ 

ความเป็นแก่นแท้ ซึ่งในแต่ละชุมชนย่อมมีวัฒนธรรม หรือธรรมเนียมปฏิบัติที่แตกต่างกัน ซึ่งความเป็น
แก่นแท้เชิงวัตถุ สามารถปรากฏให้ทุกคนในชุมชนรับรู้ และมีความเกี่ยวข้องกับอัตลักษณ์ทางตัวตน
ของชุมชนนั้น  

องค์ประกอบย่อยที่ 2.3 ความแท้ในการสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรม และกระบวนการผลิต 
(Genuine) 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ความแท้ในการสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรม 
และกระบวนการผลิต จะสามารถสร้างสรรค์ได้หรือไม่นั้น จ าเป็นต้องเข้าใจบริบท และทฤษฎีในการ
จัดการ ซึ่งไม่สามารถใช้เพียงแค่ประสบการณ์เพียงอย่างเดียว โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสร้างสรรค์มรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพ่ือใช้ในการท่องเที่ยวจ าเป็นต้องอาศัยความรู้ ความเข้าใจ อย่างลึกซึ้ง เพ่ือ
สามารถเชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสมความรู้ของบรรพบุรุษ และเทคโนโลยีนวัตกรรม
สมัยใหม่ ที่สร้างมูลค่าและคุณค่าทางสังคม  

องค์ประกอบย่อยที่ 2.4 ความแท้เชิงประสบการณ ์
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ชุมชนที่มีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

จ าเป็นต้องรักษาแก่นแท้หรือรักษาอัตลักษณ์ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้คงอยู่ ทั้งนี้หากต้อง
มีการสร้างสรรค์เพ่ือใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมทางการท่องเที่ยว จ าเป็นต้องรักษาความแท้ไว้
ด้วย เพ่ือให้นักท่องเที่ยวได้รับประสบการณ์ที่แท้จริงจากการเดินทางท่องเที่ยว หรือการท ากิจกรรม
ทางการท่องเที่ยว ซึ่งต้องอาศัยผู้ที่ถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นส่วนส าคัญ 

องค์ประกอบย่อยที่ 2.5 การยอมรับจากผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ไม่
ขัดแย้งกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเดิม และมีความเหมาะสม 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การสร้างสรรค์จ าเป็นต้องค านึงความแท้ หรือ
ความดั้งเดิม ทั้งนี้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอาจมีทั้งประเภทที่ไม่สามารถสร้างสรรค์ ประเภทที่
สามารถสร้างสรรค์ได้ และ โดยประเภทที่สามารถไม่สามารถสร้างสรรค์ได้ ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องอาจท า
ได้เพียงส่งเสริมการรักษา อนุรักษ์เพ่ือให้คงอยู่อย่างดั้งเดิม  ส่วนประเภทที่สามารถสร้างสรรค์ได้นั้น 
สิ่งที่ส าคัญคือ การได้รับยอมรับจากผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในการสร้างสรรค์ ซึ่งไม่
ขัดแย้งกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเดิม และมีความเหมาะสม ผู้เชี่ยวชาญคนที่  2 3 4 5 8 9 
11 12 18 ได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า ในด้านการท่องเที่ยวนั้นการน ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
มาใช้ในการส่งเสริมการท่องเที่ยว จ าเป็นต้องได้รับการยอมรับจากผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทาง
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วัฒนธรรม ทั้งยังต้องคงความดั้งเดิมในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น และน าเสนอเนื้อหาให้มี
ความชัดเจน สามารถท าให้นักท่องเที่ยวเข้าใจได้ง่าย โดยการประยุกต์สื่อออนไลน์เข้ามาใช้เป็น
เครื่องมือในการส่งเสริมการท่องเที่ยว เพ่ือให้สามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้อย่างทั่วถึง 

องค์ประกอบหลักที่ 3 ประสบการณ์ (Experience)   
ผู้ เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่ า ด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมนั้นในอดีตผู้ที่เป็นครู หรือผู้ที่ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้นจะท าการถ่ายทอด
หรือฝึกฝนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้กับบุคคลในครอบครัว หรือบุคคลที่ฝากตัวเป็นศิษย์กับครู
ผู้นั้นเท่านั้น ทั้งนี้ประสบการณ์ที่ศิษย์ได้รับนั้น สามารถแบ่งได้เป็น 2 ลักษณะ คือ ประสบการณ์
ทางตรง เช่น การฝึกฝน การสอนโดยครูผู้สอน และประสบการณ์ทางอ้อม เช่น การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
หรือที่เรียกว่า ครูพักลักจ า ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 8 “นักท่องเที่ยวที่เดินทางเข้าถึงพ้ืนที่ หรือเดินทางไปร่วม
กิจกรรมทางการท่องเที่ยว จ าเป็นต้องได้รับประสบการณ์ต่อคุณค่าของกิจกรรม หรือมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม ด้วยเพ่ือให้เกิดความซาบซึ้ง ตระหนักถึงคุณค่า ประทับใจและเกิดการบอกต่อไปยัง
นักท่องเที่ยวอ่ืนๆ ซึ่งนักท่องเที่ยวจะเกิดประสบการณ์ดังกล่าวได้ด้วยการท ากิจกรรม และความ
ประทับใจในการเดินทางท่องเที่ยว” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 9 “การสร้างสรรค์กิจกรรมการท่องเที่ยวต่างๆ 
ให้ตรงตามความสนใจของนักท่องเที่ยว รวมไปถึงความหลากหลายและความน่าสนใจของกิจกรรม
การท่องเที่ยว จะช่วยกระตุ้นให้นักท่องเที่ยวเดินทางไปท่องเที่ยวเพ่ือสัมผัสประสบการณ์ใหม่ๆ” 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 10 “การท่องเที่ยวควรเปิดโอกาสให้นักท่องเที่ยวได้สัมผัสประสบการณ์ และเรียนรู้
วิถีชีวิตร่วมกันกับคนในท้องถิ่นผ่านกิจกรรมท่องเที่ยวแบบลงมือท า โดยมุ่งเรื่องคุณค่า การได้
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ได้ลงลึกเพ่ือสัมผัสประสบการณ์ที่แตกต่างโดยการน าเอาวัฒนธรรมในชุมชนมาใช้
เป็นสิ่งดึงดูดใจให้กับนักท่องเที่ยว” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 13 “ปราชญ์ชาวบ้าน ซึ่งเป็นเจ้าของมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม ได้มีการสั่งสมประสบการณ์จากการลองผิดลองถูก เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการ
การลงมือท า โดยมีครูเป็นผู้ถ่ายทอดประสบการณ์ต่างๆให้ และมีการพัฒนาต่อยอด สิ่งที่ตนเองได้รับ
การถ่ายทอดอีกต่อหนึ่ง” 

องค์ประกอบย่อยที่ 3.1 ประสบการณ์ทางด้านการมีปฏิสัมพันธ์การจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

3.1.1 ประสบการณ์ทางตรง (Direct Experience) เช่น การฝึกฝน การสอนโดย
ครูผู้สอน 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การได้รับประสบการณ์ผ่านการถ่ายทอด
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น ในอดีตมักได้รับการถ่ายทอดโดยครู ในการอธิบาย สาธิต ฝึกสอน 
จนผู้ที่เป็นศิษย์นั้นสามารถท าได้ด้วยตนเอง ในบางครั้งผู้ที่เป็นครูจะลองให้ศิษย์ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง
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ก่อน หากเกิดปัญหาหรือข้อสงสัยก็จะอธิบาย และแนะน าวิธีการแก้ไขปัญหาต่างๆ รวมทั้งเทคนิค
ต่างๆ ที่ต้องอาศัยการฝึกฝน เช่น ศิลปะการแสดงโนรา ศิลปะการแสดงหนังตะลุง จ าเป็นต้องอาศัย
เทคนิคต่างๆโดยการบอกของครูผู้สอน อาทิ การดัดตัว การกล่าวบท การเชิดตัวหนัง เป็นต้น  

“ศิลปะการแสดง เช่น โนรา หนังตะลุง หรือ มรดกภูมิปัญญาในด้านต่างๆ จ าเป็นต้องมีครูใน
การอบรม สั่งสอน เพ่ือให้ศิษย์นั้นสามารถมีวิชา ความรู้ ติดตัว โดยหากฝึกฝนด้วยตนเองอาจเกิด

ความผิดพลาดและขาดการเข้าใจอย่างถ่องแท้ โดยที่วันนึงหวังเพียงให้ศิษย์ช่วยสานต่อมรดก 
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้นต่อไป ” (ผู้เชี่ยวชาญคนที ่14) 

3.1.2 ประสบการณ์ทางอ้อม (Indirect Experience) เช่น การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การได้สัมผัสประสบการณ์ด้วยตัวเองโดยไม่

ต้องพ่ึงพาผู้อื่น ช่วยให้รู้จักคิด ช่วยท าให้เกิดความภูมิใจในความส าเร็จจากการเรียนรู้ด้วยตนเอง สร้าง
ความเชื่อมั่นในตัวเอง และผ่านประสบการณ์ที่ส าคัญจากการลองผิดลองถูก ซึ่งโดยส่วนใหญ่การ
เรียนรู้ด้วยตนเอง จะอยู่บนพ้ืนฐานของความชื่นชอบสิ่งเหล่านั้นเป็นส่วนตัว ท าให้เกิดแรงบันดาลใจ
ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 “การเรียนรู้ด้วยตนเอง มักจะเป็นสิ่งที่ตนเองชอบ และรัก
ในสิ่งสิ่งนั้น โดยจะลองผิดลองถูกในการท าสิ่งสิ่งนั้น จนเกิดความช านาญ” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 7 “ใน
ปัจจุบันสื่อเทคโนโลยีมีการเผยแพร่อย่างกว้างขวาง สามารถท าให้เกิดการลอกเลียนแบบ และการ
เรียนรู้ด้วยตนเองได้ง่ายกว่า เมื่อเทียบกับในอดีตท่ีจะสามารถเรียนรู้กับครูซึ่งเป็นฝึกสอน” ผู้เชี่ยวชาญ
คนที่ 13 “ผมเป็นคนที่ชอบในด้านศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่น ท าให้ผมสนใจและศึกษามาด้วยตนเอง
อยู่ตลอดเวลา บางครั้งก็ถามจากคนแก่ในชุมชนบ้าง บางครั้งก็ถามจากคนในพ้ืนที่บ้าง ท าให้ตนเอง
ได้รับประสบการณ์ด้วยตนเอง ซึ่งจ าเป็นต้องใช้เวลาในการสั่งสมประสบการณ์ต่างๆเหล่านี้” 

องค์ประกอบย่อยที่ 3.2 ประสบการณ์ทางด้านการเรียนรู้ และประสบการณ์ใหม่ของ
นักท่องเที่ยว  

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ปัจจุบันนักท่องเที่ยวมีวัตถุประสงค์ในการ
ท่องเที่ยวนอกเหนือจากการเดินทางท่องเที่ยวเพียงแค่การพักผ่อนหย่อนเท่านั้น นักท่องเที่ยวยังให้
ความสนใจในการที่เรียนรู้ และหาประสบการณ์ใหม่ๆ เพ่ิมมากข้ึน โดยเฉพาะความสนใจต่อวัฒนธรรม 
วิถีชีวิตชุมชนในแหล่งท่องเที่ยว ท าให้ได้เรียนรู้ประสบการณ์ใหม่ ผ่านวัฒนธรรม วิถีชีวิตของคน
ท้องถิ่น ทั้งนี้การที่นักท่องเที่ยวได้ท ากิจกรรมการท่องเที่ยวจะเป็นสิ่งที่ช่วยสร้างการรับรู้ และความ
เข้าใจในวิถีชีวิตและวัฒนธรรมที่แตกต่าง และเป็นเครื่องมือในการสร้างความภาคภูมิใจให้กับชุมชนใน
การน าเสนอมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้นักท่องเที่ยวได้รับรู้ ท าให้เกิดการรักษาถ่ายทอด และ
ฟ้ืนฟูมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  
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3.2.1 ประสบการณ์จากการลงมือปฏิบัติ (Active) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การเรียนรู้โดยการลงมือ เป็นแนวคิดหรือ

ความเชื่อที่สนับสนุนให้คนเราปฏิบัติสิ่งต่างๆ ด้วยตนเองตามความสนใจ ตามความถนัด และศักยภาพ 
ด้วยการศึกษา ค้นคว้า ฝึกปฏิบัติฝึกทักษะจนถึงการเรียนรู้ด้วยตนเอง เพราะฉะนั้นเมื่อนักท่องเที่ยว
ได้ลงมือปฏิบัติในการท ากิจกรรมทางการท่องเที่ยว ยิ่งท าให้นักท่องเที่ยวเกิดความรู้สึกประทับใจ และ
เกิดการเรียนรู้ร่วมกันกับชุมชน หรือผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ที่เป็นผู้ถ่ายทอดมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 8 “นักท่องเที่ยวที่เดินทางเข้าถึงพ้ืนที่ หรือเดินทางไปร่วม
กิจกรรมทางการท่องเที่ยว จ าเป็นต้องได้รับประสบการณ์ต่อคุณค่าของกิจกรรม หรือมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม ซึ่งนักท่องเที่ยวจะเกิดประสบการณ์ดังกล่าวได้ด้วยการท ากิจกรรม และความ
ประทับใจในการเดินทางท่องเที่ยว” ผู้ เชี่ยวชาญคนที่  10  “การท่องเที่ยวควรเปิดโอกาสให้
นักท่องเที่ยวได้สัมผัสประสบการณ์ และเรียนรู้วิถีชีวิตร่วมกันกับคนในท้องถิ่นผ่านกิจกรรมท่องเที่ยว
แบบลงมือท า” 

“หากคนเราได้กระท ากิจกรรมจากการลงมือปฏิบัติ จะท าให้นักท่องเที่ยวเกิดความเชื่อมั่น
เป็นแรงจูงใจให้เกิดการต้องการที่จะเรียนรู้ และเกิดความสนุกสนานที่จะสืบค้นหาความรู้ต่อไป” 

(ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 12) 
3.2.2 ประสบการณ์จากการรับชม (Passive) 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ปัจจุบันสื่อสังคมออนไลน์ได้เข้ามามีบทบาท
มากขึ้นในการใช้ชีวิตประจ าวัน ดังนั้นนักท่องเที่ยวอาจเพียงแค่ต้องการรับชม ไม่ได้ต้องการลงมือ
ปฏิบัติ ทั้งนี้เนื่องจากการรับชมนั้นท าให้เกิดความสะดวกสบาย และประหยัดค่าใช้จ่าย ซึ่งเมื่อเทียบ
กับการลงมือปฏิบัติ นักท่องเที่ยวอาจคิดว่าต้องมีการเดินทางไปในสถานที่ท่องเที่ยวนั้น และมีการใช้
จ่ายเงินเพ่ือให้เกิดประสบการณ์ อย่างไรก็ตามประสบการณ์จะเกิดในลักษณะไหนนั้น ย่อมขึ้นอยู่กับ
พฤติกรรมของนักท่องเที่ยว  

3.2.3. ประสบการณ์ใหม่ (New Experience) 
ผู้ เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การน าเสนอประสบการณ์ใหม่ให้กับ

นักท่องเที่ยว นั้น ต้องสร้างการรับรู้ความรู้สึก พฤติกรรม และคุณค่าให้แก่นักท่องเที่ยวบนพ้ืนฐานของ
ความรู้และความเข้าใจในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของนักท่องเที่ยว ทั้งนี้ความรู้สึกและคุณค่าที่
นักท่องเที่ยวได้รับ เมื่อเลือกมาท ากิจกรรมท่องเที่ยว ท าให้นักท่องเที่ยวรู้สึกว่าได้รับประสบการณ์ใหม่
ที่มีความแตกต่างจากเดิม ผู้ เชี่ยวชาญคนที่ 3 4 5 11 12 18  ได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า 
ประสบการณ์ในการท ากิจกรรมควบคู่กับการพักผ่อน เนื่องจากนักท่องเที่ยวมีความคาดหวังต่อ
ประสบการณ์รวมจากทั้งสองด้านดังกล่าว เพ่ือไม่ให้นักท่องเที่ยวเกิดความเบื่อหน่าย และเป็นการ
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กระตุ้นให้นักท่องเที่ยวเกิดความรู้สึกตื่นเต้น และต้องการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม นับเป็นการ
สร้างประสบการณ์ท่ีดีแก่นักท่องเที่ยวอีกทางหนึ่ง 

องค์ประกอบหลักที่ 4 กระบวนการด าเนินการ (Process) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จ าเป็นต้อง

อาศัยกระบวนการในการด าเนินการ โดยเริ่มตั้งแต่การวิเคราะห์ การวางแผน การปฏิบัติงาน และการ
ประเมินผล ทั้งนี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น อาจเกิดขึ้นจากการบริหารจัดการของ
ตัวผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมโดยไม่รู้ตัว โดยเริ่มตั้งแต่การวางแผนด้านสืบทอด การ
วางแผนด้านการเรียนรู้ การวางแผนด้านการจัดการ และการวางแผนด้านบุคลากร แต่ในการวางแผน
นั้นอาจไม่ปรากฎให้เห็นเป็นรูปธรรมมากนัก อีกทั้งในการปฏิบัติงานด้านมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมจ าเป็นต้องอาศัยความละเอียดถี่ถ้วนในการปฏิบัติงาน เนื่องจากเป็นเรื่องที่ละเอียดอ่อน 
ทั้งนี้อาจถูกปรับเปลี่ยนด้วยความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี และการสืบต่อของเยาวชนรุ่นหลัง อีก
ทั้งการที่ผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม มีการปรับปรุง พัฒนา ต่อยอด โดยเป็นส่วนหนึ่ง
ของการประเมินผลแล้วน าปัญหาที่เกิดขึ้นมาแก้ไขนั้น ซึ่งกระบวนการด าเนินการต่างๆ เหล่านี้ จ าเป็น
ที่ผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมต้องมีส่วนร่วมอยู่ในกระบวนการด าเนินการทุกขั้นตอน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 “การด าเนินงานด้านวัฒนธรรม เป็นเรื่องที่ละเอียดอ่อน หากจะต้องมีการจัดการ
เพ่ือสร้างมาตรฐานอาจเป็นเรื่องที่ต้องใช้เวลา เพราะวัฒนธรรมหากจะได้รับการยอมรับร่วมกัน ย่อม
ต้องมีความคิดเห็นที่ตรงกันจากหลายภาคส่วน จากหลายมุมมองของผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง” ผู้เชี่ยวชาญ
คนที่ 3 “ทุกภาคส่วนควรมีกระบวนการด าเนินการร่วมกันอย่างบูรณาการ เพ่ือให้การด าเนินการ
เป็นไปอย่างสมดุล ได้รับฟังข้อคิดเห็น ปัญหาต่างๆจากทุกภาคส่วน เพ่ือให้สามารถจัดการและจัดท า
แนวทางการด าเนินงานได้ตรงเป้าหมาย” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 6 “กระบวนการด าเนินการด้านวัฒนธรรม
ทุกภาคส่วนควรเข้ามามีส่วนร่วมตั้งแต่ขั้นเริ่มต้น จนถึงขั้นสุดท้ายเพ่ือให้การด าเนินครบถ้วนตาม
กระบวนต่างๆ ซึ่งในแต่ละขั้นตอนอาจเกิดปัญหาขึ้นระหว่างการด าเนินการ จะท าให้สามารถแก้ไข
ปัญหาที่เกิดข้ึนได”้  

องค์ประกอบย่อยที่ 4.1 การประเมินสภาพการณ์ ได้แก่ การหาข้อมูลมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การประเมินสภาพการณ์มรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมนั้น เพ่ือให้ทราบถึงสภาพโดยทั่วไป และเป็นการรวบรวมข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมของชุมชน เพ่ือเป็นข้อมูลพื้นฐานในด าเนินการจัดเก็บข้อมูล และจัดท าฐานข้อมูลด้านมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 “การจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมอาจท าการวิเคราะห์จุด
แข็ง จุดอ่อน โอกาสและอุปสรรคในการด าเนินการงานด้านวัฒนธรรมในระดับชุมชน เพ่ือสังเคราะห์
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ความรู้เกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาการด าเนินงานด้านวัฒนธรรมของท้องถิ่นจากแหล่งข้อมูลต่างๆ 
อาทิ เอกสารวิชาการ งานวิจัย บทความ บทสัมภาษณ์”  

องค์ประกอบย่อยที่ 4.2. การประเมินกระบวนการไปสู่เป้าหมายการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า เป็นขั้นตอนของการวิเคราะห์กระบวนการ
ด าเนินการต่างๆในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งเป็นกระบวนการที่ส าคัญที่มีผลต่อ
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมบรรลุเป้าหมาย 

องค์ประกอบย่อยที่ 4.3 การประเมินแนวโน้มการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า เป็นการวิเคราะห์แนวโน้มความเป็นไปได้ของ

การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยค านึงถึงผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นจากการจัดการ และ
การปรับเปลี่ยนกระบวนการจากขั้นตอนที่ 2 หากเกิดปัญหาหรืออุปสรรคในระหว่างการจัดการ ทั้งนี้
การประเมินแนวโน้มการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม อาจต้องก าหนดเกณฑ์การประเมินที่
เหมาะสม  

องค์ประกอบย่อยที่ 4.4 การพิจารณาผลที่คาดว่าจะได้รับจากการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า เป็นการพิจารณาผลที่จะได้รับจากการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม หากพิจารณาแล้วเกิดผลกระทบเชิงลบ ก็ไม่สามารถท่ีจะจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม แต่หากพิจารณาแล้วเกิดผลกระทบเชิงบวก และเป็นประโยชน์ต่อสังคม ก็
สามารถจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมได้ ทั้งนี้การพิจารณาผลที่คาดว่าจะได้รับดังกล่าว 
จ าเป็นต้องให้ทุกภาคส่วนเข้ามามีส่วนร่วมในการพิจารณา เพ่ือให้เห็นมุมมองความคิดเห็นจากทุกภาค
ส่วนร่วมกัน ส่งผลต่อการเป็นข้อมูลในการวางแผนการจัดการต่อไป ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 5 “ชุมชนควรมี
การจัดประชุมปรึกษา เพ่ือระดมความเห็นจากทุกภาคส่วนในประเด็นต่างๆ ของงานด้านวัฒนธรรม
ท้องถิ่น เพ่ือให้ทุกภาคส่วนได้มีส่วนรับรู้ และการรับผิดชอบร่วมกัน”  

องค์ประกอบหลักที ่5 การมีส่วนร่วม (Participation) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

จ าเป็นที่ชุมชน หรือผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ต้องมีส่วนร่วมในการจัดการทุกขั้นตอน
ด้วยการมีส่วนร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมปฏิบัติ ร่วมรับผิดชอบ ร่วมประเมินผล ทั้งนี้ ยังเป็นการสร้าง
ตระหนักและความภาคภูมิใจในการเป็นเจ้าของชุมชน รวมถึงการมีส่วนร่วมกันของทุกคนในชุมชน
เพ่ือร่วมก าหนดทิศทาง ตัดสินใจ ตลอดจนการวิเคราะห์จุดแข็งจุดอ่อน และร่วมแก้ไขปัญหาต่างๆ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 “ควรมีการประสานอย่างต่อเนื่อง ผ่านการมีส่วนร่วม โดยได้มีการก าหนดภาระ
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งานให้แก่หน่วยงานต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ประสานขอความร่วมมือไปยังชุมชนและชุมชนอ่ืนๆเพ่ือสร้าง
ความร่วมมือร่วมกัน” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 3 4 5 6 7 8 9 11 12 18 ได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า การ
ท่องเที่ยว สามารถเป็นเครื่องมือพัฒนาชุมชน และสร้างการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างชุมชนกับ
นักท่องเที่ยว รวมถึงเป็นเครื่องมือในการพัฒนา และส่งเสริมความเข้มแข็งของชุมชน โดยการมีส่วน
ร่วมนี้เป็นกระบวนการสร้างการรับรู้ และรับผิดชอบร่วมกันในการจัดการการท่องเที่ยว รวมถึงการ
สร้างความรู้สึกในการเป็นเจ้าของทรัพยากรการท่องเที่ยวร่วมกัน โดยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
จะเป็นสิ่งดึงดูดใจที่ท าให้นักท่องเที่ยว ต้องการที่จะเรียนรู้และเข้ามามีส่วนร่วมกับชุมชน  ทั้งยังเป็น
การรักษาไว้ซึ่งเอกลักษณ์และมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และสร้างความเข้าใจอย่างลึกซึ้งถึงแก่น
แท้ของชุมชนบนพ้ืนฐานความสมดุลระหว่างทรัพยากรการท่องเที่ยว สังคม วัฒนธรรม และวิถีชีวิต
ของสมาชิกในชุมชน ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 13 “หน่วยงานที่รับผิดชอบงานด้านวัฒนธรรมขาดการประสาน
ระหว่างกันในบางพ้ืนที่มีปัญหาการด าเนินงาน มีการวางแผนและด าเนินการด้านวัฒนธรรมแบบแยก
ส่วนกัน ต่างคนต่างท า ขาดการเชื่อมต่อระหว่างภาครัฐ เอกชน ชุมชน และองค์กรวัฒนธรรม ซึ่งต่างมี
วาระและแผนงานของตนที่ไม่ได้มีการประสานกัน อีกทั้งประชาชนในชุมชนไม่มีโอกาสเข้ามามีส่วน
ร่วมอย่างแท้จริง” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 15 “ทุกวันนี้ชุมชนอาจมีโอกาสเข้าไปมีส่วนร่วมในการเข้าไป
ด าเนินการในส่วนของการวางแผน การตัดสินใจได้ค่อนข้างน้อย เนื่องจากการด าเนินงานในบางส่วน
อาจด าเนินการได้เฉพาะในส่วนของภาครัฐ หรือข้อจ ากัดในการด าเนินงานในแต่ละหน่วยงาน ซึ่ง
บางครั้งชุมชนอาจเป็นเพียงผู้ด าเนินการตามเพียงเท่านั้น” 

องค์ประกอบย่อยที่ 5.1 การมีส่วนร่วมในการคิดศึกษา และค้นหาปัญหาและสาเหตุของ
ปัญหาตลอดจนความต้องการในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ในกระบวนการมีส่วนร่วมของชุมชนหรือผู้ถือ
ครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ต้องมีส่วนเกี่ยวข้องในการคิดศึกษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม โดยทราบถึงสภาพการณ์ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมแต่ละประเภท เพ่ือให้สามารถ
ประเมินเบื้องต้นก่อนการตัดสินใจจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ทั้งการค้นหาปัญหาและ
สาเหตุของปัญหา ตลอดจนความต้องการในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพ่ือให้สามารถ
เข้าใจปัญหาต่างๆที่เกิดขึ้น และเข้าใจถึงสาเหตุของปัญหา ซึ่งมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมแต่ละ
ประเภทอาจมีปัญหาที่แตกต่างกัน  ทั้งนี้การมีส่วนร่วมในการคิดศึกษา และค้นหาปัญหาและสาเหตุ
ของปัญหาตลอดจนความต้องการในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ควรเปิดโอกาสให้
สังคม องค์กรต่างๆ ในชุมชน ประชาชน ในการเข้ามามีส่วนร่วมในการด าเนินงาน รวมทั้งส่งเสริม ชักน า 
สนับสนุนให้การด าเนินงานเกิดผลประโยชน์ต่อชุมชนตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 4 
“ควรให้ชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมตั้งแต่การคิดศึกษา ปัญหา และความต้องการในการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม เพราะชุมชนจะเป็นผู้ที่รู้เรื่องเหล่านี้ดีที่สุด และชุมชนจะเป็นก าลังส าคัญในการ
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ร่วมแก้ไขปัญหาด้นการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 8 “ความต้องการใน
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เป็นสิ่งส าคัญโดยภาคส่วนที่เกี่ยวข้องอาจมีการส ารวจความ
ต้องการของชุมชนในการจัดการ เนื่องด้วยมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมบางอย่างอาจไม่สามารถ
จัดการเพ่ือการน าไปใช้ในส่วนงานอ่ืนๆได้ เนื่องจากเป็นสิ่งที่ตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของความเชื่อในแต่ละ
กลุ่มชน” 

องค์ประกอบย่อยที่ 5.2 การมีส่วนร่วมในการวางแผนหรือก าหนดแผนงานในการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
จ าเป็นที่ทุกภาคส่วนต้องเข้ามามีส่วนร่วมตั้งแต่ขั้นตอนแรก คือ การวางแผนและก าหนดแผนงานใน
การจัดการ เพ่ือให้ทุกภาคส่วนรู้ทิศทางในการด าเนินงาน เมื่อทุกคนรู้ทิศทางการด าเนินงานก็สามารถ
ประสานงานกันได้อย่างถูกต้อง โดยทุกภาคส่วนทราบว่าตนมีหน้าที่อะไร ควรท าอะไร และท าอย่างไร
จึงจะได้ผลตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ เพราะหากไม่มีการวางแผนอาจส่งผลกระทบต่อมรดภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมไหนก่อให้เกิดการสูญเสียหรือสิ้นเปลืองทรัพยากร  โดยต้องมีการก าหนดวัตถุประสงค์
และวิธีการจัดการว่าจะท าอย่างไร ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 “การวางแผน เป็นสิ่งส าคัญในการจัดการ
วัฒนธรรม เนื่องจากเป็นขั้นตอนเริ่มต้นของการจัดการ และเป็นการก าหนดวัตถุประสงค์ของการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพ่ือให้ทราบว่าจะจัดการเพ่ืออะไร ใครบ้างที่มีส่วนเกี่ยวข้อง 
รวมทั้งผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นจากการจัดการ” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 6 “การก าหนดแผนงานด้านการ
จัดการวัฒนธรรม จ าเป็นต้องอาศัยความร่วมมือจากทุกภาคส่วน เพ่ือเกิดการท างานอย่างบูรณาการ
ร่วมกัน โดยควรมีส่วนร่วมตั้งแต่ขั้นวางแผน จนถึงขั้นตอนสุดท้ายของการจัดการ” 

องค์ประกอบย่อยที่ 5.3 การมีส่วนร่วมในการตัดสินใจหรือการปรับปรุงระบบการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และปฏิบัติงานให้บรรลุตามเป้าหมาย 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า กระบวนการที่ส าคัญในการมีส่วนร่วม คือการ
ตัดสินใจจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยในขั้นตอนนี้จ าเป็นต้องมีการวิเคราะห์ พิจารณา
อย่างถี่ถ้วน รอบคอบ เพ่ือให้การตัดสินใจเกิดความผิดพลาดน้อยที่สุด โดยการตัดสินใจต้องอยู่บน
พ้ืนฐานของข้อมูลจากการประเมินสภาพการณ์ การวิเคราะห์ความเป็นไปได้ของการจัดการ และ
ข้อมูลจากการประเมินด้านต่างๆ จ าเป็นที่ทุกภาคส่วนต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการตัดสินใจร่วมกัน 
และมีส่วนร่วมในการรับผิดชอบร่วมกัน ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 7 “การตัดสินใจ เป็นขั้นตอนท่ีมีความส าคัญ
มาก เพราะหากการตัดสินใจนั้นส่งผลกระทบในเชิงบวกย่อมเป็นสิ่งที่ดี แต่หากการตัดสินใจนั้นส่งผล
กระทบในเชิงลบ ย่อมส่งผลกระทบต่อผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง โดยเฉพาะการจัดการด้านวัฒนธรรมที่อาจ
ส่งผลต่อเจ้าของวัฒนธรรม หรือชุมชน” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 “การปรับปรุงระบบการจัดการมรดกภูมิ
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ปัญญาทางวัฒนธรรม และปฏิบัติงานให้บรรลุตามเป้าหมาย ควรมีการวิเคราะห์ปัญหาต่างๆที่เกิดขึ้น 
เพ่ือให้สามารถรับรู้ถึงสาเหตุของปัญหาที่เกิดขึ้น และจะได้เตรียมการแก้ไขปัญหาได้ถูกต้อง ” 

องค์ประกอบย่อยที่ 5.4 การมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมในชุมชน 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ชุมชนและผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมต้องร่วมคิด ร่วมท า ร่วมตัดสิน ร่วมรับผิดชอบ และร่วมแก้ไขปัญหา ในการจัดกิจกรรมทาง
วัฒนธรรมขึ้นในชุมชน เพราะการจัดกิจกรรม จะเป็นการกระตุ้นให้คนในชุมชนร่วมมือร่วมใจเป็นน้ า
หนึ่งเดียวกัน เสริมสร้างความสามัคคีและความเข้มแข็งให้เกิดขึ้นในชุมชน ทั้งนี้การจัดกิจกรรมทาง
วัฒนธรรม อาจมีการสลับหมุนเวียนกันไปตามช่วงเทศกาลงานประเพณี โดยกิจกรรมทางวัฒนธรรมที่
เกิดขึ้นจะสอดคล้องกับวิถีชีวิต การด าเนินชีวิตของคนในชุมชน โดยเริ่มตั้งตั้งแต่การประชุมวา งแผน 
มอบหมายงาน ควบคุม ประเมินผลการการจัดกิจกรรม โดยรัฐจ าเป็นต้องให้การสนับสนุนการ
ปฏิบัติงานของชุมชนอย่างต่อเนื่อง  

องค์ประกอบย่อยที่ 5.5 การมีส่วนร่วมในการควบคุม ติดตาม และประเมินผลการ
ท างานการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชน 

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ในขั้นตอนสุดท้ายทุกภาคส่วน ควรมีส่วนร่วม
การควบคุม ติดตาม และประเมินผลการท างานการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชน 
อยู่ตลอดเวลาอย่างต่อเนื่อง เพ่ือรักษาและพัฒนาคุณภาพการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  
ซึ่งรูปแบบการประเมิน และสรปุผลกาการจัดการอาจท าในรูปแบบสัมภาษณ์ การพูดคุยแบบมีส่วน
ร่วม หรือ การสังเกตแบบมีส่วนร่วมและน าผลที่ได้มาพัฒนาในครั้งต่อไป หรือการประเมินผลโดย
ภาพรวมซึ่งอาจท าการประเมินทุก 3 เดือน เพ่ือตรวจสอบผลการจัดการ และน าผลที่ได้ไปพัฒนา 
ปรับปรุงกระบวนการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
เพ่ือน ามาเปรียบเทียบกับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ว่าได้ผลตามที่ก าหนดไว้เพียงใด  

องค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ (Management) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การท าให้ทุกภาคส่วนเข้ามามีส่วนร่วมกันเพ่ือ

บรรลุวัตถุประสงค์ของการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การจัดการประกอบด้วยการ
วางแผน การปฏิบัติงาน และการประเมินผล ซึ่งการจัดการที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น อาจน าหลัก PDCA ประกอบด้วย Plan คือ การวางแผนงานจาก
วัตถุประสงค์ และเป้าหมายที่ได้ก าหนดขึ้น Do คือ การปฏิบัติตามขั้นตอนในแผนงานที่ได้เขียนไว้
อย่างเป็นระบบและมีความต่อเนื่อง Check  คือ การตรวจสอบผลการด าเนินงานในแต่ล่ะขั้นตอนของ
แผนงานว่ามีปัญหาอะไรเกิดขึ้น จ าเป็นต้องเปลี่ยนแปลงแก้ไขแผนงานในขั้นตอนใด Action คือ     
การปรับปรุงแก้ไขส่วนที่มีปัญหา หรือถ้าไม่มีปัญหาใดๆ ก็ยอมรับแนวทางการปฏิบัติตามแผนงานที่
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ได้ผลส าเร็จ เพ่ือน าไปใช้ในการท างานครั้งต่อไป ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 “การเปลี่ยนแปลงทางด้าน
วัฒนธรรมจากแบบอย่างที่เคยปฏิบัติกันมาแต่ดั้งเดิม ท าให้วัฒนธรรมบางอย่างที่มีอยู่ในชุมชนที่ควร
สงวนและรักษาไว้ค่อยๆ เลือนหายหรือถูกท าลายไป ทั้งถูกวัฒนธรรมจากต่างชาติเข้ามาแทนที่อย่าง
รวดเร็ว จากปัญหาท าให้ต้องมีระบบการจัดการด้านวัฒนธรรมที่เหมาะสม ครอบคลุม เพ่ือเป็นการ
รักษาวัฒนธรรมให้คงอยู่” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 4 “การที่จะพัฒนาชุมชนจะต้องเริ่มจากฐานวัฒนธรรม
ชุมชน ซึ่งเป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุดของชุมชน เป็นพลังผลักดันการพัฒนาชุมชนที่ส าคัญที่สุด เพราะเป็นสิ่ง
ที่ชุมชนสร้างขึ้น สืบทอด และยึดถือปฏิบัติมาอย่างยาวนาน และในแง่วิธีการพัฒนาจะต้องท า ให้
ชุมชนมีจิตส านึกในความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมของตนเอง” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 9 “ชุมชนต้องมีการ
จัดการทรัพยากรทางวัฒนธรรมของตนเอง และอนุรักษ์เผยแพร่ความรู้ ส่งเสริมและพัฒนางาน
ศิลปวัฒนธรรมของชุมชนในรูปแบบต่างๆ อีกท้ังชุมชนต้องร่วมกันจัดกิจกรรรมด้านวัฒนธรรมร่วมกับ
วัด บ้าน โรงเรียน พร้อมทั้งมีการพัฒนาคุณภาพบุคลากรทางวัฒนธรรมจะต้องมีการร่วมก าหนด
แผนงานกิจกรรมด้านวัฒนธรรมร่วมกัน” 

องค์ประกอบย่อยที่ 6.1 การวางแผน (Plan) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า กระบวนการวางแผนเป็นเรื่องที่มีความส าคัญ 

เนื่องจากเป็นขั้นตอนแรกของการจัดการ เพ่ือให้การจัดการการประสบความส าเร็จตามวัตถุประสงค์
ของการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งการวางแผนเป็นก าหนดทางเลือกในการด าเนินงาน
ในอนาคต โดยจะต้องมีการจัดการอย่างรอบคอบ ครอบคลุม เพ่ือไม่ให้การจัดการส่งผลกระทบต่อ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยการวางแผนนั้นควรมีการก าหนดแผนการปฏิบัติงาน หรือแผนการ
จัดการที่เหมาะสม และวิธีการที่เหมาะสมในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยมีการ
ก าหนดขอบข่ายจากการจัดการ ทั้งนี้การวางแผนการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ยังต้องให้
ความส าคัญกับการมีส่วนร่วมของชาวบ้าน ชุมชนท้องถิ่น และภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 3 
“การจัดการงานวัฒนธรรม จ าเป็นต้องมีการวางแผนอย่างรอบคอบ เพ่ือไม่ให้การจัดการวัฒนธรรม
ส่งผลกระทบเชิงลบต่อวัฒนธรรมหรือเป็นการลดคุณค่าในวัฒนธรรมนั้น ซึ่งจ าเป็นต้องอาศัยผู้มี
ความรู้ความเชี่ยวชาญด้านการทรัพยากรวัฒนธรรม” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 6 7 “การก าหนดวัตถุประสงค์
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เป็นการก าหนดเป้าหมายของแผนการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม ตามช่วงระยะเวลาที่เหมาะสม ก าหนดขอบเขตที่ชุมชนจะด าเนินการเกี่ยวกับ
การจัดการ การใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพ่ือสร้างการเรียนรู้และสร้างประสบการณ์ ให้กับ
นักท่องเที่ยว โดยการมอบหมายหน้าที่ตามความพร้อม และความเป็นไปได้ตามศักยภาพของชุมชน”
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 8 9 10  “การก าหนดแผนงานการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เป็นการ
จัดการการวางแผน เพ่ือความสะดวกในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของผู้ที่มีส่วน
เกี่ยวข้อง โดยแบ่งแผนออกเป็นส่วนย่อยของแผนตามล าดับขั้น ส่วนย่อยต่างๆจะเป็นขอบเขตในการ
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จัดการอย่างเป็นระบบ ซึ่งการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอาจมีมีลักษณะการจัดที่อาจ
แตกต่างกันขึ้นอยู่กับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมแต่ละประเภท” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 2 4  “การ
ประเมินวัตถุประสงค์และแผนการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เป็นการวิเคราะห์
วัตถุประสงค์ของการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยค านึงถึงผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นจาก
การจัดการ และการปรับเปลี่ยนวัตถุประสงค์ หากเกิดปัญหาหรืออุปสรรคในระหว่างการจัดการ ทั้งนี้
การประเมินวัตถุประสงค์และแผนการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม อาจต้องก าหนดเกณฑ์
การประเมินที่เหมาะสม”   

องค์ประกอบย่อยที่ 6.2 การด าเนินการ (Do) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การด าเนินการการจัดการมรดกภูมิปัญญา

ทางวัฒนธรรม เมื่อผ่านขั้นตอนของการวางแผนแล้วนั้น ย่อมต้องด าเนินการตามแผนที่วางไว้ซึ่งมีการ
ก าหนดขั้นตอนหรือวิธีการด าเนินการ มีผู้รับผิดชอบในด าเนินการ มีการประสานงานกับผู้ที่เกี่ยวข้อง
ทั้งหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน ภาคชุมชน และสามารถด าเนินการตามระยะเวลา แต่ต้องไม่ถูก
เร่งรัด กดดัน ไม่มีการก าหนดระยะเวลาที่ตายตัว ซึ่งกระบวนการและขั้นตอนการด าเนินการที่อาจ
แตกต่างกัน เพราะลักษณะมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คุณค่า ความส าคัญ มีความแตกต่างกัน 
โดยการด าเนินการสามารถท าได้ ซึ่ง ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 12 “ชุมชนต้องมีส่วนร่วมในกิจกรรมทาง
วัฒนธรรมต่างๆ เป็นความสัมพันธ์แบบการมีส่วนร่วมร่วมกันของคนในชุมชน มีการจัดแบ่งหน้าที่
ความรับผิดชอบ มีการประสานความร่วมมือ ส่วนใหญ่เป็นกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ด้าน
ศิลปวัฒนธรรม และการจัดฝึกอบรมในรูปแบบกิจกรรม โดยมุ่งเน้นกลุ่มเยาวชนและประชาชนทั่วไป” 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 15 “การรักษา ฟ้ืนฟูศิลปวัฒนธรรมที่ดีงามของชุมพร แต่ครั้งอดีตที่เลือนหายเพ่ือ
เก็บรวบรวมข้อมูลประวัติศาสตร์ในเชิงลึก ท าการสืบค้นสาระส าคัญที่ควรค่าแก่การอนุรักษ์ เช่น 
ประวัติศาสตร์ด้านภูมิศาสตร์ของชุมชนในแต่ละอ าเภอ ต านาน ความเชื่อ วิถีชีวิต ศิลปะและประเพณี 
ที่เคยถือปฏิบัติ และยังคงสืบทอดจนถึงปัจจุบัน เพ่ือจัดท าเป็นฐานข้อมูลที่มีความส าคัญของชุมชน” 

การส ารวจมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพ่ือเป็นข้อมูล และทราบถึงสภาพปัจจุบันของ
ทรัพยากรวัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 3 4 “การส ารวจ หรือประเมินศักยภาพเบื้องต้นของมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยชุมชนหรือผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอาจจะเป็น
ผู้ด าเนินการเอง หรือขอให้ผู้เชี่ยวชาญนักวิชาการภายนอกนอกพ้ืนที่มาเป็นผู้ร่วมประเมิน โดย
พิจารณาในประเด็นต่างๆ เช่น สภาพปัจจุบัน การสืบทอด การจัดการ ของมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม โดยอาจสร้างเป็นแบบส ารวจเพ่ือวัดผลที่ชัดเจน โดยการจดบันทึกเพ่ือเป็นหลักฐาน
รวบรวมเพ่ือเป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการด าเนินการขั้นต่อไป” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 “ชุมชนควรร่วมกัน
ศึกษาและวิเคราะห์วัฒนธรรมของชุมชน เพราะสิ่งที่ชุมชนปฏิบัติมาช้านานนั้น การวิเคราะห์จะช่วย
ให้รื้อฟ้ืนค้นหาได้ว่า การปฏิบัติ ขนบ ธรรมเนียม ประเพณี มีที่มาอย่างไร ท าให้ชุมชนการการตื่นตัว



  200 

และรับรู้เอกลักษณ์และคุณค่าของตัวเอง และเกิดประโยชน์จากการรวมตัวของคนในชุมชน ” 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 12 “การส ารวจข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจะท าให้ทราบสภาพการณ์
เบื้องต้นของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมแต่ละประเภท ทั้งยังเป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการน าไปใช้ของ
หน่วยงานอื่นๆท่ีเกี่ยวข้อง รวมถึงผู้ที่สนใจศึกษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอีกด้วย” 

การะบุและจัดประเภทมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 6 7 “เมื่อท าการ
ส ารวจมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมแล้วนั้น ควรมีการระบุและจัดประเภทมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมแต่ละประเภท เพ่ือความสะดวกในการจัดท าเป็นฐานข้อมูลส าหรับการศึกษา ค้นคว้า โดย
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า อาจระบุและจัดประเภทมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
ตามพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2559 ประกอบด้วย หมวด 
1 วรรณกรรมพ้ืนบ้านและภาษา หมวด 2 ศิลปะการแสดง หมวด 3 แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม 
ประเพณี และเทศกาล หมวด 4 ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล หมวด 5 งาน
ช่างฝีมือดั้งเดิม หมวด 6 การเล่นพื้นบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว” ผู้เชี่ยวชาญคน
ที่ 8 10 “การแบ่งประเภทมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอาจจัดท าโดยหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เช่น 
สภาวัฒนธรรมจังหวัด วัฒนธรรมจังหวัด เป็นผู้ส ารวจ รวบรวมข้อมูล และจัดหมวดหมู่มรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม ทั้งนี้ต้องได้รับความร่วมมือจากชุมชนในการร่วมส ารวจและรวบรวมข้อมูลด้าน
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 

การก าหนดเกณฑ์การประเมินมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 7 8 “การ
ก าหนดเกณฑ์การประเมินมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น อาจเป็นข้อก าหนดของชุมชน เพ่ือศึกษา
สภาพปัจจุบัน และเตรียมการส าหรับวิธีการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งอาจให้
นักวิชาการ หน่วยงานต่างๆ และชุมชน มีส่วนในการร่างเกณฑ์การประเมินมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรรม ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า หากผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
หรือชุมชนต้องการเสนอเพ่ือขึ้นทะเบียนมรดกภูมิป ญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งผ่านพิจารณาโดย
วัฒนธรรมจังหวัดเพ่ือเสนอต่อกระทรวงวัฒนธรรมนั้น จ าเป็นต้องศึกษาเกณฑการคัดเลือกรายการ
เบื้องตนเพ่ือขึ้นบัญชีมรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรม ตามพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2559 ประกอบด้วย (1) รายการมรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรมที่มี
ลักษณะตามที่ก าหนดไวในประกาศคณะกรรมการสงเสริมและรักษามรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรม 
เรื่องการก าหนดลักษณะของมรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรม (2) เปนมรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรม
ที่อยูในอาณาเขตประเทศไทย (3) มีความโดดเดนเปนเอกลักษณ และมีคุณลักษณะบงบอกความเป็น
มรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรมของทองถิ่นหรือของชาติ (4) เปนมรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรมที่ยังมี
การสืบทอดและปฏิบัติอยู ในวิถีชีวิต และอาจเสี่ยงตอการสูญหาย (5) มีคุณคาทางประวัติศาสตร 
วิชาการ ศิลปะ คุณคาทางจิตใจ คุณค่าเชิงสรางสรรค หรือผลงานควรคาแกการรักษาไว (6) มีการ
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บันทึกหลักฐานหรือสามารถอางอิง/สืบค้นองคความรูดั้งเดิมของมรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรมนั้น (7) 
เปนมรดกภูมิปญญาทางวัฒนธรรมที่ไดรับการยินยอมจากชุมชนใหขึ้นบัญชีมรดกภูมิปญญาทาง
วัฒนธรรม” 

การประเมินความส าคัญของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  และจัดล าดับความส าคัญ
ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ความพร้อม  ความเข้าใจ และความต้องการสืบทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 3 “เป็นขั้นตอนของการวิเคราะห์ความส าคัญของมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมของแต่ละประเภท โดยเฉพาะมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ก าลังจะสูญหาย 
จ าเป็นต้องให้ความส าคัญเป็นอันดับแรก เพ่ือไม่ให้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้นสูญหาย” 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 6 7 8 11 12 “การวิเคราะห์ความพร้อมในการใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพ่ือ
สร้างการเรียนรู้ให้กับนักท่องเที่ยว  ซึ่งตามพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม พ.ศ. 2559 ของแบบส ารวจมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ได้แบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 
(1) มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ปฏิบัติอยู่ในวิถีชีวิต (2) มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่เสี่ยงต่อ
การสูญหายและภัยคุกคาม (3) มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่เสี่ยงต่อการน าไปใช้อย่างไม่ถูกต้อง
หรือไม่เหมาะสม” 

ก าหนดการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น การอนุรักษ์ ฟื้นฟู 
พัฒนา ประยุกต์ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 12 15 16 ได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การก าหนดรูปแบบ
การจัดการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม นับว่าเป็นเรื่องที่ส าคัญ เพราะหากก าหนดรูปแบบ
การจัดการที่ไม่เหมาะสม อาจส่งผลกระทบต่อมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมได้ ซึ่งสามารถจัดการได้
ในรูปแบบของ การอนุรักษ์ โดยการอนุรักษ์แบบรักษาของเดิมเอาไว้อย่างเหนียวแน่น ถอดแบบมา
จากของเดิมหรือเป็นการอนุรักษ์แบบประยุกต์จากของเดิมให้เข้ากับสมัยใหม่ การฟ้ืนฟู การเลือกสรร
ภูมิปัญญาที่ก าลังสูญหายหรือที่สูญหายไปแล้วมาท าให้มีคุณค่าและมีความส าคัญต่อการด าเนินชีวิตใน
ท้องถิ่น โดยเฉพาะพ้ืนฐานทางจริยธรรม คุณธรรม และค่านิยม การส่งเสริม การส่งเสริมและการ
สนับสนุนให้เกิดเครือข่ายการสืบสานและพัฒนาภูมิปัญญาของชุมชนต่างๆ เพ่ือจัดกิจกรรมทาง
วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างต่อเนื่อง 

การเลือกผู้รับผิดชอบในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งต้องมีความรู้ ความ
เชี่ยวชาญ และทักษะเพ่ือให้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมีความเหมาะสม และเกิด
ประโยชน์อย่างกว้างขวาง ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 3 4 6 “คนในชุมชนหรือเจ้าของมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม โดยเฉพาะผู้น าด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในชุมชน ซึ่งจ าเป็นต้องมีความรู้ในการ
จัดการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พร้อมทั้งรู้วิธีการ และกระบวนการท างานที่ตระหนักถึง
ผลกระทบที่อาจเกิดขึ้น ทั้งยังมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของชุมชนในการการจัดการ เพ่ือให้คนในชุมชน
รู้สึกเป็นส่วนหนึ่งของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”  ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 13 14 15 “ผู้น าชุมชนจะมี
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บทบาทส าคัญในการสร้างความตื่นตัวให้คนในชุมชน รักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่น 
โดยการส่งเสริม สนับสนุน กิจกรรมทางวัฒนธรรมที่จัดขึ้นในชุมชน เช่น การแข่งเรือขึ้นโขนชิงธง ลุ่ม
น้ าหลังสวน ที่ผู้น าในแต่ละพ้ืนที่จะมีส่วนร่วมในการแข่งขันเรือยาวของต าบล ซึ่งจะเป็นแบบอย่าง
ให้กับคนในชุมชนในการรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” 

การวิเคราะห์ผลกระทบและข้อขัดแย้งในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 2 3 4 6 ได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า “เป็นขั้นตอนของการวิเคราะห์ผลกระทบ
และข้อขัดแย้งในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่อาจเกิดขึ้นในระหว่างการจัดการ ทั้งนี้
เพ่ือให้ผู้จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม สามารถหาแนวทางแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้ รวมถึง
ประเมินผลกระทบในด้านต่างๆ โดยเฉพาะด้านสังคมและวัฒนธรรมที่อาจเกิดขึ้นในชุมชน ส่งผลต่อ
การเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิต และการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมต่างๆ” 

องค์ประกอบย่อยที่ 6.3 การตรวจสอบ (Check) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ในขั้นตอนของการตรวจสอบการจัดการมรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จ าเป็นต้องมีการตรวจสอบตามกระบวนการในขั้นการด าเนินการทุกขั้นตอน 
เพ่ือให้ตรวจสอบครบถ้วน ครอบคุลมผลการด าเนินงานตามแผนที่ได้ตั้ง ไว้หรือไม่  โดยก าหนดวิธี/
รูปแบบการประเมิน มีรูปแบบของการประเมินเหมาะสมหรือไม่ ตรวจสอบผลของการประเมินตรงกับ
วัตถุประสงค์ที่วางไว้หรือไม่ ตรวจสอบปัญหา หรือจุดอ่อนที่พบในการด าเนินการ และข้อดี หรือจุด
แข็ง ของการด าเนินการด้านต่างๆ ประกอบด้วย การตรวจสอบการส ารวจมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม  การตรวจสอบการะบุและจัดประเภทมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การตรวจสอบเกณฑ์
การประเมินมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การตรวจสอบการประเมินความส าคัญของมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  และจัดล าดับความส าคัญของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ความพร้อม  
ความเข้าใจ และความต้องการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การตรวจสอบการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น การอนุรักษ์ ฟ้ืนฟู พัฒนา ประยุกต์ การตรวจสอบการ
เลือกผู้รับผิดชอบในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การตรวจสอบการวิเคราะห์ผลกระทบ
และข้อขัดแย้งในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 2 “หากการด าเนินการ
ในขั้น Do เป็นอย่างไร การตรวจสอบ Check ก็ควรด าเนินการตรวจสอบให้ครบถ้วนตามกระบวนการ
ในขั้นนั้น เพ่ือเป็นการตรวจสอบในทุกขั้นตอน เพ่ือการปรับปรุงขั้นตอนการด าเนินงานในขั้น Do” 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 5 9 “การตรวจสอบจะช่วยลดข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นในแต่ละขั้นตอนการด าเนินงาน 
หากมีข้ันตอนไหนที่เกิดปัญหาก็จะสามารถแก้ไขได้ก่อนที่จะด าเนินการในข้ันต่อไป” 

องค์ประกอบย่อยที่ 6.4 การปรับปรุงพัฒนา (Act) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า หลังจากที่ได้ท าการตรวจสอบครบถ้วนตาม

กระบวนการด าเนินการแล้ว อาจมีการน าผลการประเมินการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมา
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พัฒนาแผน โดยประเมินว่ามีขั้นตอนการด าเนินการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมใดที่ควร
ปรับปรุงหรือพัฒนาสิ่งที่ดีอยู่แล้วให้ดียิ่งขึ้นทั้งวิเคราะห์ว่าการด าเนินการเกิดปัญหาหรืออุปสรรคใด 
เพ่ือเสนอรูปแบบการด าเนินการการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมด้วยวิธีการใหม่ที่เหมาะสม 
ส าหรับการด าเนินการในครั้งต่อไป โดยอาจมีกระบวนการปรับปรุงพัฒนาดังนี้ การวิเคราะห์ผลส าเร็จ
ของการด าเนินการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  โดยตั้งอยู่บนพื้นฐานของผลการด าเนินงาน
ที่ดี โดยเกิดจากการด าเนินงานตามขั้นตอนที่มีความสัมพันธ์และต่อเนื่องกันทั้งระบบ การน าเสนอผล
การด าเนินการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยเป็นการน าเสนอข้อมูลผลการด าเนินการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในเชิงบวก และเชิงลบ รวมทั้งผลกระทบในด้านต่า งๆที่อาจ
เกิดขึ้น โดยอาจน าเสนอต่อผู้น าชุมชนที่ ผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญใน
ชุมชน สมาชิกในชุมชน และการจัดท าแผนขยายผล เพ่ือต่อยอดการปรับปรุงการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  

องค์ประกอบหลักที่ 7 ความรู้ และทักษะ  (Knowledge and Skill) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

จ าเป็นเป็นต้องผู้มีความรู้ ความเชี่ยวชาญ และทักษะเพ่ือให้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
มีความเหมาะสม เกิดผลกระทบจากการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมน้อยที่สุด ทั้งยังเป็น
ผู้น าความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์กับชุมชน และเป็นกลไกส าคัญที่ท าให้เกิดกระบวนการจัดการความรู้
และกิจกรรมการเรียนรู้ และสร้างการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างเจ้าของมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมให้กับชุมชน ทั้งนี้ความรู้และทักษะยังเป็นเครื่องมือในการการส่งเสริม อนุรักษ์ ฟ้ืนฟู สื บ
ทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2  “ความรู้และทักษะ เป็นสิ่งที่เกิดจากการสั่ง
สมภายในบุคคล ซึ่งในแต่ละบุคคลย่อมมีความรู้และทักษะที่แตกต่างกัน ทั้งนี้อาจขึ้นอยู่กับปัจจัยได้
หลายอย่าง เช่น ประสบการณ์ การเรียนรู้ ความเข้าใจ”  ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 4 “การจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม จ าเป็นต้องอาศัยผู้ที่มีความรู้ ความเข้าใจในกระบวนการการจัดการที่เหมาะสม 
ซึ่งทักษะเป็นสิ่งที่ส าคัญในการช่วยให้การจัดการประสบผลส าเร็จได้” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 7 “ความรู้และ
ทักษะ สามารถฝึกฝนเพ่ิมเติมได้จากการสร้างสมประสบการณ์ ผ่านการท ากิจกรรม เพราะกิจกรรมจะ
ช่วยเสริมสร้างทักษะให้กับผู้ท ากิจกรรมหรือนักท่องเที่ยวที่มาท ากิจกรรมการท่องเที่ยว เช่น การ
ท างานศิลปะ การร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ที่ปรับเปลี่ยนความ และยังช่วยให้ชุมชนได้เรียนรู้การอนุรักษ์ 
ภูมิปัญญา วิถีชีวิตและวัฒนธรรมของตนเอง  ให้สามารถคงอยู่กับพ้ืนที่ได้อย่างยั่งยืนต่อไป” 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 12 ได้แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า การใช้ความรู้ และทักษะของคนในชุมชนซึ่ง
เป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น จะเป็นสิ่งดึงดูดใจทางการท่องเที่ยว โดยสร้างการเรียนรู้ 
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กิจกรรมการท่องเที่ยว และเปิดโอกาสให้นักท่องเที่ยวมีส่วนร่วมในใช้ชีวิตเช่นเดียวกับสมาชิกในชุมชน 
เพ่ือสร้างประสบการณ์จริงให้กับนักท่องเที่ยว 

“น าเสนอวิถีชีวิต เช่น ความรู้และทักษะการท าผ้าบาติก เพ่ือสร้างการเรียนรู้  
และกิจกรรมการท่องเที่ยว เพ่ือเปิดโอกาสให้นักท่องเที่ยว 

มีส่วนร่วมในการท าผ้าบาติก” (ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 12) 
องค์ประกอบย่อยที่ 7.1 ความรู้ (Knowledge) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เป็นความรู้ที่

ได้สั่งสมผ่านประสบการณ์ การลองผิดลองถูก ฝึกฝน ปฏิบัติจากรุ่นสู่รุ่น มีการถ่ายทอดให้กับจากครูสู่
ศิษย์ที่มีความใฝ่รู้ ใฝ่เรียนในการศึกษา เพ่ือประโยชน์ในการน าไปใช้และการเรียนรู้เพ่ิมเติม อันน าไปสู่
การปรับปรุง พัฒนา ต่อยอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 3 4 5 ได้
แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า ว่าการแบ่งประเภทของความรู้สามารถแบ่งออก ได้เป็น 2 ประเภท คือ 
ความรู้ชัดแจ้ง (Explicit Knowledge) ความรู้ที่เขียนอธิบายออกมาเป็นตัวอักษร เช่น คู่มือปฏิบัติงาน 
หนังสือ ต ารา เว็บไซต์ และความรู้แฝงเร้น หรือความรู้แบบฝังลึก (Tacit Knowledge) คือ ความรู้ที่
ฝังอยู่ในตัวคน ไม่ได้ถอดออกมาเป็นลายลักษณ์อักษร หรือบางครั้งก็ไม่สามารถถอดเป็นลายลักษณ์
อักษรได้ ความรู้ที่ส าคัญส่วนใหญ่ มีลักษณะเป็นความรู้แฝงเร้น อยู่ในผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 7 8 “ผู้เชี่ยวชาญมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมแต่ละประเภท จึงต้อง
อาศัยการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สร้างความไว้วางใจกัน และถ่ายทอดความรู้ระหว่างกันและกัน ด้านการ
จัดการท่องเที่ยวนั้น นักท่องเที่ยวต้องการศึกษาเรียนรู้มรดกภูมิทางวัฒนธรรม เพ่ือให้เกิดตระหนักถึง
วัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ น าไปสู่การบูรณาการทางความรู้จากอดีตสู่ปัจจุบัน เนื่องจากมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมประกอบด้วยองค์ความรู้ในหลากหลายด้าน ที่สามารถสร้างการเรียนรู้ให้กับ
นักท่องเที่ยวได้อย่างหลากหลาย” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 3 4 “ชุมชนควรมีความรู้ความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง 
และชัดเจน โดยมีความรู้ความเข้าใจมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างลึกซึ้ง และชัดเจนเพ่ือ
ตระหนักถึงการส่งเสริม อนุรักษ์ ฟ้ืนฟู สืบทอดประเพณี วัฒนธรรม และวิถีชีวิตของท้องถิ่น ทั้งในส่วน
ของเจ้าบ้าน และนักท่องเที่ยว”  ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 5 “สามารถบูรณาการความรู้ สามารถบูรณาการ
ความรู้ด้านมรดกภูมิปัญญาร่วมกับการท่องเที่ยวได้ โดยการจัดกิจกรรมเพ่ือสร้างการเรียนรู้ให้กับ
นักท่องเที่ยวเป็นกิจกรรมการท่องเที่ยวในรูปแบบการแสดง การสาธิต และการให้ความรู้  เพ่ือให้
นักท่องเที่ยวได้สัมผัสประสบการณ์ ทั้งกลุ่มนักท่องเที่ยว กลุ่มผู้ศึกษาดูงาน โดยชุมชนสามารถบริหาร
จัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามความต้องการของนักท่องเที่ยวและความเหมาะสมกับทางชุมชนได้” 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 16 17 “ปัจจุบันเครือข่ายท่องเที่ยวชุมชนจังหวัดชุมพร เป็นองค์กรที่เน้นการ
ประสานความร่วมมือและให้ความช่วยเหลือซึ่งกันและกันระหว่างสมาชิกเครือข่ายบริหารจัดการ
ท่องเที่ยวโดยชุมชน ให้เกิดความยั่งยืนแก่สมาชิกเครือข่ายและขยายแนวคิดดังกล่าวสู่ชุมชนอ่ืนๆ เพ่ือ



  205 

ท ากิจกรรมการพัฒนาร่วมกับชุมชน ให้มีความเข้มแข็ง และมีชื่อเสียงกระจายอยู่ในชุมชนต่างๆ เช่น 
ชุมพรคาบาน่า โฮมสเตย์บ้านปากคลอง กลุ่มผลิตภัณฑ์ OTOP เป็นต้น องค์กรเหล่านี้ได้มารวมกัน
เป็น เครือข่ายธุรกิจชุมชน ที่ด าเนินกิจกรรม ด้านการเกษตร,การพัฒนาผลิตภัณฑ์ OTOP การจัดการ
โฮมสเตย์ และการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ ไปใช้ในการเป็นแบบอย่างให้กับชุมชนอ่ืน หรือการเผยแพร่ 
แลกเปลี่ยนความรู่ร่วมกันระหว่างชุมชนกับนักท่องเที่ยว” 

องค์ประกอบย่อยที่ 7.2 ทักษะ (Skill) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จ าเป็นเป็น

ต้องผู้มี ทักษะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพ่ือให้การจัดการมีความเหมาะสม เกิดผล
กระทบจากการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมน้อยที่สุด ทั้งยังเป็นทักษะที่เกิดจากการเรียนรู้
ผ่านประสบการณ์ และการแก้ปัญหา และการวิเคราะห์ที่นอกเหนือจากแบบแผนเดิม รวมไปถึงต้องมี
ความเข้าใจและมีความรู้พ้ืนฐานด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 2 “ทักษะ
ทางด้านความคิด  โดยสามารถแยกแยะและกรองข้อมูลที่ส าคัญ และเข้าใจว่าจะท าอย่างไรต่อการ
จัดการองค์ความรู้ต่างๆ ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้ได้ประสิทธิภาพ ทั้งนักท่องเที่ยวยังได้
พัฒนาการด้านความคิดจากการสร้างสรรค์ผลงานผ่านการท ากิจกรรมการท่องเที่ยว” ผู้เชี่ยวชาญคน
ที่ 7 “ผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจ าเป็นต้องมีการแสวงหาความรู้อยู่ตลอดเวลา เพ่ือเป็น
การศึกษา เรียนรู้ พัฒนา ต่อยอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเองให้คงอยู่ โดยผู้ถือครอง
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมต้องสามารถเผชิญกับปัญหา และเข้าใจสาเหตุของปัญหาที่เกิดขึ้นจาก
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 9 “ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม ควรมีความสามารถในการแสดงออกและออกแบบพัฒนาการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมด้วยความคิดสร้างสรรค์อย่างเหมาะสม รักษาความเป็นแก่นแท้ และได้รับการยอมรับจากผู้
ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยเฉพาะเยาวชนซึ่งมีบทบาทส าคัญในการสานต่อมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 12 “ผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ต้องมีการ
ใช้เครื่องมือในการดูแล รักษา ถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยเฉพาะสื่อเทคโนโลยีที่มี
บทบาทส าคัญในปัจจุบัน” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 13 หน่วยงานด้านการท่องเที่ยวและหน่วยงานด้าน
วัฒนธรรม ต้องสามารถบูรณาการความรู้ด้านมรดกภูมิปัญญาร่วมกับการท่องเที่ยวได้ โดยการจัด
กิจกรรมเพ่ือสร้างการเรียนรู้ให้กับนักท่องเที่ยวได้ ทั้งนี้อาจดึงจุดเด่นของมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมที่โดดเด่นมาสร้างกิจกรรมให้กับนักท่องเที่ยว” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2  3  5 14 “ความผูกพัน
ผ่านการมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างนักท่องเที่ยวและคนในชุมชนกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของ
ชุมชน รวมทั้งการร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างชุมชนกับนักท่องเที่ยว ในการสร้างความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล โดยกิจกรรมการท่องเที่ยวจะช่วยให้เกิดการพูดคุย การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และ
การแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 12  “ผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม อาจ
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เผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอันเป็นอัตลักษณ์ของชุมชน ผ่านการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้
ให้กับนักท่องเที่ยว หรือการจัดการแสดงงานด้านวัฒนธรรมขึ้นในชุมชน รวมทั้งการให้ข้อมูลด้าน
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมกับผู้ที่ต้องการศึกษา หรือผู้ที่สนใจ” 

องค์ประกอบหลักที่ 8 วัฒนธรรม (Culture) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า วัฒนธรรมเป็นสิ่งมนุษย์สร้างขึ้นนับตั้งแต่

ภาษา ขนบธรรมเนียมประเพณี ศาสนา ศิลปะ จริยธรรม ตลอดจนวิทยาการและเทคโนโลยีต่างๆ ซึ่ง
เครื่องมือที่มนุษย์คิดค้นขึ้นมา เพ่ือช่วยให้มนุษย์สามารถด ารงเป็นแบบแผนปฏิบัติร่วมกันในสังคม 
โดยการใช้ประโยชน์จากธรรมชาติ การศึกษาด้านวัฒนธรรมจะท าให้เข้าใจวิถีชีวิตความเป็นอยู่ 
ค่านิยมของสังคม คติความเชื่อถือของคนในชุมชน การท าความเข้าใจเกี่ยวกับสังคม และวัฒนธรรม 
จึงเป็นเรื่องที่ไม่เพียงแต่สัมพันธ์กับกลุ่มคนเท่านั้น หากยังเกี่ยวข้องกับสถานที่ และเวลาอีกด้วย 
รวมถึงปัจจัยด้านอ่ืนๆ ที่เข้ามาท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 3 4 5 ได้
แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า ควรสร้างการตระหนักรู้ในชาติพันธุ์ของตนเองให้กับเยาวชน และวัยรุ่น
ให้เห็นคุณค่าของการฟ้ืนฟู รักษา สืบทอด และอนุรักษ์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมท้องถิ่นของตน
ให้คงอยู่ และสืบทอดจากรุ่นสู่รุ่น ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 8 9 “วัฒนธรรมเป็นสิ่งส าคัญในวิถีชีวิตของชุมชน 
และสังคมที่แสดงออกในรูปแบบต่างๆ เช่น ประเพณี และความเชื่อ การด ารงชีวิต ขนบธรรมเนียม ซึ่ง
ถือว่าเป็นมรดกของชุมชน และชุมชนได้มีการสั่งสม ปฏิบัติสืบต่อกันมาอย่างยาวนาน ซึ่งต้องมีการ
รักษา อนุรักษ์ และสืบทอดทางวัฒนธรรมโดยคนรุ่งหลังต่อไป” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 “วัฒนธรรมเป็น
สิ่งที่สืบทอดกันมาจากรุ่นสู่รุ่นมาจนถึงปัจจุบัน แต่บางครั้งวัฒนธรรมบางประเภทเกิดการสูญหาย
เนื่องจากขาดการสืบทอดของคนรุ่นหลัง และขาดการให้ความสนใจของเยาวชน”  

องค์ประกอบย่อยที่ 8.1 มรดกวัฒนธรรม (Cultural Heritage) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า มรดกวัฒนธรรม เป็นสิ่งสะท้อนถึงการเรียนรู้ 

สั่งสม ความสามารถของผู้คนในท้องถิ่น อันเกิดจากการสั่งสมสติปัญญาความรู้ที่หลากหลาย และการ
ปรับตัวผสมผสานให้เกิดความกลมกลืนกับธรรมชาติ  สะท้อนความเป็นอัตลักษณ์และความเป็นตัวตน
ของกลุ่มชน กระบวนการเหล่านี้ ได้ผ่านมาจากอดีตจนสืบทอดเป็นวิถีในการด าเนินชีวิตที่เหมาะสม
กับสภาพสังคมในปัจจุบัน ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 6 “ชุมชนได้ค้นพบวิธีการจัดระบบและส่งต่อความรู้ 
ทักษะชีวิตและความสามารถจากรุ่นไปสู่รุ่น หรือมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่มีสืบต่อกันมา 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในส่วนที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ผ่านธรรมชาติและสภาพความเป็นอยู่ในพ้ืนที่นั้น 
ผ่านการสั่งสม เรียนรู้ ด้วยประสบการณ์ของตนเอง จนตกผลึกเป็นภูมิปัญญาของตนเอง และมีการ
ถ่ายทอดด้วยคนในครอบครัว ลูกศิษย์ หรือผู้ที่สนใจ” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 10 “การรักษาความดั้งเดิม
เอาไว้นั้น ต้องปลูกฝังให้เยาวชนรุ่นใหม่เป็นผู้สืบทอด รักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยให้ผู้
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เฒ่า ผู้แก่ที่อยู่ในชุมชนช่วยเป็นก าลังส าคัญในการถ่ายทอดเรื่องราวมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมใน
ชุมชน เพื่อให้เยาวชนเกิดความสนใจในวัฒนธรรมของตนเอง” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 13 

องค์ประกอบย่อยที่ 8.2 อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม (Cultural Identity) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า อัตลักษณ์ท้องถิ่นเกิดจากสิ่งต่างๆ ที่ถูกสร้าง

ขึ้นในละพ้ืนที่ โดยการสร้างสรรค์เกิดขึ้นบนพ้ืนฐานของขนบ ธรรมเนียม ความเชื่อที่ยึดปฏิบัติสืบต่อ
กันมาเช่น ศิลปะการแสดง การละเล่น ประเพณี การแต่งกาย ภาษาที่ใช้พูด ซึ่งสิ่งเหล่านี้เป็นสิ่งที่
สังคมได้สร้างขึ้นจนกลายเป็นวัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่นของแต่ละพ้ืนที่ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 9 “การสืบ
ทอดวัฒนธรรมจึงมีความส าคัญยิ่งต่อการรักษาอัตลักษณ์ ความดั้งเดิมในมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม ซึ่งจะแสดงออกถึงวิถีความเป็นตัวตนทั้งด้านขนบธรรมเนียม ประเพณี ความเชื่อ รวมถึง
ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ได้รับการถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปสู่อีกรุ่นหนึ่ง” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 “ผู้สืบทอด
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจ าเป็นต้องรักษาอัตลักษณ์ของตนเอง เพ่ือเป็นแบบแผนของความคิด
ความเชื่อ วิถีทาง และแนวปฏิบัติของตนเองไว้ โดยอาศัยกระบวนการในการสืบทอดทางวัฒนธรรมทั้ง
ความจริงแท้ในการสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรมและกระบวนการผลิตงานด้วยวัฒนธรรมที่มีความ
ละเอียดอ่อน” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 14 “ความเข้าใจอย่างลึกซ้ึงในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จะช่วย
ให้สามารถรักษาความดั้งเดิมทางวัฒนธรรมให้คงอยู่ เนื่องจากความเข้าใจอย่างลึกซึ้งช่วยให้มองเห็น
คุณค่า และความส าคัญของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม”   

องค์ประกอบย่อยที่ 8.3 ความหลากหลายทางวัฒนธรรม (Cultural Diversity ) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ในชุมชนย่อมมีความหลากหลายทางด้านวิถี

ชีวิต วัฒนธรรม ความเชื่อ ศาสนา และสิ่งแวดล้อม ซึ่งเราควรศึกษาเพ่ือให้เกิดความเข้าใจในความ
แตกต่าง เพ่ือให้ทราบความเป็นมาและเกิดความเข้าใจอันดีต่อ โดยเฉพาะนักท่องเที่ยวซึ่งเป็นผู้เดิน
ทางเข้าไปเยี่ยมชมนั้นจ าเป็นต้องเข้าใจในความแตกต่างจากวัฒนธรรมของตนเอง และเคารพใน
วัฒนธรรมของผู้อื่น เพ่ือไม่ให้นักท่องเที่ยวเกิดการท าลายวัฒนธรรมอันดีงามของชุมชน 

องค์ประกอบย่อยที่ 8.4. สิทธิทางวัฒนธรรม (Cultural Rights) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เป็น

สิทธิของบุคคล กลุ่มสถานภาพ กลุ่มชาติพันธุ์ ชุมชนในด ารงรักษาไว้ ประยุกต์ใช้พัฒนา และคุ้มครอง 
อัตลักษณ์ ทางวัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์ อันเป็นอัตลักษณ์ของชุมชนอย่างแท้จริง ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 
7 ได้แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 มาตรา 43 
ก าหนดไว้ว่า บุคคลและชุมชนย่อมมีสิทธิ อนุรักษ์ ฟ้ืนฟู หรือส่งเสริมภูมิปัญญา ศิลปะ วัฒนธรรม 
ขนบธรรมเนียม และจารีตประเพณีอันดีงามทั้งของท้องถิ่นและของชาติรวมถึงสิทธิที่จะร่วมกับองค์กร
ปกครอง ส่วนท้องถิ่นหรือรัฐในการด าเนินการดังกล่าวด้วย ดังนั้นเพ่ือเป็นการรักษาวัฒนธรรมและ
ภาพลักษณ์ที่ดีงามของประเทศนั้น เราประชาชนทุกคนและชุมชนในท้องถิ่นที่เป็นเจ้าของมรดกภูมิ



  208 

ปัญญาทางวัฒนธรรมดังกล่าว จึงควรร่วมมือกันสอดส่อง ดูแล คุ้มครอง ป้องกันไม่ให้มีการกระท าอัน
อาจก่อให้เกิดความเสียหายต่อมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ขึ้นบัญชีไว้ ตลอดจนให้ข้อมูล ความรู้ 
ค าแนะน าแก่ผู้ที่จะน าไปใช้ เพ่ือเป็นการส่งเสริมให้รู้คุณค่าและเป็นการอนุรักษ์ สืบทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมต่อไปอย่างไม่สิ้นสุด 

องค์ประกอบหลักที่ 9 ชุมชนและเครือข่าย (Community and Network ) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ชุมชนมีส่วนส าคัญในการรักษามรดกภูมิ

ปัญญาทางวัฒนธรรม เนื่องจากสิ่งซึ่งชุมชนและกลุ่มชนสร้างขึ้น เพ่ือตอบสนองต่อสภาพแวดล้อมของ
ตน เป็นปฏิสัมพันธ์ที่มีต่อธรรมชาติและประวัติศาสตร์ของตนเอง ซึ่งมีการถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งไป
ยังคนอีกรุ่นหนึ่ง และยังเป็นการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชนให้เกิดความภาคภูมิใจในวัฒนธรรม
ของตน มีส่วนร่วมในการปกป้องคุ้มครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น อันส่งผลในการ
สร้างความรู้ ความเข้าใจ และเห็นคุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม องค์กรชุมชนและเจ้าของ
ภูมิปัญญา อาจจัดตั้งกลุ่มในชุมชนที่เข้มแข็ง ประสานงานกันอย่างเป็นระบบ มีความเข้าใจอันดีต่อกัน 
รวมทั้งการบันทึกหรือจัดท าฐานข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมประเภทต่างๆ เพ่ือน าความรู้ 
ความเชี่ยวชาญที่มีอยู่ในตนออกมาถ่ายทอดให้กับผู้ที่มีความสนใจ และนักท่องเที่ยวที่มาเยือน
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 3 “ชุมชนกับการท่องเที่ยว จะช่วยกระตุ้นให้คนในชุมชนเห็นความส าคัญของกา
รักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และเกิดความหวงแหนในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของ
ตนเอง ท าให้นักท่องเที่ยวสนใจการแลกเปลี่ยน เรียนรู้ หาประสบการณ์ใหม่จากมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม นอกจากนี้ยังเป็นการเพ่ิมการรับรู้และความเข้าใจในบทบาทของชุมชนท้องถิ่นถึงการ
ส่งเสริม อนุรักษ์ ฟื้นฟู สืบทอดประเพณี วัฒนธรรม และวิถีชีวิตของท้องถิ่น” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 4 5 
6 ได้แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า การท่องเที่ยวมีความสัมพันธ์กับชุมชนอย่างเป็นองค์รวม เนื่องจาก
ทรัพยากรการท่องเที่ยว กับทรัพยากรที่ชุมชนใช้เป็นทรัพยากรเดียวกัน วัฒนธรรมธรรมและสังคมจะ
เป็นสิ่งขับเคลื่อนวิถีชีวิตในชุมชนชุมชน ทั้งยังเป็นการสร้างสัมพันธ์กันภายในชุมชนและการสัมพันธ์
กับภายนอก ดังนั้นควรจะเชื่อมโยงให้เห็นการพัฒนากับชุมชนการท่องเที่ยวอย่างเป็นองค์รวม โดย
จ าเป็นต้องมีหน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชนมีส่วนในการสนับสนุนและส่งเสริมการท่องเที่ยวของ
ชุมชน โดยเฉพาะองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นและหน่วยงานการท่องเที่ยวมีหน้าที่โดยตรงในการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยว และสนับสนุนให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการส่งเสริมและพัฒนาการท่องเที่ยวอย่างจริงจัง 

องค์ประกอบย่อยที่ 9.1 ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิม 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิมย่อมมีความเป็นอัต

ลักษณ์ของแต่ละชุมชนแตกต่างกัน ทั้งมีคุณคามรดกทางวัฒนธรรมและมีความหมายตอผูคนในชุมชน 
ผู้เชี่ยวชาญ คนที่ 11 12 “จังหวัดชุมพรมีมรดกทางศิลปะ ประเพณีและวัฒนธรรมที่งดงามผ่านวิถี
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ชีวิตชุมชนท้องถิ่น มีแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่มีชื่อเสียงอันเป็นอัตลักษณ์ของเมืองชุมพร ที่เป็น
สิ่งดึงดูดใจให้นักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติเดินทางมาท่องเที่ยวจังหวัดชุมพร ทั้งนี้จังหวัด
ชุมพรยังมีทรัพยากรการท่องเที่ยวที่มีความหลากหลาย เช่น ด้านประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมท้องถิ่น 
และแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ เป็นต้น” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 13 15 16 “ชุมพรเป็นดินแดนเก่าแก่
เป็นถิ่นที่อยู่อาศัยของมนุษย์ยุคก่อนประวัติศาสตร์ มีมรดกและเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่โดดเด่นทั้ง
ที่ เป็นงานศิลปหัตถกรรม ภาษา วรรณกรรม การละเล่นพ้ืนบ้าน นาฏศิลป์ ดนตรี ศาสนา 
ขนบธรรมเนียมประเพณี และความเชื่อ  ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 17 “จังหวัดชุมพรมีชื่อปรากฏมาตั้งแต่ปี 
พ.ศ.1098 โดยมีฐานะเป็นเมืองหน้าด่านของนครศรีธรรมราช ใช้รูปแพะเป็นตราเมือง เป็นเมืองใน
อาณาจักรฝ่ายใต้ของกรุงศรีอยุธยาในรัชสมัยแผ่นดินสมเด็จพระบรมไตรโลกนาถ ในสมัยรัชกาลที่ 5 
โปรดเกล้าฯ ให้จัดตั้งเป็นมณฑลชุมพร ต่อมามีการยุบการปกครองระบอบมณฑล ชุมพรจึงมีฐานะเป็น
จังหวัด” 

องค์ประกอบย่อยที่ 9.2 การเป็นกลุ่มชาติพันธุ์ร่วมกัน 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ความเป็นกลุ่มทางชาติพันธุ์ที่สมาชิกในกลุ่ม

จะมีวัฒนธรรมและการแสดงอัตลักษณ์ของกลุ่มอย่างเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน มีขนบธรรมประเพณี 
ภาษา ศาสนา ความเชื่อ การแต่งกาย หรือการท ามากินแบบเดียวกัน  ผู้เชี่ยวชาญ คนที่ 11 12 
“จังหวัดชุมพรมีมรดกทางศิลปะ ประเพณีและวัฒนธรรมที่งดงามผ่านวิถีชีวิตชุมชนท้องถิ่น มีแหล่ง
ท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่มีชื่อเสียงอันเป็นอัตลักษณ์ของเมืองชุมพร ที่เป็นสิ่งดึงดูดใจให้นักท่องเที่ยว
ทั้งชาวไทยและชาวต่างชาติเดินทางมาท่องเที่ยวจังหวัดชุมพร ทั้งนี้จังหวัดชุมพรยังมีทรัพยากรการ
ท่องเที่ยวที่มีความหลากหลาย เช่น ด้านประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมท้องถิ่น และแหล่งท่องเที่ยวทาง
ธรรมชาติผู้เชี่ยวชาญคนที่ 13 15 16 “ชุมพรเป็นดินแดนเก่าแก่เป็นถิ่นที่อยู่อาศัยของมนุษย์ยุคก่อน
ประวัติศาสตร์ มีมรดกและเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่โดดเด่นทั้งที่เป็นงานศิลปหัตถกรรม ภาษา 
วรรณกรรม การละเล่นพื้นบ้าน นาฏศิลป์ ดนตรี ศาสนา ขนบธรรมเนียมประเพณี และความเชื่อ 

องค์ประกอบย่อยที่ 9.3 การเป็นสมาชิกเครือข่ายวัฒนธรรมและการท่องเที่ยว 
ผู้ เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การเป็นเครือข่ายวัฒนธรรมและการ

ท่องเที่ยว ถือว่าเป็นการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมโดยตรง และสร้างการเรียนรู้ร่วมกัน
ของผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมกับ
นักท่องเที่ยว  

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 14 “ควรมีการพัฒนาบุคลากรเก่ียวกับการท่องเที่ยว และวัฒนธรรมที่มี
จิตอาสาในชุมชน มีการรวมกลุ่มกันในการให้ความช่วยเหลือ ประสานงาน และให้ข้อมูลซึ่งกันและกัน

เพ่ือเป็นเครือข่ายด้านการท่องเที่ยว และด้านวัฒนธรรม” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 15  
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เครือข่ายการท่องเที่ยวโดยชุมชน จังหวัดชุมพร รางวัลดีเด่น : องค์กรสนับสนุนและ
ส่งเสริมการท่องเที่ยว 2556 2558 เป็นองค์กรที่เน้นการประสานความร่วมมือและให้ความช่วยเหลือ
ซึ่งกันและกันระหว่างสมาชิกเครือข่ายบริหารจัดการท่องเที่ยวโดยชุมชน ให้เกิดความยั่งยืนแก่สมาชิก
เครือข่ายและขยายแนวคิดดังกล่าวสู่ชุมชนอ่ืนๆ เพ่ือท ากิจกรรมการพัฒนาร่วมกับชุมชน ให้มีความ
เข้มแข็ง และมีชื่อเสียงกระจายอยู่ในชุมชนต่างๆ มีแผนการใช้ทรัพยากรธรรมชาติมารองรับการ
ท่องเที่ยวได้เป็นอย่างดี โดยมีเป้าหมายของเครือข่าย คือ การอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและปกป้อง
แหล่งอาหารท้องถิ่น” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 16 17 “หน่วยงานภาคการท่องเที่ยวอาจสร้างความร่วมมือ
กับ ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัด และภาคีเครือข่ายทางวัฒนธรรม เพ่ือจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรม เพ่ือ
ร่วมสืบสาน และอนุรักษ์ประเพณีวัฒนธรรมท้องถิ่นอันดีงามในจังหวัดให้คงอยู่สืบไป และเพ่ือเป็นการ
ส่งเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับประเพณีวัฒนธรรมแก่ประชาชน เยาวชน นักท่องเที่ยวทั้งชาวไทย และ
ชาวต่างชาติ ตลอดจนเป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดชุมพรให้เป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลาย” 

องค์ประกอบย่อยที่ 9.4 ความร่วมมือกับองค์กรวัฒนธรรมและองค์กรการท่องเที่ยว 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ความร่วมมือกับองค์กรวัฒนธรรมและองค์กร

การท่องเที่ยว นับว่าเป็นสิ่งที่ส าคัญเพราะเป็นการสร้างเครือข่ายในการท างาน ทั้งหารวางแผน การ
ปรึกษาหารือ หาแนวทางในการแก้ไขปัญหาร่วมกัน เกิดการสร้างมาตรฐานด้านการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมที่เป็นมาตรฐาน การส่งเสริมให้เกิดการพัฒนามิติทางศิลปวัฒนธรรม ผู้เชี่ยวชาญ
คนที่ 10 “ส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาศิลปวัฒนธรรมที่มีอยู่ในชุมชน โดยมุ่งเน้นการน าทุนทาง
วัฒนธรรมที่มีอยู่เดิมมาถ่ายทอด สืบทอด เพ่ือให้เกิดผลที่ชัดเจนมากยิ่งขึ้น ได้น ามาท าประโยชน์แก่
ชุมชนและสังคม โดยหน่วยงานในชุมชนทุกภาคส่วน ต้องมีส่วนร่วม โดยเฉพาะการถ่ายทอดสู่เด็กและ
เยาวชนในท้องถิ่น” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 16 17 “หน่วยงานภาคการท่องเที่ยวอาจสร้างความร่วมมือกับ 
ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัด และภาคีเครือข่ายทางวัฒนธรรม เพ่ือจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรม เพ่ือร่วม
สืบสาน และอนุรักษ์ประเพณีวัฒนธรรมท้องถิ่นอันดีงามในจังหวัดให้คงอยู่สืบไป และเพ่ือเป็นการ
ส่งเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับประเพณีวัฒนธรรมแก่ประชาชน เยาวชน นักท่องเที่ยวทั้งชาวไทย และ
ชาวต่างชาติ ตลอดจนเป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดชุมพรให้เป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลาย” 

องค์ประกอบหลักที ่10 กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า เกิดจากความสามารถและความต้องการของ

คนในชุมชน ที่มุ่งให้เกิดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับวิถีชีวิตและตอบสนองความต้องการของสมาชิกใน
ชุมชน  โดยยึดหลักให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างไม่มีขีดจ ากัดของระยะเวลา สถานที่ เพศ และอายุ เป็น
การเปิดโอกาสให้คนได้เรียนรู้ตามอัธยาศัยที่แท้จริง  ชุมชนได้เข้ามามีบทบาทหลักในการจัดการศึกษา 
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ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 “สังคมโลกในปัจจุบันก้าวสู่ยุคดิจิทัล รูปแบบการเรียนรู้จึงต้องบูรณาการเข้า
ด้วยกัน เพ่ือให้ก้าวทันต่อเทคโนโลยีที่มีบทบาทส าคัญในชีวิตประจ าวัน ไม่อย่างนั้นอาจท าให้ผู้เรียน
เกิดความเบื่อหน่าย ไม่เกิดแรงบันดาลใจในการเรียนรู้ ซึ่งอาจท าให้ศาสตร์ในแต่ละแขนงเกิดการสูญ
หายเนื่องจากขาดผู้สืบทอด” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 3 “กิจกรรมการท่องเที่ยวในรูปแบบการแสดง การ
สาธิต และการให้ความรู้ จะเป็นสิ่งที่สร้างกระบวนการเรียนรู้ให้กับนักท่องเที่ยวได้สัมผัสประสบการณ์  

ซึ่งทางชุมชนสามารถบริหารจัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามความต้องการของ
นักท่องเที่ยวและความเหมาะสมกับทางชุมชนได้” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 7 “จังหวัดชุมพรมีชุมชนที่มีความ
โดดเด่นและมีลักษณะเฉพาะตัวในด้านอัตลักษณ์ได้ แต่อัตลักษณ์ของชุมชนยังไม่ได้ถูกน าเสนอผ่าน
การท่องเที่ยวได้อย่างแท้จริงในปัจจุบัน ทั้งยังขาดการส่งเสริมการเรียนรู้ในกิจกรรมการท่องเที่ยว ความ
เจริญเข้ามา แทรกแซง การด าเนินชีวิตที่ต้องมีการปรับเปลี่ยนไปตามสังคมสมัยใหม่ เช่น การประกอบอาชีพ 
เทคโนโลยี”  

องค์ประกอบย่อยที่ 10.1 จุดมุ่งหมายของผู้เรียน (Goal)  
นักท่องเที่ยวมีเป้าหมายในการเรียนรู้ หรือการท ากิจกรรมทางการท่องเที่ยว ผู้เชี่ยวชาญ

คนที่ 1 “ปัจจุบันจุดประสงค์ของการเดินทางของนักท่องเที่ยวอาจมีความแตกต่างกันไป บ้างก็
เดินทางไปเยี่ยมญาติแล้วถือโอกาสได้ไปท่องเที่ยว บ้างก็ไปเที่ยวพร้อมกับการเรียนรู้ ด้วยความ
ต้องการที่หลากหลายเพ่ิมมากขึ้นท าให้มีรูปแบบการท่องเที่ยวที่ตอบสนองความต้องการของ
นักท่องเที่ยวที่เพ่ิมมากขึ้น” ผู้ เชี่ยวชาญคนที่ 2 3 “นักท่องเที่ยวในรูปแบบการท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ มีจุดมุ่งหมายในการเดินทางท่องเที่ยว เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ด้วยการท ากิจกรรมที่มีใน
ชุมชนจากการลงมือปฏิบัติ ซึ่งนักท่องเที่ยวแต่ละคนอาจมีจุดมุ่งหมาย และความชื่นชอบที่แตกต่างกัน 
ทั้งนี้ชุมชนอาจต้องทราบความต้องการของนักท่องเที่ยวเพ่ือให้สามารถจัดกิจกรรมการท่องเที่ยวได้
ตรงความต้องการของนักท่องเที่ยว” 

องค์ประกอบย่อยที่ 10.2 ความพร้อม (Readiness) 
ความมีวุฒิภาวะ และความสามารถในการท ากิจกรรม เพ่ือตอบสนองต่อความต้องการใน

การท ากิจกรรมของนักท่องเที่ยว  ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 2 “ผู้ที่เกี่ยวข้องควรมีการเตรียมความพร้อม
ด้านสถานที่ ในการรองรับการท ากิจกรรมการท่องเที่ยว ทั้งสิ่งอ านวยความสะดวกท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ 
และบุคลากรในการให้ค าแนะน ากับนักท่องเที่ยวในการท ากิจกรรม” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 6 “ชุมชน อาจ
มีการตรวจสอบความพร้อมในการรองรับรูปแบบการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ทั้งด้านบุคลากร สถานที่ 
และสิ่งอ านวยความสะดวก เพ่ือให้ชุมชนมีความพร้อมในการเป็นแหล่งท่องเที่ ยวเชิงสร้างสรรค์”  
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 10 “อาจมีการเตรียมความพร้อมด้านบุคลากร ในการให้ค าแนะน าและความรู้ใน
เรื่องสถานที่ท่องเที่ยว และการท ากิจกรรมการท่องเที่ยว โดยจัดโครงการอบรมคนในชุมชนให้มี
ความรู้ในแหล่งท่องเที่ยวของชุมชน เช่น โครงการมัคคุเทศก์น้อย โครงการอาสาสมัครน าเที่ยว”  
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องค์ประกอบย่อยที่ 10.3 สถานการณ์ (Situation)  
เหตุการณ์หรือโอกาสที่เอ้ืออ านวยให้เลือกกระท ากิจกรรม เพ่ือตอบสนองความต้องการ

ของนักท่องเที่ยว ทั้งนี้ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 8 9 12 15 16 17 ได้ให้ความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า จังหวัดชุมพร
ส่วนใหญ่การจัดพ้ืนที่สร้างสรรค์ มักจัดในช่วงที่ตรงกับงานเทศกาลประเพณีต่างๆ อาทิ งาน
เทิดพระเกียรติเสด็จในกรมหลวงชุมพรเขตอุดมศักดิ์ ซึ่งภายในงานจะมีการจัดเวทีการแสดงด้าน
วัฒนธรรมต่างๆ ของจังหวัดชุมพร  ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 10 “โอกาสในการที่นักท่องเที่ยวจะได้ท า
กิจกรรมการท่องเที่ยวนั้น อาจเกิดขึ้นได้ในหลายโอกาสทั้งงานเทศกาลประเพณี หรือการเดินทาง
ท่องเที่ยวแบบกลุ่ม โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือมาร่วมกิจกรรมที่จัดข้ึนในชุมชน” 

องค์ประกอบย่อยที่ 10.4 การแปลความหมาย (Interpretation)  
วิธีการคิดแบบต่างๆ เพ่ือตอบสนองต่อความต้องการที่พอใจมากท่ีสุดในสถานการณ์หนึ่ง 

ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 3 “การสร้างการเรียนรู้ให้กับนักท่องเที่ยวนั้น การสร้างบรรยากาศในสถานที่การ
เรียนรู้จะช่วยให้นักท่องเที่ยวเกิดความรู้สึกซาบซึ้งในการท ากิจกรรม ทั้งการใส่เรื่องราวในพ้ืนที่จะช่วย
ให้นักท่องเที่ยวเห็นความส าคัญของพ้ืนที่” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 5 “ชุมชนควรมีการประชาสัมพันธ์ส าหรับ
นักท่องเที่ยวในการท่องเที่ยวเป็นชุมชนท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งนักท่องเที่ยวสามารถสัมผัสวิถีชีวิต
และวัฒนธรรมท้องถิ่นได้ และมีการเผยแพร่ข้อมูลด้านการท่องเที่ยวทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
เพ่ือบ่งบอกถึงอัตลักษณ์ของชุมชน” 

องค์ประกอบย่อยที่ 10.5 ลงมือกระท า (Action)  
การตัดสินใจกระท ากิจกรรมตามที่ตนได้ตัดสินใจเลือกสรรแล้ว เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายที่

ต้องการของนักท่องเที่ยว ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 4 “ชุมชนควรปลูกฝังเยาวชนในการส่งผ่านเรื่องของภูมิ
ปัญหาท้องถิ่นจากรุ่นสู่รุ่น เช่น มีการใช้ภาษาท้องถิ่นมากขึ้นหรือมีการน าเสนอวัฒนธรรมสอดแทรก
ในกิจกรรมส าหรับนักท่องเที่ยวให้มากขึ้น เพ่ือสร้างความเป็นอัตลักษณ์ที่โดดเด่นให้กับชุมชนและ
น าไปสู่ความยั่งยืนของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ต่อไป” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 7 “ในการท ากิจกรรมการ
ท่องเที่ยว ระหว่างที่นักท่องเที่ยวก าลังท ากิจกรรมนั้น ชุมชนหรือเจ้าของภูมิปัญญาต้องคอยให้
ค าแนะน ากับนักท่องเที่ยว ทั้งการสาธิต อธิบาย และแนะน าในทุกขั้นตอน และอาจให้นักท่องเที่ยวได้
มีโอกาสแสดงความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมเติมในการท ากิจกรรรม” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 9 “ในขั้นตอนของ
การลงมือปฏิบัติ นักท่องเที่ยวจะได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองในการท ากิจกรรมการท่องเที่ยว ทั้งนี้ชุมชน
อาจน าอัตลักษณ์ที่โดดเด่นของชุมชนมาสร้างกิจกรรมการท่องเที่ยวเพ่ือเป็นการดึงดูดใจนักท่องเที่ยว 
และยังเป็นการให้ชุมชนได้อนุรักษ์ รักษาวัฒนธรรมในท้องถิ่น และน ามาซึ่งรายได้จากการท่องเที่ยว”  

องค์ประกอบย่อยที่ 10.6 ผลที่ตามมา (Consequence)  
ผลจากการกระท าหนึ่งๆ  อาจได้ผลตามที่คาดหมายไว้ หรืออาจตรงกันข้ามกับความ

คาดหวังที่ตั้งใจไว้ของนักท่องเที่ยว ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 1 “เมื่อมีการด าเนินกิจกรรมการท่องเที่ยว ชุมชน
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อาจท าการประเมินความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวจากการเข้าร่วมกิจกรรม เพ่ือจะได้เป็นแนวทางใน
การปรับปรุง พัฒนากิจกรรมการท่องเที่ยวที่จัดขึ้นต่อไป” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 “เมื่อมีการด าเนิน
กิจกรรมการท่องเที่ยว ชุมชนอาจท าการประเมินความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวจากการเข้าร่วม
กิจกรรม เพ่ือจะได้เป็นแนวทางในการปรับปรุง พัฒนากิจกรรมการท่องเที่ยวที่จัดขึ้นต่อไป ” 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 12 “ในส่วนของการตรวจสอบผลจากการเข้าร่วมกิจกรรมทางการท่องเที่ยว อาจให้
หน่วยงานด้านการท่องเที่ยว เป็นผู้ท าการตรวจสอบผลให้ เพราะในบางครั้งชุมชนอาจไม่สามารถท า
การตรวจสอบได้อย่างครอบคลุม ซึ่งหน่วยงานด้านการท่องเที่ยวเมื่อมีการตรวจสอบแล้ว อาจเสนอ
เป็นแนวทางการปรับปรุง และพัฒนาการจัดกิจกรรมการท่องเที่ยวให้กับนักท่องเที่ยว” 

องค์ประกอบย่อยที่ 10.7 ปฏิกิริยาต่อความผิดหวัง (Contradict)  
ความรู้สึกที่เกิดขึ้นเมื่อสิ่งที่กระท าลงไปไม่บรรลุเป้าหมายตามที่ต้องการ  จึงต้องกลับมา

แปลความหมาย  ไตร่ตรอง  เพ่ือเลือกหาวิธีใหม่ๆ  มาตอบสนองความต้องการ  หรืออาจจะเลิกความ
ต้องการไป  เพราะเห็นว่าเป็นสิ่งที่เกินความสามารถ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 4 “หลังจากท่ีมีการประเมินการ
จัดกิจกรรมการท่องเที่ยวนั้น ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องร่วมกับชุมชน อาจมีการปรับปรุง พัฒนากิจกรรมการ
ท่องเที่ยวเหมาะสมกับนักท่องเที่ยว ทั้งในด้านกิจกรรม เวลา และสถานที่เพ่ือเป็นการสร้างความ
ประทับใจให้กับนักท่องเที่ยว” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 10 “หากวิธีการน าเสนอในการจัดกิจกรรมการ
ท่องเที่ยวยังไม่น่าสนใจ อาจมีการปรับรูปแบบการจัดกิจกรรมการท่องเที่ยว หรือช่องทางในการ
เรียนรู้เพ่ิมมากขึ้นเพ่ือให้นักท่องเที่ยวไม่เบื่อ และเกิดความสนใจ โดยอาจน าเทคโนโลยีเข้ามาช่วย
สร้างความแปลกใหม่ในการจัดกิจกรรมการท่องเที่ยว” 

องค์ประกอบหลักที่ 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) 
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า การที่นักท่องเที่ยวสนใจแลกเปลี่ยนเรียนรู้วิถี

ชีวิตและวัฒนธรรมคนท้องถิ่น เป็นตัวกระตุ้นอีกทางหนึ่งที่ท าให้ชุมชนเกิดความภาคภูมิใจ และมี
ชีวิตชีวาในการน าเสนอข้อมูล สามารถสร้างการมีส่วนร่วมให้กับนักท่องเที่ยวในกิจกรรมทาง
วัฒนธรรมของตน สร้างความประทับใจให้แก่ผู้มาเยือน และท าให้เยาวชนคนรุ่นหลังเห็นคุณค่าของ
ชุมชนตนเอง และสร้างกิจกรรมท่องเที่ยวใหม่ๆ ในรูปแบบการท่องเที่ยวที่สะท้อนถึงอัตลักษณ์ ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น และวิถีการใช้ชีวิตของคนในชุมชน นอกจากนี้เปิดประสบการณ์ใหม่ๆ ให้นักท่องเที่ยว
ได้ลองสร้างสรรค์ มีส่วนร่วมในการลงมือท ากิจกรรมต่างๆ นอกจากจะสร้างความสนุกสนาน
เพลิดเพลินแล้ว ยังช่วยสร้างสัมพันธ์อันดีระหว่างนักท่องเที่ยวกับคนในชุมชนด้วย เพ่ือให้นักท่องเที่ยว
เข้าใจอย่างลึกซึ่งประวัติความเป็นมาและวัฒนธรรมของชุมชน ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 “กิจกรรมท่องเที่ยว
ที่ เป็นอัตลักษณ์ของชุมชน เป็นกิจกรรมที่ เรียนรู้วิถีชีวิต วัฒนธรรมควบคู่ไปกับการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ได้แก่ กิจกรรมการล่องแพ ประเพณีแห่พระแข่งเรือ ประเพณีวิ่ง
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แหวกทะเลสู่เกาะพิทักษ์ โดยการเรียนรู้จากปราชญ์ชาวบ้านที่ถ่ายทอดภูมิปัญญา ให้นักท่องเที่ยว
ได้รับความรู้และสามารถไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิตหรือฝึกทักษะอาชีพต่างๆ ได้ตามความถนัดและ
ความสนใจ” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 4 “ควรจัดกิจกรรมรณรงค์และสร้างความตระหนักในเรื่องการอนุรักษ์
วัฒนธรรมขึ้นในชุมชน เพ่ือรักษาสภาพวิถีชุมชนให้สมบูรณ์ยั่งยืนต่อไป ทั้งยังให้เยาวชนหันมาสนใจใน
วัฒนธรรมของตนเอง”ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 16 17 “หน่วยงานภาคการท่องเที่ยวอาจสร้างความร่วมมือ
กับ ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัด และภาคีเครือข่ายทางวัฒนธรรม เพ่ือจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรม เพ่ือ
ร่วมสืบสาน และอนุรักษ์ประเพณีวัฒนธรรมท้องถิ่นอันดีงามในจังหวัดให้คงอยู่สืบไป และเพ่ือเป็นการ
ส่งเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับประเพณีวัฒนธรรมแก่ประชาชน เยาวชน นักท่องเที่ยวทั้งชาวไทย และ
ชาวต่างชาติ ตลอดจนเป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดชุมพรให้เป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลาย”  

ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมว่า การจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรม อาจจัดแบ่ง
ตามลักษณะมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ตามพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม พ.ศ. 2559 โดยสามารถแบ่งกิจกรรมทางวัฒนธรรมได้ 6 ประเภทดังนี้ 

องค์ประกอบย่อยที่ 11.1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านวรรณกรรมพ้ืนบ้านและภาษา 
วรรณกรรมพ้ืนบ้านและภาษา ประกอบด้วย ประเภท โครงเรื่องของแต่ละส านวน 

ลักษณะเด่นของแต่ละสานวน และความสัมพันธ์และบทบาทในวิถีชีวิต ภาษา ประกอบด้วยระบบ
ภาษา คาและความหมาย ระบบการเขียน/ภาษาเขียนดั้งเดิม ลักษณะการสื่อสาร การปรากฏ ใช้
วรรณกรรมมุขปาฐะ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 12 “ซึ่งมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร ด้าน
วรรณกรรมพ้ืนบ้านและภาษา ได้แก่ ต าราหมอพร เพลงนา เพลงกล่อมลูก เพลงเรือ”   

องค์ประกอบย่อยที่ 11.2 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านศิลปะการแสดง  
ประกอบด้วย ลักษณะการแสดง ประเภท พัฒนาการ  ขนบ ความเชื่อ ล าดับขั้นตอนการ

แสดง รูปแบบการจัดการแสดง โน้ตเพลง บทเพลง บทละคร อุปกรณ์ และกระบวนท่า ผู้เชี่ยวชาญคน
ที่ 11 12 “ซึ่งมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร ด้านศิลปะการแสดง ได้แก่ เพลงกรรมตัก 
เพลงเห้ นิทาน ไทยด า สวดมาลัย โนรา หนังตะลุง เรือบก ระบ าร่อนแร่ กลองยาว ล าตัดพื้นบ้าน (ล า
ตัดป่า) และฟ้อนแคน ไทยทรงด า”   

องค์ประกอบย่อยที่ 11.3 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม 
ประเพณี และเทศกาล 

ประเภท สถานที่/แหล่งปฏิบัติ ระเบียบพิธีกรรม/การประพฤติปฏิบัติของการแสดงออก
นั้นๆ ภูมธิรรม ภูมิปัญญา เอกลักษณ์ อัตลักษณ์ และความเชื่อ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 12 “ซึ่งมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร ด้านแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และเทศกาล ได้แก่ 
การท าบุญขึ้นถ้ ารับร่อ การแห่พระแข่งเรือ ประเพณีขึ้นถ้ าเขาพลู ประเพณีวันตรุษไทยประเพณีชัก
พระลากหัวเข้ ประเพณีไทยทรงด า ประเพณีห่มผ้าพระธาตุเจดีย์เขาน้อย ถวายสลากภัตงานประจ าปี
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วัดเจ้าฟ้าศาลาลอย ประเพณีขึ้นถ้ าเขาเงิน ประเพณีขึ้นเบญจา ประเพณีวิ่งแหวกทะเลสู่เกาะพิทักษ์ 
การแข่งขันเรือไม้โตนด งานวันผลไม้หลังสวน งานโลกทะเลชุมพร ล่องแพพะโต๊ะ พิธีไหว้ผีคอก งาน
เทิดพระเกียรติกรมหลวงชุมพรเขตรอุดมศักดิ์ ประเพณีขึ้นผ้าพระราชทานห่มพระปรางค์วัดประเดิม 
ประเพณีแห่พระแข่งเรือขึ้นโขนชิงธง โล่และถ้วยพระราชทาน ประเพณีแห่ผ้าพระราชทานในสมเด็จ
พระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ขึ้นห่มพระบรมธาตุสวี ประเพณีส่งตายายตามสายน้ า 
ประเพณีตักบาตรเทโว วัดเขาเจดีย์ ประเพณีสรงน้ าพระธาตุมุจลินทร์ ประเพณีปิดทองรอยพระพุทธ
บาทจ าลอง ประเพณีห่มผ้าพระเจดีย์ เขาน้อย ประเพณีร้อยชั้นปิ่นโต ประเพณีไหว้ครูโนรา การ
เหยียบเสน ประเพณีจบปีจบเดือน การท าขวัญข้าว ประเพณีสวดหาดลอยแพ ประเพณีไหว้แม่ย่านาง 
ประเพณีท าขวัญเรือยาว และประเพณีเรียกครูโนราห์ 

องค์ประกอบย่อยที่ 11.4 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับ
ธรรมชาติและจักรวาล  

ความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาลประเภท ความเชื่อ วัสดุ และ
กระบวนการ/ขั้นตอน/วิธีการ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 12 “ซึ่งมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัด
ชุมพรด้านความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล ได้แก่ อาหารและโภชนาการ เมนูใบ
เหลียง เคยคั่ว แกงเหมงพร้าว แกงเคยเกลือ ปลากระบอกทอดขมิ้น ย าหร้าย หมึกต้มหวาน หลนไต
ปลา แกงเนื้อย่างหัวตาลอ่อน แกงหมูกล้วยดิบ แกงหยวกกล้วยหมูสามชั้น ข้าวเหนียวอุบ เมี่ยงค าใบ
รางจืด ปลาเค็มฝังทราย แกงส้มทุเรียนกุ้งสด จันทน์เทศแปรรูป ปลาทูต้มหวาน ห่อหมกปลา ขนม
ศิลาอ่อน น้ าตาลมะพร้าว กล้วยเล็บมือนางชุบแป้งทอด ข้ามต้มใบกะพ้อกับกล้วยเล็บมือนาง ขนม
จากป้ามิก ขนมถ้วยโบราณ กล้วยหอมทองฉาบ การหุงข้าวด้วยกระบอกไม้ไผ่กับใบเร็ด ไข่เจียวใบเตย 

องค์ประกอบย่อยที่ 11.5 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านงานช่างฝีมือดั้งเดิม  
ประกอบด้วย ประเภท ลักษณะพิเศษหรือเอกลักษณ์ของงานช่างฝีมือดั้งเดิมเครื่องมือ

ช่างฝีมือดั้งเดิม เครื่องมือข่างฝีมือดั้งเดิม กลวิธีการผลิตงานช่างฝีมือดั้งเดิม และกระบวนการจัดการ
องค์ความรู้ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 12 “ซึ่งมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพรด้านงานช่างฝีมือ
ดั้งเดิม ได้แก่ ช่างแกะสลักหนังตะลุง ผลิตภัณฑ์จากเชือกกล้วย การจักรสาน การท าไม้พายเรือยาว 
ช่างต่อเรือโบราณ งานช่างไม้ ผ้าทอสันตินิมิต 

องค์ประกอบย่อยที่ 11.6 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านการเล่นพื้นบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และ
ศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว  

ประกอบด้วย ประเภท ความเชื่อต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ขนบ/ข้อปฏิบัติที่เกี่ยวข้อง คุณค่า 
และวิธีการแข่งขัน ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 11 12 “ซึ่งมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพรด้านการ
เล่นพ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว ได้แก่ ร าแม่ศรี การเล่นลูกช่วง ตีคลี การท า
ลูกลม การแข่งเรือยาวลุ่มน้ าหลังสวน 
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สามัคคีมีมาแต่อดีต    ขนบจารีตประเพณีท่ีสร้างสรรค์ 
แข่งเรือยาวขึ้นโขนชิงธงกัน  กติกานั้นบรรพชนผู้สร้างมา 

สืบทอดมรดกรุ่นต่อรุ่น  เป็นงานบุญยิ่งใหญ่ให้เห็นค่า 
ทั้งสายน้ า ป่าไม้ ภูมิปัญญา  ทั้งพระศาสนาอันรุ่งเรืองเจริญใจ 

จากไม้ใหญ่ในป่ามาเป็นสื่อ เป็นเรือแข่งร่ าลือทุกสมัย 
ต้องขึ้นโขนชิงธงจึงคว้าชัย   ประกาศความเกรียงไกรไปทุกปี 

แรม 1 ค่ าเดือน 11 เป็นวันนัด มาทุกวัดมาแข่งเรือกันที่นี่ 
ลุ่มน้ าหลังสวนเป็นเวที   แข่งขันความสามัคคีของชุมชน 

มรดกภูมิปัญญาอันล้ าค่า  ที่ปู่ย่าตายายขยายผล 
ชิงสามัคคีที่เส้นหวายเพริศพรายกมล อย่าบั่นแยกให้แตกผลจนปราชัย 

                               กฤษณะ  ฉายากุล (2561) 

องค์ประกอบหลักที่ 12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor)  
ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นตรงกันว่า ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 2 “ปัญหาด้านการสืบทอด

วัฒนธรรมไปยังกลุ่มคนรุ่นหลังที่ไม่ค่อยให้ความสนใจในการอนุรักษ์วัฒนธรรมของท้องถิ่น เช่น 
ศิลปะการแสดงโนรา หนังตะลุงของชุมชน ในอดีตโดยชาวบ้านจะนิยมแสดงในงานบุญประเพณีต่างๆ 
แต่ปัจจุบัน พบว่าศิลปะการแสดงโนรา หนังตะลุงมีการแสดงลดน้อยลง เนื่องจากไม่มีผู้ใดได้รับการ
สืบทอด” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 4 “เพ่ือให้วัฒนธรรมได้รับการสืบทอดและมีแนวทางการพัฒนาที่
เหมาะสม ซึ่งจะเป็นการอนุรักษ์ สืบสานวัฒนธรรมและอัตลักษณ์ที่แสดงออกถึงวิถีชีวิตของคนใน
ชุมชนให้คงอยู่สืบไป จ าเป็นต้องได้รับความร่วมมือจากทุกภาคส่วนทั้งภาครัฐ เอกชน และชุมชนใน
การประสานความร่วมมือซึ่งกันและกัน” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 5 “การสืบทอดทางวัฒนธรรม เป็น
กระบวนการเรียนรู้และการพัฒนาของมนุษย์เพ่ือที่จะรักษาอัตลักษณ์ของแบบแผนของความคิดความ
เชื่อ วิถีทาง และแนวปฏิบัติของตนเองไว้ โดยอาศัยกระบวนการในการ สืบทอดทางวัฒนธรรม ซึ่งเป็น
กระบวนการที่มีลักษณะเป็นการไหลเวียนอย่างต่อเนื่องกันไปอย่างไม่รู้จบ” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 12 
“การอพยพย้ายถิ่นฐานของคนพ้ืนที่อ่ืนหรือกลุ่มชาติพันธุ์ที่มาอาศัยในพ้ืนที่ของชุมชนและได้น า
วัฒนธรรม วิถีชีวิตของตนเองมาแสดงในชุมชน ท าให้วัฒนธรรมมีความหลากหลายเพ่ิมมากขึ้น” 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 14 “ปัจจุบันวิถีชีวิต วัฒนธรรม ประเพณี ความเชื่อ และอัตลักษณ์ของคนชุมพร
บางอย่างก าลังจะสูญหายไปเพราะขาดการถ่ายทอด เยาวชนรุ่นใหม่หันไปประกอบอาชีพอ่ืนๆ มากขึ้น 
ขาดการเรียนรู้  สืบทอดอัตลักษณ์ของตนเอง ทั้งนี้การประกอบอาชีพก็มีส่วนส าคัญต่อการ
เปลี่ยนแปลงอัตลักษณ์วิถีชีวิต วัฒนธรรม ประเพณี ก็ให้เกิดปัญหาด้านการท ามาหากิน ด้านวิถีชีวิต ที่
เปลี่ยนแปลงไป” 
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องค์ประกอบย่อยที่ 12.1 ปัจจัยภายใน 
ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการบ่มเพาะผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรม ความต้องการในการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การกระตุ้นความรัก หวงแหน 
และความภาคภูมิ ใจ ในการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ผู้ เชี่ ยวชาญคนที่  3 
“สถาบันการศึกษา ควรปลูกฝังให้เยาวชนเกิดความรัก ความหวงแหน และรักษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมของตนเอง ทั้งเข้าไปมีส่วนร่วมในการสร้างความเข้มแข็งของชุมชน โดยใช้ต้นทุนมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมที่มีอยู่ในชุมชน ในการเป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมใน
ชุมชน รวมทั้งเป็นก าลังส าคัญในด้านวิชาการ ให้กับชุมชน” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 5 “สถานศึกษา จะเป็น
ก าลังส าคัญในการฝึกอบรม ให้ความรู้กับชุมชนในการรักษา ดูแลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของ
ชุมชน และแนะน าแนวทางการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่เหมาะสม ให้กับชุมชน” 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 6 “สถานศึกษา ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษา ควรจัดรายวิชาที่สอนเก่ียวกับ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นของตนเอง เพ่ือเป็นการตอกย้ าความรู้สึกภาคภูมิใจและหวง
แหนในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 12 “ชุมชนอาจจัดให้มีมัคคุเทศก์
น้อยขึ้นในชุมชน ในการให้ข้อมูลเรื่องราวในท้องถิ่นของตนเองกับนักท่องเที่ยว มีการจัดฝึกอบรมโดย
สถาบันการศึกษาเป็นผู้ควบคุมดูแล เพ่ือการกระตุ้นความรัก หวงแหน และความภาคภูมิใจในการสืบ
ทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นของตนเอง” 

องค์ประกอบย่อยที่ 12.2 ปัจจัยภายนอก 
นโยบายการส่งเสริมของภาครัฐ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 3 “ตามร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้าน

วัฒนธรรมระยะ 20 ปี ได้เสริมสร้างกิจกรรมการสร้างความรู้ผ่านกระบวนการคิดด้วยตนเอง ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมทุกกระบวนการและทุกขั้นตอนของกิจกรรม เน้นการปฏิบัติจริงเรียนรู้ของจริงในพ้ืนที่จริง
อย่างมีอิสระ เรียนรู้จากธรรมชาติ จินตนาการ ความงามและความจริงด้านศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม 
และประวัติศาสตร์มีการรายงานผล ตรวจสอบ ปรับปรุงน าเสนอและประเมินผล เพ่ือการพัฒนา ทั้งนี้
การเสริมสร้างกิจกรรมทางวัฒนธรรมตามนโยบายของภาครัฐ จะช่วยเสริมสร้างให้เกิดการท่องเที่ยว
ในพ้ืนที่นั้นเพ่ิมมากขึ้น” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 5 “แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับที่ 2 ด้านการ
พัฒนาสินค้าและบริการที่โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น และการส่งเสริมความสมดุลเชิง
เวลาและฤดูกาลในการท่องเที่ยว ได้แก่ การสร้างสรรค์กิจกรรมหรือเทศกาลประจ าปีในพ้ืนที่ต่างๆ 
การสร้างสถานที่ท่องเที่ยวแห่งใหม่ จากแผนพัฒนาของภาครัฐที่ให้การส่งเสริม จะช่วยให้แต่ละชุมชน 
ดึงอัตลักษณ์ของชุมชน และน าเสนออัตลักษณ์ของชุมชนผ่านกิจกรรมการท่องเที่ยว หรืองานเทศกาล
ประเพณีท่ีจัดขึ้นในท้องถิ่น”ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 13 “วัฒนธรรมชุมชนย่อมมีเปลี่ยนแปลงแต่ก็ยังด ารงอยู่
มาทุกยุคทุกสมัย และมีถูกผลกระทบจากความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีท าให้วัฒนธรรมเกิดการ
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สูญหาย เช่น ประเพณีต่าง ๆ ถูกปรับให้สนองตอบเนื่องในโอกาสต่างๆ หรือวัฒนธรรมที่เป็นวิถีชีวิต
พิธีกรรมกลายมาเป็นจุดขายทางการท่องเที่ยว” 

องค์ประกอบย่อยที่ 12.3 ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
(Platform) 

มีการเผยแพร่มรภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและการประชาสัมพันธ์ สร้างความตระหนักให้
คนในชุมชนเล็งเห็นถึงความส าคัญผ่านงานเทศกาล ประเพณีต่างๆที่จัดขึ้นในชุมชน การจัดตั้งกลุ่ม
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และขยายกลุ่มให้มีสมาชิกเพ่ิมมากยิ่งขึ้น จ านวนสมาชิกมาก ย่อม
หมายถึง การเปิดโอกาสให้ชุมชนได้เข้ามา มีส่วนร่วมมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะกลุ่มคนวัยเด็กและเยาวชน
ก็อาจให้ความสนใจมากยิ่งขึ้นจากการชักชวน การฝึกอบรมให้เด็กและเยาวชน เป็นการถ่ายทอดมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้กับคนรุ่นหลัง การถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยใช้
เทคโนโลยี เช่น สื่อออนไลน์ แอพพลิเคชั่น ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 7 “ชุมชน ในฐานะเจ้าบ้านด้านการ
ท่องเที่ยว การเตรียมความพร้อมของชุมชน และการเชื่อมโยงจากเครือข่ายการท่องเที่ยวโดยชุมชน
จังหวัดชุมพร ซึ่งมีความเข้มแข็งจากการรวมกลุ่มเพ่ือการจัดการการท่องเที่ยวโดยชุมชน การ
ประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยวเพ่ือให้เป็นที่รู้จักเพ่ิมมากขึ้น และการจัดกิจกรรมการท่องเที่ยวโดย
การใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 12 “ชุมชนอาจจัดให้มีมัคคุเทศก์น้อยขึ้นใน
ชุมชน ในการให้ข้อมูลเรื่องราวในท้องถิ่นของตนเองกับนักท่องเที่ยว มีการจัดฝึกอบรมโดย
สถาบันการศึกษาเป็นผู้ควบคุมดูแล เพ่ือการกระตุ้นความรัก หวงแหน และความภาคภูมิใจในการสืบ
ทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นของตนเอง” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 15 “จังหวัดชุมพร ควร
น าเสนอมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่มีความโดดเด่น เพ่ือการประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยวเพ่ิม
มากขึ้น สามารถดึงดูดความสนใจของนักท่องเที่ยวได้” ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 16 “การประชาสัมพันธ์ด้าน
การท่องเที่ยว อาจใช้ช่องทางสื่อออนไลน์ ทั้งเฟซบุ๊ค อินสตราแกรม ในการเผยแพร่ข้อมูลด้านการ
ท่องเที่ยวจังหวัดชุมพร เพราะปัจจุบันนักท่องเที่ยวเลือกเดินทางท่องเที่ยวจากการโพสข้อมูล ภาพ 
การท่องเที่ยวลงในสื่อออนไลน์” 

สรุปได้ว่า การพัฒนาแนวโน้มของตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร มีโอกาสน ามาพัฒนาเป็นตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร ตามความรู้ ความเชี่ยวชาญ 
และประสบการณ์ของผู้เชี่ยวชาญ โดยสามารถแสดงให้เห็นถึงประเด็นส าคัญจากการสัมภาษณ์เชิงลึก
เกี่ยวกับแนวโน้มการจัดองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย โดยเบื้องต้นสกัดองค์ประกอบหลัก
ทั้งสิ้น 12 องค์ประกอบหลัก และองค์ประกอบย่อยได้ทั้งสิ้น 51 องค์ประกอบย่อย  
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การท า EDFR รอบท่ี 2 เมื่อสร้างแบบสอบถามจากข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ในการท า 
EDFR รอบที่ 1 แล้วผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัย EDFR รอบที่ 2 โดยการส่งแบบสอบถามให้ผู้ให้ข้อมูล
หลัก ซึ่งผู้ให้ข้อมูลหลักจะได้รับรู้ข้อมูลแนวโน้มทั้งหมดที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลักทุกคน 
รวมทั้งค าตอบเดิมของตนเอง จากนั้นด าเนินการรวบรวมแบบสอบถามจากผู้ให้ข้อมูลหลักด้วยตนเอง 
และน าแบบสอบถามมาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าสถิติค่าร้อยละ ค่ามัธยฐาน (Median) และค่าพิสัย
ระหว่างควอไทล์ (Interquartile Range) จากการศึกษาพบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามแสดงความคิดเห็น
ถึงองค์ประกอบแต่ละด้านนั้นมีส่วนส าคัญให้เกิดการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร มากน้อยเพียงใด โดยสามารถผลได้
ดังต่อไปนี้ 

ตารางที่ 48 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 1 ความสร้างสรรค์ (Creative) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 1.1 ปัจจัยส่วนบุคคล 
(Person) เช่น เพศ อายุ ระดับการศึกษา 

3.94 0.83 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 1.2 กระบวนการคิด  4.65 0.49 เหมาะสม 

1.2.1 การคิดเชิงระบบ   4.29 0.77 เหมาะสม 
1.2.2 การคิดเชิงวิเคราะห ์ 4.41 0.51 เหมาะสม 

1.2.3 การคิดเชิงวิพากษ์  4.41 0.62 เหมาะสม 
1.2.4 การคิดเชิงนวัตกรรม  4.35 0.70 เหมาะสม 
องค์ประกอบย่อยท่ี 1.3 ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์
และการบริการ 

4.35 0.49 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 1.4 พื้นที่สร้างสรรค ์ 4.35 0.49 เหมาะสม 

จากตารางที่  48  แสดงผลการวิ เคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบที่  2 
องค์ประกอบหลักที่ 1 ความสร้างสรรค์ (Creative) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบหลักที่ 1 
ความสร้างสรรค์ (Creative) และองค์ประกอบย่อย มีความเป็นไปได้ในระดับมาก และมีความ
เหมาะสม สอดคล้องในทุกประเด็นโดยที่มีค่ามัธยฐานอยู่ระหว่าง 3.94-4.59 ค่าฐานนิยม อยู่ระหว่าง 
4-5 และค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 0.49-0.83 
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ตารางที่ 49 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 2 ความแท้ (Authentic) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 2.1 ความดั้งเดิม ธรรม
เนียมปฏิบตัิหรือการใช้อย่างยาวนาน  

4.35 0.49 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 2.2 ความแท้เชิงวัตถุ  4.12 0.49 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 2.3 ความจริงแท้ในการ
สร้างสรรค์ทางวัฒนธรรม และกระบวนการ
ผลิต 

4.82 0.39 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 2.4 ความแท้เชิง
ประสบการณ ์

4.59 0.51 เหมาะสม 

จากตารางที่  49  แสดงผลการวิ เคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบที่  2 
องค์ประกอบหลักที่ 2 ความแท้ (Authentic) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบหลักที่ 2 ความ
แท้ (Authentic) และองค์ประกอบย่อย มีความเป็นไปได้ในระดับมาก และมีความเหมาะสม 
สอดคล้องในทุกประเด็นโดยที่มีค่ามัธยฐานอยู่ระหว่าง 4.12-4.59  ค่าฐานนิยม อยู่ระหว่าง 4-5 และ
ค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 0.39-0.51 

ตารางที ่50 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 3 ประสบการณ์ (Experience) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 3.1 ประสบการณ์
ทางด้านการมีปฏิสัมพันธ์ 

4.35 0.49 เหมาะสม 

3.1.1 ประสบการณ์ตรง 4.47 0.51 เหมาะสม 
3.1.2 ประสบการณ์ทางอ้อม 4.47 0.51 เหมาะสม 
องค์ประกอบย่อยท่ี 3.2 ประสบการณ์
ทางด้านการเรยีนรู้ และประสบการณ์ใหม ่

4.47 0.51 เหมาะสม 

3.2.1 การลงมือปฏิบัติ     4.47 0.51 เหมาะสม 
3.2.2 การรับชม 4.29 0.59 เหมาะสม 

3.2.3 ประสบการณ์ใหม ่ 4.47 0.51 เหมาะสม 
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จากตารางที่  50  แสดงผลการวิ เคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบที่  2 
องค์ประกอบหลักที่ 3 ประสบการณ์ (Experience) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบหลักที่ 3 
ประสบการณ์ (Experience) และองค์ประกอบย่อย มีความเป็นไปได้ในระดับมาก และมีความ
เหมาะสม สอดคล้องในทุกประเด็นโดยที่มีค่ามัธยฐานอยู่ระหว่าง 4.06-4.47 ค่าฐานนิยม อยู่ระหว่าง 
4-5 และค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 0.49-0.66 

ตารางที่ 51 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 4 กระบวนการด าเนินการ (Process) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 4.1 การประเมิน
สภาพการณ์ ได้แก่ การหาข้อมูลมรดกภมูิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  

4.29 0.59 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 4.2. การประเมิน
กระบวนการไปสูเ่ป้าหมายการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

4.24 0.66 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 4.3 การประเมินแนวโน้ม
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม 

4.41 0.51 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 4.4 การพิจารณาผลที่
คาดว่าจะไดร้ับจากการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

4.59 0.71 เหมาะสม 

จากตารางที่ 51 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 องค์ประกอบ
หลักที่ 4 กระบวนการด าเนินการ (Process) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบหลักที่ 4 
กระบวนการด าเนินการ (Process) และองค์ประกอบย่อย มีความเป็นไปได้ในระดับมาก และมีความ
เหมาะสม สอดคล้องในทุกประเด็นโดยที่มีค่ามัธยฐานอยู่ระหว่าง 4.24-4.59 ค่าฐานนิยม อยู่ระหว่าง 
4-5 และค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 0.49-0.71 
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ตารางที่ 52 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 5 การมีส่วนร่วม (Participation) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 5.1 การมีส่วนร่วมในการ
คิดศึกษา และค้นหาปัญหาและสาเหตุของ
ปัญหาตลอดจนความต้องการในการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

4.35 0.86 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 5.2 การมีส่วนร่วมในการ
วางแผนหรือก าหนดแผนงานในการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

4.53 0.51 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 5.3 การมีส่วนร่วมในการ
ตัดสินใจหรือการปรับปรุงระบบการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ
ปฏิบัติงานให้บรรลตุามเปา้หมาย 

4.65 0.61 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 5.4 การมีส่วนร่วมในการ
จัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมในชุมชน 

4.53 0.51 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 5.5 การมีส่วนร่วมในการ
ควบคุม ติดตาม และประเมินผลการท างาน
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม 
ของชุมชน 

4.82 0.39 เหมาะสม 

จากตารางที่ 52 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 องค์ประกอบ
หลักที่ 5 การมีส่วนร่วม (Participation) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบหลักที่ 5 การมีส่วน
ร่วม (Participation) และองค์ประกอบย่อย มีความเป็นไปได้ในระดับมาก และมีความเหมาะสม 
สอดคล้องในทุกประเด็นโดยที่มีค่ามัธยฐานอยู่ระหว่าง 4.35-4.82 ค่าฐานนิยม อยู่ระหว่าง 4-5 และ
ค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 0.39-0.86 
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ตารางที่ 53 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 6 การจัดการ (Management) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 6.1 การวางแผน  4.24 0.44 เหมาะสม 
6.1.1 การก าหนดแผนงานการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

4.35 0.70 เหมาะสม 

6.1.2 การก าหนดวัตถุประสงค์การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

4.65 0.49 เหมาะสม 

6.1.3 การประเมินวตัถุประสงค์และแผนการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

4.35 0.70 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 6.2 การด าเนนิการ  4.29 0.69 เหมาะสม 
6.2.1 การส ารวจมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม เพื่อเป็นข้อมลู และทราบถึงสภาพ
ปัจจุบันของทรัพยากรวัฒนธรรม 

4.24 0.44 เหมาะสม 

6.2.2 การะบุและจดัประเภทมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 

4.35 0.70 เหมาะสม 

6.2.3 การก าหนดเกณฑ์การประเมินมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  

4.41 0.51 เหมาะสม 

6.2.4 การประเมินความส าคัญของมรดกภมูิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม และจัดล าดบั
ความส าคญัของมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม ความพร้อม ความเข้าใจ และ
ความต้องการสืบทอดมรดกภูมปิญัญาทาง
วัฒนธรรม   

4.41 0.62 เหมาะสม 

6.2.5 ก าหนดการจัดการมรดกภูมปิัญญาทาง
วัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น การอนุรักษ์ 
ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต ์

4.12 0.70 เหมาะสม 

6.2.6 การเลือกผู้รบัผิดชอบในการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งต้องมี
ความรู้ ความเชี่ยวชาญ และทักษะเพื่อให้การ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมีความ
เหมาะสม และเกดิประโยชน์อย่างกว้างขวาง 

4.47 0.62 เหมาะสม 

6.2.7 การวิเคราะหผ์ลกระทบและข้อขัดแย้ง
ในการจัดการมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 

4.35 0.49 เหมาะสม 
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ตารางที่ 53 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 6 การจัดการ (Management) (ต่อ) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 6.3 การตรวจสอบ  4.18 0.73 เหมาะสม 
6.3.1 การตรวจสอบการส ารวจมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  

4.35 0.61 เหมาะสม 

6.3.2 การตรวจสอบการะบุและจดัประเภท
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

4.47 0.51 เหมาะสม 

6.3.3 การตรวจสอบเกณฑ์การประเมินมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  

4.41 0.71 เหมาะสม 

6.3.4 การตรวจสอบการประเมินความส าคญั
ของมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม และ
จัดล าดับความส าคัญของมรดกภมูปิัญญาทาง
วัฒนธรรม ความพร้อม  ความเข้าใจ และ
ความต้องการสืบทอดมรดกภูมปิญัญาทาง
วัฒนธรรม   

4.47 0.72 เหมาะสม 

6.3.5 การตรวจสอบการจัดการมรดกภมูิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น 
การอนุรักษ์ ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต์ 

4.12 0.33 เหมาะสม 

6.3.6 การตรวจสอบการเลือกผู้รบัผิดชอบใน
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม  

4.41 0.51 เหมาะสม 

6.3.7 การตรวจสอบการวิเคราะหผ์ลกระทบ
และข้อขัดแย้งในการจดัการมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 

4.35 0.79 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 6.4 การปรับปรุงพัฒนา  4.65 0.49 เหมาะสม 
6.4.1 การวิเคราะหผ์ลส าเร็จของการ
ด าเนินการจัดการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 

4.41 0.51 เหมาะสม 

6.4.2 การน าเสนอผลการด าเนินการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

3.76 0.56 เหมาะสม 

6.4.3 การจัดท าแผนขยายผล เพื่อต่อยอดการ
ปรับปรุงการจดัการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 

4.41 0.62 เหมาะสม 
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จากตารางที่ 53 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 องค์ประกอบ
หลักที่ 6 การจัดการ (Management) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ 
(Management) และองค์ประกอบย่อย มีความเป็นไปได้ในระดับมาก และมีความเหมาะสม 
สอดคล้องในทุกประเด็นโดยที่มีค่ามัธยฐานอยู่ระหว่าง 3.76-4.65 ค่าฐานนิยม อยู่ระหว่าง 4-5 และ
ค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 0.33-0.81 

ตารางที่ 54 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 7 ความรู้ และทักษะ (Knowledge and Skill) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 7.1 ความรู้  4.18 0.53 เหมาะสม 
7.1.1 มีความรู้ความเข้าใจอยา่งลกึซึ้ง และ
ชัดเจน 

4.35 0.61 เหมาะสม 

7.1.2 สามารถบูรณาการความรู ้ 4.24 0.66 เหมาะสม 
7.1.3 สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ได ้ 4.29 0.69 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 7.2 ทักษะ  4.53 0.51 เหมาะสม 
7.2.1 ทักษะทางด้านความคิด 4.18 0.53 เหมาะสม 
7.2.2 ทักษะในการแสวงหาความรู้ 4.24 0.66 เหมาะสม 
7.2.3 ทักษะในการใช้เครื่องมือ 4.41 0.62 เหมาะสม 
7.2.4 ทักษะในการออกแบบ และพัฒนา 4.00 0.71 เหมาะสม 
7.2.5 ทักษะในการบูรณาการ 4.41 0.51 เหมาะสม 
7.2.6 ทักษะในการสร้างความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล 

4.24 0.56 เหมาะสม 

7.2.7 ทักษะในการแก้ปัญหา 4.29 0.59 เหมาะสม 

7.2.8 ทักษะในการสร้างสาธารณประโยชน์ 4.65 0.49 เหมาะสม 

จากตารางที่ 54 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 องค์ประกอบ
หลักที่ 7 ความรู้ และทักษะ (Knowledge and Skill) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบหลักที่ 
7 ความรู้ และทักษะ (Knowledge and Skill) และองค์ประกอบย่อย มีความเป็นไปได้ในระดับมาก 
และมีความเหมาะสม สอดคล้องในทุกประเด็นโดยที่มีค่ามัธยฐานอยู่ระหว่าง 4.00-4.65 ค่าฐานนิยม 
อยู่ระหว่าง 4-5 และค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 0.49-0.75 
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ตารางที่ 55 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 8 วัฒนธรรม (Culture) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 8.1 มรดกวัฒนธรรม  4.24 0.83 เหมาะสม 
องค์ประกอบย่อยท่ี 8.2 อัตลักษณ์ทาง
วัฒนธรรม  

4.59 0.51 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 8.3 ความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม  

4.24 0.75 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 8.4. สิทธิทางวัฒนธรรม  4.29 0.47 เหมาะสม 

จากตารางที่ 55 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 องค์ประกอบ
หลักท่ี 8 วัฒนธรรม (Culture) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบหลักที่ 8 วัฒนธรรม (Culture) 
และองค์ประกอบย่อย มีความเป็นไปได้ในระดับมาก และมีความเหมาะสม สอดคล้องในทุกประเด็น
โดยที่มีค่ามัธยฐานอยู่ระหว่าง 4.24-4.59 ค่าฐานนิยม อยู่ระหว่าง 4-5 และค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 
0.47-0.83 

ตารางที่ 56 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 9 ชุมชนและเครือข่าย (Community and Network) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 9.1 ชุมชนวัฒนธรรม
ดั้งเดิม 

4.35 0.61 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 9.2 การเป็นกลุ่มชาติ
พันธุ์ร่วมกัน 

4.35 0.49 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 9.3 การเป็นสมาชิก
เครือข่ายวัฒนธรรมและการท่องเที่ยว 

4.47 0.62 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 9.4 ความร่วมมือกับ
องค์กรวัฒนธรรมและองค์กรการท่องเที่ยว 

4.53 0.51 เหมาะสม 

จากตารางที่ 56 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 องค์ประกอบ
หลักที่ 9 ชุมชนและเครือข่าย(Community and Network) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบ
หลักที่ 9 ชุมชนและเครือข่าย(Community and Network) และองค์ประกอบย่อย มีความเป็นไปได้
ในระดับมาก และมีความเหมาะสม สอดคล้องในทุกประเด็นโดยที่มีค่ามัธยฐานอยู่ระหว่าง 4.35-4.76 
ค่าฐานนิยม อยู่ระหว่าง 4-5 และค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 0.44-0.62 
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ตารางที่ 57 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 10 กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 10.1 จุดมุ่งหมายของ
ผู้เรยีน  

4.35 0.61 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 10.2 ความพร้อม  4.29 0.59 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 10.3 สถานการณ์  4.24 0.44 เหมาะสม 
องค์ประกอบย่อยท่ี 10.4 การแปลความหมาย  4.29 0.59 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 10.5 ลงมือกระท า  4.59 0.51 เหมาะสม 
องค์ประกอบย่อยท่ี 10.6 ผลที่ตามมา  4.41 0.51 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 10.7 ปฏิกิริยาต่อความ
ผิดหวัง 

4.29 0.59 เหมาะสม 

จากตารางที่ 57 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 องค์ประกอบ
หลักท่ี 10 กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบหลักที่ 10 
กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) และองค์ประกอบย่อย มีความเป็นไปได้ในระดับมาก และมี
ความเหมาะสม สอดคล้องในทุกประเด็นโดยที่มีค่ามัธยฐานอยู่ระหว่าง 4.24-4.65 ค่าฐานนิยม อยู่
ระหว่าง 4-5 และค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 0.44-0.61 

ตารางที่ 58 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.1 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านวรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา 

4.94 0.24 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.2 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านศิลปะการแสดง 

4.94 0.24 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.3 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม 
ประเพณี และเทศกาล 

4.41 0.51 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.4 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านความรู้และการปฏบิัติเกี่ยวกับ
ธรรมชาติและจักรวาล 

4.88 0.33 เหมาะสม 
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ตารางที่ 58 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) (ต่อ) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.5 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านงานช่างฝมีือดั้งเดมิ 

4.59 0.51 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.6 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านการเล่นพ้ืนบ้าน กฬีาพ้ืนบ้าน 
และศลิปะการต่อสู้ป้องกันตัว 

4.82 0.39 เหมาะสม 

จากตารางที่ 58 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 องค์ประกอบ
หลักที่ 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าองค์ประกอบหลักท่ี 
11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) และองค์ประกอบย่อย มีความเป็นไปได้ในระดับมาก 
และมีความเหมาะสม สอดคล้องในทุกประเด็นโดยที่มีค่ามัธยฐานอยู่ระหว่าง 4.41-4.94 ค่าฐานนิยม 
อยู่ระหว่าง 4-5 และค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 0.24-0.51 

ตารางที่ 59 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 12.1 ปัจจัยภายใน 4.94 0.24 เหมาะสม 
12.1.1 มีผู้สืบทอดมรดกภูมปิัญญาทาง
วัฒนธรรม และการบม่เพาะผู้สืบทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

4.59 0.51 เหมาะสม 

12.1.2 ความต้องการในการสืบทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

4.41 0.51 เหมาะสม 

12.1.3 การกระตุ้นความรัก หวงแหน และความ
ภาคภูมิใจในการสืบทอดมรดกภูมปิัญญาทาง
วัฒนธรรม 

4.88 0.33 เหมาะสม 

องค์ประกอบย่อยท่ี 12.2 ปัจจัยภายนอก 4.59 0.51 เหมาะสม 
12.2.1 นโยบายการส่งเสริมของภาครัฐ 4.41 0.51 เหมาะสม 
12.2.2 ผลจากการท่องเที่ยว 4.24 0.56 เหมาะสม 
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ตารางที่ 59 สรุปองค์ประกอบหลักท่ี 12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) (ต่อ) 
แนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดก 

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู ่
การท่องเท่ียวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

มัธยฐาน               
(Md)≥3.5 

ค่าพิสัยระหว่าง          
ควอไทล์(Q3-Q1)≤1.5 

ความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ 

องค์ประกอบย่อยท่ี 12.3 ช่องทางการส่งผ่าน
จากฐานมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 
(Platform) 

4.59 0.51 เหมาะสม 

12.3.1 มีการเผยแพรม่รภมูิปัญญาทาง
วัฒนธรรมและการประชาสัมพันธ์ สร้างความ
ตระหนักให้คนในชุมชนเล็งเห็นถึงความส าคญั
ผ่านงานเทศกาล ประเพณีต่างๆที่จัดขึ้นใน
ชุมชน 

4.41 0.51 เหมาะสม 

12.3.2 การจัดตั้งกลุ่มมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม และขยายกลุ่มให้มสีมาชิกเพิ่มมาก
ยิ่งข้ึน จ านวนสมาชิกมาก ย่อมหมายถึง การ
เปิดโอกาสให้ชุมชนได้เข้ามา มสี่วนร่วมมาก
ยิ่งข้ึน โดยเฉพาะกลุ่มคนวัยเด็กและเยาวชนก็
อาจให้ความสนใจมากยิ่งขึ้นจากการชักชวน 

4.82 0.39 เหมาะสม 

12.3.3 การฝึกอบรมให้เด็กและเยาวชน เป็น
การถ่ายทอดมรดกภมูิปัญญาทางวัฒนธรรม
ให้กับคนรุ่นหลัง 

4.41 0.51 เหมาะสม 

12.3.4 การถ่ายทอดมรดกภมูิปัญญาทาง
วัฒนธรรม โดยใช้เทคโนโลยี เช่น สื่อออนไลน์ 
แอพพลิเคชั่น 

4.94 0.24 เหมาะสม 

จากตารางที่ 59 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถาม EDFR รอบท่ี 2 องค์ประกอบ
หลักที่  12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) ผู้ เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า
องค์ประกอบหลักที่ 12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) และองค์ประกอบย่อย 
มีความเป็นไปได้ในระดับมาก และมีความเหมาะสม สอดคล้องในทุกประเด็นโดยที่ มีค่ามัธยฐานอยู่
ระหว่าง 4.24-4.94 ค่าฐานนิยม อยู่ระหว่าง 4-5 และค่า Q3-Q1 มีค่าระหว่าง 0.24-0.56 
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ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม จากการแสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถามในรอบ
ที่ 2 ผู้เชี่ยวชาญได้แสดงความคิดเห็นในข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม ซึ่งได้มีความคิดเห็นโดยส่วนใหญ่ตรงกัน
ว่า  

องค์ประกอบหลักที่ 1 ความสร้างสรรค์ (Creative) ให้รวมเข้ากับองค์ประกอบหลักที่ 3 
ประสบการณ์ (Experience) และปรับชื่อเป็น ประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ (Creative Experience)
เนื่องจากความสร้างสรรค์มีส่วนส าคัญในการสร้างประสบการณทั้งในตัวของผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมและนักท่องเที่ยว องค์ประกอบหลักที่ 2 ความแท้ (Authentic) ให้ปรับชื่อเป็น ความ
แท้บนฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Authentic) องค์ประกอบหลักที่ 4 กระบวนการ
ด าเนินการ (Process) ให้รวมเข้ากับองค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ (Management) เนื่องจากใน
ขั้นตอนของกระบวนการด าเนินการนั้น เริ่มตั้งแต่การวิเคราะห์ การวางแผน การปฏิบัติงาน และการ
ประเมินผล ซึ่งเป็นส่วนที่อยู่ในองค์ประกอบย่อยขององค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการอยู่แล้ว 
องค์ประกอบหลักท่ี 5 การมีส่วนร่วม (Participation) ให้รวมเข้ากับองค์ประกอบหลักที่ 9 ชุมชนและ
เครือข่าย (Community and Network) โดยการมีส่วนร่วมเป็นส่วนที่ชุมชนและเครือข่ายต้องเข้าไป
มีส่วนร่วมในการจัดการตั้งแต่ขั้นตอนแรก จึงถึงขั้นตอนสุดท้าย องค์ประกอบหลักที่ 8 วัฒนธรรม 
(Culture) รวมเข้ากับองค์ประกอบหลักที่ 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) และปรับ
ชื่อเป็น กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ (Creative Cultural Activity) องค์ประกอบหลักที่ 10 
กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) ให้รวมเข้ากับองค์ประกอบหลักที่ 7 ความรู้ และทักษะ 
(Knowledge and Skill) เนื่องด้วยกระบวนการเรียนรู้สามารถเป็นองค์ประกอบย่อยในหลักที่ 7 
ความรู้ และทักษะ องค์ประกอบหลักที่ 12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) ให้
น าประเด็นองค์ประกอบย่อยช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Platform) 
ขึ้นเป็นองค์ประกอบหลัก เนื่องด้วยมีความส าคัญว่าปัจจุบันช่องทางการส่งผ่านมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมที่ส าคัญ คือ ช่องทางในสื่อสังคมออนไลน์ที่มีบทบาทส าคัญส าหรับคนทุกเพศ ทุกวัย ซึ่งเป็น
สิ่งที่ปัจจุบันเยาวชนให้ความสนใจในเทคโนโลยี หรือสื่อออนไลน์โดยเฉพาะ Facebook ซึ่งนับว่าช่อง
ทางการส่งผ่านมีบทบาทส าคัญในการรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจากคนรุ่นเก่าสู่คนรุ่นใหม่ 
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การจัดกลุ่มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์จังหวัดชุมพร โดยการประยุกต์การวิเคราะห์ พหุลักษณะ -พหุวิธี (Multitrait - 
Multimethod Analysis : MTMM) เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง 

การตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยการประยุกต์การวิเคราะห์ พหุลักษณะ -พหุวิธี  
(Multitrait - Multimethod Analysis :  MTMM) กระบวนการประเมินค่าความตรง (Assess 
Validity) ใช้วิธีทดสอบความตรงเชิงโครงสร้าง (Construct Validity) ด้วยวิธี เมตริกซ์หลาย
คุณลักษณะหลายวิธี โดยการน าผลจากการตอบแบบสอบถามใน EDFR รอบที่ 2 ของผู้เชี่ยวชาญ
จ านวน 17 คน ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ใช้วิธีการวัด 2 วิธี ได้แก่ การวัดแบบลิเคอร์ทสเกล (Likert scale) 
และการวัดแบบค าคุณลักษณะที่แตกต่าง (Semantic Differential scale) สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ 
คือ ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน (Pearson’s Correlation Coefficient) ที่ระดับนัยส าคัญ 
0.05 โดยพิจารณา 3 เงื่อนไข ดังต่อไปนี้ 

1) พิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกันโดยใช้วิธีการแตกต่างกัน 
หรือก็คือไดอะกอนที่แสดงความตรง (The Validity Diagonals) (ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ที่อยู่นอก
สามเหลี่ยมใดๆ) โดยคาดหวังให้มีความสัมพันธ์กันสูง คือ ความตรงเชิงเหมือน  

2) พิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันแต่ใช้วิธีการวัดเดียวกันที่
อยู่ในสามเหลี่ยมแสดงตัวชี้วัดต่างกันแต่วิธีเดียวกัน (The Heterotrait- Monomethod Triangles) 
(ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ที่อยู่ในสามเหลี่ยมเส้นทึบ) โดยคาดหวังให้มีค่าสหสัมพันธ์ต่ าและมีค่าต่ า
กว่าไดอะกอนที่แสดงความตรง ซึ่งหมายความถึงมีความตรงเชิงจ าแนก  

3) พิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบและวิธีการที่แตกต่างกันที่อยู่ ใน
สามเหลี่ยมแสดงตัวชี้วัดต่างกันและวิธีการต่างกัน (The Heterotrait-Heteromethod Triangles) 
(ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ที่อยู่ในสามเหลี่ยมเส้นประ) โดยให้ค่าสหสัมพันธ์ทุกตัวมีค่าต่ าที่สุดใน
เมตริกซ์แสดงถึง ความตรงเชิงจ าแนก ทั้งนี้ก าหนดเกณฑ์สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ (Hair et al., 2011) 

ทั้งนี้ผู้วิจัยได้วิเคราะห์องค์ประกอบที่ใช้ในการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยการตรวจสอบความเที่ยงตรงโดย
การประยุกต์การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี (MTMM)  โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน 
(Pearson’s Correlation Coefficient) ดังแสดงผลตามตารางท่ี 59 
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ตารางที่ 60 การประยุกต์การวิเคราะห์พหุลักษณะ-พหุวิธี (MTMM) การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร  
ด้วยวิธีการวัดองค์ประกอบเดียวกันโดยใช้วิธีการแตกต่างกัน (VD) 

องค์ประกอบการจัดการมรดกภูมปิัญญา 
ทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเท่ียว 

เชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร 

ค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัด
องค์ประกอบเดียวกันโดยใช้

วิธีการแตกต่างกัน (VD) 
ค่า r สูงสุด 

เกณฑ์สัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ ์

องค์ประกอบหลักท่ี 1 ความสร้างสรรค์  .604 ความสัมพันธ์สูง 
องค์ประกอบหลักท่ี 2 ความแท้ .781 ความสัมพันธ์สูง 
องค์ประกอบหลักท่ี 3 ประสบการณ์  .721 ความสัมพันธ์สูง 
องค์ประกอบหลักท่ี 4 กระบวนการด าเนินการ  .673 ความสัมพันธ์ปานกลาง 

องค์ประกอบหลักท่ี 5 การมสี่วนรว่ม .893 ความสัมพันธ์สูง 
องค์ประกอบหลักท่ี 6 การจัดการ  .932 ความสัมพันธ์สูงมาก 

องค์ประกอบหลักท่ี 7 ความรู้ และทักษะ .713 ความสัมพันธ์สูง 
องค์ประกอบหลักท่ี 8 วัฒนธรรม .691 ความสัมพันธ์ปานกลาง 
องค์ประกอบหลักท่ี 9 ชุมชนและเครือข่าย .910 ความสัมพันธ์สูงมาก 

องค์ประกอบหลักท่ี 10 กระบวนการเรยีนรู้ .671 ความสัมพันธ์ปานกลาง 
องค์ประกอบหลักท่ี 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม .654 ความสัมพันธ์ปานกลาง 

องค์ประกอบหลักท่ี 12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

.921 ความสัมพันธ์สูงมาก 

จากตารางในภาคผนวก ง แสดงค่าตาราง MTMM matrix ซึ่งเป็นการวัดความตรงเชิง
โครงสร้างแบบหลายลักษณะหลายวิธี (Multitrait Multimethod Validity) องค์ประกอบที่ใช้ในการ
พัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัด
ชุมพร โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 17 ท่าน ซึ่งพบว่าทุกองค์ประกอบมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่าง
การวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการแตกต่างกัน (The Validity Diagonals) อยู่ในเกณฑ์
ความสัมพันธ์ตั้งแต่ปานกลางจนถึงสูงมาก นั่นคือ มีความสอดคล้องกันส าหรับการวัดต่างวิธี (ตาม
ตารางสรุปองค์ประกอบหลักข้างต้น)  แสดงว่าองค์ประกอบทั้ง 12 องค์ประกอบมีความเที่ยงตรงเชิง
โครงสร้าง (D. T. Campbell & Fiske, 1959) 

โดยทั้งนี้ให้จัดเรียงองค์ประกอบหลักโดยใช้หลักกระแสตรรกะ (Logical Flow) เพ่ือให้
องค์ประกอบหลักเป็นไปตามการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จึงสามารถสรุปได้ว่าองค์ประกอบหลักที่เป็นแนวโน้มตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบ 32 
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องค์ประกอบย่อย ผู้วิจัยได้สรุปรูปแบบแนวโน้มตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 8IC จากการสังเคราะห์เนื้อหาและการสรุป
ผลการวิจัย แสดงตามภาพท่ี 14 ดังนี้ 

 
ภาพที่ 14 ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

จังหวัดชุมพร (8IC) 
จากการน าเสนอแนวโน้มตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ

ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ทั้งนี้ผู้วิจัยได้น าเสนอในรูปแบบตารางองค์ประกอบหลัก 
และองค์ประกอบย่อย ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบหลัก 32 องค์ประกอบย่อย ดังตารางที่ 61 ดังนี้ 

ตารางที่ 61 องค์ประกอบหลัก และองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) 

องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย 
1. กิจกรรมทางวัฒนธรรม
เชิงสร้างสรรค ์(Creative 
Cultural Activity) 

1.1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านวรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา 
1.2 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านศลิปะการแสดง 
1.3 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และ
เทศกาล 
1.4 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านความรู้และการปฏิบัติเกีย่วกับธรรมชาติและ
จักรวาล 

1.5 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านงานช่างฝีมือดั้งเดิม 
1.6 กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านการเล่นพ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และศิลปะการ
ต่อสู้ป้องกันตัว 
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องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย 

2. ความรู้ และทักษะ  
(Knowledge and Skill) 

2.1 ความรู้ (Knowledge) 
   2.1.1 มีความรู้ความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง และชัดเจน 
   2.1.2 สามารถบูรณาการความรู้ 

   2.1.3 สามารถน าความรูไ้ปใช้ประโยชนไ์ด้ 
2.2 ทักษะ (Skill) 

   2.2.1 ทักษะทางด้านความคิด 
   2.2.2 ทักษะในการแสวงหาความรู ้

   2.2.3 ทักษะในการใช้เครื่องมือ 
   2.2.4 ทักษะในการออกแบบ และพัฒนา 

   2.2.5 ทักษะในการบูรณาการ 
   2.2.6 ทักษะในการสร้างความสมัพันธ์ระหว่างบุคคล 

   2.2.7 ทักษะในการแก้ปัญหา 
   2.2.8 ทักษะในการสร้างสาธารณประโยชน ์
2.3 กระบวนการเรยีนรู้ (Learning Process) 

   2.3.1 จุดมุ่งหมายของผู้เรียน (Goal) 
   2.3.2 ความพร้อม (Readiness) 

   2.3.3 สถานการณ์ (Situation) 
   2.3.4 การแปลความหมาย (Interpretation) 

   2.3.5 ลงมือกระท า (Action) 
   2.3.6 ผลที่ตามมา (Consequence) 

   2.3.7 ปฏิกิริยาต่อความผดิหวัง (Contradict) 
3. ชุมชนและเครือข่าย 
(Community and 
Network) 

3.1 ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิม 
3.2 การเป็นกลุ่มชาติพันธุร์่วมกัน 

3.3 การเป็นสมาชิกเครือข่ายวัฒนธรรมและการท่องเที่ยว 
3.4 ความร่วมมือกับองค์กรวัฒนธรรมและองค์กรการท่องเที่ยว 
3.5 การมีส่วนร่วมของชุมชน 
   3.5.1 การมีส่วนร่วมในการคดิศกึษา และค้นหาปญัหาและสาเหตขุองปัญหา
ตลอดจนความต้องการในการจัดการมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 
   3.5.2 การมีส่วนร่วมในการวางแผนหรือก าหนดแผนงานในการจดัการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
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องค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อย 

3. ชุมชนและเครือข่าย 
(Community and 
Network) (ต่อ) 

   3.5.3 การมีส่วนร่วมในการตดัสนิใจหรือการปรับปรุงระบบการจดัการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และปฏบิัติงานให้บรรลุตามเป้าหมาย 
   3.5.4 การมีส่วนร่วมในการจดักิจกรรมทางวัฒนธรรมในชุมชน 

   3.5.5 การมีส่วนร่วมในการควบคุม ติดตาม และประเมินผลการท างานการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ของชุมชน 

4. ผู้สืบทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม   
(Successor) 

4.1 ปัจจัยภายใน 
   4.1.1 มีผู้สืบทอดมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม และการบม่เพาะผู้สบืทอด
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
   4.1.2 ความต้องการในการสืบทอดมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 
   4.1.3 การกระตุ้นความรัก หวงแหน และความภาคภูมิใจในการสบืทอดมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

4.2 ปัจจัยภายนอก 
   4.2.1 นโยบายการส่งเสริมของภาครัฐ 
   4.2.2 ผลจากการท่องเที่ยว 

5. ช่องทางการส่งผ่านจาก
ฐานมรดกภมูิปัญญาทาง
วัฒนธรรม (Platform) 

5.1 มีการเผยแพร่มรภูมิปญัญาทางวัฒนธรรมและการประชาสมัพันธ์ สร้าง
ความตระหนักให้คนในชุมชนเล็งเห็นถึงความส าคญัผ่านงานเทศกาล ประเพณี
ต่างๆที่จัดขึ้นในชุมชน 
5.2 การจัดตั้งกลุ่มมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม และขยายกลุม่ใหม้ีสมาชิก
เพิ่มมากยิ่งขึ้น จ านวนสมาชิกมาก ย่อมหมายถึง การเปดิโอกาสให้ชุมชนได้เข้า
มา มีส่วนร่วมมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะกลุ่มคนวัยเด็กและเยาวชนก็อาจให้ความ
สนใจมากยิ่งข้ึนจากการชักชวน 

5.1.3 การฝึกอบรมให้เด็กและเยาวชน เป็นการถ่ายทอดมรดกภูมปิญัญาทาง
วัฒนธรรมให้กับคนรุ่นหลัง 
5.1.4 การถ่ายทอดมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม โดยใช้เทคโนโลยี เช่น สื่อ 
ออนไลน์ แอพพลิเคชั่น 

6. การจัดการ 
(Management) 

6.1 การวางแผน (Plan) 
6.1.1 การก าหนดแผนงานการจัดการมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 
6.1.2 การก าหนดวัตถุประสงค์การจัดการมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 
6.1.3 การประเมินวตัถุประสงค์และแผนการจดัการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม 
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6. การจัดการ 
(Management) (ต่อ) 

6.2 การด าเนินการ (Do) 
   6.2.1 การส ารวจมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม เพื่อเป็นข้อมลู และทราบถึง
สภาพปัจจุบันของทรัพยากรวัฒนธรรม 

   6.2.2 การะบุและจัดประเภทมรดกภมูิปัญญาทางวัฒนธรรม 
   6.2.3 การก าหนดเกณฑ์การประเมินมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  

   6.2.4 การประเมินความส าคญัของมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม และ
จัดล าดับความส าคัญของมรดกภมูปิัญญาทางวัฒนธรรม ความพร้อม ความ
เข้าใจ และความต้องการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม   
   6.2.5 ก าหนดการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น 
การอนุรักษ์ ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต์ 
   6.2.6 การเลือกผู้รับผดิชอบในการจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่ง
ต้องมีความรู้ ความเช่ียวชาญ และทักษะเพื่อให้การจัดการมรดกภูมปิัญญาทาง
วัฒนธรรมมีความเหมาะสม และเกิดประโยชน์อย่างกว้างขวาง 
   6.2.7 การวิเคราะห์ผลกระทบและข้อขัดแย้งในการจดัการมรดกภมูิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 
6.3. การตรวจสอบ (Check) 

   6.3.1 การตรวจสอบการส ารวจมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  
   6.3.2 การตรวจสอบการะบุและจัดประเภทมรดกภูมิปญัญาทางวฒันธรรม 
   6.3.3 การตรวจสอบเกณฑ์การประเมินมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม  
   6.3.4 การตรวจสอบการประเมนิความส าคญัของมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม และจัดล าดับความส าคัญของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ความ
พร้อม ความเข้าใจ และความต้องการสืบทอดมรดกภูมิปญัญาทางวฒันธรรม   
   6.3.5 การตรวจสอบการจดัการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอยา่งเหมาะสม 
เช่น การอนุรักษ์ ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต ์
   6.3.6 การตรวจสอบการเลือกผูร้ับผิดชอบในการจดัการมรดกภูมปิัญญาทาง
วัฒนธรรม 
   6.3.7 การตรวจสอบการวิเคราะห์ผลกระทบและข้อขัดแย้งในการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
6.4 การปรับปรุงพัฒนา (Act) 

   6.4.1 การวิเคราะห์ผลส าเร็จของการด าเนินการจัดการมรดกภมูิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 
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6. การจัดการ 
(Management) (ต่อ) 

    6.4.2 การน าเสนอผลการด าเนนิการจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม 
    6.4.3 การจัดท าแผนขยายผล เพื่อต่อยอดการปรับปรุงการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

7. ความแท้บนฐานมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
(Authentic) 

7.1 ความดั้งเดิม ธรรมเนยีมปฏิบตัิหรือการใช้อย่างยาวนาน (Originality) 
7.2 ความแท้เชิงวัตถุ (Essence) 

7.3 ความจริงแท้ในการสรา้งสรรคท์างวัฒนธรรม และกระบวนการผลิต 
(Genuine) 
7.4 ความแท้เชิงประสบการณ ์

7.5 การยอมรับจากผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ไม่ขัดแย้งกับ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเดมิ แลความเหมาะสม 

8. ประสบการณ์เชิง
สร้างสรรค์ (Creative 
Experience) 

8.1 ประสบการณ์ทางด้านการมีปฏิสัมพันธ์การจัดการมรดกภมูิปัญญาทาง
วัฒนธรรม 
   8.1.1 ประสบการณต์รง (Direct Experience) เช่น การฝึกฝน การสอนโดย
ครูผูส้อน 
   8.1.2 ประสบการณ์ทางอ้อม (Indirect Experience) เช่น การเรยีนรู้ด้วย
ตนเอง 

8.2 ประสบการณ์ทางด้านการเรียนรู้ และทักษะใหม่นักท่องเที่ยว 
   8.2.1 ประสบการณ์จากการลงมือปฏิบัติ (Active) 

   8.2.2 ประสบการณ์จากการรับชม (Passive) 
   8.2.3. ประสบการณ์ใหม่ (New Experience) 

8.3 ความสร้างสรรค์ (Creative) 
   8.3.1 ปัจจัยส่วนบุคคล (Personal) เช่น เพศ อายุ ระดับการศึกษา 
   8.3.2 แรงบันดาลใจ และจินตนาการ (Inspiration and Imagination ) 

   8.3.3 กระบวนการคิด (Thinking Process) 
         8.3.3.1 การคิดเชิงระบบ (Systems Thinking ) 
         8.3.3.2 การคิดเชิงวิเคราะห์ (Analytical Thinking) 
          8.3.3.3 การคิดเชิงวิพากษ์ (Critical Thinking) 

          8.3.3.4 การคิดเชิงนวัตกรรม (Innovative Thinking) 
   8.3.4 ผลิตภัณฑส์รา้งสรรค์และการบริการ (Creative Product and 
Service) 

   8.3.5 พื้นที่สร้างสรรค์ (Creative Space) 
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จากตารางที่ 61 การรวบรวมแนวโน้มองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยที่ได้เป็น
ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 
ได้ ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบหลัก 32 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ องค์ประกอบหลักที่ 1 กิจกรรม
ทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ มี 6 องค์ประกอบย่อย องค์ประกอบหลักที่ 2 ความรู้ และทักษะ มี 3 
องค์ประกอบย่อย องค์ประกอบหลักที่ 3 ชุมชนและเครือข่าย มี 5 องค์ประกอบย่อย องค์ประกอบ
หลักที่ 4 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม มี 2 องค์ประกอบย่อย องค์ประกอบหลักที่ 5 ช่อง
ทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Platform) มี 4 องค์ประกอบย่อย 
องค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ มี 4 องค์ประกอบย่อย องค์ประกอบหลักที่ 7 ความแท้บนฐาน
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม มี 5 องค์ประกอบย่อย องค์ประกอบหลักที่ 8 ประสบการณ์เชิง
สร้างสรรค์  มี 3 องค์ประกอบย่อย 

ขั้นตอนที่ 3 พัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว             

เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

เมื่อได้องค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว  
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร จากนั้นใช้การประยุกต์เทคนิคการวิจัยแบบอนาคต (Ethnographic 
Delphi Futures Research: EDFR) ด้วยการวิจัยเชิงคุณภาพด้วยวิธีการสนทนากลุ่ม (Focus 
Group) และการประชุมเชิงนโยบาย โดยผู้เชี่ยวชาญภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน ด้านการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทาง และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 20 คน เพ่ือหาฉันทามติร่วมจาก
การสนทนากลุ่ม และน าเสนอตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพรจากการประชุมเชิงนโยบาย สู่การด าเนินงานตามนโยบายใน
ภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย ภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน ที่สอดคล้องกับแผนพัฒนาต่างๆ 

จากการจัดสนทนากลุ่ม ตามประเด็นองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) พบว่า ผู้เชี่ยวชาญแสดงความ
คิดเห็นถึงองค์ประกอบตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ตามองค์ประกอบทั้ง 8 องค์ประกอบ ดังนี้  

องค์ประกอบที่ 1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ (Creative Cultural Activity) 
กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ที่จัดขึ้นในพ้ืนที่นั้นย่อมต้องได้รับความร่วมมือจากทุกภาคส่วน 
โดยเฉพาะสถานศึกษาในพ้ืนที่จังหวัดชุมพร เช่น โรงเรียน มหาวิทยาลัย ควรส่งเสริมให้มีการจัด
กิจกรรมทางวัฒนธรรมในช่วงวันส าคัญต่างๆ หรือในโอกาสพิเศษต่างๆ เพ่ือให้เยาวชน หรือนักศึกษา
ได้ซึมซับวัฒนธรรมในท้องถิ่นอย่างต่อเนื่อง ทั้งยังสร้างความตระหนักในการส านึกรักหวงแหนในมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง  โดยเฉพาะอย่างยิ่งมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ก าลังสูญหาย
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หรือสูญหายไป ให้กลับมาฟ้ืนฟูมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเหล่านั้น เช่น เพลงเรือ เพลงนา เพลง
บอก เป็นต้น ทั้งนี้กิจกรรมทางวัฒนธรรมจะเป็นส่วนช่วยสร้างความคิดสร้างสรรค์ให้กับผู้สืบทอด
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และเยาวชน รวมทั้งนักท่องเที่ยวที่เข้ามาเยี่ยมชม หรือท ากิจกรรมทาง
วัฒนธรรมร่วมกับชุมชน  

องค์ประกอบที่ 2 ความรู้ และทักษะ (Knowledge and Skill) มรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม เป็นความรู้ที่ได้สั่งสมผ่านประสบการณ์ การลองผิดลองถูก ฝึกฝน ปฏิบัติจากรุ่นสู่รุ่น มีการ
ถ่ายทอดให้กับจากครูสู่ศิษย์ที่มีความใฝ่รู้ ใฝ่เรียนในการศึกษา เพ่ือประโยชน์ในการน าไปใช้และการ
เรียนรู้เพิ่มเติม อันน าไปสู่การปรับปรุง พัฒนา ต่อยอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง ทั้งนี้
การสร้างฐานข้อมูลด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของจังหวัด จึงมีความส าคัญอย่างยิ่งที่
วัฒนธรรมจังหวัดจะเป็นหน่วยงานในการส ารวจ รวบรวม ข้อมูลทางวัฒนธรรมของจังหวัด เพ่ือให้เป็น
ข้อมูลพ้ืนฐานในการน าไปใช้ของหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะหน่วยงานด้านการท่องเที่ยวที่
สามารถน าข้อมูลด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมไปใช้ในการประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยวของ
จังหวัด ทั้งยังเป็นข้อมูลส าหรับผู้ที่ต้องการศึกษา หรือผู้ที่สนใจมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของ
จังหวัดชุมพร ทั้งนี้อาจน าเทคโนโลยีมาใช้ในการเก็บข้อมูลและเป็นฐานข้อมูลในการสืบค้นมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมของจังหวัดชุมพรต่อไป 

องค์ประกอบที่ 3 ชุมชนและเครือข่าย (Community and Network) ภาครัฐและ
หน่วยงาน ควรมีการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชนให้เกิดความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมของตน มี
ส่วนร่วมในการปกป้องคุ้มครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น อันส่งผลในการสร้าง
ความรู้ ความเข้าใจ และเห็นคุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม องค์กรชุมชนและเจ้าของภูมิ
ปัญญา อาจจัดตั้งกลุ่มในชุมชนที่เข้มแข็ง ประสานงานกันอย่างเป็นระบบ มีความเข้าใจอันดีต่อกัน 
รวมทั้งความจริงใจในการท างานร่วมกันของภาครัฐ ภาคเอกชน และชุมชน ซึ่งในบางครั้งอาจขาดการ
ส่งเสริมอย่างต่อเนื่อง ท าให้ขาดผู้ที่สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ขาดการแช่แข็งทาง
วัฒนธรรม ที่ท าให้วัฒนธรรมเกิดการการสูญหาย ทั้งนี้ผู้น าชุมชนนับว่ามีบทบาทส าคัญและเป็นกลไก
ที่ส าคัญของการพัฒนาชุมชนและการสร้างเครือข่ายด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และเครือข่าย
ด้านการท่องเที่ยว โดยเฉพาะเครือข่ายด้านการท่องเที่ยวของจังหวัดชุมพร ที่มีบทบาทหน้าที่ประสาน
ความร่วมมือและให้ความช่วยเหลือ ซึ่งกันและกันระหว่างสมาชิกเครือข่าย รวมทั้งเป็นการร่วมกัน
สร้างภูมิคุ้มกันด้านการจัดการท่องเที่ยวโดยชุมชน ให้เกิดความยั่งยืนแก่ ชุมชนสมาชิก ภายใน
เครือข่าย และขยายแนวคิดดังกล่าวสู่แหล่งท่องเที่ยวอ่ืนๆ จนได้รับรางวัลอุตสาหกรรมท่องเที่ยวไทย
รางวัลดีเด่น องค์กรสนับสนุนและส่งเสริมการท่องเที่ยว ในปี 2556 และ 2258  

ชุมชนอาจมีการท าระบบเรื่องราวในพ้ืนที่แหล่งท่องเที่ยว เช่น ต านาน นิทาน เพ่ือส่งต่อ
ให้กับนักท่องเที่ยวได้รับรู้และเห็นคุณค่าในเรื่องราวของพ้ืนที่ นอกจากการมาท่องเที่ยวเพ่ือการ
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พักผ่อนหย่อนใจ โดยการดึงเสน่ห์และความน่าสนใจของเรื่องราวทางประวัติศาสตร์มาใช้เป็นสิ่งดึงดูด
ใจทางการท่องเที่ยว เช่น เรือรบโบราณญี่ปุ่นสมัยสงครามโลกครั้งที่ 2 ที่จมอยู่ใต้น้ ามาร่วมเกือบ 100 
ปี ในพ้ืนที่หมู่ 11 บ้านทองโข ต าบลบางน้ าจืด อ าเภอหลังสวน จังหวัดชุมพร และสวนมังคุดเก่าแก่
อายุกว่า 100 ปี อ าเภอหลังสวน จ.ชุมพร ทั้งนี้เมื่อชุมชนมีเรื่องราวที่มีความน่าสนใจแล้ว อาจน าเสนอ
กิจกรรมทางการท่องเที่ยวที่สอดคล้องกับเรื่องราว เช่น กิจกรรมการด าน้ าดูเรือรบโบราณที่จมอยู่ใต้
น้ า  หรือกิจกรรมการรับประทานมังคุดของนักท่องเที่ยวชาวญี่ปุ่นที่สวนมังคุดอายุกว่า 100 ปี เป็นต้น 

องค์ประกอบที่ 4 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) ความเข้าใจใน 
ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ทั้งนี้ในปัจจุบันการสืบทอดอาจขึ้นอยู่กับปัจจัยหลายด้าน 
เช่น ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ความสนใจของคนรุ่นหลัง หรือการส่งต่อจากรุ่นสู่รุ่น ซึ่งโดย
ส่วนใหญ่ในอดีตการถ่ายทอดจะเป็นการถ่ายทอดโดยครูเป็นผู้ฝึกสอน และไม่ได้มีการจดบันทึกไว้เป็น
ลายลักษณ์อักษร ท าให้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมบางอย่างเกิดการสูญหาย เพ่ือปัจจัยดังกล่าว
เกิดขึ้นน้อยที่สุด จ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องมีการจัดการอย่างเป็นระบบ โดยการเริ่มต้นจากผู้สูงอายุใน
ชุมชนที่เป็นผู้ที่มีความรู้ด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น โดยการเล่าให้กับลูกหลานฟัง
เพ่ือเป็นการสร้างแรงจูงใจขั้นพ้ืนฐานให้เยาวชน โดยหน่วยงานภาครัฐอาจรวบรวมข้อมูลมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมจากผู้สูงอายุในชุมชนเพ่ือบันทึกเป็นข้อมูล และสถาบันการศึกษาทั้งในระดับ
ประถมศึกษา มัธยมศึกษา และมหาวิทยาลัย ควรจัดรายวิชาที่สอนเกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมในท้องถิ่นของตนเอง เพ่ือเป็นการตอกย้ าความรู้สึกภาคภูมิใจและหวงแหนในมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง จากนั้นชุมชนอาจจัดให้มีมัคคุเทศก์น้อยขึ้นในชุมชน ในการให้ข้อมูล
เรื่องราวในท้องถิ่นของตนเองกับนักท่องเที่ยว มีการจัดฝึกอบรมโดยสถาบันการศึกษาเป็นผู้
ควบคุมดแูล  

องค์ประกอบที่ 5 ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Platform) 
ปัจจุบันช่องทางการส่งผ่านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ส าคัญ คือ ช่องทางในสื่อสังคมออนไลน์ที่
มีบทบาทส าคัญส าหรับคนทุกเพศ ทุกวัย ดังนั้นเพ่ือให้การส่งผ่านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่ ง
เป็นสิ่งที่ปัจจุบันเยาวชนให้ความสนใจลดน้อยลง กลับมาให้ความสนใจเพ่ิมมากขึ้นโดยใช้เทคโนโลยี 
หรือสื่อออนไลน์โดยเฉพาะ Facebook ในการเผยแพร่ข้อมูล ข่าวสารมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
ซึ่งทั้งนี้ชุมชนอาจจะเปิดรับอาสาสมัครซึ่งเป็นผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ในแต่ละต าบล 
แต่ละอ าเภอ เพ่ือจัดตั้งกลุ่มเครือข่ายทางวัฒนธรรม เนื่องจากการมีสมาชิกที่เพ่ิมมากขึ้น ยิ่งเป็นการ
เปิดโอกาสให้ชุมชนได้เข้ามามีส่วนร่วมเพ่ิมมากข้ึน 

องค์ประกอบที่  6 การจัดการ (Management) การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม จ าเป็นที่ชุมชน หรือผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ต้องมีส่วนร่วมในการจัดการ
ทุกขั้นตอนด้วยการมีส่วนร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมปฏิบัติ ร่วมรับผิดชอบ ร่วมประเมินผล ทั้งนี้ยังเป็น
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การสร้างตระหนักและความภาคภูมิใจในการเป็นเจ้าของชุมชน รวมถึงการมีส่วนร่วมกันของทุกคนใน
ชุมชนเพ่ือร่วมก าหนดทิศทาง ตัดสินใจ ตลอดจนการวิเคราะห์จุดแข็งจุดอ่อน และร่วมแก้ไขปัญหา
ต่างๆ ซึ่งจ าเป็นต้องมีการวิเคราะห์ พิจารณาอย่างถี่ถ้วน รอบคอบ เพ่ือให้การตัดสินใจเกิดความ
ผิดพลาดน้อยที่สุด โดยการตัดสินใจต้องอยู่บนพ้ืนฐานของข้อมูลจากการประเมินสภาพการณ์ การ
วิเคราะห์ความเป็นไปได้ของการจัดการ และข้อมูลจากการประเมินด้านต่างๆ จ าเป็นที่ทุกภาคส่วน
ต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการตัดสินใจร่วมกัน และมีส่วนร่วมในการรับผิดชอบร่วมกันอย่างไรนั้นการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจะประประสบความส าเร็จได้นั้น จ าเป็นที่ทุกภาคส่วนต้องเข้า
มามีส่วนเกี่ยวข้อง ทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน ในการเป็นหน่วยสนับสนุนการด าเนินงานของชุมชน เพ่ือให้
การด าเนินงานเป็นไปด้วยความเรียบร้อย และประสบความส าเร็จ โดยชุมชนต้องให้ความร่วมมืออย่าง
เต็มที่เช่นกัน โดยเป็นผู้สอดส่อง ดูแล และสร้างความตระหนักในการรักษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมให้กับเยาวชนในท้องถิ่น ทั้งนี้การจัดการด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมบางครั้ง
หน่วยงานภาครัฐอาจไม่สามารถเข้าไปด าเนินการได้โดยตรง อาจต้องเป็นเจ้าของมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมในการจัดการทั้งนี้เนื่องมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมบางอย่างเป็นสิ่งที่สามารถถ่ายทอด
ได้เฉพาะคนในครอบครัวเท่านั้น จังหวัดชุมพรนั้นมีมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่มีความ
หลากหลาย ดังนั้นการจัดการแต่ละประเภทอาจเป็นเรื่องยาก เนื่องจากมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมแต่ละประเภทต่างมีข้อจ ากัดที่แตกต่างกัน รวมทั้งการน ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมา
ใช้เพ่ือการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์นั้นจ าเป็นต้องมีการคัดเลือก มีการพิจารณาอย่างถี่ถ้วน และการ
ได้รับการยอมรับจากผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

องค์ประกอบที่ 7 ความแท้บนฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Authentic) การ
รักษาความแท้ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น เป็นเรื่องที่มีความส าคัญอย่างยิ่ง แต่การรักษา
ความแท้โดยขาดการปรับเปลี่ยนตามยุคสมัยนั้น อาจท าให้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมบางอย่าง
เกิดการสูญหายอาจเนื่องมาจากความสนใจที่ลดน้อยลง ทั้งนี้ผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
อาจต้องมีการปรับเปลี่ยนเพ่ือให้เข้ายุคสมัยบนฐานของความแท้เดิม เพ่ือความคงอยู่ของมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมต่อไป เช่น การแสดงโนรา ในปัจจุบันอาจมีการปรับเปลี่ยนในเรื่องของเวลา 
เนื้อหาในการแสดงเพ่ือให้สอดคล้องกับงานที่แสดง หรือความต้องการของผู้ชมมากขึ้น ความแท้ใน
การสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรม และกระบวนการผลิต จะสามารถสร้างสรรค์ได้หรือไม่นั้น จ าเป็นต้อง
เข้าใจบริบท และทฤษฎีในการจัดการ ซึ่งไม่สามารถใช้เพียงแค่ประสบการณ์เพียงอย่างเดียว 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสร้างสรรค์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพ่ือใช้ในการท่องเที่ยวจ าเป็นต้อง
อาศัยความรู้ ความเข้าใจ อย่างลึกซึ้ง เพ่ือสามารถเชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสม
ความรู้ของบรรพบุรุษ และเทคโนโลยีนวัตกรรมสมัยใหม่ ที่สร้างมูลค่าและคุณค่าทางสังคม 
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องค์ประกอบที่ 8 ประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ (Creative Experience) ประสบการณ์
จากการเรียนรู้ จากการลองผิดลองถูก ท าให้ผู้ที่ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเกิดการสั่งสม
ประสบการณ์ ความรู้ผ่านช่วงเวลา จนกลายเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง การได้
สัมผัสประสบการณ์ด้วยตัวเองโดยไม่ต้องพ่ึงพาผู้อ่ืน ช่วยให้รู้จักคิด ช่วยท าให้เกิดความภูมิใจใน
ความส าเร็จจากการเรียนรู้ด้วยตนเอง สร้างความเชื่อมั่นในตัวเอง และผ่านประสบการณ์ที่ส าคัญจาก
การลองผิดลองถูก ซึ่งโดยส่วนใหญ่การเรียนรู้ด้วยตนเอง จะอยู่บนพ้ืนฐานของความชื่นชอบสิ่ง
เหล่านั้นเป็นส่วนตัว ท าให้เกิดแรงบันดาลใจในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งผลในการต่อยอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเองผ่านความคิดสร้างสรรค์  ทั้งนี้หากผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมต้องมีการถ่ายทอด หรือเผยแพร่ ย่อมสร้างความภาคภูมิใจแก่ตนเอง ทั้งนี้ในด้านการ
ท่องเที่ยวนั้นปัจจุบันนักท่องเที่ยวยังให้ความสนใจในการที่เรียนรู้ และหาประสบการณ์ใหม่ๆ เพ่ิมมาก
ขึ้น โดยเฉพาะความสนใจต่อวัฒนธรรม วิถีชีวิตชุมชนในแหล่งท่องเที่ยว ท าให้ได้เรียนรู้ประสบการณ์
ใหม่ ผ่านวัฒนธรรม วิถีชีวิตของคนท้องถิ่น ทั้งนี้การที่นักท่องเที่ยวได้ท ากิจกรรมการท่องเที่ยวจะเป็น
สิ่งที่ช่วยสร้างการรับรู้ และความเข้าใจในวิถีชีวิตและวัฒนธรรมที่แตกต่าง และเป็นเครื่องมือในการ
สร้างความภาคภูมิใจให้กับชุมชนในการน าเสนอมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้นักท่องเที่ยวได้รับรู้ 
ท าให้เกิดการรักษาถ่ายทอด และฟ้ืนฟูมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

สรุปจากการสนทนากลุ่มตามประเด็นองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ผู้เชี่ยวชาญแสดงความคิดเห็นใน
องค์ประกอบทั้ง 8 องค์ประกอบ สามารถเป็นตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยในแต่ละองค์ประกอบมีความสอดคล้องตาม
ประเด็นในการน าไปสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้ในแต่ละองค์ประกอบหลักนั้น มีองค์ประกอบ
ย่อยหรือตัวชี้วัด ที่สามารถใช้ในการเป็นตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่มี
ครอบคลุม และสามารถชี้วัดการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพรต่อไปได้ 

การจัดประชุมเชิงนโยบาย ตามประเด็นองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8 IC) พบว่า ผู้เชี่ยวชาญแสดงความ
คิดเห็นถึงองค์ประกอบตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ในการน าตัวบ่งชี้สู่การด าเนินงานเชิงนโยบายทั้ง 3  ภาคส่วน ประกอบด้วย 
ภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน ได้ดังนี้  
  



  243 

ภาควิชาการ 
สถาบันการศึกษา ในฐานะเป็นผู้สร้างก าลังของชาติ ควรปลูกฝังให้เยาวชนเกิดความรัก 

ความหวงแหน และรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง ทั้งเข้าไปมีส่วนร่วมในการสร้าง
ความเข้มแข็งของชุมชน โดยใช้ต้นทุนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่มีอยู่ในชุมชน ในการเป็นแหล่ง
ศึกษาเรียนรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในชุมชน รวมทั้งเป็นก าลังส าคัญในด้านวิชาการ ให้กับ
ชุมชน เพื่อเป็นแหล่งข้อมูลวิชาการด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชน  

สถาบันการศึกษา จะเป็นก าลังส าคัญในการฝึกอบรม ให้ความรู้กับชุมชนในการรักษา 
ดูแลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชน และแนะน าแนวทางการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมที่เหมาะสม ให้กับชุมชน  

สถาบันการศึกษา ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษา ควรจัดรายวิชาที่สอนเกี่ยวกับ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นของตนเอง เพ่ือเป็นการตอกย้ าความรู้สึกภาคภูมิใจและหวง
แหนในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง จากนั้นชุมชนอาจจัดให้มีมัคคุเทศก์น้อยขึ้นในชุมชน 
ในการให้ข้อมูลเรื่องราวในท้องถิ่นของตนเองกับนักท่องเที่ยว มีการจัดฝึกอบรมโดยสถาบันการศึกษา
เป็นผู้ควบคุมดูแล ในระดับมหาวิทยาลัย ควรมีการพัฒนาหลักสูตรพัฒนาผู้ประกอบการด้านการ
ท่องเที่ยว หรือการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมเพ่ือให้สอดคล้องกับ แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ 
ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2560-2564 และร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี  

สถาบันการศึกษา มีส่วนในการส่งเสริมการประชาสัมพันธ์ด้านการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยการน าอัตลักษณ์ด้านมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมมาใช้เป็นจุดดึงดูดใจในการเป็นสถาบันการศึกษาด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

สถาบันการศึกษา ส่วนส าคัญในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานในการจัดการศึกษา 
วิจัย บริหารจัดการความรู้ และสร้างนวัตกรรมด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เช่น
พัฒนาการเรียนรู้ในรูปแบบที่หลากหลาย ทันสมัยและน่าสนใจ รวมทั้งส่งเสริมการวิจัยและพัฒนา
ทางด้านวัฒนธรรม และการน าผลงานวิจัยมาใช้ประโยชน์ในการด าเนินงาน การแก้ไขปัญหาและ
พัฒนาสังคมด้านวัฒนธรรม 

ภาครัฐ 
ภาครัฐส่งเสริมให้ชุมชนใช้ทุนทางวัฒนธรรมในการสร้างมูลค่า สามารถน ามาใช้

ประโยชน์บนพ้ืนฐานของความเหมาะสม และการเป็นต้นแบบการต่อยอดมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ สอดคล้องตามร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี  โดยมี
เป้าหมายให้ประเทศไทยเป็นศูนย์กลางการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางศิลปวัฒนธรรมในระดับนานาชาติมี
ภาพลักษณ์ ความสัมพันธ์ที่ดี และได้รับการยอมรับในเวทีทางวัฒนธรรมระดับสากล ผลักดัน
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สังคมไทยให้เป็นสังคมแห่งคนดี มีคุณธรรม จริยธรรม เอ้ืออาทร มีความปรองดองสมานฉันท์เพ่ิมมาก
ขึ้น รวมทั้งส่งเสริมสนับสนุนให้ประเทศไทยมีรายได้ และความมั่งคั่งจากอุตสาหกรรมสร้างสรรค์และ
บริการทางวัฒนธรรมเพ่ิมมากขึ้น บนพ้ืนฐานของการมีสถาบันสังคมและวัฒนธรรมที่เข้มแข็ง ซึ่งใน
การขับเคลื่อนการพัฒนาให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุด จ าเป็นต้องมีการบูรณาการกับ
หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชนและประชาชนทุกภาคส่วน เพ่ือให้การขับเคลื่อนบรรลุผลอย่างต่อเนื่อง
และเป็นรูปธรรมมุ่งไปสู่การสร้างความมั่นคง มั่งค่ัง ยั่งยืน อย่างเป็นธรรมและทั่วถึงสืบไป 

ภาครัฐ ในส่วนงานรับผิดชอบของวัฒนธรรมจังหวัด โดยการด าเนินการร่วมกับชุมชน 
เพ่ือส ารวจและจัดท ารายการเบื้องต้นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ประสานงานเครือข่ายความ
ร่วมมือระหว่างหน่วยงานของรัฐหรือเอกชน รวมทั้งระดมทรัพยากร เพ่ือการส่งเสริมและรักษามรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ด าเนินมาตรการส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของ
จังหวัดเผยแพร่ ประชาสัมพันธ์ และถ่ายทอดความรู้เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของ
จังหวัดทั้งการส่งเสริมการจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมของชุมชน เพ่ือเป็นการเปิดโอกาสให้ชุมชนได้มี
เวทีในการน าเสนอมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง รวมทั้งให้ชุมชนได้เห็นถึงคุณค่าในมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ในการส่งเสริมกิจกรรม ประเพณีหรือเทศกาลส าคัญเพ่ือส่งเสริมการ
ท่องเที่ยว และสร้างรายได้ให้แก่ประชาชนและชุมชน 

“ขณะนี้ทางวัฒนธรรมจังหวัดร่วมกับส านักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัยก าลังด าเนินการ
ค้นหาอัตลักษณ์จังหวัดชุมพร เพ่ือการส่งเสริมและสนับสนุนต่อไป” (วิไล พรหมณี, 2561) 

ภาครัฐ ในส่วนขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น โดยการที่ส่งเสริมสนับสนุน ในการ
พัฒนาโครงสร้างพื้นฐานที่อ านวยความสะดวกด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการ
ท่องเที่ยว ดังที่ องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นได้มีบทบาทส าคัญในการบริหารจัดการแหล่งท่องเที่ยว
จากการก าหนดไว้ในรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พ.ศ. 2550 ว่าด้วย “แนวนโยบายด้านการ
บริหารราชการแผ่นดิน” มาตรา 78 (3) ซึ่งก าหนดว่า รัฐต้องกระจายอ านาจให้องค์กรปกครองส่วน
ท้องถิ่น พ่ึงตนเองและตัดสินใจในกิจการของท้องถิ่นได้เอง ส่งเสริมให้องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นมี
ส่วนร่วม ในการด าเนินการตามแนวนโยบายพ้ืนฐานแห่งรัฐ พัฒนาเศรษฐกิจของท้องถิ่นและระบบ 
สาธารณูปโภคและสาธารณูปการ ตลอดทั้งโครงสร้างพ้ืนฐานสารสนเทศในท้องถิ่น ให้ทั่วถึงและเท่า 
เทียมกันทั่วประเทศ รวมทั้งพัฒนาจังหวัดที่มีความพร้อมให้เป็นองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นขนาดใหญ่ 
โดยค านึงถึงเจตนารมณ์ของประชาชนในจังหวัดนั้น อีกทั้งการมีส่วนร่วมของผู้น า และการมีผู้น าที่
เข้มแข็ง ท าให้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการจัดการการท่องเที่ยว สามารถ
ด าเนินการได้โดยการร่วมมือกับชุมชน ส่งผลในการด าเนินงานที่มีประสิทธิภาพ และการก าหนดเรื่อง
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้อยู่ในแผนการพัฒนาระดับท้องถิ่น 
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ภาครัฐ ในส่วนของส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดชุมพร การส่งเสริมสนับสนุน
และพัฒนาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวโดยอาจน ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของจังหวัดชุมพรมา
ใช้ในการสร้างอัตลักษณ์ทางการท่องเที่ยว เพ่ือส่งเสริม อนุรักษ์ ฟื้นฟู มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
หรือสถานที่ท่องเที่ยวตลอดจนทรัพยากรทางการท่องเที่ยวอื่นที่มีความส าคัญ 

ภาครัฐ ในส่วนของการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ส านักงานชุมพร (ชุมพร ระนอง) โดย
การส่งเสริมการท่องเที่ยวและอุตสาหกรรมท่องเที่ยว ตลอดจนการประกอบอาชีพของชุมชนใน
อุตสาหกรรมท่องเที่ยว เช่น วิถีชีวิตชาวประมง การท าผ้าบาติค เป็นต้น รวมทั้งการประชาสัมพันธ์
เผยแพร่ในด้านความงามของธรรมชาติ โบราณสถาน โบราณวัตถุ ประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม การ
กีฬาและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ตลอดจนกิจการอย่างอ่ืนอันจะเป็นการชักจูงให้มีการเดินทาง
ท่องเที่ยว ตามมาตรา ซึ่งการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ส านักงานชุมพร (ชุมพร ระนอง) ก าลัง
ด าเนินการคัดเลือกกิจกรรมการท่องเที่ยวเพ่ือการเรียนรู้ของจังหวัดชุมพร เพ่ือเป็นฐานส าหรับการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ต่อไป โดยเฉพาะการส่งเสริมการท่องเที่ยวในโครงการ 12 เมืองต้องห้าม...
พลาด หรือ 12 cities...You Can’t Say No ซึ่งน าจุดเด่นและเอกลักษณ์ของเมืองต่างๆ ที่คนไทยยัง
ไม่เคยรับรู้ เพ่ือให้หลงรักประเทศไทยมากขึ้น และเปิดโอกาสให้คนไทยได้ท่องเที่ยวเมืองไทยด้วย ซึ่ง
จังหวัดชุมพร คือ 1 ใน 12 เมืองต้องห้ามพลาด เมืองหาดทรายสวยสี่ร้อยลี้ เมืองที่มีเสน่ห์ผืนทราย
ไกลสุดสายตา 

ภาคชุมชน  
ชุมชน ในฐานะเจ้าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ต้องช่วยกันดูแลรักษามรดกภูมิ

ปัญญาทางวัฒนธรรม รวมทั้งการฟ้ืนฟูวิถีชีวิตและการเฝ้าระวังการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม โดย
การประสานงานร่วมกับภาครัฐ ภาคเอกชน สถาบันการศึกษา เพ่ือเป็นการเฝ้าระวังการเปลี่ยนแปลง
ทางวัฒนธรรมของชุมชนร่วมกัน ซึ่งมีการตรวจสอบ ติดตาม ประเมินผลอย่างสม่ าเสมอ ทั้งการให้
ความร่วมมืออย่างเต็มที่กับหน่วยงานภาครัฐ และภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในการด าเนินการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ตามพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม. พ.ศ. 
2559 การประสานงานเครือข่ายความร่วมมือระหว่างหน่วยงานของรัฐหรือเอกชน รวมทั้งระดม
ทรัพยากร เพ่ือการส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  

ชุมชน ในฐานะเจ้าบ้านด้านการท่องเที่ยว การเตรียมความพร้อมของชุมชน และการ
เชื่อมโยงจากเครือข่ายการท่องเที่ยวโดยชุมชนจังหวัดชุมพร ซึ่งมีความเข้มแข็งจากการรวมกลุ่มเพ่ือ
การจัดการการท่องเที่ยวโดยชุมชน การประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยวเพ่ือให้เป็นที่รู้จักเพ่ิมมากขึ้น 
และการจัดกิจกรรมการท่องเที่ยวโดยการน ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพ่ือตอบสนองความ
ต้องการของนักท่องเที่ยวที่มุ่งหาประสบการณ์ผ่านการร่วมกิจกรรมกับชุมชน  
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ชุมชน ต้องมีการพัฒนาศักยภาพของชุมชนท้องถิ่นให้มีความรู้ และทักษะที่จ าเป็นในการ
เข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและการจัดการการท่องเที่ยว การบริหาร
จัดการและการเพ่ิมมูลค่าทรัพยากรท้องถิ่น โดยมุ่งเน้นให้ชุมชนเข้าใจตัวเองว่ามีดีอะไรและต่อยอด
น าเสนอจากทรัพยากรที่มี ไม่จ าเป็นต้องสร้างสิ่งใหม่ๆ ที่อาจจะไม่ใช่อัตลักษณ์ของท้องถิ่น รวมทั้งการ
เป็นเจ้าบ้านที่ดี และการสร้างความเข้มแข็งให้กับเครือข่ายให้สามารถเชื่อมโยงแลกเปลี่ยนทรัพยากร 
ความรู้และประสบการณ์ร่วมกันเพ่ือท างานเป็นเครือข่ายภาคประชาชนที่เข้มแข็งได้ในระยะยาว โดย
ไม่จ าเป็นต้องพ่ึงพาการสนับสนุนของภาครัฐหรือภาคเอกชนเสมอไป การเล็งเห็นถึงโอกาสในการ
เชื่อมโยงชุมชนกับการท่องเที่ยว เป็นต้น 

โดยทั้งภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน ต้องมีส่วนร่วมในการท างานร่วมกัน เพ่ือ
สร้างความเข้มแข็งให้เกิดขึ้นในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ทั้งนี้เพ่ือให้จังหวัดชุมพรสามารถมีตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ที่เป็นรูปธรรม สามารถเป็นต้นแบบด้านการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพ่ือการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยสามารถน าเสนอความเชื่อมโยงได้
ดังภาพที่ 15 

 
ภาพที่ 15 ความเชื่อมโยงเชิงนโยบาย 3 ภาคส่วน ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) 
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จากตัวบ่งชี้ทั้ง 8 ตัวบ่งชี้ 31 ตัวชี้วัด เพ่ือให้ตัวบ่งชี้สอดคล้องตามการด าเนินงานในเชิง
นโยบาย ผู้วิจัยได้น าเสนอความสอดคล้องตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8 IC) ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนาต่างๆของประเทศ 
ประกอบด้วย 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12  
พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม. พ.ศ. 2559 
แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2560-2564 
ยุทธศาสตร์การท่องไทย พ.ศ. 2558 – 2560 
รา่งกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี   
แผนพัฒนากลุ่มจังหวัดภาคใต้ฝั่งอ่าวไทย พ.ศ. 2561 – 2564  
แผนพัฒนาจังหวัดชุมพร พ.ศ.2561-2564 
แผนปฏิบัติงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร พ.ศ. 2560  
แผนพัฒนาการท่องเที่ยวจังหวัดชุมพร 

โดยสามารถน าเสนอในรูปแบบตารางความสอดคล้องตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8 IC) ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนา
ต่างๆ ได้ดังตารางที่ 62 

ตารางที่ 62 ความสอดคล้องตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนาต่างๆ 

ตัวบ่งชี้ ความสอดคล้องตามแผน แนวทาง 
1. กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมเชิงสร้าง 
สรรค์ (Creative  
Cultural Activity) 

การส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์วัฒนธรรม และบริการที่มี
มูลค่าสูง โดยเริ่มจากสินค้าและการบริการทางวัฒนธรรมที่มีศักยภาพ 5 F 
คือ 1) อาหาร (Food) 2) ภาพยนตร์และวีดิทัศน์ (Film) 3) การออกแบบ
และแฟช่ัน (Fashion) 4) มวยไทย (Fighting) และศิลปะการป้องกันตัวแบบ
ไทย และ 5) เทศกาล ประเพณี (Festival)  
(ร่างกรอบยุทธศาสตร์ดา้นวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

G1 G2 G3 
G4 

เสริมสร้างกิจกรรมการสร้างความรู้ผ่านกระบวนการคิดด้วยตนเอง ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมทุกกระบวนการและทุกขั้นตอนของกิจกรรม เน้นการปฏิบัติจริง
เรียนรู้ของจริงในพื้นที่จริงอย่างมีอิสระ เรียนรู้จากธรรมชาติ จินตนาการ 
ความงามและความจริงด้านศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม และประวัติศาสตร์มี
การรายงานผล ตรวจสอบ ปรับปรุงน าเสนอและประเมินผล เพื่อการพัฒนา 
(ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 
G1 G2 G3 
G4 
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ตารางที่ 62 ความสอดคล้องตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนาต่างๆ (ต่อ) 

ตัวบ่งชี้ ความสอดคล้องตามแผน แนวทาง 

1. กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมเชิงสร้าง 
สรรค์ (Creative  
Cultural Activity) 
(ต่อ) 

พัฒนาศักยภาพการเรียนรู้ การสร้างสรรค์และการส่งเสริมกิจกรรมทาง
ศิลปวัฒนธรรม เพื่อสร้างอาชีพและสร้างรายได้ทางเศรษฐกิจ (ร่างกรอบ
ยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 
G1 G2 G3 
G4 

ส่งเสริมกิจกรรม ประเพณี หรือเทศกาลส าคัญเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว และ
สร้างรายได้ให้แก่ประชาชนและชุมชน (ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรม
ระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 
G4 

การพัฒนาสินค้าและบริการที่โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น เป็น
ต้น และการส่งเสริมความสมดุลเชิงเวลาและฤดูกาลในการท่องเที่ยว ได้แก่ 
การสร้างสรรค์กิจกรรมหรือเทศกาลประจ าปีในพื้นที่ต่างๆ การสร้างสถานท่ี
ท่องเที่ยวแห่งใหม่ (Man - Made Attractions) (แผนพัฒนาการท่องเที่ยว
แห่งชาติ ฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2560-2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 
G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

เสริมสรางศักยภาพแหลงทองเที่ยวและหรือกิจกรรมทองเที่ยวชุมชนใหมีมูล 
คาเพิ่มขึ้น (แผนพัฒนาจังหวัดชุมพร พ.ศ.2561-2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 
G4 
C1 C2  
C3C4  
C5 C6 

ส่งเสริมการท่องเที่ยวแบบวิถีเมืองชุมชนในรูปแบบเส้นทางท่องเที่ยวชุมชน 
(เรียนรู้ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี  อาหารพื้นบ้าน และ เรียนรู้  ด้าน
ประวัติศาสตร์) (แผนพัฒนากลุ่มจังหวัดภาคใต้ฝั่งอ่าวไทย พ.ศ. 2561 - 
2564) 

A1 A2  
A3 
G1 G2 G3 
G4 
C1 C2  
C3 C4  

ความเช่ียวชาญด้านวรรณกรรมพื้นบ้านและภาษา ด้านศิลปะการแสดง ด้าน
แนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และเทศกาล ด้านความรู้และการ
ปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล ด้านงานช่างฝีมือดั้งเดิม ด้านการเล่น
พื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว ด้านการบริหารจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม. พ.ศ. 2559) 

G1 G2 G3 
G4 
C1 C2  
C3 C4 
C5 C6 
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ตารางที่ 62 ความสอดคล้องตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนาต่างๆ (ต่อ) 

ตัวบ่งชี้ ความสอดคล้องตามแผน แนวทาง 

1. กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมเชิงสร้าง 
สรรค์ (Creative  
Cultural Activity) 
(ต่อ) 

การพัฒนานวัตกรรมและการน ามาใช้ขับเคลื่อนการพัฒนาในทุกมิติเพื่อ
ยกระดับศักยภาพของประเทศ โดยจะมุ่งเน้นการน าความคิดสร้างสรรค์
และการพัฒนานวัตกรรม ท าให้เกิดสิ่งใหม่ที่มีมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจทั้ง
ในเรื่องกระบวนการผลิตและรูปแบบผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ๆ 
(แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 12 พ.ศ. 2560 – 2564) 

A1 A2  
G1 G2 G3 G4 
 

การเติมเต็มด้วยวิทยาการ ความคิดสร้างสรรค์ นวัตกรรม วิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี  และการวิจัยและพัฒนา ต่อยอด ความได้ เปรียบเชิง
เปรียบเทียบ (ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2  
G1 G2 G3 G4 

น าเทคโนโลยีและนวัตกรรมมาปรับใชในการพัฒนาตอยอด การใชประ 
โยชนจากทรัพยากรของจังหวัดชุมพร วิจัยหรือน าผลการวิจัยพัฒนาสราง
นวัตกรรม (แผนพัฒนาจังหวัดชุมพร พ.ศ.2561-2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 C4  
C5 C6 

2. ความรู้ และทักษะ  
(Knowledge and 
Skill) 

พัฒนาศักยภาพคนให้มีทักษะ ความรู้ และความสามารถในการด ารงชีวิต
อย่างมีคุณค่า (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 พ.ศ. 
2560 – 2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 

การพัฒนาแหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรม รวมทั้งสร้างความรู้ ความเข้าใจ 
ที่ถูกต้องเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ ประเพณี วัฒนธรรมต่างๆ (ร่างกรอบ
ยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

พัฒนาการบริการการเรียนรู้ในรูปแบบที่หลากหลาย ทันสมัยและน่าสนใจ 
รวมทั้ง ส่งเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ทางศาสนา ศิลปะ และวัฒนธรรม 
ให้แก่เด็ก เยาวชน และประชาชนทั่วไป (ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้าน
วัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

จังหวัดชุมพร มีภูมิปญญา ทักษะ หลากหลายทั้งดานการเกษตรและ
ประวัติศาสตรมีภูมิปัญญาทองถิ่นที่มีความหลากหลายกระจายอยูทุก
อ าเภอ โดยเฉพาะอยางยิ่งดาน   การเกษตรกรรม สมุนไพร และดาน
ศิลปวัฒนธรรมตางๆ เปนตน (แผนพัฒนาจังหวัดชุมพร พ.ศ.2561-2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

เพิ่มการใช้องค์ความรู้ เทคโนโลยี นวัตกรรม และความคิดสร้างสรรค์ให้
เป็นเครื่องมือหลักในการขับเคลื่อนการพัฒนาในทุกภาคส่วนในระดับพื้นที่ 
ท้องถิ่น และชุมชน (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 
พ.ศ. 2560 – 2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 
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ตารางที่ 62 ความสอดคล้องตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนาต่างๆ (ต่อ) 

ตัวบ่งชี้ ความสอดคล้องตามแผน แนวทาง 

2. ความรู้ และทักษะ  
(Knowledge and 
Skill) (ต่อ) 

ส่งเสริมให้มีการวางหลักสูตรการเรียนรู้เสริมภายในท้องถิ่นนอกเหนือจาก
หลักสูตรการเรียนรู้หลักที่ให้เด็กเยาวชนในสถานศึกษาได้ไปศึกษาองค์
ความรู้และมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ณ พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่น บ้านครู
ภูมิปัญญา บ้านปราชญ์ชาวบ้าน โดยผู้สูงอายุ ซึ่งเป็นปราชญ์ชาวบ้ าน 
เป็นผู้ถ่ายทอดองค์ความรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (ร่างกรอบ
ยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
 

เสริมสร้างกิจกรรมการสร้างความรู้ผ่านกระบวนการคิดด้วยตนเอง ผู้เรียน
มีส่วนร่วมทุกกระบวนการและทุกขั้นตอนของกิจกรรม เน้นการปฏิบัติจริง
เรียนรู้ของจริงในพื้นที่จริงอย่างมีอิสระ เรียนรู้จากธรรมชาติ จินตนาการ 
ความงามและความจริงด้านศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม และประวัติศาสตรม์ี
การรายงานผล ตรวจสอบ ปรับปรุงน าเสนอและประเมินผล เพื่อการ
พัฒนา (ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

วิจัยและพัฒนานวัตกรรมการด าเนินงานเพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรู้
ด้านศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม และประวัติศาสตร์ในระบบการศึกษาที่มี
ประสิทธิภาพ สอดคล้องกับบริบทของสังคมไทยและสังคมโลก (ร่างกรอบ
ยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 

ส่งเสริมการท่องเที่ยวเพื่อการเรียนรู้ การศึกษาดูงานทางด้านการเกษตร 
การท่องเที่ยวเพื่อสุขภาพ และวิถีชีวิตของชุมชน (แผนพัฒนากลุ่มจังหวัด
ภาคใต้ฝั่งอ่าวไทย พ.ศ. 2561 - 2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 

พันธกิจด้านที่ 3 เสริมสร้าง และพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในชุมชนเพื่อเพ่ิมมูลค่า
ทางเศรษฐกิจ และสังคม  (แผนปฏิบัติงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 2560) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

3. ชุมชนและ
เครือข่าย 
(Community 
 and Network) 

ใช้กลไกและเครื่องมือการพัฒนาของภาครัฐ ภาคประชาชน ภาคธุรกิจ
เอกชน และสื่อมวลชนอย่างบูรณาการ ให้การขับเคลื่อนเกิดประสิทธิภาพ
โดยกระบวนการสร้างเครือข่ายหรือคลัสเตอร์ที่ตอบสนองต่อการแก้ไข
ปัญหาและการพัฒนาศักยภาพของพื้นที่ (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับท่ี 12 พ.ศ. 2560 – 2564) 

G1 G2 G3 G4 
 

 

 

 



  251 

ตารางที่ 62 ความสอดคล้องตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนาต่างๆ (ต่อ) 

ตัวบ่งชี้ ความสอดคล้องตามแผน แนวทาง 

3. ชุมชนและ
เครือข่าย 
(Community  
and Network) (ต่อ) 

“ชุมชน” หมายความว่า กลุ่มคนกลุ่มเดียวหรือหลายกลุ่ม ที่มีความรู้  
มีการประพฤติปฏิบัติสืบทอดหรือมีส่วนร่วมในมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมนั้น ท้ังนี้ ตามที่บัญญัติไว้ในกฎหมายว่าด้วยการส่งเสริมและ
รักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษา
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม. พ.ศ. 2559) 

C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

ประสานงานเครือข่ายความร่วมมือระหว่างหน่วยงานของรัฐหรือเอกชน 
รวมทั้งระดมทรัพยากร เพื่อการส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม (พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม. พ.ศ. 2559) 

G1 G2 G3 G4 
 

บูรณาการความร่วมมือในการด าเนินงานกับทุกภาคส่วน (ทีมไทยแลนด์) 
เพื่อรณรงค์เสริมสร้างภาพลักษณ์ที่ดีของไทย และวัฒนธรรมไทยผ่าน
กิจกรรมต่างๆ เช่น การจัดเทศกาล ประกวดแข่งขันประชัน การผลิตและ
เผยแพร่สื่อ ฯลฯ (ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

เสริมสร้างภาคีเครือข่ายทางวัฒนธรรม รวมทั้งพัฒนาศักยภาพ และบูรณา
การการด าเนินงานร่วมกับภาคีเครือข่ายทางวัฒนธรรมอย่างเป็นรูปธรรม
และมีประสิทธิภาพ (ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

การส่งเสริมให้ประชาชนมีความรู้ความเข้าใจด้านการท่องเที่ยวและการ
บริหารจัดการการท่องเที่ยวเปิดโอกาสให้ประชาชนและชุมชนมีส่วนร่วม
ในการพัฒนาสินค้าและบริการบนพื้นฐานของมรดกและวัฒนธรรมท้องถิ่น 
(แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2560-2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
 

สร างเครือข ายการทองเที่ยวทั้งภายในและภายนอกจังหวัดชุมพร 
(แผนพัฒนาจังหวัดชุมพร พ.ศ.2561-2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

วิสัยทัศน์  "ส่งเสริมความเป็นไทย  สร้างเครือข่ายชุมชน พัฒนาสังคมให้
มั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน" (ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 
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เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนาต่างๆ (ต่อ) 

ตัวบ่งชี้ ความสอดคล้องตามแผน แนวทาง 

3. ชุมชนและ
เครือข่าย 
(Community  
and Network) (ต่อ) 

การส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์วัฒนธรรม และบริการที่มี
มูลค่าสูง จะต้องมีการบูรณาการและร่วมมือกับหน่วยงานภาครัฐ 
ภาคเอกชน และภาคประชาชนตามแนวนโยบายพลังประชารัฐ เพื่อพัฒนา
สินค้าและบริการดังกล่าว ให้สอดคล้องกับความต้องการของตลาดและ
ลูกค้า (ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

พัฒนาแหล่งท่องเที่ยวสินค้าและบริการอย่างยั่งยืน โดยการส่งเสริมให้ภาคี
เครือข่ายการท่องเที่ยว ทั้งภาครัฐ เอกชน และชุมชน เข้ามามีส่วนร่วม
ด้านการบริหารจัดการ ตั้งอยู่บนพื้นฐานการพัฒนาการท่องเที่ยวอย่าง
ยั่งยืน ทั้งในเชิงอัตลักษณ์ วิถีชีวิต วัฒนธรรม ประเพณี และสิ่งแวดล้อมใน
ระดับพื้นที่ (แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2560-
2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

พัฒนาบุคลากรและสร้างกระบวนการมีส่วนร่วมเป็นเครือข่ายสร้าง
จิตส านึกการเป็นเจ้าบ้านท่ีดีรองรับการท่องเที่ยว (ส่งเสริมพัฒนาเครือข่าย
ศูนย์การท่องเที่ยวในระดับจังหวัด พัฒนาสถานที่พักและราคาให้มี
มาตรฐานสากล) (แผนพัฒนากลุ่มจังหวัดภาคใต้ฝั่งอ่าวไทย พ.ศ. 2561 - 
2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

4. ผู้สืบทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทาวัฒนธรรม 
(Successor) 

ความรู้ การแสดงออก การประพฤติปฏิบัติ หรือทักษะ ทางวัฒนธรรมที่
แสดงออกผ่านบุคคล เครื่องมือหรือวัตถุ ซึ่งบุคคล กลุ่มบุคคล หรือชุมชน 
ยอมรับและรู้สึกเป็นเจ้าของร่วมกัน และมีการสืบทอดกันมาจากคนรุ่น
หนึ่งไปยังคนอีกรุ่นหนึ่งโดยอาจมี การปรับเปลี่ยนเพื่อตอบสนองต่อ
สภาพแวดล้อมของตน )ส่งเสริมให้มีการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม (พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

พ.ศ. 2559 

C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

เยาวชนและประชาชนมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ สืบสาน และสร้างสรรค์
ทางศิลปะและวัฒนธรรม (ยุทธศาสตร์ กระทรวงวัฒนธรรม) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

ประชาชนมีคุณภาพ มีจิตส านึกและด ารงชีวิตตามรากฐานทางวัฒนธรรม
ของตน (แผนปฏิบัติงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร พ.ศ. 2560) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 
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ตารางที่ 62 ความสอดคล้องตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนาต่างๆ (ต่อ) 

ตัวบ่งชี้ ความสอดคล้องตามแผน แนวทาง 

5. ช่องทางการ
ส่งผ่านจากฐานมรภมูิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 
(Platform) 

การส่งเสริมอัตลักษณ์ไทยและความเป็นไทย  1.ส่งเสริมการเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ชาติไทยผ่านสื่อและกิจกรรมต่างๆ 2.รณรงค์ส่งเสริมความ
เป็นไทยตามนโยบายของรัฐบาลเพื่อเสริมสร้างความเป็นไทยสู่ประชาชน
ประเทศสมาชิกอาเซียนและประเทศทั่วโลก (แผนปฏิบัติงานวัฒนธรรม
จังหวัดชุมพร พ.ศ. 2560) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

6. การจัดการ 
(Management) 

การยกระดับการบริหารจัดการมรดกและทุนทางวัฒนธรรมเพื่อสร้าง
มูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ การน าทุนทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นมา
เพิ่มคุณค่าและมูลค่าให้กับสินค้าและบริการที่ตรงกับความต้องการของ
ตลาด (ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
 

กระทรวงวัฒนธรรมจะด าเนินการเพื่อสนองเป้าหมายดังกล่าวโดยการ
ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม อนุรักษ์ และสร้างค่านิยมความเป็นไทยที่ดีงาม 
การสืบสาน สร้างสรรค์มรดก ศิลปะ วัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย รวมทั้ง
การด าเนินการเพื่อประชาชนกลุ่มเป้าหมายน าหลักธรรมทางศาสนาเพื่อ
พัฒนาคุณภาพชีวิต (ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

อนุรักษ์ พัฒนาและสืบสานมรดกทางศิลปะและวัฒนธรรม โดยการ
บูรณะปฏิสังขรณ์ อนุรักษ์ ฟื้นฟู ขึ้นทะเบียน ปกป้องคุ้มครอง เผยแพร่ 
พัฒนาและสืบสานมรดกทางศิลปะและวัฒนธรรม (ร่างกรอบยุทธศาสตร์
ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

รัฐบาลสงเสริมใหจังหวัดชุมพร เปนเมืองตองหามพลาดของการทองเที่ยว 
รัฐบาลมีนโยบายสงเสริมใหจังหวัดชุมพร เปน 1 ใน 12 เมืองหลักของ
ประเทศที่ตองหามพลาดด้านการทองเที่ยว รวมทั้งสงเสริมใหมีการทอง
เที่ยวเชิงนิเวศและวิถีชุมชน (แผนพัฒนาจังหวัดชุมพร พ.ศ.2561-2564) 

G1 G2 G3 G4 
 

7. ความแท้บนฐาน
มรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม 
(Authentic) 
 
 

การปลูกฝังให้เด็กและเยาวชนมีความรัก ความหวงแหนและภาคภูมิใจ
ในอัตลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถิ่น (ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรม
ระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

การเสริมสร้างค่านิยม ส่งเสริมภาพลักษณ์ อัตลักษณ์ความเป็นไทย และ
ประวัติศาสตร์ชาติไทย (ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 
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ตารางที่ 62 ความสอดคล้องตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนาต่างๆ (ต่อ) 

ตัวบ่งชี้ ความสอดคล้องตามแผน แนวทาง 

7. ความแท้บนฐาน
มรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม 
(Authentic) (ต่อ) 

ประเทศไทยได้รับรางวัลด้านการท่องเที่ยว Grand Travel Award จาก
นิตยสาร Travel News นิตยสารธุรกิจท่องเที่ยวช่ือดังจากภูมิภาค
สแกนดิเนเวีย ในปี 2554 ติดต่อกันเป็นเวลา 9 ปี เนื่องจากความมี
เอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมและความหลากหลายของสถานที่ท่องเที่ยว 
ทั้งหมดนี้แสดงให้เห็นถึงศักยภาพและขีดความสามารถของประเทศไทยใน
การเป็นแหล่งท่องเที่ยวยอดนิยมระดับโลก (แผนพัฒนาการท่องเที่ยว
แห่งชาติ ฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2560-2564) 

G1 G2 G3 G4 
 

การเติบโตบนพื้นฐานความเป็นไทยโดยเน้นการพัฒนาสินค้าและบริการ
ด้านการท่องเที่ยว และแหล่งท่องเที่ยว ให้สอดคล้องกับอัตลักษณ์และวิถี
ไทย เสริมสร้างความเข้าใจแก่นักท่องเที่ยวและประชาชนถึงอัตลักษณ์
ความเป็นไทย และเสริมสร้างความภาคภูมิใจในความเป็นไทยและการเปน็
เจ้าบ้านที่ดีส าหรับประชาชนทุกระดับ (แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ 
ฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2560-2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

ส่งเสริมความยั่งยืนของวัฒนธรรม โดยการเชิดชูและรักษาไว้ ซึ่งเอกลักษณ์
ของไทย คุณค่าดั้งเดิม และภูมิปัญญาท้องถิ่น (แผนพัฒนาการท่องเที่ยว
แห่งชาติ ฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2560-2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

ส่งเสริมเอกลักษณ์ของประเทศไทยและของแต่ละท้องถิ่น ด้วยการสื่อสาร
เอกลักษณ์ความเป็นไทยให้เป็นที่เข้าใจในเวทีโลก อาทิ การสร้างคุณค่า
ความเป็นไทยในสินค้าและบริการต่างๆ ผ่านสัญลักษณ์ “Thainess” บน
สินค้าและบริการที่คงอัตลักษณ์ความเป็นไทย การสื่อสารเอกลักษณ์ความ
เป็นไทยผ่านสื่อสร้างสรรค์และนวัตกรรมทางสื่อต่างๆ (แผนพัฒนาการ
ท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2560-2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

ยุทธศาสตร์การด าเนินงานของส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร
ยุทธศาสตร์ที่ 1 ธ ารง รักษา ฟื้นฟู ถ่ายทอดวิถีชีวิตไทย และยุทธศาสตร์ที่ 
2 สร้างค่านิยม จิตส านึก และด ารงชีวิต ตามรากฐานทางวัฒนธรรมของ
ตน (แผนปฏิบัติงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 2560) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 
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ตารางที่ 62 ความสอดคล้องตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนาต่างๆ (ต่อ) 

ตัวบ่งชี้ ความสอดคล้องตามแผน แนวทาง 

8. ประสบการณ์เชิง
สร้างสรรค์ 
(Creative 
Experience) 

นักท่องเที่ยวมุ่งเน้นประสบการณ์และให้ความส าคัญกับความรู้เชิงลึกของ
แหล่งท่องเที่ยวต่างๆ ปัจจุบันนักท่องเที่ยวส่วนใหญ่ให้ความส าคัญกับการ
แสวงหาประสบการณ์ที่มากกว่าการท่องเที่ยวรูปแบบเดิมๆ ทั่วไป โดย
ต้องการสัมผัสวิถีชีวิตผู้คนและประเพณีท้องถิ่นอย่างแท้จริง มากกว่าการ
เยี่ยมชมสถานที่ท่องเที่ยวเพียงอย่างเดียว ซึ่งเป็นรูปแบบการท่องเที่ยวที่
ก าลังได้รับความนิยมเป็นอย่างสูงในปัจจุบัน แสดงให้เห็นถึงความส าคัญ
ของการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ๆ (แผนพัฒนาการท่องเที่ยว
แห่งชาติ ฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2560-2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

การเข้ามามีส่วนร่วมของชุมชนและเครือข่ายภาคประชาชนเจ้าของพื้นที่ 
จะช่วยเพิ่มเอกลักษณ์และความเป็นไทยให้กับประสบการณ์การท่องเที่ยว 
และเป็นการกระจายรายได้จากการท่องเที่ยวสู่ประชาชนอย่างแท้จริง 
(แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับท่ี 2 พ.ศ. 2560-2564) 

A1 A2 A3 
G1 G2 G3 G4 
C1 C2 C3 
C4 C5 C6 

จากการแสดงความเชื่อมโยงเชิงนโยบาย 3 ภาคส่วน ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร (8IC) ประกอบด้วย 1)ภาควิชาการ 
ส่งเสริม(A1) สนับสนุน(A2) อนุรักษ์(A3) โดยหลักทางวิชาการ 2)ภาครัฐ ส่งเสริม(G1) สนับสนุน(G2) 
ผลักดัน(G3) น าทุนวัฒนธรรมขับเคลื่อนประเทศ(G4) 3)ภาคชุมชน อนุรักษ์(C1) รักษา(C2) ฟ้ืนฟู(C3) 
ต่อยอด(C4) ร่วมมือ(C5) สร้างความเข้มแข็ง(C6) ทั้งนี้ความสอดคล้องตามแผนการพัฒนาต่างๆ จะ
สามารถเป็นการน าตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
จังหวัดชุมพร สู่การปฏิบัติของทั้ง 3 ภาคส่วน เพ่ือเป็นกรอบและแนวทางการด าเนินงานที่สอดคล้องกัน 
ตามแนวทางนโยบายการส่งเสริมของประเทศ สู่แนวทางการส่งเสริมในระดับภูมิภาค และระดับจังหวัด 
เพ่ือเป็นตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัด
ชุมพรที่ประสบความส าเร็จ น าไปสู่การเป็นต้นแบบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดอ่ืนๆ ต่อไป 
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บทที่ 5 

สรุปและอภิปรายผล 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 2) เพ่ือศึกษาแนวโน้ม
องค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัด
ชุมพร และ3) เพ่ือพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์จังหวัดชุมพร โดยประยุกต์เทคนิคการวิจัย ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานการพัฒนาตัวบ่งชี้การ
จัดการมรดกวัฒนธรรมทางภูมิปัญญาเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร   

วิธีด าเนินการวิจัยโดยใช้วิธีการศึกษาการวิจัยทฤษฎีฐานราก (Grounded Theory 
Study) เป็นปฏิบัติการเชิงคุณภาพอย่างเป็นระบบของการรวบรวมข้อมูล โดยการศึกษาแนวคิด 
ทฤษฎี และการวิจัยเอกสาร เพ่ือให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยขอบเขตด้านแหล่งข้อมูลเป็นเอกสารวิชาการ 
และงานวิจัยทั้งภายในและต่างประเทศ และประยุกต์ใช้เทคนิคการวิจัย (Ethnographic Delphi 
Futures Research:  EDFR)  โดยการท า EDFR รอบที่  1 ใช้การสัมภาษณ์เชิ งลึก ( In-depth 
Interview) ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีการศึกษา รวม 17 คน การท า EDFR 
รอบท่ี 2 เมื่อสร้างแบบสอบถามจากข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ในการท า EDFR รอบท่ี 1 แล้วผู้วิจัย
ได้ด าเนินการวิจัย EDFR รอบที่ 2 โดยการส่งแบบสอบถามให้ผู้ให้ข้อมูลหลัก ซึ่งผู้ให้ข้อมูลหลักจะ
ได้รับรู้ข้อมูลแนวโน้มทั้งหมดที่ได้จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลักทุกคน รวมทั้งค าตอบเดิมของ
ตนเอง จากนั้นด าเนินการรวบรวมแบบสอบถามจากผู้ให้ข้อมูลหลักด้วยตนเอง และน าแบบสอบถาม
มาวิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าสถิติค่าร้อยละ ค่ามัธยฐาน (Median) และค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ 
(Interquartile Range) และการจัดกลุ่มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร  ใช้การตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยการประยุกต์การ
วิเคราะห์ พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait – Multimethod Analysis : MTMM) ในขั้นตอนสุดท้าย 
ใช้การวิจัยเชิงคุณภาพด้วยวิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group) และการประชุมเชิงนโยบาย โดย
ผู้เชี่ยวชาญภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน ด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง และการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 20 คน เพ่ือหาฉันทามติร่วมจากการสนทนากลุ่ม และน าเสนอตัว
บ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพรจาก
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การประชุมเชิงนโยบาย สู่การด าเนินงานตามนโยบายในภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย ภาค
วิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน 

สรุปผลการวิจัย 

จากการศึกษาการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ซึ่งมีวัตถุประสงค์การวิจัยดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 เพ่ือศึกษาคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ

คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

การด าเนินการวิจัยในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมแนวคิด ทฤษฏีและงานวิจัย
ทั้งในประเทศและต่างประเทศ เพ่ือน าข้อมูลที่ได้สนับสนุนงานวิจัยและประยุกต์ใช้ในการร่าง
องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยของคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
คุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือน าไปสู่การสังเคราะห์องค์ประกอบของคุณลักษณะการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จากการทบทวน
วรรณกรรม พบว่ามีแนวคิดและทฤษฏีที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยออกเป็น คุณลักษณะการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม จ านวน 11 องค์ประกอบ คือ PAC2 K-MUST  ประกอบด้วย 1)การวางแผน 
(Planning) 2)การมีส่วนร่วม (Participation) 3)การประเมิน (Assessment) 4)ความจริงแท้ทางวัฒนธรรม 
(Authentic) 5)ชุมชนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง (Community and Stakeholder) 6)ความสร้างสรรค์ 
(Creative) 7)องค์ความรู้ (Knowledge) 8)การจัดการ (Management) 9)ความเข้าใจ (Understanding) 
10)การส ารวจ (Survey) 11)เทคโนโลยี (Technology) และคุณลักษณะการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
จ านวน 11 องค์ประกอบ คือ LAC2 PHIET ประกอบด้วย 1)การเรียนรู้ และทักษะ (Learning and Skill) 
2)ความตื่นตัวของผู้น า (Leadership Alert) 3)ความจริงแท้ทางวัฒนธรรม (Authentic) 4)กิจกรรม 
(Activity) 5)ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 6)วัฒนธรรมและชุมชน (Culture and Community) 7)การ
มีส่วนร่วม (Participation) 8)ประสบการณ์ (Hand-on Experience) 9)จินตนาการ (Imagination) 10)
ความผูกพัน (Engaged) 11)การทดลองปฏิบัติ (Testing) 

ทั้งนี้เมื่อได้คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้น าคุณลักษณะทั้ง 2 ด้าน ในการจัดคุณลักษณะที่มีความสอดคล้อง
กัน เพ่ือเป็นคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ ท าให้ได้องค์ประกอบหลักทั้งสิ้น 12 องค์ประกอบหลัก และองค์ประกอบย่อย 51 
องค์ประกอบย่อย ประกอบด้วยองค์ประกอบหลักท่ี 1 ความสร้างสรรค์ (Creative) องค์ประกอบหลัก
ที่ 2 ความแท้ (Authentic) องค์ประกอบหลักที่ 3 ประสบการณ์ (Experience) องค์ประกอบหลักที่ 
4 กระบวนการด าเนินการ (Process) องค์ประกอบหลักที่  5 การมีส่วนร่วม (Participation) 
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องค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ (Management) องค์ประกอบหลักที่ 7 ความรู้ และทักษะ  
(Knowledge and Skill) องค์ประกอบหลักที่ 8 วัฒนธรรม (Culture) องค์ประกอบหลักที่ 9 ชุมชน
และเครือข่าย (Community and Network )องค์ประกอบหลักท่ี 10 กระบวนการเรียนรู้ (Learning 
Process) องค์ประกอบหลักที่ 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) องค์ประกอบหลักที่ 
12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) 

เมื่อได้คุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และคุณลักษณะการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ผู้วิจัยได้ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ด้าน
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 3 คน ในการจัดองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยและท า
การตรวจประเมินความเที่ยงตรง (IOC) เพ่ือประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อคุณลักษณะ
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ พบว่า ทุกข้อความที่
ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย ได้ค่า IOC สูงกว่า 0.5 แสดงให้เห็นว่าผู้เชี่ยวชาญมี
ความเห็นสอดคล้องกัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อความที่ใช้เป็นองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย 
พิจารณานี้ไปจัดไว้เป็นแนวการสัมภาษณ์และแบบสอบถามในการท า EDFR ต่อไป 

ขั้นตอนที่ 2 เพื่อศึกษาแนวโน้มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม

เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร  

ผลการวิจัยโดยใช้เทคนิคการวิจัยอนาคต (EDFR รอบที่ 1) พบว่า จากการสัมภาษณ์ใน
รอบที่ 1 ผู้เชี่ยวชาญแต่ละท่านได้ให้ความเห็นที่มีโอกาสในการน าไปพัฒนาสร้างเป็นองค์ประกอบ
หลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร จาก 12 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ องค์ประกอบหลักที่ 1 ความสร้างสรรค์ 
(Creative) องค์ประกอบหลักที่ 2 ความแท้ (Authentic) องค์ประกอบหลักที่ 3 ประสบการณ์ 
(Experience) องค์ประกอบหลักที่ 4 กระบวนการด าเนินการ (Process) องค์ประกอบหลักที่ 5 การ
มีส่วนร่วม (Participation) องค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ (Management) องค์ประกอบหลักที่ 
7 ความรู้  และทักษะ  (Knowledge and Skill) องค์ประกอบหลักที่  8 วัฒนธรรม (Culture) 
องค์ประกอบหลักที่ 9 ชุมชนและเครือข่าย (Community and Network ) องค์ประกอบหลักที่ 10 
กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) องค์ประกอบหลักที่ 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural 
Activity) องค์ประกอบหลักที่ 12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) จากผล
การศึกษาสามารถสรุปเป็นร่างองค์ประกอบขององค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ประกอบด้วย 12 องค์ประกอบหลัก 
51 องค์ประกอบย่อย  
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จากผลการสัมภาษณ์ โดยใช้เทคนิคการวิจัยอนาคต (EDFR) ในรอบที่ 1 ผู้วิจัยได้สร้าง
เป็นแบบสอบถามเพ่ือน ากลับไปให้ผู้เชี่ยวชาญได้พิจารณา สามารถมาสร้างเป็นองค์ประกอบหลักของ
ตัวบ่งชี้ได้ดังนี้ ประกอบด้วย 8 องค์ประกอบหลัก 32 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ องค์ประกอบหลักที่ 1
กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ (Creative Cultural Activity) มี 6 องค์ประกอบย่อย คือ 1)
กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านวรรณกรรมพ้ืนบ้านและภาษา 2)กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้าน
ศิลปะการแสดง 3)กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านแนวปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม ประเพณี และเทศกาล 
4)กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านความรู้และการปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล 5)กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านงานช่างฝีมือดั้งเดิม 6)กิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านการเล่นพ้ืนบ้าน กีฬาพ้ืนบ้าน และ
ศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว องค์ประกอบหลักที่ 2 ความรู้ และทักษะ (Knowledge and Skill) มี 3 
องค์ประกอบย่อย คือ 1)ความรู้ 2)ทักษะ 3)กระบวนการเรียนรู้ องค์ประกอบหลักที่ 3 ชุมชนและ
เครือข่าย (Community and Network) มี 5 องค์ประกอบย่อย คือ 1)ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิม 2)การ
เป็นกลุ่มชาติพันธุ์ร่วมกัน 3)การเป็นสมาชิกเครือข่ายวัฒนธรรมและการท่องเที่ยว 4)ความร่วมมือกับ
องค์กรวัฒนธรรมและองค์กรการท่องเที่ยว 5)การมีส่วนร่วมของชุมชน องค์ประกอบหลักที่ 4 ผู้สืบ
ทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) มี 2 องค์ประกอบย่อย คือ 1)ปัจจัยภายใน 2)ปัจจัย
ภายนอก องค์ประกอบหลักที่ 5 ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
(Platform) มี 4 องค์ประกอบย่อย คือ 1)มีการเผยแพร่มรภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและการ
ประชาสัมพันธ์ สร้างความตระหนักให้คนในชุมชนเล็งเห็นถึงความส าคัญผ่านงานเทศกาล ประเพณี
ต่างๆที่จัดข้ึนในชุมชน 2)การจัดตั้งกลุ่มมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และขยายกลุ่มให้มีสมาชิกเพ่ิม
มากยิ่งขึ้น จ านวนสมาชิกมาก ย่อมหมายถึง การเปิดโอกาสให้ชุมชนได้เข้ามา มีส่วนร่วมมากยิ่งขึ้น 
โดยเฉพาะกลุ่มคนวัยเด็กและเยาวชนก็อาจให้ความสนใจมากยิ่งขึ้นจากการชักชวน 3)การฝึกอบรมให้
เด็กและเยาวชน เป็นการถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมให้กับคนรุ่นหลัง 4)การถ่ายทอด
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม โดยใช้เทคโนโลยี เช่น สื่อออนไลน์ แอพพลิเคชั่น องค์ประกอบหลักที่ 
6 การจัดการ (Management) มี 4 องค์ประกอบย่อย คือ 1)การวางแผน 2)การด าเนินการ 3)การ
ตรวจสอบ 4)การปรับปรุงพัฒนา องค์ประกอบหลักที่ 7 ความแท้บนฐานมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม (Authentic) มี 5 องค์ประกอบย่อย คือ 1)ความดั้งเดิม ธรรมเนียมปฏิบัติหรือการใช้อย่าง
ยาวนาน 2) ความแท้เชิงวัตถุ 3) ความจริงแท้ในการสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรม และกระบวนการผลิต  
4) ความแท้เชิงประสบการณ์ 5) การยอมรับจากผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ไม่ขัดแย้ง
กับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเดิม แลความเหมาะสม องค์ประกอบหลักที่ 8 ประสบการณ์เชิง
สร้างสรรค์ (Creative Experience) มี 3 องค์ประกอบย่อย คือ 1)ประสบการณ์ทางด้านการมี
ปฏิสัมพันธ์การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 2)ประสบการณ์ทางด้านการเรียนรู้ และทักษะ
ใหม่นักท่องเที่ยว 3)ความสร้างสรรค์ 
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การจัดกลุ่มองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร โดยการประยุกต์การวิเคราะห์ พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait - 
Multimethod Analysis : MTMM) เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง ซึ่งองค์ประกอบที่ใช้
ในการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
จังหวัดชุมพร ทุกองค์ประกอบมีค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้
วิธีการแตกต่างกัน (The Validity Diagonals) อยู่ในเกณฑ์ความสัมพันธ์ตั้งแต่ปานกลางจนถึงสูงมาก 
นั่นคือ มีความสอดคล้องกันส าหรับการวัดต่างวิธี แสดงว่าองค์ประกอบทั้ง 12 องค์ประกอบมีความ
เที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง 

ขั้นตอนที่ 3 พัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ

ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

เมือ่ได้องค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร จากนั้นใช้การประยุกต์เทคนิคการวิจัยแบบอนาคต (Ethnographic Delphi 
Futures Research: EDFR) ด้วยการวิจัยเชิงคุณภาพด้วยวิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group) และ
การประชุมเชิงนโยบาย โดยผู้เชี่ยวชาญภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน ด้านการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทาง และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 20 คน โดยผู้เชี่ยวชาญแสดงความคิดเห็นใน
องค์ประกอบทั้ง 8 องค์ประกอบ ประกอบด้วย องค์ประกอบหลักที่ 1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิง
สร้างสรรค์ (Creative Cultural Activity) องค์ประกอบหลักที่ 2 ความรู้ และทักษะ (Knowledge 
and Skill) องค์ประกอบหลักที่ 3 ชุมชน และเครือข่าย (Community and Network) องค์ประกอบ
หลักที่ 4 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) องค์ประกอบหลักที่ 5 ช่องส่งผ่าน
จากฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Platform)  องค์ประกอบหลักที่  6  การจัดการ 
(Management) องค์ประกอบหลักท่ี 7 ความแท้บนฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Authentic) 
และองค์ประกอบหลักที่ 8 ประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ (Creative Experience) สามารถเป็นตัวบ่งชี้
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยใน
แต่ละองค์ประกอบมีความสอดคล้องตามประเด็นในการน าไปสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ทั้งนี้ในแต่
ละองค์ประกอบหลักนั้น มีองค์ประกอบย่อยหรือตัวชี้วัด ที่สามารถใช้ในการเป็นตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่มีครอบคลุม และสามารถชี้วัดการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพรต่อไปได้  

การประชุมเชิงนโยบายนั้น ทั้ง 3 ภาคส่วน ประกอบด้วย ภาควิชาการ ภาครัฐ และภาค
ชุมชน ได้เสนอแนวทางการด าเนินงานเชิงนโยบาย ภาควิชาการ โดยสถาบันการศึกษา ในฐานะเป็น
ผู้สร้างก าลังของชาติ ควรปลูกฝังให้เยาวชนเกิดความรัก ความหวงแหน และรักษามรดกภูมิปัญญา
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ทางวัฒนธรรมของตนเอง ทั้งเข้าไปมีส่วนร่วมในการสร้างความเข้มแข็งของชุมชน โดยใช้ต้นทุนมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่มีอยู่ในชุมชน ในการเป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
ในชุมชน รวมทั้งเป็นก าลังส าคัญในด้านวิชาการ ให้กับชุมชน เพ่ือเป็นแหล่งข้อมูลวิชาการด้านมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชน ภาครัฐ ส่งเสริมให้ชุมชนใช้ทุนทางวัฒนธรรมในการสร้างมูลค่า 
สามารถน ามาใช้ประโยชน์บนพ้ืนฐานของความเหมาะสม และการเป็นต้นแบบการต่อยอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ สอดคล้องตามร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี  
ภาคชุมชน ในฐานะเจ้าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ต้องช่วยกันดูแลรักษามรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม รวมทั้งการฟ้ืนฟูวิถีชีวิตและการเฝ้าระวังการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม โดยการ
ประสานงานร่วมกับภาครัฐ ภาคเอกชน สถาบันการศึกษา เพ่ือเป็นการเฝ้าระวังการเปลี่ยนแปลงทาง
วัฒนธรรมของชุมชนร่วมกัน ซึ่งมีการตรวจสอบ ติดตาม ประเมินผลอย่างสม่ าเสมอ โดยทั้ง 3 ภาค
ส่วน ต้องมีส่วนร่วมในการท างานร่วมกัน เพ่ือสร้างความเข้มแข็งให้เกิดขึ้นในการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ทั้งนี้เพ่ือให้จังหวัดชุมพร
สามารถมีตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ที่
เป็นรูปธรรม สามารถเป็นต้นแบบด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเพ่ือการท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค ์

อภิปรายผลการวิจัย 

จากข้อสรุปขององค์ประกอบของการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ผู้วิจัยพบว่ามีความสอดคล้องกับ
งานวิจัยที่สนับสนุนองค์ประกอบต่างๆ ภายในองค์ประกอบของการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็น
ฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จ าเป็นทุกภาคส่วน ทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคชุมชน ต้องมี
ส่วนร่วมในการจัดการทุกขั้นตอนด้วยการมีส่วนร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมปฏิบัติ ร่วมรับผิดชอบ ร่วม
ประเมินผล ทั้งนี้ยังเป็นการสร้างตระหนักและความภาคภูมิใจในการเป็นเจ้าของชุมชน รวมถึงการมี
ส่วนร่วมกันของทุกคนในชุมชนเพื่อร่วมก าหนดทิศทาง ตัดสินใจ ตลอดจนการวิเคราะห์จุดแข็งจุดอ่อน 
และร่วมแก้ไขปัญหาต่างๆ ที่พบว่ามีความสอดคล้องกับงานวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการประยุกต์  
ใช้ทุนทางสังคมเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวคลองร้อยสายเชิงสร้างสรรค์ของ (จิราพร ไชยเชนทร์ และ
คณะ, 2560) ที่พบว่า ชุมชนมีการประยุกต์ใช้ทุนทางสังคมที่อยู่ในรูปของทุนที่เกิดขึ้นโดยธรรมชาติ
และทุนที่มนุษย์สร้างขึ้น มาเป็นตัวเชื่อมโยงในการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ด้วยการมีส่วน
ร่วมของคนในชุมชน ปัจจัยแห่งความส าเร็จ คือ การบริหารจัดการชุมชนโดยการสร้างการมีส่วนร่วม
ของคนในชุมชน การสร้างเครือข่ายกับแหล่งท่องเที่ยวชุมชน ศักยภาพของผู้น า การรักษาวิถีชีวิตที่
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ยังคงเอกลักษณ์ดั้งเดิมไว้ และการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติของชุมชน และยังสอดคล้องกับ  (ณัฏฐ
พัชร มณีโรจน์, 2560) การมีส่วนร่วมของชุมชน สมาชิกในชุมชนต้องมีส่วนร่วมในการจัดการ
ท่องเที่ยวด้วยการมีส่วนร่วมแบบร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมปฏิบัติ ร่วมรับผิดชอบ ร่วมประเมินผล 
และร่วมรับผลประโยชน์ โดยการมีส่วนร่วมนี้เป็นกระบวนการสร้างการรับรู้ และรับผิดชอบรวมกันใน
การจัดการท่องเที่ยว รวมถึงการสร้างความรู้สึกในการเป็นเจ้าของทรัพยากรในชุมชนซึ่งสมาชิกทุกคน
มีส่วนได้รับผลกระทบทางบวก และทางลบ ทั้งทางตรง และอ้อม  ทั้งนี้จากการศึกษาพบว่า
องค์ประกอบที่ใช้เป็นตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ดังนี้ 

องค์ประกอบหลักที่ 1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ (Creative Cultural 
Activity)  สอดคล้องกับ (อุดม สมบูรณ์ผลและคณะ, 2560) ผลการศึกษาพบว่า กิจกรรมของแหล่ง
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในพ้ืนที่ต่างๆที่มีลักษณะแตกต่างกัน มีความโดดเด่นทางวัฒนธรรม ความเป็น
เอกลักษณ์ด้านวิถีชีวิต ภูมิปัญญา และวิถีชีวิตจากชุมชนอ่ืน และคุณค่าที่ควรอนุรักษ์และสืบสาน
แตกต่างกัน ทั้งด้านประเพณีที่สืบทอด ภูมิปัญญาผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมเพ่ือให้ตนเองได้รับ
ประสบการณ์ที่มากกว่าการท่องเที่ยวเพ่ือชมสถานที่ ดังนั้น จึงมีการพัฒนากิจกรรมการท่องเที่ยวทาง
วัฒนธรรมเพ่ือเพ่ิมความเข้มแข็งให้กับชุมชน โดยชุมชนจะมุ่งเน้นน าเสนอรูปแบบของกิจกรรมที่มีความ
หลากหลาย และยังสอดคล้องกับ (อธิป จันทร์สุริย์ และพิทักษ์ ศิริวงศ์, 2561) ผลการศึกษาพบว่าการ
ด าเนินชีวิต การสร้างกิจกรรมการท่องเที่ยว และการรวมกลุ่มของลุงนิล แสดงให้เห็นถึงความมีน้ าใจ 
เห็นถึงประโยชน์ส่วนรวม และต้องการที่จะพัฒนาชุมชนบ้านเกิดของตนเองรวมทั้งการเผยแผ่ความรู้ 
และประสบการณ์ของตนเอง 

องค์ประกอบหลักที่ 2 ความรู้ และทักษะ (Knowledge and Skill) สอดคล้องกับ (เสาว
ภา พรสิริพงษ์ และอภิญญา บัวสรวง, 2551) กล่าวถึง องค์ความรู้ทางวัฒนธรรมว่า ว่าเป็นส่วนส าคัญ
ที่ในการจัดการทางวัฒนธรรม คือการคงสภาพเดิมไว้ เช่น ท้องถิ่นใดมีจิตรกรรมฝาผนัง ก็ไม่เข้าไปจับ
ต้องให้สีของภาพหลุด การบูรณะซ่อมแซมศิลปวัตถุ การจัดกิจกรรม การเผยแ พร่และการ
ประชาสัมพันธ์ การจัดบริการทางวัฒนธรรม การท านุบ ารุง และฟ้ืนฟูวัฒนธรรมพ้ืนบ้าน การ
เสริมสร้างความเป็นประชาธิปไตยทางวัฒนธรรม การเสริมสร้างความเข้าใจในวัฒนธรรมที่แตกต่างกัน 
ทั้งนี้ยังสอดคล้องกับ (Richards, 2010) กล่าวว่าการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เป็นรูปแบบการ
ท่องเที่ยวที่เพ่ิมทักษะให้กับนักท่องเที่ยว ซึ่งการพัฒนาทักษะของนักท่องเที่ยวสามารถเกิดขึ้นได้จาก
การที่นักท่องเที่ยวเข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมการท่องเที่ยว และด้านกระบวนการเรียนรู้ สอดคล้อง
กับ (สุชานาถ สิงหาปัด, 2561) การเปิดโอกาสให้กลุ่มเป้าหมายได้เรียนรู้ชุมชนโดยการเข้าไปเป็นส่วน
หนึ่งของกิจกรรมท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมและโฮมสเตย์ร่วมกับชุมชน (public relation) อย่าง
สร้างสรรค์ และยังสอดคล้องกับ (ธีรวุฒิ แสงศรี ณิชา ชวลิต และอธิป จันทร์สุริย์, 2559) ผลการศึกษา
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พบว่า ชุมพรคาบ่าน่ารีสอร์ท ได้เป็นผู้ด าเนินการให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างสมาชิกใน
ชุมชน ให้เกิดการช่วยเหลือเกื้อกูลทั้งด้านเศรษฐกิจและสังคม สามารถรักษาหรือปรับปรุง
สภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับระบบนิเวศ โดยใช้ทรัพยากรการผลิตอย่างประหยัด และมี
ประสิทธิภาพไม่ก่อให้เกิดผลเสียทั้งในระยะสั้นและระยะยาวจนถึงคนรุ่นต่อไป ซึ่งเครือข่ายจากการ
เข้าร่วมโครงการจากภูผา สู่มหานที ยังส่งผลให้เกิดการท่องเที่ยวโดยชุมชน และกิจกรรมการ
ท่องเที่ยว 

องค์ประกอบหลักที่ 3 ชุมชนและเครือข่าย (Community and Network ) สอดคล้อง
(กระทรวงวัฒนธรรม กรมส่งเสริมวัฒนธรรม สถาบันวัฒนธรรมศึกษา, 2559) การส่งเสริมและรักษา 
การด าเนินการตามแผนงาน โครงการหรือกิจกรรมเพ่ือให้เกิดการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม โดยที่ชุมชนมีส่วนร่วมอย่างกว้างขวางทุกข้ันตอนและทุกด้านของการส่งเสริมและรักษา  
และสอดคล้องกับ (ณัฏฐพัชร มณีโรจน์, 2560) ชุมชนน าไปสู่การรวมตัวกันของสมาชิกในชุมชน หรือ  
กลุ่มต่างๆ ในชุมชน มีกิจกรรมที่ท าร่วมกัน  ทั้งนี้ด้านการมีส่วนร่วม (Participation) ซึ่งสอดคล้องกับ
(ไพศาล สรรสรวิสุทธิ์ และคณะ, 2557) จากผลการศึกษาพบว่า หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง จะต้องส่งเสริม
และสร้างการมีส่วนร่วมเพ่ือให้  เกิดศูนย์การเรียนรู้โดยเริ่มจากการปลูกฝังจิตส านึกสร้างความ
ตระหนักให้เห็นของวัฒนธรรมจังหวัดอุทัยธานีให้มากขึ้นส่งเสริมให้เยาวชนได้เข้ามามีส่วนร่วมใน
การศึกษาวัฒนธรรมของชุมชนท้องถิ่นให้เกิดความรู้เพ่ือถ่ายทอดสืบต่อไปมีการร่วมมือกับหน่วยงาน
ต่างภายในจังหวัดอุทัยธานี และยังสอดคล้อง (อธิป จันทร์สุริย์ และ ประสพชัย พสุนนท์, 2558) ผล
การศึกษาพบว่า การปรับใช้เพลงนาผ่านศิลปะการแสดง จะสามารถดึงดูดความสนใจของนักท่อง - 
เที่ยวได้ และเป็นเครื่องมือในการประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยวของจังหวัดชุมพรอีกทางหนึ่งซึ่งท า
ให้จังหวัดชุมพรเป็นที่รู้จักของนักท่องเที่ยวเพ่ิมมากขึ้น ทั้งนี้ต้องอาศัยความร่วมมือจากทุกภาคส่วน 
เพ่ือให้ทุกภาคส่วนได้มีบทบาทในการสร้างสรรค์ภูมิปัญญาท้องถิ่น และเกิดความภาคภูมิใจใน
ศิลปวัฒนธรรมของตนเอง ทั้งยังสอดคล้องกับ (ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ, 2552) 
กล่าวว่า สถานศึกษาเป็นองค์กรที่เน้นการท างานด้านวิชาการเป็นหลักจึงนับว่าเป็นเครือข่าย
วัฒนธรรมที่ส าคัญยิ่งในการขับเคลื่อนการด าเนินงานวัฒนธรรมให้มีประสิทธิภาพและประสบ
ผลส าเร็จตามวัตถุประสงค์ได้อย่างจริงจังในการร่วมกันด าเนินงานทะนุบ ารุงรักษาถ่ายทอดและ
แลกเปลี่ยนวัฒนธรรมเพ่ือใช้ประโยชน์ในวิถีชีวิตและรักษาความเป็นชาติด้วยการจัดกิจกรรมทาง
วัฒนธรรมประเพณีโดยการมีส่วนร่วมของบ้านโรงเรียน และศาสนสถาน  

องค์ประกอบหลักที่ 4 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) สอดคล้อง
กับ (วลัย บุปผา, 2555) ผลการศึกษาพบว่า ผู้สืบทอดมรดกวัฒนธรรม เป็นผู้ได้รับคุ้นเคยรู้จักท า
หน้าที่ส่งต่อถ่ายทอดมรดกวัฒนธรรมต านานมัสยิดกรือเซะ  ในส่วนของมัสยิดกรือเซะ เป็นผู้ใช้ดูแล
รักษาท านุบ ารุง และใช้ประโยชน์อย่างสม่ าเสมอ และสอดคล้องกับ (จิราพร ขุนศรี, 2557) จาก
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การศึกษาพบว่า ในอนาคตเพลงซอจ าเป็นต้องมีการปรับตัวแบบวางแผน เพ่ือสืบทอดให้สามารถด ารง
อยู่ได้ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงของวิถีชีวิตสมัยใหม่ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นการปรับประสาน ที่ยังคงความ
พยายามให้มีการแสดงซอแบบดั้งเดิมอยู่ และในขณะเดียวกันก็ต้องยอมรับซอแบบประยุกต์หรือซอซิ่ง 
เป็นการสืบทอดโดยรักษาสมดุลระหว่างการอนุรักษ์และการปรับประยุกต์ โดยใช้หลักการไต่ “บันได
ปลาโจนทางศิลปะ” สู่ผู้สืบทอดระดับคุณภาพทั้งผู้ชมและศิลปินช่างซอที่ ยึดโยงการสืบทอดทั้งสื่อการ
แสดง สื่อวัตถุ และสื่อพิธีกรรมไว้ด้วยกัน และยังสอดคล้องกับ(ปรีชา ตั้งสุขขีย์ศิริ และอธิป จันทร์สุริย์, 
2561) จากการศึกษาพบว่า ควรกระตุ้นให้ประชาชน นักเรียน นักศึกษาหันมามีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ 
หวงแหนมรดกทางวัฒนธรรมท้องถิ่นให้มากขึ้น โดยอาจขอความร่วมมือตลอดจนค าแนะน าจาก
เจ้าหน้าที่กรมศิลปากรหรือเจ้าหน้าที่สานักงานวัฒนธรรมจังหวัดสุโขทัยเพ่ือให้การอนุรักษ์มรดกทาง
วัฒนธรรมท้องถิ่นเป็นไปในทิศทางที่ถูกต้องและจะได้ส่งเป็นของขวัญให้สืบทอดสู่อนุชนรุ่นหลังต่อไป
ในอนาคต  

องค์ประกอบหลักที่ 5 ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
(Platform) ยังสอดคล้องกับ (ณัฏฐพัชร มณีโรจน์, 2560) เจ้าของภูมิปัญญา หรือความรู้ต่างๆ ที่มีอยู่
ในชุมชนร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน เพ่ือน าความรู้ ความเชี่ยวชาญที่มีอยู่ในตนออกมาถ่ายทอดให้
ลูกหลานที่มีความสนใจ และนักท่องเที่ยวที่มาเยือนและยินดีที่จะถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กับสมาชิกใน
ชุมชนและนักท่องเที่ยว รวมถึงชุมชนรู้สึกหวงแหนในทรัพยากรธรรมชาติ วัฒนธรรม หรือสิ่งต่างๆ ที่
เป็นรากเหง้าของตนเอง ตลอดจนมีความพร้อมใจกันเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการท่องเที่ยว และ
สอดคล้องกับ (ปรีดา เหลือบแล และคณะ , 2557) ผลการศึกษาพบว่า การจัดท าคู่มือแนะน า
วัฒนธรรมในท้องถิ่น ควรจัดอบรมสัมมนาองค์ความรู้ให้ผู้บริหารสถานศึกษาเพ่ือให้ตระหนักในคุณค่า
ของประเพณีและวัฒนธรรมในท้องถิ่น ควรส่งเสริมสนับสนุนให้แต่ละโรงเรียนจัดท าคู่มือการท่องเที่ยว
เชิงวัฒนธรรมในท้องถิ่น ควรก าหนดรูปแบบที่ชัดเจนในการจัดท าคู่มือข้อมูลวัฒนธรรมในท้องถิ่น  
ควรมีการรวบรวมภูมิปัญญาท้องถิ่นและการถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นในรูปแบบการจัดกิจกรรม
เผยแพร่ประชาสัมพันธ์ และสอดคล้องกับ (สมเกียรติ สัจจารักษ์ และ คีรีบูน จงวุฒิเวศย์, 2556) ผล
การศึกษาพบว่า ด้านการสืบทอดอัตลักษณ์ ใช้วิธีการท าให้ดูฝึกให้ท าตาม ชี้แนะ พูดคุยบอกเล่ากัน
เป็นภาษามอแกน ไม่มีการจดบันทึกความรู้ใดๆ เป็นลายลักษณ์อักษรความเชื่อและพิธีกรรมถ่ายทอด
ผ่านผู้น าพิธีกรรม หรือโต๊ะหมอ และผู้อาวุโส 

องค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ (Management) ซึ่งสอดคล้อง (ธนิก เลิศชาญฤทธ์ และ 
นิติ ภวัครพันธุ์, 2559) กระบวนการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรม ให้บรรลุเป้าหมายนักจัดการทรัพยากร
วัฒนธรรมควรวางแผนการด าเนินการในลักษณะที่เป็นกระบวนการ (Processes) และมีขั้นตอน 
(Procedures) โดยทั่วไปการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมประกอบด้วย 3 กระบวนการ ได้แก่ การ
ประเมินความส าคัญ  การวางแผนการจัดการ และก าหนดรายการการจัดการวัฒนธรรม  ทั้งนี้ยัง
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สอดคล้องกับ (รวีวรรณ วรรณวิไชย, 2559) ผลการวิจัยพบว่า แนวการบริหารจัดการทางวัฒนธรรม 
กรณีศึกษางานศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านจังหวัดอุตรดิตถ์ มีการก าหนดวัตถุประสงค์ร่วมกันระหว่าง
สมาชิกในกลุ่ม มีการแบ่งหน้าที่ตามความเชี่ยวชาญเฉพาะอย่าง มีการประสานงานกันระหว่างสมาชิก
ในชุมชนและชุมชนภายนอกมีการให้อ านาจแก่ผู้น ากลุ่มการแสดงพ้ืนบ้าน โดยสมาชิกทุกคนมีส่วนใน
ความรับผิดชอบร่วมกัน ในด้านบทบาทและหน้าที่ในการอนุรักษ์ พัฒนา และถ่ายทอดภูมิปัญญา ควร
สนับสนุนบุคลากรให้มีความรู้ และร่วมส่งเสริมศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านให้มากขึ้น และยังสอดคล้องกับ
หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน ผู้มีส่วนเกี่ยว และชุมชนต้องจัดท าข้อตกลงความร่วมมือกัน เพ่ือสร้าง
ข้อตกลงกับท้องถิ่นเพ่ือก าหนดแนวปฏิบัติในกิจกรรมที่จะจัดในเทศกาลดูเหยี่ยวอพยพ เพ่ือให้
กิจกรรมและวัตถุประสงค์ของงานสอดคล้องและเป็นไปในทิศทางเดียวกันและเน้นกิจกรรมส าหรับ
เยาวชนเพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ และสอดคล้องกับ (ปรีดา เหลือบแล และคณะ, 2557) ผลการศึกษา
พบว่า สภาพการด าเนินงานด้านวัฒนธรรมของผู้บริหารสถานศึกษาสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาจังหวัดตาก โดยเชื่อมโยงกับแนวคิดการบริหารเชิงคุณภาพ PDCA 
ประกอบด้วย 4 ด้าน ดังนี้ 1) ด้านการวิจัยและพัฒนาวัฒนธรรม 2) ด้านการอนุรักษ์และฟ้ืนฟู
วัฒนธรรม 3) ด้านการเผยแพร่และถ่ายทอดวัฒนธรรม 4) ด้านการเฝ้าระวังวัฒนธรรม 

องค์ประกอบหลักที่ 7 ความแท้บนฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Authentic) 
สอดคล้องกับ (เสริมศักดิ์ ขุนพล, 2558) อัตลักษณ์ที่แสดงตัวตนของเกาะยอชัดเจนที่สุดและสามารถ
น าไปสื่อความหมายให้นักท่องเที่ยวได้ซาบซึ้งและตระหนักถึงส าคัญของวัฒนธรรมของชุนชนได้ บาง
ความเชื่อนอกจากสร้างความตระหนักรู้แล้วยังการสร้างความเพลิดเพลินให้แก่ผู้มาเยือน ทุกอย่างจะ
ปรับเปลี่ยนไปตามปัจจัยเหล่านั้นทั้งหมด การตั้งม่ันอยู่บนรากฐานของความเชื่อของชุมชนเกาะยอ ทั้ง
ยังสอดคล้องกับ (สักก์สีห์ พลสันติกุล, 2556) ผลการศึกษาพบว่า การรักษาอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม 
จะเกิดประโยชน์ต่อการสืบทอดประเพณีที่สามารถเป็นต้นทุนในการท่องเที่ยวได้เป็นอย่างดี ทาให้เกิด
การพยายามแสวงหาเอกลักษณ์ โดยสภาวัฒนธรรมจังหวัด และสภาวัฒนธรรมแต่ละอ าเภอ ร่วมกันชี้
นาสังคมให้ตระหนักรู้ถึงเอกลักษณ์ดังกล่าวซึ่งได้รับความร่วมมือจากหลายชุมชน 

องค์ประกอบหลักที่ 8 ประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ (Creative Experience) ซึ่งสอดคล้อง 
กับ (ธันยา พรหมบุรมย์ และนฤมล กิมภากรณ์, 2558) การส่งมอบประสบการณ์ในกระบวนการระหว่าง
การท่องเที่ยว เป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดของการส่งมอบประสบการณ์ เป็นจุดที่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
กิจการกับลูกค้าหรือนักท่องเที่ยวการสร้างความประทับผ่านการเล่าเรื่องราว การให้ความรู้ มัคคุเทศก์
น าเที่ยวเป็นจุดสัมผัสที่ส าคัญที่จะท าให้เกิดประสบการณ์ที่ประทับใจให้เกิดขึ้นกับนักท่องเที่ยวได้ 
สถานที่ในแหล่งท่องเที่ยวมีความสะอาดมีบรรยากาศที่ดี ปลอดภัย การจัดสถานที่ในแต่ละแหล่งที่มี
เอกลักษณ์เฉพาะท้องถิ่น สร้างประสบการณ์ที่ดี ด้วยการน าเสนอความสุนทรีผ่านการมองเห็น การได้
ยินเสียง การได้สัมผัส การได้รสชาติ และการได้กลิ่น ประสบการณ์ที่นักท่องเที่ยวจะได้รับจะมีหลาย
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ประสบการณ์ในเวลาเดียวกันทั้ งประสบการณ์ทางโสตสัมผัส ประสบการณ์ทางความรู้สึก 
ประสบการณ์ทางพฤติกรรมและวิถีชีวิต และประสบการณ์ในเชิงอัตลักษณ์สังคม จากการได้มี
ปฏิสัมพันธ์กันในระหว่างเดินทาง ในด้านความสร้างสรรค์ (Creative) องค์ประกอบย่อย ได้แก่ ปัจจัย
ส่วนบุคคล กระบวนการคิด และแรงบันดาลใจ จินตนาการ ซึ่งสอดคล้องกับ (คัชพล จั่นเพชร และ
พิทักษ์ ศิริวงศ์, 2560) กับการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากมรดกศิลปวัฒนธรรม โดยน ามาประยุกต์ใช้ใน
รูปแบบใหม่ เพ่ืออนุรักษ์และสืบทอดมรดกศิลปวัฒนธรรมของชาติให้คงอยู่อย่างมีคุณค่า ทั้งยังสอดคล้อง 
(องค์การบริหารการพัฒนาพื้นที่พิเศษเพ่ือการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การมหาชน), 2559) กล่าวว่า 
การสร้างสรรค์ทั้งในมุมตัวชาวบ้านเอง ที่ต้องช่วยกันต่อยอดของดีในชุมชน และสร้างกิจกรรมท่องเที่ยว
ใหม่ๆ ในรูปแบบการท่องเที่ยวที่สะท้อนถึงอัตลักษณ์ ภูมิปัญญาท้องถิ่น และวิถีการใช้ชีวิตของคนใน
ชุมชน นอกจากนี้ ยังต้องเปิดประสบการณ์ใหม่ๆ ให้นักท่องเที่ยวได้ลองสร้างสรรค์ มีส่วนร่วมในการ
ลงมือท ากิจกรรมต่างๆ  

จากการอภิปรายผลการศึกษาทั้ง 8 องค์ประกอบหลัก ท าให้เห็นถึงความสอดคล้องกับ
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  ทั้งนี้จากการศึกษาพบว่า องค์ประกอบที่ส าคัญในการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร และเป็นส่วน
ขับเคลื่อนให้เกิดการความยั่งยืนต่อไป คือ องค์ประกอบผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
เนื่องจากเป็นองค์ประกอบ ที่ก าลังประสบปัญหา และต้องได้รับการจัดการอย่างเร่งด่วน เนื่องจาก
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมโดยส่วนใหญ่ขาดผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เนื่องด้วย
ขาดการให้ความสนใจของเยาวชนรุ่นหลัง และคนรุ่นก่อนไม่ได้มีการจดบันทึกมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม ท าให้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมบางอย่างเกิดการสูญหาย ทั้งนี้ในการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม หน่วยงานที่มีส่วนเกี่ยวข้องอาจพิจารณาและให้ความส าคัญ ส่งเสริม สนับสนุน
ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างต่อเนื่อง และเป็นจุดเริ่มต้นที่ส าคัญในการจัดการมรด
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

ทั้งนี้ผู้วิจัยพบว่า จากการศึกษาวิจัยการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร สามารถเป็นแนวทางในการน าตัวบ่งชี้
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ สู่การด าเนินงานใน
ภาคส่วนที่เกี่ยวข้องและการส่งผลทางด้านเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม ในการก้าวสู่ความยั่งยืน
ของประเทศต่อไป ผู้วิจัยจึงสามารถเสนอแผนภาพตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์สู่การด าเนินงานในภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง ในการก้าวสู่ความยั่งยืน 
ตามแผนภาพที่ 16 ดังนี้ 
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ภาพที่ 16 ความเชื่อมโยงตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว

เชิงสร้างสรรค์สู่การด าเนินงานในภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง ในการก้าวสู่ความยั่งยืน  

จากภาพที่ 16 การน าตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์สู่การด าเนินงานตามนโยบายในภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย ภาควิชาการ 
มีบทบาทในการส่งเสริม สนับสนุน  อนุรักษ์ มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและการจัดการการท่องเที่ยว
โดยหลักทางวิชาการ ภาครัฐมีบทบาทในการส่งเสริม สนับสนุนผลักดัน น าทุนวัฒนธรรมขับเคลื่อน
ประเทศ และภาคชุมชนมีบทบาทในการอนุรักษ์ รักษา ฟื้นฟู ต่อยอด ร่วมมือ สร้างความเข้มแข็งด้าน
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและการจัดการการท่องเที่ยว ที่สอดคล้องกับแผนพัฒนาต่างๆของ
ประเทศ อาทิ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (คณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ, 2561) พระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม. พ.ศ. 2559 
(ส านักกฎหมาย ส านักงานงานเลขาธิการวุฒิสภา, 2559) และแผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับที่ 
2 พ.ศ. 2560-2564 (คณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2561) ในการน าไปสู่ผลทางด้าน
เศรษฐกิจ  ได้แก่ เกิดรายได้จากการท่องเที่ยว เกิดการจ้างงาน สร้างอาชีพ ด้านด้านสังคม ได้แก่ การ
พัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดีของชุมชน เกิดเครือข่ายและสร้างความร่วมมือ  ด้านวัฒนธรรม ได้แก่ เกิดการ
อนุรักษ์รักษา ฟ้ืนฟู ภูมิปัญญาท้องถิ่น ซึ่งผลจากการด าเนินงานทั้ง 3 ด้าน จะน าไปสู่ความยั่งยืนในการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพร และส่งผลต่อ
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและการจัดการด้านการท่องเที่ยวของประเทศต่อไป
สอดคล้องตามยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี “มั่นคง มัง่คั่ง ยั่งยืน”  



  268 

ข้อเสนอแนะในการวิจัย 

ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 
1. เพ่ือให้ตอบรับต่อแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 พ.ศ. 2560 – 

2564 การพัฒนานวัตกรรมและการน ามาใช้ขับเคลื่อนการพัฒนาในทุกมิติเพ่ือยกระดับศักยภาพของ
ประเทศ โดยจะมุ่งเน้นการน าความคิดสร้างสรรค์และการพัฒนานวัตกรรม ท าให้เกิดสิ่งใหม่ที่มี
มูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจทั้งในเรื่องกระบวนการผลิตและรูปแบบผลิตภัณฑ์และบริการใหม่ๆ และ
แผนพัฒนาการท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2560-2564 การพัฒนาสินค้าและบริการที่โดดเด่น
เป็นเอกลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น เป็นต้น และการส่งเสริมความสมดุลเชิงเวลาและฤดูกาลในการ
ท่องเที่ยว ได้แก่ การสร้างสรรค์กิจกรรมหรือเทศกาลประจ าปีในพ้ืนที่ต่างๆ การสร้างสถานที่ท่องเที่ยว
แห่งใหม่ ซึ่ง 1 ในองค์ประกอบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ โดยในองค์ประกอบหลักที่ 1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ สามารถน าไปเป็นแนว
ทางการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมทั้ง 6 ประเภท ตามการแบ่งประเภทพระราชบัญญัติ
ส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม. พ.ศ. 2559  

2. เพ่ือยกระดับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ โดยการใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
ควรมีนโยบายสนับสนุนการพัฒนามาตรฐานด้านการให้บริการ โดยมีมาตรการส่งเสริมและสนับสนุน
ให้ชุมชนซึ่งเป็นเจ้าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมมีความพร้อมในการรองรับการท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ เช่น การให้สถาบันการศึกษาหรือผู้ที่มีความเชี่ยวชาญในหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ในการให้
ความรู้และฝึกอบรม ด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์  เพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจ และแนวทางปฏิบัติให้กับชุมชนสามารถปฏิบัติได้อย่าง
ถูกต้องและเหมาะสม รวมทั้งหน่วยงานภาครัฐควรให้การสนับสนุนด้านสถานที่ อุปกรณ์ในการจัด
อบรมให้กับชุมชน นอกจากนี้ภาครัฐยังเร่งพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานและสิ่งอ านวยความสะดวกในด้าน
ต่างๆ เพื่อรองรับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

3. หน่วยงานด้านการท่องเที่ยวสามารถใช้ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม เป็นแนวทางในการวิเคราะห์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และน าไปพัฒนาตัวบ่งชี้เพ่ิมเติมใน
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม รวมทั้งยังสามารถใช้เป็นข้อมูลประกอบในการก าหนดนโยบาย 
วางแผนด าเนินงาน และบริหารจัดการภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์
ต่อไป 
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ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
1. ภาครัฐและภาคชุมชนมีบทบาทส าคัญด้านการบริหารจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมจัดการให้กับชุมชนซึ่งถือเป็นเจ้าของมรดกวัฒนธรรมให้สามารถจัดการตนเองได้ โดยตรง 
ด้วยวิธีการให้ความรู้ด้านการอนุรักษ์ ที่ประกอบด้วยความรู้เรื่องคุณค่า ความส าคัญ และความแท้
หน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ต้องร่วมมือกันส่งเสริมกระบวนการมีส่วนร่วมของ
ชุมชนในทุกขั้นตอนโดยเปิดโอกาสให้ภาคชุมชน เข้ามามีบทบาทในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม โดยภาครัฐต้องไม่ผูกขาดการท างานเพียงแค่ภาคส่วนเดียว อีกทั้งต้องพัฒนากระบวนการ
ด าเนินเพ่ือเพ่ิมรายได้แก่ชุมชนที่มาจากการท่องเที่ยว โดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมในการสร้างมูลค่า 
สามารถน ามาใช้ประโยชน์บนพ้ืนฐานของความเหมาะสม และการเป็นต้นแบบการต่อยอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ สอดคล้องตามร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี 

2. สถาบันการศึกษา ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษา ควรจัดรายวิชาที่สอน
เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นของตนเอง เพ่ือเป็นการตอกย้ าความรู้สึกภาคภูมิใจ
และหวงแหนในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง จากนั้นชุมชนอาจจัดให้มีมัคคุเทศก์น้อยขึ้น
ในชุมชน ในการให้ข้อมูลเรื่องราวในท้องถิ่นของตนเองกับนักท่องเที่ยว มีการจัดฝึกอบรมโดย
สถาบันการศึกษาเป็นผู้ควบคุมดูแล ในระดับมหาวิทยาลัย ควรมีการพัฒนาหลักสูตรพัฒนา
ผู้ประกอบการด้านการท่องเที่ยว หรือการจัดการทรัพยากรวัฒนธรรมเพื่อให้สอดคล้องกับ แผนพัฒนา
การท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2560-2564 และร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 
ปี   

3. ชุมชน ในฐานะเจ้าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ต้องช่วยกันดูแลรักษามรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม รวมทั้งการฟ้ืนฟูวิถีชีวิตและการเฝ้าระวังการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม โดย
การประสานงานร่วมกับภาครัฐ ภาคเอกชน สถาบันการศึกษา เพ่ือเป็นการเฝ้าระวังการเปลี่ยนแปลง
ทางวัฒนธรรมของชุมชนร่วมกัน ซึ่งมีการตรวจสอบ ติดตาม ประเมินผลอย่างสม่ าเสมอ ทั้งการให้
ความร่วมมืออย่างเต็มที่กับหน่วยงานภาครัฐ และภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในการด าเนินการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ตามพระราชบัญญัติส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม. พ.ศ. 
2559 การประสานงานเครือข่ายความร่วมมือระหว่างหน่วยงานของรัฐหรือเอกชน รวมทั้งระดม
ทรัพยากร เพ่ือการส่งเสริมและรักษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
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ข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติการ 
1. สถาบันการศึกษา ควรปลูกฝังให้เยาวชนเกิดความรัก ความหวงแหน และรักษามรดก

ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของตนเอง ทั้งเข้าไปมีส่วนร่วมในการสร้างความเข้มแข็งของชุมชน โดยใช้
ต้นทุนมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่มีอยู่ในชุมชน ในการเป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้มรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมในชุมชน สถาบันการศึกษา ควรสนับสนุนการฝึกอบรม ให้ความรู้กับชุมชนในการรักษา 
ดูแลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชน และแนะน าแนวทางการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมที่เหมาะสม ให้กับชุมชน และสถาบันการศึกษา ส่วนส าคัญในการพัฒนาคุณภาพและ
มาตรฐานในการจัดการศึกษา วิจัย บริหารจัดการความรู้ และสร้างนวัตกรรมด้านการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม เช่นพัฒนาการเรียนรู้ในรูปแบบที่หลากหลาย ทันสมัยและน่าสนใจ รวมทั้ง
ส่งเสริมการวิจัยและพัฒนาทางด้านวัฒนธรรม และการน าผลงานวิจัยมาใช้ประโยชน์ในการ
ด าเนินงาน การแก้ไขปัญหาและพัฒนาสังคมด้านวัฒนธรรม 

2. หน่วยงานภาครัฐควรให้การสนับสนุนคนในชุมชนมีความตระหนักร่วมกันในการ
อนุรักษ์ รักษา ฟ้ืนฟูมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมด้วยตัวของชุมชนเอง โดยผ่านกระบวนการ
ฝึกอบรม ให้ความรู้ ในเรื่องการจัดการต้นทุนทางวัฒนธรรม อีกทั้งยังต้องชี้ให้ชุมชนเห็นประโยชน์ทั้ง
ในเชิงคุณค่า และเชิงมูลค่าที่เกิดจากการท่องเที่ยว ทั้งนี้การท่องเที่ยวอาจเป็นเครื่องมือหนึ่งในการ
อนุรักษ์ รักษา ฟ้ืนฟูมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมด้วย ภาครัฐส่งเสริมให้ชุมชนใช้ทุนทางวัฒนธรรม
ในการสร้างมูลค่า สามารถน ามาใช้ประโยชน์บนพ้ืนฐานของความเหมาะสม และการเป็นต้นแบบการ
ต่อยอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ สอดคล้องตามร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้าน
วัฒนธรรมระยะ 20 ปี  โดยมีเป้าหมายให้ประเทศไทยเป็นศูนย์กลางการแลกเปลี่ ยนเรียนรู้ทาง
ศิลปวัฒนธรรมในระดับนานาชาติมีภาพลักษณ์ ความสัมพันธ์ที่ดี และได้รับการยอมรับในเวทีทาง
วัฒนธรรมระดับสากล ผลักดันสังคมไทยให้เป็นสังคมแห่งคนดี มีคุณธรรม จริยธรรม เอ้ืออาทร มี
ความปรองดองสมานฉันท์เพ่ิมมากขึ้น และภาครัฐ ในส่วนของการท่องเที่ยวแห่งประ เทศไทย 
ส านักงานในจังหวัด ควรให้การส่งเสริมการท่องเที่ยวและอุตสาหกรรมท่องเที่ยว ตลอดจนการ
ประกอบอาชีพของชุมชนในอุตสาหกรรมท่องเที่ยว เช่น วิถีชีวิตชาวประมง การท าผ้าบาติค เป็นต้น 
รวมทั้งการประชาสัมพันธ์เผยแพร่ในด้านความงามของธรรมชาติ โบราณสถาน โบราณวัตถุ 
ประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม การกีฬาและวิวัฒนาการของเทคโนโลยี ตลอดจนกิจการอย่างอ่ืนอันจะ
เป็นการชักจูงให้มีการเดินทางท่องเที่ยว 

3. ชุมชน ในฐานะเจ้าของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ต้องช่วยกันดูแลรักษามรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม รวมทั้งการฟ้ืนฟูวิถีชีวิตและการเฝ้าระวังการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม โดย
การประสานงานร่วมกับภาครัฐ ภาคเอกชน สถาบันการศึกษา เพ่ือเป็นการเฝ้าระวังการเปลี่ยนแปลง
ทางวัฒนธรรมของชุมชนร่วมกัน ซึ่งมีการตรวจสอบ ติดตาม ประเมินผลอย่างสม่ าเสมอ ทั้งการให้
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ความร่วมมืออย่างเต็มที่กับหน่วยงานภาครัฐ และภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในการด าเนินการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และชุมชนในฐานะเจ้าบ้านด้านการท่องเที่ยว การเตรียมความพร้อมของ
ชุมชน และการเชื่อมโยงจากเครือข่ายการท่องเที่ยวโดยชุมชนจังหวัดชุมพร ซึ่งมีความเข้มแข็งจากการ
รวมกลุ่มเพ่ือการจัดการการท่องเที่ยวโดยชุมชน การประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยวเพ่ือให้เป็นที่
รู้จักเพ่ิมมากขึ้น และการจัดกิจกรรมการท่องเที่ยวโดยการน ามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพ่ือ
ตอบสนองความต้องการของนักท่องเที่ยวที่มุ่งหาประสบการณ์ผ่านการร่วมกิจกรรมกับชุมชน 

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
1. ผลจากการศึกษาองค์ประกอบที่ 1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ พบว่า 

กิจกรรมทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ ควรส่งเสริมให้มีการจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมในช่วงวันส าคัญ
ต่างๆ หรือในโอกาสพิเศษต่างๆ เพ่ือให้เยาวชน หรือนักศึกษาได้ซึมซับวัฒนธรรมในท้องถิ่นอย่าง
ต่อเนื่อง ทั้งยังสร้างความตระหนักในการส านึกรักหวงแหนในมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของ
ตนเอง  ทั้งนี้ควรมีการศึกษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ก าลังจะสูญหาย โดยการรวบรวมข้อมูลทั้ง
ด้านเอกสาร การสัมภาษณ์ เพื่อเป็นฐานข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ก าลังจะสูญหาย ทั้งยัง
เป็นการขยายความรู้ให้กับคนในชุมชนในการอนุรักษ์ รักษา ฟ้ืนฟูมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมใน
จังหวัดชุมพรต่อไป 

2. ผลจากการศึกษาองค์ประกอบที่ 2 ความรู้ และทักษะ พบว่าการสร้างฐานข้อมูลด้าน
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของจังหวัดมีความส าคัญอย่างยิ่ง ซึ่งวัฒนธรรมจังหวัดจะเป็นหน่วยงาน
ในการส ารวจ รวบรวม ข้อมูลทางวัฒนธรรมของจังหวัด เพ่ือให้เป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการน าไปใช้ของ
หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะหน่วยงานด้านการท่องเที่ยวที่สามารถน าข้อมูลด้านมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมไปใช้ในการประชาสัมพันธ์ด้านการท่องเที่ยวของจังหวัด ทั้งนี้อาจน าเทคโนโลยีมาใช้ใน
การเก็บข้อมูลและเป็นฐานข้อมูลในการสืบค้นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของจังหวัดชุมพร โดย
อาจท าการศึกษา วิเคราะห์การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการสร้างฐานข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมของจังหวัดชุมพร  

3. ผลจากการศึกษาองค์ประกอบที่ 3 ชุมชนและเครือข่าย พบว่าภาครัฐและหน่วยงาน 
ควรมีการส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชนให้เกิดความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมของตน มีส่วนร่วมใน
การปกป้องคุ้มครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของท้องถิ่น ทั้งนี้ควรมีการศึกษาการมีส่วนร่วม
ด้านการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม หรือการมีส่วนร่วมด้านการจัดการการท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ของจังหวัดชุมพร เพ่ือหาแนวทางในการพัฒนาจังหวัดชุมพรในการมีส่วนร่วมด้านการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม หรือการมีส่วนร่วมด้านการจัดการการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์
ของจังหวัดชุมพร 
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4. ผลจากการศึกษาองค์ประกอบที่ 4 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม พบว่า
สถาบันการศึกษาทั้งในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา และมหาวิทยาลัย ควรจัดรายวิชาที่สอน
เกี่ยวกับมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นของตนเอง ทั้งนี้อาจมีการศึกษาการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอน โดยใช้มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐาน เพ่ือการพัฒนาหลักสูตรการจัดการ
เรียนการสอนทั้งในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา และมหาวิทยาลัย 

5. ผลจากการศึกษาองค์ประกอบที่ 5 ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม พบว่า ปัจจุบันช่องทางการส่งผ่านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่ส าคัญ คือ ช่องทางใน
สื่อสังคมออนไลน์ที่มีบทบาทส าคัญส าหรับคนทุกเพศ ทุกวัย ทั้งนี้อาจมีการศึกษาการพัฒนาเว็บ
แอพพลิเคชั่นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม เพ่ือการประชาสัมพันธ์มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
จังหวัดชุมพร เพ่ือสร้างระบบการจัดเก็บ ดาวน์โหลดเอกสาร สืบค้นข้อมูลสารสนเทศมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 

6. ผลจากการศึกษาองค์ประกอบที่ 6 การจัดการ พบว่าการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม จ าเป็นที่ชุมชน หรือผู้ถือครองมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ต้องมีส่วนร่วมในการจัดการ
ทุกขั้นตอนด้วยการมีส่วนร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วมปฏิบัติ ร่วมรับผิดชอบ ร่วมประเมินผล ทั้งนี้อาจมี
การศึกษาระดับการมีส่วนร่วมการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง และ
เพ่ือส ารวจความรู้ความเข้าใจของประชาชนในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม รวมทั้ง
การศึกษาปัญหา อุปสรรคและข้อเสนอแนะในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมร่วมกั 

7. ผลจากการศึกษาองค์ประกอบที่ 7 พบว่าความแท้บนฐานมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม การรักษาความแท้ของมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมนั้น เป็นเรื่องที่มีความส าคัญอย่างยิ่ง 
แต่การรักษาความแท้โดยขาดการปรับเปลี่ยนตามยุคสมัยนั้น ทั้งนี้อาจมีการศึกษาการสื่อความหมาย
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชุมชน เพ่ือส ารวจและศึกษามรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมสาหรับ
การสื่อความหมาย (Interpretation) และเพ่ือศึกษาเนื้อหาและรูปแบบการสื่อความหมายที่สามารถ
น าผลการวิจัยไปปรับใช้ในนโยบายการท่องเที่ยวและการพัฒนาพื้นที่วัฒนธรรมในชุมชน 

8. ผลจากการศึกษาองค์ประกอบที่ 8 ประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ พบว่าด้านการ
ท่องเที่ยวนั้นปัจจุบันนักท่องเที่ยวยังให้ความสนใจในการที่เรียนรู้ และหาประสบการณ์ใหม่ๆ เพ่ิมมาก
ขึ้น โดยเฉพาะความสนใจต่อวัฒนธรรม วิถีชีวิตชุมชนในแหล่งท่องเที่ยว ทั้งนี้อาจมีการศึกษาการ
พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือศึกษา
และวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือให้ได้แนวทางการการจัดการเรียนรู้เชิงประสบการณ์ของนักท่องเที่ยว 

ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
จังหวัดชุมพร ทั้งนี้หากทั้ง 3 ส่วน ประกอบด้วย ภาควิชาการ ภาครัฐ และภาคชุมชน ด าเนินงาน
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ร่วมกันตามกรอบแผนพัฒนาด้านต่างๆ เพ่ือบริหารจัดการแบบบูรณาการทั้งกระบวนการ (ต้นน้ า 
กลางน้ า ปลายน้ า) เป็นห่วงโซ่ที่สอดคล้องกันทั้งระบบการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ
การจัดการการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ของจังหวัดชุมพร ต้นน้ า คือ ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร กลางน้ า คือ การด าเนินงาน
ทั้ง 3 ส่วน ประกอบด้วย ภาควิชาการ ส่งเสริม สนับสนุน อนุรักษ์โดยหลักทางวิชาการ ภาครัฐ 
ส่งเสริม สนับสนุน ผลักดัน น าทุนวัฒนธรรมขับเคลื่อนประเทศ และภาคชุมชน อนุรักษ์ รักษาฟ้ืนฟู 
ต่อยอด ร่วมมือ สร้างความเข้มแข็ง และปลายน้ า คือ ผลทางด้านเศรษฐกิจ  ได้แก่ เกิดรายได้จากการ
ท่องเที่ยว เกิดการจ้างงาน สร้างอาชีพ ด้านด้านสังคม ได้แก่ การพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดีของชุมชน 
เกิดเครือข่ายและสร้างความร่วมมือ ด้านวัฒนธรรม ได้แก่ เกิดการอนุรักษ์รักษา ฟ้ืนฟูภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ซึ่งผลจากการด าเนินงานทั้ง 3 ด้าน จะน าไปสู่ความยั่งยืนในการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์จังหวัดชุมพรต่อไป 
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ภาคผนวก ก 

รายช่ือผู้เชี่ยวชาญในการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม                      

เป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญ 
การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐาน 

สู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 
 
1. ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อย 
ล าดับ ชื่อ-สกลุ ต าแหน่งขณะด าเนินการวิจัย 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สดุสันต์ สทุธิพิศาล ผู้อ านวยการหลักสตูรปรัชญาดุษฎบีัณฑิต สาขาวิชาการ
จัดการอุตสาหกรรมบริการและการท่องเที่ยว 
มหาวิทยาลยัเกษมบณัฑิต  

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วศิน ปัญญาวุธตระกูล หัวหน้าภาควิชาประวัติศาสตร์ คณะสังคมศาสตร์  
มหาวิทยาลยันเรศวร 

3.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สภุาภรณ์ ประสงค์ทัน อาจารย์ภาควิชาอุตสาหกรรมท่องเที่ยวและบริการ  
คณะมนุษยศาสตร์ มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์

 
2. ผู้เชี่ยวชาญการวิจัยแบบอนาคต EDFR รอบท่ี 1 และรอบท่ี 2 
ภาควิชาการ 
ล าดับ ชื่อ-สกลุ ต าแหน่งขณะด าเนินการวิจัย 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อนุกูล โรจนสุข
สมบูรณ ์

หัวหน้าภาควิชานาฏยศิลป์ คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2. อาจารย์ ดร.ภัททิยา ยมิเรวตั อดีตอาจารย์ประจ าคณะศลิปศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัมหิดล  

3. ผู้ช่วยศาสตราจารยส์ุดแดน วสิุทธิลักษณ์ อาจารย์ประจ าคณะสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา 
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร ์

4. อาจารย์ ดร.ปรเมษฐ์ บุญน าศริิกิจ อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการท่องเที่ยว คณะ
บริหารธรุกิจ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

5. ผู้ช่วยศาสตราจารย์อ านาจ รักษาพล อาจารย์ประจ าหลักสตูรพัฒนาการท่องเที่ยว 
มหาวิทยาลยัแม่โจ้- ชุมพร 

6.  อาจารย์กฤษณะ ฉายากลุ  อดีตประธานสภาวัฒนธรรมจังหวดัชุมพร และอาจารย์
พิเศษ มหาวิทยาลยัแม่โจ-ชุมพร 
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ภาครัฐ 
ล าดับ ชื่อ-สกลุ ต าแหน่งขณะด าเนินการวิจัย 

1. นางสาวฐิตพร ลมิปิสวสัดิ ์
 

นักวิชาการวัฒนธรรมช านาญการ  
กลุ่มมรดกภมูิปัญญาทางวัฒนธรรมระหว่างประเทศ 
กรมส่งเสรมิวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม 

2. นางประภสัสร วรรธนะภูต ิ หัวหน้างานท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์การบริหารการ
พัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 
(องค์การมหาชน) 

3. นายคัชพล จั่นเพชร  เจ้าหน้าท่ีบริหารยุทธศาสตร์ ศูนยค์วามเป็นเลิศด้าน
การท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน องค์การบริหารการพัฒนา
พื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน (องค์การ
มหาชน) 

4. นางวิริยา แก่นแก้ว ผู้อ านวยการการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ส านักงาน
ชุมพร-ระนอง 

5. นางวิไล พรหมณ ี วัฒนธรรมจังหวัดชุมพร 

6. นางสุธิดา พัฒราช ผู้อ านวยการกลุ่มยุทธศาสตร์และเฝ้าระวังทาง
วัฒนธรรม  
จังหวัดชุมพร 

 

ภาคชุมชน 
ล าดับ ชื่อ-สกลุ ต าแหน่งขณะด าเนินการวิจัย 

1. อาจารย์กัญญานารถ สังขมรรทร ครูผู้คดิประดิษฐ์นาฏศลิป์และระบ าพื้นบ้านจังหวัด
ชุมพร 

2. อาจารย์ประชา ดึงสุวรรณ  ผู้เชี่ยวชาญด้านมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม จังหวัด
ชุมพร 

3. นายสราวุฒิ กาญจนสวสัดิ์  นายหัวเรือ ทีมเรือพระนเรศวร ประเพณีแห่พระแข่ง
เรือข้ึนโขนชิงธง จังหวัดชุมพร และนายกองค์การ
บริหารส่วนต าบลพ้อแดง อ าเภอหลังสวน จังหวัดชุมพร 

4. อาจารย์นิพัฒน์ วรชาติ  ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะท้องถิ่น จังหวัดชุมพร 
5. คุณอ าพล ธานีครุฑ นายกสมาคมการท่องเที่ยวโดยชุมชนภาคใต้ และนายก

สมาคมการท่องเที่ยวโดยชุมชน จังหวัดชุมพร 
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3. ผู้เชี่ยวชาญการสนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย 
ล าดับ ชื่อ-สกลุ ต าแหน่งขณะด าเนินการวิจัย ภาคส่วน 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชลดรงค์ 
ทองสง 

รองประธานอาจารย์ประจ าหลักสตูรพัฒนาการท่องเที่ยว 
มหาวิทยาลยัแม่โจ้ - ชุมพร 

วิชาการ 

2. อาจารย์ฉันทวรรณ เอ้งฉ้วน ประธานอาจารย์ประจ าหลักสตูรการจัดการ  
มหาวิทยาลยัแม่โจ้ - ชุมพร 

วิชาการ 

3. อาจารย์ ว่าท่ีร้อยตรี ดร.อนิรุต 
หนูปลอด 

ประธานอาจารย์ประจ าหลักสตูรรฐัศาสตร์  
มหาวิทยาลยัแม่โจ้ - ชุมพร 

วิชาการ 

4. อาจารย์ภัทราพร ทิพย์มงคล  วิทยาลัยนวัตกรรมการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลย
อลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จงัหวัดปทุมธานี 

วิชาการ 

5. อาจารย์ภควรรณ ชวาสิทธิ ์ อาจารย์คณะศลิปศาสตร์ สาขาวิชานันทนาการและการ
ท่องเที่ยว สถาบันการพลศึกษา วิทยาเขตชุมพร 

วิชาการ 

6. นางวิไล พรหมณ ี วัฒนธรรมจังหวัดชุมพร รัฐ 
7. นางจุฑารัตน์ แพวงษ์จีน นักวิชาการวัฒนธรรมช านาญการ วัฒนธรรมจังหวัดชุมพร รัฐ 

8. นายชนะชล ชาตเจริญ  นักวิชาการวัฒนธรรมช านาญการ วัฒนธรรมจังหวัดชุมพร รัฐ 

9. นางภัสนันท์ สมนาค นักวิชาการวัฒนธรรมช านาญการ วัฒนธรรมจังหวัดชุมพร รัฐ 

10 นางวิริยา แก่นแก้ว ผู้อ านวยการ การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ส านักงาน
ชุมพร-ระนอง 

รัฐ 

11 นายวริช วิชิต  รองผู้อ านวยการ การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย 
ส านักงานชุมพร-ระนอง 

รัฐ 

12. นายอัชฌา แดงกนิษฐ นายกเทศมนตรี เทศบาลเมืองหลงัสวน จังหวัดชุมพร รัฐ 

13. นายพิศิษฐ์ ช ามะนาด รองนายกเทศมนตรี เทศบาลเมืองหลังสวน จังหวัดชุมพร รัฐ 

14. นายสมพงษ์ สุขสวสัดิ์  สมาชิกสภาผู้แทนราษฎร รัฐ 

15. อาจารย์กฤษฏา วิสัยรตัน ์ ครูสอน และผูส้ืบทอดศลิปะการแสดงโนรา  
โรงเรียนสอาดเผดิมวิทยา  

ชุมชน 

16. อาจารย์กฤษณะ ฉายากลุ อดีตประธานสภาวัฒนธรรมจังหวดัชุมพร ชุมชน 

17. คุณวรรณภัสสร สันติธรรมสุทท์ิ ประชาสมัพันธ์ สมาคมการท่องเทีย่วโดยชุมชนจังหวัด
ชุมพร 

ชุมชน 

18. อาจารย์นิพัฒน์ วรชาติ  ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะท้องถิ่น จังหวัดชุมพร ชุมชน 

19. อาจารย์ ว่าท่ีร.ต. ดร.ชุมพล  
แก้วสม 

เลขานุการอาจารย์ประจ าหลักสูตรรัฐศาสตรบัณฑติ 
มหาวิทยาลยัแม่โจ้ ชุมพร 

ผู้ด าเนิน
รายการ 

20. อาจารย์อธิป จันทรส์ุริย ์ ผู้วิจัย  

21. อาจารย์นิตินุช จินดาอ่อน  ผู้ช่วยวิจัย  
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ภาคผนวก ข 

ตัวอย่างภาพการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 
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ตัวอย่างภาพการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 

ในการวิจัยนี้ผู้วิจัย ได้รับความอนุเคราะห์จากผู้เชี่ยวชาญทุกท่านเป็นอย่างดี ในการให้ทัศนะ
แนวคิด แนวโน้มเกี่ยวกับการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร พร้อมกันนี้ผู้วิจัยได้ขออนุญาตผู้เชี่ยวชาญในการบันทึกเสียง
และบันทึกภาพขณะด าเนินการสัมภาษณ์ และผู้เชี่ยวชาญได้อนุญาตให้ท าการบันทึกภาพได้ ดังภาพ
ต่อไปนี้ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อนุกูล โรจนสุขสมบูรณ ์
หัวหน้าภาควิชานาฏยศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร ์

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย 

อาจารย์ ดร.ภัททิยา ยิมเรวัต 
ผู้ทรงคุณวุฒิดา้นวฒันธรรม และอดีตอาจารย์ประจ า

คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุดแดน วิสุทธิลักษณ ์
อาจารย์ประจ าคณะสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา 

มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร ์

อาจารย์ ดร.ปรเมษฐ์ บญุน าศิริกิจ 
อาจารย์ประจ าสาขาวชิาการท่องเที่ยว 

คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
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คุณฐิตพร ลิมปิสวัสดิ์ 
นักวิชาการวัฒนธรรมช านาญการ  

กลุ่มมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมระหว่างประเทศ 
กรมส่งเสริมวัฒนธรรม 
กระทรวงวัฒนธรรม 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์อ านาจ รักษาพล 
อาจารย์ประจ าหลักสูตรพัฒนาการท่องเที่ยว 

มหาวิทยาลยัแม่โจ้- ชุมพร 
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คุณคัชพล จั่นเพชร  
เจ้าหน้าทีบ่ริหารยุทธศาสตร์ ศูนย์ความเปน็เลิศด้าน
การท่องเที่ยวอย่างยั่งยนื องค์การบริหารการพัฒนา

พื้นที่พิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยนื  
(องค์การมหาชน) 

คุณประภัสสร วรรธนะภูติ 
หัวหน้างานท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ องค์การบริหาร
การพัฒนาพื้นทีพ่ิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน 

(องค์การมหาชน) 
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คุณวิริยา แก่นแก้ว  
ผู้อ านวยการการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ส านักงานชุมพร ระนอง 

นางวิไล พรหมณี  และ  นางสุธิดา พัฒราช 
                       (เจ้าหน้าที)่                (ผู้อ านวยการ) 

กลุ่มยุทธศาสตร์และเฝ้าระวังทางวัฒนธรรม จังหวัดชุมพร 
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คุณอ าพล ธานีครุฑ 
นายกสมาคมการท่องเที่ยวโดยชุมชนภาคใต้ 

ครูกัญญานารถ สังขมรรทร  
อดีตครูชุมนมุนาฏศลิป์ โรงเรียนศรียาภัย  
และผูป้ระดิษฐ์ระบ าอุทุมทัศนา ระบ า 

ประจ าจังหวัดชุมพร 
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นายสราวุฒิ กาญจนสวัสดิ์  
นายหัวเรือ ทีมเรือพระนเรศวร ประเพณีแห่พระแข่งเรือขึ้นโขนชิงธง 

จังหวัดชุมพร และนายกองค์การบริหารส่วนต าบลพ้อแดง  
อ าเภอหลังสวน จังหวัดชุมพร 

อาจารย์กฤษณะ ฉายากุล 
อดีตประธานสภาวฒันธรรมจังหวัดชุมพร 

อาจารย์ประชา ดึงสุวรรณ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรม จังหวัดชุมพร 

อาจารย์นิพัฒน์ วรชาติ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะท้องถิ่น จงัหวัดชุมพร 
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ภาคผนวก ค 

เครื่องมือประเมนิความเที่ยงตรง (IOC) 

เครื่องมือในการวิจัยแบบอนาคต EDFR 
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แบบประเมินผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณลักษณะ 

 

เรื่อง  การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยว 
เชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

 
ค าชี้แจง  แบบประเมินความเที่ยงตรง (IOC) ของเครื่องมือการวิจัยเรื่อง การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร เพ่ือประเมินความ
คิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่ การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ มีความเหมาะสมในการน าไปใช้ในการวิจัย ซึ่งจะท าการประเมินความ
เที่ยงตรง โดยได้ก าหนดเกณฑ์ในการพิจารณาความเท่ียงตรง ดังนี้ 
 

+1   แน่ใจว่าองค์ประกอบมีความเหมาะสม 
 0   ไม่แน่ใจองค์ประกอบมีความเหมาะสมหรือไม่ 
-1   แน่ใจว่าองค์ประกอบไม่มีความเหมาะสม 

 
โปรดเขียนเครื่องหมาย      ลงในช่องระดับความคิดเห็นของท่านว่าข้อความมีความสอดคล้องหรือ
ถูกต้องเพียงใด 
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ความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณลักษณะการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

คุณลักษณะการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

องค์ประกอบย่อย 

ผลการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
1 0 -1 

1. ความสร้างสรรค์ (Creative) 
 1.1 ปัจจัยส่วนบุคคล (Personal) เช่น เพศ อายุ 

ระดับการศึกษา 
    

1.2 แรงบันดาลใจ และจินตนาการ (Inspiration 
and Imagination) 

   

1.3 กระบวนการคิด (Thinking Process)    

    1.3.1 การคิดเชิงระบบ (Systems Thinking)    

    1.3.2 การคิดเชิงวิเคราะห์ (Analytical 
Thinking) 

   

    1.3.3 การคิดเชิงวิพากษ์ (Critical Thinking)    

    1.3.4 การคิดเชิงนวัตกรรม (Innovative 
Thinking) 

   

1.4 ผลิตภณัฑส์ร้างสรรค์และการบริการ 
(Creative Product and Service) 

   

2. ความแท้ (Authentic) 

 2.1 ความดั้งเดิม ธรรมเนยีมปฏิบตัิหรือการใช้
อย่างยาวนาน (Originality) 

    

2.2 ความแท้เชิงวัตถุ (Essence)    

2.3 ความจริงแท้ในการสรา้งสรรคท์างวัฒนธรรม 
และกระบวนการผลติ (Genuine) 

   

2.4 ความแท้เชิงประสบการณ ์    

 

  



  300 

คุณลักษณะการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

องค์ประกอบย่อย 

ผลการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
1 0 -1 

3. ประสบการณ์ (Experience) 

 3.1 ประสบการณ์ทางด้านการมีปฏิสัมพันธ์การ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

    

    3.1.1 ประสบการณ์ตรง (Direct Experience) 
เช่น การฝึกฝน การสอนโดยครูผูส้อน 

   

    3.1.2 ประสบการณ์ทางอ้อม (Indirect 
Experience) เช่น การเรียนรูด้้วยตนเอง 

   

3.2 ประสบการณ์ทางด้านการเรียนรู้ และทักษะ
ใหม่นักท่องเที่ยว 

   

    3.2.1 ประสบการณ์จากการลงมือปฏิบัติ 
(Active) 

   

    3.2.2 ประสบการณ์จากการรบัชม (Passive)    

    3.2.3. ประสบการณ์ใหม่ (New Experience)    

4. กระบวนการด าเนินการ (Process) 

 
 

4.1 การประเมินสภาพการณ์ ได้แก่ การหาข้อมูล
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  

    

4.2. การประเมินกระบวนการไปสูเ่ป้าหมายการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

   

4.3 การประเมินแนวโน้มการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

   

4.4 การพิจารณาผลที่คาดว่าจะไดร้ับจากการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

   

5. การมีส่วนร่วม (Participation) 

 5.1 การมีส่วนร่วมในการคิดศึกษา และค้นหา
ปัญหาและสาเหตุของปัญหาตลอดจนความ
ต้องการในการจัดการมรดกภมูิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 
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คุณลักษณะการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

องค์ประกอบย่อย 

ผลการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
1 0 -1 

 5.2 การมีส่วนร่วมในการวางแผนหรือก าหนด
แผนงานในการจัดการมรดกภมูิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 

    

5.3 การมีส่วนร่วมในการตัดสินใจหรือการ
ปรับปรุงระบบการจดัการมรดกภมูิปัญญาทาง
วัฒนธรรม และปฏิบตัิงานให้บรรลุตามเป้าหมาย 

   

5.4 การมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมทาง
วัฒนธรรมในชุมชน 

   

5.5 การมีส่วนร่วมในการควบคุม ติดตาม และ
ประเมินผลการท างานการจัดการมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมของชุมชน 

   

6. การจัดการ (Management) 

 
 

6.1 การวางแผน (Plan)     

6.1.1 การก าหนดแผนงานการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

   

6.1.2 การก าหนดวัตถุประสงค์การจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

   

6.1.3 การประเมินวตัถุประสงค์และแผนการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

   

6.2 การด าเนินการ (Do)    

   6.2.1 การส ารวจมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 
เพื่อเป็นข้อมูล และทราบถึงสภาพปัจจุบันของ
ทรัพยากรวัฒนธรรม 

   

   6.2.2 การะบุและจัดประเภทมรดกภมูิปัญญา
ทางวัฒนธรรม 

   

   6.2.3 การก าหนดเกณฑ์การประเมินมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  
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คุณลักษณะการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

องค์ประกอบย่อย 

ผลการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
1 0 -1 

 
 

   6.2.4 การประเมินความส าคญัของมรดก ภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม และจัดล าดบัความส าคญั
ของมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม ความพร้อม   

    

   6.2.5 ก าหนดการจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น การอนุรักษ์ ฟื้นฟู 
พัฒนา ประยุกต ์

   

   6.2.6 การเลือกผู้รับผดิชอบในการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งต้องมีความรู้ ความ
เชี่ยวชาญ และทักษะเพื่อให้การจดัการมรดกภมูิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมมีความเหมาะสม และเกดิ
ประโยชน์อย่างกว้างขวาง 

   

   6.2.7 การวิเคราะห์ผลกระทบและข้อขัดแย้งใน
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม 

   

6.3. การตรวจสอบ (Check)    

   6.3.1 การตรวจสอบการส ารวจมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม  

   

   6.3.2 การตรวจสอบการะบุและจัดประเภท
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

   

   6.3.3 การตรวจสอบเกณฑ์การประเมินมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  

   

   6.3.4 การตรวจสอบการประเมนิความส าคญั
ของมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม และจดัล าดับ
ความส าคญัของมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 
ความพร้อม ความเข้าใจ และความต้องการสืบ
ทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม   

   

   6.3.5 การตรวจสอบการจดัการมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น การอนุรักษ์ 
ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต ์
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คุณลักษณะการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทาง
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    6.3.6 การตรวจสอบการเลือกผูร้ับผิดชอบใน
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม  

    

   
   6.3.7 การตรวจสอบการวิเคราะห์ผลกระทบ
และข้อขัดแย้งในการจดัการมรดกภูมิปัญญาทาง 

   

6.4 การปรับปรุงพัฒนา (Act)    
    6.4.1 การวิเคราะหผ์ลส าเร็จของการ
ด าเนินการจัดการมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 

   

    6.4.2 การน าเสนอผลการด าเนนิการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

   

    6.4.3 การจัดท าแผนขยายผล เพื่อต่อยอดการ
ปรับปรุงการจดัการมรดก ภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 

   

7. ความรู้ และทักษะ (Knowledge and Skill) 

 7.1 ความรู้ (Knowledge)     

   7.1.1 มีความรู้ความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง และ
ชัดเจน 

   

   7.1.2 สามารถบูรณาการความรู้    

   7.1.3 สามารถน าความรูไ้ปใช้ประโยชนไ์ด้    

7.2 ทักษะ (Skill)    

   7.2.1 ทักษะทางด้านความคิด    

   7.2.2 ทักษะในการแสวงหาความรู ้    

   7.2.3 ทักษะในการใช้เครื่องมือ    
   7.2.4 ทักษะในการออกแบบ และพัฒนา    
   7.2.5 ทักษะในการบูรณาการ    
   7.2.6 ทักษะในการสร้างความสมัพันธ์ระหว่าง
บุคคล 

   

   7.2.7 ทักษะในการแก้ปัญหา    
   7.2.8 ทักษะในการสร้างสาธารณประโยชน ์    
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คุณลักษณะการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

องค์ประกอบย่อย 

ผลการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
1 0 -1 

8. วัฒนธรรม (Culture) 
 1. มรดกวัฒนธรรม (Heritage)     

2. อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม (Cultural Identity)    
3. ความหลากหลายทางวัฒนธรรม (Cultural 
Diversity ) 

   

4. สิทธิทางวัฒนธรรม (Cultural Rights)    
9. ชุมชนและเครือข่าย (Community and Network ) 
 9.1 ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิม     

9.2 การเป็นกลุ่มชาติพันธุร์่วมกัน    
9.3 การเป็นสมาชิกเครือข่ายวัฒนธรรมและการ
ท่องเที่ยว 

   

9.4 ความร่วมมือกับองค์กรวัฒนธรรมและองค์กร
การท่องเที่ยว 

   

9.1 ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิม    
10. กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) 

 1. จุดมุ่งหมายของผู้เรียน (Goal)     

2. ความพร้อม (Readiness)    

3. สถานการณ์ (Situation)    
4. การแปลความหมาย (Interpretation)    

5. ลงมือกระท า (Action)    
6. ผลที่ตามมา (Consequence)    

7. ปฏิกิริยาต่อความผดิหวัง (Contradict)    

11. กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) 
 11.1 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นวรรณกรรม

พื้นบ้านและภาษา 
    

11.2 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นศิลปะการแสดง    
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คุณลักษณะการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

องค์ประกอบย่อย 

ผลการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
1 0 -1 

11. กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) 
 11.3 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นแนวปฏิบัติทาง

สังคม พิธีกรรม ประเพณี และเทศกาล 
    

11.4 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นความรู้และการ
ปฏิบัติเกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล 

   

11.5 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นงานช่างฝีมือ
ดั้งเดิม 

   

11.6 กิจกรรมทางวัฒนธรรมดา้นการเล่นพ้ืนบ้าน 
กีฬาพ้ืนบ้าน และศลิปะการต่อสู้ปอ้งกันตัว 

   

12. ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) 
 12.1 ปัจจัยภายใน     

 
 
 
 
 
 
 
 
 

     12.1.1 มีผู้สืบทอดมรดกภูมปิญัญาทาง
วัฒนธรรม และการบม่เพาะผู้สืบทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

   

     12.1.2 ความต้องการในการสบืทอดมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

   

     12.1.3 การกระตุ้นความรัก หวงแหน และ
ความภาคภูมิใจในการสืบทอดมรดกภูมิปญัญา
ทางวัฒนธรรม 

   

12.2 ปัจจัยภายนอก    
     12.2.1 นโยบายการส่งเสริมของภาครัฐ    

     12.2.2 ผลจากการท่องเที่ยว    
12.3 ช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญา
ทางวัฒนธรรม (Platform) 

   

     12.3.1 มีการเผยแพรม่รภมูิปญัญาทาง
วัฒนธรรมและการประชาสัมพันธ์ สร้างความ
ตระหนักให้คนในชุมชนเล็งเห็นถึงความส าคญั
ผ่านงานเทศกาล ประเพณีต่างๆที่จัดขึ้นในชุมชน 
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คุณลักษณะการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทาง

วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

องค์ประกอบย่อย 

ผลการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
1 0 -1 

      12.3.2 การจัดตั้งกลุ่มมรดกภมูิปัญญาทาง
วัฒนธรรม และขยายกลุ่มให้มสีมาชิกเพิ่มมาก
ยิ่งข้ึน จ านวนสมาชิกมาก ย่อมหมายถึง การเปิด
โอกาสให้ชุมชนไดเ้ข้ามามสี่วนร่วมมากยิ่งขึ้น 
โดยเฉพาะกลุ่มคนวัยเด็กและเยาวชนก็อาจให้
ความสนใจมากยิ่งข้ึนจากการชักชวน 

    

      12.3.3 การฝึกอบรมให้เด็กและเยาวชน เป็น
การถ่ายทอดมรดกภมูิปัญญาทางวัฒนธรรมให้กับ
คนรุ่นหลัง 

   

      12.3.4 การถ่ายทอดมรดกภมูิปัญญาทาง
วัฒนธรรม โดยใช้เทคโนโลยี เช่น สื่อออนไลน์ 
แอพพลิเคชั่น 

   

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
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แบบสัมภาษณ์สัมภาษณ์ EDFR รอบท่ี 1 

 
1. จากการวิจัยเอกสารจากการศึกษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือน าไปสร้าง

แนวโน้มองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร จาก 11 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ องค์ประกอบหลักที่ 1 
ความสร้างสรรค์ (Creative) องค์ประกอบหลักที่ 2 ความแท้ (Authentic) องค์ประกอบหลักที่ 3 
ประสบการณ์ (Experience) องค์ประกอบหลักที่ 4 กระบวนการด าเนินการ (Process) องค์ประกอบ
หลักที่ 5 การมีส่วนร่วม (Participation) องค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ (Management) 
องค์ประกอบหลักท่ี 7 ความรู้ และทักษะ  (Knowledge and Skill) องค์ประกอบหลักท่ี 8 วัฒนธรรม 
(Culture) องค์ประกอบหลักที่ 9 ชุมชนและเครือข่าย (Community and Network ) องค์ประกอบ
หลักที่ 10 กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) องค์ประกอบหลักที่ 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม 
(Cultural Activity) จากผลการศึกษาสามารถสรุปเป็นร่างองค์ประกอบขององค์ประกอบการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ประกอบด้วย 12 
องค์ประกอบหลัก 51 องค์ประกอบย่อย  

2. ผู้เชี่ยวชาญมีทัศนะอย่างไรเกี่ยวกับองค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร จาก 1 2 
องค์ประกอบหลัก (กรณีที่ผู้เชี่ยวชาญไม่เห็นด้วย หรือมีประเด็นเพ่ิมเติมเกี่ยวกับ องค์ประกอบหลัก
และองค์ประกอบย่อย ให้ผู้เชี่ยวชาญแสดงทัศนะ และข้อเสนอแนะเพ่ิม เติมต่างๆ ในแนวโน้มนั้นๆ 
เพ่ือเพ่ิมเติม หรือปรับลดแนวโน้มตามทัศนะของผู้เชี่ยวชาญ 
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แบบสอบถาม EDFR รอบ 2 

งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิง

สร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร 

ค าชี้แจงแบบสอบถาม  

แบบสอบถามชุดนี้เกิดขึ้นจากผลการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ ที่มีความรู้และประสบการณ์
เกี่ยวกับการ การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือน ามา
สังเคราะห์เป็นองค์ประกอบของการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้และ
ประสบการณ์ ได้ประเมินว่าองค์ประกอบแต่ละด้านนั้นมีส่วนส าคัญให้เกิดการพัฒนาตัวบ่งชี้การ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร มากน้อย
เพียงใด ซึ่งประกอบด้วย 1.ความสร้างสรรค์ 2.ความแท้  3. ประสบการณ์ 4.เป้าหมาย 5.กระบวนการ
มีส่วนร่วม 6.การจัดการ 7. ความรู้ และทักษะ 8.วัฒนธรรม 9.ชุมชนและเครือข่าย 10.กระบวนการ
เรียนรู้ 11.กิจกรรมทางวัฒนธรรม และองค์ประกอบหลักที่ 12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม (Successor) จากนั้นผู้วิจัยจะน าไปวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล จัดท าเป็นร่างแนว
ทางการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 
จังหวัดชุมพรต่อไป 
 
แบบสอบถามนี้ได้แบ่งออกเป็น 2 ส่วนประกอบไปด้วย  

ตอนที่ 1 ความคิดเห็นที่มีต่อองค์ประกอบที่ใช้ในการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร  

และตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะ  
 

ขอขอบคุณทุกท่านเป็นอย่างสูง ที่สละเวลาอันมีค่าในการตอบแบบสอบถามนี้ 
นายอธิป จันทร์สุริย์ นักศึกษาปริญญาเอก 

สาขาวิชาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ผู้วิจัย  
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ตอนที่ 1 ความคิดเห็นที่มีต่อองค์ประกอบที่ใช้ในการการพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร  

ค าชี้แจง : ท่านเห็นด้วยกับข้อความต่อไปนี้เพียงใด โปรดตอบโดยท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องทาง
ขวามือที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 

ข้อคิดเห็น 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม ไม่
เหมาะสม 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

องค์ประกอบหลักท่ี 1                      
ความสร้างสรรค์  

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 1.1 ปัจจัยส่วนบุคคล 
(Person) เช่น เพศ อายุ ระดับการศึกษา 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 1.2 กระบวนการคิด         
1.2.1 การคิดเชิงระบบ          

1.2.2 การคิดเชิงวิเคราะห ์        
1.2.3 การคิดเชิงวิพากษ์         
1.2.4 การคิดเชิงนวัตกรรม         
องค์ประกอบย่อยท่ี 1.3 ผลิตภัณฑ์
สร้างสรรค์และการบริการ 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 1.4 พื้นที่สร้างสรรค ์        
องค์ประกอบหลักท่ี 2 ความแท้         

องค์ประกอบย่อยท่ี 2.1 ความดั้งเดิม ธรรม
เนียมปฏิบตัิหรือการใช้อย่างยาวนาน  

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 2.2 ความแท้เชิงวัตถุ 
(Essence) 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 2.3 ความจริงแท้ในการ
สร้างสรรค์ทางวัฒนธรรม และ กระบวนการ
ผลิต 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 2.4 ความแท้เชิง
ประสบการณ ์
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ข้อคิดเห็น 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม ไม่
เหมาะสม 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

องค์ประกอบหลักท่ี 3 ประสบการณ ์        

องค์ประกอบย่อยท่ี 3.1 ประสบการณ์
ทางด้านการมีปฏิสัมพันธ์ 

       

3.1.1 ประสบการณ์ตรง        
3.1.2 ประสบการณ์ทางอ้อม        
องค์ประกอบย่อยท่ี 3.2 ประสบการณ์
ทางด้านการเรยีนรู้ และประสบการณ์ใหม ่

       

3.2.1 การลงมือปฏิบัติ            

3.2.2 การรับชม        
3.2.3 ประสบการณ์ใหม ่        
องค์ประกอบหลักท่ี 4 กระบวนการ
ด าเนินการ  

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 4.1 การประเมิน
สภาพการณ์ ได้แก่ การหาข้อมูลมรดกภมูิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 4.2. การประเมิน
กระบวนการไปสูเ่ป้าหมายการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 4.3 การประเมิน
แนวโน้มการจดัการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 4.4 การพิจารณาผลที่
คาดว่าจะไดร้ับจากการจัดการมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

       

องค์ประกอบหลักท่ี 5 การมสี่วนรว่ม        

องค์ประกอบย่อยท่ี 5.1 การมีส่วนร่วมใน
การคิดศึกษา และค้นหาปญัหาและสาเหตุ
ของปัญหาตลอดจนความต้องการในการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
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ข้อคิดเห็น 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม ไม่
เหมาะสม 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

องค์ประกอบย่อยท่ี 5.2 การมีส่วนร่วมใน
การวางแผนหรือก าหนดแผนงานในการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 5.3 การมีส่วนร่วมใน
การตัดสินใจหรือการปรับปรุงระบบการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และ
ปฏิบัติงานให้บรรลตุามเปา้หมาย 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 5.4 การมีส่วนร่วมใน
การจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมในชุมชน 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 5.5 การมีส่วนร่วมใน
การควบคุม ตดิตาม และประเมินผลการ
ท างานการจัดการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม ของชุมชน 

       

องค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ         
องค์ประกอบย่อยท่ี 6.1 การวางแผน         

6.1.1 การก าหนดแผนงานการจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

       

6.1.2 การก าหนดวัตถุประสงค์การจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

       

6.1.3 การประเมินวตัถุประสงค์และ
แผนการจดัการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 6.2 การด าเนนิการ         

6.2.1 การส ารวจมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรม เพื่อเป็นข้อมลู และทราบถึง
สภาพปัจจุบันของทรัพยากรวัฒนธรรม 

       

6.2.2 การะบุและจดัประเภทมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม 

       

6.2.3 การก าหนดเกณฑ์การประเมินมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  

       

6.2.4 การประเมินความส าคัญของมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมและจัดล าดับ  
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ข้อคิดเห็น 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม ไม่
เหมาะสม 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

ความส าคัญของมรดกภูมิปัญญาทาง        

วัฒนธรรม ความพร้อม  ความเข้าใจ และ
ความต้องการสืบทอดมรดกภูมปิญัญาทาง
วัฒนธรรม   

       

6.2.5 ก าหนดการจัดการมรดกภูมปิัญญา
ทางวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น การ
อนุรักษ์ ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต ์

       

6.2.6 การเลือกผู้รบัผิดชอบในการจัดการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ซึ่งต้องมี
ความรู้ ความเชี่ยวชาญ และทักษะเพื่อให้
การจัดการมรดกภูมปิัญญาทางวัฒนธรรม
มีความเหมาะสม และเกิดประโยชน์อย่าง
กว้างขวาง 

       

6.2.7 การวิเคราะหผ์ลกระทบและข้อ
ขัดแย้งในการจัดการมรดกภูมปิัญญาทาง
วัฒนธรรม 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 6.3 การตรวจสอบ         
6.3.1 การตรวจสอบการส ารวจมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม  

       

6.3.2 การตรวจสอบการะบุและจดั
ประเภทมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 

       

6.3.3 การตรวจสอบเกณฑ์การประเมิน
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม  

       

6.3.4 การตรวจสอบการประเมิน
ความส าคญัของมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม  และจัดล าดับความส าคัญของ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ความ
พร้อม  ความเข้าใจ และความต้องการสืบ
ทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม   

       

6.3.5 การตรวจสอบการจัดการมรดกภมูิ
ปัญญาทางวัฒนธรรมอย่างเหมาะสม เช่น  
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ข้อคิดเห็น 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม ไม่
เหมาะสม 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

การอนุรักษ์ ฟื้นฟู พัฒนา ประยุกต์        

6.3.6 การตรวจสอบการเลือกผู้รบัผิดชอบ 
ในการจัดการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 

       

6.3.7 การตรวจสอบการวิเคราะห์
ผลกระทบและข้อขัดแย้งในการจดัการ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 6.4 การปรับปรุง
พัฒนา  

       

6.4.1 การวิเคราะหผ์ลส าเร็จของการ
ด าเนินการจัดการมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรม 

       

6.4.2 การน าเสนอผลการด าเนินการ
จัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

       

6.4.3 การจัดท าแผนขยายผล เพื่อต่อยอด
การปรับปรุงการจัดการมรดกภมูปิัญญา
ทางวัฒนธรรม 

       

องค์ประกอบหลักท่ี 7 ความรู้ และทักษะ          
องค์ประกอบย่อยท่ี 7.1 ความรู้         
7.1.1 มีความรู้ความเข้าใจอยา่งลกึซึ้ง 
และชัดเจน 

       

7.1.2 สามารถบูรณาการความรู ้        
7.1.3 สามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ได ้        
องค์ประกอบย่อยท่ี 7.2 ทักษะ         
7.2.1 ทักษะทางด้านความคิด        

7.2.2 ทักษะในการแสวงหาความรู้        
7.2.3 ทักษะในการใช้เครื่องมือ        

7.2.4 ทักษะในการออกแบบ และพัฒนา        
7.2.5 ทักษะในการบูรณาการ        

7.2.6 ทักษะในการสร้างความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล 
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ข้อคิดเห็น 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม ไม่
เหมาะสม 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

   7.2.7 ทักษะในการแก้ปัญหา        

   7.2.8 ทักษะในการสร้าง
สาธารณประโยชน์ 

       

องค์ประกอบหลักที่ 8 วัฒนธรรม        
องค์ประกอบย่อยท่ี 8.1 มรดกวัฒนธรรม         
องค์ประกอบย่อยท่ี 8.2 อัตลักษณ์ทาง
วัฒนธรรม  

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 8.3 ความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรม  

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 8.4. สิทธิทาง
วัฒนธรรม  

       

องค์ประกอบหลักที่ 9 ชุมชนและ
เครือข่าย 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 9.1 ชุมชนวัฒนธรรม
ดั้งเดิม 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 9.2 การเป็นกลุ่มชาติ
พันธุ์ร่วมกัน 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 9.3 การเป็นสมาชิก
เครือข่ายวัฒนธรรมและการท่องเที่ยว 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 9.4 ความร่วมมือกับ
องค์กรวัฒนธรรมและองค์กรการ
ท่องเที่ยว 

       

องค์ประกอบหลักที่ 10 กระบวนการ
เรียนรู้ 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 10.1 จุดมุ่งหมายของ
ผู้เรยีน  

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 10.2 ความพร้อม         

องค์ประกอบย่อยท่ี 10.3 สถานการณ์         
องค์ประกอบย่อยท่ี 10.4 การแปล
ความหมาย  

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 10.5 ลงมือกระท า         
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ข้อคิดเห็น 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น 

เหมาะสม ไม่
เหมาะสม 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

องค์ประกอบย่อยท่ี 10.6 ผลที่ตามมา         

องค์ประกอบย่อยท่ี 10.7 ปฏิกิริยาต่อ
ความผิดหวัง 

       

องค์ประกอบหลักที่ 11 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรม 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.1 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านวรรณกรรมพื้นบ้านและ
ภาษา 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.2 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านศิลปะการแสดง 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.3 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านแนวปฏิบัติทางสังคม 
พิธีกรรม ประเพณี และเทศกาล 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.4 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านความรู้และการปฏบิัติ
เกี่ยวกับธรรมชาติและจักรวาล 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.5 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านงานช่างฝมีือดั้งเดมิ 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 11.6 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านการเล่นพ้ืนบ้าน กฬีา
พื้นบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกนัตัว 

       

องค์ประกอบหลักที่ 12 ผู้สืบทอดมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

       

องค์ประกอบย่อยท่ี 12.1 ปัจจัยภายใน        
     12.1.1 มีผู้สืบทอดมรดกภูมปิญัญา
ทางวัฒนธรรม และการบ่มเพาะผูส้ืบทอด
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

       

     12.1.2 ความต้องการในการสบืทอด
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 

       

     12.1.3 การกระตุ้นความรัก หวงแหน 
และความภาคภูมิใจในการสืบทอดมรดก
ภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
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ข้อคิดเห็น 
ความเหมาะสม ระดับความคิดเห็น 

เหมาะส
ม 

ไม่
เหมาะสม 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

องค์ประกอบย่อยท่ี 12.2 ปัจจัยภายนอก        

     12.2.1 นโยบายการส่งเสริมของ
ภาครัฐ 

       

     12.2.2 ผลจากการท่องเที่ยว        
องค์ประกอบย่อยท่ี ช่องทางการส่งผ่าน
จากฐานมรดกภูมิปญัญาทางวัฒนธรรม 
(Platform) 

       

12.3.1 มีการเผยแพรม่รภมูิปัญญาทาง
วัฒนธรรมและการประชาสัมพันธ์ สร้าง
ความตระหนักให้คนในชุมชนเล็งเห็นถึง
ความส าคญัผ่านงานเทศกาล ประเพณี
ต่างๆที่จัดขึ้นในชุมชน 

       

    12.3.2 การจัดตั้งกลุ่มมรดกภมูิปัญญา
ทางวัฒนธรรม และขยายกลุม่ให้มสีมาชิก
เพิ่มมากยิ่งขึ้น จ านวนสมาชิกมาก ย่อม
หมายถึง การเปดิโอกาสให้ชุมชนได้เข้ามา 
มีส่วนร่วมมากยิ่งข้ึน โดยเฉพาะกลุ่มคน
วัยเด็กและเยาวชนก็อาจให้ความสนใจ
มากยิ่งข้ึนจากการชักชวน 

       

   12.3.3 การฝึกอบรมให้เด็กและเยาวชน 
เป็นการถ่ายทอดมรดกภูมิปญัญาทาง
วัฒนธรรมให้กับคนรุ่นหลัง 

       

   12.3.4 การถ่ายทอดมรดกภูมิปญัญา
ทางวัฒนธรรม โดยใช้เทคโนโลยี เช่น สื่อ
ออนไลน์ แอพพลิเคชั่น 

       

ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………...  
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ภาคผนวก ง 

การตรวจสอบความเท่ียงตรงโดยการประยุกต์การวิเคราะห์ พหุลักษณะ-พหุวิธี  

(Multitrait - Multimethod Analysis : MTMM) 
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การตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยการประยุกต์การวิเคราะห์ พหุลักษณะ-พหุวิธี  (Multitrait - 
Multimethod Analysis : MTMM) 

การตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยการประยุกต์การวิเคราะห์ พหุลักษณะ -พหุวิธี  
(Multitrait - Multimethod Analysis :  MTMM) กระบวนการประเมินค่าความตรง (Assess 
Validity) ใช้วิธีทดสอบความตรงเชิงโครงสร้าง (Construct Validity) ด้วยวิธี เมตริกซ์หลาย
คุณลักษณะหลายวิธี โดยการน าผลจากการตอบแบบสอบถามใน EDFR รอบที่ 2 ของผู้เชี่ยวชาญ
จ านวน 17 คน ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ใช้วิธีการวัด 2 วิธี ได้แก่ การวัดแบบลิเคอร์ทสเกล (Likert scale) 
และการวัดแบบค าคุณลักษณะที่แตกต่าง (Semantic Differential scale) สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ 
คือ ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน (Pearson’s Correlation Coefficient) ที่ระดับนัยส าคัญ 
0.05 โดยพิจารณา 3 เงื่อนไข ดังต่อไปนี้ 

1) พิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกันโดยใช้วิธีการแตกต่างกัน 
หรือก็คือไดอะกอนที่แสดงความตรง (The Validity Diagonals) (ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ที่อยู่นอก
สามเหลี่ยมใดๆ) โดยคาดหวังให้มีความสัมพันธ์กันสูง คือ ความตรงเชิงเหมือน  

2) พิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันแต่ใช้วิธีการวัดเดียวกันที่
อยู่ในสามเหลี่ยมแสดงตัวชี้วัดต่างกันแต่วิธีเดียวกัน (The Heterotrait- Monomethod Triangles) 
(ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ที่อยู่ในสามเหลี่ยมเส้นทึบ) โดยคาดหวังให้มีค่าสหสัมพันธ์ต่ าและมีค่าต่ า
กว่าไดอะกอนที่แสดงความตรง ซึ่งหมายความถึงมีความตรงเชิงจ าแนก  

3) พิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบและวิธีการที่แตกต่างกันที่อยู่ ใน
สามเหลี่ยมแสดงตัวชี้วัดต่างกันและวิธีการต่างกัน (The Heterotrait-Heteromethod Triangles) 
(ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ที่อยู่ในสามเหลี่ยมเส้นประ) โดยให้ค่าสหสัมพันธ์ทุกตัวมีค่าต่ าที่สุดใน
เมตริกซ์แสดงถึง ความตรงเชิงจ าแนก ทั้งนี้ก าหนดเกณฑ์สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ (Hair et al., 2011: 
351) 
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องค์ประกอบหลักท่ี 1 ความสร้างสรรค์ (Creative) 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกัน  
แต่ใช้วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles: HM)          พบว่าค่าความ 
สัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบย่อยระหว่างผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์กับการบริการกับพ้ืนที่สร้างสรรค์ 
(A3-A4) มีความสัมพันธ์กันมากท่ีสุด (r= .608) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน 
(The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ของ
องค์ประกอบย่อยระหว่างกระบวนการคิดกับการบริการกับพ้ืนที่สร้างสรรค์ ( A2-A4) และ
องค์ประกอบย่อยระหว่างผลิตภัณฑ์สร้างสรรค์ และการบริการกับพ้ืนที่สร้างสรรค์ (A3-A4) มี
ความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= .908) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับสูง 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการ
แตกต่างกัน (The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบ
กระบวนการคิด (A2) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์กันระดับปานกลาง (r=.604)  ถือว่ามีความ
สอดคล้องความเที่ยงตรงเชิงเหมือนมากที่สุด จากค่าความสัมพันธ์ขององค์ประกอบดังกล่าว แสดงว่า
การวัดองค์ประกอบย่อยภายในองค์ประกอบหลักท่ี 1 (ความคิดสร้างสรรค์) ที่แตกต่างต่างกัน มีความ
ตรงเชิงโครงสร้างการวัดที่สอดคล้องกัน 

 
  

วิธีวัด 
วิธีวัด likert scale semantic differential scale 

องค์ประกอบย่อย A1 A2 A3 A4 A1 A2 A3 A4 
 
 
likert scale 

A1 1        

A2 .361 1       
A3 .054 .288 1      

A4 .253 .030 .030 1     
 
semantic 
differential scale 

A1 .465   
 

1    
A2 .155 .604   .354 1   

A3 .136 .263 .532  .230 .263 1  
A4 .328 .908 .908 .384 .088 .547 .608 1 

Mean 3.94 4.64 4.35 4.35     
Std. Deviation 0.82 0.49 0.49 0.49     
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องค์ประกอบหลักท่ี 2 ความแท้ (Authentic) 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกัน
แต่ ใช้วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles:  HM)        พบว่าค่า
ความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบย่อยระหว่างความแท้เชิงวัตถุกับความจริงแท้ในการสร้างสรรค์
ทางวัฒนธรรม และกระบวนการผลิต (B2-B3) มีความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= .684) ซึ่งถือเป็น
ความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน (The 
Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบ
ย่อยระหว่างความแท้เชิงวัตถุกับความจริงแท้ในการสร้างสรรค์ทางวัฒนธรรม และกระบวนการผลิต 
(B2-B3) มีความสัมพันธ์กันมากท่ีสุด (r= .658) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการ
แตกต่างกัน  (The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบความ
ดั้งเดิม ธรรมเนียมปฏิบัติหรือการใช้อย่างยาวนาน (B1) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์กันมาก (r=.
781) ถือว่ามีความสอดคล้องความเท่ียงตรงเชิงเหมือนมากท่ีสุด จากค่าความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ
ดังกล่าว แสดงว่าการวัดองค์ประกอบย่อยภายในองค์ประกอบหลักที่ 2 ความแท้ (Authentic) ที่
แตกต่างต่างกัน มีความตรงเชิงโครงสร้างการวัดที่สอดคล้องกัน 
  

วิธีวัด 
วิธีวัด likert scale semantic differential 

scale 
องค์ประกอบย่อย B1 B2 B3 B4 B1 B2 B3 B4 

 
 
likert scale 

B1 1        
B2 .342 1       

B3 .600 .116 1      
B4 .368 .240 .463 1     

 
semantic 
differential scale 

B1 .781    1    
B2 .179 .146   .284 1   
B3 .011 .658 .573  .501 .684 1  

B4 .146 .354 .061 .691 .343 .471 .397 1 
Mean 4.35 4.82 4.11 4.58     

Std. Deviation 0.49 0,39 0.48 0.50     
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องค์ประกอบหลักท่ี 3 ประสบการณ์ (Experience) 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกัน
แต่ใช้วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles: HM)         พบว่าค่า
ความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบย่อยระหว่างประสบการณ์ทางด้านการมีปฏิสัมพันธ์กับ
ประสบการณ์ทางด้านการเรียนรู้ และประสบการณ์ใหม่ (C1-C2) มีความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= 
.634) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน  
(The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ ( rxy) ของ
องค์ประกอบย่อยระหว่างประสบการณ์ทางด้านการมีปฏิสัมพันธ์กับประสบการณ์ทางด้านการเรียนรู้ 
และประสบการณ์ใหม่ (C1-C2)  มีความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= .434) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ใน
ระดับปานกลาง 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการ
แตกต่างกัน (The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบ
ประสบการณ์ทางด้านการมีปฏิสัมพันธ์ (C1) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์กันมาก (r=.721) ถือว่า
มีความสอดคล้องความเที่ยงตรงเชิงเหมือนมากที่สุด จากค่าความสัมพันธ์ขององค์ประกอบดังกล่าว 
แสดงว่าการวัดองค์ประกอบย่อยภายในองค์ประกอบหลักที่ 3 ประสบการณ์ (Experience) ที่
แตกต่างต่างกัน มีความตรงเชิงโครงสร้างการวัดที่สอดคล้องกัน 
  

วิธีวัด 

วิธีวัด likert scale semantic 
differential 

scale 

องค์ประกอบย่อย C1 C2 C1 C2 
likert scale C1 1    

C2 .203 1   
semantic 
differential 
scale 

C1 .721 
 

1  

C2 .434 .320 .634 1 

Mean 4.35 4.47   
Std. Deviation 0.49 0.51   
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องค์ประกอบหลักท่ี 4 กระบวนการด าเนินการ (Process) 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกัน
แต่ใช้วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles: HM)         พบว่าค่าความ 
สัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบย่อยระหว่างการประเมินกระบวนการไปสู่เป้าหมายกับการประเมิน
แนวโน้มการจัดการ (D2-D3) มีความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= .745) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ใน
ระดับสูง 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน  
(The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ ( rxy) ของ
องค์ประกอบย่อยระหว่างการประเมินกระบวนการไปสู่เป้าหมายกับการประเมินแนวโน้มการจัดการ 
(D2-D3) มีความสัมพันธ์กันมากท่ีสุด (r= .763) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับสูง 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการ
แตกต่างกัน (The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบการ
ประเมินแนวโน้มการจัดการ (D3) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์กันระดับปานกลาง (r= .673) ถือ
ว่ามีความสอดคล้องความเที่ยงตรงเชิงเหมือนมากที่สุด จากค่าความสัมพันธ์ขององค์ประกอบดังกล่าว 
แสดงว่าการวัดองค์ประกอบย่อยภายในองค์ประกอบหลักที่ 4 กระบวนการด าเนินการ (Process) ที่
แตกต่างต่างกัน มีความตรงเชิงโครงสร้างการวัดที่สอดคล้องกัน 
  

วิธีวัด 
วิธีวัด likert scale semantic differential 

scale 
องค์ประกอบย่อย D1 D2 D3 D4 D1 D2 D3 D4 

 
 
likert scale 

D1 1        
D2 .452 1       

D3 .120 .012 1      
D4 .218 .158 .020 1     

 
semantic 
differential scale 

D1 .120    1    

D2 .069 .230   .378 1   
D3 .646 .763 .673  .711 .745 1  

D4 .402 .545 .738 .571 .551 .545 .638 1 
Mean 4.23 4.29 4.41 4.58     
Std. Deviation 0.66 0.58 0.50 0.71     
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สรุปองค์ประกอบหลักที่ 5 การมีส่วนร่วม (Participation) 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกัน
แต่ใช้วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles: HM)          พบว่าค่าความ 
สัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบย่อยระหว่างการมีส่วนร่วมในการวางแผนหรือก าหนดแผนงานกับการ
มีส่วนร่วมในการตัดสินใจหรือการปรับปรุงระบบการจัดการ (E2-E3) มีความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= 
.678) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน 
(The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ ( rxy) ของ
องค์ประกอบย่อยระหว่างการมีส่วนร่วมในการวางแผนหรือก าหนดแผนงานกับการมีส่วนร่วมในการ
ตัดสินใจหรือการปรับปรุงระบบการจัดการ (E2-E3) มีความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= .693) ซึ่งถือเป็น
ความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการ
แตกต่างกัน (The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบการมี
ส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมในชุมชน (E4) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์กันมากท่ีสุด 
(r= .812)  ถือว่ามีความสอดคล้องความเที่ยงตรงเชิงเหมือนมากที่สุด จากค่าความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบดังกล่าว แสดงว่าการวัดองค์ประกอบย่อยภายในสรุปองค์ประกอบหลักที่ 5 การมีส่วน
ร่วม (Participation) ที่แตกต่างต่างกัน มีความตรงเชิงโครงสร้างการวัดที่สอดคล้องกัน  

วิธีวัด 
วิธีวัด likert scale semantic differential scale 

องค์ประกอบ
ย่อย 

E1 E2 E3 E4 E5 E1 E2 E3 E4 E5 

 
 
likert scale 

E1 1          
E2 .416 1         

E3 .612 .235 1        
E4 .236 .156 .175 1       
E5 .380 .327 .572 .256 1      

 
semantic 
differential 
scale 

E1 .639    
 

1     
E2 .657 .510    .412 1    
E3 .119 .693 .787   .358 .678 1   
E4 .491 .066 .502 .812  .401 .478 .502 1  

E5 .132 .626 .112 .530 .753 .442 .245 .326 .633 1 
Mean 4.35 4.52 4.64 3.76 4.82      

Std. Deviation 0.86 0.51 0.60 0.83 0.39      
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องค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ (Management) 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกัน
แต่ใช้วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles: HM)          พบว่าค่าความ 
สัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบย่อยระหว่างการด าเนินการกับการตรวจสอบ (F2-F3) มีความสัมพันธ์
กันมากท่ีสุด (r= .592) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน 
(The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ ( rxy) ของ
องค์ประกอบย่อยระหว่างการวางแผนกับการด าเนินการ (F1-F2) มีความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= 
.704) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับสูง 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการ

แตกต่างกัน (The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบการ

วางแผน (F1) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= .932) ถือว่ามีความสอดคล้องความ

เที่ยงตรงเชิงเหมือนมากที่สุด จากค่าความสัมพันธ์ขององค์ประกอบดังกล่าว แสดงว่าการวัด

องค์ประกอบย่อยภายในองค์ประกอบหลักที่ 6 การจัดการ (Management) ที่แตกต่างต่างกัน มี

ความตรงเชิงโครงสร้างการวัดที่สอดคล้องกัน 

  

วิธีวัด 
วิธีวัด likert scale semantic differential 

scale 

องค์ประกอบย่อย F1 F2 F3 F4 F1 F2 F3 F4 
 
 
likert scale 

F1 1        

F2 .099 1       
F3 .587 .140 1      
F4 .166 .228 .164 1     

 
semantic differential 
scale 

F1 .932    1    
F2 .704 .651   .404 1   
F3 .013 .592 .117  .313 .592 1  
F4 .524 .378 .529 .324 .524 .378 .529 1 

Mean 3.82 4.29 4.17 4.64     
Std. Deviation 0.80 0.68 0.72 0.49     
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องค์ประกอบหลักท่ี 7 ความรู้ และทักษะ (Knowledge and Skill) 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกัน
แต่ใช้วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles: HM)         พบว่าค่าความ 
สัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบย่อยระหว่างความรู้กับทักษะ (G1-G2) มีความสัมพันธ์กันมากท่ีสุด (r= 
.447) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน 
(The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ ( rxy) ของ
องค์ประกอบย่อยระหว่างความรู้กับทักษะ (G1-G2) มีความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= .336) ซึ่งถือเป็น
ความสัมพันธ์ในระดับต่ า 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการ
แตกต่างกัน (The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบความรู้ 
(G1) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= .713) ถือว่ามีความสอดคล้องความเที่ยงตรง
เชิงเหมือนมากที่สุด จากค่าความสัมพันธ์ขององค์ประกอบดังกล่าว แสดงว่าการวัดองค์ประกอบย่อย
ภายในองค์ประกอบหลักที่ 7 ความรู้ และทักษะ (Knowledge and Skill) ที่แตกต่างต่างกัน มีความ
ตรงเชิงโครงสร้างการวัดที่สอดคล้องกัน 

 
 

 
  

วิธีวัด 

วิธีวัด likert scale semantic 
differential 

scale 

องค์ประกอบย่อย G1 G2 G1 G2 
likert scale G1 1    

G2 .249 1   

semantic 
differential scale 

G1 .713  1  

G2 .336 .583 .447 1 

Mean 4.35 4.47   

Std. Deviation 0.49 0.51   
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องค์ประกอบหลักท่ี 8 วัฒนธรรม (Culture) 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกัน
แต่ใช้วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles:  HM)        พบว่าค่า
ความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบย่อยระหว่างอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมกับความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม (H2-H3) มีความสัมพันธ์กันมากท่ีสุด (r= .509) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน 
(The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ ( rxy) ของ
องค์ประกอบย่อยระหว่างอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมกับความหลากหลายทางวัฒนธรรม (H2-H3) มี
ความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= .686) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการ
แตกต่างกัน (The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบมรดก
วัฒนธรรม (H1) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์ระดับปานกลาง (r= .691) ถือว่ามีความสอดคล้อง
ความเที่ยงตรงเชิงเหมือนมากที่สุด จากค่าความสัมพันธ์ขององค์ประกอบดังกล่าว แสดงว่าการวัด
องค์ประกอบย่อยภายในองค์ประกอบหลักที่ 8 วัฒนธรรม (Culture) ที่แตกต่างต่างกัน มีความตรง
เชิงโครงสร้างการวัดที่สอดคล้องกัน 

 

 
  

วิธีวัด 
วิธีวัด likert scale semantic differential 

scale 

องค์ประกอบย่อย H1 H2 H3 H4 H1 H2 H3 H4 
 
 
likert scale 

H1 1        

H2 .200 1       
H3 .194 .106 1      

H4 .292 .278 .322 1     
 
semantic 
differential scale 

H1 .691    1    

H2 .440 .356   .215 1   
H3 .456 .686 .443  .334 .509 1  
H4 .256 .280 .207 .432 .332 .471 .441 1 

Mean 4.23 4.58 4.23 4.29     
Std. Deviation 0.83 0.50 0.75 0.46     
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องค์ประกอบหลักท่ี 9 ชุมชนและเครือข่าย (Community and Network) 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกัน
แต่ใช้วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles:  HM)        พบว่าค่า
ความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบย่อยระหว่างชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิมกับการเป็นกลุ่มชาติพันธุ์
ร่วมกัน (I1-I2) มีความสัมพันธ์กันมากท่ีสุด (r= .603) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน                 
(The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ ( rxy) ของ
องค์ประกอบย่อยระหว่างการเป็นกลุ่มชาติพันธุ์ร่วมกันกับการเป็นสมาชิกเครือข่ายวัฒนธรรมและการ
ท่องเที่ยว (I2-I3) มีความสัมพันธ์กันมากท่ีสุด (r= .491) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการ
แตกต่างกัน (The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบความ
ร่วมมือกับองค์กรวัฒนธรรมและองค์กรการท่องเที่ยว ( I4) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์กันมาก
ที่สุด (r= .910) ถือว่ามีความสอดคล้องความเที่ยงตรงเชิงเหมือนมากที่สุด จากค่าความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบดังกล่าว แสดงว่าการวัดองค์ประกอบย่อยภายในองค์ประกอบหลักที่ 9 ชุมชนและ
เครือข่าย (Community and Network) ที่แตกต่างต่างกัน มีความตรงเชิงโครงสร้างการวัดที่
สอดคล้องกัน 
 
  

วิธีวัด 
วิธีวัด likert scale semantic differential 

scale 
องค์ประกอบย่อย I1 I2 I3 I4 I1 I2 I3 I4 

 
 
likert scale 

I1 1        
I2 .603 1       

I3 .229 .136 1      
I4 .335 .203 .538 1     

 
semantic 
differential 
scale 

I1 .693   
 

1    
I2 .010 .521   .010 1   

I3 .212 .491 .342  .212 .191 1  
I4 .293 .434 .026 .910 .193 .434 .026 1 

Mean 4.35 4.35 4.47 4.52     
Std. Deviation 0.60 0.49 0.62 0.51     
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องค์ประกอบหลักท่ี 10 กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกัน
แต่ใช้วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles:  HM)        พบว่าค่า
ความสัมพันธ์  (rxy) ขององค์ประกอบย่อยระหว่างจุดมุ่งหมายของผู้เรียนกับปฏิกิริยาต่อความผิดหวัง 
(J1-J7) มีความสัมพันธ์กันมากท่ีสุด (r= .537) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับปานกลาง 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน 
(The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ ( rxy) ของ
องค์ประกอบย่อยระหว่างการแปลความหมายกับกับปฏิกิริยาต่อความผิดหวัง (J4-J7) มีความสัมพันธ์
กันมากท่ีสุด (r= .745) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับสูง 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการ
แตกต่างกัน (The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบลงมือ
กระท า (J5) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์กันปานกลาง (r= .671) ถือว่ามีความสอดคล้องความ
เที่ยงตรงเชิงเหมือนมากที่สุด จากค่าความสัมพันธ์ขององค์ประกอบดังกล่าว แสดงว่าการวัด
องค์ประกอบย่อยภายในองค์ประกอบหลักที่ 10 กระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) ที่แตกต่าง
ต่างกัน มีความตรงเชิงโครงสร้างการวัดที่สอดคล้องกัน  

วิธีวัด 
วิธีวัด likert scale semantic differential scale 

องค์ประกอบย่อย J1 J2 J3 J4 J5 J6 J7 J1 J2 J3 J4 J5 J6 J7 

 
 
 likert scale 

  J1 1              

  J2 .392 1             

  J3 .374 .200 1            

  J4 .567 .277 .200 1           

  J5 .096 .012 .464 .431 1          

  J6 .096 .407 .381 .012 .457 1         

  J7 .134 .638 .200 .085 .012 .616 1        

 
 Semantic 
 differential 
 scale 

  J1 .531      
 

1       

  J2 .120 .608      .204 1      

  J3 .139 .441 .525     .345 .441 1     

  J4 .018 .283 .441 .619    .423 .283 .441 1    

  J5 .715 .684 .061 .084 .671   .378 .453 .251 .384 1   

  J6 .705 .105 .131 .263 .065 .598  .440 .118 .131 .563 .065 1  

  J7 .608 .006 .441 .745 .732 .008 .647 .537 .221 .341 .445 .563 .145 1 

 Mean 4.35 4.29 4.23 4.29 4.58 4.41 4.29        

 Std. Deviation 0.60 0.58 0.43 0.58 0.50 0.50 0.58        
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องค์ประกอบหลักท่ี 11 กิจกรรมทางวัฒนธรรม (Cultural Activity) 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันแต่ใช้
วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles: HM)         พบว่าค่าความสัมพันธ์ (rxy) 
ขององค์ประกอบย่อยระหว่างกิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านวรรณกรรมพื้นบ้านและภาษากับกิจกรรมทาง
วัฒนธรรมด้านศิลปะการแสดง (K1-K2) มีความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= .783) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ใน
ระดับสูง 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน 
(The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบ
ย่อยระหว่างระหว่างกิจกรรมทางวัฒนธรรมด้านวรรณกรรมพื้นบ้านและภาษากับ กิจกรรมทางวัฒนธรรม
ด้านความรู้และการปฏิบัติเก่ียวกับธรรมชาติและจักรวาล (K1-K4) มีความสัมพันธ์กันมากที่สุด (r= .728) ซึ่ง
ถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับสูง 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการแตกต่างกัน 
(The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบกิจกรรมทางวัฒนธรรม
ด้านการเล่นพื้นบ้าน กีฬาพื้นบ้าน และศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัว (K6) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์กัน
ระดับปานกลาง (r= .671) ถือว่ามีความสอดคล้องความเที่ยงตรงเชิงเหมือนมากที่สุด จากค่าความสัมพันธ์
ขององค์ประกอบดังกล่าว แสดงว่าการวัดองค์ประกอบย่อยภายในองค์ประกอบหลักที่ 11 กิจกรรมทาง
วัฒนธรรม (Cultural Activity) ที่แตกต่างต่างกัน มีความตรงเชิงโครงสร้างการวัดที่สอดคล้องกัน 

  

วิธีวัด 
วิธีวัด likert scale semantic differential scale 

องค์ประกอบย่อย K1 K2 K3 K4 K5 K6 K1 K2 K3 K4 K5 K6 

 
 
 likert scale 

  K1 1            

  K2 .783 1           

  K3 .299 .374 1          

  K4 .091 .269 .306 1         

  K5 .209 .043 .457 .436 1        

  K6 .116 .163 .074 .169 .074 1       

 
 semantic  
 differential  
 scale 

  K1 .312      1      

  K2 .432 .517     .258 1     

  K3 .244 .321 .542    .335 .150 1    

  K4 .728 .063 .233 .493   .128 .253 .233 1   

  K5 .420 .221 .065 .080 .587  .020 .452 .125 .456 1  

  K6 .158 .451 .478 .317 .478 .654 .471 .542 .778 .110 .698 1 

 Mean 4.94 5.00 4.41 4.88 4.58 4.82       

 Std. Deviation 0.24 0.00 0.50 0.33 0.50 0.39       
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องค์ประกอบหลักท่ี 12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (Successor) 
 

 

 

 

 

 

 

 

จากตารางข้างบน พบว่าเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกัน
แต่ใช้วิธีการวัดเดียวกัน (The Heterotrait–Monomethod Triangles: HM)         พบว่าค่าความ 
สัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบย่อยปัจจัยภายนอก (L2-L2) มีความสัมพันธ์กันมากท่ีสุด (r= .300) ซึ่ง
ถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับต่ า 

เมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบต่างกันใช้วิธีการวัดต่างกัน  
(The Heterotrait - Heteromethod Triangles: HH)        พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ของ
องค์ประกอบย่อยระหว่างปัจจัยภายในกับช่องทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
(L1-L3) มีความสัมพันธ์กันมากท่ีสุด (r= .813) ซึ่งถือเป็นความสัมพันธ์ในระดับสูง 

และเมื่อพิจารณาค่าสหสัมพันธ์ระหว่างการวัดองค์ประกอบเดียวกัน โดยใช้วิธีการ
แตกต่างกัน (The Validity Diagonals)           พบว่า ค่าความสัมพันธ์ (rxy) ขององค์ประกอบช่อง
ทางการส่งผ่านจากฐานมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม (L3) ที่ใช้วิธีต่างกัน มีค่าความสัมพันธ์กันมาก
ที่สุด (r= .921) ถือว่ามีความสอดคล้องความเที่ยงตรงเชิงเหมือนมากที่สุด แสดงว่าการวัด
องค์ประกอบย่อยภายในองค์ประกอบหลักที่  12 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม 
(Successor) ที่แตกต่างต่างกัน มีความตรงเชิงโครงสร้างการวัดที่สอดคล้องกัน 
 

  

วิธีวัด 
วิธีวัด likert scale semantic 

differential scale 

องค์ประกอบย่อย L1 L1 L1 L2 L3 L1 
likert scale L1 1      

L2 .102 1     
L3 .019 .110 1    

semantic 
differential 
scale 

L1 .873   1   

L2 .541 .673  .300 1  
L3 .813 .609 .921 .042 .202 1 

Mean 4.17 4.00 4.64    
Std. Deviation 0.39 0.50 0.49    
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ภาคผนวก จ 

การจัดสนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย 

  



  332 

การจัดสนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย 

 
 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ทั้งนี้ในขั้นตอนของการพัฒนา  ตัวบ่งชี้
การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร คือ  
ขั้นตอนการประชุมเชิงนโยบาย โดยให้ผู้เชี่ยวชาญในภาคส่วนที่เกี่ยวข้องประกอบด้วย ภาควิชาการ 
ภาครัฐ และภาคชุมชน ร่วมกันพิจารณา ตัวบ่งชี้การจัดการมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมเป็นฐานสู่การ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ทั้ง 8 ตัวบ่งชี้ 31 ตัวชี้วัด ประกอบด้วย ตัวบ่งชี้หลักที่ 1 กิจกรรม
ทางวัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ ตัวบ่งชี้หลักที่ 2 ความรู้ และทักษะ ตัวบ่งชี้หลักที่ 3 ชุมชน และเครือข่าย 
ตัวบ่งชี้หลักที่ 4 ผู้สืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ตัวบ่งชี้หลักที่ 5 ช่องทางการส่งผ่านจากฐาน
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม ตัวบ่งชี้หลักที่ 6 การจัดการ ตัวบ่งชี้หลักที่ 7 ความแท้บนฐานมรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม ตัวบ่งชี้หลักที่ 8 ประสบการณ์เชิงสร้างสรรค์ ในการเป็นตัวบ่งชี้ในการด าเนินการ
จัดการด้านมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม และการจัดการการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ จังหวัดชุมพร ได้
อย่างไร หรือมีความสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 แผนพัฒนาการ
ท่องเที่ยวแห่งชาติ ฉบับที่ 2 (พ.ศ. 2560-2564) ร่างกรอบยุทธศาสตร์ด้านวัฒนธรรมระยะ 20 ปี  
แผนพัฒนากลุ่มจังหวัดภาคใต้ฝั่งอ่าวไทย พ.ศ. 2561 – 2564 แผนพัฒนาจังหวัดชุมพร (พ.ศ.2561-
2564) แผนปฏิบัติงานวัฒนธรรมจังหวัดชุมพร พ.ศ. 2560 และแผนพัฒนาการท่องเที่ยวจังหวัดชุมพร 
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ภาพการเตรียมการการสนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย 
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เอกสารและของท่ีระลึกการสนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย 
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ก าหนดการการสนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย 
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ภาพการการสนทนากลุ่มและการประชุมเชิงนโยบาย 
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ภาคผนวก ฉ 

ตัวอย่างหนังสือขออนุญาตที่เกี่ยวข้อง 
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ประวัติผู้เขียน 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล นายอธิป จนัทร์สุริย ์
วัน เดือน ปี เกิด 9 มกราคม 2530 
สถานที่เกิด จังหวัดชุมพร 
วุฒิการศึกษา ศิลปศาสตร์บัณฑิต (ศศ.บ.) สาขาวิชาธุรกิจการโรงแรม และการท่องเที่ยว 

(เกียรตินิยมอันดับ 1) มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต  
ศิลปศาสตรมหาบัณฑติ (ศศ.ม.) สาขาวชิาการจัดการ อุตสาหกรรมบริการและ
การท่องเที่ยว มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต  
ปรัชญาดษุฎีบัณฑิต สาขาวิชาการจัดการ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ที่อยู่ปัจจุบัน 50/2 หมู่ที่ 8 ต าบลสะพลี อ าเภอปะทิว จังหวัดชุมพร 
ผลงานตีพิมพ์ อธิป จันทร์สุริย์ และพิทักษ์ ศิริวงศ์. (2561). เรื่องเล่าความส าเร็จการจัดการ

แหล่งท่องเที่ยวเชิงเกษตรด้วยกระบวนทัศน์การใช้แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง สวน
ลุงนิล อ าเภอทุ่งตะโก จังหวัดชมุพร.วารสารอิเล็กทรอนิกส์การเรียนรู้ทางไกลเชงิ
นวัตกรรม ปีที่ 8 ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม – มิถุนายน 2561หน้า 222-237  
อธิป จันทร์สุริย์ พิทักษ์ ศิริวงศ์ และธีระวัฒน์ จนัทึก. (2563). การจัดการมรดก
ภูมิปัญญาทางวฒันธรรมเป็นฐานสู่กิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค์. วารสาร
เกษมบัณฑิต ปีที่ 21 ฉบบัที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2563). ISSN1513-5667  
อธิป จันทร์สุริย์ พิทักษ์ ศิริวงศ์ และธีระวัฒน์ จนัทึก. (2563). การจัดกิจกรรม
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์โดยใช้มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมจังหวัดชุมพร. 
วารสารเกษมบัณฑิต ปีที่ 21 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม-ธันวาคม 2563). ISSN1513-
5667 

รางวัลที่ได้รับ The Winner “Mister Working Men Thailand 2017”  
รางวัลอินทรจักร สาขาบุคคลทีน่่ายกย่องแห่งปี พุทธศักราช 2561 จัดโดยสมาคม
พัฒนาผู้ประกอบการวัยรุ่นไทยและวัยท างาน และองค์กรวัยรุ่นอาเซียนเพื่อความ
ร่วมมือและการหารือ  
บทความวิจยัยอดเยี่ยม (The Best Paper) ประเภทการท่องเทีย่วในมิติด้าน
สังคมและวฒันธรรม เรื่อง “แนวทางการจัดการการท่องเที่ยวชมุชนกุฎีจีน โดยใช้
องค์ประกอบการท่องเที่ยว” งานประชุมวิชาการระดับชาติ คร้ังที่ 1 วันศุกร์ที่ 29 
มิถุนายน พ.ศ. 2561   
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