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บทคดัย่อภาษาไทย  

56059301 : คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบทางสถาปัตยกรรม แผน ก แบบ ก 2 ระดบัปริญญา
มหาบณัฑิต 
ค าส าคญั : ระบบจดัเก็บและสืบค้นข้อมลูข้อคิดเห็นในการออกแบบภายใน 

นางสาว ปัทม์วรรณ จ าปาเทศ: ระบบจัดเก็บและสืบค้นข้อมูลและข้อคิดเห็นในการ
ออกแบบภายใน อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  : ศาสตราจารย์ ฐิตพิฒัน์ ประทานทรัพย์ 

  
ในการประชมุเพ่ือปรึกษาแนวทางการออกแบบทกุครัง้จะมีข้อคดิเห็นในการออกแบบ

เกิดขึน้ เพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขงานออกแบบให้ดีขึน้วิธีการเก็บข้อมูลในปัจจุบนัคือ  ถ่ายรูปหรือ 
สแกนเอกสารในการประชมุเก็บใน folder คอมพิวเตอร์ 

การเก็บข้อมูลข้อคิดเห็นในการออกแบบ  (Design Comment) มีความส าคัญต่อ
โครงการออกแบบทางสถาปัตยกรรม และออกแบบภายใน เน่ืองจากระยะเวลาการท างานแต่ละ
โครงการใช้เวลาแตกต่างกันไป เร่ิมตัง้แต่1สปัดาห์ จนกระทัง่หลายปี ถ้าไม่มีการจดัการข้อมูลใน
สว่นนี ้จะท าให้เกิดปัญหาเม่ือมีพนกังานใหมท่ี่รับช่วงงานตอ่จากพนกังานเดิม เพราะต้องท าความ
เข้าใจและการค้นหาข้อมลูซึ่งอยู่ในหลายรูปแบบ ทัง้แบบแปลน ไฟล์รูปภาพ และสเก็ตช์  และผู้ ท่ี
รับผิดชอบโครงการยงัไม่สามารถตรวจสอบข้อมลูย้อนหลงัได้ว่าพนกังานได้ท างานตามข้อคิดเห็น
ในการออกแบบหรือไม ่และใครเป็นผู้ รับผิดชอบ  

จึงพฒันาโปรแกรมระบบจดัเก็บข้อคิดเห็นในการออกแบบภายใน  เพ่ือค้นหาข้อมูล
โครงการและประวัติข้อคิดเห็นในการออกแบบ  การจัดเก็บข้อมูลโดยการใช้งานโปรแกรมผ่าน
เว็บไซต์สามารถเข้าถึงข้อมลูได้ในทกุท่ี ท าให้การจดัเก็บข้อมูลไม่สญูหายเน่ืองจากผู้ ใช้งานท่ีเป็น
ผู้ดแูลโครงการเท่านัน้จึงมีสิทธิในการแก้ไขและลบข้อมูล โดยผู้ ท่ีสัง่งานระดบัหวัหน้า จะสามารถ
ตดิตามงานและได้รับการแจ้งเตือนความคืบหน้าในการท างานจากพนกังาน สถานะความก้าวหน้า
ในการท างานจะแสดงเป็นเปอร์เซ็นต์ เม่ือพนักงานท างานเสร็จสมบูรณ์ งานจะถูกส่งให้หัวหน้า
โครงการรับรองความถูกต้องเป็นอันสิน้สุดการท างาน  นอกจากนีย้ังมีแผนภูมิสรุปภาพรวมการ
ท างานแสดงระยะเวลาการท างานตัง้แตเ่ร่ิมโครงการจนถึงปัจจบุนัและสถานะของโครงการ ชว่ยให้
ผู้บริหารและหวัหน้าโครงการสามารถบริหารโครงการตามแผนท่ีวางไว้ 
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บทคดัย่อภาษาองักฤษ  

56059301 : Major (Computer-aided Architectural Design) 
Keyword : Storage and Retrieve System for file and comment in Interior Design 

MISS PATTAWAN CHAMPATED : STORAGE AND RETRIEVE SYSTEM FOR 
FILE AND COMMENT IN INTERIOR DESIGN THESIS ADVISOR : PROFESSOR THITIPAT 
PRATHARNSAP 

At the meeting of  Interior designing always have many comments on the 
task assigned. Thus some problems must be improved, that is, the task must be edited 
to be better. 

Nowadays many people like to collect their works or data in folders like 
photos and comments. A design comments is very important for Architecture and 
Interior. Each project takes a different period of time to complete. Therefore, If there is 
no any comments  collected, it may cause  many problems later. When a  new interior 
designer team comes, the designers will look at the former information and of course 
they need last comments.  The last project work  will be studied and understood. They 
are plans, photo files and sketches.  Whenever  the project manager who  will be 
responsible for that job needs the last project comments and  the person who look after 
that project. It may cause a big problem if there is no former data and comments 
collected. 

This  project  aims at designing the application program to collect the data 
and comments systematically and ease at using when keeping  tract to it. This users can 
use the program through the internet, so it is able to be accessed at anytime and 
anywhere. The data collected in database will not be lost as it is administrated and 
supervised by only the project manager. The chief manager will be able to follow up a 
task or vice versa he/she will be informed the task progression which is clearly 
presented in percentage. When the task is completed, it is delivered to the project 
manager to be approved; that is the end of completed project.  Some more advantages 
of this application program is  1)Overview Chart shows the date and duration of work 
from beginning to the end 2)the current status of work 3) the working period of each 
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employer in a team and 4) the project manager can make a plan and evaluate the task 
according to the plan. 
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บทที่1 

ประวัตแิละความเป็นมา 

 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

การท างานของส านักงานออกแบบภายใน (Interior Design Firm)  ในขัน้ตอนพัฒนาแบบ

ร่าง (Preliminary Design) และขัน้ตอนการออกแบบ (Design Development) จะมีการประชุมเพ่ือ

ปรึกษาหาแนวทางในการออกแบบ และมีข้อคิดเห็นในการออกแบบ (Design Comment) เกิดขึน้

เพ่ือน าไปปรับปรุงแก้ไขงานออกแบบให้ดีขึน้   เม่ือน าเสนอผลงาน (Presentation) กับลูกค้า

เรียบร้อยแล้ว จะมีข้อคิดเห็นท่ีต้องปรับแก้ เช่น รายละเอียดต่างๆ,  ประโยชน์ใช้สอยของพืน้ท่ี ,

ความสวยงาม ฯลฯ 

วิธีการเก็บข้อมลูข้อคิดเห็นในการออกแบบ(Design Comment) ของส านกังานส่วนใหญ่คือ 

เก็บโดยตัง้ช่ือแฟ้มข้อมูล (folder)ในคอมพิวเตอร์ รองลงมาคือ บนัทึกในสมุดบนัทึก(Sketchbook) 

ท าส าเนาข้อมูลจากกระดาษบนัทึกลงในคอมพิวเตอร์และเก็บข้อมูลใส่แฟ้ม มีเพียงบริษัทขนาด

ใหญ่บางบริษัท ท่ีฝ่ายออกแบบมีโปรแกรมโดยเฉพาะของบริษัทเพ่ือใช้เก็บข้อมูลซึ่งดแูลโดยฝ่าย

สารสนเทศ(IT) และจ้างบริษัทภายนอกเพ่ือพฒันาโปรแกรม เพราะสว่นใหญ่ส านกังานออกแบบยงั

มีขนาดกลางไมมี่ฝ่ายสารสนเทศเพ่ือดแูลมาตรฐานระบบการเก็บข้อมลู  

การเก็บข้อมูลข้อคิดเห็นในการออกแบบ(Design Comment) มีความส าคัญต่อโครงการ

ออกแบบโครงการ เน่ืองจากแตล่ะโครงการมีขนาดและระยะเวลาการท างานแตกตา่งกนัไป ถ้าไม่มี

การจัดการข้อมูลในส่วนนีจ้ะท าให้เกิดปัญหาเม่ือมีพนักงานใหม่ท างานต่อจากพนักงานเดิม 

เพราะต้องใช้เวลาท าความเข้าใจและการค้นหาข้อมูล  ซึ่งอยู่ในหลายรูปแบบ  และไม่สามารถ

ตรวจสอบได้วา่พนกังานท างานตามข้อคิดเห็นในการออกแบบหรือไม ่ใครเป็นผู้ รับผิดชอบ เม่ืองาน

ออกมาน าเสนอลูกค้าเกิดผิดพลาดอาจท าให้โดนต าหนิได้ เกิดการท างานท่ีซ า้ซ้อนเสียเวลาและ

ทรัพยากรของบริษัท 

จากปัญหาข้างต้นท าให้ต้องการศกึษาวิจยัเคร่ืองมือ ท่ีช่วยลดระยะเวลาการสืบค้นข้อมูล

ข้อคิดเห็นในการออกแบบ(Design Comment) ในส านกังานออกแบบท่ีมีขนาดเล็ก-ขนาดกลาง และ

ชว่ยสรุปภาพรวมของโครงการให้ครบถ้วนสมบรูณ์ ท าให้การท างานร่วมกนัออกมามีประสิทธิภาพ

มากยิ่งขึน้  
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1.2 วัตถุประสงค์ของการศึกษา  

1. เพ่ือศกึษาพฤติกรรมการเก็บข้อมลูและข้อคดิเห็นในการออกแบบ (Design Comment)
ในส านกังานออกแบบภายใน (Interior Design Firm) เป็นข้อมลูในการพฒันาโปรแกรม 

2. เพ่ือใช้พฒันาโปรแกรมชว่ยสืบค้นข้อมลูโครงการ และประวตัข้ิอคดิเห็นในการออกแบบ
(Comment Design ) ตามหมวดหมูต่า่งๆ  สามารถตดิตามงานและการ comment ท าให้สามารถ
วางแผนโครงการจากประวตัิการท างานเดมิ และแผนภมูิสรุปภาพรวมของโครงการ 

1.3 สมมตฐิานของการศึกษา 

การเก็บข้อมูลข้อคิดเห็นในการออกแบบ (Design Comment) สืบค้นข้อมูลยากและใช้งาน
ร่วมกนัล าบากเน่ืองจากพนกังานในบริษัทไม่ปฏิบตัิตามระเบียบการจดัเก็บข้อมูลอย่างเคร่งครัด 
และเม่ือข้อมลูมีจ านวนมากและเป็นไฟล์รูปภาพการตัง้ช่ือไฟล์หรือแฟ้มข้อมลู(FOLDER) จะจ าแนก
ประเภทได้ในระดบัหนึ่ง แตไ่ม่สามารถทราบรายละเอียดของรูปท่ีต้องการค้นหาได้   ถ้ามีโปรแกรม
ซึ่งเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยในการค้นหาข้อคิดเห็นในการออกแบบ โดยใช้ค าค้นหาหลกั(KEYWORD) ท่ี
สามารถจ าแนกข้อมลูท่ีอยู่ในรูปภาพโดยผนวกข้อมลูในรูปภาพ จะช่วยท าให้การสืบค้นข้อมลูง่าย
และรวดเร็วขึน้ สามารถน าข้อมลูมาวิเคราะห์วางแผนและพฒันาการออกแบบในโครงการอ่ืนๆได้  

1.4 ขอบเขตของการศึกษา 

การเก็บข้อมลูการออกแบบในขัน้พฒันาแบบร่าง (Preliminary Design) จนถึงขัน้ตอน

การออกแบบ (Design Development) และ ข้อคิดเห็นในการออกแบบในส านกังานออกแบบ

ภายในขนาดเล็ก – ขนาดกลาง 

1.5 ขัน้ตอนของการศึกษา 

1.5.1 ศกึษาวิธีการเก็บข้อมลูข้อคิดเห็นในการออกแบบ (Design Comment) ใน
ส านกังานออกแบบภายใน (Interior Design Firm) 
 1.5.2 รวบรวมข้อมลูและจดัหมวดหมูเ่พ่ือน าไปประยกุต์ใช้ในโปรแกรม 
 1.5.3 ศกึษาความเหมาะสมของภาษาของโปรแกรม และรูปแบบของโปรแกรมท่ีใช้สร้าง
เคร่ืองมือในการเก็บข้อมลูข้อคดิเห็นในการออกแบบ (Design Comment) 
 1.5.4 สร้างโปรแกรมในการจดัเก็บและสืบค้นข้อมลู  
 1.5.5 ทดลองใช้โปรแกรมท่ีจดัท าขึน้ 
 1.5.6 ปรับปรุง โปรแกรม ให้เหมาะสมกบัการใช้งาน 

1.5.7 สรุปผลการใช้งาน โปรแกรมระบบจดัเก็บและสืบค้นข้อมลูและข้อคิดเห็นในการ
ออกแบบภายใน กบัการเก็บข้อมลูในรูปแบบเดมิ 
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1.6 วิธีการศึกษา 

 1.6.1 ส ารวจวิธีการเก็บข้อมลูข้อคิดเห็นในการออกแบบ (Design Comment) ส านกังาน
ตา่งๆ 
  - ออกแบบสอบถามออนไลน์เพ่ือเก็บข้อมลู 
  - สมัภาษณ์เจ้าของบริษัท สถาปนิกและมณัฑนากร 
  - สอบถามความต้องการของผู้ใช้งานและความคดิเห็น 
 1.6.2 รวมรวมและจดัการข้อมลู 
  - แบง่หมวดหมูแ่ละประเภทของข้อมลูในการเก็บข้อคิดเห็นในการออกแบบ 
  - เก็บตวัอยา่งของข้อมลูประเภทตา่งๆ เชน่ แบบร่าง (sketch), แผนผงั (plan), 
  รูปด้าน (elevation), รูปภาพ, ตวัอยา่งของข้อคดิเห็นในการออกแบบท่ีพบได้บอ่ย  
 1.6.3 ศกึษาเคร่ืองมือท่ีใช้ในการออกแบบโปรแกรม 
  - พิจารณาวิธีการเขียนโปรแกรมท่ีเหมาะสมในการจดัเก็บข้อมลู 
  - ศกึษาวิธีเขียนโปรแกรม 
 1.6.4 ทดลองใช้โปรแกรม 
  - ทดสอบโปรแกรมโดยการจ าลองใสข้่อมลูตา่งๆเพื่อหาข้อบกพร่องของโปรแกรม 
  - น าไปทดลองใช้กบัส านกังานออกแบบภายใน (Interior Design Firm) 

 1.6.5 สรุปผล น าเสนอตอ่ยอดพฒันาโปรแกรม 

1.7 ประโยชน์ที่ได้รับจากการศึกษา 

1.7.1 ชว่ยท าให้เห็นภาพรวมของโครงการ และตดิตามความคืบหน้าของงานวา่ถึงขัน้ตอน
ใดโดยการแสดงสถานะเป็นเปอร์เซ็นต์ มีระบบบนัทกึประวตักิารท างาน 

1.7.2 จดัเก็บข้อมลูข้อคดิเห็นในการออกแบบเป็นหวัข้อท าให้ง่ายตอ่การสืบค้น ลดโอกาส
ในการสญูหายของข้อมลูเน่ืองจากผู้ดแูลโครงการจงึจะมีสิทธ์ิลบข้อมลูได้ มีฐานข้อมลูท่ีชว่ยเป็น
แนวทางในการออกแบบ ท าให้สามารถศกึษาการแก้ปัญหาจากงานเดมิได้ 

1.7.3 สามารถเข้าถึงข้อมลูของโครงการได้ในทกุท่ีทกุเวลา 
1.7.4 สามารถวางแผนบริหารโครงการ ใช้ในการตดัสินใจมอบหมายงานให้พนกังานโดยดู

ภาระงานจาก (Workload) ถ้าสมาชิกมีงานมากกวา่ชม.การท างานปกติ จะสามารถปรับเปล่ียน
แผนการท างานโดยเพิ่มชัว่โมงการท างาน หรือโอนงานให้สมาชิกคนอ่ืนชว่ยงานได้ 
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บทที่ 2 
เอกสารและโปรแกรมที่เกี่ยวข้อง 

 บทท่ี 2 นีเ้ป็นการรวบรวมและศึกษาข้อมูลท่ีเก่ียวข้องในการพัฒนาระบบจัดเก็บข้อมูล
และสืบค้นข้อคิดเห็นในการออกแบบภายใน เพ่ือให้ทราบถึงลักษณะการจัดเก็บข้อมูลของ
ส านกังานสถาปนิกและออกแบบภายใน ว่ามีชนิดใดบ้างเพ่ือให้สอดคล้องกบัขัน้ตอนการท างาน
ออกแบบในปัจจุบันในการพัฒนาระบบจัดเก็บและสืบค้นข้อมูลข้อคิดเห็นในการออกแบบให้
สามารถสืบค้นได้อย่างรวดเร็ว และตรงกับความต้องการของผู้ ใช้งาน โดยหวัข้อท่ีท าการศึกษามี
ดงันี ้

1. การศกึษาขนาดและโครงสร้างของส านกังานสถาปนิกและออกแบบภายใน (Architect 
& Interior Firm) 

2. ขัน้ตอนการท างานของงานออกแบบ 
3. การจดัเก็บข้อมลูข้อคิดเห็นในการออกแบบ 
4. ศกึษาแนวคิดท่ีใช้ในการสืบค้นข้อมลู 
5. ศกึษาโปรแกรมท่ีใช้เก็บข้อมลูและสืบค้น 
 

2.1 การศึกษาขนาดและโครงสร้างของส านักงานสถาปนิกและออกแบบภายใน (Architect 
& Interior FTable  1irm) [1] 

2.1.1 ขนาดของส านักงานสถาปนิกและออกแบบภายใน (Architect & Interior 
Design Firm) 

- ขนาดเล็ก (Small Firms) มีพนกังานน้อยกวา่ 5คน โครงสร้างองค์กรไมเ่ป็นทางการ  
ความสมัพนัธ์ของผู้ ร่วมงานมีความใกล้ชิดกนั 

 - ขนาดกลาง (Medium-Sized Firms) จ านวนพนกังาน 5-50 คน โดยส่วนใหญ่จะแบ่ง
ออกเป็นแผนกต่างๆ เช่น  Design, Production, Business development และ Construction 
administration 
 - ขนาดใหญ่ (Large Firms)  จ านวนพนักงานมากกว่า 50คน  องค์กรแบ่งเป็นแผนก
ตา่งๆหรือ Studioซึง่มีความเช่ียวชาญด้านตา่งๆในแตล่ะสาขางาน 
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ภาพที ่1 แสดงต าแหน่งในส านกังานสถาปนิกและออกแบบภายใน 

2.2.2 การจัดต าแหน่งในส านักงานออกแบบภายใน (Interior Design Team) [2] 

ในแตล่ะส านกังานออกแบบมีการแบง่โครงสร้างในการท างานแตกตา่งกนัออกไป 
ขึน้อยู่กบันโยบายของผู้บริหาร ดงันัน้หน้าท่ีความรับผิดชอบของฝ่ายออกแบบยอ่ม
แตกตา่งกนัออกไปด้วย แตต่ าแหนง่หลกัๆจะประกอบด้วย 

        2.1.2.1  ผู้บริหาร/กรรมการบริษัท (Principle / Partner) 
   เป็นผู้ควบคุมดูแล วางนโยบายบริหาร อาจเป็นผู้ ก่อตัง้มีต าแหน่งเป็น
ประธานหรือ รองประธาน มีหน้าท่ีประชมุให้ความคิดเห็นวางแผนโครงการตา่งๆ และช่วยหางาน
เข้าส านกังาน การบริหารขัน้อยูก่บัความจ าเป็นของแตล่ะส านกังาน 
        2.1.2.2  ผู้จัดการโครงการ (Design Director / Project Manager)  

   ท าหน้าท่ีดูแลโครงการทัง้หมดในภาพรวม Senior Interior Designer 
บางคนอาจจะมีต าแหน่งเป็นกรรมการบริหารด้วย  คอยแจกจ่ายงานต่างๆให้พนักงานในทีม 
ประชมุในรายละเอียดส าคญักบัลกูค้าและคอยติดตามงานของพนกังานในทีม 
  2.1.2.3  มัณฑนากรอาวุโส (Senior Interior Designer)  

   เป็นฝ่ายออกแบบท่ีมีประสบการณ์หรือจบมาแล้วตัง้แต่ 5ปีขึน้ไป ผ่าน
งานหลายโครงการ มีความสามารถในการออกแบบ และรู้ถึงรายละเอียดต่างๆ สามารถถ่ายทอด
ดแูลรุ่นน้องได้ ส่วนใหญ่จะมีหน้าท่ีดแูลประสานงานระหว่างผู้จดัการโครงการ กับมณัฑนากรใน
ส านกังาน เพ่ือให้งานสามารถผา่นขัน้ตอนการพฒันาแบบได้อยา่งถกูต้องและรวดเร็ว 
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2.1.2.4 มัณฑนากร (Junior Interior Designer) 
   เป็นมัณฑนากรท่ีมีประสบการณ์ 1-5ปี ในทีมออกแบบ รับมอบหมาย
งานมาจากผู้จดัการโครงการ และ มณัฑนากรอาวโุส ในการท างานจะมีการประชมุภายในทีมเพ่ือ
รับข้อมูลต่างๆมาใช้ในการออกแบบ และแต่ละขัน้ตอนการท างานจะมีการส่งงานให้มณัฑนากร
อาวุโส เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องก่อนน าเสนอลูกค้าทัง้นีใ้นส านักงานออกแบบขนาดเล็กอาจ
ไมไ่ด้แบง่ต าแหนง่หน้าท่ีชดัเจน หน้าท่ีตา่งๆจะรวมอยู่ในพนกังานเพียงคนเดียว แตจ่ะมีการประชมุ
กนัในทีมเพ่ือระดมความคดิและสรุปแนวทางในการออกแบบก่อนการน าเสนอลกูค้า 
 

2.2 ขัน้ตอนของงานออกแบบ [3] 

2.2.1 งานบริการช่วงก่อนการออกแบบ (Pre-design Service Stage)  
         (ก) รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมลู วตัถปุระสงค์ ความต้องการพืน้ท่ีใช้สอย เง่ือนไขไว
ลา และงบประมาณ ร่วมกบัเจ้าของโครงการ 
         (ข) รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมลูจากสภาพแวดล้อมภายในโครงการ ขนาดพืน้ท่ี การ
ใช้วสัด ุอปุกรณ์ระบบตา่งๆ กฎหมายท่ีเก่ียวข้อง 
         (ค) รวบรวมและวิเคราะห์ ข้อมลูจากสาขาวิชาชีพอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้อง การก าหนด
รูปแบบ การปรับปรุงดดัแปลง การเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์ การให้ค าแนะน ารายละเอียดของโครงการ
เพ่ือใช้ในการออกแบบ 

2.2.2 งานวางแนวความคิดในการออกแบบเบือ้งต้น (Conceptual Design Stage) 

  (ก) แนวความคดิในการออกแบบ 
  (ข) แนวความคิดในการใช้พืน้ท่ีและประโยชน์ใช้สอยภายในโครงการ 

                          
ภาพที ่2 แสดงขัน้ตอนการวางแนวความคิดในการออกแบบและงานออกแบบร่าง 
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2.2.3 งานออกแบบร่าง (Preliminary Design Stage)  
(ก) พฒันาความคดิในการออกแบบ 
(ข) แบบร่างผงัการใช้พืน้ท่ีภายในโครงการรวมถึงเส้นทางสญัจรตา่งๆ 
(ค) รูปทศันียภาพหรือส่ืออ่ืนๆ เพ่ือแสดงแนวความคิดอยา่งเป็นรูปธรรม 
(ง) ตวัอยา่งวสัด ุอปุกรณ์เทา่ท่ีจ าเป็น 
(จ) ประมาณราคาก่อสร้างตกแตง่ภายในโครงการ 

2.2.4 งานออกแบบขัน้พัฒนา (Design Development stage) 

(ก) สรุปแบบแผนผงัการใช้พืน้ท่ีภายในโครงการต าแหนง่เฟอร์นิเจอร์และ 
 องค์ประกอบอ่ืนๆท่ีอยูใ่นขอบเขตของโครงการ 
   (ข) ก าหนดรายละเอียดรูปด้านและ/หรือรูปตดั อยา่งน้อย 4รูป 

   (ค) รูปทศันียภาพหรือส่ืออ่ืนๆ เพ่ือแสดงรายละเอียดของการออกแบบ 

   (ง) ตวัอย่างการใช้วสัด ุอปุกรณ์ และรูปแบบเฟอร์นิเจอร์ 
   (จ) ก าหนดต าแหนง่งานระบบและรายละเอียดเบือ้งต้นท่ีสมัพนัธ์กบังานตกแตง่ 
 ภายในโครงการ 
   (ฉ) ปรับปรุงประมาณการของราคางานก่อสร้างตกแตง่ภายในโครงการ 

2.2.5 งานออกแบบขัน้รายละเอียด (Detail Design & Construction Document 
Stage)  

(ก) แบบแสดงผงัการจดัวางเฟอร์นิเจอร์ท่ีอยูใ่นขอบเขตของโครงการ 
(ข) แบบรายละเอียดงานเฟอร์นิเจอร์ลอยตวั และติดกบัท่ี (Built-in furniture) 
(ค) ก าหนดรายการประกอบแบบ และ/หรือตวัอยา่งวสัดอุปุกรณ์ 

(ง) แบบก าหนดต าแหนง่ ชนิด และขนาดของอปุกรณ์งานระบบอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้อ 

(จ) จดัท าเอกสาร ปริมาณงานก่อสร้างตกแตง่ภายในอาคาร 
(ฉ) จดัท าเอกสารส าหรับเจ้าของโครงการ เพ่ือย่ืนขออนญุาตการตกแตง่ภายใน 

2.2.6 งานบริการช่วงก่อสร้าง (Construction Service Stage)  
(ก) แนะน าชีแ้จงรายละเอียดของแบบแก่ผู้ เข้าร่วมประมลูงานตกแตง่ภายใน 
(ข) ให้ข้อมลูและรายละเอียดท่ีสืบเน่ืองจากข้อมลูในแบบและรายละเอียดประกอบ 
(ค) ตรวจสอบสถานท่ีตกแตง่ภายในอยา่งน้อยเดือนละ 1 ครัง้ 
(ง) แก้ไขปัญหาข้อขดัแย้งอนัเกิดขึน้ระหวา่งการด าเนินการท่ีเก่ียวกบัรายละเอียด

ของแบบ 
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(จ) อนมุตักิารใช้วสัดอุปุกรณ์และแบบขยายการก่อสร้างท่ีมีการเปล่ียนแปลงจาก
แบบตามท่ีก าหนดให้ 

(ฉ) ร่วมตรวจรับงานในแตล่ะชว่งสญัญาเพื่อให้เจ้าของโครงการทราบถึงปริมาณ
งานและคณุภาพของงาน 

 
แผนภูมิที ่1 แสดงแผนภาพการท างานในขัน้ตอนวางแนวความคิดในการออกแบบเบื้องตน้ (1) 
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แผนภูมิที ่2 แสดงแผนภาพการท างานในขัน้ตอนวางแนวความคิดในการออกแบบเบื้องตน้ (2) 

 
แผนภูมิที ่3 แสดงแผนภาพการท างานในขัน้ตอนงานออกแบบขัน้พฒันา 
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แผนภูมิที ่4 แสดงแผนภาพการท างานในขัน้รายละเอียด 

 จากแผนภมูิแสดงขัน้ตอนการออกแบบในแตล่ะสว่นนัน้จะมีการประชมุภายในส านกังาน
ออกแบบ และการน าเสนอผลงานออกแบบกบัลกูค้า ท าให้เกิดข้อคิดเห็นในการออกแบบในทกุ
ขัน้ตอน สามารถแบง่ความสมัพนัธ์ของต าแหนง่หน้าท่ีภายในส านกังานออกแบบได้ 3 ระดบั คือ 
  1. ผู้จัดการโครงการ มีหน้าท่ีดแูลภาพรวมของโครงการ น าเสนองานออกแบบ
 และประชมุคยุงาน กบัลกูค้า 

   2. มัณฑนากรอาวุโส จะเป็นคนท่ีท าหน้าท่ีแบง่ความรับผิดชอบให้พนกังานใน 
 ทีมและควบคมุคณุภาพ สรุปผลและน าผลงานออกแบบส่งให้ผู้จดัการโครงการ 
  3. มัณฑนากร และพนักงานเขียนแบบ มีหน้าท่ีน าข้อคิดเห็นในการออกแบบ
และความต้องการเพิ่มเติมของลูกค้ามาด าเนินการแก้ไขตามท่ีได้รับมอบหมาย โดยในการท างาน
แตล่ะครัง้ต้องได้รับการตรวจสอบจากมณัฑนากรอาวโุส เพ่ือความถกูต้องก่อนน าเสนอผลงาน 
 ดงันัน้ ผู้ ท่ีมีหน้าท่ีเก็บข้อมูลข้อคิดเห็นในการออกแบบจึงเป็นมัณฑนากรเป็นส่วนใหญ่
เพราะมีหน้าท่ีความรับผิดชอบในโครงการนัน้ๆ ซึ่งจะรู้รายละเอียดของงานท่ีได้รับมามากกว่า
ต าแหนง่อ่ืนๆ 
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2.3 การจัดเก็บข้อมูลข้อคิดเหน็ในการออกแบบ 

 ส านกังานออกแบบแตล่ะแห่งจะมีระบบการจดัเก็บข้อมลูท่ีแตกตา่งกนัไปตามขนาดของ
แตล่ะบริษัท ข้อมลูตา่งๆในด้านกระบวนการท างานจะแตกตา่งกนัตามหน้าท่ีและแผนกของแตล่ะ
สมาชิกภายในองค์กร ดงันัน้ในการเก็บข้อมลูเข้าสูส่ว่นกลางจงึมีการตัง้ server เพ่ือเก็บข้อมลู
ส าคญัในการออกแบบ รวมถึงข้อมลูข้อคดิเห็นในการออกแบบ ท่ีเกิดในขัน้ตอนการท างาน
ออกแบบ 
 

 
แผนภูมิที ่5 แสดงแผนภาพขัน้ตอนการจดัเก็บข้อมูลข้อคิดเห็นในการออกแบบ 
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ภายใน server นัน้จะถูกแบ่ง Drive ตามข้อมูลแต่ละแผนก เช่น Drive:X ของแผนก

สถาปนิกDrive:Y แผนกออกแบบภายใน เป็นต้น   และfolder ย่อยจะถูกแบ่งตามปี ค.ศ.ต่างๆ 

และแตล่ะปีจะแบง่ออกเป็นงานโครงการตา่งๆโดยมีเลขรหสังานน าหน้า  

 
แผนภูมิที ่6 แสดงการเก็บข้อมูลของ server แบ่งตามปีค.ศ. และงานแต่ละโครงการตามล าดบั 

 
เพ่ือให้การเรียงล าดบัแฟ้มงานเป็นไปตามขัน้ตอน และกลุ่มงาน ควรแบง่สารบญัของ 

โครงการโดยขึน้ต้นด้วย ปี/เดือน/วนั ตามด้วยรหสัของโครงการ เป็นสารบญัหลกั ภายใน 
สารบญัหลกัดงักลา่วจะแบง่ออกตามขัน้ตอนของ กระบวนการออกแบบ ตัง้แตข่ัน้แบบร่าง  
พฒันาแบบ แบบ ก่อสร้าง และอ่ืนๆ ตามล าดบั กรณีท่ีเป็นโครงการขนาดใหญ่ หรือมีแฟ้มงาน 
แบบจ านวนมาก ภายในแตล่ะขัน้ตอนการออกแบบจะแบง่ออกเป็นสว่นตา่งๆ ตามสาขา เชน่  
สถาปัตยกรรม, โครงสร้าง เป็นต้น ทัง้นีช่ื้อสารบญัยอ่ยเหลา่นี ้จะขึน้ต้นด้วยล าดบัท่ี ตาม 
กระบวนการเรียงแผน่งานท่ีกลา่ว มาแล้ว 

 
ภาพที ่3 แสดงการแบ่งสารบญัของโครงการต่างๆ 

server

X:Architect

2016 2017

Y: Interior

2016 2017

01-Work-xx

02-Work-xx

03-Wok-xx
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2.4 กรณีศึกษา 

       ได้ท าการส ารวจวิธีการจดัเก็บข้อคดิเห็นในการออกแบบ จากการสมัภาษณ์พนกังาน
จากส านกังานออกแบบซึง่ตัง้อยูใ่นประเทศ ท่ีมีระบบในการจดัเก็บข้อมลูระดบัหนึง่ จ านวน 3 แหง่
ซึง่มีคณุสมบตัิดงันี ้
       (ก) เป็นส านกังานขนาดเล็ก-ขนาดกลาง คือ มีจ านวนพนกังาน 5-50 คน 
       (ข) จดทะเบียนการค้าเป็นเวลาไมน้่อยกวา่ 5 ปี เพราะจะท าให้เห็นระยะเวลาในการ
จดัเก็บข้อมลูท่ีมีจ านวนมากพอ 
       (ค) มีการท างานออกแบบโดยใช้คอมพิวเตอร์ชว่ยในการออกแบบ เชน่ การท าภาพ   
3 มิติ, การเขียนแบบ, การน าเสนองาน 
       (ง) มีการท างานร่วมกันผ่านเครือข่าย (Server) หรือระบบออนไลน์ต่างๆ เช่น 
อินเทอร์เน็ต มือถือ แท็บเล็ต เป็นต้น เพ่ือให้เกิดการแลกเปล่ียนและมีระบบของการจดัเก็บข้อมูล
ร่วมกนั 
 
 
 

2.4.1 บริษัท บางกอกเดย์กรุ๊ป จ ากัด 

              เป็นส านักงานออกแบบภายในท่ีมีขนาดกลางมีจ านวนพนักงานฝ่าย
ออกแบบจ านวน 10คน โดยมีหวัน้าทีมคือ ผู้จดัการโครงการ (Design Director) ต าแหน่งรองลอง
มาคือ มัณฑนากรอาวุโส (Senior Interior Design) และพนักงานท่ีท างานในทีม มัณฑนากร
(Interior Designer) มีหน้าท่ีออกแบบและจัดท าภาพ3มิติในการน าเสนอ, พนักงานเขียนแบบ
(Draftsman)  
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 โครงสร้างการจดัเก็บข้อคิดเห็นในการออกแบบในระบบเครือข่าย (Server) มีดงันี ้

 
ภาพที ่4 แสดงแผนภูมิการจดัเก็บข้อคิดเห็นในการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

ปี ค.ศ. 

รหสังาน + ช่ือโครงการ 

Folder ข้อมลู 
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2.4.1.1 วิธีการการตัง้ช่ือแฟ้มเอกสาร (folder) มี2แบบ  
  (ก) โครงการขนาดใหญ่ เช่น บ้านพกัอาศยั, โรงแรม ท่ีมีขนาด1,000 ตร.ม. ขึน้
ไป ท าให้มีระยะเวลาของโครงการและข้อมลูท่ีเกิดขึน้จ านวนมากท าให้การแบง่แฟ้มเอกสารแคช่ัน้
เดียวอาจจะไมเ่พียงพอเพราะไมส่ามารถแยกหมวดหมูไ่ด้ จงึท าการแบง่ตามส่วนตา่งๆ ของ
โครงการ 
 

  
ภาพที ่5 แสดงตวัอย่างการแบ่งแฟม้ข้อมูลตามส่วนต่างๆของโครงการ 

 

       
 

 

หวัข้อย่อยของโครงการ 

(Sub-Folder) 
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   (ข) โครงการทั่วไป (มีขนาดเล็กกว่า 1,000 ตร.ม.) เชน่ ร้านค้า บ้านพกัอาศยั 

ส านกังาน เป็นต้น โดยหลกัการตงัช่ือ คือ ปี/เดือน/วนัท่ี + ช่ือข้อมลู  

 
ภาพที ่7 แสดงตวัอย่างการแบ่งแฟม้ข้อมูลข้อคิดเห็นในการออกแบบ 

 
ภาพที ่8 แสดงตวัอย่างข้อคิดเห็นในการออกแบบแก้ไขในส่วนแผนผงัโครงการ 
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ไฟล์ข้อมลูข้อคิดเห็นในการออกแบบ/ความต้องการของลกูค้า จะถกูสง่มาเป็นข้อมลูหรือ
รูปภาพ PDF ,JPEG โดยจะตัง้ช่ือ FOLDER ยอ่ยตามวนัท่ีและหวัข้อเร่ือง ข้อมลูจะถกูรวมจาก
หลายชอ่งทาง เช่น E-mail, LINE application, แบบน าเสนอท่ีถกูสแกนเป็นไฟล์ข้อมลู                             

 
ภาพที ่9 แสดงตวัอย่างข้อคิดเห็นในการออกแบบแก้ไขในส่วนน าเสนอภาพ 3 มิติ 

  
ภาพที ่10 แสดงตวัอย่างข้อคิดเห็นในการออกแบบจาก ผูจ้ดัการโครงการ (Design Director) 
จากการประชมุแบบเพือ่ติดตามงานของแต่ละโครงการ 
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2.4.2 บริษัท เซ็นทรัลแฟมิล่ีมาร์ท จ ากัด (แผนกก่อสร้างและซอ่มบ ารุง) 

   มีหน้าท่ีออกแบบร้านแฟมิ ล่ีมาร์ทในสาขาต่างๆ เช่น ร้านในสาขาพิ เศษ 

(Premium) มีจ านวนสมาชิกแผนก 12 คน ประกอบด้วย หัวหน้าแผนกก่อสร้างและซ่อมบ ารุง 

สถาปนิก มณัฑนากร พนกังานเขียนแบบ  

  โครงสร้างการจดัเก็บข้อคิดเห็นในการออกแบบในระบบเครือข่าย(Server) มีดงันี ้

โดยจะแบง่เป็นช่ือแผนก โครงการตา่งแบง่ตามปี ค.ศ./ เดือน/ ช่ือสาขาของร้าน 

 
 

แผนภูมิที ่7 แสดงการจดัเก็บข้อมูลงานแต่ละโครงการ 

SERVER

CONSTUCTION&

MAINTENANCE

DRAWING

2014 2015 2016

JAN

สวุรรณภมูิ ชลบรีุ

FEB

เชียงใหม่

CONSTRUCTION 
WORK
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2.4.2.1 วิธีการการตัง้ช่ือแฟ้มเอกสาร (folder) 

  วนั/ เดือน/ ปี ตามด้วยค าอธิบาย 
 

 

 

 

 

               

 

 

 

 

 

 

 

แผนภูมิที ่8 แสดงการจดัเก็บแฟม้ข้อมูลข้อคิดเห็นในการออกแบบในสาขาสวุรรณภูมิ 

 

          เอกสารในข้อคิดเห็นในการออกแบบในแตล่ะครัง้จากการพิจารณาแบบ จะถสูง่ถึงผู้

ท่ีเก่ียวข้องทางอีเมล์ โดยมีรูปแบบ ซึง่จะประกอบไปด้วยข้อมลูตา่งๆดงันี  ้

(ก) ใบแบบฟอร์มปะหน้า (Document Specification Covering Letter) 

(ข) แบบแปลน (ระบตุ าแหนง่ และพืน้ท่ีร้านค้า) / ภาพตดัความสงูของร้านค้า 

(ค) ใบปะหน้าการสง่อีเมล์ 

(ง) รูปภาพพืน้ท่ีหน้างานบริเวณมมุตา่งๆรอบร้านค้า 

(จ) ภาพแนวคดิ THEME CONCEPT ของร้าน 

(ฉ) ภาพ3มิต ิพร้อมข้อความข้อคดิเห็นในการออกแบบส าหรับการแก้ไข 

(ช) แบบ Drawing พร้อมข้อความแก้ไข 

 

สวุรรณภมูิชัน้2 

 

1MARCH2016 4MARCH2016 16MARCH2016

(แก้ไขครัง้ที่2)

19MARCH2016

(รวมผลงานประชมุ)

20MARCH2016

(แก้ไขคอมเมนต์จากที่ประชมุ)

25MARCH2016

(สรุปจริงก่อนนดัผู้ รับเหมา)
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ภาพที ่11  แสดงตวัอย่างแบบฟอร์มปะหน้าข้อคิดเห็นในการออกแบบจากฝ่ายพิจารณาแบบ 
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ภาพที ่12 แสดงตวัอย่างข้อคิดเห็นในการออกแบบแก้ไขในส่วนแผนผงัโครงการ 
ภาพท่ี 12 แสดงตวัอยา่งข้อคดิเห็นในการออกแบบแก้ไขในสว่นแผนผงัโครงการ 

 

 
ภาพที ่13 แสดงตวัอย่างข้อคิดเห็นในการออกแบบแก้ไขในส่วนภาพน าเสนอ 3 มิติ 
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2.4.3 บริษัท นีโอเดคคอร์ดีไซน์ จ ากัด 
  เป็นบริษัทรับออกแบบภายในขนาดกลาง มีจ านวนพนกังานฝ่ายออกแบบ 10 คน 

แบ่งเป็น มัณฑนากร(ประจ าบริษัท) 2  คน, มัณฑนากร(อิสระ) 4 คน พนักงานเขียนแบบ
Draftsman 1 คน งานออกแบบส่วนใหญ่จะเน้นไปท่ีบ้านพักอาศยั ร้านค้าขนาดเล็ก ส านักงาน 
เน้นรับงานท่ีมีขนาดไม่ใหญ่มาก โดยมณัฑนากรจะรับผิดชอบแตล่ะโครงการด้วยตนเองรวมถึงการ
ประชมุแบบและสรุปงานกบัลกูค้า 

  โครงสร้างการจัดเก็บข้อมูลในระบบเครือข่าย  (Server) จะแบ่งแฟ้มข้อมูล 
(folder) ตามช่ือพนักงานฝ่ายออกแบบแต่ละคน โดยserver จะท า Backup งานจากเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ใน Drive: D  

 
แผนภูมิที ่9 แสดงการจดัเก็บข้อมูลงานแต่ละโครงการ 

SERVER

All-มณฑริา

CAD

ลกูค้าA

DWG

PDF

ลกูค้าB

3DS

ลกูค้าA

3DS perspective site present

1st

2nd

final

ลกูค้าB
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  เม่ือมีการประชมุแบบจะมีการพดูคยุรายละเอียดท่ีจะต้องท าการแก้ไขในสว่น
ตา่งๆของโครงการ การเก็บข้อคิดเห็นในการออกแบบ แบง่ออกเป็น 3 ประเภท ดงันี ้
  (ก) ข้อมลูจากสเกตของมณัฑนากร 

 
ภาพที ่14 แสดงตวัอย่างข้อคิดเห็นจากสเก็ตช์ของมณัฑนากร 

 

  (ข) การแก้ไขโดยโยงจากรูปภาพน าเสนอสามมิติ 

 
ภาพที ่15 แสดงตวัอย่างการแก้ไขโดยโยงจากรูปภาพน าเสนอสามมิติ 
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 (ค) การแก้ไขจากลกูค้า โดยลกูค้าจะหาภาพตวัอยา่งประกอบ จดัท าสไลด์ในไฟล์ 
PowerPoint  บรรยายความต้องการในแตล่ะสว่นท่ีท าการใสข้่อคดิเห็นในการแก้ไข 

 
ภาพที ่16 แสดงตวัอย่างการแก้ไขจากลูกคา้เร่ืองวสัดใุนส่วนต่างๆ 

 
 

 
ภาพที ่17 แสดงตวัอย่างการแก้ไขจากลูกคา้โดยหารูปภาพวสัดปุระกอบ 
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2.5 ศึกษาแนวคิดท่ีใช้ในการสืบค้นข้อมูล 

จาการศกึษารูปแบบการเก็บข้อมลูข้อคดิเห็นในการออกแบบในกรณีศกึษาตวัอยา่ง การ
สืบค้นข้อมลูและข้อคิดเห็นในการออกแบบ สามารถท าได้ดงันี  ้

2.5.1 สืบค้นจากการตัง้ช่ือแฟ้มเอกสาร    

            โครงสร้างในการจดัเก็บข้อมลูแตล่ะส านกังานอาจแตกตา่งกนัไปตามแตล่ะขนาด
องค์กร และ ประเภทของงาน แตมี่ความคล้ายคลงึกนัคือ 

2.5.1.1 การจัดเก็บตามปี ค.ศ.  
   โดยแฟ้มข้อมลูหลกัจะเป็นปี ตามด้วย รหสัโครงการ+ช่ือโครงการ แล้ว

แยกย่อยออกไปตามหวัข้อย่อยตา่งๆ 

  2.5.1.2 การจัดเก็บตามวันท่ี  
            โดยจะเป็นลกัษณะของช่ือไฟล์หรือแฟ้มข้อมลูย่อยท่ีต้องการบนัทกึข้อมลู 

2.5.1.3  การแฟ้มข้อมูลตามประเภทของไฟล์ 
เชน่ Data, DWG, 3D, perspective, Drawing, Present เป็นต้น 

 
ภาพที ่18 แสดงการแบ่งแฟม้ข้อมูลตามประเภทของไฟล์ 

           
         เน่ืองจากการท างานภายในล านกังานแม้จะระเบียบในการจดัเก็บข้อมูลใน
เบือ้งต้น แต่การท างานท่ีมีสมาชิกหลายคนอาจเกิดความซ า้ซ้อน และสืบค้นข้อมูลได้ยาก 
เน่ืองจากการสร้าง แฟ้มข้อมูล(FOLDER) สามารถช่วยแบ่งหมวดหมู่ของงานได้ในระดบัหนึ่ง แต่
ในกรณีท่ีข้อมูลมีจ านวนมากและเป็นในรูปแบบไฟล์ภาพ อาจจะใช้เวลานานมากในการค้นหา
ข้อมลูท่ีต้องการเพราะต้องท าการเปิดดทีูละไฟล์ 
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2.6 ศึกษาโปรแกรมท่ีใช้เก็บข้อมูลและสืบค้น 

 ในการจดัการระบบข้อคิดเห็นในการออกแบบ  ปัจจุบนัยงัไม่มีโปรแกรมท่ีออกแบบโดย
เฉพาะเจาะจงส าหรับการจดัเก็บข้อมูล แต่มีโปรแกรมท่ีเก่ียวข้องท่ีสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับ
ส านกังานออกแบบได้ 
 โดยโปรแกรมท่ีเลือกน ามาวิเคราะห์ส าหรับพฒันาโปรแกรมมีหลกัการศกึษา ดงันี  ้
 (ก) ศกึษาโครงสร้างกระบวนการท างานของโปรแกรม หลกัการใช้งาน และความสามารถ
ตา่งๆของโปรแกรม 
 (ข) วิเคราะห์สว่นตอ่ประสานกบัผู้ใช้ (User Interface) วา่มีหลกัการการออกแบบอย่างไร 
      - รูปแบบการจดัวาง (Layout) ของหน้าจอ 
      - โครงสร้าง การปอ้นข้อมลู (Structure Data) 
      - การควบคมุความถกูต้องในระหวา่งปอ้นข้อมลู (Controlling Data Input) 
      - การตอบสนองของระบบ (Providing Feedback) 
      - การแสดงสว่นชว่ยเหลือ (Help)  
      - การออกแบบละดบัการเช่ือมโยงจอภาพ (Dialogue Design) 
 (ค) ศกึษาจดุเดน่และข้อจ ากดัของโปรแกรมเพื่อน ามาปรับใช้ในการพฒันาโปรแกรม 
 

2.6.1 Adobe Acrobat DC [4] 

  Adobe Acrobat DC เป็น versionล่าสุดของโปรแกรมส าหรับการจัดการไฟล์ 
PDF versionต่อจาก Acrobat XI เป็นโปรแกรมท่ีครอบคลมุการท างานทุกชนิดท่ีเก่ียวข้องกบัไฟล์ 
PDF โดย versionล่าสุดนีจ้ะถูกเช่ือมต่อด้วย Cloud service ท าให้สามารถ สร้าง, แก้ไข, เพิ่ม
ข้อคิดเห็น(comment), เซ็นช่ือ, ส่งและติดตามเอกสาร (send &track) ผ่านหลายช่องทาง เช่น 
คอมพิวเตอร์, โทรศพัท์สมาร์ทโฟน, แท็บเล็ต และเว็บไซต์ 

 

 
ภาพที ่19 แสดงการท างานของโปรแกรมผ่านหลายเคร่ืองมือ 
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ท่ีมา: Adobe Document Cloud / Adobe Acrobat DC  
เข้าถึงเม่ือ 17 กรกฎาคม 2559, เข้าถึงได้จาก https://acrobat.adobe.com/us/en/acrobat.html 

2.6.1.1 กระบวนการท างานของโปรแกรม 

(ก) สว่นประกอบของโปรแกรม 

       
ภาพที ่20 แสดงหนา้ตาโปรแกรม Adobe acrobat DC 

 
1. สว่นค าสัง่ควบคมุเมนู 4. Mobile& Account 
2. สว่นค าสัง่ท่ีใช้บอ่ย (Quick Tool) 5. กลอ่งเคร่ืองมือเสริม (Tool Pane) 
3. สว่นเอกสาร (Document View)  
 

(ข) การค้นหาข้อมลูในโปรแกรม 
        แบง่ได้ 2 แบบดงันี ้  
        1. ค าสัง่ Find ท าหน้าท่ีค้นหา ค าท่ีต้องการในเอกสารปัจจบุนัท่ีท าการเปิด
ใช้งาน โดยจะมีแถบสีเทาแสดงเม่ือพบข้อความ  

 
ภาพที ่21 กล่องค าสัง่ Find ส าหรับคน้หาข้อความ 

1 
2 

3 

4 

5 
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         2. ค าสั่ง Advance Search จะท าการค้นหาข้อมูล PDF โดยสามารถเลือก
หลายไฟล์หรือค้นหาจากไดรฟ์ตา่งๆ โดยจะสามารถเลือกตวักรองข้อมลู ว่าจะเลือกเฉพาะค า หรือ
ทัง้ประโยค เม่ือเล่ือนไปท่ีรูปไฟล์จะแสดงบอกหน้าท่ีปรากฎ และเม่ือคลิกเป็นรูปมือ หน้าท่ีถูก
ค้นหาจะปรากฎขึน้มีแถบสีฟ้าเน้นข้อความ 

 
ภาพที ่22 แสดงหนา้ต่าง Advance Search 
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    (ค) การใสข้่อคิดเห็น (Comment) 

 
ภาพที ่23 แสดงหนา้ต่างแสดงเคร่ืองมือใส่ข้อคิดเห็น (comment) 

 
   1. สว่นเคร่ืองมือใส่ค้อคิดเห็น (Comment) สามารถใสข้่อความแบบ(Sticky 
note) ,เน้นข้อความ (highlight), พิมพ์ข้อความ (Text), ใสส่ญัลกัษณ์ (Stamps), แนบไฟล์ข้อมลู
(attach file), อดัเสียง (Record Audio)  

 
ภาพที ่24 แสดงหนา้ต่างการปรับแต่งเคร่ืองมือการใส่ข้อคิดเห็น (comment) 

 
 

1 

2 
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   2. สว่นแถบเคร่ืองมือจดัการข้อคิดเห็น (comment pane) สามารถตอบบท
สนทนาผา่นหน้าตา่งข้อความได้โดยตรง 

 
ภาพที ่25 แสดงหนา้ต่างจดัการข้อคิดเห็น (comment pane) 

ท่ีมา: Acrobat Help / New features summary Adobe Acrobat DC 2016 release (July, May, 
and January) เข้าถึงเม่ือ 17 กรกฎาคม 2559, เข้าถึงได้จาก 
https://helpx.adobe.com/acrobat/using/whats-new.html 

2.6.1.2 ข้อดีของโปรแกรม 

   1. มีหน้าต่างการท างานท่ีไม่ซบัซ้อน โดยจะซ่อบแถบเคร่ืองมือให้อยู่ใน
สว่นยอ่ยของหมวดค าสัง่ ซึง่สามารถปรับเปล่ียนแถบเคร่ืองมือให้เหมาะกบัผู้ใช้ได้ 
   2. ท า ง า น ร่ ว ม กั บ ไฟ ล์  PDF (Portable Document Format) ช่ ว ย
รักษาการจัดรูปแบบของเอกสารและท าให้สามารถแชร์ไฟล์ได้ เม่ือไฟล์รูปแบบ PDF แสดงแบบ
ออนไลน์หรือถกูพิมพ์ออกมา ไฟล์จะรักษารูปแบบท่ีคณุต้องการไว้ นอกจากนี ้รูปแบบ PDF ได้รับ
การยอมรับวา่เป็นรูปแบบท่ีถกูต้องจากหน่วยงานและองค์กรจ านวนมาก  
   3. สามารถท างานผ่านหลายช่องทาง เช่น สมาร์ทโฟน, แท็บเล็ต, 
เว็บไซต์ และ โปรแกรมในคอมพิวเตอร์ ท่ีเช่ือมโยงโดยผ่าน Cloud โดยใช้ Adobe Creative Cloud 
หรือสามารถเลือกบญัชีเพิ่มเตมิได้ เชน่ Box, Dropbox, Onedrive, Share Point Site 
 

https://helpx.adobe.com/acrobat/topics.html


 32 
 

2.6.1.3  ข้อจ ากัดของโปรแกรม 

   1. โปรแกรม Adobe Acrobat DC เวอร์ชัน่ฟรีจะสามารถท างานได้จ ากดั
เพราะมีfeature ต่างๆท่ีโปรแกรมถูกจ ากัดการท างานเอาไว้ เช่น การ Export, Combine, Edit, 
Fill&Sign โดยการ*ปลดล็อคเป็น Adobe Acrobat DC Pro (Individual Plan) จะเป็นการเช่าซือ้
โดย 1.รายปี/ตอ่เดือน 450 บาท  2.รายปี/ เหมาจา่ย 1ครัง้ 5,400บาท  3.รายเดือน 750 บาท  

2.6.2 EVERNOTE [5] 

       โปรแกรม Evernoteการใช้งานนัน้จะใช้ผา่น Cloud โดย Login ID โดยบญัชีจะถกู

เช่ือมตอ่กบัอปุกรณ์ทัง้หมดโดยอตัโนมตัิตามชว่งเวลาปกตท่ีิโปรแกรมท างาน ซึง่จะเกิดขึน้ทกุๆ30 

นาทีตามคา่เร่ิมต้น สามารถแก้ไขความถ่ีในการเช่ือมตอ่ ในแถบเคร่ืองมือ> ตวัเลือก> แท็บซิงค์ 

       ในบนัทกึยอ่ของโปรแกรมสามารถเก็บรวบรวม ข้อความ ภาพ ไฟล์ เสียง การคลิปเว็บ

(Evernote Web Clipper) และอ่ืนๆ บนัทกึยอ่ทัง้หมดสามารถค้นหาได้โดยการพิมพ์ข้อความ

ค้นหาและตัง้ช่ือแท็ก สามารถค้นหาได้ทัง้ข้อความท่ีพิมพ์และท่ีเขียนด้วยลายมือภายในภาพท่ี

แนบอยูไ่ด้ 

       โดยเวอร์ชัน่ลา่สดุของโปรแกรม คือ v6.1.2 ได้ทัง้ระบบปฏิบตักิาร Mac OS X และ 

Windows Desktop ,Evernote Touch เป็น Windows app ,สามารถใช้ได้ผ่านเว็บไซต์, โทรศพัท์

สมาร์ทโฟน และแท็บเล็ต 

 
ภาพที ่26 แสดงการท างานของโปรแกรม Evernote ในอปุกรณ์ต่างๆ 
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ภาพที ่27 แสดงหนา้ตาโปรแกรม Evernote v 6.1.2 

 

   2.6.2.1 กระบวนการท างานของโปรแกรม 
    (ก) ส่วนประกอบของโปรแกรม 
          - บันทึกย่อทัง้หมด จะเป็นหมวดหมู่ส าหรับจัดเก็บบันทึก ในการแก้ไข
เนือ้หาของบนัทึกย่อ ให้คลิกบนัทึกย่อในรายการบนัทึกย่อเพ่ือแสดงเนือ้หาในตวัแก้ไขบนัทึกย่อ 
จากนัน้ คลิกในเนือ้ความของบนัทึกย่อเพ่ือท าการแก้ไข และยงัสามารถดบัเบิลคลิกบนัทึกย่อเพ่ือ
เปิดในหน้าตา่งแยกตา่งหากได้ 

 
ภาพที ่28 แสดงรายการบนัทึกย่อหมวดหมู่ต่างๆ 

        - รายการแท็ก เม่ือต้องการดบูนัทึกย่อทัง้หมดท่ีเช่ือมโยงกับแท็ก ให้คลิกท่ี
แท็กนัน้ แล้วบนัทกึยอ่ท่ีมีแท็กนัน้จะปรากฏในรายการสมดุบนัทกึ 

 
ภาพที ่29 แสดงรายการแท็กในหมวดหมู่ต่าง 
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        นอกจากนีย้งัมีการใช้งานร่วมกบัสมดุMoleskine ในการถ่ายรูปบนัทกึเพ่ือ
เก็บข้อมลูโดยการติดสตกิเกอร์จะเป็นการแท็กหมวดหมูต่า่งๆของเนือ้หาในบนัทกึ โดยสามารถ
แก้ไขหวัข้อแท็กได้ในการตัง้คา่กล้อง 

 
ภาพที ่30 แสดงการใช้งานร่วมกบัสมดุ Moleskine 

 
        - การดูประวัตกิารแก้ไข ในกรณีท่ีต้องการย้อนการแก้ไขสามารถท าได้จาก
การเรียกดขู้อมลูในเมน ูNote info > View history โดยสามารถโหลดข้อมลูเก่าได้จากการ Import 

 
ภาพที ่31 แสดงประวติัการแก้ไขของสมดุบนัทึก 

        - กิจกรรมล่าสุด  (Activity Stream) เม่ือมีการสร้างบันทึกใหม่จะแสดง
จ านวนกิจกรรมท่ีได้เกิดขึน้ตัง้แต่การเปิด Activity Stream ครัง้ล่าสุด จะแสดงรายการของบนัทึก
ย่อท่ีได้รับการอัพเดต  โดยสามารถเลือกรูปแบบแทบในการแสดงผล และ การจัดหมวดหมู ่
(category) ได้แก่ 1. Snippet View (มุมมองแบบย่อ), 2. Card View (มุมมองแบบช่องส่ีเหล่ียม), 
3. Top List (รายการด้านบน), 4. Side List (รายการด้านข้าง) 

 
ภาพที ่32 แสดงรายการกิจกรรมต่างๆในแบบต่างๆ 

 
 

2 3 

4 
1 
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    (ข) การใช้บนัทกึย่อร่วมกนั 
         สมดุบนัทึกท่ีใช้ร่วมกนัท าให้เราสามารถใช้สมดุบนัทึกและบนัทึกยอ่ท่ีมีอยู่
ร่วมกบัผู้ อ่ืนได้ ไมว่า่จะเป็นผู้ ใช้โปรแกรมหรือไมก็่ตาม ทกุครัง้ท่ีผู้ใช้โปรแกรม รายอ่ืนเสนอการใช้
สมดุบนัทึกท่ีใช้ร่วมกนัร่วมกนั จะได้รับการแจ้งให้ทราบทางอีเมล์พร้อมกบัลิงค์เพ่ือดสูมดุบนัทึกท่ี
ใช้ร่วมกนั ในการดสูมดุบนัทึกท่ีใช้ร่วมกนัครัง้แรก จะมีตวัเลือกให้เข้าร่วมสมดุบนัทกึท่ีใช้ร่วมกนั 
ประเภทของการ Share แบง่เป็น 1.Share Note(เชิญรายบคุล), 2.Copy Share URL (คดัลอก
ลิงค์), 3.Social (Facebook, Twitter, Linkedln), 4.Send&Copy(สง่อีเมล์และส าเนา)  

(ค) การน าเสนองาน (Presentation) น าเสนอผลงานอยา่งง่ายโดยการน าบนัทึก 

หรือข้อความจากท่ีตา่งๆ โดยเนือ้หาสามารถแบง่หน้าโดยใช้เส้นคัน่ด้านข้างจากโหมด Present 

 

 
ภาพที ่33 แสดงการเลือกสี Pointer เพือ่น าเสนอและ highlight ข้อความ 

 

 
ภาพที ่34 แสดงมมุมองการน าเสนอ Presentation 
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  (ง) Work Chat สามารถพดูคยุส่ือสารกบัเพ่ือนร่วมงานผ่านในโปรแกรมเดียวท า
ให้ไมต้่องเปล่ียนโปรแกรมการใช้งานบอ่ยๆ และสามารถแบง่ปันบนัทกึข้อความสง่ผา่นชอ่งทาง
Work Chat 

 
ภาพที ่35 แสดงหนา้ต่าง Work Chat 

2.6.2.2 ข้อดีของโปรแกรม 
   1. มีการออกแบบโปรแกรมการใช้งานให้เหมาะกับผู้ ใช้ หน้าต่างการ
ท างานไม่ซบัซ้อนเกินไป สามารถบนัทึกด้วยลายมือและท าการแท็กรูปภาพด้วยการถ่ายรูปและ
โปรแกรมจะอา่นคา่สตกิเกอร์ท่ีถกูถ่ายวา่เป็นแท็กชนิดใด 
   2. สามาถท างานได้ร่วมกับหลายอุปกรณ์ เช่น สมาร์ทโฟน, แท็บเล็ต, 
Desktopคอมพิวเตอร์ ผา่น Evernote Cloud Storage โดยระบบจะท าการเช่ือมข้อมลูอตัโนมตัิ 
   3. สามารถ Export เป็นรูปแบบไฟล์ได้หลากหลาย เช่น Evernote expot 
file(*.enex), Single HTML Web Page(*.html), Web Archive(*.mht), Mutiply 
Webpage(*.html) 

2.6.2.3 ข้อจ ากัดของโปรแกรม 
   1. การท างานบน Cloud นัน้จะต้องเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตเพ่ือท าการ
เช่ือมตอ่ข้อมลูให้อพัเดท ท าให้เม่ือไมมี่สญัญาณอินเทอร์เน็ตจะไมส่ามารถบนัทกึข้อมลูได้ 
   2. โปรแกรมEvernote เวอร์ชัน่ฟรีจะมีข้อจ ากดัของความสามารถในการ
ท างานได้น้อยและสามารถอพัโหลดข้อมูลได้พียง 60 MB/เดือน จะสามารถท างานได้เฉพาะทาง
และอัพโหลดข้อมูลมากกว่าโดยจะต้องเช่าซือ้ 1. (ระดับ Plus) 400 บาท/ปี สามารถอัพโหลด
ข้อมลู 1 GB/เดือน 2. (ระดบัPremuim) 800 บาท/ปี สามารถอพัโหลดข้อมลู 10 GB/เดือน 
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ภาพที ่36 แสดงพืน้ทีบ่นัทึกข้อมูลของผูใ้ช้ (User) แต่ละแบบ 

 

2.6.3 ARCHIREPORT [6] 

 

 
ภาพที ่37 แสดงโปรแกรม ARCHIREPORT ในอปุกรณ์ต่างๆ 

 
โปรแกรม ARCHIREPORT ออกแบบมาเฉพาะทางส าหรับด้านงานบริหารการจดัการ

ทางด้านสถาปัตยกรรมโดยเน้นการท างานผา่นช่องทางออนไลน์ เพ่ือท าให้สามารถเข้าถึงข้อมลู

การท างานได้ในทกุท่ีผา่นเว็บไซต์, โทรศพัท์มือถือ, iPad  

กลุม่ผู้ใช้งาน คือ   ผู้ท างานเก่ียวกบัด้านสถาปัตยกรรมและการก่อสร้าง เชน่ สถาปนิก, 

ภมูิสถาปนิก, ผู้ รับเหมาก่อสร้าง, ผู้บริหารโครงการ,  มณัฑนากร,  วิศวกรด้านงานระบบ, ผู้ดแูล

ด้านสิ่งแวดล้อมและความปลอดภยัของโครงการ,  ผู้จดัการโครงการ 
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2.6.3.1 คุณสมบัตหิลักของโปรแกรม 

  (ก) สามารถเข้าถึงข้อมลูของโครงการได้ในทกุท่ีทกุเวลา 
  (ข) สร้างแบบฟอร์มรายงานข้อคิดเห็นในการออกแบบได้ 
  (ค) เรียกดขู้อมลูสถานะโครงการและติดตาม remark ข้อคดิเห็น 
  (ง) แจ้งเตือนผู้ ท่ีเก่ียวข้องของขอบขา่ยงานตา่งๆท่ีรับผิดชอบ 
 

2.6.3.2 การใช้งานใน Web Application 

  เม่ือเข้าใช้งานโปรแกรมจะประกอบไปด้วยสว่นตา่งๆ ดงันี ้

 

  

 
ภาพที ่38 แสดงหนา้ต่างแสดงการเพ่ิมโครงการใหม่ 

 
 
 

1. แถบแสดงเมนูส่วนควบคุมหลัก 
  ท าหน้าท่ีควบคมุการท างานของโปรแกรมทัง้หมด ชดุค าสัง่ตา่งๆ จะรวมอยูใ่น

แถบด้านซ้าย เม่ือคลิกจะมีเมนยูอ่ยแสดงหวัข้อการท างานตา่งๆ 

1 แถบแสดงเมนสูว่นควบคมุหลกั 

3 
2 สว่นแสดงโครงการ 

เพิ่มโครงการใหม่ 
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ภาพที ่39 แสดงเมนูการใช้งานของโปรแกรม 
 

2. ส่วนแสดงโครงการ 
เม่ือคลิกท่ีหวัข้อโครงการท่ีท าการเพิ่มจากเมนกูารเพิ่มโครงการใหม่ จะปรากฏหวัข้อตา่งๆ 

 
ภาพที ่40 แสดงเมนูการใช้งานในโครงการ  

เมนคูวบคมุและจดัการโครงการ                  

 

 

 

 

เมนคูวบคมุและจดัการผู้ตดิตอ่ 
เมนแูสดงรายงานท่ีเกิดขึน้ 

              
 

 

 

 

- เพิ่มและจดัการ รายงาน 
remark - สง่รายงานโครงการให้

ผู้ เก่ียวข้อง - จดัการผู้ ร่วมงานในโครงการ 
- เพิ่ม/แก้ไข งานหลกั และหวัข้อ

ยอ่ย - แฟ้มข้อมลูโครงการ /ไฟล์งาน 
- แสดงรายงานท่ีเกิดขึน้ 
- แก้ไขข้อมลูของโครงการ 

เมนแูก้ไขรายละเอียดโครงการ       

 

 

 

 

1. เพิ่มและจดัการ รายงานการเข้าหน้างาน

งาน 2. เพิ่มและจดัการ ผู้ ร่วมงานในโครงการ 

3. เพิ่มและจดัการ การเข้าหน้างาน 

4. เพิ่มและจดัการ ข้อมลูของโครงการ 

5. สง่อีเมล์รายละเอียดของโครงการ 
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ภาพที ่41 แสดงเมนู CONSTRUCTION SITE VISITS 

เมนนีูใ้ช้เพิ่มและจดัการ รายงานการเข้าหน้างาน เม่ือเพิ่มรายการเข้าตรวจหน้างานแล้ว 

จะสามารถคลิกเข้าไปเพ่ือเพิ่มรายการ remark ความเห็นหรือข้อแก้ไขตา่งๆในการตรวจงาน 

 

 

3. การสร้าง Remark 
การเพิ่ม remark คลิกท่ีแทบแสดง CONSTRUCTION SITE VISITS ในแตล่ะครัง้ 

 
ภาพที ่42 แสดงการเพ่ิม remark 

 
 

1 กดเพ่ือเพิ่มรูปภาพ 2 ตัง้ช่ือของการตรวจหน้างาน 

3 ระยะของโครงการ 
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ภาพที ่43 แสดงการสร้างรายงานเพือ่ส่งใหผู้เ้ก่ียวข้อง 

 
4. การเปล่ียนสถานะของงาน 

 

 
ภาพที ่44 แสดงการเปลี่ยนสถานะของงาน 

 

1.อยูร่ะหวา่งด าเนินการ 
2.ก าลงัท างาน 
3.เสร็จงาน 

4.ก าหนดสง่งาน 
5.สามารถสง่งานได้ 
6.พิจารณาแล้ว 

เปล่ียนวนัท่ีของสถานะ 

1 การแก้ไขสถานะ      
 

 

 

 

เขียนข้อความ 

ท าการยืนยนั 
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  5. เพิ่มรายการตรวจสอบ 

เป็นการเพิ่มหวัข้อรายการท่ีต้องท าในการตรวจหน้างานแตล่ะครัง้ สามารถเพิ่มเป็น
รายการโปรด เม่ือเป็นรายการท่ีพบได้บอ่ย 

 
 

ภาพที ่45 แสดงการเพ่ิมรายการRemark 
 

 
 

ภาพที ่46 แสดงการเปลี่ยนสถานะของงาน 
 
 
  6. การสร้างรายงานการตรวจหน้างาน 
 การสร้างแบบฟอร์มส าเร็จรูปเพ่ือสง่อีเมล์ส าหรับผู้ เก่ียวข้องในโครงการในรูปแบบไฟล์ 
PDF สามารถตัง้คา่รูปแบบเอกสารได้ในแถบซ้ายมือ เม่ือตัง้คา่เสร็จแล้ว สามารถกดปุ่ ม 
GENERATE REPORT เพ่ือสร้างรายงาน โดยจะปรากฏตวัอยา่งในหน้าตา่งขวามือ 
 
 
 

5 เพิ่มรายการไปยงัรายงาน 

4 เพิ่มรายการไปยงัรายการโปรด 

เม่ือคลิกเคร่ืองหมายถกูเปอร์เซ็นต์
ของงานจะคอ่ยๆสมบรูณ์ขึน้ใน
การเลือกแตล่ะรายการ 

1 ช่ือหวัข้อรายการ 

3 รายการท่ีถกูเพิ่ม 

2 เพิ่มรายการ/ กด enterเม่ือมีรายการใหม ่
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1 แถบเคร่ืองมือตัง้คา่เอกสาร 

4 แถบเคร่ืองมือบนัทกึ/อีเมล์ 
3 แถบเคร่ืองมือตัง้คา่เอกสาร 

2 หน้าตา่งแสดง
เอกสารรายงาน 

1 2 3 

1. การดาวน์โหลดเพื่อเซฟข้อมลูในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
2. การสง่ออกรายงานไปยงั FOLDER EXPORT ของโครงการ 
3. สง่อีเมล์ไปยงัผู้ ร่วมงานท่ีเก่ียวข้อง 

ภาพที ่47 แสดงการสร้างรายงานตรวจหนา้งาน 
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ภาพที ่48 ตวัอย่างรายงานการตรวจหนา้งาน 
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2.6.3.3 ข้อดีของโปรแกรม 

  1. มีการออกแบบโปรแกรมการใช้งานในด้านสถาปัตยกรรมโดยตรง ท าให้ตอบ

โจทย์โดยเฉพาะส าหรับผู้ ท่ีท างานในด้านนี ้

  2. สามารถท างานได้ร่วมกบัหลายอปุกรณ์ เชน่ สมาร์ทโฟน, แท็บเล็ต, Desktop

คอมพิวเตอร์ท่ีโดยผา่นเว็บไซต์และ Application 

  3. การบนัทกึข้อมลูการตรวจหน้างานท าได้ง่ายขึน้เพราะมีการจดัระเบียบข้อมลู

ของโปรแกรมแตล่ะโครงการเป็นหมวดหมู ่และสามารถค้นหาได้รวดเร็ว และสร้างรายงานการ

ตรวจหน้างาน รวมทัง้การตดิตามงานได้ โดยบนัทกึข้อมลูและสง่อีเมล์ถึงผู้ เก่ียวข้องได้โดยตรง 

2.6.3.4 ข้อจ ากัดของโปรแกรม 

  1. การสร้างremark ในแตล่ะครัง้ต้องเพิ่มหวัข้อการไซต์งาน ท าให้ยุง่ยากในการ

ท างานเพราะในบางครัง้ผู้ ร่วมงานอาจไมไ่ด้อยูท่ี่ไซต์งานจริง แคมี่หวัข้อท่ีต้องแก้ไขงานและ

ต้องการบนัทึกการแก้ไขเทา่นัน้ ท าให้เกิดความซบัซ้อนในการใช้งานท่ีต้องเพิ่มหวัข้อ 

CONSTUCTION SITE VISIT ก่อนจงึจะเพิ่ม remark ได้ 

  2. การตัง้ช่ือเมนคูอ่นข้างสบัสนส าหรับผู้ใช้งาน เชน่ หวัข้อ LOTS ส าหรับบนัทกึ

เวลาเข้าหน้างานและความคืบหน้า แตช่ื่อหวัข้อและรูปแบบการใช้งานจะซ า้ซ้อนกบั 

CONSTUCTION SITE VISIT ท าให้ผู้ใช้อาจสบัสนในการใช้งานในช่ือหวัข้อท่ีไมช่ดัเจนและการ

ท างานท่ีซ า้ซ้อน 

  3. การสร้างรายงานตรวจหน้างานท่ีโปรแกรมบนัทกึข้อมลูเป็น PDF ยงัมีปัญหา

กบัการใช้ Browser อ่ืนท่ีไมใ่ช ่Firefox เพราะไมส่ามารถสร้างรายงานได้เน่ืองจากโปรแกรมยงัมี

ปัญหา และการพิมพ์ภาษาไทยเม่ือสร้างรายงานออกมาจะไมส่ามารถแสดงผลได้ 

   4. โปรแกรม Archireport เวอร์ชัน่ทดลองจะสามารถทดลองใช้ได้ 1เดือน  ราคา

การตอ่อายสุมาชิกรายเดือน ประมาณ 128บาท/เดือน  อายสุมาชิกรายปี ประมาณ 4,680บาท/ปี 

 
ภาพที ่49 แสดงค่าอายสุมาชิกของโปรแกรม 
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2.7 สรุปจุดเด่นของโปรแกรมตัวอย่างและการน ามาประยุกต์ใช้ 

ตารางที่ 1 แสดงสรุปการน าจุดเด่นของตวัอย่างโปรแกรมมาประยกุต์ใช้ (1) 
ช่ือโปรแกรม ลกัษณะuser interface และ Function การท างาน 
1. Adobe Acrobat DC 

 

1. Add Sticky note 

 
เพิ่มโน้ตย่อ หรือ ข้อคิดเห็น โดยข้อความจะติดอยู่กบัรูปภาพและ
เอกสารจะเหลือเป็นสญัลกัษณ์กลอ่งข้อความเม่ือเพิ่มส าเร็จ จะมีแถบ
แสดงให้เห็นcomment ด้านข้าง 
2. Chat &History Comment 

 
คือ แถบComment List ด้านข้างท่ีปรากฏเม่ือเพิ่ม Sticky note ชว่ย
ให้พดูคยุสอบถามรายละเอียดการท างานในแตล่ะรูปภาพ หรือ
เอกสาร พร้อมทัง้สามารถแนบไฟล์หรือรูปภาพท่ีเก่ียวข้องเพิ่มเตมิ 
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ตารางที่ 2 แสดงสรุปการน าจุดเด่นของตวัอย่างโปรแกรมมาประยกุต์ใช้ (2) 
ช่ือโปรแกรม ลกัษณะuser interface และ Function การท างาน 
2. EVERNOTE 

 

1.  Tags ท่ีจ าแนกประเภทของบนัทกึข้อความท าให้ชว่ยแยกหมวดหมู่
ตามหวัเร่ืองตา่งๆได้ 

 
 
2. Note History คือ ประวตัิการท างานท่ีบนัทึกตามชว่งเวลาท่ีงาน
คืบหน้า จะแสดงวนั/เดือน/ปี ชว่งเวลาการท างาน 

 
 
3. Reminder เตือนความจ ารายการท่ีบนัทกึข้อมลูลา่สดุ  
เม่ือคลิกท่ีช่องด้านหน้าจะแสดงการอา่นข้อความเรียบร้อย รายการท่ี
แสดงเตือนจะหายไป ประโยชน์ของตวัช่วยนีท้ าให้ทราบรายการท่ี
บนัทกึข้อมลูลา่สดุท่ีต้องติดตาม 
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ตารางที่ 3 แสดงสรุปการน าจุดเด่นของตวัอย่างโปรแกรมมาประยกุต์ใช้ (3) 
ช่ือโปรแกรม ลกัษณะuser interface และ Function การท างาน 
3. ARCHIREPORT 

 

1. รูปแบบการจดัวางหน้าจอท่ีวางแถบค าสัง่ไว้ด้ายซ้ายท าให้มองเห็น
ง่าย สะดวกในการออกแบบโปรแกรม 

 
2. หน้าจอภาพรวมโดยยอ่ของโครงการท่ีแสดงรายละเอียด เชน่ รหสั
โครงการ, ช่ือโครงการ, ประเภทโครงการ, ช่ือลกูค้า, และภาพหน้าปก 

 
3. สถานะการท างาน กดเลือกในหน้ารายงาน ช่วยแสดงความคืบหน้า
ของงานตัง้แตเ่ร่ิมต้นจนสิน้สดุ เม่ืองานมีความก้าวหน้าสถานะจะมี
การเปล่ียนไปจนกระทัง่เสร็จงานให้หวัหน้าโครงการอนมุตัิ 
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 2.7.1 สรุปคุณสมบัติที่น ามาพัฒนาใช้ในโปรแกรม 

1. การจดัรูปแบบโปรแกรมให้แถบค าสัง่อยูแ่ถบซ้าย ท าให้ง่ายตอ่การใช้งาน 

2. การแสดงสถานะของโครงการท าให้ทราบความคืบหน้าวา่อยูใ่นชว่งใด 

3. การ comment บนรูปภาพ โดยการเลือกบริเวณท่ีต้องการและพิมพ์ข้อความท่ีต้องการ 

4. การแจ้งเตือน Reminder งานท่ีต้องท า ชว่ยให้ไมพ่ลาดการท างานตา่งๆ 

5. Tag ข้อความ comment ตามหวัข้อเร่ือง จ าแนกประเภทการ comment และค้นหาข้อมลูได้ 

6. Chat & History Comment ท าให้พดูคยุสอบถามข้อมลูของงาน และดปูระวตักิารสัง่งาน 

2.8 ความต้องการของผู้ใช้งาน 

        การใช้งานของโปรแกรมจะแบง่กลุม่ผู้ ใช้ออกเป็น 3 ระดบั ดงันี ้ 
      1. เจ้าของส านกังานออกแบบ/ ผู้บริหาร (Principle/ Partner) 
      2. ผู้จดัการโครงการ/ สถาปนิก, มณัฑนากรอาวโุส (Design Director/ Project 

Manager/ Senior Architect/ Senior Interior Designer) 
3. สถาปนิก, มณัฑนากร (Architect/ Interior Designer) 

ตารางที่ 4 แสดงความตอ้งการของผูใ้ช้งานแต่ละกลุ่ม 
ล าดบั การใช้งาน 1 2 3 
1. ดแูลภาพรวมของแตล่ะโครงการท่ีด าเนินงาน (Progress) / /  
2. ข้อมลูการท างานของพนกังาน (Progress) /ปริมาณงาน 

(Workload) / เปอร์เซ็นต์ของงานท่ีเสร็จ 
/ /  

3. อนมุตัิ (Approve) ความเห็นในงานท่ีส าคญัจากผู้จดัการโครงการ 
(Project Manager) 

/   

4. สัง่งาน(Comment) ให้พนกังานในทีม  /  
5. ตดิตามความคืบหน้าของงาน  /  
6. Approve หรือ Revise งานท่ีถกูสง่มาจากพนกังาน  /  
7. สง่ verified ความเห็นในงานท่ีต้องการการตดัสินใจจากเจ้าของ

ส านกังานออกแบบ(Chief /Principle) 
 /  

8. สืบค้นและเก็บข้อมลู Comment  / / 
9. ดกูารแจ้งเตือนงานท่ีได้รับมอบหมาย   / 
10. สง่งานและรายงานความคืบหน้าของงานให้กบัผู้จดัการโครงการ   / 
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บทที่ 3 
แนวคิดของกระบวนการท างานและโครงร้างข้อมูล 

 
 การศึกษารูปแบบวิธีการจดัเก็บข้อมูลและสืบค้นข้อคิดเห็นในการออกแบบ ในส านกังาน
ออกแบบเพ่ือศึกษาพฤติกรรมการท างานของผู้ ใช้งานในองค์กรท่ีมีต าแหน่งแตกต่างกันไปตาม
หน้าท่ีและความต้องการในการสืบค้นข้อมลู เพ่ือให้ได้ข้อมลูท่ีจะน ามาศกึษาและพฒันาโปรแกรม
และสอดคล้องกบัข้อมลูของผู้ใช้งาน และท าการสรุปผลของการศกึษาดงันี ้
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

สรุปผลและวิเคราะห์ผลการศกึษา 

 

 

 

 แผนภูมิที ่10 แสดงวิธีด าเนินการศึกษา 

สอบถามพฤตกิรรมการท างานของผู้ใช้งานต าแหนง่ตา่งๆ 

 

 

 

 

วิเคราะห์ข้อมลูของผู้ใช้งานและความต้องการ 

 

 

 

 

สรุปผลข้อมลู 

 

 

 

 

ออกแบบลกัษณะโปรแกรมท่ีจะพฒันา 

 

 

 

 

ทดลองใช้โปรแกรม 
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3.1 สอบถามพฤตกิรรมการท างานของผู้ใช้งานต าแหน่งต่างๆ 

 ปัญหาของการค้นหาการสืบค้นข้อมลูข้อคดิเห็นในการออกแบบคือไมส่ามารถตดิตาม
และตรวจสอบงานท่ีได้รับมอบหมายได้ เน่ืองจากการท างานสว่นใหญ่ยงัเป็นในรูปแบบเอกสาร
และข้อมลูยงัไมถ่กูรวบรวมอยูใ่นท่ีเดียวกนั ท าให้บางครัง้ข้อมลูเกิดสญูหายและยากตอ่การจดั
ระเบียบข้อมลู 
 ในการค้นหาข้อมลูมีการสอบถามจากเจ้าของส านกังานออกแบบและพนกังาน เพ่ือศกึษา
และวิเคราะห์พฤตกิรรมการท างานของบคุคลในส านกังานออกแบบวา่มีความแตกตา่งในการใช้
งานในการสืบค้นข้อมลูและตดิตามงานอยา่งไรบ้าง 
 การส ารวจเก็บรวบรวมข้อมลู แบง่ออกเป็น 2 สว่น ดงันี ้

3.1.1 การเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์ 

      การสมัภาษณ์ผู้ ท่ีเก่ียวข้องในหลายส านกังานออกแบบ โดยแบง่ออกเป็นต าแหนง่
ตา่งๆ ดงันี ้เจ้าของส านกังานออกแบบ, ผู้จดัการโครงการ, สถาปนิก/ มณัฑนากรอาวโุส (Senior 
Architect/ Interior Designer), สถาปนิก/มณัฑนากร (Junior Architect/ Interior Designer),
พนกังานในทีมออกแบบ 

3.1.2 การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถาม 

      จ านวนผู้ตอบแบบสอบถาม 15 คน ท างานในส านกังานออกแบบต าแหนง่ตา่งๆ โดย
แบบสอบถาม มีหวัข้อเร่ืองตา่งๆ ดงันี ้

ตารางที่ 5 แสดงรายละเอียดแบบสอบถาม 
สว่นข้อมลู หวัข้อสอบถาม 

สว่นท่ี1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม, ช่ือ-นามสกลุ อาย ุต าแหนง่งาน 
สว่นท่ี2 วิธีจดัเก็บ/สืบค้นข้อมลูข้อคดิเห็นในการออกแบบในปัจจบุนั 
สว่นท่ี3 ปัญหาท่ีพบในการเก็บข้อมลูข้อคิดเห็นในการออกแบบ 
สว่นท่ี4 วิธีแก้ปัญหาในปัจจบุนั 
สว่นท่ี5 คณุลกัษณะและความสามารถของโปรแกรมท่ีพงึมี 
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3.2 วิเคราะห์ข้อมูลของผู้ใช้งานและความต้องการ 

 จากการสรุปข้อมลูท่ีได้จากแบบสอบถามและการสมัภาษณ์ท่ีน ามาวิเคราะห์จากข้อมลู 
ท าให้สามารถเห็นปัญหาท่ีเกิดขึน้กบัระบบจดัเก็บข้อมลูและสืบค้นข้อคิดเห็นในการออกแบบใน
ส านกังานออกแบบ เพื่อท่ีจะน าไปสูข่ัน้ตอนการออกแบบโปรแกรม สรุปออกมาได้ตามหวัข้อใน
แบบสอบถามดงันี ้

3.2.1 วิธีจัดเก็บ/ สืบค้นข้อมูลข้อคิดเหน็ในการออกแบบในปัจจุบัน 

         จากการตอบแบบสอบถาม 90% เป็นการเก็บข้อมลูจาก hardcopy เชน่จากเอกสาร
, แบบแปลน, รูปภาพ ท าการสแกนหรือถ่ายภาพ เซฟไฟล์ลงในคอมพิวเตอร์ หรือเซิฟเวอร์ สว่นวิธี
อ่ืนๆรองลงมา คือ การจดใส่สมดุโน้ต, สมดุสเก็ตช์ และ การใช้โปรแกรมตา่งๆ เชน่ Microsoft 
Word, Microsoft Excel, Evernote, Google Keep, Onenote เป็นต้น 

3.2.2 ปัญหาท่ีพบในการเก็บข้อมูลข้อคิดเหน็ในการออกแบบ 

        ผู้ใช้งานสว่นใหญ่ไมส่ามารถเข้าถึงข้อมลูจากทางออนไลน์ได้ เน่ืองจากการท างานใน
บางครัง้ต้องมีการท างานนอกสถานท่ีและติดตอ่ประสานงานกบัคนในทีมท าให้เกิดปัญหาในการ
ค้นหาข้อมลูท่ีต้องการเม่ือไม่ได้อยูใ่นส านกังานออกแบบ และปัญหาอ่ืนๆรองลงมา เชน่ 
       การยากตอ่การจดัระเบียบข้อมลู เน่ืองจากพนกังานยงัไมมี่มาตรฐานในการจดั
ระเบียบและตัง้ช่ือไฟล์หรือแฟ้มข้อมลู ท าให้ไมท่ราบรายละเอียดของงาน ต้องใช้เวลาในการสืบ
ค้นหางานมากขึน้ โดยเฉพาะโครงการเก่าๆท่ีไมท่ราบผู้ ท่ีรับผิดชอบหรือท างาน ในบางครัง้จงึเกิด
การสญูหายของข้อมลูได้ 

      นอกจากนีอี้กปัญหาหนึง่คือ ไมส่ามารถติดตามงานของทีมงานได้ เน่ืองจากการ
ท างานยงัเป็นในรูปแบบการสัง่งานด้วยปากเปลา่และการจดบนัทกึในกระดาษ ท าให้การติดตาม
งานอาจมีการตกหลน่และลา่ช้าได้ 

3.3 วิธีแก้ปัญหาในปัจจุบัน 

        เม่ือมีการประชมุงานกนัในทีมออกแบบ ข้อมลูจะถกูเก็บเป็น hardcopy แล้วท าการ
ถ่ายรูปหรือ สแกนไฟล์เข้าคอมพิวเตอร์ โดยแบง่ตาม หวัเร่ือง, วนัท่ี, ข้อมลูโครงการ 

         วิธีอ่ืนๆ เชน่ การท า Log book คือ Text file ท่ีอธิบายรายละเอียดข้อมลูวา่มีการ 
Update หรือแก้ไขงานอะไรบ้าง โดยสรุปเป็นวนัท่ีและหวัข้อ  

        เม่ือแตล่ะโครงการได้ด าเนินการเสร็จสิน้แล้วจะถกู backup ข้อมลูทัง้หมดลงใน 
Hard drive  หรือ External เพ่ือส ารองข้อมลู 
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3.4 คุณลักษณะและความสามารถของโปรแกรมที่พึงมี 

         จากการสมัภาษณ์ผู้ใช้งานของส านกังานออกแบบในต าแหนง่หน้าท่ีตา่งๆซึ่งมีความ
หลากหลายของการท างาน สามารถสรุปได้ดงันี ้

- โปรแกรมควรใช้งานง่าย ไมซ่บัซ้อนจนเกินไป 
- สามารถใช้งานออนไลน์ เช่ือมตอ่ได้ทัง้คอมพิวเตอร์, มือถือ และอปุกรณ์เคล่ือนท่ี 
- สามารถแจ้งเตือนเม่ือมีงานท่ีต้องแก้ไขกบัผู้ ร่วมงานในทีม 
- สามารถสืบค้นจากการจดัหมวดหมู ่หวัข้อ, ผู้สัง่งาน, ผู้ รับผิดชอบ, วนัท่ีupdate, 

รายละเอียดของงาน 
- มีประวตัิการ update, แก้ไข, เพิ่มเตมิ, เปล่ียนแปลง, รายละเอียด 

3.5 สรุปผลข้อมูล 

3.5.1 แนวคิดในการออกแบบฐานข้อมูล 

       จากการศกึษาและวิเคราะห์ข้อมลูจากหนงัสือ เอกสาร และการออกแบบสอบถาม
และสมัภาษณ์ผู้ใช้งานในส านกังานออกแบบ สามารถสรุปวิธีการท างานในปัจจบุนั คือ เม่ือมีการ
ประชมุในการออกแบบและหาข้อสรุปจะมีการเก็บข้อมลูเป็นกระดาษ หรือ hardcopy จากนัน้จะ
ถ่ายรูป หรือสแกนข้อมลูเก็บลงในคอมพิวเตอร์ และ เซอร์ฟเวอร์ เป็นแผนภมูิดงันี ้

 

--- 
 
 

แผนภูมิที ่11แสดงขัน้ตอนการเก็บข้อมูลการประชมุแบบเดิม 
 

ในการสร้างเคร่ืองมือออกแบบโปรแกรมจะเป็นการสร้างระบบจดัเก็บในขัน้ตอนหลงัจากนี ้
เพ่ือท่ีจะไมเ่ปล่ียนแปลงรูปแบบการท างานในปกต ิแตจ่ะเป็นการบนัทึกการจดัเก็บข้อมลูโดยมี
แบบฟอร์มท่ีสามารถสืบค้นและตดิตามการท างานของผู้ใช้งานได้ 
   

3.6 ออกแบบลักษณะโปรแกรมที่จะพัฒนา 

 จากการสมัภาษณ์และออกแบบสอบถามคณุลกัษณะและความสามารถของโปรแกรมท่ี
พงึมี สามารถสรุปเป็นหวัข้อตา่งๆดงันี ้

                        

ประชมุ 

 

 

 

 

Hard copy 

 

 

 

 

ถ่ายรูป/ 

สแกน 

 

 

 

 

เก็บข้อมลูลง

คอมพิวเตอร์/เซอร์ฟเวอร์ 
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3.6.1 แนวคิดในการจัดเก็บข้อมูลโครงการ 

3.6.1.1 การใส่รายละเอียดโครงการ 

  จะชว่ยท าให้การค้นหาข้อมลูท่ีต้องการท าได้ง่ายขึน้เพราะได้แบ่งหมวดหมูต่า่งๆ
อยา่งเป็นระบบท่ีสะดวกตอ่การสืบค้นข้อมลู 

ตารางที่ 6 แสดงหวัข้อรายละเอียดของโครงการ 
ล าดับ หัวข้อหลัก รายละเอียด 

1. รหสัโครงการ Project ID เมื่อสร้างโครงการใหมข่ึน้มาโปรแกรมจะสร้าง

รหสัให้อตัโนมตัิเพื่อไมใ่ห้เกิดความผิดพลาดใน

การตัง้ช่ือเข้าระบบ 

2. เวลาเร่ิมโครงการ Creation Date Time เป็นการบนัทกึประวตัิและบริหารจดัการ

โครงการ 3. เวลาสิน้สดุโครงการ Complete Date Time 

4. ผู้สร้างโครงการ/

ผู้ รับผิดชอบ 

Create By 

5. ช่ือโครงการ Project Name แสดงช่ือโครงการ 

6. ช่ือลกูค้า Client แสดงช่ือลกูค้า 

7. สถานะโครงการ Status แสดงสถานะเวลาในขัน้ตอนการออกแบบ วา่

อยูใ่นระยะใด  

8. ประเภทของโครงการ Type ID ระบชุนิดของโครงการตามประเภทตา่งๆของ

การใช้งาน 

9. สถานท่ีตัง้โครงการ Place ID แสดงสถานท่ีตัง้โครงการ 

10. แผนท่ีโครงการ Latitude/Longitude แสดงแผนท่ีบน google maps 

11. ช่ือสถานท่ี Location Name แสดงค าอธิบายสถานท่ีซึง่ระบชุดัเจนมากกวา่

ในแผนท่ี 

12. ค าอธิบายโครงการ Description เพิ่มค าบรรยายรายละเอียดโครงการ 

13. พนกังานในทีม Project Team แสดงสมาชิกที่ร่วมโครงการ โดยการเพิม่

สมาชิกจะท าให้สมารถสัง่งานและติดตามงาน 

14. แนวคิดการออกแบบ Theme/Concept สามารถกดเลอืก/เพิ่มConcept ในกาออกแบบ 
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    3.6.1.2 การเพิ่มรูปภาพและใส่ข้อมูลรูปภาพ 

     เม่ือสร้างโครงการและใสร่ายละเอียดตา่งๆรวมถึงเพิ่มสมาชิกท่ีร่วมงาน จะ
สามารถท าให้ผู้จดัการโครงการ (project manager) หรือ สถาปนิก/ มณัฑนากรอาวโุส (senior 
Architect/ Interior Designer) ท่ีเป็นผู้ ท่ีรับผิดชอบโครงการ แจกจา่ยงานท่ีได้จากการประชมุใน
การออกแบบ โดยผู้ ท่ีบนัทกึข้อมลูอาจเป็น admin ท่ีชว่ยในการกรอกข้อมลูให้กบัผู้จดัการโครงการ 
  การเพิ่มรูปภาพ (Upload) หรือเอกสาร จะถกูเข้ารหสั GUID (Globally Unique 
Identifier) เป็นเคร่ืองมือของ .NET API เพ่ือท าการตัง้ช่ือไฟล์ไมใ่ห้ซ า้กนั เพ่ือจะน าไปเช่ือมโยงกบั
รหสัโครงการ(Project ID) เพ่ือการสืบค้นข้อมลู 
  รายละเอียดของรูปภาพถกูอ้างอิงจากมาตรฐาน Sheet Data และปรับให้
เหมาะสมกบัโปรแกรมท่ีออกแบบ โดยจะแสดงตารางรายละเอียด ดงันี ้
 
ตารางที่ 7 แสดงหวัข้อรายละเอียดของรูปภาพ 
Image Name: Description: Plan Type: Sheet: Upload (Date): 
Building: Floor: Zone: Room: Revision: 

 
ล าดับ หัวข้อหลัก รายละเอียด 

1. วนัท่ีเพิ่มรูปภาพ Create On วนัท่ีของรูปภาพท่ี Upload 

2.  รูปภาพหน้าปก  Cover Image  เป็นรูปภาพท่ีแสดงรูปแรกในหน้าโครงการ  

3.  รหสัภาพในโครงการ  Plan ID  ตวัเลขจะแสดงล าดบัการUploadรูปภาพ 

4. แผน่ท่ี Sheet แสดงเลขแบบแปลน 

5. สว่นของพืน้ท่ี Zone แสดงช่ือสว่นของพืน้ท่ี 

6. ห้อง Room แสดงช่ือห้อง 

7. รหสัรูปภาพ Image URL URL ที่ถกูเข้ารหสัโดย GUID 

8. ช่ือรูปภาพ Image Name แสดงช่ือรูปภาพ 

9. รหสัโครงการ Project ID ใช้เช่ือมโยงกบัข้อมลูโครงการ 

10. รายละเอียดรูปภาพ Description เพิ่มค าบรรยายรูปภาพ 

11. การแก้ไข Revision สามามารถเพิ่มรูปภาพท่ีท าการแก้ไขครัง้ลา่สดุ 
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     3.6.1.3 การเพิ่มข้อคิดเห็นในการออกแบบ(Comments) 

  หลงัจากเพิ่มรูปภาพและใสข้่อมลูรายละเอียดรูปภาพ ผู้ใช้งานจะสามารถเพิ่ม
ข้อคิดเห็นในการออกแบบได้ โดยแบง่เป็น 2ประเภท คือ 

                 1. การcomment บนกล่องข้อความ เป็นการพิมพ์ข้อความท่ีต้องการอธิบาย 
หรือพดูคยุเก่ียวกบัการสัง่งานหรือสอบถาม โดยท่ี comment ชนิดนีจ้ะไมถ่กูน าไปแจ้งเตือนใน
แถบการแจ้งเตือน (Reminder) และไมเ่พิ่มในการสัง่งานกบั (STAFF) 

            2. การcomment บนรูปภาพ วิธีการคือคลิกแล้วลากส่ีเหล่ียมคลมุบริเวณท่ี
ต้องการแล้วจะมีกล่องข้อความเพื่อให้พิมพ์ comment เม่ือเพิ่ม comment จะมี E-mail แจ้งเตือน
การแก้ไขและเพิ่มในเมนกูารแจ้งเตือน (Reminder) จากนัน้เพ่ือท าการสัง่งานคลิกท่ีปุ่ มแสดง
สถานะเพ่ือท าการเลือกหวัข้อตา่งๆ ดงันี ้

 
ตารางที่ 8 แสดงหวัข้อการเพ่ิมข้อคิดเห็นในการออกแบบ 
ล าดับ หัวข้อหลัก รายละเอียด 

1. สัง่งานให้กบั Assign Task To เลือกสัง่งานคนในทีม (สามารถเลือกได้ 

1คน) 

2. หวัข้อเร่ือง Topic การใสห่วัข้อเร่ืองท าให้สามารถสืบค้น

ข้อมลู Commentได้สะดวกขึน้ 3. หวัข้อย่อย Subtopic 

4. การแก้ไข/

เปล่ียนแปลง 

Action 

5. ประมาณเวลาเร่ิม

งาน 

Estimate Start Date ใช้ส าหรับการค านวณเพ่ือแสดงรายงาน

กราฟแสดงผลการท างาน 

6. ประมาณเวลาเสร็จ

งาน 

Estimate Due Date 

7. ประมาณชัว่โมง

ท างาน 

Estimate Man Hour 
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 3.6.1.4 การเปล่ียนสถานะของ(Comments) 

  เม่ือท าการเพิ่ม comment สถานะของปุ่ มและส่ีเหล่ียมท่ีคลมุบริเวณ comment 
จะแสดงสีตา่งๆ เพ่ือบอกความคืบหน้าของการท างาน ดงันี ้
 
ตารางที่ 9 แสดงหวัข้อสถานะ comment 
ล าดับ สี สถานะ รายละเอียด ผู้ใช้งาน 

1. #FF0000 Pending รอการด าเนินการ (progress 0%) staff 

2. #FF8000 Working ก าลงัท างาน (progress 10-90%) 

3. #BFF000 Complete งานเสร็จสมบรูณ์ (progress 100%) 

4. #00FFFF Verified ท าการรับรองโดยเจ้าของส านกังาน(Boss) Chief 

5. #0040FF Approved รับรองงานสมบรูณ์โดย Design Director/Senior 

Architect/Senior Interior Designer 

Chief/Boss 

2. #FF8000 Revise ท าการแก้ไข (จะปรากฏหน้าตา่งให้ท าการกรอก
ข้อมลูcommentใหม/่ ประมาณวนั/เวลา/ชม. การ
ท างาน  

 

 
แผนภูมิที ่12 แสดงแผนภาพสถานะเพ่ิม Comment 
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สถานะ การท างานของ comment เร่ิมจาก (CHIEF) เป็นผู้สัง่งานให้กบั (STAFF) ซึ่งจะ
สามารถเลือกได้เฉพาะในทีม(ผู้ ท่ีถูกเพิ่มเข้ามาเม่ือสร้างโครงการ) สถานะจะแสดงสีแดง รอการ
ด าเนินการ (Pending 0%) จากนัน้งานจะถูกส่งให้กับ (STAFF) โดยพนักงานจะสามารถ 
UPDATE PROGRESS การท างาน สถานะจะแสดงสีส้ม (Progress 10-90%) เม่ืองานมีความ
คืบหน้า (90%) จะสามารถเปล่ียนสถานะ การท างานเสร็จสมบูรณ์ สถานะจะแสดงสีเขียว 
(Working 100%) และจะต้องกรอกข้อมลู(วนัท่ี/ชม. การท างานเสร็จ) 

เม่ือการท างานเสร็จสมบูรณ์ (CHIEF) จะได้รับการแจ้งเตือนและ E-mail เพ่ือรับรองการ
ท างาน (APPROVED) หรือ แก้ไข (REVISE) จะเป็นการสร้าง NEW COMMENT เพ่ือสั่งงานใหม่
ให้พนกังานเดิม และเม่ือเป็นงานท่ีต้องขอความเห็นจาก (BOSS), สามารถส่ง(VERIFIED)เพ่ือท า
การตดัสินใจ โดยจะสามารถเลือกรับรองการท างาน (APPROVED) หรือ แก้ไข(REVISE) 

การแก้ไข(REVISE) จะเป็นการสร้างcomment ใหม่โดยจะต้องกรอกข้อความสั่งงาน 
(เลือกวนัท่ีเร่ิมงาน, วนัก าหนดเสร็จงาน, ชม.การท างาน) ทุกcomment เม่ือสถานะถูกรับรองการ
ท างาน (APPROVED) จะไม่สามารถท าการแก้ไขได้อีก ต้องสร้าง  comment ใหม่เพ่ือท าการ
สัง่งานท่ีต้องการ 

    3.6.1.5 การเลือกหัวข้อเร่ือง (Comments) 

                          การใสห่วัข้อเร่ืองท าให้สามารถสืบค้นข้อมลู Comment ได้สะดวกขึน้โดยจะ
สามารถค้นหาจากหน้าค้นหาข้อมลู Comment คือ Tag Finder ค้นหาจากหวัข้อตา่งๆดงันี ้
 
ตารางที่ 10 หวัข้อเร่ือง comment 
ล าดับ หัวข้อหลัก รายละเอียด 

1. สัง่งานโดย Create By ผู้ ท่ีสัง่งานจะเป็นผู้ ท่ีรับผิดชอบโครงการ (CHIEF) 

2. สัง่งานให้กบั Assign To พนกังานในทีม (STAFF) สามารถเลือกได้ทีละคน 

3. หวัข้อหลกั Assignment Topic เป็นการจดักลุม่ใหญ่ของComment 

4. หวัข้อย่อย Assignment 

Subtopic 

ต้องเลือกหวัข้อหลกัก่อน 

5. การแก้ไข Action Require มี3 ประเภทคือ  1. Cut Out (ตดัออก) 

2. Change/ Remove (เปล่ียน) 

3. Redesign (เปล่ียนแบบใหม)่ 
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ตารางที่ 11 หวัข้อเร่ือง comment (1) 
ล าดับ หัวข้อหลัก หัวข้อย่อย 

1. พืน้ Floor (Ceramic Tile) 
(Mosaic) 
(Hardwood) 

(Laminate)  
(concrete) 
(epoxy) 

 (rubber) 
(stone) 

2. ผนงั Wall (Brick 
(concrete) 

(wood panel) (stone) 

3. เพดาน Ceiling (Drop ceiling) 
(Round ceiling) 

(Recess ceiling) 
 

(Vault ceiling) 
 

4. งานระบบ System (Electrical)  
(Lighting) 

(Plumbing) (Air Condition) 

5. เฟอร์นิเจอร์

Built-in 

Built-in 

Furniture 

SEATING 
 

(seats) 
(Sofa) 

(Bench) 

TABLE 
 

(Table) 
(dining tables) 

(Side tables) 
 

STORAGE 
 

(Walk-in Closets) 
(Built-in Cupboards) 
(shelf) 

(Sideboards) 
(Lockers) 
 

BEDROOM 
 

(Double beds) 
(Single beds) 
(Bunkbeds)  
(Wallbeds) 

(Sofa beds) 
 (Mattresses) 
(Mirrors) 
(Screens) 

KITCHEN (Counter) 
(Cabinets) 

(Island (Counter) 
 

6. เฟอร์นิเจอร์

ลอยตวั 

Loose-

Furniture 

SEATING 
 

(Stools) 
(Bench) 
(Counter (Stools) 
(Executive chairs) 
(Armchairs) 
(Sofa) 
(Modular Sofa) 
(Modular seating)  

(Poufs) (Beanbags) 
(Seat cushions) 
(Daybeds) 
(Lounge chairs with foot 
stools) 
 (Wing chairs) 
 (Rocking chairs) 

TABLE 
 

(dining tables) 
(Table and Benches) 
(Trestles) 
(Console tables) 
(Coffee tables) 
(Side tables) 

(Nesting tables) 
(Game tables/ Billiard 
tables) 
(desk) 
(Executive desks) 
(Mobile workstations) 
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ตารางที่ 12 หวัข้อเร่ือง comment (2) 
ล าดับ หัวข้อหลัก หัวข้อย่อย 

6. เฟอร์นิเจอร์

ลอยตวั 

Loose-

Furniture 

STORAGE 
 

(Cupboards) 
 (shelf) 
 (Wardrobes) 
(Shoe cabinets) 
 (Display cabinets) 

(Sideboards) 
(console) 
(Lockers) 
(Book displays/ 
holder) 

BEDROOM 
 

(Double beds) 
(Single beds) 
(Four poster beds) 
 (Bunkbeds) 
 (Wallbeds) 
 (Sofa beds) 
 (Mattresses) 

(Pillows) 
(Cribs) 
(Clothes rack) 
(Dressing tables) 
(Mirrors) 
(Screens) 

KITCHEN (Sinks) 
(Taps) 
(Counter) 
(Shelving) 
(Cabinets) 
(Wine cabinets) 
 (Hoods) 
(Ovens) 

Microwaves 
(Dishwashers) 
 (Coffee machines) 
 (Hobs) 
(Freezer) 
(Refrigerator) 
(trolley) 
 

PROPS /ACCESSORIES (Artificial plants) 
(Plant pots) 
 (Storage boxes) 
(Clocks) 
(baskets) 
(Picture frames) 

(Cushions) 
(Dinnerware) 
(Vases) 
(Miscellaneous) 
(rugs) 
(carpet) 
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3.6.1.6 การตดิตามสถานะ comment 

    (ก) การแจ้งเตือน (Reminder) เป็นหน้าท่ีแสดงรายการสัง่งาน มีรายละเอียดดงันี ้
ตารางที่ 13 แสดงหวัข้อการแจ้งเตือน 
ล าดับ หัวข้อหลัก รายละเอียด 

1. วนัท่ีสัง่งาน Create On แสดงวนัท่ี/เวลา ท่ีสัง่งาน 

2. โครงการ Project ID แสดงโครงการ 

3. รูปภาพท่ีcomment Image แสดงรูปภาพท่ีมีcomment 

4. งานท่ีต้องแก้ไข Task แสดงค าอธิบายงานท่ีต้องแก้ไข 

5. ก าหนดเวลาเสร็จ

งาน 

Due Date ประมาณเวลาการเสร็จงาน 

6. ก าหนดชม.การ

ท างาน 

Estimated Man Hour ประมาณชม.เวลาท่ีท างาน 

7. สถานะการท างาน Status แสดงระยะความคืบหน้าของงาน 

8. เปอร์เซ็นต์ท่ีสมบรูณ์ Percent Complete 

  

3.6.1.7 การพูดคุยสอบถามตดิตามงาน/ประวัตกิารcomment  

(Chat & History)  

        สว่นนีจ้ะสามารถพิมพ์สอบถามเม่ือมีค าถาม และสง่ไฟล์รูปภาพเพ่ือใช้แนบเป็น
ข้อมูลของงานได้ในช่องcomment รวมถึงจะแสดงประวัติการท างานตัง้แต่ (วัน/เวลา) การเร่ิม
สัง่งาน, การUPDATE STATUS, วนัก าหนดสง่งาน จนกระทัง่สิน้สดุการ UPDATE เม่ือ (CHIEF)  
ผู้สัง่งาน รับรองการท างาน (APPROVED) ประวตักิารท างานจะไมส่ามารถเพิ่มได้อีก 
 

3.6.2 แผนภูมิแสดงสรุปภาพรวมของโครงการและการท างานของพนักงาน 

      เป็นส่วนท่ีจะสรุปให้เจ้าของส านกังาน (BOSS), ผู้ รับผิดชอบโครงการ (CHIEF) 
สามารถวางแผนงานในภาพรวมของโครงการได้ โดยหลกัการท าการวางแผนโครงการ (Project 
Schedule) มี ดงันี ้
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     Project Schedule มกัจะถกูสบัสนกบัการจดัตารางงาน (Schedule Management 
Plan) ซึง่อยูใ่นสว่นของแผนงานท่ีส าคญั สิ่งท่ีผู้บริหารให้ความสนใจใน Project Timeline คือ จะ
ทราบว่างานจะเสร็จสมบรูณ์เม่ือไหร่? (When will I get result?) อยา่งไรก็ดีก่อนท่ีจะเร่ิมสิ่งท่ีต้อง
ค านงึถึง คือ 

3.6.2.1 กระบวนการท างาน 
            เง่ือนไขการท างานของส านกังานหลายๆแหง่มีความแตกตา่งกนัต้องมี

การรับรอง(APPROVED)เพ่ือพิสจูน์แหลง่ท่ีมาของข้อมลู โครงการควรจะรวบรวมก าหนดการการ
และกระบวนการท างานเข้าด้วยกนั 

 3.6.2.2 ก าหนดรูปแบบการท างาน Project Schedule [7] 
             เคร่ืองมือการท า Schedule Model จะใช้บรรยายการท างานของ

โครงการ จะต้องพิจารณา Software ท่ีมีวิธีการท าตารางการท างานร่วมกบัการจดัการโครงการซึง่
ถือวา่มีความส าคญั 

แผนภมูิท่ี 10 แสดงแผนภาพการท างานของ Schedule Model 

 
1. ระบุหน่วยชีวั้ด 

ควรประมาณการเป็น ชม./วนั เน่ืองจากรายงานท่ีปรากฏในGantt Chart จะอยูใ่น
ระบบปฏิทิน ซึง่ชัว่โมงการท างานจะท าให้สามารถติดตามการท างานได้  

2. ก าหนดค่าตัวแปร 
ในการท างานควรเผ่ือเวลาล่าช้าของงานเข้าไปในตารางด้วย เพ่ือไมใ่ห้กระทบกบั

การสง่งานเม่ือมีการแก้ไข 

3. ก าหนดรูปแบบรายงาน 
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ค านงึถึงข้อมลูท่ีต้องใสใ่นรายงานให้ผู้ ท่ีเก่ียวข้องทราบโดยการน าเสนอต้องเรียบเรียงให้
เข้าใจได้ง่าย 

3.7 การออกแบบแผนภูมิแสดงสรุปภาพรวมของโครงการและการท างานของพนักงาน 

        แบง่เป็น 2 สว่น เน่ืองจากเป็นสว่นท่ีจะสรุปให้เจ้าของส านกังาน (BOSS) จะ
เป็นข้อมลูโดยรวมท่ีผู้บริหารต้องการทราบโดยจะตดัรายละเอียดปลีกย่อยในกระบวนการท างาน
บางอย่างออก สว่นผู้ รับผิดชอบโครงการ (CHIEF) จะต้องบริหารโครงการและสมาชิกในทีมจงึ
จะต้องรู้รายละเอียดมากกวา่ 

 
ตารางที่ 14 แสดงหวัข้อรายละเอียดแผนภูมิ 
ล าดับ หัวข้อหลัก รายละเอียด 

1. รหสัโครงการ Project ID แสดงช่ือโครงการ 

2. วนัท่ีเร่ิมโครงการ Create Date Time แสดงวนัท่ี/เวลา ท่ีเร่ิมโครงการ 

3. วนัสิน้สดุโครงการ Complete Date 

Time 

แสดงวนัท่ี/เวลา สิน้สดุโครงการ 

4. เวลาประมาณการท่ีโครงการ

สิน้สดุ 

Due Date เวลาท่ีคาดการสิน้สดุโครงการ 

5. สถานะโครงการ Status แสดงชว่งเวลาของโครงการ 

5. ชม.การท างาน Man Hour 1 สปัดาห์ = 50 ชัว่โมง 

1 เดือน = 50x4  = 200 ชัว่โมง 

1 ปี = 200x12 = 2400 ชัว่โมง 

6. ชัว่โมงการท างานลว่งเวลา Over Time (Hour) พิจารณาเม่ือมีงานท่ีต้องเพิ่ม

ชัว่โมงการท างานจากการ

สัง่งาน Comment 

7. สถานะการท างาน Comment Status  แสดงความคืบหน้าของงาน 

8. เปอร์เซ็นต์ท่ีสมบรูณ์ Percent Complete 
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1. Project Status ตารางสรุปข้อมลูจ านวนโครงการ (Summary) สามารถ 
เลือกดขู้อมลู แตล่ะชว่งเวลาท่ีต้องการ เชน่ 1สปัดาห์/ เดือน/ ปี 
ตารางที่ 15 แสดงหวัข้อสถานะโครงการ 
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2. Due Date Status ตารางสรุปปริมาณงานของพนกังาน 

ตารางที่ 16 แสดงหวัข้อสรุปปริมาณงานของพนกังาน 
STAFF Percent 

Complete 
Total 
Task 

Complete 
Task 

Delay 
Task 

พนกังาน เปอร์เซ็นต์ที่
สมบรูณ์ 

จ านวนงานทัง้หมด จ านวนงาน 
ที่เสร็จ 

จ านวนงาน 
ลา่ช้า 

 
3. Work Load (Man Hour) ตารางสรุปชัว่โมงการท างานของพนกังาน  

จะเป็นการดขู้อมลูโดยสรุปแตล่ะสปัดาห์ และรวมแตล่ะเดือนวา่จ านวนชัว่โมงการท างานเป็น

เทา่ไหร่ เพ่ือให้ผู้ รับผิดชอบโครงการสามารถวางแผนและจดัสรรงานให้คนในทีมได้อย่างเหมาะสม 

ตารางที่ 17 แสดงหวัข้อสถานะโครงการ 
STAFF Work Load 

Percent  
Total 

Man Hour 
Week1 Week2 Week3 Week4 

พนกังาน เปอร์เซ็นต์ของ
ชม.การท างาน 

ชัว่โมงการ
ท างาน 

( ) 
Hour 

( ) 
Hour 

( ) 
Hour 

( ) 
Hour 

Over Time 
( ) 

Hour 
( ) 

Hour 
( ) 

Hour 
( ) 

Hour 
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3.8 แนวคิดการออกแบบฐานข้อมูล 

    การออกแบบความสมัพนัธ์ของข้อมลูในฐานข้อมลูโครงการ (Entity Relationship Diagram) 
(ERD) 

 
แผนภูมิที ่13 แสดงการแบ่ง Database Table ออกเป็น 3 ส่วน 
 

 
 
 แบง่ข้อมลูของตาราง Database ได้เป็น 3 สว่น คือ  

1. User เป็นสว่นเก็บข้อมลูของผู้ใช้งาน ท าให้สามารถแยกสิทธิการเข้าถึงข้อมลูตาม
ต าแหนง่ของผู้ใช้งาน  

2. Project สว่นท่ีเก็บข้อมลูโครงการ และรายละเอียดตา่งๆ 
3. Comment ใช้upload รูปภาพและเก็บข้อมลูcomment และสว่นตดิตามงาน 
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3.8.1 Project Module 

แผนภูมิที ่14 แสดงการท างานของ Module การเข้าใช้งานหนา้ Homepage 

 
เร่ิมต้นการใช้งานหน้าแรกด้วยการ ลงช่ือเข้าใช้งาน (Login) จากนัน้ระบบจะแบง่กลุม่ผู้ใช้

ตามต าแหนง่เพ่ือจ าแนกสิทธิการเข้าถึงข้อมลู หน้าHomepage จะมีเมนยูอ่ยให้เลือก 

- Reminder แจ้งเตือนงานเพิ่มจะปรากฏหมายเลข (จ านวนงาน) ท่ีเพิ่มมาใหม่ เพ่ือเปิดcomment 

หรือ Approve เม่ืองานของสมาชิกเสร็จสิน้ 

- Tag Finder สามารถพิมพ์ข้อความ ชว่ยสืบค้นหาโครงการ และหวัข้อเร่ือง ท่ีต้องการ 

- Account จดัการบญัชีผู้ใช้งาน ช่ือ,ท่ีอยู,่ โทรศพัท์, รูปภาพประจ าตวั , Password 

- Project สร้างโครงการใหม,่ จดัการเพิ่มข้อมลูรายละเอียดโครงการ, เพิ่มรูปภาพcomment, เพิ่ม

comment และสัง่งาน, แจ้งสถานะความคืบหน้าของงาน, Approve งานเม่ือเสร็จสิน้ หรือสง่ 

Verified ในกรณีท่ีต้องการความเห็นจากผู้บริการ (Chief) 

- Chart แผนภมูิภาพรวม (Overview) แสดงสถานะปัจจบุนัของโครงการท่ีใช้เวลาตัง้แตเ่ร่ิมต้น

โครงการ (วนั), แผนภมูิชัว่โมงการท างาน Weekly Man Hour ส าหรับผู้ดแูลโครงการดขู้อมลูการ

ท างานของสมาชิกมีภาระงานจ านวนเหมาะสม และในกรณีท่ีได้งานมากกวา่ชัว่โมงการท างาน

ปกติ จะสามารถบริหารจดัการงานให้สมาชิกอ่ืนชว่ยเหลือ และเพิ่มจ านวนวนัท างานเพิ่มมากขึน้ 

เม่ือเสร็จสิน้การท างาน ออกจากการใช้งานโปรแกรม (Logout) 
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แผนภูมิที ่15 แสดงแผนภาพการท างานของการ Register และแก้ไข Account 

 
 

การสมคัรสมาชิกโปรแกรมเม่ือเปิดหน้าตา่งโปรแกรม จะมีปุ่ มสมคัรสมาชิก 

(Registration) จากนัน้กรอกรายละเอียดแบบฟอร์ม และตัง้ Username และ Password ตกลง 

(Submit) เม่ือสมคัรสมาชิกส าเร็จเรียบร้อย, เข้าใช้งาน เลือกแก้ไขข้อมลู หรือเพิ่มรูปประจ าตวั ใน

กรณีท่ีต้องการเปล่ียน Password กดบนัทึกข้อมลู (Save) ถ้าไมต้่องการแก้ไข กดยกเลิก (Cancel) 

 เม่ือเสร็จสิน้การท างาน ออกจากการใช้งานโปรแกรม (Logout) 
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แผนภูมิที ่16 แสดง Module การเข้าใช้งานหนา้ Project และcomment 

 
  ลงช่ือเข้าใช้งาน (Login) เข้าหน้าHomepage จะปรากฏโครงการท่ีแสดงในตารางเรียง

ตามล าดบั เลือกโครงการท่ีต้องการ เพิ่มรูปภาพ comment แบง่ออกเป็น 2 แบบ  

1. Comment บนรูปภาพ ลากส่ีเหล่ียมคลมุบริเวณท่ีต้องการเพิ่มcomment จะมีกล่อง

ข้อความให้พิมพ์ ตกลง (Save) ผู้สัง่งานเลือกสมาชิกท่ีรับผิดชอบ, วนัท่ีเร่ิม/ สิน้สดุการท างาน, 

ประมาณชัว่โมงการท างานกดตกลง เพ่ือเร่ิมสถานะท างานเร่ิมต้น (0%) และเพิ่มเปอร์เซ็นต์เม่ือ

งานคืบหน้า เป็นการแจ้งให้ผู้ดแูลโครงการรับทราบ (10-90%) เม่ืองานเสร็จ (100%) สมาชิกท่ี

ท างานจะสามารถเลือกวนัท่ีเสร็จงาน และชัว่โมงการท างานจริง และสง่ให้ผู้ดแูละโครงการรับรอง

ความถกูต้อง (Approve) ท าให้งานเสร็จสมบรูณ์ 

 2. Comment บนกล่องข้อความ (แถบด้านข้างรูปภาพ) เป็นการแสดงความคดิเห็นโดย

ท่ีจะไมป่รากฏการแจ้งเตือนส าหรับงานท่ีต้องท า  

- Edit Information แก้ไขข้อมลูโครงการ, เพิ่ม/ลด สมาชิกโครงการ, เพิ่มแนวความคิด concept 

- View Information ข้อมลูโครงการ, รายละเอียดตา่งๆ, ท่ีตัง้โครงการ, เจ้าของโครงการ, concept  

- Edit Image แก้ไขรูปภาพ, ลดขนาดรูปภาพ, ครอบตดั, ปรับแตง่ความสวา่ง-ความชดั 

- Delete ลบรูปภาพ comment (สมารถท าได้เฉพาะผู้ดแูลโครงการเทา่นัน้ CHIEF) 

เม่ือเสร็จสิน้การท างาน ออกจากการใช้งานโปรแกรม (Logout) 
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3.8.2 แผนภูมิเช่ือมโยงความสัมพันธ์ตารางข้อมูล Database (Entity Relationship 
Diagram) 

  
ในโปรแกรมประกอบด้วยตารางข้อมลู Database จ านวน 17 ตาราง มีรายละเอียด ดงันี ้

ซึง่จะเช่ือมโยงข้อมลูตาม (แผนภมูิท่ี 15) 

 

ตารางที่ 18 แสดงตาราง Database ทัง้หมด 
ล าดับ ตาราง ค าอธิบาย 
1. Account  เก็บข้อมลูผู้ใช้งาน 
2. Position  เพื่อแสดงสทิธิการเข้าถงึข้อมลูของแตล่ะประเภท 
3. Project  เพื่อเก็บข้อมลูโครงการ 
4. ProjectType  เป็นช่ือประเภทโครงการ 
5. Place  เป็นช่ือประเภทยอ่ยโครงการ 
6. Status ข้อมลูสถานะของโครงการ 
7. ThemeConcept ช่ือคอนเซ็ปต์หลกั 
8. SubCat  ช่ือคอนเซ็ปต์ยอ่ย 
9. ProjectThemeConceptSubCat เป็นตารางจบัคูโ่ครงการกบั ThemeConcept + SubCat 
10. ProjectTeam สมาชิกในโครงการ 
11. ProjectHistory จบัคูข้่อมลูโครงการกบั comment, สถานะ และวนัเวลา 
12. PlanType  ข้อมลูประภทรูปภาพ (แบบแปลน,comment) 
13. AsyncUploadImages  เก็บข้อมลูรูปภาพ comment 
14. ImageComments  เก็บข้อมลู comment 
15. AssignmentTopic  หวัข้อประเภท comment 
16. AssignmentSubTopic  หวัข้อ(ยอ่ย)ประเภท comment 
17 TaskChat  ข้อความ Chat 
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3.8.3 ตาราง Database Table 

ตารางที่ 19 แสดงตาราง Account เก็บข้อมูลผูใ้ช้งาน 

 
ตาราง Account เก็บข้อมลูของผู้ใช้งาน และต าแหนง่หน้าท่ี (position) ในการเช่ือมโยงตารางอ่ืนๆ
เพ่ือจ าแนกสิทธิการเข้าถึงข้อมลู 
ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id uniqeidentifier หมายเลขรหสัของผู้ใช้งาน 
2. firstname nvarchar(255) ช่ือจริง 
3. surename nvarchar(255) นามสกลุ 
4. email varchar(255) อีเมล์ 
5. password varchar(255) รหสัผา่น 
6. phone varchar(255) โทรศพัท์ 
7. mobile varchar(255) โทรศพัท์มือถือ 
8. address nvarchar(255) ท่ีอยู่ 
9. position int ต าแหนง่ 
10. avatarurl varchar(255) เก็บข้อมลูรูปภาพประจ าตวัผู้ ใช้งาน 
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ภาพที ่50 แสดงตวัอย่างตารางข้อมูล Account  ในโปรแกรม SQL Server 
 

 
 “id” คือ การสุม่ตัง้รหสั โดยรูปภาพ Avatar (รูปแทนผู้ใช้งาน)จะถกูเข้ารหสั GUID 

(Globally Unique Identifier) เป็นเคร่ืองมือของ .NET API เพ่ือท าการตัง้ช่ือไฟล์ไม่ให้ซ า้กนั เป็น

Primary Key เพ่ือจะน าไปเช่ือมโยงกบั Data table อ่ืนๆ 

 “avatarurl” ใช้เก็บข้อมลูรูปภาพ Avatar เม่ือผู้ใช้งานเพิ่มรูปประจ าตวั ในกรณีท่ียงัไมไ่ด้

เพิ่มรูปประจ าตวั โปรแกรมจะแสดงรูปสญัลกัษณ์คนสีเทา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 73 
 

ตารางที่ 20 แสดงตาราง Position เพือ่แสดงสิทธิการเข้าถึงข้อมูลของแต่ละประเภท 

 
 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int หมายเลขต าแหนง่ 
2. description nvarchar(50) ช่ือต าแหนง่ 
3. type int ระดบัด าแหนง่ (1-3) Boss, Chief,Staff 
4. color varchar(50) รหสัสทีี่แสดงบน background หน้าจอ 
5. can_create_project int สามารถสร้างโครงการ “0” หมาถงึ ไม่

มีสทิธิในการ
เข้าถงึข้อมลู 
 
“1” หมาถงึ 
สามารถเข้าถึง
ข้อมลู 
 

6. can_edit_project int สามารถแก้ไขโครงการ 
7. can_add_edit_location int สามารถเพิ่ม - แก้ไข ท่ีตัง้โครงการ 
8. can_view_location int สามารถดทูี่ตัง้ของโครงการ 
9. can_upload_images int สามารถเพิ่มรูปภาพ comment 
10. can_edit_image int สามารถแก้ไขรูปภาพ comment 
11. can_edit_image_info int สามารถแก้ไขข้อมลูรูปภาพ  
12. can_delete_image int สามารถลบรูปภาพ comment 
13. can_add_comment int สามารถเพิ่ม comment 
14. can_edit_comment int สามารถแก้ไข comment 
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ภาพที ่51 แสดงตวัอย่างตารางข้อมูล Position  ในโปรแกรม SQL Server    

“id” ประกอบด้วย 9 ต าแหน่งท่ีอยูใ่นฐานข้อมลู แบง่ออกเป็น3ประเภท เช่ือมโยงกบั 
positionในตาราง Account 

(1) BOSS - เจ้าของส านกังานออกแบบ (Principle/ Partner)   

(2) CHIEF - ผู้จดัการโครงการ/ สถาปนิก/มณัฑนากร อาวโุส (Design Director/  

Project Manager/ Senior Architect/ Senior Interior)   

(3) STAFF - พนกังานในทีม สถาปนิก/ มณัฑนากร (Architect/ Interior Designer/  

Junior Architect /Junior Architect)  

“color” แทนรหสัสีท่ีแบง่ประเภทของหน้าตา่งผู้ใช้งาน 

 
ภาพที ่52 แสดงรหสัสี Hex Color เป็นรหสัสีทีใ่ช้ส าหรับการท าเว็บไซต์ตามมาตรฐาน 

 “0” หมาถึง ไมมี่สิทธิในการเข้าถึงข้อมลู 

“1” หมาถึง สามารถเข้าถึงข้อมลู 
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ตารางที่ 21 แสดงตาราง Project เพือ่เก็บข้อมูลโครงการ 

 
 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. projectyear int ปีที่สร้างโครงการ 
2. projectcount int ตวัเลขจะเรียงล าดบัโครงการตามปีเดียวกนั 
3. projectid int รหสัโครงการท่ีจะจบัคู ่projectyear + projectcount 
4. creationdatetime datetime วนั - เวลา สร้างโครงการ 
5. completedatetime datetime วนั - เวลา สิน้สดุโครงการ 
6. createby uniqeidentifier id ผู้ใช้ที่สร้างโครงการ 
7. projectname nvarchar(50) ช่ือโครงการ 
8. client nvarchar(50) ช่ือลกูค้า 
9. status int สถานะของโครงการ (1 – 5) เช่น Preliminary 
10. typeID int id ของประเภทโครงการ เช่น Public Space 
11. placeID int id ของประเภทยอ่ยโครงการ เช่น Park 
12. longitude float พิกดัแสดงองศาทศนิยม (DD):  

41.40338 (longitude), 2.17403 (latitude) 13. latitude float 
14. locationname nvarchar(100) ช่ือสถานท่ี 
15. description nvarchar(2000) ค าบรรยายสถานท่ี 
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ภาพที ่53 แสดงตวัอย่างตารางข้อมูล Project ในโปรแกรม SQL Server 

 “projectid” คือ รหสัโครงการซึง่จะถกูเพิ่มโดยอตัโนมตัเิม่ือสร้างโครงการใหม ่จะเรียงตามปีค.ศ. 

ตามด้วยเรียงล าดบัโครงการ (project year + project count) 

“status” จะเช่ือมกบัตาราง Status คือสถานะของโครงการ เชน่ Preliminary Design 

“typeID” จะเช่ือมกบัตาราง Type เป็นลกัษณะของโครงการวา่ประเภทใด 

“placeID” จะเช่ือมกบัตาราง Place เป็นลกัษณะของโครงการซึง่แบง่ยอ่ย จาก Type 

 

ตารางที่ 22 แสดงตาราง ProjectType เป็นชื่อประเภทโครงการ 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ประเภทโครงการ 
3. description nvarchar(255) ช่ือประเภทโครงการ 
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ตารางที่ 23 แสดงตาราง Place เป็นชื่อประเภทย่อยโครงการ 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ประเภทยอ่ยของโครงการ 
2. typeid int id ประเภทของโครงการ 
3. description nvarchar(255) ช่ือประเภทยอ่ยโครงการ 

 

 
 

ภาพที ่54 แสดงตวัอย่างตารางข้อมูล Type และ Place ในโปรแกรม SQL Server 
 

“id” ตาราง Type เป็นประเภทโครงการ จะเช่ือมโยงกบัตาราง “typeID” ในตารางplace 

“placeID” จะเป็นลกัษณะของโครงการซึง่แบง่ย่อย จาก Type 
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ตารางที่ 24 แสดงตาราง Status สถานะของโครงการ 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ของสถานะโครงการ 
2. percentcomplete int เปอร์เซ็นต์สถานะ 
3. status nvarchar(50) ช่ือสถานะ 
4. color varchar(50) รหสัส ี(ส าหรับแสดงบนกราฟสถานะ) 

 

 
ภาพที ่55 แสดงตวัอย่างตารางข้อมูล Status ในโปรแกรม SQL Server 

  
ภาพท่ี 52 แสดงตวัอยา่งตารางข้อมลู Status ในโปรแกรม SQL Server 

“color” เก็บข้อมลูรหสัสี Hex Color เป็นรหสัสีท่ีใช้ส าหรับการท าเว็บไซต์ตามมาตรฐาน 
ส าหรับแสดงในตารางข้อมลูโครงการ 

 
ตารางที่ 25 แสดงตาราง ThemeConcept 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ของ Theme Concept 
2. description nvarchar(50) ช่ือประเภท Theme Concept 
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ตารางที่ 26 แสดงตาราง SubCat ชื่อคอนเซ็ปต์ย่อย 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ของ SubCat (ช่ือคอนเซ็ปต์ยอ่ย) 
2. themeconceptID int id ของ Theme Concept 
3. description nvarchar(255) ช่ือประเภท Theme Concept 

 
 

ตารางที่ 27 แสดงตาราง ProjectThemeConceptSubCat 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ของล าดบัโครงการ 
2. projectID int รหสัโครงการ 
3. themeconceptID int id ของ Theme Concept 
4. subcatID int id ของ SubCat (ช่ือคอนเซ็ปต์ยอ่ย) 

 

“id” ในตาราง ThemeConcept คือหวัข้อแนวความคิด (Concept) หลกั “subcatID”เป็นตวัเลือก

หวัข้อย่อย  ตาราง ProjectThemeConceptSubCat จะจบัคูข้่อมลู ThemeConcept + SubCat 

เพ่ือเช่ือมข้อมลูกบั ตาราง Project 
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ภาพที ่56 แสดงตวัอย่างการเชื่อมโยงตารางข้อมูล ThemeConcept, SubCat และ 

ProjectThemeConceptSubCat ในโปรแกรม SQL Server 
 

ตารางที่ 28 แสดงตาราง ProjectTeam 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ล าดบัของการเพิม่สมาชิกเข้าไปในโครงการ 
2. projectID int รหสัโครงการ 
3. accountID uniqueidentifier รหสั GUID ของ User 

 
“id” ในตาราง ProjectTeam คือ ล าดบัการเพิ่มสมาชิกเข้าไปในโครงการ ตวัเลขจะเรียง

ตอ่ไป(รวมทกุโครงการ) ถ้ามีสมาชิกท่ีถกูลบออกจากโครงการตวัเลข “id” นัน้จะถกูลบออกไปและ

เร่ิม id ใหม ่ภายในโครงการจะมีสมาชิกไมน้่อยกว่า 3คน เพ่ือให้การสัง่งานสมบรูณ์จ าเป็นต้องมี

สมาชิกทัง้ 3 กลุม่ (1) BOSS (2) CHIEF (3) STAFF 
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ภาพที ่57 แสดงตวัอย่างตารางข้อมูล ProjectTeam ในโปรแกรม SQL Server 

 

ตารางที่ 29 แสดงตาราง ProjectHistory 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ล าดบัของการเพิม่ข้อมลู comment ในโครงการ 
2. accountGUID uniqueidentifier รหสั GUID ของ User 
3. timeStamp datetime วนั/เดือน/ปี เวลา ท่ีcomment 
4. comment nvarchar(255) ข้อความ comment 
5. projectID int รหสัโครงการ 
6. newStatus int id ของ status 
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ภาพที ่58 แสดงตวัอย่างการเชื่อมตารางข้อมูล ProjectHistory และ Status ในโปรแกรม SQL 
Server 
 

 “id” ในตาราง ProjectHistory คือ ล าดบัการแก้ไข ตวัเลขจะเรียงตอ่ไป (รวมทกุโครงการ) ตวัเลข

จะเปล่ียนแปลงทกุครัง้ท่ีมีการเปล่ียนสถานะ  

“newStatus” เช่ือมข้อมลูตาราง Status ด้วย “id” 

 

 

ตารางที่ 30 แสดงตาราง PlanType ข้อมูลประภทรูปภาพ (แบบแปลน,comment) 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ล าดบัของ Plantype 
2. description nvarchar(50) ช่ือประเภทรูปภาพ (แบบแปลน,comment) 

 
 
 
 

 



 83 
 

ตารางที่ 31 แสดงตาราง AsyncUploadImages จดัเก็บข้อมูลรูปภาพ comment 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ล าดบัของ รูปภาพที่อพัโหลด (แบบแปลน,comment) 
2. createdOn datetime วนั/เดือน/ปี เวลา ท่ีเพิ่มรูปภาพ 
3. coverimage int ตัง้รูปภาพเป็นภาพหน้าปกโครงการ 
4. planid int id ล าดบัของ Plantype 
5. sheet nvarchar(100) แผนท่ี (ระบรุายละเอียดเมื่อมีหลายหน้า) 
6. building nvarchar(100) ช่ืออาคาร (ระบช่ืุออาคารเมื่อโครงการมีหลายอาคาร) 
7. floor nvarchar(100) ชัน้ 
8. zone nvarchar(100) สว่นพืน้ท่ี 
9. room nvarchar(100) ช่ือห้อง 
10. imageurl varchar(255) url ที่อพัโหลดรูปภาพ 
11. imagename nvarchar(100) ช่ือรูปภาพ 
12. projectID int รหสัโครงการ 
13. description nvarchar(500) ค าบรรยายภาพ 
14. revisionMasterID int รูปภาพท่ีแก้ไข (0 = รูปภาพแรก) สามารถอพัโหลดเพิม่

เมื่อมกีารแก้ไขรูปภาพเดิม ครัง้ที1่,2,3... 
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ตาราง AsyncUploadImages จดัเก็บข้อมลูรูปภาพcomment ท่ี upload ในหน้า 

Picture, Plan and Comment 

 “imageID” จะเป็นเลขท่ีเรียงตามการเพิ่มรูปภาพตามล าดบั เม่ือรูปภาพถกูลบ imageID 

นัน้จะหายไป และเร่ิมตอ่ด้วยล าดบัใหม ่ 

 “projectID” ใช้เช่ือมข้อมลูโครงการ (ตารางProject) 

 “planID” ใช้เช่ือมข้อมลูรายละเอียดรูปภาพComment (ตาราง PlanType)  

 

 
 

ภาพที ่59 แสดงตวัอย่างการเชื่อมตารางข้อมูล AsyncUploadImages และPlanID ในโปรแกรม 
SQL Server 
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ตารางที่ 32 แสดงตาราง ImageComments เก็บข้อมูลcomment 

 
“approverevisedBy” คือ id ของผู้สัง่งาน (CHIEF)  

“accountGUID” คือ id ของ(STAFF) ท่ีถกูสัง่งาน 

“topicID” เช่ือมกบัตาราง AssignmentTopic 

“subtopicID” เช่ือมกบัตาราง AssignmentSubTopic 

“imageID” เช่ือมกบัตาราง AsyncUploadImage 

“X”, “Y”, “Width” และ “Height” เก็บข้อมลูพิกดัส่ีเหล่ียมเพ่ือเพิ่ม comment บนรูปภาพ 
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ตารางที่ 33 แสดงตารางค าอธิบาย ImageComments 
ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ล าดบัของการ comment 
2. createdOn datetime วนั/เดือน/ปี เวลา ท่ีเพิ่ม comment 
3. approvereviseBy uniqueidentifier รหสั GUID ของ User 
4. approvereviseOn 
5. imageID int id รูปภาพท่ีอพัโหลด 
6. accountGUID uniqueidentifier รหสั GUID ของ User 
7. comment nvarchar(1000) ข้อความ comment 
8. x float พิกดัจดุทศนิยม ต าแหนง่ของสีเ่หลีย่ม เช่น 

(x = 3.99… , y = 0.354… , width = 0.1299… , 
height = 0.0640…) 

9. y 
10. width 
11. height 
12. assigntoAccountGUID uniqueidentifier รหสั GUID ของ User 
13. estimatedstartdate datetime วนั/เดือน/ปี เวลา (ประมาณวนัท่ีเร่ิมงาน) 
14. actualstartdate วนั/เดือน/ปี เวลา (วนัท่ีเร่ิมงานจริง) 
15. duedate วนั/เดือน/ปี เวลา (ประมาณวนัท่ีเสร็จงานจริง) 
16. actualdate วนั/เดือน/ปี เวลา (วนัท่ีเสร็จงานจริง) 
17. eatimatedmanhours int ประมาณจ านวนชัว่โมงท างาน 
18. actualmanhours จ านวนชัว่โมงท างานจริง 
19. [percent] 0 - 100%  
20. status nvarchar(20) สถานะของงาน เช่น approved 
21. topicID int id ของ Assignment Topic 
22. subtopicID id ของ Assignment Sub Topic 
23. action จ านวนคนที่ตอบโต้สถานะ เช่น 0 คือ การเพิ่ม 

comment โดยไมม่ีผู้ตอบรับ เป็น comment แบบไม่
สัง่งาน 1 = มีผู้สัง่งานและ ท างาน 
2 = มีผู้สัง่งาน,ท างาน และ approved 

24. revisedID id รูปภาพcomment ที่แก้ใหม ่
25. originalID id รูปภาพcomment เดิม 
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ภาพที ่60 แสดงตวัอย่างการเชื่อมตารางข้อมูล ImageComment, Account, 
AsyncUploadImages และตารางอืน่ๆในโปรแกรม SQL Server 

 
 

ตารางที่ 34 แสดงตาราง AssignmentTopic หวัข้อประเภท comment 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ล าดบัหวัข้อประเภท comment 
2. description nvarchar(50) ช่ือหวัข้อประเภท comment 
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ตารางที่ 35 แสดงตาราง AssignmentSubTopic หวัข้อ(ย่อย)ประเภท comment 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int id ล าดบัหวัข้อ(ยอ่ย)ประเภท comment 
2. assignmentTopicID id ล าดบัหวัข้อประเภท comment 
2. description nvarchar(50) ช่ือหวัข้อยอ่ยประเภท comment 

 

 

ภาพที ่61 แสดงตวัอย่างการเชื่อมตารางข้อมูล ImageComment, AssignmentTopic และ 
AssignmentSubTopic ในโปรแกรม SQL Server 

 

 “AssignmentTopic” หวัข้อเร่ือง comment หลกั ใช้ “id” เพ่ือเช่ือมหมวดหมูก่บั“assignTopicID” 

“AssignmentSubTopic” หวัข้อเร่ือง comment ยอ่ย  
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ตารางที่ 36 แสดงตาราง TaskChat ข้อความ Chat 

 

ล าดบั คอลมัน์ ชนิดข้อมลู ค าอธิบาย 
1. id int 

 
id ล าดบัการเพิ่มข้อความ Chat 

2. imageCommentID id รูปภาพท่ีอพัโหลด (imageID) 
3. accountGUID uniqueidentifier รหสั GUID ของ User 
4. createOn datetime วนั/เดือน/ปี เวลา เพิ่มข้อความ Chat 
5. imageurl varchar(255) ที่อยู ่url รูปภาพท่ีแนบ 
6. comment nvarchar(255) ข้อความ Chat 

 

 
ภาพที ่62 แสดงตวัอย่างการเชื่อมตารางข้อมูล TaskChat ในโปรแกรม SQL Server 

 “imageCommentID” คือ “imageID” รูปภาพcomment เช่ือมข้อมลูตาราง 

AssignUploadImage 

“accountGUID” คือ “id” เช่ือมข้อมลูตาราง Account ของผู้ใช้งาน 

“comment” ใช้เก็บข้อมลูข้อความบทสนทนาสอบถามข้อมลู และ ความคืบหน้าในการท างาน 
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3.9 ขัน้ตอนการท างานของโปรแกรมแยกแต่ละ User 

      ความสามารถของโปรแกรม ในการก าหนดสิทธิการเข้าถึงข้อมลูแบง่ผู้ใช้งาน ออกเป็น 
3 กลุม่ 

1. BOSS - เจ้าของส านักงานออกแบบ (Principle/ Partner) ความต้องการในการใช้ 
โปรแกรมคือ บริหารและดแูลภาพรวมของโครงการ จงึไมจ่ าเป็นต้องมีเมนรูายละเอียดท่ีซบัซ้อน 
เพราะการใช้งานหลกัคือ ดแูผนภมูิภาพรวมของโครงการ, ดรูายละเอียดของโครงการ, อนมุตัิ
ความเห็นส าคญัในการออกแบบ 

2. CHIEF - ผู้จัดการโครงการ/ สถาปนิก/มัณฑนากร อาวุโส (Design Director/  
Project Manager/ Senior Architect/ Senior Interior) เป็นผู้ รับผิดชอบควบคมุบริหารโครงการ 
จงึจ าเป็นต้องรับรู้กระบวนการท างานทกุขึน้ตอนตัง้แต ่การสร้างโครงการ, การสัง่งาน, ติดตามงาน 

3. STAFF - พนักงานในทีม สถาปนิก/ มัณฑนากร (Architect/ Interior Designer/  
Junior Architect /Junior Architect) รับผิดชอบหน้าจากการสัง่งานของผู้จดัการโครงการ คอย
ตดิตามงานท่ีได้รับมอบหมาย 

ตารางที่ 37 แสดงหวัข้อรายละเอียดสิทธิลกัษณะใช้งานโปรแกรม 
ล าดับ การใช้งาน กลุ่มผู้ใช้ 

BOSS CHIEF STAFF 

1. เปล่ียนสถานะโครงการ Change Project Status  /  

2. แก้ไขComment Edit Comments / / / 

3. เพิ่มComment Add Comments / / / 

4. ลบComment Delete Comments  /  

5. แก้ไขข้อมลูรูปภาพ Edit Image Info  / / 

6. แก้ไขรูปภาพ Edit Image  /  

7. อพัโหลดรูปภาพ Upload Image / / / 

8. ดสูถานท่ีตัง้โครงการ View Location / / / 

9. เพิ่ม/ แก้ไข สถานท่ีตัง้
โครงการ 

Add/ Edit Location  /  

10. แก้ไขโครงการ Edit Project  /  

11. สร้างโครงการ Create Project  / / 
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บทที่ 4 
ขัน้ตอนการใช้งานของโปรแกรม 

 
4.1 โปรแกรมที่ใช้พัฒนาระบบ 

           4.1.1 Microsoft SQL Server Management Studio 17 
          4.1.2 Visual Studio 2017 โปรแกรมพัฒนาผ่านภาษา c# และ asp.net 
framework 4.0 ส าหรับการใช้งานบนเว็บไซต์ 
       4.1.3 Internet Browser เชน่ Firefox, Google Chrome  
                 ท่ีอยู่ Website http://projectcomment.com/ 

   (วิธีตดิตัง้โปรแกรมดูในภาคผนวก)  

4.2 หน้าจอส่วนตดิต่อกับผู้ใช้ (User Interface) 

     โครงสร้างเว็บไซต์จะต้อง Login เข้าใช้งานเพื่อเข้าหน้าHome เพ่ือเลือก
ตวัเลือกการท างานตา่งๆ ซึง่แบง่ออกเป็นการจดัการโครงการ และการเพิ่ม comment 

 
แผนภูมิที ่21 แสดงแผนภาพการท างานเชื่อมโยงของโปรแกรมในหนา้ต่างๆ 

 

http://projectcomment.com/
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4.3 การใช้งานโปรแกรม 

การท างานของโปรแกรมจะเป็นการเก็บข้อมลูข้อคิดเห็นในการออกแบบในการประชมุแต่
ละครัง้โดยถ่ายรูปหรือสแกนข้อมลูเก็บเป็นข้อมลูไฟล์ลงในคอมพิวเตอร์/ เซอร์ฟเวอร์  แล้วจดัเก็บ
ข้อมลูโดยใช้โปรแกรมตอ่จากขัน้ตอนการท างานปกตติามแผนภมูิ ดงันี  ้ 

 
แผนภูมิที ่22 แสดงขัน้ตอนการใช้งานโปรแกรมขัน้ตอนการ comment 

 

1. Upload รูปภาพ - โดย CHIEF ซึง่ท าหน้าท่ีสัง่งาน เลือกรูปภาพ Comment ท่ีต้องการ 
2. CHIEF ส่ังงานให้ STAFF Commentบนรูปภาพ – เข้าเมน ูComment ลากส่ีเหล่ียมบน 

พืน้ท่ีต้องการ Comment บนรูปภาพ เลือก STAFF ท่ีรับผิดชอบ, หวัข้อ Comment, ก าหนดวนัเร่ิม 

และวนัสิน้สดุการท างาน, ชัว่โมงการท างาน  

3. STAFF รับงานและ UPADTEความคืบหน้า – ในหน้า Reminder จะมีงานท่ีได้รับแจ้ง 
เตือนโดยสังเกตจากหมายเลขด้านข้าง (จ านวนงาน) คลิกเลือกงานไปยังหน้า Comment กดท่ี

เคร่ืองหมายหมุดสีแดง เพ่ือเลือกวันท่ีเร่ิมงาน, จากนัน้เลือกอีกครัง้จะสามารถอัพเดทความ

คืบหน้าเป็นเปอร์เซ็นต์ (10% - 100%) เม่ือ100% จะมีให้เลือกวันท่ีเสร็จงาน และชั่วโมงการ

ท างานจริง จากนัน้อพัโหลดภาพงานท่ีแก้ไข  

4. CHIEF approvedงาน และดู Report – งานท่ีเสร็จจะแจ้งเตือนในหน้า Reminder, คลิก 
เลือกงานไปยงัหน้า Comment เพ่ือพิจารณารับรอง (approved) งาน, ในกรณีท่ีCHIEF ต้องการ 

ขอความเห็นจาก BOSS เลือก Verified เพ่ือส่งให้ BOSS พิจารณารับรอง (approved) เม่ืองาน 
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ได้รับการรับรองความถูกต้อง ส่ีเหล่ียมท่ีครอบบนรูปภาพจะหายไป และสถานะจากสีเขียว  

(100%) จะเป็นสีน า้เงิน (approved) สามารถดปูระวตักิารท างาน Report  ใน (Chat & History) 

4.3.1 หน้าจอโปรแกรมแสดงข้ันตอนการใช้งานโปรแกรมข้ันตอนการ 
comment   

 
ภาพที ่63 แสดงเมนูในหนา้ Comment 

 
1. CHIEF ซึง่ท าหน้าท่ีสัง่งาน เลือกรูปภาพ Comment ท่ีต้องการ กด Upload รูปภาพ 

เลือกรูปภาพเพ่ือจดัการ comment 
2. ลากส่ีเหล่ียมบริเวณท่ีต้องการบนรูปภาพ> พิมพ์ข้อความcomment> คลิก Save เพ่ือ

สร้าง Comment> กดเคร่ืองหมายหมดุสีแดงเพ่ือท าการเลือกสัง่งานและหวัข้อ> saveข้อมลู 
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ภาพที ่64 แสดงComments ทีเ่ป็นการลากสีเ่หลีย่มบนต าแหน่งรูปภาพที่ตอ้งการ 

 

 
ภาพที ่65 แสดงหนา้ต่างสัง่งานในComments 

 
Assign Task To เลือก STAFF ท่ีรับผิดชอบ (1คน) 
Topic หวัข้อ Comment 
Subtopic หวัข้อย่อย Comment 
Action หวัข้อการแก้ไข 
Estimated Start Date ก าหนดวนัเร่ิมงาน 
Estimated Due Date ก าหนดวนัเสร็จงาน 
Estimated Man Hours ประมาณชัว่โมงท างาน 
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3. หน้า Reminder ของ STAFF จะมีงานท่ีได้รับแจ้งเตือนโดยสงัเกตจากหมายเลข 
ด้านข้าง (จ านวนงาน) คลิกเลือกงานไปยงัหน้า Comment > กด Go to Item 

 

 
ภาพที ่66 แสดงหนา้ต่างแจ้งเตือน (Reminder) ของ STAFF 

 

 
ภาพที ่67 แสดงหนา้ต่าง Image Comments 

 

4. เม่ือสมาชิกท่ีรับผิดชอบได้รับ comment กดท่ี icon สีแดง จากนัน้จะปรากฏหน้าตา่งให้

กรอกข้อมลู วนัท่ีเร่ิมงาน> ตกลงเพ่ือเร่ิมการท างาน เปอร์เซ็นต์สถานะการท างานจะแสดงเป็น 0% 
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ภาพที ่68 แสดงหนา้ต่างรับทราบงานทีไ่ดร้ับมอบหมายของ STAFF 

 

5. จากนัน้สมาชิกจะรายงานความคืบหน้าของงาน > สามารถพิมพ์ข้อความในกล่อง

ข้อความ และเลือกเปอร์เซ็นต์ความคืบหน้า ตัง้แต ่10% - 90% 

ในกรณีท่ีงานเสร็จสมบรูณ์ 100% ให้เลือก Actual Completion Date (วนัท่ีเสร็จงานจริง) 

และ Actual Total Man Hour (ชัว่โมงการท างานจริง) > จากนัน้กด Save เพ่ือบนัทกึข้อมลู 

 



 100 
 

 
ภาพที ่69 แสดงหนา้ต่างสถานะของ Comments 

 

6.เม่ือ STAFF รายงานความคืบหน้าจนครบ 100% ผู้ดแูลโครงการ (CHIEF) จะได้รับการ

แจ้งเตือนให้ รับรองความถกูต้องของงาน (Approve) 

7. STAFF เพิ่มรูปภาพใหม่ท่ีแก้ไขเพ่ือแนบในการส่งงาน โดยไปหน้า Upload Image 

เลือกภาพ Comment เดิม (Master) >เลือก  Upload Revision เลือกภาพ ท่ีต้องการ, ภาพ ท่ี 

Upload จะอยูท่างด้านขวามือ เม่ือเข้าหน้า Image Comment  
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ภาพที ่70 แสดงหนา้ต่างเพ่ิมรูปภาพ Comment ทีU่pdate 

 

 
ภาพที ่71 แสดงหนา้ต่าง Image Comment ภาพทีU่pdate สามารถเลือกกลบัไปดูภาพเดิมได้
(Master) 
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ภาพที ่72 แสดงหนา้ต่างแจ้งเตือน (Reminder) ของ CHIEF เมื่อ STAFF รายงานความคืบหนา้
จนครบ 100% 
 
 7. หน้า Reminder จะมีงานท่ีรอ Approve เลือกท่ีงาน กด Go to Item 

8. CHIEF จะรับรองการท างานเพ่ือให้งานนัน้สมบูรณ์  (Approve) หรือยกเลิก (Revise) 

เพ่ือให้ท าใหม่ ในบางกรณีท่ีต้องการตัดสินใจจากผู้ บริหาร ส่งเพ่ือให้ตัดสินใจ (Verified) ซึ่ง

สามารถยอมรับ (Approve) งานจะเสร็จสมบรูณ์ หรือ ให้แก้ใหม ่(Revise) กระบวนการ comment 

จะถกูสร้างใหมแ่ละเร่ิมตัง้แตต้่นอีกครัง้ 

 
ภาพที ่73 หนา้ต่าง Approve งานของ CHIEF 
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ภาพที ่74 แสดงสถานะหมุดสีน ้าเงินเมื่องานถึงขัน้ตอนสดุทา้ยทีไ่ดร้ับการ Approve 

4.3.2 หน้าจอโปรแกรมแสดงข้ันตอนการดู Report (หน้าต่าง Chat & 
History) 

วิธีการเข้าสูเ่มน ูChat & History ให้คลิกท่ีไอคอนรูปด้านลา่งจะปรากฏหน้าตา่งขึน้มา 

 
ภาพที ่75 แสดงวิธีเข้าสู่เมนู Chat & History 

แสดงรายละเอียดโครงการ และcomment สามารถพิมพ์ข้อความ แนบรูปภาพ  และกด 

sticker icon เพ่ือสอบถามรายละเอียดการท างาน รวมถึงพดูคยุ ในหน้าตา่งจะแสดงประวตั ิวนั, 

เวลา และการเปล่ียนสถานการณ์ท างาน เพ่ือให้ผู้ ท่ีเก่ียวข้องทราบความคืบหน้าของงาน 

  
ภาพที ่76 แสดงวิธีการใช้งานเมนู Chat & History 
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4.3.3 หน้าจอโปรแกรมแสดงหน้าจอ Login (เข้าใช้งานโปรแกรม) 

 
ภาพที ่77 แสดงหนา้จอการ Login เข้าใช้งานโปรแกรม 

 

4.3.4 หน้าจอโปรแกรมแสดง Registration (สมัครสมาชิก) 

ก่อนเร่ิมการใช้งานต้องท าการสมคัรสมาชิกเพ่ือสร้าง User ใช้งานขึน้มาใหม่ โดยกรอกข้อมลูดงันี ้

 
ภาพที ่78 แสดงหนา้จอ Registration (การสมคัรสมาชิก) 
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ภาพที ่79 แสดงหนา้จอ Registration (การสมคัรสมาชิก) 

เม่ือกรอก E-mail กด Request Password Change เพ่ือยืนยนัจะแสดงกลอ่งข้อความ

แจ้งเตือนรหสัใหมไ่ด้ถกูสง่ไปยงัอีเมล์แล้ว 

 
ภาพที ่80 แสดงข้อความเตือนเมื่อกด Request Password Change 

4.3.6 หน้าจอโปรแกรมแสดง Edit Account (แก้ไขสมัครสมาชิก) 

 ในเมนนีูห้ลงัจากสมคัรสมาชิกแล้วจะสามารถ upload รูปภาพประจ าตวั (avatar) ได้ 

 
ภาพที ่81 แสดงหนา้จอ Edit Account (การแก้ไขสมคัรสมาชิก) 
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4.3.4 หน้าจอโปรแกรมแสดงหน้าHome (เมนูการใช้งานหลัก) 

                 เม่ือสมคัรสมาชิกเพ่ือเข้าใช้งานเสร็จแล้ว หน้าตา่งการใช้งานจะแตกตา่งไปตาม
ต าแหนง่หน้าท่ีโดยแบง่ได้ดงันี ้โดยมีสิทธิการเข้าถึงข้อมลูและ สี background ท่ีแตกตา่งกนั  
 

 
ภาพที ่82 แสดงหนา้ต่างเมนูการใช้งานหลกั เจ้าของส านกังานออกแบบ (Principle/ Partner) 

 
ภาพที ่83 แสดงหนา้ต่างเมนูการใช้งานหลกั ผูจ้ดัการโครงการ/ สถาปนิก/มณัฑนากร อาวโุส 
(Design Director/ Project Manager/ Senior Architect/ Senior Interior) 

 
ภาพที ่84 แสดงหนา้ต่างเมนูการใช้งานหลกั พนกังานในทีม สถาปนิก/ มณัฑนากร (Architect/ 
Interior Designer/ Junior Architect /Junior Architect) 



 107 
 

 
ภาพที ่85 แสดงส่วนประกอบต่างๆของเมนูหลกัในหนา้ Home 

  

4.3.5 แสดงรายละเอียดของโครงการ (Item Menu) 

เม่ือคลิกเลือกโครงการท่ีต้องการจะดรูายละเอียดข้อมลู เลือก Item Menu > Detail จะ

ปรากฏกล่องข้อความท่ีแสดงรายละเอียดของโครงการเม่ือกดเมนนีูจ้ะปรากฏกลอ่งข้อความแสดง

รายละเอียดของโครงการโดยรวม 

 

ภาพที ่86 แสดงกล่องข้อความแสดงรายละเอียดของโครงการโดยรวม 
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การเพิ่มสถานท่ีตัง้คลิกเลือกโครงการท่ีต้องการเลือก Item Menu > Add/ Edit Location 

จะปรากฏหน้าตา่งแผนท่ี google maps จากนัน้พิมพ์ช่ือสถานท่ีเพ่ือค้นหา, zoomแผนท่ี และปัก

หมดุแผนท่ี สามารถพิมพ์ช่ือสถานท่ีเพ่ือระบช่ืุอท่ีตัง้ คลิก Save เพ่ือบนัทกึข้อมลู 

 
ภาพที ่87 แสดงภาพหนา้จอแสดงสถานที่ตัง้โครงการ 

 

4.3.6 หน้าจอโปรแกรมแสดงสร้างโครงการ (Create Project)     

ผู้ ท่ีสามารถสร้างโครงการได้ คือ CHIEF และ STAFF กรอกรายละเอียดโครงการ เช่น ช่ือ

โครงการ, ช่ือลูกค้า, เลือกหมวดหมู่โครงการ, ชนิดของโครงการ, อธิบายรายละเอียดโครงการ, 

Theme/Concept, เพิ่มสมาชิกในโครงการแต่ต้องมี User ทัง้ 3 ประเภท (BOSS, CHIEF, STAFF) 

เพ่ือให้สามารถสัง่งานได้ กด Submit ตกลงเพ่ือบนัทกึข้อมลู 
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ภาพที ่88 แสดงการสร้างโครงการใหม่ (Create Project) 
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4.3.7 หน้าจอโปรแกรมแสดงแก้ไขโครงการ (Edit Project)     

ผู้ ท่ีสามารถแก้ไขโครงการได้จะมี CHIEF โดยข้อมลูท่ีสามารถแก้ไขได้ จะมี Client, Type, 

Place, Description,Theme Concept, Team (สามารถ เพิ่ม-ลด จ านวนสมาชิกได้ แตต้่อง User

ทัง้ 3 ประเภท (BOSS, CHIEF, STAFF) เพ่ือให้สามารถสัง่งานได้ 

 
ภาพที ่89 แสดงการแก้ไขโครงการในเมนู Edit Project 
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4.3.8 หน้าจอโปรแกรมแสดงแก้ไขสถานะและเมนูย่อยของโครงการ

 
ภาพที ่90 แสดงแก้ไขสถานะและเมนูย่อยของโครงการ 

 เมนกูารแก้ไขสถานะและเมนยู่อยของโครงการ CHIEF จะเป็นผู้ ใช้งานท่ีสามารถเข้าถึงได้
ทกุรายการ โดยการแก้ไขสถานะโครงการต้องเลือก Preliminary Design เป็นสถานะแรก และจะ
เปล่ียนรายการเรียงล าดับไปเร่ือยๆ ทัง้ 5 สถานะเรียงล าดับ การเปล่ียนสถานะโครงการจะ
แสดงผลบนกราฟ Overview Chart โดย BOSS และ CHIEF จะสามารถเข้าถึงข้อมลูนีไ้ด้ 

 
ภาพที ่91 แสดงสถานะของโครงการ 

1. Preliminary Design - ขัน้ตอนการออกแบบร่าง 
2. Design Development - ขัน้ตอนการพฒันาแบบ แผนผงัและรายละเอียด 
3. Detail Design & Construction Document Stage - ท าแบบก่อสร้าง 
4. Construction - ขัน้ตอนก่อสร้าง 
5. Complete - เสร็จสมบรูณ์ 
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4.3.9 หน้าTag Finder (ค้นหา comment จากตัวเลือก) 

 หน้าโปรแกรมท่ีช่วยค้นหา comment ตามหวัข้อ และ Keyword สามารถเข้าถึงการใช้งาน

ได้ทกุ User 

 
ภาพที ่92 แสดงการคน้หาcomment ดว้ยเมนู Tag Finder 

 

4.3.10 ประโยชน์ในการสืบค้น comment  

ตัวอย่างการตัง้โจทย์เพื่อค้นหา comment 

 โจทย์ที่1 เม่ือหวัหน้างานและอาวโุส (CHIEF) ต้องการค้นหาข้อมลูตู้Built-in ท่ีสัง่งานให้

สมาชิกนานแล้วแตไ่มท่ราบโครงการ สามารถท าได้โดย เลือกช่ือผู้สัง่งาน > เลือกสมาชิก > เลือก

หวัข้อ Built-in Furniture > หวัข้อย่อย 

 ผลการค้นหาข้อมลูจะท าการค้นหา comment ท่ีเก่ียวกบัตู้  Built-in ทัง้หมดท่ีเคยสัง่งาน

ให้กบัสมาชิกคนนี ้
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ภาพที ่93 แสดงผลการคน้หาข้อมูล Built-in Furniture สัง่งานโดยหนา้งานและอาวโุส (CHIEF) 
ใหก้บัสมาชิกทีเ่ลือก 

 

โจทย์ที่2 เม่ือต้องการค้นหา โครงการประเภทส านกังาน (office) ทัง้หมด เพ่ือน ามา

เปรียบเทียบข้อมลูใช้ในการออกแบบโครงการใหม่  

> พิมพ์ค าวา่ office ในกลอ่งข้อความ จะแสดงผลการค้นหาทัง้หมด 

 
ภาพที ่94 แสดงผลการคน้หาข้อมูลโครงการประเภทส านกังาน (office) ทัง้หมด 

 

โจทย์ที่3 เม่ือต้องการค้นหา comment เก่ียวกบั Lobbyของทกุโครงการเพ่ือน ามา

เปรียบเทียบข้อมลูใช้ในการออกแบบโครงการใหม่  

> พิมพ์ค าวา่ Lobby ในกลอ่งข้อความ จะแสดงผลการค้นหาทัง้หมด 
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ภาพที ่95 แสดงผลการคน้หาข้อมูล comment Lobby ของทกุโครงการ 

 
 

โจทย์ที่4 เม่ือต้องการหา comment ในโครงการ เฉพาะห้องน า้(WC) สามารถค้นหาจาก

หน้า Upload Comment ในกลอ่งข้อความ จากนัน้พิมพ์ข้อความ WC (ซึง่เป็น keyword ท่ีใส่

ข้อมลู Edit Information) 

 

ภาพที ่96 แสดงผลการคน้หาข้อมูล Comment หอ้งน ้าของโครงการ 
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4.3.11 หน้าจอโปรแกรมแสดงแผนภูมิ (Chart) 

ประกอบด้วยแผนภมูิ 2 ชนิด 

4.3.11.1 แผนภมูิภาพรวมของโครงการ (Overview Chart)  
ผู้ ท่ีสามารถดขู้อมลู คือ BOSS และ CHIEF จะแสดงระยะเวลาจ านวนวนัท่ีโครงการด าเนินงาน 
โดยแสดงสถานะเป็นสีตา่งๆ ท าให้สามารถวางแผนการท างานได้วา่เหลือระยะเวลาการท างานอีก
เทา่ใด 

 
ภาพที ่97 แสดงหนา้จอการท างานของแผนภูมิแสดงภาพรวมของโครงการโดยเลือกหวัข้อปีที่

โครงการด าเนินงาน (Select by Year) 

 
ภาพที ่98 แสดงหนา้จอการท างานของแผนภูมิแสดงภาพรวมของโครงการโดยเลือกหวัข้อวนัที่

โครงการด าเนินงาน (Select between dates) 



 116 
 
 

บทที่5 
สรุปผลการศึกษา 

 

5.1 สรุปผลการศึกษา 
 ผลจากการศึกษาข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์ และแบบสอบถามจากการใช้โปรแกรม 

Project Comment ท าให้สรุปการพัฒนาโปรแกรมโดยได้ส ารวจข้อมูลจากแบบสอบถาม ให้

ส านกังานออกแบบ 3 แห่ง พนกังานจ านวน 15 คน โดยได้ท าการสาธิตการใช้งานโปรแกรมในเมนู

หลกัๆ ได้ผลการสอบถามตามหวัข้อ ดงันี ้ 

 
แผนภูมิที ่23 แสดงแผนภูมิสรุปคะแนนแบบสอบถามการใช้โปรแกรม 

 

0 2 4 6 8 10 12

1.การออกแบบเว็บไซต์ในการใช้งานของโปรแกรม

2.ความสะดวกในการเข้าใช้งาน (Login)

3.การค้นหาข้อมลูของโครงการ

4.การ upload และจดัเก็บ comment

5.การตดิตามงานและcomment งาน

6.การแจ้งเตือนงานท่ีต้องท า

7.ค้นหาประวตักิารท างานและ comment

8.สามารถลดระยะเวลาการท างานและ comment แบบเก่า

9.ช่วยการท างานบริหารและวางแผนโครงการ

10.แผนภมูิภาพรวมและชัว่โมงการท างาน (ส าหรับ Boss และ 

Senior)

จ านวนคน

หวั
ข้อ
กา
รป
ระ
เม
ิน

แผนภมูิสรุปคะแนนแบบสอบถามการใช้งานโปรแกรม

ดีมาก

ดี

ปานกลาง

พอใช้

ควรปรับปรุง
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แผนภูมิที ่24 แสดงแผนภูมิสรุปคะแนนแบบสอบถามการใช้โปรแกรม 

44%

44%

6%
6%

1.การออกแบบเว็บไซต์ในการใช้งานของ
โปรแกรม

ดีมาก
ดี
ปานกลาง
พอใช้
ควรปรับปรุง

20%

67%

13%

2.ความสะดวกในการเข้าใช้งาน (Login) 

ดีมาก
ดี
ปานกลาง
พอใช้
ควรปรับปรุง

40%

40%

13%

7%
3.การค้นหาข้อมลูของโครงการ

ดีมาก
ดี
ปานกลาง
พอใช้
ควรปรับปรุง

60%20%

20%

4.การ upload และจดัเก็บ comment

ดีมาก
ดี
ปานกลาง
พอใช้
ควรปรับปรุง

60%13%

27%

5.การติดตามงานและcomment งาน

ดีมาก

ดี

ปานกลาง

พอใช้

ควรปรับปรุง

40%

53%

7%
6.การแจ้งเตือนงานที่ต้องท า

ดีมาก

ดี

ปานกลาง

พอใช้

ควรปรับปรุง

33%

20%

47%

7.ค้นหาประวตัิการท างานและ comment

ดีมาก
ดี
ปานกลาง
พอใช้
ควรปรับปรุง

27%

60%

13%

8.สามารถลดระยะเวลาการท างานและ 
comment แบบเก่า

ดีมาก
ดี
ปานกลาง
พอใช้
ควรปรับปรุง

41%

59%

9.ช่วยการท างานบริหารและวางแผน
โครงการ ดีมาก

ดี

ปานกลาง

พอใช้

ควรปรับปรุง

67%

27%

6%

10.แผนภมูิภาพรวมและชัว่โมงการท างาน 
(ส าหรับ Boss และ Senior)

ดีมาก
ดี
ปานกลาง
พอใช้
ควรปรับปรุง



 118 
 

สรุปผลแบบสอบถามการใช้งานโปรแกรม จากหวัข้อการประเมินอยูใ่นระดบั ดีมาก – ดี  

โดยหวัข้อท่ีได้เปอร์เซ็นต์คะแนนดีมาก (88คะแนน) 3 อนัดบัคือ 

67% แผนภูมิภาพรวมและช่ัวโมงการท างาน  
 60% การตดิตามงานและcomment งาน  

60% การ upload และจัดเก็บ comment 

 ลกัษณะเดน่ของโปรแกรมคือสามารถแสดงแผนภมูิภาพรวมและชัว่โมงการท างานของ

พนกังานออกมาเป็นกราฟให้เห็นชดัเจนง่ายตอ่การใช้งานของ Boss และ Chief สามารถติดตาม

และcomment งานได้สะดวกผา่นชอ่งทางออนไลน์ได้ ซึง่จะเรียกดปูระวตัิท่ีสัง่งานทัง้หมดได้ และ

นอกจากนีย้งัสามารถ upload และจดัเก็บ commentในเว็บไซต์ ซึง่จะไมส่ญูหายเน่ืองจากผู้ ท่ีมี

สิทธ์ิในการลบข้อมลูมีเพียงระดบั Chief ท่ีรับผิดชอบโครงการเทา่นัน้ 

 กระบวนการท างานทัง้หมดจึงได้ถกูออกแบบให้รองรับการยืนยนัความถกูต้องของข้อมลู 

โดยการApprove จาก Chief และการ verified จาก Boss ซึง่จะเป็นการตดัสินใจสิน้สดุ ท าให้

กระบวนการcomment สมบรูณ์ 

หวัข้อท่ีได้เปอร์เซ็นต์คะแนน ดี (82คะแนน)  3อนัดบัคือ 

67% ความสะดวกในการเข้าใช้งาน (Login) 
60% สามารถลดระยะเวลาการท างานและ comment แบบเก่า 
59% ช่วยการท างานบริหารและวางแผนโครงการ 

 ข้อดีของการ Login โดยการใช้ USERNAME เป็น Email ท าให้เม่ือลืม Passwordจะ

สามารถสง่ Password ใหมไ่ปยงั Email ท่ีสมคัรได้ 

 ชว่ยลดระยะเวลาการท างานโดยการ comment แบบเก่า เน่ืองจากการท างานแบบ

ออนไลน์ซึง่Chief ท่ีสัง่งานจะได้รับการแจ้งเตือนเม่ืองานมีความคืบหน้าตลอดและสามารถ

วางแผนและบริหารโครงการเม่ือเห็นงานท่ีลา่ช้ากวา่ก าหนดสามารถโอนงานให้พนกังานคนอ่ืนเข้า

มาชว่ย ซึง่การท างานแบบเดิมจะไมส่ามารถรู้ลว่งหน้าได้วา่งานคืบหน้าไปเทา่ไหร่ โดยต้อง

สอบถามโดยตรงจากพนกังานเทา่นัน้ 

ส าหรับหวัข้อท่ีคิดวา่ควรปรับปรุงคือหวัข้อท่ีได้ พอใช้(2คะแนน) ได้แก่ 

7% การค้นหาข้อมูลของโครงการ 
6% การออกแบบเว็บไซต์ในการใช้งานของโปรแกรม 
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การค้นหาข้อมลูของโครงการและการออกแบบเว็บไซต์ในการใช้งานของโปรแกรม ยงั

คอ่นข้างซบัซ้อนเพราะมีหลายตวัเลือกให้ผู้ใช้งานเลือก และลกัษณะการกดเลือกโครงการจะมีเมนู

ยอ่ยซ่อนอยูใ่นแถบด้านข้างท่ีต้องเล่ือนด ูท าให้ผู้ใช้งานครัง้แรกอาจสบัสนได้ จงึต้องพฒันา User 

Interface ของโปรแกรมในส่วนนีใ้นการตอ่ยอดโปรแกรมในอนาคต 

 

5.3 ข้อเสนอแนะจากกลุ่มผู้ใช้งาน  

แบง่เป็น 3 กลุม่ 

5.3.1 เจ้าของส านักงานออกแบบ และผู้บริหาร (BOSS) 
     เป็นโปรแกรมท่ีดีชว่ยในการวางแผนโครงการและมองภาพรวม การแบง่โครงการตาม

สถานะและกราฟข้อมลู ท าให้เห็นระยะเวลาในการด าเนินงานของโครงการมาถึงระยะใด และควร

วางแผนงานอยา่งไร  

5.3.2 ระดับหัวหน้างานและอาวุโส (CHIEF)  

     ท าให้สามารถวางแผนโครงการตา่งๆได้โดยดกูราฟข้อมลูชัว่โมงการท างานของพนกังานท่ี

สัง่งานวา่มีจ านวนงานมากน้อย เหมาะสมหรือไม ่การท างานมีระบบมากขึน้ลดความผิดพลาด

และซ า้ซ้อนของการสัง่งานได้ 

5.3.3 พนักงานในทีม (STAFF)  

     ชอบวธีิการจดั comment ท่ีเป็นหมวดหมูท่ าให้การค้นหาในอนาคตจะง่ายขึน้ การแบง่

สถานะงานออกเป็นเปอร์เซ็นต์ท าให้ประเมินงานท่ีจะเสร็จได้รวดเร็วขึน้ หน้าการแจ้งเตือนยงั

คอ่นข้างซบัซ้อนในการใช้  

 

5.4 อุปสรรคและข้อจ ากัด  

 การเพิ่มขัน้ตอนการท างานของผู้ ใช้งานโดยจากเดิมบันทึกข้อมูลเก็บใน Folder ของ

คอมพิวเตอร์โดยเพิ่มการเก็บข้อมูลในโปรแกรมอาจยากช่วงแรกในการใช้งาน เพราะไม่คุ้นชินจึง

อาจจะต้องมีผู้ ท่ีคอยท าหน้าท่ีกรอกข้อมลูให้ 

 การใช้งานในโทรศัพท์สมาร์ทโฟน หรือ แทบเล็ตจะค่อนข้างยากในเมนู Comment 

เน่ืองจากการใช้งานในหลาย  Browser การแสดงผลอาจมีความแตกต่างกันท าให้มองเห็นไม่
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เหมือนกัน และการทชัสกรีนค่อนข้างยากเพราะหน้าต่างได้ถูกออกแบบมาส าหรับการใช้งานใน

หน้าจอคอมพิวเตอร์ Desktop การเปิดในอปุกรณ์อ่ืนจงึมีข้อจ ากดัในการใช้งาน 

 

5.5 ข้อเสนอแนะ 

5.4.1 พฒันาโปรแกรมในการใช้งานให้รองรับในสมาร์ทโฟน หรือ แทบเล็ต ให้เสถียรขึน้ 

5.4.2 ลดความซบัซ้อนของเมนตูา่งๆ เน่ืองจากผู้พฒันายงัมีข้อจ ากดัเร่ือง code และ

ภาษาท่ีใช้งาน โปรแกรมจงึต้องพฒันา Interface ให้ใช้งานง่ายมากขึน้ 

 5.4.3 ควรจะมีหน้า รายงานสรุป (Summary Report) เพ่ือบอกรายระเอียดตา่งๆของการ

ท างานโดยไมต้่องเล่ือนไปดหูน้าอ่ืน 
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ภาคผนวก ก 
ภาษาโปรแกรมที่ใช้พัฒนา 
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ภาษาที่ใช้ในการพัฒนาโปรแกรม 

 ในการพฒันาโปรแกรมครัง้นีโ้ดยเลือกการใช้งานผา่นเว็บไซต์ โดยเขียนโปรแกรมภาษาc# 

โดยใช้โปรแกรม Visual Studio 2017 ใช้ระบบปฏิบตักิารบนแพลตฟอร์ม .NET Framework 4.0  

เช่ือมตอ่กบัการเก็บข้อมลูโดยใช้โปรแกรม Microsoft SQL Server Management Studio17 

ภาษา c# 

  เป็นภาษาโปรแกรมแบบหลายโมเดล ท่ีใช้ระบบชนิดข้อมลูแบบรัดกมุ (strong typing) 

และสนบัสนนุการเขียนโปรแกรมเชิงค าสัง่ การเขียนโปรแกรมเชิงประกาศ การเขียนโปรแกรมเชิง

ฟังก์ชนั การเขียนโปรแกรมเชิงกระบวนการ การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถ ุ(แบบคลาส) และการเขียน

โปรแกรมเชิงสว่นประกอบ พฒันาเร่ิมแรกโดยบริษัทไมโครซอฟท์เพ่ือท างานบนดอตเน็ตเฟรม

เวิร์ก โดยมีแอนเดอร์ เฮลส์เบิร์ก (Anders Hejlsberg) เป็นหวัหน้าโครงการ และมีรากฐานมาจาก

ภาษาc++ และภาษาอ่ืนๆ (โดยเฉพาะภาษาเดลไฟและจาวา) โดยมีจดุมุง่หมายให้เป็นภาษา

สมยัใหมท่ี่ไมซ่บัซ้อน ใช้งานได้ทัว่ไป (general-purpose) และเป็นเชิงวตัถเุป็นหลกั 

ปัจจบุนัภาษาซีซาร์ปมีการรับรองให้เป็นมาตรฐานโดยเอ็กมาอินเตอร์เนชนัแนล (Ecma 

International) และองค์การระหวา่งประเทศวา่ด้วยารมาตรฐาน (ISO) และมีรุ่นลา่สดุคือ C# 5.0 

ท่ีออกมาเม่ือวนัท่ี 15 สิงหาคม พ.ศ. 2555 

ขัน้ตอนการดาาวน์โหลดและตดิตัง้ Visual Studio 2017 

1. เข้าไปท่ีเว็บไซต์  https://www.visualstudio.com/ เพ่ือ Download Visual Studio 2017 

 
ภาพที ่99 แสดงเวอร์ชัน่ต่างๆของโปรแกรม Visual Studio 2017 

จะประกอบด้วย 3 เวอร์ชัน่ย่อย คือ 

1. Community 2017   2. Professional 2017   3. Enterprise 2017 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%A5%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1#%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B9%82%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%8A%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%94%E0%B8%82%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B9%E0%B8%A5%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%81%E0%B8%B8%E0%B8%A1&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%B3%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A8&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%9F%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B9%8C%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%9F%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B9%8C%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%96%E0%B8%B8
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%AA_(%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C)
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%9A&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%9A&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%97%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%9F%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%9F%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C_%E0%B9%80%E0%B8%AE%E0%B8%A5%E0%B8%AA%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%A5%E0%B9%84%E0%B8%9F
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%81%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B9%81%E0%B8%99%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%A7%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B9%89%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%90%E0%B8%B2%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
https://www.visualstudio.com/
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ตารางที่ 38 แสดงเปรียบเทียบฟังก์ชัน่ของเวอร์ชัน่ต่างๆของโปรแกรม Visual Studio 2017 

 
 
 

 
ภาพที ่100 แสดงหนา้ต่างดาวน์โหลดของโปรแกรม Visual Studio 2017 

2. เลือก Visual Studio เวอร์ชัน่ Enterprise 2017 กดปุ่ มดาวน์โหลด 
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ภาพที ่101 แสดงหนา้ต่าง Run ของโปรแกรม Visual Studio 2017 

 

3. เม่ือดาวน์โหลดเสร็จ เปิดโปรแกรมขึน้มาโดยกด Run 

4. จากนัน้กด Yes เพ่ือด าเนินการตอ่ 
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ภาพที ่102 แสดงหนา้ต่างติดตัง้ของโปรแกรม Visual Studio 2017 

 

 

5. เม่ือมาถึงหน้าตา่งนีใ้ห้กด Continue 

6. รอให้การดาวน์โหลดเสร็จ ขึน้อยู่กบัความเร็วของอินเทอร์เน็ตและคอมพิวเตอร์ 

7. แสดงสถานการณ์ตรวจสอบการดาวน์โหลดใกล้ส าเร็จ 
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ภาพที ่103 แสดงหนา้ต่างการเลือก Module ของโปรแกรม Visual Studio 2017 

 

8. ในหน้าจอนีจ้ะเห็นวา่เป็น Option ส าหรับการตดิตัง้ Module ตา่งๆ (กรณีติดตัง้แล้วสามารถมา

เพิ่มลดเพ่ือ Install เพิ่มได้ทีหลงั ในกรณีท่ีเขียน ASP.Net ก็ให้เลือกเป็น ASP.Net and Web 

Development   
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ภาพที ่104 แสดงหนา้ต่างขนาดทีจ่ะติดตัง้ของโปรแกรม Visual Studio 2017 

 

9. หลงัจากท่ีเลือก Module ตา่งๆ เราจะเห็นรายการ Summary ท่ีถกูเลือกและ Size ขนาดท่ีจะ

ตดิตัง้ 

 
ภาพที ่105 แสดงหนา้สถานะการติดตัง้ของโปรแกรม Visual Studio 2017 

 

10. การดาวน์โหลด Package และตดิตัง้จะใช้เวลาหลายนาที หรือ เป็น 1-2 ชม. ขึน้อยู่

กบั Module ท่ีเลือกและ ความเร็วของอินเตอร์เน็ต 
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ภาพที ่106 แสดงหนา้ต่าง Restart ก่อนเปิดโปรแกรม Visual Studio 2017 

 

11. หลงัจากท่ีติดตัง้อาจจะต้อง Restart เคร่ือง 1 รอบ 

 
ภาพที ่107 แสดงหนา้ต่าง Login ของโปรแกรม Visual Studio 2017 

12. ในการใช้งาน Visual Studio สามารถท่ีจะ Sign in ด้วย Microsoft ID เชน่ @hotmail ซึง่ 

Services ตา่ง ๆ ท่ีเราใช้ของ Microsoft จะขึน้มาบนโปรแกรม Visual Studio อตัโนมตัิ 

เชน่ Azure, Visual Studio และ Team Foundation Server 
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ภาพที ่108 แสดงหนา้ต่างธีมของโปรแกรม Visual Studio 2017 

 

13. ใน Visual Studio 2017 มีธีมอยู ่3 ตวัให้เลือกใช้คือ Blue , Dark และ Light 

 
ภาพที ่109 แสดงหนา้เร่ิมต้นของโปรแกรม Visual Studio 2017 

 

14. เม่ือเปิดโปรแกรมจะแสดงหน้าเร่ิมต้น 
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ภาพที ่110 แสดงหนา้ต่างการสร้าง Project ของโปรแกรม Visual Studio 2017 

15. หน้าจอของการ Create new Project ตา่งๆ 

 

 
ภาพที ่111 แสดงหนา้ต่างการเพ่ิม-ลด Module ของโปรแกรม Visual Studio 2017 

16. ในกรณีท่ีจะ เพิ่ม-ลด Module ก็สามารถท าได้เชน่เดียวกนั 

 

Microsoft SQL Server Management Studio17 

SQL Server ในรุ่นเวอร์ชนัก่อน 2005 จะมีโปรแกรม SQL Server Analyzer ท าหน้าท่ีใน 

การเขียนค าสัง่ตา่งๆ ของ SQL ซึง่เคร่ืองมือท่ีส าคญัมากของโปรแกรมเมอร์หรือผู้พฒันาโปรแกรม 

เนืองจากในการเขียนโปรแกรมขัน้สงูท่ีเก่ียวข้องกบัการสืบค้นข้อมลูจ าเป็นต้องทดสอบหรือเรียนรู้ 
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ค าสัง่โปรแกรมผา่นเคร่ืองมือแตส่ าหรับ SQL Server 2008 ได้รวมเคร่ืองมือดงักล่าวนีไ้ว้ในช่ือ 

ผลิตภณัฑ์ใหมคื่อ SQL Server Management Studio หรือ SSMS   

SSMS 

     เป็นสภาพแวดล้อมการท างานส าหรับการเข้าถึงข้อมูล  (accessing), การก าหนดค่า 

(configuring), ก ารจัด ก า ร  (managing ), กา รบ ริห าร  (administering) แล ะก ารพัฒ น า 

(developing) ทกุองค์ประกอบของ SQL Server โดย SSMS ได้รวบรวมเคร่ืองมือตา่งๆ ในรูปแบบ 

ของรูปภาพกราฟิก  และนอกจาก SSMS จะมี Query Analyzer แล้วยังได้รวมโปรแกรม SQL 

Manager และจัดการการวิ เค ราะ ห์ ต่ างๆ  ท่ี อยู่ ใน รุ่น ก่ อนห น้ าของ SQL Server ไ ว้ ใน

สภาพแวดล้อมเดียว  

 

ขัน้ตอนการดาาวน์โหลดและตดิตัง้ Microsoft SQL Server Management Studio17 

1. เข้าเว็บไซต์ดาวน์โหลด Microsoft SQL Server Management Studio17 

https://docs.microsoft.com/en-us/sql/ssms/download-sql-server-management-studio-

ssms 

 
ภาพที ่112 แสดงหนา้ต่างการติดตัง้โปรแกรม Microsoft SQL Server Management Studio17 

2. เม่ือดาวน์โหลดเสร็จกดเพ่ือติดตัง้ คลิ๊ก Yes 

https://docs.microsoft.com/en-us/sql/ssms/download-sql-server-management-studio-ssms
https://docs.microsoft.com/en-us/sql/ssms/download-sql-server-management-studio-ssms
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ภาพที ่113 แสดงหนา้ต่างการติดตัง้โปรแกรม Microsoft SQL Server Management Studio17 

 

3. กด install เพ่ือเร่ิมตดิตัง้ 

4. รอสกัครู่เพ่ือให้คอมพิวเตอร์ประมวลผล 
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ภาพที ่114 แสดงหนา้ต่างติดตัง้เพือ่ Restart Microsoft SQL Server Management Studio17 

 

5. กด Restart จากนัน้เปิดโปรแกรมขึน้มา 

 

 
ภาพที ่115 แสดงหนา้ต่าง Login เข้า Database โปรแกรม Microsoft SQL Server 

 

6. Login เข้า ID ใส ่Server name, Login และ Password กดConnect 
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ภาพที ่116 แสดงหนา้ต่าง Database ของโปรแกรม Microsoft SQL Server Management 

Studio17 

7. เลือก folder ของโปรแกรม เลือก Table คลิกขวา Select Top 1000 Rows 

 

ตัวอย่างCodeค าส่ัง ในภาษาC# ที่ใช้ในการพัฒนาโปรแกรม 

1. แสดงชุดค าส่ังเลือกพืน้ท่ีบนรูปภาพและบันทกึ comments 

“ImageCommentsPage.aspx” ประกอบด้วย JavaScript “Annotorious” ซึง่ถกูพฒันามาจาก

https://annotorious.github.io/, MIT License. 
<script src="javascripts/annotorious.min.js"></script> 

ซึง่เป็นscriptท่ีชว่ยให้ captureพืน้ท่ีส่ีเหล่ียมบนรูปภาพและเพิ่มข้อความในต าแหนง่นัน้ ข้อมลูจะ

ถกูบนัทกึในตาราง “ImageComments” ใน SQL server โดยค าสัง่ C#  

 
 [WebMethod()] 
    public static string InsertImageComment(string comment, string x, string y, string w, string h, 
string imgid) 
    { 
 
        bool bOK = false; 
 
        clsImageCommentDetails _ICD = new clsImageCommentDetails(); 
        _ICD.ImageID = Convert.ToInt32(imgid); 
        _ICD.AccountID = cApp.CurrentAccountsGuid(); //gUsersGuid; 
        _ICD.Comment = comment; 
        _ICD.X =  float.Parse(x.ToString(), CultureInfo.InvariantCulture.NumberFormat); 
        _ICD.Y = float.Parse(y.ToString(), CultureInfo.InvariantCulture.NumberFormat); 
        _ICD.Width = float.Parse(w.ToString(), CultureInfo.InvariantCulture.NumberFormat); 
        _ICD.Height = float.Parse(h.ToString(), CultureInfo.InvariantCulture.NumberFormat); 
 
        bOK = _ICD.Insert();  //Save Image Comment   (See other Code below) 
 

https://annotorious.github.io/
http://opensource.org/licenses/MIT
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        using (clsTaskChatDetails oCD = new clsTaskChatDetails()) 
        { 
            using (clsAccount _a = new clsAccount(cApp.CurrentAccountsGuid())) 
            { 
                oCD.ImageCommentID = Convert.ToInt32(_ICD.ID); 
                oCD.Comment = "Task created by:  " + _a.AccountDetail.FullName() ; 
                oCD.Insert(); //Save Task Chat History 
            } 
        } 
 
        using (clsEmail oEmail = new clsEmail()) 
        { 
            oEmail.SendNewTaskAdded(_ICD); 
        } 
 
        return (bOK) ? "true" : "false"; 
 
    } 

ตารางที่ 39 แสดงตารางImageComments ใน  SQL server 

 
 

public bool Insert() 
    { 
        bool _inserted = false; 
 
        string sQueryToExecute = "INSERT INTO [dbo].[ImageComments] 
([imageID],[accountGUID],[comment],[x],[y],[width],[height])".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "VALUES".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "(@imageID, @accountGUID, @comment,@x,@y,@width,@height)".AddSpace(1); 
 
        sQueryToExecute += "SET @Identity = SCOPE_IDENTITY()"; 
 
        using (SqlConnection con = new SqlConnection(cApp.ConnectionString())) 
        { 
            using (SqlCommand cmd = new SqlCommand(sQueryToExecute, con)) 
            { 
                SqlParameter identityParam = new SqlParameter("@Identity", SqlDbType.Int, 0, "id"); 
                identityParam.Direction = ParameterDirection.Output; 
 
                cmd.Parameters.Add(parameterName: "@imageID", sqlDbType: SqlDbType.Int).Value = 
ImageID; 
                cmd.Parameters.Add(parameterName: "@accountGUID", sqlDbType: 
SqlDbType.UniqueIdentifier).Value = cApp.CurrentAccountsGuid(); 
                cmd.Parameters.Add(parameterName: "@comment", sqlDbType: SqlDbType.NVarChar, size: 
1000).Value = Comment; 
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                cmd.Parameters.Add(parameterName: "@x", sqlDbType: SqlDbType.Float).Value = 
X.SQLNullFloatToDBNull(); 
                cmd.Parameters.Add(parameterName: "@y", sqlDbType: SqlDbType.Float).Value = 
Y.SQLNullFloatToDBNull(); 
                cmd.Parameters.Add(parameterName: "@width", sqlDbType: SqlDbType.Float).Value = 
Width.SQLNullFloatToDBNull(); 
                cmd.Parameters.Add(parameterName: "@height", sqlDbType: SqlDbType.Float).Value = 
Height.SQLNullFloatToDBNull(); 
 
                cmd.Parameters.Add(identityParam); 
 
                cmd.CommandType = CommandType.Text; 
                con.Open(); 
 
                int a = cmd.ExecuteNonQuery(); 
                this.ID = (int)identityParam.Value; 
 
                cmd.Dispose(); 
 
                con.Close(); 
                if (a == 0) 
                { _inserted = false; } 
                else 
                { _inserted = true; } 
            } 
        } 
        return _inserted; 
    } 

2. การเปล่ียนสถานะของโครงการ (Progress Icon) 

เคร่ืองหมายปักหมดุสีตา่งๆจะแสดงสถานะตา่งๆของงาน  

เคร่ืองหมายแตล่ะอนัจะดงึข้อมลูจากตารางImageComments ใน  SQL server โดยจบัคูก่บั

ตาราง Status เพ่ือแสดง “Status” และ “Percentcomplete” จะสร้างเคร่ืองหมายสีตา่งๆตาม

สถานะแปะอยูบ่นข้อมลูรูปภาพ 

ตารางที่ 40 แสดงตารางStatus ใน  SQL server 

 
 
var imgStatus = document.createElement('img'); 
                    imgStatus.src = window.location.origin + data.d[i].StatusImage; 
                    imgStatus.setAttribute('ID', data.d[i].ID); 
                    imgStatus.setAttribute('ROW', data.d[i].Row); 
                    imgStatus.setAttribute('Comment', data.d[i].Comment); 
                    imgStatus.setAttribute('Assigned', data.d[i].Assigned); 
                    imgStatus.setAttribute('CanAssign', data.d[i].CanAssign); 
                    imgStatus.setAttribute('CanUpdateProgress', data.d[i].CanUpdateProgress); 
                    imgStatus.setAttribute('Percentage', data.d[i].Percentage); 
                    imgStatus.setAttribute('ProjectID', data.d[i].ProjectID); 
                    imgStatus.setAttribute('Status', data.d[i].Status); 
                    imgStatus.setAttribute('IsBoss', data.d[i].IsBoss); 
                    imgStatus.setAttribute('IsChief', data.d[i].IsChief); 
                    imgStatus.setAttribute('ActualStartDateNotNull', 
data.d[i].ActualStartDateNotNull); 
                    imgStatus.setAttribute('ActualStartDate', data.d[i].ActualStartDate); 
 
                    imgStatus.onclick = function () { StatusClick(this); }; 
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                    imgStatus.className = 'imgpin'; 
 
                    var sStatusTxt; 
 
                    var pinDiv = document.createElement('div'); 
 
                    if (data.d[i].Assigned != true) { 
 
                        if (data.d[i].CanAssign) { 
                            sStatusTxt = "Status: " + data.d[i].Status; 
                            sStatusTxt += "<br />" + "Needs Assigning"; 
                            sStatusTxt += "<br />" + "Action needed by: " + data.d[i].FullName; 
 
                            pinDiv.setAttribute('TextToDisplay', sStatusTxt); 
 
                        } 
                    } 
                    else { 
                        if (data.d[i].ActionNeededBy.trim().length == 0) { 
                            sStatusTxt = "Status: " + data.d[i].Status; 
 
                            if (data.d[i].Status == "approved") { 
                                sStatusTxt += "<br />" + "No action needed"; 
                                sStatusTxt += "<br />" + "Approved by: " + 
data.d[i].ApprovedRevisedByFullName; 
                                sStatusTxt += "<br />" + "Approved on: " + 
data.d[i].ApprovedRevisedOnText; 
                            } 
                            else if (data.d[i].Status == "revised") { 
                                sStatusTxt += "<br />" + "No action needed"; 
                                sStatusTxt += "<br />" + "Revised by: " + 
data.d[i].ApprovedRevisedByFullName; 
                                sStatusTxt += "<br />" + "Revised on: " + 
data.d[i].ApprovedRevisedOnText; 
                                sStatusTxt += "<br />" + "Revised Comment ID: " + 
data.d[i].RevisedID; 
                            } 
 
                            pinDiv.setAttribute('TextToDisplay', sStatusTxt); 
                        } 
                        else { 
                            sStatusTxt = "Status: " + data.d[i].Status; 
                            if (data.d[i].Status == "verified") { 
                                sStatusTxt += "<br />" + "verified by: " + 
data.d[i].VerifiedByFullName; 
                                sStatusTxt += "<br />" + "Action needed by: " + 
data.d[i].ActionNeededBy; 
                            } 
                            else { 
                                sStatusTxt += "<br />" + "Percentage: " + data.d[i].Percentage + 
"%"; 
                                sStatusTxt += "<br />" + "Action needed by: " + 
data.d[i].ActionNeededBy; 
                            } 
 
                            if (data.d[i].Action != "0") { 
                                sStatusTxt += "<br />" + "Action: " + data.d[i].ActionText 
                                sStatusTxt += "<br />" + "Topic: " + 
data.d[i].AssignmentTopicDetail.Description 
                                sStatusTxt += "<br />" + "Subtopic: " + 
data.d[i].AssignmentSubtopicDetail.Description 
                            } 
                            pinDiv.setAttribute('TextToDisplay', sStatusTxt); 
                        } 
                    }  
 

imgStatus.onclick = function () { StatusClick(this); };//บรรทดันีจ้ะค้นหาการคลิกบนเคร่ืองหมาย 

ถ้าเกิดการคลิก StatusClick จะปรากฏหน้าตา่งขึน้มาให้เลือกสัง่งานและเปล่ียนสถานะ 
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ภาพที ่117 แสดงหนา้ต่างUpdateเปอร์เซ็นต์และสถานะ ค าสัง่c# ส าหรับบนัทึกข้อมูลลงใน SQL 
string sQueryToExecute = "UPDATE [dbo].[ImageComments]".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "SET".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "[status] = @status,".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "[percent] = @percent".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "WHERE [id] = @commentID; ".AddSpace(1); 

 
ภาพที ่118 แสดงหนา้ต่างApproveและค าสัง่c# ส าหรับบนัทึกข้อมูลลงใน SQL server 

string sQueryToExecute = "UPDATE [dbo].[ImageComments]".AddSpace(1); 

        sQueryToExecute += "SET".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "[status] = @status,".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "[percent] = @percent,".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "[approvedrevisedBy] = @approvedrevisedBy,".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "[approvedrevisedOn] = @approvedrevisedOn".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "WHERE [id] = @commentID; ".AddSpace(1); 

 
ภาพที ่119 แสดงหนา้ต่างสัง่งานและค าสัง่c# ส าหรับบนัทึกข้อมูลลงใน SQL server 
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string sQueryToExecute = "UPDATE [dbo].[ImageComments]".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "SET [assignedtoaccountGUID] = @assignedtoaccountGUID".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += ",[duedate] = @duedate".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += ",[estimatedmanhours] = @estimatedmanhours".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += ",[topicID] = @topicID".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += ",[subtopicID] = @subtopicID".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += ",[action] = @action".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += ",[esimatedtstartdate] = @esimatedtstartdate".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "WHERE [id] = @commentID; ".AddSpace(1); 

 
 

3. แสดงชุดค าส่ังแสดงแผนภูมิ (Overview Chart) 

ทกุครัง้ท่ีเปล่ียนสถานะโครงการ “date” และ “status” จะถกูบนัทึกข้อมลูลงในตาราง 

ProjectHistory 

โดยผู้ใช้งานจะสามารถเลือกวนัท่ีท่ีต้องการดแูผนภมูิ และจะแสดงแผนภมูิในค าสัง่

“RadHtmlChart” 

ตารางที่ 41 แสดงตาราง ProjectHistory ใน  SQL server 

 
ค าสัง่บนัทึกข้อมลูมีดงันี ้
/// <summary> 
    /// Default - Must Started and Completed in same year. 
    /// _incCompletedNextYear - Must Start in the year, but can be completed in the next Year 
    /// </summary> 
    /// <param name="_iYear"></param> 
    /// <returns></returns> 
    public List<clsOVChartData> GetOverviewChartData(string sStartDate, string sEndDate, bool 
_incCompletedNextYear ) 
    { 
 
        List<int> oP = new List<int>(); 
        List<clsOVChartData> oOV = new List<clsOVChartData>(); 
         
        DateTime dStartYear = Convert.ToDateTime(sStartDate); 
        DateTime dNextYear = Convert.ToDateTime(sEndDate); 
        DateTime dEndNextYear = dNextYear.AddYears(1); 
 
        string sQueryToExecute = "select distinct dbo.ProjectHistory.projectID  from 
[dbo].[ProjectHistory]".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "WHERE".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "(".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "dbo.ProjectHistory.projectID in".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "(".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "select dbo.ProjectHistory.projectID  from 
[dbo].[ProjectHistory]".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "WHERE".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "(".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "dbo.ProjectHistory.newStatus = 1".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "AND (".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "(dbo.ProjectHistory.timeStamp Between '" + sStartDate + "' And '" + 
sEndDate + "')".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += ")".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += ")".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += ")".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += ")".AddSpace(1); 
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        using (SqlCommand cmd = new SqlCommand(cmdText: sQueryToExecute)) 
        { 
            cmd.CommandType = CommandType.Text; 
            cmd.Connection = con; 
            con.Open(); 
            SqlDataAdapter sda = new SqlDataAdapter(cmd); 
            System.Data.DataTable dt = new DataTable(); 
            sda.Fill(dt); 
            if (dt.Rows.Count > 0) 
            { 
                foreach (DataRow row in dt.Rows) // Loop over the rows. 
                { 
                    using (clsProjectHistory oPH = new 
clsProjectHistory(Convert.ToInt32(row["projectID"].ToString()))) 
                    { 
                        if (oPH.containsStatus(5)) //Completed 
                        { 
                            if (_incCompletedNextYear) //Check if completed in this and the next 
year 
                            { 
                                if (oPH.GetCompletedObject().TimeStamp.Between(dStartYear, 
dEndNextYear)) 
                                { 
                                    oP.Add(Convert.ToInt32(row["projectID"].ToString())); 
                                } 
                            } 
                            else  //Check if completed in thisyar only 
                            { 
                                if (oPH.GetCompletedObject().TimeStamp.Between(dStartYear, 
dNextYear)) 
                                { 
                                    oP.Add(Convert.ToInt32(row["projectID"].ToString())); 
                                } 
                            } 
                        } 
                        else 
                        { 
                            // Not Complete - Just add it. 
                            oP.Add(Convert.ToInt32(row["projectID"].ToString())); 
                        } 
                    } 
                     
                } 
 
                con.Close(); 
            } 
        } 
 
 
        //Calculate the Days between each status change  
 
        foreach (int _iProj in oP) 
        { 
            int Days1 =0; 
            int Days2 = 0; 
            int Days3 = 0; 
            int Days4 = 0; 
            int Days5 = 0; 
 
            string M1 = ""; 
            string M2 = ""; 
            string M3 = ""; 
            string M4 = ""; 
            string M5 = ""; 
 
 
            using (clsProjectHistory oPH = new clsProjectHistory(_iProj)) 
            { 
 
                if (oPH.containsStatus(5)) 
                { 
                    M5 = "Completed in " + oPH.getStatusMonth(5); 
                    if (oPH.containsStatus(4)) 
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                    { 
                        Days5 = oPH.getDaysBetween(4, 5, false); 
                    } 
                    else if (oPH.containsStatus(3)) 
                    { 
                        Days5 = oPH.getDaysBetween(3, 5, false); 
                    } 
                    else if (oPH.containsStatus(2)) 
                    { 
                        Days5 = oPH.getDaysBetween(2, 5, false); 
                    } 
                    else 
                    { 
                        Days5 = oPH.getDaysBetween(1, 5, false); 
                    } 
                } 
 
                if (oPH.containsStatus(4)) 
                { 
                    M4 = "Started in " + oPH.getStatusMonth(4); 
                    if (oPH.containsStatus(3)) 
                    { 
                        Days4 = oPH.getDaysBetween(3, 4, false); 
                    } 
                    else if (oPH.containsStatus(2)) 
                    { 
                        Days4 = oPH.getDaysBetween(2, 4, false); 
                    } 
                    else 
                    { 
                        Days4 = oPH.getDaysBetween(1, 4, false); 
                    } 
                } 
 
                if (oPH.containsStatus(3)) 
                { 
                    M3 = "Started in " + oPH.getStatusMonth(3); 
                    if (oPH.containsStatus(2)) 
                    { 
                        Days3 = oPH.getDaysBetween(2, 3, false); 
                    } 
                    else 
                    { 
                        Days3 = oPH.getDaysBetween(1, 3, false); 
                    } 
                } 
 
                if (oPH.containsStatus(2)) 
                { 
                    M2 = "Started in " + oPH.getStatusMonth(2); 
                    Days3 = oPH.getDaysBetween(1, 2, false); 
                } 
 
                clsOVChartData oData = new clsOVChartData(); 
                oData.PreliminaryDesign = Days1; 
                oData.PreliminaryDesignStartMonth = M1; 
 
                oData.DesignDevelopment = Days2; 
                oData.DesignDevelopmentStartMonth = M2; 
 
                oData.DetailDesignAndConstructionDocumentStage = Days3; 
                oData.DetailDesignAndConstructionDocumentStageStartMonth = M3; 
 
                oData.Construction = Days4; 
                oData.ConstructionStartMonth = M4; 
 
                oData.Complete = Days5; 
                oData.CompleteInMonth = M5; 
 
                oData.ProjectID = _iProj; 
 
 
                oOV.Add(oData); 
            } 
        } 
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        // The data is now ready to be shown on the Stacked Bar Chart Control 
        return oOV; 
    } 

 

4. แสดงชุดค าส่ังแสดงแผนภูมิ (Weekly Man Hours Chart) 

ต้องเลือกStaff 1คน และสปัดาห์ท่ีต้องการแสดงแผนภมูิ จะสง่ข้อมลูไปยงัค าสัง่ในSQL 
string sQueryToExecute = "SELECT *".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "FROM [ProjectComment].[dbo].[ImageComments]".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "where [assignedtoaccountGUID] ='" + gStaff + "'".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "and".AddSpace(1); 
        sQueryToExecute += "(".AddSpace(1); 
        for (int i = 0; i < DaysOfTheWeek.Count; i++) 
        { 
            sQueryToExecute += "cast ( '" + 
DaysOfTheWeek[i].ToString(Constants.DateTimeFormts.SQLDateDisplayFormatOne) + "' as datetime) 
between esimatedtstartdate and duedate".AddSpace(1); 
            if (i < (DaysOfTheWeek.Count-1)) {  
                sQueryToExecute += "or".AddSpace(1); 
            } 
 
        } 
        sQueryToExecute += ")".AddSpace(1); 

ค าสัง่จะสง่คา่ “tasks” ของสมาชิกและวนัในสปัดาห์ท่ีเลือก (esimatedtstartdate, duedate)ใน

ตาราง SQL server ถ้าชม.การท างาน(esimatedtstartdate, duedate)มากกวา่ท่ีก าหนดจะ

เปล่ียนเป็น Overtime รวมทัง้วนัเสาร์-อาทิตย์ ก าหนดให้เป็น Overtime 

ผลลพัธ์ของแตล่ะวนัจะถกูรวมชม.การท างานและแสดงในแผนภมูิ ชัว่โมงการท างาน จ ั

นทร์-ศกุร์ =10ชม. Overtime 6ชัว่โมง มากสดุ/1วนั 

เสาร์-อาทิตย์ คิดเป็น Overtime 16ชัว่โมง มากสดุ/1วนั 
int iNormalWorkingHoursMonToFri = 10; 

// Max hrs Mon-Fri  =  iNormalWorkingHoursMonToFri + max 6 hrs overtime per day 

// Max hrs Sat-Sun = 16 hrs overtime only per day 
using (SqlCommand cmd = new SqlCommand(cmdText: sQueryToExecute)) 
        { 
            cmd.CommandType = CommandType.Text; 
            cmd.Connection = con; 
            con.Open(); 
            SqlDataAdapter sda = new SqlDataAdapter(cmd); 
            System.Data.DataTable dt = new DataTable(); 
            sda.Fill(dt); 
            if (dt.Rows.Count > 0) 
            { 
                foreach (DataRow row in dt.Rows) // Loop over the rows. Each Row is a task that 
potentially overlaps other tasks 
                { 
                    DateTime dStartTask = Convert.ToDateTime(row["esimatedtstartdate"].ToString()); 
                    DateTime dEndTask = Convert.ToDateTime(row["duedate"].ToString()); 
                    List<DateTime> oDaysBetween = Dates.GetDaysBetween(dStartTask, dEndTask); 
                    int iNumberOfWorkingDays = CountOfWorkingDays(oDaysBetween); 
                    int iManHoursTotal = Convert.ToInt32(row["estimatedmanhours"]); 
                    int iID = Convert.ToInt32(row["id"]); 
 
                    sTip += "Task ID: " + iID + " ( Start: " + 
dStartTask.ToString(Constants.DateTimeFormts.DateDisplayFormat) + ", End: " + 
dEndTask.ToString(Constants.DateTimeFormts.DateDisplayFormat) + "<br />"; 
                    lTip.Add(iID.ToString()); 
                    int iAvailableWorkingHoursInPeriod = iNormalWorkingHoursMonToFri * 
iNumberOfWorkingDays; 
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                    //******************************************************** 
                    int iManHoursOvertime = 0; 
                    float fSpread = 0; 
                    if (iManHoursTotal > iAvailableWorkingHoursInPeriod) 
                    { 
                        //Hours can't fit into normal week, need to calculate hours overtime. 
                        fSpread = iNormalWorkingHoursMonToFri; 
                        iManHoursOvertime = iManHoursTotal - iAvailableWorkingHoursInPeriod ; 
                    } 
                    else 
                    { 
                        //Hours can fit into normal week no overtime 
                        iManHoursOvertime = 0; 
                        fSpread = (float)iManHoursTotal / (float)iNumberOfWorkingDays; 
                    } 
                    //******************************************************** 
 
                    List<clsTaskSpread> oTaskSpread = new List<clsTaskSpread>(); 
 
                    /** Spread the Hours across the working days****************/ 
                    for (int i = 0; i < oDaysBetween.Count; i++) 
                    { 
                        DayOfWeek dDay = oDaysBetween[i].DayOfWeek; 
                        clsTaskSpread oTS = new clsTaskSpread(); 
                        if ((!dDay.ToString().ToLower().Equals("saturday")) && 
(!dDay.ToString().ToLower().Equals("sunday"))) 
                        { 
                            oTS.ImageCommentID = Convert.ToInt32(row["id"].ToString()); 
                            oTS.TheDay = oDaysBetween[i]; 
                            oTS.MH = fSpread; 
                        } 
                        else 
                        { 
                            oTS.ImageCommentID = Convert.ToInt32(row["id"].ToString()); 
                            oTS.TheDay = oDaysBetween[i]; 
                            oTS.MH = 0; 
                        } 
                        oTaskSpread.Add(oTS); 
                    } 
 
                    /** Fill Up the Weekends first with any Overtime****************/ 
                    if (iManHoursOvertime > 0) 
                    { 
                        foreach (clsTaskSpread oTSpread in oTaskSpread) 
                        { 
                            DayOfWeek dDay = oTSpread.TheDay.DayOfWeek; 
 
                            if ((dDay.ToString().ToLower().Equals("saturday")) || 
(dDay.ToString().ToLower().Equals("sunday"))) 
                            { 
                                if (iManHoursOvertime > 0) 
                                { 
                                    do 
                                    { 
                                        oTSpread.OV += 1; 
                                        iManHoursOvertime -= 1; 
                                    } 
                                    while (oTSpread.OV < 16 && iManHoursOvertime > 0); 
                                } 
                            } 
                            
                        } 
                    } 
 
                    /** Fill Up the Working Days with any left over Overtime****************/ 
                    if (iManHoursOvertime > 0) 
                    { 
                        foreach (clsTaskSpread oTSpread in oTaskSpread) 
                        { 
                            DayOfWeek dDay = oTSpread.TheDay.DayOfWeek; 
 
                            if ((!dDay.ToString().ToLower().Equals("saturday")) && 
(!dDay.ToString().ToLower().Equals("sunday"))) 
                            { 
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                                do 
                                { 
                                    oTSpread.OV += 1; 
                                    iManHoursOvertime -= 1; 
                                } 
                                while (oTSpread.OV < 16 || iManHoursOvertime > 0); 
                            } 
 
                        } 
                    } 
 
                    if (iManHoursOvertime > 0) 
                    { 
                        /** If you get here then the person who entered the Man Hours  

* has entered a massive large number  
                         * greater than the total number of working and overtime hours available  

* in the period. 
                         * ****************/ 
                    } 
 
                    foreach (clsTaskSpread oTSpread in oTaskSpread) 
                    { 
                        DayOfWeek dDay = oTSpread.TheDay.DayOfWeek; 
 
                        clsWHChartData oWH = new clsWHChartData(); 
                        oWH.Hrs = oTSpread.MH; 
                        oWH.OT = oTSpread.OV; 
                        oWH.TheDate = oTSpread.TheDay; 
                                              
                        oOV.Add(oWH); 
 
                    } 
 
                } 
 
                con.Close(); 
            } 
        } 
 
        //Now sum them all up ready for the Chart 
        for (int i = 0; i < DaysOfTheWeek.Count; i++) 
        { 
            clsWHChartData oWHA = new clsWHChartData(); 
            foreach (clsWHChartData oD in oOV) 
            { 
                oWHA.TheDate = DaysOfTheWeek[i]; 
                if (oD.TheDate.Equals(DaysOfTheWeek[i])) 
                { 
                    oWHA.Hrs += oD.Hrs; 
                    oWHA.OT += oD.OT; 
                    oWHA.Tip = sTip; 
                } 
            } 
            oOVSummary.Add(oWHA); 
        } 
         
        
 // The data is now ready to give to the Chart to display 
        return oOVSummary; 

แสดงcomment task ในปฏิทิน ใช้คา่(esimatedtstartdate, duedate)ใน SQL และค าสัง่

“Scheduler” แสดงผลข้อมลู 
using (clsImageCommentDetails oICD = new 
clsImageCommentDetails(Convert.ToInt32(e.ModifiedAppointment.ID))) 
        { 
            oICD.EstimatedStartDate = e.ModifiedAppointment.Start; 
            oICD.DueDate = e.ModifiedAppointment.End; 
            oICD.UpdateEstimatedDates(); 
        } 
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5. ค าส่ังค้นหาข้อมูลComment (Tag Finder) 

ผู้ใช้งานจะต้องพิมพ์ข้อความท่ีต้องการค้านหาในหวัข้อ search 

ข้อมลูจะถกูแบง่ออกเป็น 3 ประเภท  

- Projects (หน้าโครงการ) 

- Images (หน้ารูปภาพท่ีupload) 

- Image Comments (หน้ารูปภาพท่ีComment) 

ผลการค้นหาทัง้3ประเภทจะแสดงใน“Grid” Controls ท่ีแยกกนั 

5.1 ค าสัง่ค้นหาProjectในค าสัง่ C#  

ตารางที่ 42 แสดงตาราง Project ใน  SQL server 

 
 
public DataTable GetDataTable(string searchCriteria, bool includeCompleted) 
    { 
        DataTable dt = null; 
         
        if (!string.IsNullOrEmpty(searchCriteria)) 
        { 
            string sQueryToExecute = "select * from [dbo].[Project]".AddSpace(1); 
 
            sQueryToExecute += "WHERE (".AddSpace(1); 
 
            if(!includeCompleted) 
            { 
                sQueryToExecute += "[dbo].[Project].[completeddatetime] is null".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "AND".AddSpace(1); 
            } 
 
            List<string> stringList = searchCriteria.Split(',').ToList(); 
 
            sQueryToExecute += "(".AddSpace(1); 
             
            Int32 iLike = 0; 
            foreach (string str in stringList) 
            { 
                if (iLike > 0) 
                { 
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                    sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                } 
                sQueryToExecute += "(".AddSpace(1); 
 
                sQueryToExecute += "[dbo].[Project].[projectname] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "[dbo].[Project].[client] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "[dbo].[Project].[locationname] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "[dbo].[Project].[description] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
 
                sQueryToExecute += ")".AddSpace(1); 
                iLike += 1; 
            } 
 
            sQueryToExecute += ")".AddSpace(1); 
            sQueryToExecute += ");"; 
 
            using (SqlCommand cmd = new SqlCommand(sQueryToExecute, con)) 
            { 
                cmd.CommandType = CommandType.Text; 
                con.Open(); 
                SqlDataAdapter sda = new SqlDataAdapter(cmd); 
                dt = new DataTable(); 
                sda.Fill(dt); 
                con.Close(); 
            } 
        } 
 
         
        return dt; 
    } 
5.2 ค าสัง่ค้นหาImage ในค าสัง่ C#  
 

ตารางที่ 43 แสดงตาราง AsyncUploadImageใน  SQL server 

 
public DataTable GetDataTable(string searchCriteria, bool includeCompleted) 
    { 
        DataTable dt = null; 
 
        if (!string.IsNullOrEmpty(searchCriteria)) 
        { 
            string sQueryToExecute = "SELECT dbo.AsyncUploadImages.* FROM dbo.AsyncUploadImages 
INNER JOIN dbo.Project ON dbo.AsyncUploadImages.projectID = dbo.Project.projectid".AddSpace(1); 
 
            sQueryToExecute += "WHERE (".AddSpace(1); 
 
            if (!includeCompleted) 
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            { 
                sQueryToExecute += "[dbo].[Project].[completeddatetime] is null".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "AND".AddSpace(1); 
            } 
 
            List<string> stringList = searchCriteria.Split(',').ToList(); 
 
            sQueryToExecute += "(".AddSpace(1); 
 
            Int32 iLike = 0; 
            foreach (string str in stringList) 
            { 
                if (iLike > 0) 
                { 
                    sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                } 
                sQueryToExecute += "(".AddSpace(1); 
 
                sQueryToExecute += "[dbo].[AsyncUploadImages].[sheet] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "[dbo].[AsyncUploadImages].[building] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "[dbo].[AsyncUploadImages].[floor] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "[dbo].[AsyncUploadImages].[zone] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "[dbo].[AsyncUploadImages].[room] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "[dbo].[AsyncUploadImages].[imagename] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                sQueryToExecute += "[dbo].[AsyncUploadImages].[description] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
                 
                sQueryToExecute += ")".AddSpace(1); 
                iLike += 1; 
            } 
 
            sQueryToExecute += ")".AddSpace(1); 
            sQueryToExecute += ");"; 
 
            using (SqlCommand cmd = new SqlCommand(sQueryToExecute, con)) 
            { 
                cmd.CommandType = CommandType.Text; 
                con.Open(); 
                SqlDataAdapter sda = new SqlDataAdapter(cmd); 
                dt = new DataTable(); 
                sda.Fill(dt); 
                con.Close(); 
            } 
        } 
 
 
        return dt; 

    } 
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5.3 ค าสัง่ค้นหาImage Commentsในค าสัง่ C#  

ตารางที่ 44 แสดงตาราง Image Comments ใน  SQL server 

 
public DataTable GetDataTable(string searchCriteria, bool includeCompleted, Int32 AssignmentTopicID, 
Int32 AssignmentSubtopicID, string AssignedTo, Guid gCreatedBy, Int32 _Action ) 
    { 
        DataTable dt = null; 
        bool bFirst = false; 
        string sQueryToExecute = "SELECT dbo.ImageComments.*, dbo.Project.projectid, 
[firstname]+[surname] AS fullname, dbo.AssignmentTopic.description AS AssignmentTopicDescription, 
dbo.AssignmentSubtopic.description AS AssignmentSubtopicDescription FROM ((((dbo.ImageComments INNER 
JOIN dbo.AsyncUploadImages ON dbo.ImageComments.imageID = dbo.AsyncUploadImages.id) INNER JOIN 
dbo.Project ON dbo.AsyncUploadImages.projectID = dbo.Project.projectid) INNER JOIN dbo.Account ON 
dbo.ImageComments.accountGUID = dbo.Account.id) LEFT JOIN dbo.AssignmentTopic ON 
dbo.ImageComments.topicID = dbo.AssignmentTopic.id) LEFT JOIN dbo.AssignmentSubtopic ON 
dbo.ImageComments.subtopicID = dbo.AssignmentSubtopic.id".AddSpace(1); 
 
        sQueryToExecute += "WHERE (".AddSpace(1); 
 
        if (string.IsNullOrEmpty(AssignedTo)) 
        { 
            if (bFirst) { sQueryToExecute += "AND".AddSpace(1); } 
            sQueryToExecute += "( [dbo].[ImageComments].[assignedtoaccountGUID] IS NULL 
)".AddSpace(1); 
            bFirst = true; 
        } 
        else 
        { 
            Guid _G = new Guid(AssignedTo); 
            if (!Guid.Empty.Equals(_G)) 
            { 
                if (bFirst) { sQueryToExecute += "AND".AddSpace(1); } 
                sQueryToExecute += "( [dbo].[ImageComments].[assignedtoaccountGUID] ='" + _G + "' 
)".AddSpace(1); 
                bFirst = true; 
            } 
        } 
 
        if (!Guid.Empty.Equals(gCreatedBy)) 
        { 
            if (bFirst) { sQueryToExecute += "AND".AddSpace(1); } 
            sQueryToExecute += "( [dbo].[ImageComments].[accountGUID] ='" + gCreatedBy + "' 
)".AddSpace(1); 
            bFirst = true; 
        } 
 
        if (_Action > 0) 
        { 
            if (bFirst) { sQueryToExecute += "AND".AddSpace(1); } 
            sQueryToExecute += "( [dbo].[ImageComments].[action] ='" + _Action + "' )".AddSpace(1); 
            bFirst = true; 
        } 
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        if (AssignmentTopicID >0) 
        { 
            if (bFirst) { sQueryToExecute += "AND".AddSpace(1); } 
            sQueryToExecute += "( [dbo].[ImageComments].[topicID] = " + AssignmentTopicID.ToString()  
+ " )".AddSpace(1); 
            bFirst = true; 
            if (AssignmentSubtopicID > 0) 
            { 
                sQueryToExecute += "AND".AddSpace(1);  
                sQueryToExecute += "( [dbo].[ImageComments].[subtopicID] = " + 
AssignmentSubtopicID.ToString() + " )".AddSpace(1); 
                bFirst = true; 
            } 
        } 
 
        if (includeCompleted) 
        { 
            if (bFirst) { sQueryToExecute += "AND".AddSpace(1); } 
            sQueryToExecute += "( [dbo].[Project].[completeddatetime] is null) Or 
(dbo.Project.completeddatetime Is Not Null)".AddSpace(1); 
            bFirst = true; 
        } 
        else 
        { 
            if (bFirst) { sQueryToExecute += "AND".AddSpace(1); } 
            sQueryToExecute += "( [dbo].[Project].[completeddatetime] is null )".AddSpace(1); 
            bFirst = true; 
        } 
 
        if (!string.IsNullOrEmpty(searchCriteria)) 
        { 
            List<string> stringList = searchCriteria.Split(',').ToList(); 
 
            if (bFirst) { sQueryToExecute += "AND".AddSpace(1); } 
 
            sQueryToExecute += "(".AddSpace(1); 
 
            Int32 iLike = 0; 
            foreach (string str in stringList) 
            { 
                if (iLike > 0) 
                { 
                    sQueryToExecute += "OR".AddSpace(1); 
                } 
                sQueryToExecute += "(".AddSpace(1); 
 
                sQueryToExecute += "[dbo].[ImageComments].[comment] like '%" + str.Trim() + 
"%'".AddSpace(1); 
 
                sQueryToExecute += ")".AddSpace(1); 
                iLike += 1; 
            } 
 
            sQueryToExecute += ")".AddSpace(1); 
        } 
         
        sQueryToExecute += ");"; 
 
        using (SqlCommand cmd = new SqlCommand(sQueryToExecute, con)) 
        { 
            cmd.CommandType = CommandType.Text; 
            con.Open(); 
            SqlDataAdapter sda = new SqlDataAdapter(cmd); 
            dt = new DataTable(); 
            sda.Fill(dt); 
             
            con.Close(); 
        } 
 
 
        return dt; 
    } 
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ภาคผนวก ข 
แบบสอบถามที่ใช้ในโปรแกรม 
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แบบสอบถามการท างานในส านกังานออกแบบ Architect &Interior เร่ืองการจดัเก็บข้อมลู 

Comment Design [8] 
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ภาพที ่120 ภาพแบบสอบถามทีใ่ช้ในการเก็บข้อมูล 
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สรุปข้อมูลแบบสอบถาม 

จ านวนผู้ ท่ีตอบแบบสอบถาม 36คน 
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อธิบายขัน้ตอนการเก็บข้อมูลโดยคร่าวๆ 

ตวัอยา่งความเห็นที่1 

 

 

 

 

 

ตวัอยา่งความเห็นที่2 

 

 

 

ตวัอยา่งความเห็นที่3 

 

 

ตวัอยา่งความเห็นที่4 

 

 

 

ตวัอยา่งความเห็นที่5 

 
- ระหวา่งการประชมุ จะเขียนหรือ Remark สิ่งตา่งๆด้วยปากกาลงในแบบ Hard copy 

 

-เข้าไปในไฟล์ที่แชร์แล้วเลือก folder ของแตล่ะแผนกและเลือกแผนกก่อสร้าง แล้วตัง้ช่ือfolder แบบที่แก้ไขแล้วเอาที่จดใน

กระดาษหรือไฟล์คอมเม้นแบบทีฝ่่ายดแูลเร่ืองนีส้ง่มาให้แล้วเซฟงานเป็นเร่ืองๆไป เชน่ ไฟล์แบบแฟมมิลี่มาร์ทสาขาสขุมุวิท

33 ออกแบบกลุม่พรีเมียม มีการแก้แบบตรงไหนบ้าง จะแนบไฟล์แบบมาพร้อมรูปถ่ายข้อมลูตา่งๆมาและมาเขียนเป็นข้อๆ

หรือระบใุนภาพ วนัที่เทา่ไหร่ สถานที่ระบไุป 

 

-เจ้าหน้าที่บนัทกึเป็นรายงานประชมุ สง่ไฟล์ประกอบเพ่ือใช้นดัประชมุครัง้ถดัไป เก็บทัง้ไฟล์ และ hard copy ไว้ในแฟม้

และเคร่ืองกลาง 

- comment design ผ่านทาง line application หรือ ทางโทรศพัท์ จดข้อมลูในสมดุบนัทกึ 

- น าSketchต้นฉบบัไปท างาน เม่ือเสร็จก็เก็บเข้าแฟม้ หากเป็นแฟกซ์ต้องถ่ายเอกสารเน่ืองจากเก็บเวลานานหมกึกระดาษ

แฟกซ์จะจาง 
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ข้อเสนอแนะต่างๆท่ีคิดว่าอยากเพิ่มเตมิในวิธีการเก็บ Comment Design 

ตวัอยา่งความเห็นที่1 

 

 
ตวัอยา่งความเห็นที่2 

 

 

 

ตวัอยา่งความเห็นที่3 

 

 

ตวัอยา่งความเห็นที่4 

 

 
ตวัอยา่งความเห็นที่5 

 

 

คิดว่าการเก็บข้อมูล Comment Design มีประโยชน์หรือไม่อย่างไร? 

98% มีประโยชน์  
ตวัอยา่งความเห็นที่1 

 

 

ตวัอยา่งความเห็นที่2 

 

 
ตวัอยา่งความเห็นที่3 

- อยากได้ที่เก็บเป็นหมวดหมู ่สามารถน ามาใช้เป็นไอเดียงานอื่นๆได้. และสามารถจดหรือบนัทกึไอเดียเพ่ิมเติมจากสเก็ตช์

เข้าไปเป็นไฟล์เดียวกนัได้ 

 

- วิธีการเก็บ Comment Design ถ้ามีขัน้ตอนการเก็บที่เป็นระบบเดียวกนั ก็จะท าให้งา่ยตอ่การค้นหาและมีความเข้าใจที่

ตรงกนัคะ่ 

 

- เรียงตามการท างานแตล่ะชว่ง เสนอแบบ พฒันาแบบ แบบก่อสร้าง การตรวจงาน 

 

- การใช้ระบบส ารองข้อมลูผ่านอินเตอร์เน็ต ชว่ยให้การท างาน งา่ยขึน้มาก 

 

- อยากให้เป็นฐานข้อมลูรวมกนั 

 

- มีประโยชน์เพราะสามารถท าให้การค้นหา หรือการศกึษาในเคสตา่งๆภายหลงัและอ้างอิงในภายหลงัได้งา่ยขึน้ 

 

- มีประโยชน์จะชว่ยลดการเกิดปัญหา และชว่ยจดจ าวางแผนการให้การท างานมากยิ่งขึน้ 
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ตวัอยา่งความเห็นที่4 

 

 

 

ตวัอยา่งความเห็นที่5 

 

 

 

2% ไมมี่ประโยชน์ (1ความคิดเห็น) 

 

 

Program หรือ Applicationใดบ้างท่ีคุณใช้ช่วยในการเก็บข้อมูล Comment Design? 
ตวัอยา่งความเห็นที่1 

 
 

ตวัอยา่งความเห็นที่2 

 
 

ตวัอยา่งความเห็นที่3 

 
 

ตวัอยา่งความเห็นที่4 

 
 

ตวัอยา่งความเห็นที่5 

 

 

ถ้ามีการสร้าง Program หรือ Application ที่เป็นตัวช่วยในการจัดการ Comment Design 
คิดว่ามีคุณสมบัตใิดบ้างที่คุณต้องการอยากให้มี 

ตวัอยา่งความเห็นที่1 

- มีประโยชน์ เพื่อเป็นข้อมลูประกอบการออกแบบ หรือเพ่ือให้ผู้ที่มารับชว่งตอ่สามารถรับทราบเรืองราวของงานก่อนได้

ด้วย 
- มีประโยชน์ 1.ในด้านความเข้าใจที่ตรงกนัของ ผู้ออกแบบและลกูค้า 

    2.เม่ือมีปัญหาหรือเกิดการท างานทีผิ่ดพลาดสามารถน ามาอ้างอิงเป็นหลกัฐานได้ 

 

- มีประโยชน์ เม่ือข้อมลูงาน มีจ านวนมาก แตถ้่าข้อมลูที่ แจกจา่ยไป ไมอ่พัเดท พร้อมกนัทัง้หมด มนัจะเกิดปัญหาได้ ต้อง

ระวงั 

 

- excel, microsoft word 

- onenote, sketchbook 

- ไมมี่ประโยชน์เพราะสดุท้ายเราดไูด้จากงานจริงที่พฒันาแล้ว สว่นความคดิที่ไมไ่ด้น ามาพฒันาก็ทิง้ลงถงัขยะ เพราะดีไซ

เนอร์สามารถที่จะคิดมนัออกมาเป็นร้อยเป็นพนัแบบโดยไมต้่องมาเก็บคอมเม้นไว้ให้เปลืองเนือ้ที่ 

 

- Outlook ,SkyDrive, GoogleDrive 

- Pages, voice memo 

- มีการเก็บข้อมลูจากโปรแกรมสว่นกลางของบริษัท 
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ตวัอยา่งความเห็นที่2 

 
 

 

 

ตวัอยา่งความเห็นที่3 

 
 

 

 

 

 

ตวัอยา่งความเห็นที่4 

 
 

 

 

 

ตวัอยา่งความเห็นที่5 

 

 

 

 

 

 

ผลแบบสอบถาม[9] 
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DOhFWjuUft0eVpsLAruE7en0t4t56VTcXiDR4Tpy77o/edit#gid=1068944848 

- Upload กบัดงึข้อมลูมาใชไ่ด้งา่ย เร็ว สามารถเปิดใชง่านผา่น ipadได้ทกุที่ 

 

1. การจดัแยกประเภทของข้อมลูที่งา่ย รวดเร็ว 

2. แยกข้อมลู รูปภาพ ตวัอกัษร อ่ืนๆ ได้ 

3. สดุท้ายนกัออกแบบน่าจะต้องการ ความงา่ย รวดเร็ว ไมซ่ า้ซ้อน ใช้ร่วมกับโปรแกรมที่มีทกัษะอยูแ่ล้ว 

4. สามารถเตือนระยะเวลาการสง่งาน และรีมาร์คในจดุทีท่ า พร้อมวนัที่ระบไุด้ 

 

1. ระบวุนัเวลาในการ Remark แบบ Real-time 

2. มีระบบป้องกนัในการเข้าถึงข้อมลู Comment (Account สว่นตวั) 

3. มีสญัลกัษณ์ที่ใช้ Remark ที่หลากหลายและชดัเจน(Symbol, Number ตา่งๆ) 

4. ท างานร่วมกบั Smartphone ได้อยา่งสะดวก รวดเร็ว 

5. ขนาดกระทดัรัด ประมวลผลเร็ว 

6. สามารถใช้งานได้แม้ไมมี่ Internet 

 

  1. สามารถรวมงานสเก็ตช์และไอเดียไว้ด้วยกนั.  

   2. สามารถสร้างหมวดชื่อตามที่ดีไซเนอร์เข้าใจ (มีค าอธิบายประเภทงาน)  

   3. สามารถเขียนไอเดียเพ่ิมเติมในภาพได้ หรือท าสญัลกัษณ์วา่ จากรูปนี ้เฟอร์นิเจอร์หรือดีไซน์ไหนน ามาเป็นไอเดีย 

 

-บนัทกึรายงานตา่งๆ 

-สามารถท ากราฟ หรือ schedule ได้ 

-สามารถแจ้งเตือนก าหนดตา่งๆได้ด้วยตวัของโปรแกรม 

-เช่ือมตอ่กบั email ได้โดยสมารถกดสง่จากปุ่ มใดปุ่ มหนึ่งในโปรแกรม 

-ไฟล์ที่บนัทกึเป็นไฟล์ที่ สามารถน าไปเปิดใช้กบัโปรแกรมบนัทกึตา่งๆที่มีอยูใ่นท้องตลาดเชน่ .doc .xsl .pdf .jpg เป็นต้น 

 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DOhFWjuUft0eVpsLAruE7en0t4t56VTcXiDR4Tpy77o/edit%23gid=1068944848
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