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สถาปัตยกรรมใต้ดิน ในประวตัิศาสตร์ด้านสถาปัตยกรรม  ในยคุแรกเร่ิมเป็นสิ่งปลกูสร้างที่เกิดจากเงื่อนไขทาง

ธรรมชาติ ที่มนุษย์สร้างสิ่งปลกูสร้างขึน้เพื่อป้องกันตนเองจากสภาพแวดล้อมที่โหดร้าย  ก่อนถกูพฒันาในรูปแบบต่าง ๆ ทัง้เพื่อ
การเกษตร  การบูชาพระเจ้า หรือเพ่ือหลบซ่อนจากภยัสงคราม  และมีการขยายรูปแบบการอยู่อาศยัตัง้แต่แบบหนึ่งครอบครัวไป
จนถึงอยู่อาศัยแบบชุมชน จากการกล่าวถึงสถาปัตยกรรมใต้ดินของเบอร์นาร์ด รูดอฟสกี ้(Bernard Rudofsky) ในหนังสือ 
Architecture without Architect ให้รายละเอียดถึงที่ว่างที่น่าสนใจของสถาปัตยกรรมใต้ดินที่เกิดจากสภาพอากาศ และรูปแบบ
สถาปัตยกรรมพืน้ถ่ินของจีน  การศกึษาเบือ้งต้นบนจากเอกสารชีใ้ห้เห็นวา่ สถาปัตยกรรมใต้ดินเกิดจากเง่ือนไขของบริบทแวดล้อม 
ทัง้ลกัษณะภูมิประเทศ, ภูมิอากาศ, สภาวะสังคมอย่างเช่นสงคราม หรือในปัจจุบันสถาปัตยกรรมใต้ดินเกิดจากการเติบโตของ
สังคมเมืองที่มีความต้องการในการใช้พืน้ที่ที่สูง  โดยปัจจัยเหล่านีมี้ความต้องการการปกป้อง (Protection), ความกลมกลืน 
(Harmony) และความสมัพนัธ์ (Relate) กบับริบทแวดล้อมโดยรอบ 

วิทยานิพนธ์นีมี้วตัถปุระสงค์เพื่อศึกษาระดบัที่ว่างของการแสดงตนของสถาปัตยกรรมที่บ่งถึงสถานะ  การเป็น
สถาปัตยกรรมใต้ดิน การรับรู้ในสถาปัตยกรรมใต้ดิน ความแตกต่างของการรับรู้ในสถาปัตยกรรมใต้ดินกับบนดิน ลกัษณะระนาบ
เหนือหัว ช่องปิดและช่องเปิด (Solid and Void)  รวมไปถึงรูปแบบการปิดล้อม  น ามาทดลองออกแบบสถาปัตยกรรมใต้ดินที่มี
กิจกรรมส่งเสริมและกิจกรรมที่ขัดแย้งกับบริบทแวดล้อมเดิมในสภาวะปัจจบุนัที่บริบทเมืองมีความหนาแน่น    จ านวนประชากรที่
สง่ผลตอ่การใช้พืน้ที่สาธารณะ ที่มีกิจกรรมที่หลากหลาย และมีการเคลื่อนที่ของผู้ ใช้ซ้อนทบักนัเป็นจ านวนมาก  รูปแบบกิจกรรมที่
เหมาะสมกบัพืน้ที่ บนพืน้ที่สาธารณะที่เหมาะสมกบัการทดลองจะต้องมีผู้ ใช้ผ่านพืน้ที่อยา่งน้อย 20 คนตอ่ 1 นาที 

จากเงื่อนไขการทดลองออกแบบสถาปัตยกรรมใต้ดินในพืน้ที่ชมุชนเมือง  น าไปสู่ปัจจยัการเลือกสถานที่ตัง้และ
บริบทแวดล้อมในการศกึษาทดลองออกแบบสถาปัตยกรรมใต้ดินที่ตอบสนองต่อความต้องการปกป้องตนเอง, ความกลมกลืน และ
ความสัมพนัธ์กับบริบทแวดล้อมโดยรอบ ซึ่งในที่นีพ้ิจารณาพืน้ที่โครงการเป็นย่านแขวงพญาไท อนสุาวรีย์ชัยสมรภมิู เพื่อในเกิด
กระบวนการศกึษาทดลองในกิจกรรมที่แตกตา่งกันบนพืน้ที่เดียวกัน สร้างกระบวนการรับรู้แก่ผู้ ใช้ที่แตกตา่งกัน ภายใต้มิติการรับรู้
และความสมัพนัธ์กบับริบทแวดล้อม  ที่จะเกิดในสถาปัตยกรรมใต้ดินบนพืน้ที่ที่มีความหนาแน่นด้านการใช้พืน้ที่  การซ้อนทบัของ
กิจกรรมบนพืน้ที่สาธารณะ  ซึง่พืน้ที่เป็นบริเวณที่มีการจ ากัดความสงูอาคาร หรือพืน้ที่ที่ไมค่วรควรแก่การสร้างสิ่งปลกูสร้างขนาด
ใหญ่ที่เป็นการท าลายทศันียภาพของเมือง ผลที่คาดวา่จะได้รับจากการศกึษาและทดลองออกแบบนี ้คือ น าสถาปัตยกรรมใต้ดินมา
พัฒนาพื น้ที่สาธารณะให้ยังคงแสดงถึงอัตตะของพื น้ที่  โดยการจ าแนกพื น้ที่ กิจกรรมด้วยการจัดการในการรับ รู้ทาง
สถาปัตยกรรม  และออกแบบรูปแบบการใช้พืน้ที่ให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนถ่ายของผู้ ใช้ด้วยทางสญัจร โดยที่ผู้ ใช้ยงัรับรู้ถึงความ
เป็นไปบนภาคพืน้  ขณะอยู่ในใต้ดิน  โดยมุ่งเน้นการจัดการพืน้ที่ เมืองด้วยสถาปัตยกรรมใต้ดิน   โดยน าปัจจัยที่ท าให้เกิด
สถาปัตยกรรมใต้ดินในอดีตมาพฒันาให้เป็นไปตามเง่ือนไขของบริบทเมืองในปัจจบุนั 
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บทคดั ย่อภาษาองักฤษ  

57054221 : Major (Architecture) 
Keyword : UNDERGROUND ARCHITECTURE, PERCEPTION, RELATION, URBAN CONTEXT 

MISS JULALAK NIPUDJAKANSOONTORN : UNDERGROUND ARHITECTURE: 
ENVIROMENT AND CONTEXT OF CITY THESIS ADVISOR : ASSISTANT PROFESSOR 
APIRADEE KASEMSUK, Ph.D. 

Underground architecture in the early age, according to the history of architecture, was built with the 
natural conditions to protect humans from dangerous environment. Later, it has been developed for many purposes 
such as agricultural, religious, and sheltering purposes. Its sizes have been also extended from one-family to 
communal sizes. Bernard Rudofsky, in his books ‘Architecture without Architect, illustrates the interesting aspect of 
blank space of underground architecture caused by weather and Chinese local architecture. From the studies of this 
text, it was found that underground architecture was influenced by all environmental contexts, namely geography, 
weather, social conditions such as warfare. Nowadays underground architecture is influenced by the development of 
urban which requires wider and bigger spaces responding with the needs of protection, harmony, and relation with 
environmental context. 

The Objective is to study the level of space which identifies the underground architecture, the 
perception of underground architecture and how different between underground and upper in place above solid and 
void and blockade form. Experimenting of designing that support and contradict with crowed urban. The rising 
number of population effecting the use of public spaces which consists of various activities. The spaces were 
experimented must have at least 20 people per minute. 

The experimental conditions of designing underground architecture in urban area lead at of the 
conditions of choosing locations and contexts to study the experimental designs of underground architecture 
responding the needs of protection, harmony and relation to the context. In this project; Victory Monument, Phayathai 
area; is considered.  In the process of experiment of various activities on the same location, the difference in the 
process of perception making was made for the users in the dimensional perception and relation to the context which 
would happen in underground architecture crowded and superimposed with the activities. These locations are limited 
in the height of buildings due to the scenery of the city. The expected result is to use underground architecture in 
application with public spaces, whereas the identity of the location is still showed by separate the activity areas with 
visual-ordering techniques, perception in architecture. The using of location still supports the movement and migration 
of the population or users and allows user to perceive and know what is happening on the ground while they are 
underground. The conditions of underground architecture are developed to be applicable with present urban context 
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กติตกิรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบบันีส้ามารถส าเร็จลลุ่วงไปได้ด้วยความชว่ยเหลือและความกรุณาเป็นอย่าง
สงูจาก ผศ. ดร. อภิรดี เกษมศขุ ซึ่งเป็นอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ได้ให้ค าปรึกษาและค าแนะน า
อนัเป็นประโยชน์ตอ่ข้าพเจ้าเป็นอย่างยิ่ง ขอขอบพระคณุอาจารย์จีรศกัดิ์ เกือ้สมบตัิ และคณาจารย์
สาขาแนวคดิในการออกแบบทกุท่าน ส าหรับความรู้ตา่ง ๆ ตลอดการศกึษาและค าปรึกษาแนะน าท่ีดี
ตอ่วิทยานิพนธ์ฉบบันี ้

ขอบคณุคณะกรรมการตรวจสอบวิทยานิพนธ์ รศ. วีระ อินพนัทงั และผศ. ดร. สรุพงษ์ เลิศ
สิทธิชยั เป็นอยา่งสงูท่ีให้เกียรตมิาเป็นคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ครัง้นี ้

นอกจากนีข้้าพเจ้าขอขอบคุณนางสาวศรัญพร ศรีอาภรณ์ท่ีคอยให้ค าปรึกษา ขอบคุณ
นางสาวณัฐกานต์ จนัทร์สุวรรณ นางสาวสุภา  นางพิมพ์ชนก และนางสาวทิพย์ชริน ยิ่งยง ส าหรับ
ความรัก ก าลงัใจและความชว่ยเหลือมาโดยตลอด ขอบคณุเพ่ือน ๆ พ่ี ๆ รุ่น 15 ส าหรับก าลงัใจ และ
พ่ี ๆ รุ่น 13 ทัง้สามทา่นท่ีสอบในวนัเดียวกนั 

สดุท้ายนีข้้าพเจ้าขอกราบขอบคณุ คณุพ่อ คณุแม่ และขอบคณุน้องชาย ท่ีคอยสนบัสนุน 
ให้ก าลงัใจและความช่วยเหลือด้านตา่ง ๆ มาโดยตลอด ขอขอบคณุทกุคนท่ีไม่ได้กล่าวในท่ีน่ี ส าหรับ
ก าลงัใจและแรงสนบัสนนุเสมอมา 
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บทที่ 1 
บทน า 

 

ความเป็นมา 

 สถาปัตยกรรมใต้ดนิ ในประวตัศิาสตร์ด้านสถาปัตยกรรม ในยคุแรกเร่ิมเป็นสิ่งปลกูสร้าง
ท่ีเกิดจากเง่ือนไขทางธรรมชาติ ท่ีมนษุย์สร้างสิ่งปลกูสร้างขึน้เพ่ือปอ้งกนัตนเองจากสภาพแวดล้อม
ท่ีโหดร้าย ก่อนถกูพฒันาในรูปแบบตา่ง ๆ ทัง้เพ่ือการเกษตร การบชูาพระเจ้า หรือเพ่ือหลบซ้อนจาก
ภยัสงคราม และมีการขยายรูปแบบการอยู่อาศยัตัง้แตแ่บบหนึ่งครอบครัวไปจนถึงอยู่อาศยัแบบชมุชน 
จากการกล่าวถึงสถาปัตยกรรมใต้ดินของเบอร์นาร์ด รูดอบสกี ้(Bernard Rudofsky) ในหนงัสือ 
Architecture without Architect ให้รายละเอียดถึงท่ีว่างท่ีน่าสนใจของสถาปัตยกรรมใต้ดินท่ีเกิด
จากสภาพอากาศ และรูปแบบสถาปัตยกรรมพืน้ถ่ินของจีน หรืออย่างในงานสถาปัตยกรรมพืน้ถ่ิน
อย่างท่ีแมทมาทาในตนูิเซียท่ีมีรูปแบบท่ีแปลกตากวา่ท่ีอ่ืน แทนท่ีจะสร้างบ้านบนพืน้ดนิพวกเบอร์เบอร์ 
ซึง่เป็นคนพืน้เมืองจะขดุหลมุลกึลงไปเป็นปลอ่งโล่งตรงกลาง แล้วเจาะห้องเป็นท่ีอยูอ่าศยั ท่ีเรียกว่า
คนท่ีอาศยัอยู่ในถ า้ (Troglodyte) อยูใ่ต้พืน้ดนิเพ่ือปรับตวัจากสภาพอากาศร้อนในตนูิเซีย (Bernard 
Rudofsky, 1964) การศึกษาเบือ้งต้นบนจากหนงัสือ Architecture without Architect ชีใ้ห้เห็นว่า 
สถาปัตยกรรมใต้ดินเกิดจากเง่ือนไขของบริบทแวดล้อม ทัง้ลกัษณะภูมิประเทศ, ภูมิอากาศ, สภาวะ
สงัคมอย่างเช่นสงคราม หรือในปัจจบุนัสถาปัตยกรรมให้ดินเกิดจากการเติบโตของสงัคมเมืองท่ีมี
ความต้องการในการใช้พืน้ที่ท่ีสูง โดยปัจจัยเหล่านีต้อบสนองต่อความต้องการการปกป้อง 
(Protection), ความกลมกลืน (Harmony) และความสมัพนัธ์ (Relate) กบับริบทแวดล้อมโดยรอบ 
 ในปัจจุบนัการพฒันาเมืองท่ีรวดเร็วและไร้ระบบในประเทศไทย ท าให้เกิดปัญหาใน
หลาย ๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นการจราจรท่ีหนาแน่น ผู้คนอยู่อาศยัหนาแน่นในพืน้ท่ีเมือง การสร้างสิ่ง
ปลูกสร้างโดยไร้วินยั ไม่ค านึกถึงผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม มีการใช้ช่องโหว่ของกฎหมายในการ
ก่อสร้างอาคาร ท าให้เมืองขยายขึน้ไปในทิศทางท่ีเกิดผลกระทบในหลายส่วน การจัดระบบ
สาธารณูปโภคและสาธารณูปการท่ีรองรับตอ่คนจ านวนมากไมไ่ด้ และการแก้ปัญหายงัคงเป็นการ
แก้ปัญหาแบบเฉพาะหน้า ไม่ได้แก้ท่ีต้นเหตทุ าให้ยงัคงมีปัญหาเดิมซ า้แล้วซ า้อีก อย่างเช่นการขนส่ง
มวลชนอย่างรถไฟฟ้านัน้พึ่งมีการขยายไปเขตนอกเมือง ทัง้ทีความจ าเป็นในการขยายนัน้มีมากกว่า
ส่วนอ่ืน ท าให้เกิดความคิดริเร่ิมในการพฒันาพืน้ท่ีใต้ดิน ท าการลดความหนาแน่นในภาคพืน้ดิน 
การหาค านิยามของค าว่า ใต้ดิน (UNDERGROUND) การสร้างพืน้ท่ีใต้ดิน จะใช้สถาปัตยกรรม
ใต้ดนิให้สอดคล้องกบัพฤติกรรมผู้ใช้บนพืน้ท่ีสาธารณะได้มากน้อยหรือไมอ่ยา่งไร  
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 ด้วยปัจจัยของการขยายเมืองจากเหตุผลเบือ้งต้น และการหาขอบเขตการเป็น
สถาปัตยกรรมใต้ดิน ซึ่งการพฒันาพืน้ท่ีสาธารณะด้วยสถาปัตยกรรมใต้ดนิภายใต้เง่ือนไงของการ
เกิดสถาปัตยกรรมใต้ดนิ และพฤตกิรรมของผู้ใช้ในพืน้ท่ีสาธารณะท่ีมีผู้ใช้จ านวนมาก 
 

ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์  

 วิทยานิพนธ์นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาระดบัท่ีวา่งของการแสดงตนของสถาปัตยกรรม
ท่ีบง่ถึงสถานะ การเป็นสถาปัตยกรรมใต้ดิน การรับรู้ในสถาปัตยกรรมใต้ดิน ความแตกตา่งของการ
รับรู้ในสถาปัตยกรรมใต้ดินกับบนดิน ลกัษณะระนาบเหนือหวั ช่องปิดและช่องเปิด (Solid and Void) 
รวมไปถึงรูปแบบการปิดล้อม น ามาทดลองออกแบบสถาปัตยกรรมใต้ดินท่ีมีกิจกรรมส่งเสริมและ
กิจกรรมท่ีขดัแย้งกับบริบทแวดล้อมเดิมในสภาวะปัจจุบนัท่ีบริบทเมืองมีความหนาแน่น จ านวน
ประชากรท่ีส่งผลตอ่การใช้พืน้ท่ีสาธารณะ ท่ีมีกิจกรรมท่ีหลากหลาย และมีการเคลื่อนท่ีของผู้ ใช้
ซ้อนทบักนัเป็นจ านวนมาก รูปแบบกิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัพืน้ท่ี บนพืน้ท่ีสาธารณะท่ีเหมาะสมกบั
การทดลองจะต้องมีผู้ใช้ผา่นพืน้ท่ีอยา่งน้อย 20 คนตอ่ 1 นาที 
 

สมมตฐิาน 

 สถาปัตยกรรมใต้ดิน จากการศกึษาเบือ้งต้น เมืองใต้ดิน (Underground City) เมือง
ลัว่หยาง สาธารณรัฐประชาชนจีน (Luoyang, People's Republic of China) เป็นกรณีศกึษาจาก
หนงัสือ Architecture without Architect พบว่าเกิดจากข้อจ ากดัทางธรรมชาติด้านภูมิประเทศท่ีตัง้ 
และภมูิอากาศ จากข้อสงัเกตข้างต้นได้ตัง้ข้อสมมตฐิานดงันี ้  
 สมมติฐานท่ี 1 สถาปัตยกรรมใต้ดินและสถาปัตยกรรมภาคพืน้ มีความแตกตา่งด้าน
การรับรู้ขอบเขตพืน้ท่ี 
 สมมติฐานท่ี 2 ในบริบทเมืองท่ีมีความหนาแน่น การสร้างพืน้ท่ีใต้ดินช่วยในการลด
ความหนาแนน่บนภาคพืน้ในแง่ของการเปล่ียนถ่ายคน ลดข้อจ ากดัของพืน้ท่ีเมือง 
 

ขอบเขตการศึกษา 

 ศกึษาสถาปัตยกรรมใต้ดินจากกรณีศกึษาเพ่ือวิเคราะห์รูปแบบของการเข้าถึง, การวางผงั, 
เง่ือนไขการเกิดสถาปัตยกรรม, ทางสญัจร, ลกัษณะการกระจายตวัของผู้ ใช้เชิงพืน้ท่ี, พืน้ท่ีภายใน 
(Interior Space) กับพืน้ท่ีภายนอก (Outdoor Space), ระดบัความเป็นส่วนตวั และช่องเปิดระหว่าง
ภายนอกและภายใน โดยการจ าแนกรูปแบบเพ่ือน ามาเป็นข้อสงัเกตของการจดัการพืน้ท่ีสถาปัตยกรรม
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ใต้ดิน และน าไปพฒันาออกแบบสถาปัตยกรรมใต้ดินกบับริบทแวดล้อมความเป็นเมืองตอ่ไป ร่วมกบั
ทฤษฎีการออกแบบสถาปัตยกรรมและการรับรู้ของมนษุย์ บนเง่ือนไขของความต้องการของพืน้ท่ี
โครงการ  
 

ขัน้ตอนและวิธีการศึกษา 
 เก็บข้อมูล  
 รวบรวมเอกสารท่ีมีเนือ้หาเก่ียวข้อง หนงัสือ งานวิจยั วิทยานิพนธ์ บทความและข้อมลู
กรศึกษาของสถาปัตยกรรมใต้ดิน ศึกษาหลักการ ทฤษฎี ปรัชญาและขอบเขตของการเป็น
สถาปัตยกรรมใต้ดนิ ขอบเขตการก่อสร้างในเขตท่ีจ ากดัความสงู และลดการบดบงัภมูิทศัน์เมือง 
 การวิเคราะห์ 
 วิเคราะห์กรณีศกึษาสถาปัตยกรรมใต้ดิน รูปแบบ ประเภทอาคาร ระดบัความสมัพนัธ์
ระหว่างพืน้ดินและใต้ดิน ขอบเขตของท่ีแสดงถึงการเป็นสถาปัตยกรรมใต้ดิน แนวทางการพฒันา
เมืองท่ีสถาปัตยกรรมใต้ดนิจะมีบทบาทให้การแก้ปัญหา 
 สังเคราะห์ 
 ออกแบบงานสถาปัตยกรรมใต้ดิน โดยสร้างโปรแกรมและออกแบบงานสถาปัตยกรรม
เชิงทดลอง บนพืน้ฐานของหลกัการขอบเขตของสถาปัตยกรรมใต้ดิน ในบริบทของความเป็นเมือง 
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1. เกิดการรวบรวมองค์ความรู้ เง่ือนไขการเกิดสถาปัตยกรรมใต้ดินและศึกษาไปถึง
รูปแบบทัง้ด้านกายภาพ, ลกัษณะการใช้พืน้ท่ี และการรับรู้สิ่งแวดล้อมของท่ีว่างในสถาปัตยกรรม
ใต้ดนิ 

 2. สถาปัตยกรรมใต้ดินเป็นทางเลือกในการในการออกแบบส าหรับพืน้ท่ีท่ีมีการแบง่ปัน 
หรือขาดแคลนพืน้ท่ีบนดนิ  
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บทที่ 2 
สถาปัตยกรรมใต้ดนิกับความเป็นเมืองและทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 

 

ความหมายของสถาปัตยกรรมใต้ดิน 

 สถาปัตยกรรม หมายถึง ศิลปะและวิทยาเก่ียวกับงานก่อสร้างท่ีประกอบด้วยศิลปะ
ลกัษณะ (พจนานกุรมแปล ไทย-ไทย ราชบณัฑิตยสถาน, 2542)  
 สถาปัตยกรรม (Architecture) หมายถึง ศลิปะในการออกแบบอาคารท่ีไมเ่พียงแตเ่พ่ือ
ประโยชน์ใช้สอย แตย่งัต้องพิจารณาถึงเทคโนโลยีและความงามให้สอดคล้องกลมกลืนเหมาะสมกบั
สภาพแวดล้อมท่ีดี (เลอสม สถาปิตานนท์, 2558)  
 สถาปัตยกรรม (Architecture) หมายถึง ผลงานศิลปะท่ีแสดงออกด้วยสิ่งก่อสร้าง อาคาร 
ท่ีอยูอ่าศยัตา่ง ๆ การวางผงัเมือง การจดัผงับริเวณการตกแตง่อาคาร การออกแบบก่อสร้าง ซึง่เป็น
งานศลิปะ ท่ีมีขนาดใหญ่ และเป็นงานศลิปะท่ีมีอายยืุนยาว (ชลธิดา เกษเพชร, 2558)  
 กล่าวได้ว่า สถาปัตยกรรม เป็นวิธีการจดัสรรบริเวณท่ีว่างให้เกิดประโยชน์ใช้สอยตาม
ความต้องการ ท่ีน ามาเพื่อตอบสนองความต้องการในด้านวตัถแุละจิตใจ มีลกัษณะเป็นสิ่งก่อสร้าง
ขึน้อยา่งงดงาม สะดวกในการใช้งานและมัน่คงแข็งแรง 
 ใต้ดิน มีความหมายในส านวนหรือวลี หมายถึง  ไม่เปิดเผย, ไม่ถูกกฎหมาย, เช่น 
ขบวนการใต้ดนิ กองทพัใต้ดนิ. (พจนานกุรมแปล ไทย-ไทย ราชบณัฑิตยสถาน, 2542)  
 ค าว่า ใต้ดิน (Underground) มีความหมายในภาษาองักฤษและภาษาไทยโดยพืน้ฐาน
ไม่ตา่งกนั หากถึงใช้เป็นค าคณุศพัท์ (Adjective) มีความหมายเช่นเดียวกบัภาษาไทย คือ ไม่เปิดเผย, 
ไม่ถูกกฎหมาย เม่ือเป็นค านาม (Noun) มีความหมายถึง ต ่ากว่าระดบัพืน้ดิน แต่ในขณะท่ีค าว่า 
‘ชัน้ใต้ดิน’ ภาษาอังกฤษใช้ค าว่า ‘Basement’ ค าว่า ‘หลุมใต้ดิน’ หรือ ‘ห้องเก็บเหล้าใต้ดิน’ 
ภาษาองักฤษใช้ค าวา่ ‘Cellar’ ซึ่งภาษาองักฤษมีค าเฉพาะเพ่ืออธิบายถึงลกัษณะการใช้งานโดยตรง 
โดยความหมายของลกัษณะเฉพาะอยู่ภายใต้ความหมายเดียวกนัของค าว่า สถาปัตยกรรมใต้ดิน 
(Underground Architecture) และในภาษาไทยค าวา่ใต้ดิน ถกูใช้เป็นค าขยายความเพ่ือให้เห็นถึง
ระดบัต าแหนง่ของพืน้ท่ี  
 ดังนัน้จึงกล่าวได้ว่า สถาปัตยกรรมใต้ดิน หมายถึง การจัดสรรท่ีว่างใต้ดินให้เกิด
ประโยชน์ใช้สอยตามต้องการ ท่ีมาเพ่ือตอบสนองความต้องการในด้านวตัถุต่าง ๆ และจิตใจ มี
ลกัษณะเป็นสิ่งก่อสร้างท่ีอยู่ต ่ากว่าระดบัพืน้ดิน ประกอบด้วยความงาม สะดวกในการใช้งานและ
มัน่คงแข็งแรง 
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ศึกษาปัจจัยการเกิดสถาปัตยกรรมใต้ดนิจากกรณีศึกษา 

 จากการศกึษาเก่ียวกบัสถาปัตยกรรมใต้ดินในเบือ้งต้น พบว่าสถาปัตยกรรมใต้ดินตัง้แต่
อดีตถึงปัจจบุนั เกิดจากเง่ือนไขของบริบทแวดล้อม และปัจจยัในหลาย ๆ ด้าน ในอดีตสถาปัตยกรรม
ใต้ดินเกิดจากเง่ือนไขทางธรรมชาติ ท่ีมนษุย์ต้องการปกปอ้งตนเองโดยอาศยัอยู่ในส่วนหนึ่งของ
ธรรมชาต ิมนษุย์ได้ ขดุ เจาะ (subtract) ลงไปอยู่ในดิน โดยเง่ือนไขด้านภูมิประเทศ ภูมิอากาศ และ
ลกัษณะทางธรณีวิทยาท่ีเอือ้แก่การลงไปอยูใ่ต้ดนิ  
 ข้อมลูจากหนงัสือ Architecture without Architect พบว่าสถาปัตยกรรมใต้ดินในยคุ
อดีต จะเกิดจากการขดุ เจาะ ลงไปให้เกิดเป็นพืน้ท่ีว่าง มีวตัถปุระสงค์เพ่ือการอยูอ่าศยั โดยโครงสร้าง
เป็นเนือ้ดินโดยตรง อาจมีการใช้ไม้ หรือหินในการค า้จนุเป็นการเสริมโครงสร้างในบ้างจดุ (Bernard 
Rudofsky, 1964) ซึง่สว่นมากจากกรณีศกึษาพบเห็นวา่เง่ือนไขท่ีท าให้คนสร้างสถาปัตยกรรมใต้ดิน
ขึน้มาในยคุแรกนัน้ เกิดจากปัญหาทางธรรมชาต ิไม่วา่จะเป็นเร่ืองของสภาพอากาศท่ีพืน้ท่ีเป็นเขต
ทราย หรืออยู่บนท่ีราบท่ีมีลมพดัแรง ตา่งจากเง่ือนไขในยคุตอ่มา ท่ีสถาปัตยกรรมใต้ดินเกิดขึน้ด้วย
เง่ือนไขด้านการพฒันาเมือง จะเห็นได้จากตารางวิเคราะห์เปรียบเทียบกรณีศกึษา ประกอบไปด้วย 
7 กรณีศกึษา โดยพิจารณาเลือกมาจากสถาปัตยกรรมท่ีมีการใช้พืน้ท่ีใต้ดินเป็นพืน้ท่ีใช้งานหลกั 
และแตล่ะกรณีศกึษาเป็นสถาปัตยกรรมใต้ดินท่ีอยู่ตา่งช่วงยคุสมยักนั โดยหนึ่งในกรณีศกึษาท่ีมี
การศกึษาข้อมลูจากหนงัสือ Architecture without Architect คือเมืองใต้ดนิ (Underground City) 
ในเมืองลัว่หยาง สาธารณรัฐประชาชนจีน (Luoyang, People's Republic of China)  
 ในภาพท่ี 2 เป็นข้อมลูเบือ้งต้น ท่ีตัง้ของสถาปัตยกรรมในกรณีศกึษา, รูปตดั, แปลน, 
เง่ือนไขการเกิดสถาปัตยกรรมใต้ดิน, ฟังก์ชนัการใช้งาน, กลุม่ผู้ใช้ และวสัด ุ 
 ส่วนภาพที่ 3 วิเคราะห์สถาปัตยกรรมใต้ดินโดยมีต้นแบบการวิเคราะห์จากงาน 
Platform Exchange Workshop 1st year of Architecture at the University of Montreal  มี
ประเดน็การวิเคราะห์ดงัตอ่ไปนี ้
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1. 
 

กลุ่มผู้ ใช้เป็นครอบครัว 1 ครอบครัว มีพืน้ท่ีโถงกลาง 1 จุดเป็นจุดรวม
และกระจายเส้นทางสญัจรไปสว่นอ่ืน ๆ ของบ้าน 

2. 
 

กลุ่มผู้ ใช้เป็นครอบครัว 1 ครอบครัว มีพืน้ท่ีโถงกลางมากกว่า 1 จดุเป็น
จดุรวมและกระจายเส้นทางสญัจรไปสว่นอ่ืน ๆ ของบ้าน 

3. 
 

กลุ่มผู้ ใช้เป็นชมุชนย่านชานเมือง เน้นผู้ใช้เป็นคนในชมุชน คนภายนอก
ชมุชนเข้าถึงพืน้ท่ีชมุชนได้ยาก หรือมีจ านวนน้อย 

4. 
 

กลุม่ผู้ ใช้เป็นกลุม่ชมุชนเมือง พืน้ท่ีเป็นพืน้ท่ีสาธารณะ มีการเข้าถึงพืน้ท่ี
จากหลาย ๆ ด้านของพืน้ท่ี 

5. 
 

กลุ่มผู้ ใช้เป็นกลุ่มเฉพาะ ใช้พืน้ท่ีเพ่ือหลบเลี่ยงการพบเจอ มีการเข้าถึง
แบบเฉพาะเจาะจง พืน้ท่ีแยกจากสภาพแวดล้อมโดยรอบแต่ไม่ถึงกับ
ตดัขาดโดยสิน้เชิง 

 
ภาพที ่1  อธิบายสญัลกัษณ์ของการจดัการพืน้ท่ี 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 

 1. ทางสญัจร (Circulation) ซึ่งบางกรณีพิจารณาผา่นรูปตดัเน่ืองจากแปลนเป็นไม่มีมิติ
ให้พิจารณา ในบางกรณีขาดแปลนผงัพืน้ในการพิจารณา 
 2. ลกัษณะการจดัการพืน้ท่ี (Spatial Organization)  
 3. ท่ีวา่งภายใน (Interior Space) การจดัการพืน้ท่ีใช้สอยภายใน 
 4. พืน้ท่ีกลางแจ้ง (Outdoor Space) การเปิดพืน้ท่ีให้รับรู้สภาพแวดล้อมภายนอก 
 5. ระดบัความเป็นสว่นตวั (The Degrees of Intimacy) การจดัการพืน้ท่ีในการเข้าถึง 
 6. ขนาดชอ่งเปิด (Opening Degrees) ใช้ในการพิจารณาความซบัซ้อนของพืน้ท่ี 
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ภาพที ่2 แฟสดงการศกึษาเปรียบเทียบกรณีศกึษาจากข้อมลูเบือ้งต้น 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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กรณีศึกษา 
 กรณีศึกษาที่ 1 เมืองแมทมาทา (Mat-Mata) สาธารณรัฐตนูิเซีย (Tunisia Republic)  
 เมืองแมทมาทา (Mat-Mata) ในสาธารณรัฐตนูิเซีย (Tunisia Republic) มีการสร้างท่ีพกั
อาศยัใต้ดนิเพ่ือหลบจากสภาพอากาศท่ีร้อนจดับนพืน้ท่ีทะเลทรายของชาวเบอร์เบอร์กลุม่คนพืน้เมือง 
(ภาพท่ี 4) ลกัษณะการเจาะดินลึกลงไปในดิน 5-10 เมตร ทางเข้ามีการเจาะเข้ามาตามแนวดิน
โดยคอ่ย ๆ ลึกลงไป โดยเช่ือมกับส่วนโถงท่ีเจาะเป็นหลมุขนาดใหญ่จากบนพืน้ดินลงมาเพื่อเป็น
ส่วนโถงกลางของบ้าน บริเวณนีจ้ะเป็นจดุกระจายไปยงัห้องตา่ง ๆ นอกจากนีบ้ริเวณโถงนีย้งัเป็น
พืน้ท่ีรับน า้ อากาศ และแสงเข้ามายงัพืน้ท่ีตา่ง ๆ ของท่ีพกัอาศยั โครงสร้างเป็นเนือ้ดนิและหิน ผู้ใช้
มีลกัษณะเป็นครอบครัวขยาย  
 

 
 
ภาพท่ี4 แสดงรูปตดั และแผนผงัท่ีพกัอาศยั ในเมืองแมทมาทา ประเทศตนูิเซีย 
ที ่มา: Building Green Futures Team, Earthen Architecture as Futuristic as Star wars, 

Accessed September 2, 2015, Available from http://www.buildingreenfutures.org/post/ 
40756527529/earthen-architecture-as-futuristic-as-star-wars 
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ภาพท่ี5 แสดงการวิเคราะห์การวางผงัพืน้ของอาคารพกัอาศยัตวัอยา่งในเมืองแมทมาทา 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 

PLAN 

PLAN PLAN 

PLAN 

PLAN 
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 จากการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลและแผนผงัของพืน้ท่ีพกัอาศยัจากภาพท่ี 5 ทางสญัจร 
(Circulation) มีเส้นทางเข้าถึงอย่างน้อยหนึ่งเส้นทาง ทางเข้าจะคอ่ยลดระดบัจากพืน้ดินลงมาเข้า
สู่พืน้ท่ีภายใน เข้าสู่พืน้ท่ีส่วนโถงกลางของท่ีพกัอาศยั และจ่ายไปยังห้องตา่ง ๆ เป็นลกัษณะการ
จดัการพืน้ท่ี (Spatial organization) แบบพืน้ท่ีรวมศนูย์โดยเป็นพืน้ท่ีส่วนตวัของครอบครัว ด้วยการ
จดัการพืน้ท่ีและการเข้าถึง ท าให้ตัง้แตท่างเข้าจนถึงโถงกลางเป็นพืน้ท่ีกึ่งสาธารณะ (Semi-public) 
ชว่งทางเดนิเล็ก ๆ สู่ห้องตา่ง ๆ เป็นพืน้ท่ีกึ่งส่วนตวั (Semi-private) ก่อนจะมีประตหูรือผ้าม่าน กัน้
เป็นพืน้ท่ีสว่นตวั 
 กรณีศึกษาที่  2 เมืองใต้ดิน (Underground City) เมืองลัว่หยาง สาธารณรัฐประชาชน
จีน (Luoyang, People's Republic of China)  
 เมืองใต้ดินในจีน ท่ีตัง้อยู่บนท่ีราบสงู มีสภาพอากาศชว่งกลางวนัร้อน กลางคืนหนาวเย็น 
มีลมพดัแรง และผู้คนในเมืองประกอบอาชีพเกษตรกรรม พืน้ท่ีบนพืน้ดนิเป็นพืน้ล้มลกุ ต้นไมส่งูมาก 
ท่ีพกัอาศยัในชุมชนเร้นลงไปอยู่ใต้ดิน ให้เหลือพืน้ท่ีบนดินในมากท่ีสุดเพื่อท าการเกษตรและยงั
หลบเล่ียงจากสภาพอากาศ (ภาพท่ี 6)  
 

  

 
 
ภาพท่ี6  แสดงรูปตดั และแผนผงัท่ีพกัอาศยัของเมืองใต้ดิน ในประเทศจีน 
ท่ี ม า : Anrong Dang and Jiang Lu, Underground Dwellings in China, Accessed May 7, 
2015, Available from https://undergrounddwellings.wordpress.com 
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ภาพท่ี7 แสดงการวิเคราะห์การวางผงัพืน้ของอาคารพกัอาศยัตวัอยา่งท่ีเมืองลัว่หยาง ประเทศจีน 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั ต้นแบบการวิเคราะห์จากงาน Platform Exchange Workshop 1st 
year of Architecture at the University of Montreal 
 
 

PLAN 

PLAN PLAN 

PLAN 

PLAN 
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 การศกึษาวิเคราะห์ข้อมลูและแผนผงัของอาคารจากภาพท่ี 6 จะเห็นได้ว่าทางสญัจร 
(Circulation) มีเส้นทางเข้าถึงหนึ่งเส้นทาง เป็นบนัไดลงมาสูพื่น้ท่ีลานบ้าน (courtyard) ท่ีเช่ือมไป
ยงัห้องตา่ง ๆ และเช่ือมตอ่ไปยงัลานบ้านชัน้ใน ซึง่ขึน้อยูก่บัขนาดของบ้าน บ้างบ้านอาจจะมีลานบ้าน
เพียงท่ีเดียว กรณีศกึษานีม้ีลกัษณะการจดัการพืน้ท่ี (Spatial organization) แบบพืน้ท่ีรวมศนูย์
โดยเป็นพืน้ท่ีสว่นตวัของครอบครัว ใช้ลานบ้านในการแบง่สดัสว่นตา่ง ๆ ของบ้าน เป็นไปตามลกัษณะ
บ้านจีน ลานบ้านเป็นพืน้ท่ีกลางแจ้ง (Outdoor Area) ท่ีใช้รับแสงแดด อากาศและน า้ ทางเข้าจนถึง
ลานบ้านเป็นพืน้ท่ีกึ่งสาธารณะ (Semi-public) พืน้ท่ีสว่นตวั (Private) ถกูแบง่ด้วยผนงัและประต ู
 กรณีศึกษาที่ 3 เมืองเดอรินกยู ู(Derinkuyu) สาธารณรัฐตรุกี (Republic of Turkey)  
 สถาปัตยกรรมใต้ดินในช่วงยคุหินใหม่ ซึ่งมีร่องรอยการตัง้ถ่ินฐานท่ีเก่าท่ีสดุในโลก ใน
ประเทศตรุกีมีหลายเมืองท่ีผู้คนอาศยัอยูใ่ต้ดิน เน่ืองจากภมูิประเทศ ภมูิอากาศ และยงัมีบ้างเมืองท่ี
คนเร้นการซ่อนตวัอยู่ใต้ดินจากสงครามครูเสด โดยตรุกีเป็นเหมือนจดุเชื่อมตอ่ระหว่างทวีปเอเชีย
และทวีปยโุรป โดยในเมืองใต้ดินหลาย ๆ แห่ง มีโบสถ์คริสต์ อยู่ภายใน แตก่ระนัน้ยงัไม่อาจเลี่ยง
จากการถูกท าลายในช่วงสงครามอยู่หลายแห่ง อย่างเช่น ชาตลัเฮอยืค , ชาเยอนู, เนวาลี โจลี 
(Nevali Cori), ฮาจิลาร์ (Hacilar), เกอเบกลี เทเป, เกอเรเม่ เมืองแคปปาโดเจีย (Cappadocia) 
และเมร์ซิน (Mersin) เป็นต้น  
 ในท่ีน่ีเลือกศกึษาเมืองเดอรินกยู ู(Derinkuyu) ถกูค้นพบโดยบงัเอิญในปีค.ศ.1960 ท่ี
ประเทศตรุกี จากการทบุผนงับ้านเพื่อตอ่เติมของชาวตรุกีรายหนึ่ง จากการส ารวจพบว่าเป็นเมือง
ใต้ดินท่ีถกูออกแบบมาอยา่งสมบรูณ์ ภายในประกอบไปด้วย ห้องพกั ร้านค้า ห้องเก็บไวน์ ห้องเรียน 
ห้องสาธารณะ โบสถ์ ท่ีเก็บน า้ พืน้ท่ีส าหรับพิธีการทางศพและคอกม้า (ภาพท่ี 8)  
 

   
 
ภาพท่ี8 แสดงภาพภายในของเมืองใต้ดนิ เดอรินกยู ูในประเทศตรุกี 
ท่ีมา: Kimberly Lin, Derinkuyu Underground City, Accessed May 7, 2015, Available from 

https://www.historicmysteries.com/derinkuyu-underground-city-cappadocia/ 
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ภาพท่ี9 แสดงการวิเคราะห์การวางผังพืน้เมืองใต้ดิน (underground city) เมืองเดอรินกูยู 
(Derinkuyu) สาธารณรัฐตรุกี (Republic of Turkey)  
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PLAN PLAN 
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 ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 เมืองใต้ดินในเมืองเดอรินกยู ู(Derinkuyu) ด้วยลกัษณะกลุ่มผู้ ใช้เป็นชมุชนขนาดเล็ก
ศกึษาวิเคราะห์ข้อมลูและแผนผงัของอาคารจากภาพท่ี 9 พบวา่การจดัการพืน้ท่ี (Spatial organization) 
เป็นการอยู่อาศยัแบบชุมชนย่านชานเมือง ทางสญัจร (Circulation) การเข้าถึงหลายทาง มีการ
เช่ือมตอ่พืน้ท่ีเป็นเส้นทางท่ีซบัซ้อน มีสว่นโถงเป็นจดุเช่ือมไปยงัห้องอ่ืน ๆ หรือบ้านหลงัอ่ืน ๆ ในสว่น
ของเมืองใต้ดินเดอรินกยูไูม่มีพืน้ท่ีกลางแจ้ง (Outdoor Area) แตม่ีการขดุเจาะสร้างระบบน า้และ
อากาศ ท าให้มีอากาศลงไปถึงชัน้ท่ีอยู่ลึกลงไป พืน้ท่ีเกือบทัง้หมดเป็นพืน้ท่ีส่วนตวั (Private area) 
ส าหรับคนในชมุชน  
 กรณีศึกษาที่ 4 บอ่น า้แบบขัน้บนัได (Stepwell) สาธารณรัฐอินเดีย (Republic of India)  
 ในประเทศอินเดียมีสถาปัตยกรรมใต้ดินท่ีถูกสร้างขึน้เป็นสถานท่ีส าคญัทางศาสนา 
อย่างบอ่น า้ศกัดิ์สิทธ์หรือบอ่น า้แบบขัน้บนัได (Stepwells) สร้างขึน้เพ่ือเป็นบอ่กักเก็บน า้ฝนและน า
น า้ใต้ดินมาใช้ ซึ่งการขดุเจาะลงไปในดินสร้างเป็นขัน้บนัไดเพ่ือควบคมุการไหลของน า้ให้ลงไปยงั
บอ่ข้างลา่ง นอกจากนีข้ัน้บนัได้ยงัท าให้การเข้าถึงเพ่ือบอ่น า้ได้ง่ายขึน้ บอ่น า้น่ีเป็นสถานท่ีท่ีคนใน
ชุมชนจะมาใช้น า้เพ่ืออาบน า้ ซกัผ้า บริเวณขัน้บนัไดหลกัแต่ละขัน้จะพืน้ท่ีนัง่สมาธิ ประกอบพิธี
ตา่ง ๆ ตามความเช่ือ (ภาพท่ี 10)  
 

  
 
ภาพท่ี10  แสดงบอ่ศกัดิส์ิทธ์ิ (Stepwells) ในประเทศอินเดีย 
ท่ีมา: Victoria Lautman, Stepwell, Accessed September 2, 2015, Available from 

https://www.britannica.com/technology/stepwell 
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ภาพท่ี11  แสดงการวิเคราะห์การวางผงัพืน้บ่อน า้แบบขัน้บนัได (Stepwell) สาธารณรัฐอินเดีย 
(Republic of India)  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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 บอ่น า้แบบขัน้บนัได (Stepwells) เม่ือวิเคราะห์ข้อมลูและแผนผงัของอาคารจากภาพท่ี 
11 ลกัษณะการจดัการพืน้ท่ี (Spatial organization) เป็นการอยู่อาศยัแบบชมุชนเมือง ทางสญัจร 
(Circulation) การเข้าถึงหลายทาง บ่อน า้แบบขัน้บนัได (Stepwells) ถกูสร้างขึน้เพ่ือประโยชน์แก่
ชุมชน เป็นพืน้ท่ีสาธารณะ เข้าถึงได้ง่าย ตัง้อยู่บนพืน้ท่ีกลางแจ้ง (Outdoor Area) และตัว
สถาปัตยกรรมเป็นกึ่งกลางแจ้ง มีพืน้ท่ีอาคารเพียงเล็กน้อย  
 กรณีศึกษาที่ 5 หลมุหลบภยั (Bunker) ชว่งสงคราม 
 จากกรณีศกึษา 4 กรณีแรก เป็นสถาปัตยกรรมท่ีเกิดในชว่งยคุอดีต ท่ีมีเร่ืองท่ีตัง้,ความ
เช่ือ และวฒันธรรมท่ีแตกตา่งกนั เม่ือเวลาผ่านไปมนษุย์พฒันาเข้าสู่ยคุปฏิวตัิอตุสาหกรรม มีการ
เปลี่ยนแปลงมากมาย ผู้คนริเร่ิมสิ่งใหม่ ๆ ประเทศมหาอ านาจตา่งแสดงศกัยภาพ และเร่ิมแสดง
แสนยานภุาพวา่ตนนัน้คือขัว้อ านาจท่ีแข็งแกร่ง เข้าสู่ชว่งสงครามโลก สถาปัตยกรรมใต้ดนิ จากแค่
เป็นห้องเก็บของภายในบ้าน ถกูน ามาพฒันาสูห่ลมุหลบภยั (ภาพท่ี 12)  
 

 
 
ภาพท่ี12  แสดงหลมุหลบภยั (Bunker) ชว่งสงครามครัง้ท่ี 2 สวนสตัว์ดสุิต  
ท่ีมา: oknus [นามแฝง], เที่ยวละไมสไตล์คนเมือง ชม 7 สิ่งมหัศจรรย์กรุงเทพ ณ สวนสัตว์

ดุสิต, Accessed September 26, 2016. Available from http://bangkokhappytrip.com/เท่ียว 
ละไมสไตล์คนเมือง-ชม-7-สิ่งมหศัจรรย์กรุงเทพ-ณ-สวนสตัว์ดสุิต/ 
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ภาพท่ี13 แสดงการวิเคราะห์การวางผงัหลมุหลบภยั (Bunker) ชว่งสงคราม 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 
 

PLAN 

PLAN 
PLAN 

PLAN PLAN 
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 จากศกึษาวิเคราะห์ข้อมลูและแผนผงัของอาคารจากภาพท่ี 13 หลมุหลบภยัมีลกัษณะ
การจดัการพืน้ท่ี (Spatial organization) แยกจากสภาพแวดล้อมโดยรอบ ไม่ถึงกับตดัขาดโดย
สิน้เชิง หลมุหลบภยัถกูสร้างขึน้มาเพ่ือหลบจากการโจมตีทางอากาศ ทางสญัจร (Circulation) มีการ
เข้าถึงท่ีเรียบง่าย เพ่ือความรวดเร็วในการหลบภยั พืน้ท่ีหลมุหลบภยัมกัถกูโอบล้อมด้วยดินภายนอก
ให้กลมกลืนกบัสภาพแวดล้อม ก่อนชัน้ตอ่มาจะผนงัปนูหลอ่ขนาดผนงัหนามากกว่า 20 เซนตเิมตร  
 กรณีศึกษาที่ 6 ท่ีอยูอ่าศยัของคนไร้บ้าน ในทอ่ระบายน า้ใต้กรุงปรากของสาธารณรัฐเช็ก 
 ประเทศทัว่โลกพฒันาเข้าสู่ศตวรรษใหม่ท่ีเป็นศตวรรษแหง่การใช้พืน้ท่ีเมือง ผู้คนเลือก
เข้ามาใช้ชีวิตอยู่ในเมือง ด้วยเร่ืองของงาน, การเรียนกาศึกษา, ความเจริญก้าวหน้าและความ
สะดวกสบายดงึดดูผู้คนเข้าสู่เมือง ผลส ารวจประชากรทัว่โลกพบว่าประชากรของโลกเกินกว่าคร่ึง
อาศยัอยู่ในเมือง จนหลาย ๆ ประเทศเกิดปัญหาพืน้ท่ีแออดัหรือสลมั มีกลุม่คนไร้บ้านท่ีเลือกมายงั
เมืองเพ่ือหวงังานและอนาคตท่ีคาดว่าจะดีขึน้ ในเมืองใหญ่หลาย ๆ เมือง ในหลายประเทศ กลุ่ม
คนไร้บ้านหาทางออกเร่ืองท่ีอยู่อาศยัโดยการเข้าไปอยูอ่าศยัในท่อน า้ใต้ดนิ เม่ือให้ได้อยูใ่กล้แหล่งงาน 
และด้วยไม่มีเงินเพียงพอตอ่การเช่าหรือซือ้ท่ีภายในเมืองอยู่อาศยัได้ ยกตวัอย่างเช่น ท่ีกรุงปราก 
เมืองหลวงของสาธารณรัฐเช็ก คนไร้บ้าน (homeless) อาศยัอยู่ในท่อน า้ขนาดใหญ่ใต้เมืองลงไป 
อยู่กนัอย่างเป็นชมุชน พวกเขาเหล่านัน้มีงานท าปกติ เพียงแตไ่ม่มีท่ีพกัอาศยัเป็นหลกัแหล่ง (ภาพท่ี 
14)  
  

  
 
ภาพท่ี14 แสดงท่ีอยูอ่าศยัของคนไร้บ้าน ในท่อระบายน า้ ใต้กรุงปราก ของสาธารณรัฐเช็ก 
ท่ีมา: Patrik Fingr, FOTO: Bydlení pod mostem, život bez jistot, Accessed September 2, 
2015, Available from http://www.bydleni-z.cz/foto-bydleni-pod-mostem-zivot-bez-jistot/ 
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ภาพท่ี15 แสดงการวิเคราะห์การวางผงัพืน้ของกรณีศกึษาท่ีอยู่อาศยัของคนไร้บ้าน ในทอ่ระบาย
น ้า (House: Homeless) ใต้กรุงปราก ของสาธารณรัฐเช็ก  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 ด้วยพืน้ท่ีในเมืองมีราคาแพง กลุ่มคนไร้บ้าน (homeless) ในกรุงปราก สาธารณรัฐเช็ก จึง

เลือกลงไปอยูใ่ต้ดนิใกล้แหลง่งาน โดยไมไ่ด้เสียคา่ท่ีพกั พวกเขาอยูร่วมตวักนัเป็นชมุชนขนาดเล็ก ใช้

ชีวิตอยู่รวมกัน โดยใช้ฉาก (partition) หรือการเพ้นท์ผนงั (graffiti) กัน้พืน้ท่ี เม่ือรัฐบาลมีการเข้า

มาจดัระเบียบพวกเขาจะเลือกย้ายออกไปอยู่คลองแห่งใหม ่วิเคราะห์ร่วมกบัภาพท่ี 15 พบวา่ด้วย

ลกัษณะกลุ่มผู้ใช้รวมกลุ่มกนัจนเป็นชมุชนขนาดเล็ก การจดัการพืน้ท่ี (Spatial organization) เป็น

การอยู่อาศยัแบบชมุชนยา่นชานเมือง แตล่กัษณะการอยู่อาศยัเป็นแบบชัว่คราว พืน้ท่ีจงึไม่มีขอบเขต

ท่ีชดั ยากตอ่การวิเคราะห์ 

PLAN PLAN 

SECTION 
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 กรณีศึกษาที่ 7 อาคารเดอะ เอิร์ทสเครปเปอร์ (The Earthscraper) ประเทศเม็กซิโก 
(United Mexico States)  
 สถาปัตยกรรมใต้ดินถกูพฒันามาเร่ือย ๆ เพ่ือประโยชน์ด้านตา่ง ๆ โดยปัจจบุนัการเกิด
สถาปัตยกรรมใต้ดินมกัมาจากเง่ือนของพืน้ท่ีจ ากดั หรือมีความเฉพาะเจาะจงเร่ืองวตัถปุระสงค์ใน
การลงใต้ดินโดยเฉพาะ อาคารเดอะเอิร์ทสเครปเปอร์ (The Earthscraper) ในเม็กซิโกก็เช่นเดียวกนั 
ซึง่อาคารเกิดจากข้อจ ากดั จตัรัุสกลางเมืองในเม็กซิโกมีสถานท่ีส าคญัและยงัเป็นแหลง่ทอ่งเท่ียว แล้ว
ยงัเป็นเหมือนศนูย์ราชการของประเทศ แตด้่วยอาคารโดยรอบเป็นอาคารอนรัุกษ์ และมีความต้อง
พฒันาศนูย์ราชการใหม่ โดยรัฐบาลท าเพ่ือจดัสรรและพิจารณาพืน้ท่ีตัง้โครงการแล้วจงึการออกแบบ
อาคารศนูย์ราชการใหมใ่ห้แก่เมือง ด้วยพืน้ท่ีจากความต้องการมีมาก แตไ่มส่ามารถขึน้อาคารสงูได้ 
จงึเกิดอาคารเดอะ เอิร์ทสเครปเปอร์ (The Earthscraper) กลางจตัรัุส อาคารสงูท่ีเจาะลงไปในดิน 
ออกแบบโดยบริษัท BUNKER ARQUITECTURA มีการออกแบบให้ทกุชัน้ได้รับแสงส่องถึง ทกุชัน้
จะมีสว่นของพืน้ท่ีสีเขียว โครงสร้างถกูออกแบบให้ใช้พลงังานน้อยท่ีสดุ (ภาพท่ี 16)  
 

 
 
ภาพท่ี16 แสดงอาคารเดอะ เอิร์ท สเครปเปอร์ (The Earthscraper)  
ท่ี ม า : BNKR Arquitectura, The Earthscraper, Accessed September 10, 2015, Available 
from http://www.bunkerarquitectura.com/the-earthscraper/wk7pp2rxpaoi6smomioveswui 
v7o0n 
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ภาพท่ี17 แสดงการวิเคราะห์การวาง zoning ในรูปตดัของอาคาร The Earthscraper ในแม็กซิโก 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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 อาคารเดอะ เอิร์ทสเครปเปอร์ (The Earthscraper) ถกูออกแบบให้เป็นอาคารสาธารณะ
ท่ีลองรับการเข้าใช้งานของประชาชนเพื่อติดตอ่ราชการ และสร้างจินตภาพใหม่ให้เมือง พืน้ท่ีจะ
เข้าถึงด้วยทางลงอาคารโดยตรง และทางเช่ือมจากอาคารรอบข้างใกล้เคียงพืน้ท่ีอาคาร ลกัษณะ
การจดัการพืน้ท่ี (Spatial organization) เป็นการอยูอ่าศยัแบบชมุชนเมือง อาคารถกูออกแบบให้เป็น
ทรงพีระมิด ยอดพีระมิดอยู่ลกึลงไปในดนิ โดยพืน้ท่ีอาคารถกูออกแบบให้อยู่ขอบของด้านสามเหล่ียม
ของพีระมิดทัง้ 4 ด้าน โดยตรงกลางปลอ่ยโล่ง เพ่ือให้มีแสงเข้ามา จะเห็นจากภาพท่ี 14 ส่วนท่ีแสดง
ถึงพืน้ท่ีท่ีวา่งภายใน  
 แนวทางการก่อรูปสถาปัตยกรรมในปัจจบุนั ปรากฏแนวทางท่ีแสดงออกถึงตวัตนบน
ภาคพืน้ออกมาของงานสถาปัตยกรรมเป็นการแสดงตวัตนของการมีอยู ่คา่นิยม ฐานะ หรือศกัยภาพ
ด้านอ่ืน ๆ เพ่ือบง่บอกถึงตวัตนของบคุคล หน่วยงาน หรือความเป็นเอกเทศของพืน้ท่ี แนวคิดท่ีจะ
สร้างสถาปัตยกรรมใต้ดินจึงเป็นทางเลือกท่ีมกัถูกหลีกเล่ียง แต่จากการศึกษากรณีศึกษาพบว่า 
สถาปัตยกรรมใต้ดนิ  
 ลกัษณะทางกายภาพ 
 จากการศกึษาเบือ้งต้นพบวา่ สถาปัตยกรรมใต้ดนิ เกิดจากการเง่ือนไขของบริบทแวดล้อม 
ซึ่งในศตวรรษนี ้คือศตวรรษแห่งการใช้พืน้ท่ีในเมือง น าไปสู่แนวโน้มการพฒันาเมือง ในอนาคต 
กายภาพของพืน้ท่ีมหานครในปัจจบุนั เม่ือแสดงศกัยภาพความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี และความ
มัง่คัง่ด้านเศรษฐกิจ ความสูงของตกึระฟ้า (skyscraper) กลายเป็นสญัลกัษณ์ของมหานครท่ีมัง่คัง่
และมีความเจริญท่ีรุดหน้า มีการแข็งขนักนัทางด้านเศรษฐกิจจนท าให้มหานครใหญ่ ๆ มีราคาพืน้ดิน
บนภาคพืน้สงูขึน้ เกิดการรับรู้ของมนษุย์ในมมุแหงน ขณะท่ีสถาปัตยกรรมใต้ดินซึ่งมีมมุมองการรับรู้
ท่ีจ ากดั และเกิดข้อจ ากดัการรับถึงบริบทธรรมชาตภิายนอก  
 เมืองมีบทบาทในการพฒันาประเทศ ทัง้ด้านบคุลากรในประเทศ ส่งเสริมความก้าวหน้า 
และท่ีส าคญัภาพลกัษณ์ของประเทศ เมืองซึ่งกลายเป็นสว่นในการแก้ไขปัญหา หาแนวทางการพฒันา
ส าคญัของมหานครทัว่โลกท่ีวา่งใต้ดินและความเป็นเมือง จงึน าไปสูท่างเลือกสถานท่ีตัง้โครงการ 
 

สรุปความหมายของสถาปัตยกรรมใต้ดนิ 

 สถาปัตยกรรมใต้ดนิ หมายถึง การจดัสรรท่ีว่างใต้ดนิให้เกิดประโยชน์ใช้สอยตามต้องการ 
ท่ีมาเพ่ือตอบสนองความต้องการในด้านวตัถตุา่ง ๆ และจิตใจ มีลกัษณะเป็นสิ่งก่อสร้างท่ีอยูต่ ่ากว่า
ระดบัพืน้ดนิ ประกอบด้วยความงาม สะดวกในการใช้งานและมัน่คงแข็งแรง 
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วัตถุประสงค์ของการก่อรูปสถาปัตยกรรมใต้ดนิ 
 สถาปัตยกรรมที่ต้องการปกป้องตนเอง 
 การปกปอ้งตนเอง (Protection) ในทางสถาปัตยกรรมคือการห่อหุ้ม ปกปอ้งผู้ ใช้จาก
สภาพแวดล้อม เป็นเหมือนท่ีก าบงั (shelter) ในทางกลไกการปกปอ้งตวัเอง (defense mechanism) 
ของมนษุย์ ซิกมนุด์ ฟรอยด์ บดิาแห่งทฤษฎีจิตวิเคราะห์ นกัจิตวิทยาชาวออสเตรีย ผู้ ท่ีสร้างทฤษฎี
จิตวิเคราะห์ ได้กลา่วว่า “มนษุย์มิได้เป็นสตัว์ท่ีมีเหตผุล ดงัเช่นท่ีพวกเขาเช่ือหรืออยากเป็น หากแต่
ความคดิของมนษุย์ถกูก าหนดโดยพลงัแห่งจิตไร้ส านกึท่ีซ่อนเร้น และหลดุรอดจากความเข้าใจของ
มนษุย์ตลอดมาทกุยคุทกุสมยั” (แพรภทัร ยอดแก้ว, 2553)  
 การสร้างสถาปัตยกรรมใต้ดินจึงเป็นเหมือนสญัชาตญาณของมนุษย์ท่ีจะหาพืน้ท่ีตัง้
ถ่ินฐานท่ีปลอดภยั และคุ้นเคย ดงันัน้เพ่ือความอยู่รอดในสภาพแวดล้อมแบบตา่ง ๆ จึงท าให้เกิด
การประยกุต์รูปแบบของท่ีอยู่อาศยัตามสญัชาตญาณพืน้ฐานของมนษุย์ท่ียคุเร่ิมแรกมนษุย์อาศยัอยู่
ในถ า้ ก่อนจะมีวิวฒันาการรูปแบบทางสถาปัตยกรรมตา่งออกไปตามลกัษณะทางภูมิศาสตร์ของท่ีตัง้
ถ่ินฐาน หลกัความเช่ือ และวฒันธรรมพืน้ฐานของท้องถ่ิน 
 เม่ือเข้าสู่ยคุปัจจบุนัท่ีเมืองใหญ่มีความส าคญัในด้านตา่ง ๆ ของการพฒันา ประชากร
สว่นใหญ่จึงอาศยัอยู่ในเมืองเน่ืองจากมีก าลงัอตัราจ้างแรงงานท่ีสงูกวา่พืน้ท่ีชนบท ด้วยขนาดพืน้ท่ี
เมืองท่ีไมเ่พิ่มขึน้ แตอ่ตัราการเพิ่มของจ านวนประชากรมีแตเ่พิ่มขึน้ไมมี่แนวโน้มจะลดลง  
 สถาปัตยกรรมกับความกลมกลืน 
 กลมกลืน หมายถึง เข้ากนัได้ดี, ไม่ขดัแย้งกนั (พจนานกุรมฉบบับณัฑิตยสถาน, 2542) 
ความกลมกลืน (Harmony) ในทางสถาปัตยกรรม หมายถึง การประสานสมัพนัธ์กนัขององค์ประกอบ
ตา่ง ๆ ร้อยเรียงความงามเป็นเร่ืองเดียวกนั เข้ากนัได้ดี  
 
 ในทางสถาปัตยกรรมความกลมกลืนถกูใช้ในหลายแง่ ทัง้ในเร่ืองการเลือกใช้วสัดตุา่ง ๆ 
(Material), วสัดผุิวเปลือกนอก (skin) หรือรูปทรง สดัส่วน (shape, outline) ในงานออกแบบ ระดบั
ความกลมกลืนท่ีออกแบบให้กลมกลืนได้ตัง้แต่ สิ่งของในห้อง ๆ หนึ่ง จนไปถึงการออกแบบให้
สถาปัตยกรรมกลมกลืนกบัสภาพแวดล้อม ความกลมกลืนระหวา่งภาคพืน้และใต้ดิน ส่งผลตอ่การ
รับรู้ของผู้ ใช้ เข้าสู่ระดบั (level) ของการมอง, สมัผสัต่อสิ่งเร้าท่ีมีผลต่อการรับรู้ การสร้างความ
กลมกลืนระหวา่งพืน้ท่ี 
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ภาพท่ี18 แสดงระดบัระนาบการลดพืน้ระดบัตา่ง ๆ ความกลมกลืนระหว่างระนาบภาคพืน้ (ground) 
กบัระดบัใต้ดนิ (underground)  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 วิเคราะห์ภาพท่ี 18 ท่ีแสดงถึงระดบัระนาบการลดพืน้ระดบัต่าง ๆ ความกลมกลืน
ระหว่างระนาบภาคพืน้ (ground) กับระดบัใต้ดิน (underground) ระหว่างคนกับคนและคนกับ
ธรรมชาต ิตามระดบัหมายเลขดงันี ้
 ระดบัหมายเลขท่ี 1 มีลกัษณะพืน้ท่ีลดระดบัจากระดบัท่ีศนูย์เล็กน้อย สิ่งท่ีปรากฏให้เห็น
ของการลดระดบัพืน้ในแบบระดบัท่ี 1 คือคนยงัมีความสมัพนัธ์กบัท่ีว่างระดบัศนูย์ คนกบัคน และ
คนกบัธรรมชาติยงัคงมีปฏิสมัพนัธ์ตอ่กนัในระยะประชิด อาจเกิดขอบเขตของพืน้ท่ีท่ีลดระดบั ซึ่ง
ขึน้อยูก่บัรูปแบบการลดระดบัพืน้ท่ีนัน้ ๆ  
 ระดบัหมายเลขท่ี 2 พืน้ท่ีลดระดบัลงเห็นขอบเขตได้ชดัเจน การลดระดบัแบบท่ี 2 จาก
ระดบัท่ีศนูย์ลงไปถึงระดบัช่วงคร่ึงตวัคน ท าให้เกิดมีปริมาตรพืน้ท่ี โดยพืน้ท่ีระดบัศนูย์และพืน้ท่ีถกู
ลดระดบัลงยงัคงมีระหว่าง คนกบัคนและคนกบัธรรมชาติอยู ่แตด้่วยระดบัแบบท่ี 2 มีความชดัเจน
ถึงระยะตา่งระดบั ท าให้ระยะปฏิสมัพนัธ์ของคนเปล่ียนไป ระยะประชิดลดลง เกิดปฏิสมัพนัธ์ระยะ
กลางมากขึน้ คือระยะสมัผสัถึงกนัของคนลดลง มมุมองของการรับรู้ธรรมชาตเิปล่ียนไป  
 ระดบัหมายเลขท่ี 3 เป็นระดบัท่ีมีการแยกท่ีวา่งระดบัท่ีศนูย์และท่ีวา่งท่ีลดระดบัพืน้ออก
โดยอิสระ เกิดรูปทรงท่ีว่างขึน้มาใหม่ มีขอบเขตพืน้ท่ีเหนือศีรษะชดัเจน มมุมองการรับรู้ธรรมชาติ
ของคนในท่ีว่างลดระดบั กบัระดบัภาคพืน้ท่ีศนูย์ คล้ายกบัระยะระดบัท่ี 2 เพียงเพิ่มระยะมากขึน้  
เม่ือไมมี่ระนาบเหนือศีรษะมีปิดกัน้มมุมอง ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งคนกบัคนหา่งกนัมากขึน้  
 ระดบัหมายเลขท่ี 4 เป็นระดบัท่ีระนาบท่ีลดระดบัมีปริมาตรพืน้ท่ีท่ีชดัเจน ลกัษณะของ
ระดบัการลดระนาบพืน้แบบท่ี 4 มีระนาบเหนือหวับางส่วนเป็นการเน้นขอบเขตท่ีชดัเจน โดยท่ีคน
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กบัคนยงัมีความสมัพนัธ์ระหว่างท่ีว่างภาคพืน้และใต้ดิน ด้วยการมองเห็น อาจมีการสนทนาผ่าน
ระนาบตา่งระดบั แตไ่ม่มีการสมัผสัถึงกนั แสงและอากาศลงสูพื่น้ระนาบท่ีลดระดบัได้ เปล่ียนเพียง
มมุมองการมองเห็นของคนตอ่ธรรมชาติ 
 ระดบัหมายเลขท่ี 5 เป็นระดบัท่ีระนาบอยู่ใต้ดิน เกิดท่ีว่างมีปริมาตรท่ีชดัเจนระนาบ
เหนือศีรษะมีระยะความหนา มีช่องเปิดในระนาบเหนือศีรษะ โดยคนยงัคงมีความสมัพนัธ์กบัธรรมชาต ิ
แสง อากาศ แตค่วามสมัพนัธ์ระหวา่งของคนกบัคนบนท่ีวา่งระดบัภาคพืน้และระดบัท่ี 5 ไมช่ดัเจน 
คนบนภาคพืน้มองเห็นรับรู้ถึงคนท่ีอยูใ่ต้ดนิได้จ ากดั 
 ระดบัหมายเลขท่ี 6 ท่ีว่างมีปริมาตรท่ีชัดเจนมีระนาบปิดล้อม 4 ด้าน รวมท่ีระนาบ
เหนือศีรษะสร้างขอบเขตชดัเจน ท่ีว่างตดัขาดความสมัพนัธ์กับท่ีว่างภายนอกชดัเจน แต่ยงัลงมี
ชอ่งเปิดเพ่ือดงึอากาศเข้ามา คนมีระดบัความสมัพนัธ์กบัธรรมชาติแตน้่อยมาก ในขณะความสมัพนัธ์
ของคนกบัคนระหวา่งระดบัภาคพืน้และระดบัท่ี 6 ไมเ่กิดขึน้ 
 ระดบัหมายเลขท่ี 7 เป็นระดบัท่ีเกิดท่ีว่างมีการปิดล้อมรอบด้านขอบเขตกับปริมาตร
ชดัเจน ท่ีว่างใต้ดินมีการตดัขาดกบัท่ีวา่งระดบัภาคพืน้ ไม่เกิดความสมัพนัธ์ระหว่าง 2 ระดบั ทัง้ใน
คนกบัคน และคนกบัธรรมชาต ิ
 จากการวิเคราะห์พบว่าระดบัระนาบลดพืน้ ความกลมกลืนระหว่างระนาบภาคพืน้ 
(ground) กับระดบัใต้ดิน (underground) ของทัง้ 7 ระดบัว่าการจะเกิดสถาปัตยกรรมใต้ดิน และ
เรียกว่าใต้ดินได้นัน้ ต้องมีขอบเขตของระดบัศีรษะท่ีชดัเจน มีปริมาตรท่ีว่างระหวา่งภาคพืน้และระดบั
ใต้ดนิชดัเจน ดงันัน้ระดบัท่ี 1 และ 2 จงึยงัไมใ่ชท่ี่วา่งใต้ดนิ เป็นเพียงการลดระนาบพืน้ ระดบัท่ี 3-7 
มีความชดัเจนของขอบเขตระดบัภาคพืน้ และเกิดปริมาตรของท่ีว่างท่ีสามารถก่อรูปสถาปัตยกรรมได้ 
 
 
 สถาปัตยกรรมกับความสัมพันธ์ 
 การรับรู้สิ่งต่าง ๆ ผ่านสถาปัตยกรรม สร้างประสบการณ์การเข้าถึง (access), การ
เคล่ือนไหวในท่ีว่างและเวลา (movement in space and time), กิจกรรม (activity), และธรรมชาต ิ
อยา่งแสง ต้นไม้ อากาศ หรือแม้กระทัง้ระหว่างคนกบัคน สถาปัตยกรรมเป็นเหมือนตวักลางท่ีเอือ้ตอ่
การเช่ือมตอ่ระหว่าง ‘คน’ กบั ‘บริบทแวดล้อม’ สร้างให้เกิดประสบการณ์การเข้าใช้ ไม่เพียงแคเ่ป็น
สิ่งหอ่หุ้มคนจากบริบทแวดล้อม 
 ความสมัพนัธ์ระหว่างสถาปัตยกรรมกบัคน ในเชิงพฤตกิรรมและการรับรู้สภาพแวดล้อม 
ได้มีกล่าวถึงพฤติกรรมมนุษย์กับสภาพแวดล้อมในการออกแบบและวางแผนกับกระบวนการ
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พฤตกิรรมวา่ พฤตกิรรมมนษุย์ย่อมเกิดขึน้ในสภาพแวดล้อมกายภาพและสภาพแวดล้อมกายภาพ
มีส่วนในการส่งเสริมหรือเป็นอปุสรรคตอ่พฤติกรรมท่ีเกิดขึน้ งานออกแบบและวางแผนซึ่งเป็นงาน
ท่ีจดัระเบียบสภาพแวดล้อม จึงเก่ียวกบัพฤตกิรรมมนษุย์อยา่งไม่อาจหลีกเล่ียงได้ (วิมลสิทธ์ิ หรยางกรู, 
2541) 
 1. ที่ว่างสถาปัตยกรรมใต้ดนิกับความสัมพันธ์ระหว่างคน 
  ความสมัพนัธ์ท่ีว่างกบัคนในสถาปัตยกรรมใต้ดิน เป็นไปตามพฤติกรรมการใช้งาน
และลักษณะกิจกรรมในพืน้ท่ี ซึ่งจากศึกษาสถาปัตยกรรมใต้ดินจากกรณีศึกษาต่าง ๆ พบว่า 
ความสมัพนัธ์ระหว่างคนในท่ีว่างใต้ดินและคนบนท่ีว่างภาคพืน้ระดบัท่ีศนูย์นัน้ มีการรับรู้และมี
ความสมัพนัธ์กบัตวัสถาปัตยกรรมใต้ดนิตา่งกนั ขึน้อยู่ระดบัระนาบลดพืน้ด้วยความลึกระดบัตา่ง ๆ 
ลกัษณะของท่ีวา่งใต้ดนิแบบเปิดโลง่หรือถกูหอ่หุ้มอยู ่  
  การแสดงตวัตนของสถาปัตยกรรมใต้ดนิให้รับรู้ในระดบัภาคพืน้ขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์
และการใช้งานพืน้ท่ี จากการศกึษากรณีศกึษาสถาปัตยกรรมใต้ดนิแบบตา่ง ๆ ในบทท่ี 2 วิเคราะห์
จ าแนกแบบของการเข้ามีการเข้าถึง 6 แบบ 
 

 
 
ภาพท่ี19 แสดงลักษณะการเข้าถึงแบบต่าง ๆ จากกรณีศึกษาต่าง ๆ ท่ีส่งผลต่อระยะการรับรู้
สถาปัตยกรรมใต้ดนิ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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  จากการศกึษาเก่ียวกบัความสมัพนัธ์ของคนกบัสถาปัตยกรรมใต้ดนิ ระหว่างคนท่ีอยู่
ในสถาปัตยกรรมใต้ดินกับคนท่ีอยู่บนภาคพืน้ วตัถปุระสงค์ในการสร้างสถาปัตยกรรมใต้ดินในแต่
ละแบบส่งผลให้เกิดความแตกตา่งในมมุมองของการรับรู้ของคนท่ีอยูภ่าคพืน้ อย่างเช่นลกัษณะการ
เข้าถึงของสถาปัตยกรรมใต้ดินแบบต่าง ๆ ซึ่งมีความต้องการให้คนบนดินรับรู้ จนไปถึงระดบัไม่
สามารถรับรู้ได้ถึงการมีอยู่ จากกรณีศกึษาแบบตา่ง ๆ สามารถแยกระยะการมองเห็นสถาปัตยกรรม
ใต้ดนิเป็น 6 แบบการเข้าถึง (ภาพท่ี 19) ตามระดบัหมายเลขดงันี ้
  การเข้าถึงแบบท่ี 1 (หมายเลข 1) ทางเข้ามีลกัษณะเรียบไปกบัพืน้ เจาะลงไปใต้ดิน 
ท าให้มีระยะในการมองเห็นทางเข้านัน้คนต้องอยูใ่นระยะตวัสถาปัตยกรรม มองจากระยะไกลในระดบั
สายตาคน ไมส่ามารถมองเห็นทางเข้าหรือไมส่ามารถรับรู้วา่มีสถาปัตยกรรมอยูบ่ริเวณท่ีตัง้ 
  การเข้าถึงแบบท่ี 2 (หมายเลข 2) ลกัษณะทางเข้าคล้ายกบัแบบท่ี 1 คือทางเข้าเป็น
ส่วนหนึ่งกบัพืน้ แตใ่นแบบท่ี 2 พืน้มีพืน้ท่ีตา่งระดบั การนนูของพืน้ บางกรณีศกึษาสถาปัตยกรรม
เป็นส่วนหนึ่งของเนินเขา ทางเข้ามีความกลมกลืนเป็นส่วนหนึ่งของพืน้ แตร่ะยะการมองเห็นมากกว่า
แบบท่ี 1 สามารถมองเห็นในระยะไกลในมมุตรง กบัทางเข้าเกิดระยะมมุมองจ ากดัในบางทิศทาง 
 
  การเข้าถึงแบบท่ี 3 (หมายเลข 3) สถาปัตยกรรมใต้ดินซ่อนตวัอยู่ภายใต้อาคาร ซึ่ง
เป็นสถาปัตยกรรมในระดบัภาคพืน้ รวมถึงทางเข้าท่ีซ่อนอยู่ภายในอาคาร ผู้ เข้าถึงจึงเป็นเจ้าของ
พืน้ท่ีหรือคนเฉพาะกลุ่มท่ีรู้เท่านัน้ ท าให้สถาปัตยกรรมใต้ดินแบบนีเ้กิดระยะการมองเห็นโดยคน
เฉพาะกลุ่ม จากคนภายนอกไม่สามารถรับรู้ถึงการมีอยู่ของตวัสถาปัตยกรรม ไม่เกิดระยะในการ
มองเห็น 
  การเข้าถึงแบบท่ี 4 (หมายเลข 4) ในแบบท่ี 4 นีเ้ป็นลกัษณะของสถาปัตยกรรมใต้ดิน
ท่ีมีระนาบเหนือศีรษะบางสว่น มีการลดระนาบพืน้เป็นขัน้ จากกรณีสถาปัตยกรรมใต้ดนิท่ีมีลกัษณะ
การเข้าถึงแบบนีส้่วนใหญ่เป็นพืน้ท่ีสาธารณะ ในพืน้ท่ีสถาปัตยกรรมมีการแบง่พืน้ท่ี เน้นความสมัพนัธ์
ระหว่างสถาปัตยกรรมกบัผู้ใช้ด้วยกิจกรรม โดยตวัสถาปัตยกรรมมีการแสดงตวัตนการมีอยู่ในระดบั
ภาคพืน้ มีการมองเห็นในระยะไกล 
  การเข้าถึงแบบท่ี 5 (หมายเลข 5) มีการแสดงตวัตนถึงการมีอยู่ของสถาปัตยกรรม
ใต้ดินโดยทางเข้า สามารถรับรู้ถึงท่ีตัง้ มีการสร้างความสมัพนัธ์กบัผู้ ใช้ด้วยกิจกรรมในพืน้ท่ี มีระยะ
การมองเห็นในระยะไกล 
  การเข้าถึงแบบท่ี 6 (หมายเลข 6) สถาปัตยกรรมใต้ดนิเป็นส่วนหนึง่ของสถาปัตยกรรม
บนภาคพืน้ มีการเข้าถึงสถาปัตยกรรมใต้ดนิผ่านการทางอาคารบนดิน สามารถรับรู้ได้ถึงการมีอยูไ่ด้
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ตามวตัถปุระสงค์ของอาคารบนภาคพืน้ โดยแบบท่ี 6 นีเ้ป็นกรณีหนึ่งท่ีขึน้อยู่กบักิจกรรมของอาคาร
หลกั เช่นอาคารบนภาคพืน้เป็นห้างสรรพสินค้า อาคารส่วนใต้ดินอาจเป็นท่ีจอดรถ ห้างร้านสว่นเสริม 
หรือทางเช่ือมไปยงัอาคารอ่ืน ๆ เป็นต้น 
 2. ที่ว่างสถาปัตยกรรมใต้ดนิกับความสัมพันธ์ระหว่างคนกับธรรมชาติ 
  สถาปัตยกรรมในแตล่ะท่ีย่อมมีเอกลกัษณ์ทางกายภาพท่ีแตกตา่งกนั ลกัษณะท่ีว่าง 
(space) ในสถาปัตยกรรมฝ่ังตะวนัตกและตะวนัออกมีความแตกตา่งกนัชดัเจน แตส่ถาปัตยกรรม
ตะวนัออกเอือ้ตอ่การรับรู้ธรรมชาตแิวดล้อมได้ดีกวา่สถาปัตยกรรมตะวนัออก เข้าถึงสภาวะอยูส่บาย 
การให้ความส าคัญพืน้ท่ีกับเวลา ตวัอย่างบ้านพืน้ถ่ินดงัต่อไปนี ้เพื่อให้เห็นถึงการวางผังของ
สถาปัตยกรรมใต้ดนิในกรณีศกึษาบทท่ี 2 และการวางผงัในสถาปัตยกรรมในระดบัภาคพืน้  
 
 
 
 
 

 
 
ภาพท่ี20 แสดงแบบบ้านเรือนไทย 
ท่ีมา: พัชรินทร์ วรพงศธร, บ้านแนวคิดใหม่ในเมือง ตอนที่  1 : บ้านล้อมสวน, Accessed 
September 18, 2016, Available from http://www.scgbuildingmaterials.com/th/Home 
Consult/Blog/new-home/บ้านแนวคดิใหมใ่นเมือง-ตอนท่ี-1-บ้านล้อมสวน.aspx 
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ภาพท่ี21 แสดงแบบบ้านจีน 
ท่ีมา: Hong Yaxuan International Art Design Office, Chinese decoration home, Accessed 
September 18, 2016, Available from http://www.hongyaxuan.com/zhishi/201504273810.html 

 
 

 
 
ภาพท่ี22 แสดงแบบชาวอาหรับ 
ที ่มา: AGA KHAN PROGRAM FOR ISLAMIC ARCHITECTURE, Traditional Residential 

Architecture, Accessed September 18, 2016, Available from http://web.mit.edu/4.611/ 
 www/L17.html 
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ภาพท่ี23 แสดงแบบชาวตะวนัตก 
ท่ีมา : Peter Sinclair [ed.], Hudson Valley Vernacular Architecture, Accessed September 
18, 2016, Available from http://www.hvva.org/hvvanews5-11.htm 
 
 แผนผงับ้านพืน้ถ่ินแบบตา่ง ๆ แสดงการเปรียบเทียบลกัษณะของการปิดล้อม และรูปแบบ
การวางผงัพืน้ของบ้านท่ีแสดงให้เห็นถึงลกัษณะทางกายภาพของสิ่งแวดล้อมของอาคาร บ้านชาว
อาหรับและบ้านจีน มีลาน (Courtyard) ภายในบ้าน เปิดโล่งรับธรรมชาติเข้าสู่ตวับ้าน รับลม แสงแดด 
เข้ามา ในขณะท่ีบ้านเรือนไทย มีชานท่ีท าหน้าท่ีคณุลกัษณะเดียวกนักบัลาน ส่วนบ้านชาวตะวนัตก
บ้านจะมีลกัษณะถกูปิดล้อมโดยรอบ ด้วยสภาพแวดล้อม สภาพอากาศของท่ีตัง้ถ่ินฐาน ส่งผลให้
บ้านพืน้ถ่ินของชาวตะวนัตกมีพืน้ท่ีสวนรอบบ้าน แทนการให้ตวับ้านโอบล้อมธรรมชาต ิจากการศกึษา
เบือ้งต้นนี ้เพ่ือน ามาพิจารณารูปแบบสถาปัตยกรรมใต้ดินจากกรณีศกึษา ถึงลกัษณะความสมัพนัธ์
ระหวา่งคน, สถาปัตยกรรมกบัธรรมชาติ การก่อรูป การวางผงั ลกัษณะทางกายภาพองค์รวม ท่ีจะใช้
น ามาเป็นสว่นหนึง่ในการออกแบบ 

 
 
ภาพท่ี24 แสดงการรับรู้ของคนผา่นการมองในสถาปัตยกรรมใต้ดนิ และสิ่งแวดรอบ (แดด, ลม, ฝน)  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 



  32 

 มมุมองการรับรู้ธรรมชาติของคนในสถาปัตยกรรมใต้ดิน จะมีมมุมองท่ีขึน้อยู่กบัระดบั
ระนาบท่ีลดลง เม่ือมองต้นไม้ท่ีอยู่ระดบัภาคพืน้ท่ีศนูย์จากพืน้ท่ีอาคารใต้ดิน จะเห็นต้นไม้ในมมุเงย
เสมอ โดยในสถาปัตยกรรมใต้ดินยังคนรับรู้ถึงสภาพแวดล้อม ลม แสงแดดได้ไม่ต่างจาก
สถาปัตยกรรมบนภาคพืน้  
 

 
 
ภาพท่ี25 แสดงพืน้ท่ีสีเขียวตอ่ 1 คน ของเมืองใหญ่ในแตล่ะประเทศ ข้อมลูจากองค์การอนามยัโลก 
(world health organization)  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
  
 
 ผลส ารวจพืน้ท่ีสีเขียวในมหานครของประเทศตา่ง ๆ ขององค์การอนามยัโลก (WHO: 
World Health Organization) ได้ชีใ้ห้เห็นว่าทกุคนควรมีพืน้ท่ีสีเขียวอย่างน้อย 9 ตารางเมตรของ
พืน้ท่ีสีเขียวตอ่หนึ่งคน ยกตวัอย่างเช่นอิสตนับลูซึ่งมีประชากรกว่า 14 ล้านคน มีพืน้ท่ีสีเขียว 6.4 
ตารางเมตรของพืน้ท่ีสีเขียวตอ่คน โตเกียวและบวัโนสไอเรสมีพืน้ท่ีต ่าสดุถึง 3 ตารางเมตรและ 1.9 
ตารางเมตรตอ่คนตามล าดบั ในขณะท่ีกรุงเทพมหานคร มีพืน้ท่ีสีเขียวเฉลี่ย 5 ตารางเมตรตอ่คน 
จากผลส ารวจนีท้ าให้เกิดเป็นหนึ่งข้อพิจารณาโปรแกรมในการออกแบบให้โครงการมีพืน้ท่ี สีเขียว
เพ่ือเพิ่มจ านวนพืน้ท่ีสีเขียวให้แก่ยา่นท่ีตัง้โครงการ 
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ประสาทสัมผัสในสถาปัตยกรรม 
 รูปแบบของการรับรู้ส่ิงแวดล้อม 
 กลไกในการรับรู้ของมนษุย์เกิดจากประสาทสมัผสัทัง้ 5 อย่าง การได้ยิน การมองเห็น 
การได้กลิ่น การรับรู้รส และการสมัผสั แต่การรับรู้จะครบถ้วนก็ต่อเม่ือมีตวักลางและสิ่งเร้าเป็น
องค์ประกอบในการรับรู้นัน้ ๆ รูปแบบในการรับรู้สิ่งแวดรอบเกิดขึน้จากลกัษณะของสิ่งแวดล้อม
หรือสิ่งเร้านัน้ ซึ่งมี 2 ลกัษณะ คือเป็นมวลหรือวตัถุ (Mass or Object) และ เป็นเหตกุารณ์หรือ
ปรากฏการณ์ (Event or Phenomenon)  
 ในทางจิตวิทยากล่าวถึงการรับรู้ท่ีแตกต่างกันของมนุษย์ ขึน้อยู่กับสติปัญญา ความ
เช่ียวชาญ และสภาพจิตใจขณะตอบสนองสิ่งเร้า โดยในลกัษณ์ของคนทัว่ไปมีรูปแบบในการรับรู้ 2 
ลกัษณะ คือ 
 1. การรับรู้โดยการสมัผสัหรือเข้าไปมีสว่นร่วมในองค์ประกอบ  
 2. การรับรู้ผา่นการบอกเลา่หรือผา่นส่ือ  
 ส่ิงเร้าในการรับรู้ทางสถาปัตยกรรม 
 การรับรู้ทางสถาปัตยกรรม ประสาทสมัผสัแรกท่ีรับรู้คือการมองเห็นลกัษณะทางกายภาพ
ของสถาปัตยกรรม โดยสิ่งเร้าหรือสิ่งแวดล้อม คือ ลกัษณะระนาบ มวล ปริมาตรหรือขนาดของ
องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม นอกจากนีส้ิ่งเร้าหรือสิ่งแวดล้อมท่ีมีผลตอ่การับรู้ยงัมี ในเร่ืองของ
กิจกรรมตา่ง ๆ ของผู้คนท่ีส่งผลตอ่การเคล่ือนท่ี สร้างบรรยากาศในการรับรู้ โดยช่วงเวลาจะท าให้
เกิดลกัษณะของแสงและเงา การรับรู้ในงานสถาปัตยกรรมท่ีเดียวกนัแตต่า่งช่วงเวลาจึงเกิดการรับรู้
ความแตกตา่งกนั 
 การเกิดการรับรู้ในทางสถาปัตยกรรมด้วยองค์ประกอบของสิ่งเร้าเหล่านัน้ จึงน าไปสู่
การออกแบบสถาปัตยกรรมจากการจดัการสิ่งแวดล้อมท่ีมีผลตอ่การรับรู้ มีการกล่าวถึงเทคนิคใน
การจดัการการรับรู้ (Snyder, James C. and Anthony J. Catanese, 1979: 250-260) หลงัจาก
สถาปนิกตดัสินใจในการแสดงออกถึงสาระส าคญัหรือการส่ือสาร ขัน้ตอนตอ่ไปเก่ียวกบัการเลือก
และการจดัการของรูปแบบอาคารเพ่ือให้ข้อความท่ีต้องการส่ือออกมาได้อย่างถกูต้อง โปรแกรมของ
ท่ีว่างทัง้หมดท่ีจ าเป็นในอาคาร ความสมัพนัธ์ของท่ีว่างและใน บางกรณีท่ีรวมไปถึงรูปทรง (form) 
และระดบัของนยัส าคญั (significance) นกัออกแบบสามารถใช้ข้อมลูนีแ้ละเทคนิคตา่ง ๆ ตอ่ไปนี ้
ในออกแบบของอาคารผ่านการมองเห็นด้วยองค์ประกอบสถาปัตยกรรม หลกัเทคนิคเหล่านีเ้ป็นวิธีการ
ท่ีสถาปนิกใช้ในการปัน้องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมเพ่ือท่ีจะส่ือสารข้อความท่ีเหมาะสมกบัผู้ ใช้งาน
ของอาคาร สามารถน ามาใช้เพ่ือเพิ่มคณุภาพของการส่ือสารเช่นเดียวกบัการตดัการส่ือสารภาพท่ี
ไมพ่งึประสงค์ 
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 1. การจัดรวมกลุ่ม (Proximity Diagramming) เป็นเทคนิคการวิเคราะห์ท่ีเป็นประโยชน์
ในการสร้างความรู้สกึเบือ้งต้นของรูปแบบท่ีมีศกัยภาพของอาคาร การจดัรวมกลุม่มกัจะมี 2 ล าดบัชัน้ 
อยา่งแรกขึน้อยูก่บัขนาดของท่ีวา่งท่ีแตกตา่งกนั ในองค์ประกอบขนาดใหญ่ ประการท่ีสอง คือท่ีตัง้
ขององค์ประกอบล าดบัความสมัพนัธ์ของท่ีว่าง เส้นทาง ทางแยก จดุเร่ิมต้นและจดุสิน้สดุในการ
ก้าวไปยงัท่ีวา่งอ่ืน ๆ  
 2. เคร่ืองหมายและสัญลักษณ์ (Signs and symbols) เป็นวิธีการโดยตรงมากใน
การแสดงออก ใช้ในการออกแบบสถาปัตยกรรมเพ่ือเน้นความสนใจของผู้ ใช้อาคารโดยการถ่ายทอด
ความเข้าใจในการท างานของอาคารหรือพืน้ท่ีภายในอาคาร  
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บทที่ 3 
บทวิเคราะห์บริบทที่ตัง้ 

 
การศึกษาพืน้ท่ีบริบทเมืองบนเง่ือนไขของการก่อรูปสถาปัตยกรรมใต้ดนิ 
 การศกึษาพืน้ท่ี บริบท และสภาพแวดล้อม ท่ีมีคณุลกัษณะเป็นตามเง่ือนไขของการก่อ
รูปสถาปัตยกรรมใต้ดิน ในท่ีน่ีมีการพิจารณาถึงการพฒันาเมืองตามนโยบายรัฐบาล ท่ีส่งผลให้
สถาปัตยกรรมใต้ดินท่ีเกิดขึน้ได้เพื่อส่งเสริมการเติบโตของเมืองและสนบัสนุนให้เมืองโตอย่างมี
คณุภาพ 
 สถาปัตยกรรมใต้ดินปัจจบุนัมีปัจจยัท่ีเกิดขึน้เพื่อรองรับความจ ากดัด้านพืน้ท่ี หรือใน
กรณีของศนูย์วิจยั ฐานข้อมูลท่ีต้องการความส่วนตวั หลบเล่ียงต่อการแสดงตวับนภาคพืน้ และ
ด้วยสถาปัตยกรรมเกิดขึน้จากวตัถุประสงค์เพ่ือการปกป้องตนเองจากสภาพแวดล้อม ท่ีมีระดบั
ความกลมกลืนของพืน้ท่ีแตกตา่งตามวตัถปุระสงค์การใช้งานกบัลกัษณะท่ีตัง้ และท่ีว่างใต้ดินยงัมี
ระดบัความสัมพันธ์กับการรับรู้ระหว่างคนกับธรรมชาติท่ีแตกต่างกันด้วย จากความต้องการ
สภาพแวดล้อมตอ่การตัง้โครงการบนพืน้ท่ีเมืองจงึน าจินตภาพของเมือง (Image of the city) มาเป็น
สว่นในตัง้เง่ือนไขการเลือกพิจารณาพืน้ท่ี โดยเง่ือนไขดงัตอ่ไปนี ้
 1. พืน้ท่ีตัง้โครงการต้องมีเอกลกัษณ์ เป็นท่ีจดจ าแก่ผู้พบเห็น 
  พืน้ท่ีมีลกัษณะทางกายภาพพืน้ท่ีมีความส าคญัไม่ทางใดก็ทางหนึง่ อย่างเช่น ทาง
ประวตัศิาสตร์ กิจกรรมส าคญัของเมือง หรือมีภมูิสญัลกัษณ์ (landmark)  
 2. พืน้ท่ีมีบทบาทตอ่ยา่นท่ีอยู ่มีความหมายเชิงสญัลกัษณ์ 
  พืน้ท่ีเป็นย่านท่ีมีบทบาทตอ่เมือง มีลกัษณะเฉพาะของชมุชน ผู้ ใช้และผู้ เข้าถึงพืน้ท่ีท่ี
หลากหลาย มีการซ้อนทบัของกิจกรรมในพืน้ท่ี พืน้ท่ีมีความหมายการแสดงตวัตนของความเป็นเมือง 
 3. พืน้ท่ีเป็นจดุเปล่ียนถ่ายการเดนิทาง และมีแผนพฒันาพืน้ท่ี 
  พืน้ท่ีมีจุดเปล่ียนถ่ายผู้คน มีการสญัจรไปมาของผู้คนท่ีหลากหลาย ในพืน้ท่ีมีทัง้  
เส้นทาง (Path) และชมุทาง (Node) เกิดความสมัพนัธ์กบัองค์ประกอบอ่ืน ๆ ของเมือง เง่ือนไขข้อนี ้
ต้องการพืน้ท่ีเป็นพืน้ท่ีสาธารณะท่ีมีแนวโน้มความต้องการตอ่การใช้พืน้ท่ีจะสงูขึน้ 
 
 
 โดยท าการศกึษาพืน้ท่ีเมืองในกรุงเทพมหานคร ท่ีตรงตามเง่ือนไขในการพิจารณาท่ีตัง้ 
ได้สามจุดด้วยกัน คือ 1. ย่านแขวงวดับวรนิเวศ แขวงเสาชิงช้า อนุสาวรีย์ประชาธิปไตย 2. ย่าน
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ถนนราชด าริ แขวงลมุพินี สวนลมุพินี 3. ย่านแขวงพญาไท อนสุาวรีย์ชยัสมรภูมิ น ามาพิจารณาถึง
แนวโน้มในการเกิดสถาปัตยกรรมใต้ดนิ 
 

  

    
 
ภาพท่ี26 แสดงสถานท่ีส าคัญบนพืน้ท่ีย่านแขวงวัดบวรนิเวศ แขวงเสาชิงช้า อนุสาวรีย์
ประชาธิปไตย 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 พืน้ท่ีย่านแขวงวัดบวรนิเวศ แขวงเสาชิงช้า อนุสาวรีย์ประชาธิปไตย (ภาพท่ี 26) 
เป็นพืน้ท่ีชัน้ในของกรุงเทพมหานคร จากการลงส ารวจพืน้ท่ีเป็นเวลา 1 สปัดาห์พบว่ามีการจารจร
หนาแน่นในช่วงเวลา 6.30 – 9.00 น., ช่วง 11.30 – 13.00 น. และช่วง 16.00 – 19.30 น. 
ถนนราชด าเนินเป็นถนนสายหลกัของย่านนี ้มีความหมายเชิงสญัลกัษณ์ถึงการพฒันาด้านการ
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คมนาคมในสมัยรัชกาลท่ี 5 และเป็นถนนสายประวตัิศาสตร์ด้านการเมือง ตึกท่ีขนาบข้างถนน
ราชด าเนินกลางเป็นตึกสถาปัตยกรรมแบบอาณานิคม (colonial style) ในอดีตพืน้ท่ีมีความเจริญ
เป็นย่านการค้าหลกั มีพืน้ท่ีอยู่อาศยั และสถานท่ีส าคญั ๆ หลายแห่ง ซึ่งในปัจจบุนัการค้าบนถนน
เส้นราชด าเนินกลางจะไม่เฟือ้งฟูดงัเชน่อดีต แตด้่วยคณุคา่ทางพืน้ท่ีท าให้ถกูพฒันาไปในด้านอ่ืน ๆ 
อย่างการทอ่งเท่ียว ท าให้พืน้ท่ีเป็นเขตเมืองท่ีเต็มไปด้วยการใช้ของผู้คนท่ีหนาแนน่ ปัจจบุนัด้านการ
คมนาคมสาธารณะ มีรถประจ าทางหลายสายผ่านถนนเส้นนี ้ซึง่ในอนาคตจะมีรถไฟใต้ดนิสายสีส้ม 
(เส้นทางตลิ่งชนัถึงมีนบรีุ) ผา่นโดยมีสถานีอนสุาวรีย์ประชาธิปไตย 
 

 
 
แผนผงัท่ี 1 แสดงแผนผังโดยสังเขปพืน้ท่ีย่านแขวงวัดบวรนิเวศ แขวงเสาชิงช้า อนุสาวรีย์
ประชาธิปไตย 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 ย่านบริเวณอนุสาวรีย์ประชาธิปไตย (แผนผังท่ี 1) มีเอกลักษณ์ของพืน้ท่ีโดดเด่น มี
โครงการพฒันาพืน้ท่ีในย่านใหม่หลายจดุ อย่างเช่น โครงการปรับปรุงอาคารเก่าเป็นหอสมดุเมือง
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กรุงเทพมหานคร (Bangkok City Library) ท่ีได้เปิดให้ใช้บริการอย่างเป็นทางการในวนัท่ี 28 เมษายน 
พ.ศ. 2560 และด้วยพืน้ท่ีเป็นไปตามเง่ือนไขการพิจารณาเลือกพืน้ท่ีทดลองออกแบบคือตวัพืน้ท่ีมี
ความหมายเชิงสญัลกัษณ์ ทัง้ความส าคญัทางประวตัิศาสตร์จากท่ีมาของถนน ด้านการเมือง และ
มีภูมิสญัลกัษณ์ (Landmark) เป็นจดุน าสายตาของพืน้ท่ี โดยย่านมีข้อจ ากดัในการสร้างอาคารสงู 
อยูใ่นเขตอนรัุกษ์ภาพลกัษณ์อาคารเดมิ ท าให้ยา่นนีเ้ป็นหนึง่ในตวัเลือกท่ีดีหนึง่แหง่ 
 

  

   
 
ภาพท่ี27 แสดงสถานท่ีส าคญับนพืน้ท่ียา่นถนนราชด าริ แขวงลมุพินี สวนลมุพินี  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 พืน้ท่ีย่าน ถนนราชด าริ แขวงลุมพินี สวนลุมพนีิ (ภาพท่ี 27) พืน้ท่ีท่ีน ามาพิจารณา
เป็นบริเวณอนสุาวรีย์พระบาทสมเด็จพระมงกฎุเกล้าเจ้าอยู่หวัและลานน า้พดุ้านหน้า สวนลมุพินี
เป็นสวนสาธารณะแห่งแรกในประเทศไทย ย่านนีมี้การจารจรหนาแน่น เกือบตลอดทัง้วนั มีทางเลือก
การคมนาคมสาธารณะท่ีหลากหลาย ไม่วา่จะเป็นรถไฟฟ้า รถไฟใต้ดิน รถประจ าทาง บริเวณพืน้ท่ี
ลานพระรูปมากิจกรรมตา่ง ๆ บอ่ยครัง้ โดยตวัพืน้ท่ีมีกิจกรรมท่ีหลากลายในสง่เสริมด้านการพกัผอ่น 



  39 

ออกก าลงักาย และเป็นพืน้ท่ีจดังานสนบัสนนุการทอ่งเท่ียวของการท่องเท่ียวแหง่ประเทศไทยประจ า
ทกุปี 
 

 
 
แผนผงัท่ี 2 แสดงแผนผงัโดยสงัเขปพืน้ท่ียา่นถนนราชด าริ แขวงลมุพินี สวนลมุพินี  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 พืน้ท่ีตรงมุมของสวนลุมพินี (แผนผังท่ี 2) ส่วนท่ีน ามาพิจารณาเป็นพืน้ท่ีท่ีตรงตาม
เง่ือนไขข้อพิจารณาเลือกพืน้ท่ีตัง้โครงการทัง้สามข้อ บริเวณนีเ้ป็นพืน้ท่ีลาน ท่ีมีภูมิสัญลักษณ์ 
(Landmark) เป็นจดุน าสายตา และเป็นทศันียภาพให้กบัพืน้ท่ีใกล้เคียง ยกตวัอยา่งเช่น โรงพยาบาล
จุฬาลงกรณ์, โรงแรมดสุิตธานี, อาคารพาณิชย์คราวน์พลาซ่า (Crowne Plaza Lumpini Park) 
เป็นต้น พืน้ท่ีมีบทบาทกบัคนบริเวณโดยรอบด้วยเป็นสวนสาธารณะขนาดใหญ่ นอกจากการพกัผอ่น
และออกก าลงักายในสวนลมุพินี บริเวณท่ีน ามาพิจารณายงัมีบทบาทเป็นลานเมืองของพืน้ท่ีย่าน  
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มีกิจกรรมท่ีหลากหลาย ในพืน้ท่ีมีการเคล่ือนท่ีสงูเฉพาะช่วงเวลา แตไ่ม่ถึงกบัพลกุพล่าน ท่ีน่าสนใจ
ของพืน้ท่ีเกิดจากกิจกรรมชัว่คราวท่ีท าให้พืน้ท่ีนีเ้ป็นในพืน้ท่ีท่ีน ามาพิจารณา 
 

  

    
 
ภาพท่ี28 แสดงสถานท่ีส าคญับนพืน้ท่ียา่นแขวงพญาไท อนสุาวรีย์ชยัสมรภมูิ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
  
 พืน้ที่ย่านแขวงพญาไท อนุสาวรีย์ชัยสมรภูมิ (ภาพท่ี 28) เป็นพืน้ท่ีท่ีมีความหนาแน่น
สงู ซึ่งมีทัง้กลุม่ผู้ ใช้ถาวร ซึง่อยูอ่าศยัในย่านหรือมีกิจกรรมท่ีท าเป็นกิจวตัร มีระยะเวลาการใช้พืน้ท่ี
ตอ่วนัเป็นเวลานาน และกลุม่ผู้ใช้ชัว่คราว มีกิจกรรมระยะเวลาสัน้ ๆ กิจกรรมในพืน้ท่ีโดยรวมของยา่น 
มีสว่นของพืน้ท่ีราชการ โรงพยาบาล พืน้ท่ีอยูอ่าศยั พืน้ท่ีค้าขาย พืน้ท่ีพกัรอเน่ืองจากยา่นนี ้เป็นยา่น
ท่ีมีการเปล่ียนถ่ายผู้คนเป็นจ านวนมากและมีขนาดใหญ่ท่ีสดุในเขตกรุงเทพมหานคร ขนส่งมวลชน
และการเช่ือมตอ่ มีทัง้รถประจ าทาง รถไฟฟ้า รถตู้  (กรุงเทพฯและปริมณฑล) และรถจกัรยานยนต์
รับจ้างในกรณีเปล่ียนถ่ายในระยะทางใกล้ ซึง่ในอนาคตมีแผนพฒันาเส้นทางของรถไฟใต้ดนิสายส้ม 
(เส้นทางตลิ่งชนัถึงมีนบรีุ) มีสถานีรางน า้ท่ีใกล้พืน้ท่ีโครงการมากท่ีสดุ (แผนผงัท่ี 3)  
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 พืน้ท่ีย่านมีจุดหมายตา และเป็นท่ีจดจ าของผู้คนโดยทัว่ไป พืน้ท่ีของย่านเป็นจุดรวม
ของการเปล่ียนถ่ายระหว่างพืน้ท่ีชัน้ในของกรุงเทพฯ และเขตปริมณฑล ผู้คนเลือกเปล่ียนถ่ายท่ีจดุนี ้
เพราะมีเส้นทางการเดนิทางท่ีหลากหลายเส้นทางและหลากหลายแบบ  
 

 
 
แผนผงัท่ี 3 แสดงแผนผงัโดยสงัเขปพืน้ท่ียา่นแขวงพญาไท อนสุาวรีย์ชยัสมรภมูิ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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การพจิารณาเลือกบริบทที่ตัง้โครงการ 

 จากการส ารวจพืน้ท่ีตามเง่ือนไขการพิจารณาเลือกพืน้ท่ีโครงพบวา่ ทัง้สามพืน้ท่ีเป็นไป
ตามพืน้ฐานของข้อก าหนดจากข้อท่ี 1 จงึท าการสืบค้นข้อมลูและท าการส ารวจเพิ่มเตมิ จากจ านวน
ผู้ใช้ รวมไปถึงลกัษณะของการเปล่ียนถ่ายผู้คนในพืน้ท่ี พบวา่พืน้ท่ียา่นแขวงพญาไท อนสุาวรีย์ชยั
สมรภูมิ เป็นพืน้ท่ีท่ีมีความเป็นมาทางประวตัิศาสตร์ ทัง้ด้านการพฒันาเมืองคือเป็นต้นทางของ
ถนนพหลโยธิน และด้านการเมืองเป็นพืน้ท่ีท่ีถกูใช้ในการแสดงออกทางความคิดเห็น อนสุาวรีย์ชยั
สมรภูมิเป็นภูมิสัญลักษณ์ของย่าน มีบทบาทต่อกิจกรรมโดยรอบพืน้ท่ี แล้วพืน้ท่ีเองก็ต้องการ
จุดสังเกตเชิงสัญลักษณ์เพ่ือเอือ้ต่อบทบาทของการเป็นพืน้ท่ีเปลี่ยนถ่าย ซึ่งย่านแขวงพญาไท  
อนสุาวรีย์ชยัสมรภมูิเป็นจดุเปล่ียนถ่ายของทัง้รถและคน ท่ีมีปลายทางมากกวา่ 30 เส้นทาง ท่ีรวม
การเดนิทางด้วยเท้า ขนสง่มวลชน และรถสว่นบคุคล  
 พิจารณาเลือกพืน้ท่ีย่านแขวงพญาไท อนุสาวรีย์ชยัสมรภูมิ เน่ืองจากเป็นพืน้ท่ีท่ีต้อง
เง่ือนไขทัง้ 3 ข้อ คือ 1. พืน้ท่ีตัง้โครงการต้องมีเอกลกัษณ์ เป็นท่ีจดจ าแก่ผู้พบเห็น 2. พืน้ท่ีมีบทบาท
ตอ่ยา่นท่ีอยู่ มีความหมายเชิงสญัลกัษณ์ 3. พืน้ท่ีเป็นจดุเปล่ียนถ่ายการเดินทาง และมีแผนพฒันา
พืน้ท่ี นอกจากนีพื้น้ท่ียงัมีสภาพแวดล้อมท่ีมีความหนาแน่นของการใช้พืน้ท่ีและกิจกรรมท่ีสดุจาก
ตวัเลือกทัง้ 3 พืน้ท่ี  
 

วิเคราะห์พืน้ท่ีโครงการ 

 การวิเคราะห์พืน้ท่ีโครงการโดยน าข้อมลูจากการสืบค้นและส ารวจ มาสงัเคราะห์เพื่อ
น าไปวิเคราะห์พร้อมกบัทดลองการออกแบบสถาปัตยกรรมใต้ดนิ  
 ลักษณะการใช้พืน้ที่ (Land Uses) ในย่านนี ้พืน้ท่ีท่ีติดถนนสายหลกัส่วนใหญ่เป็น
อาคารพาณิชย์ ทางฝ่ังเกาะราชวิถีตลอดจนถนนราชวิถีฝ่ังทิศตะวนัตกตดักบัถนนพระราม 6 เป็น
พืน้ท่ีส่วนราชการ โรงพยาบาท ถนนราชวิถีฝ่ังตะวนัออกท่ีตดัไปถึงแยกดนิแดง พืน้ท่ีดินถนนสายหลกั
เป็นอาคารพาณิชย์ ถัดเข้าไปเป็นพืน้ท่ีอยู่อาศยั มีบ้านเด่ียว ทาวน์โฮม หอพกั และสถานศึกษา  
(ภาพท่ี 29) ผู้ ท่ีอาศยัอยูใ่นยา่นนี ้เป็นผู้ใช้หลกัของพืน้ท่ีโครงการ 
 เส้นทางสัญจร (Paths) ของย่านมีถนนราชวิถี ถนนพญาไท และถนนพหลโยธิน โดย
อนสุาวรีย์ชยัสมรภูมิเป็นจดุเร่ิมต้นของถนนพหลโยธิน (ภาพท่ี 29) เป็นถนนขนาดใหญ่ ท่ีมีการจราจร
หนาแน่น มีเส้นแยกไปส่วนส าคญัตา่ง ๆ ของเมืองหลายจดุ ส่งผลให้ย่านนี ้แน่นขนดัไปทัง้รถบน
ท้องถนนและผู้คนบนทางเท้า 
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 การขนส่งมวลชนและชุมทาง (Transit and Node) ในพืน้ท่ีเป็นจดุเปล่ียนถ่ายส าคญั
จดุหนึ่ง ท่ีมีการขนส่งมวลชนหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น รถเมล์ รถตู้  จกัรยานยนต์รับจ้าง รถไฟฟ้า
บีทีเอส (BTS) และมีแผนโครงการรถไฟฟ้ามหานคร (MRT-รถไฟฟ้าใต้ดิน) สายสีส้ม มีสถานีย่อย
อยูท่ี่ถนนรางน า้ ห่างจากรถไฟฟ้าบีทีเอส (BTS) 750 เมตร หา่งจากอนสุาวรีย์ชยัสมรภูมิ 1 กิโลเมตร 
(ภาพท่ี 29) มีผู้ใช้พืน้ท่ียา่นเพ่ือการเปล่ียนถ่ายท่ีหนาแนน่  
 พืน้ที่ สีเขียว (Green Area) ท่ีใกล้ท่ีสดุในระยะ 1 กิโลเมตร คือสวนสนัติภาพ (ภาพท่ี 
29) ไมเ่พียงพอตอ่คน ตามนโยบายรัฐบาลและองค์การอนามยัโลก โดยท่ีพืน้ท่ี จากจ านวนประชากร
ตามทะเบียนราษฎร์ กบัผู้อาศยัจริงในพืน้ท่ี มีจ านวนท่ีตา่งกนัมาก พืน้ท่ีสวนสาธารณะแหง่นีจ้งึไมพ่อ
ตอ่จ านวนผู้อยูอ่าศยัจริง 
 

  
 
ภาพท่ี29 สวนสนัตภิาพ 
ท่ีมา: ส านกังานสวนสาธารณะ ส านกัสิ่งแวดล้อม, สวนสันตภิาพ, Accessed September 2,  
2015, Available from http://office.bangkok.go.th/publicpark/park07.asp 
 
 ภูมิสัญลักษณ์ (Landmark) ของย่านคืออนสุาวรีย์ชยัสมรภูมิ (ภาพท่ี 29) ความหมาย
ในเชิงสญัลกัษณ์ของอนสุาวรีย์ยงัคงท าหน้าท่ีได้ดีด้วยเป็นท่ีจดจ าของคนทัว่ไป แตด้่านเชิงการเป็น
จดุหมายตานัน้มีประสิทธิภาพท่ีลดลง เน่ืองมาจากสะพานลอยทางเช่ือมมาบดบงัมมุมองจากผู้ ท่ี
ขบัข่ีรถยนต์ ด้านผู้ เดินทางเท้ายงัสามารถใช้เป็นจดุหมายตาได้ อนสุาวรีย์ชยัสมรภูมิสร้างขึน้เพื่อ
เทิดทนูวีรกรรมของทหาร ต ารวจ และพลเรือนท่ีเสียชีวิตไปในกรณีพิพาทระหว่างไทยกบัฝร่ังเศส
เร่ืองการปรับปรุงพรมแดนไทยกบัอินโดจีนฝร่ังเศส ซึ่งในครัง้นัน้มีผู้ เสียชีวิต 59 คน ทัง้ทหาร ต ารวจ 
และพลเรือน พลเอก พระยาพหลพลพยหุเสนา เป็นผู้วางศิลาฤกษ์เม่ือวนัท่ี 24 มิถนุายน 2484 และ
จอมพล ป.พิบลูสงคราม เป็นผู้ท าพิธีเปิดเม่ือวนัท่ี 24 มิถนุายน 2485 สถาปนิกผู้ออกแบบอนสุาวรีย์
คือ หม่อมหลวงปุ่ ม มาลากลุ ก่อนท่ีจะมีการสร้างวงเวียนอนสุาวรีย์ บริเวณจดุตดัของถนนพญาไท 
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ถนนราชวิถี และถนนพหลโยธินนีมี้ช่ือเรียกวา่ "ส่ีแยกสนามเปา้" เป็นจดุหมายตาของยา่นแล้วยงัเป็น
สญัลกัษณ์ ท่ีกลายเป็นช่ือเรียกยา่นวา่ ‘อนสุาวรีย์ชยั’ หรือเรียกสัน้ ๆ วา่ ‘อน’ุ 

 
 
ภาพท่ี30 อนสุาวรีย์ชยัสมรภูมิ  
ท่ีมา: ถ่ายภาพโดยผู้วิจยั 
 
 ยา่นอนสุาวรีย์ชยัสมรภูมิ อยู่ในพืน้ท่ีเขตเมือง มีประสิทธิภาพด้านการเป็นจดุเปล่ียนถ่าย
คนเข้าออกเมือง ท าให้พืน้ท่ีถกูจดจ าเป็นพืน้ท่ีจดุตอ่รถเพื่อเดินทางจากท่ีหนึ่งไปยงัอีกท่ีหนึ่ง และ
ตวัพืน้ท่ีเองมีสถานท่ีส าคญัหลายแหล่งกระจุกรวมกันอยู่ในย่าน ท าให้มีความหนาแน่นของผู้ ใช้ 
สง่ผลให้การพฒันาพืน้ท่ีเป็นไปอยา่งอย่างรวดเร็วแตข่าดประสิทธิภาพ มีการเข้ามาแก้ไขพฒันาพืน้ท่ี
หลายครัง้ แตพื่น้ท่ียงัมีการจดัการกิจกรรมตา่ง ๆ การเคล่ือนท่ีของผู้ ใช้ท่ีมีจดุบกพร่อง ขาดความ
ตอ่เน่ืองในการเช่ือมพืน้ท่ีในฐานะเป็นจดุเปล่ียนถ่าย  
 
 
 
 
 
 



  45 

 

 

ภาพท่ี31 แสดงการวิเคราะห์พืน้ท่ีโครงการ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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แผนผงัท่ี 4 แสดงขนาดพืน้ท่ีโครงการ และจดุส ารวจสถิติการสญัจรของผู้ใช้ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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แผนผงัท่ี 5 แสดงการส ารวจการเดนิ คา่เฉล่ียจ านวนคนตอ่ 1 นาที 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 จากการส ารวจตามจดุตา่ง ๆ ในแผนผงัท่ี 4 และเก็บข้อมลูจ านวนคนเดนิได้ผลดงัตาราง
ท่ี 3 พบวา่ จดุ A ท่ีเป็นทางเช่ือมระหวา่งเกาะพหลโยธินและเกาะดินแดง มีคา่เฉล่ียของจ านวนคน
เดินผ่านน้อยท่ีสดุเน่ืองจากมีการเดินบนทางเท้ามากกว่า และท่ีจดุ C, D และ E มีจ านวนคนเดิน
มากกว่าในช่วงเวลาเดียวกนัเน่ืองด้วยระยะทางการเดินจากรถไฟฟ้า BTS น้อยกว่า ในจดุ A แม้
ในชว่งเย็นจะมีผู้ใช้ในพืน้ท่ีเป็นจ านวนมากและยงัเป็นจดุตอ่รถไปยงัถนนพหลโยธิน ผู้ใช้เลือกใช้ทาง
เช่ือมจดุ E มากกวา่จดุ A ชีใ้ห้เห็นวา่ระยะทางมีผลตอ่การเลือกใช้ทางเช่ือม 
 จดุ B เป็นจดุจอดของรถขนส่งมวลชนขาออกเป็นสว่นมาก จะเห็นได้ว่าในช่วงเย็นมีผู้ ใช้
มาเปล่ียนถ่ายรถจดุนีเ้ป็นจ านวนมาก จดุ C ในช่วงเช้ามีจ านวนคนน้อยเน่ืองมาจากช่วงเช้ารถติด 
ซึ่งจดุ C เป็นจดุเปล่ียนถ่าย ขาเข้าเมือง ผู้ ใช้จึงหลีกเล่ียงการเดินทางผ่านจดุนี ้โดยเลือกเดินทาง
ด้วยเส้นทางอ่ืนหรือขนสง่มวลชนอ่ืนแทนรถเมล์ 
 จากการส ารวจสรุปได้วา่ระยะทางเช่ือมท่ีสัน้ท่ีสดุเป็นทางเลือกท่ีผู้ ใช้เลือกใช้เพ่ือไปยงั
อีกจดุหนึง่ ในช่วงเช้าวนัปกตผิู้ ใช้เลือกใช้การเดนิทางสาธารณะท่ีใช้เวลาน้อยท่ีสดุ หลีกเล่ียงความ
หนาแน่นบนทางถนน ซึ่งรวมไปถึงจุดเปล่ียนถ่ายขาเข้าเมืองจะถูกใช้ลงมากกว่าเป็นจุดขึน้ ซึ่ง
ในช่วงเย็นของทกุวนัจดุขาเข้าเมืองกบัถกูใช้จ าหนา่ยเมืองทัง้เป็นขาขึน้และขาลงเปล่ียนถ่ายรถ บง่ชี ้
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ให้เห็นว่าช่วงเย็นผู้ ใช้ใช้เวลาในการเดินทางได้มากขึน้ จดุเปลี่ยนทกุจดุรอบอนสุาวรีย์ชยัสมรภูมิ 
จงึถกูใช้การด้วยคนจ านวนมากและถกูใช้ตลอดทัง้วนั  
 ผู้ใช้ (USERS) ภายในพืน้ท่ีโครงการซึง่เป็นจดุเปล่ียนถ่ายส าคญั ท าให้มีผู้ ใช้หนาแน่น 
และมีความหลากหลาย จากการส ารวจได้ท าการจดักลุม่ผู้ใช้เป็นช่วงเวลาท่ีใช้และความเร็วในการ
เดนิภายในพืน้ท่ีโครงการ จดัแบง่เป็น 5 กลุม่ 
 1. ผู้ใช้แบบท่ี 1 ทางผ่าน (แผนภูมิท่ี 2) ผู้ ใช้กลุ่มนีใ้ช้พืน้ท่ีทางเท้าในการสญัจร บน
พืน้ท่ีโครงการเป็นทางผ่าน อยู่ในพืน้ท่ี 1- 5 นาที ลกัษณะการเคล่ือนท่ีของผู้ ใช้กลุ่มนี ้มีการเคล่ือนท่ี
ด้วยการเดิน โดยมีการมองหาจดุหมายโดยตรงหรือหาสญัลกัษณ์ของจดุหมายน าทาง มีความเร็ว
ในการเคล่ือนท่ีจากความเร็วในการเดินปานกลางไปจนถึงการวิ่ง ด้วยมีจุดหมายปลายทางอ่ืน
ภายนอกพืน้ท่ีโครงการ ไมมี่การหยดุแสดงอากปักิริยาใดบนพืน้ท่ี 
  1.1 ความต้องการตอ่พืน้ท่ีโครงการคือปา้ยหรือสญัลกัษณ์ในการบอกเส้นทาง และ
ทางเดนิท่ีเร็วและสัน้ท่ีสดุ  
  1.2 การรับรู้ของผู้ใช้ตอ่พืน้ท่ีโครงการมีเพียงการมองเห็น 
 

 
 
ภาพท่ี32 แสดงรูปแบบการเคล่ือนท่ีและทา่ทางของกลุม่ผู้ใช้แบบท่ี 1 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 2. ผู้ใช้แบบท่ี 2 รอการเปล่ียนถ่าย (แผนภูมิท่ี 3) กลุ่มผู้ ใช้นีม้ีช่วงเวลาในการรอท่ี
ไม่แน่นอนขึน้อยู่กบัช่วงระยะห่างของการปล่อยรถหรือรูปแบบของการเปลี่ยนถ่าย มีจดุประสงค์
การใช้พืน้ท่ีชัดเจนคือเพื่อรอการเปลี่ยนเท่านัน้ ระยะการรอมีตัง้แต่ 1 นาที จนไปถึง 1 ชั่วโมง 
ลกัษณะการเคล่ือนท่ีของผู้ใช้กลุม่ท่ีสอง มีความเร็วในการเคล่ือนท่ีจบักลุม่ในชว่งความเร็วปานกลาง
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เป็นจ านวนมาก ความเร็วในช่วงเดนิเร็วจนเกือบเป็นการวิ่งถกูใช้ในขณะการเปล่ียนถ่าย อากปักิริยา
ท่ีกลุม่นีมี้ทัง้การนัง่และการยืนเพ่ือรอการเปล่ียนถ่าย 
  2.1 ความต้องการตอ่พืน้ท่ีโครงการคือปา้ยหรือสญัลกัษณ์ในการบอกเส้นทาง และ
ทางเดนิท่ีเร็วและสัน้ท่ีสดุ พืน้ท่ีในการรอ 
  2.2 ประสาทสมัผสัตอ่การรับรู้ของผู้ ใช้กลุ่มท่ีสอง มีทัง้การมองเห็นท่ีจดจ่อกบัการ
รอการเปลี่ยนถ่าย การได้ยิน จากจดุประชาสมัพนัธ์ของการขนส่ง การสมัผสัจากการเข้าใช้พืน้ท่ี 
อยา่งการนัง่รอ 
 

 
 
ภาพท่ี33 แสดงรูปแบบการเคล่ือนท่ีและทา่ทางของกลุม่ผู้ใช้แบบท่ี 2 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 3. ผู้ใช้แบบท่ี 3 แวะใช้ (แผนภูมิท่ี 4) การใช้เวลาของกลุ่มผู้ ใช้นี ้5- 10 นาที โดยมี
จดุประสงค์ใช้งานหรือมีกิจกรรมอย่างใดอยา่งหนึ่งภายในพืน้ท่ีโครงการ ลกัษณะการเคล่ือนท่ีของ
ผู้ใช้กลุ่มท่ีสาม มีความเร็วในการเคล่ือนท่ีจบักลุ่มในช่วงความเร็วการเดินช้า ๆ ไปจนถึงเดนิเร็ว ไม่พบ
แน่ชดัว่าผู้ ใช้กลุ่มนีมี้การว่ิง ความเร็วในช่วงเดินเร็วจนเกือบเป็นการว่ิงถกูใช้ในขณะการเปล่ียนถ่าย 
อากปักิริยาท่ีกลุม่นีมี้การเดนิและยืนเป็นสว่นใหญ่ มีการนัง่เป็นเป็นสว่นน้อย 
  3.1 ความต้องการตอ่พืน้ท่ีโครงการคือปา้ยหรือสญัลกัษณ์ในการบอกเส้นทาง และ
ทางเดนิท่ีมีระยะการเดนิท่ีเหมาะสม มีพืน้ท่ีนัง่พกัท่ีร่มร่ืน ร่วมไปถึงห้องน า้ท่ีสะอาด ร้านค้าท่ีนา่สนใจ 
  3.2 ประสาทสมัผสัตอ่การรับรู้ของผู้ใช้กลุม่ท่ีสาม มีทัง้การมองเห็น การได้ยิน จาก
จดุประชาสมัพนัธ์ของการขนสง่ การสมัผสัจากการเข้าใช้พืน้ท่ี  
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ภาพท่ี34 แสดงรูปแบบการเคล่ือนท่ีและทา่ทางของกลุม่ผู้ใช้แบบท่ี 3 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 4. ผู้ใช้แบบท่ี 4 การเดนิเล่น (แผนภมูิท่ี 5) ผู้ใช้ใช้เวลาในพืน้ท่ีตัง้แต ่10 นาที จนถึง 
1 ชัว่โมง โดยมีวตัถปุระสงค์ในพืน้ท่ีกิจกรรมตา่ง ๆ พืน้ท่ีโครงการไม่ชดัเจน เป็นการเย่ียมชมพืน้ท่ี 
แวะเวียนตามกิจกรรมท่ีผู้ใช้สนใจเม่ือเดนิผา่น 
  4.1 ความต้องการตอ่พืน้ท่ีโครงการคือปา้ยหรือสญัลกัษณ์ในการบอกเส้นทาง และ
ทางเดินมีระยะทางเดินท่ีเหมาะสม มีพืน้ท่ีร่มร่ืน ร่วมไปถึงห้องน า้ท่ีสะอาด ร้านค้าท่ีน่าสนใจ หรือ
กิจกรรมอ่ืน ๆ กลุม่ผู้ ใช้กลุ่มนี ้อาจจะมีวตัถปุระสงค์เพ่ือชมกิจกรรมชัว่คราวบนพืน้ท่ีโครงการ อย่าง
กิจกรรมโฆษณาสินค้า  
  4.2 ประสาทสมัผสัตอ่การรับรู้ของผู้ ใช้กลุม่ท่ีส่ี มีทัง้การได้ยิน จากจดุประชาสมัพนัธ์
ของการขนสง่ การสมัผสัจากการเข้าใช้พืน้ท่ี การมองเห็นซึง่จะมีระยะเวลาในการพิจารณาความงาม
ให้พืน้ท่ีมากขึน้กว่าสามกลุ่มแรก เน่ืองจากกลุ่มท่ีสองมีความต้องการเปลี่ยนถ่ายพืน้ท่ีท่ีชดัเจน 
พืน้ท่ีรอจงึจ าเป็น มากกวา่การมองพืน้ท่ีโครงการเพ่ือพิจารณาความงาม 
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ภาพท่ี35 แสดงรูปแบบการเคล่ือนท่ีและทา่ทางของกลุม่ผู้ใช้แบบท่ี 4 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 5. ผู้ใช้แบบท่ี 5 การเข้าใช้พืน้ท่ี (แผนภูมิท่ี 6) ผู้ ใช้ใช้เวลาในพืน้ท่ีตัง้แต่ 20 นาที 
หรือมากกวา่นัน้ ซึ่งกลุม่ผู้ใช้นีมี้วตัถปุระสงค์ในการเข้าใช้พืน้ท่ีชดัเจน ซึ่งรวมไปถึงกลุม่ผู้ ใช้ท่ีประกอบ
อาชีพในพืน้ท่ีโครงการ ทัง้ผู้ขาย ผู้ให้บริการตา่ง ๆ  
  5.1 ความต้องการตอ่พืน้ท่ีโครงการคือปา้ยหรือสญัลกัษณ์ในการบอกเส้นทาง และ
ทางเดนิมีระยะทางเดนิท่ีเหมาะสม มีการจดัการพืน้ท่ีขายท่ีเหมาะสม นา่เข้าใช้บริการ  
  5.2 ประสาทสมัผสัตอ่การรับรู้ของผู้ใช้กลุม่ท่ีสาม มีทัง้การมองเห็น การได้ยิน จาก
จดุประชาสมัพนัธ์ของการขนสง่ การสมัผสัจากการเข้าใช้พืน้ท่ี  
 

 
 
ภาพท่ี36 แสดงรูปแบบการเคล่ือนท่ีและทา่ทางของกลุม่ผู้ใช้แบบท่ี 5 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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ภาพท่ี37 แสดงรูปแบบและเวลาในการเคล่ือนท่ีภายมนพืน้ท่ีโครงการ  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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ลักษณะกิจกรรมและการใช้พืน้ท่ี 
 พืน้ท่ีโครงการมีลักษณะเด่นคือเป็นจุดเปล่ียนถ่ายขนาดใหญ่ เช่ือมระหว่างพืน้ท่ี
กรุงเทพฯและปริมณฑล ในพืน้ท่ีเกาะทัง้ส่ีมีการตัง้พืน้ท่ีขายถาวรให้เชา่ ไปจนถึงพืน้ท่ีให้เช่าเพ่ือตัง้
ร้าน ซึง่กระจายอยูโ่ดยรอบของพืน้ท่ี และมีสว่นของพืน้ท่ีพกัรอ ปา้ยรถประจ าทาง (แผนผงัท่ี 5)  
 

 
 
แผนผงัท่ี 6 การใช้พืน้ท่ีภายในพืน้ท่ีโครงการ (ปี 2559)  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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ภาพท่ี38 พืน้ท่ีร้านค้าให้เชา่แบบอาคารถาวร และแบบพืน้ท่ีตัง้ร้านค้าชัว่คราว 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 

      
ภาพท่ี39 แสดงการใช้ปัจจบุนัของพืน้ท่ีโครงการ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 ลกัษณะการใช้พืน้ท่ี (ภาพท่ี 32) จะเห็นบริเวณท่ีเป็นพืน้ท่ีขายชัว่คราว (สีส้ม) คือทาง
สญัจรท่ีเป็นเส้นทางหลกัผา่นพืน้ท่ีโครงการ (ลกูศรสีน า้ตาล) และเส้นทางตดัผา่น (ลกูศรสีฟ้า) พืน้ท่ี
สีฟ้าคือพืน้ท่ีขายถาวร พืน้ท่ีสีแดงคือพืน้ท่ีปา้ยรถโดยสารประจ าทาง 
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ภาพท่ี40 แสดงแบบอาคารร้านค้าถาวรบนพืน้ท่ีเกาะรอบอนสุาวรีย์ชยัสมรภมูิ 
ท่ีมา: จากการส ารวจพืน้ท่ีของผู้วิจยั 
 
 จากการลงพืน้ท่ีส ารวจพบว่า พืน้ท่ีร้านค้าให้เช่าแบบอาคารถาวรไม่เพียงพอตอ่ความ
ต้องการของผู้ขาย  จากภาพท่ี 33 พืน้ท่ีตอ่หนึ่งร้านจะมีพืน้ท่ีอย่างน้อยขนาด 6.25 ตารางเมตรคือ 
1 บล็อกจากทัง้อาคาร ถูกแบ่งเป็น 2 ร้าน แต่ในพืน้ท่ีจริง บางอาคารถูกแบ่งเป็น 4 ส่วน คือแบ่ง
เพิ่มอีกในแนว มีด้านกว้าง 1.25 เมตร ด้านยาว 2.5 เมตร  และพืน้ท่ีทางเดนิเท้าถกูแบง่พืน้ท่ีให้เช่า
แบบตัง้ร้านชั่วคราวกีดขวางทางสัญจร ท าให้มีเล่ียงไปเดินในส่วนพืน้ท่ีป้ายรถประจ าทาง จาก
ความต้องการของกลุ่มผู้ ใช้ท่ีต้องการทางเดินระยะสัน้ ก็ต้องเดินอ้อม หลบหลีกสิ่งกีดขวางทาง
เช่ือมระหวา่งแตล่ะเกาะรอบอนสุาวรีย์ชยัสมรภมูิขาดความตอ่เน่ือง 
 พืน้ท่ีโดยรอบโครงการมีท่ีจอดรถไม่เพียงส่งผลให้มีการจอดริมถนนรอบพืน้ท่ี ถึงแม้จะ
การแก้ไขปัญหาโดยการย้ายจดุขึน้รถตู้กรุงเทพฯ-ตา่งจงัหวดั ไปยงัสถานีขนส่งจดุอ่ืน ๆ แตค่วาม
ต้องการพืน้ท่ีจอดรถของผู้ใช้พืน้ท่ียงัมีจ านวน จากความหนาแนน่ของผู้ ใช้ทัง้ในพืน้ท่ีและพืน้ท่ีโดยรอบ 
 การพิจารณาโปรแกรมในการออกแบบในพืน้ที่ โครงการ  ได้พิจารณาจากการ
วิเคราะห์การก่อสถาปัตยกรรมใต้ดิน ถึงลกัษณะทางกายภาพท่ีส่งผลท าให้สถาปัตยกรรมใต้ดิน  
ถกูสร้างขึน้เพ่ือการพฒันาเมือง เมืองใหญ่ท่ีมีประชากรหนาแน่น มีความต้องการท่ีหลากหลาย ใน
พืน้ท่ีหนึ่งมีมากกว่า 1 กิจกรรม บนพืน้ท่ีสาธารณะในเมืองมีการซ้อนทบัของกิจกรรมและวิเคราะห์
ร่วมกบัข้อมลูพืน้ท่ีโครงการได้ตัง้เป็นเกณฑ์และวตัถปุระสงค์ก าหนดของโปรแกรมในพืน้ท่ีท่ีควรจะมี  
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 สถาปัตยกรรมใต้ดินกบับริบทของความเป็นเมือง มีวตัถปุระสงค์เพื่อขยายพืน้ท่ีเมือง
เพ่ือรองรับข้อจ ากดัในการพฒันาเมือง เม่ือวิเคราะห์ร่วมกบัพืน้ท่ีโครงการจะเห็นได้ว่าพืน้ท่ีโครงการ
ต้องการพืน้ท่ีในการรองรับผู้ ใช้ท่ีมีจ านวนมาก และการเช่ือมตอ่ถึงเกาะอ่ืน ๆ บนพืน้ท่ีโครงการ ซึ่ง
เป็นจดุเปล่ียนถ่ายให้มีการเดินเช่ือมถึงกนัโดยบริบรูณ์ ดงันัน้พืน้ท่ีโครงการจึงต้องการพืน้ท่ีรอการ
เปล่ียนถ่าย พืน้ท่ีว่างส าหรับการขาย สถานท่ีรองรับกิจกรรมพิเศษ การเฉลิมฉลองตามเทศกาลตา่ง ๆ 
และเพ่ือตอบสนองการพฒันาเมืองอย่างมีคณุภาพ พฒันาพืน้ท่ีให้มีพืน้ท่ีสีเขียวตามนโยบายการ
พฒันาเมือง (แผนภมูิท่ี 7)  
 

 
 
แผนผงัท่ี 7 การก าหนดโปรแกรมของโครงการ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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บทที่ 4 
การออกแบบสถาปัตยกรรม 

 
 การก่อรูปสถาปัตยกรรมใต้ดินน าวิเคราะห์บริบทพืน้ท่ีตัง้โครงการ ได้ลักษณะทาง
กายภาพและความต้องการพืน้ฐานท่ีจะน าไปพฒันาตอ่ยอดสูก่ารสร้างแนวความคดิในการออกแบบ 
ให้พืน้ท่ีเป็นสถาปัตยกรรมใต้ดินท่ีตอบสนองตอ่พืน้ท่ีเมือง มีการเช่ือมตอ่ทางสญัจรท่ีตอ่เน่ืองตอบรับ
ความต้องการของผู้ใช้ จากกระบวนการตา่ง ๆ ดงัตอ่ไปนี ้
 

กระบวนการสร้างแนวคิดในการออกแบบ  

 แนวความคิดในการออกแบบสถาปัตยกรรมใต้ดนิในพืน้ท่ีบริบทแวดล้อมความเป็นเมือง
ให้เป็นไปในด้านพฒันาเมืองและพืน้ท่ีควบคูไ่ปด้วย ซึง่การวิเคราะห์พืน้ท่ีตัง้โครงการ รูปแบบ เวลา
และความต้องการของผู้ ใช้ ปัจจยัทางกายภาพของสภาพแวดล้อม รูปทรง (Form) ของสถาปัตยกรรม
ใต้ดินและการรับรู้ผ่านสถาปัตยกรรมใต้ดิน เม่ือน ามาวิเคราะห์จนได้โปรแกรม จะเห็นถึงความสมัพนัธ์
ท่ีน ามาเป็นเป็นองค์ประกอบในการออกแบบ คือ ทางสญัจร (Circulation) ท่ีตอ่เน่ืองเป็นสิ่งท่ีพืน้ท่ี
ต้องการตอบสนองกบักิจกรรม โดยเคล่ือนท่ีและทา่ทางของผู้ใช้ เป็นเคร่ืองมือร่วมการรับรู้ระดบัจะ
เป็นองค์ประกอบในการจดัการแบง่พืน้ท่ี 
 โปรแกรมของโครงการก าหนดขึน้โดยการพิจารณาจากจดุประสงค์หลกัของการใช้งาน
พืน้ท่ีเป็นอนัดบัหนึ่ง คือเป็นพืน้ท่ีเปล่ียนถ่ายคน ผู้ ใช้ต้องการพกัรอหรือเดินผ่านไปเท่านัน้ ซึ่งโปรแกรม
พืน้ท่ีขายถาวร นอกจากจะเป็นพืน้ท่ีย่นระยะเวลาการรอเพ่ือให้การรอนัน้เหมือนผา่นไปอยา่งรวดเร็ว 
พืน้ท่ีขายยงัมีเพ่ือตอบสนองความต้องกการกลุ่มผู้ใช้ท่ีมีอาชีพค้าขาย และกลุม่ผู้ ซือ้ท่ีมีจดุประสงค์
ในพืน้ท่ีโดยตรง ส่วนพืน้ท่ีกิจกรรมชัว่คราวเป็นกิจกรรมหมนุเวียนท่ีมีการจดัขึน้สม ่าเสมอ อย่างเช่น 
กิจกรรมสนบัสนนุและโฆษณาสินค้า, ตลาดนดัเสือ้ผ้า, งานรณรงค์ขององค์กรตา่ง ๆ เป็นต้น  
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แผนผงัท่ี 8 แสดงท่ีมาแนวความคิดขัน้ต้นถึงความสมัพนัธ์ในการออกแบบ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 ความสัมพันธ์ในการออกแบบ 
 1. ทางสญัจร (Circulation) พืน้ท่ีโครงการมีความต้องการการจดัการทางสญัจรใน
เปล่ียนถ่ายคนในพืน้ท่ีให้ได้สะดวกและมีประสิทธิผลท่ีสดุจากความหนาแน่นของจ านวนผู้ ใช้ โดย
พืน้ท่ีโครงการเดมิยงัขาดการเช่ือมตอ่อยา่งสมบรูณ์ ความสมัพนัธ์ของทางสญัจรในการออกแบบกบั
ท่ีตัง้ ท าให้ก าหนดรูปทรงของท่ีว่าง (Space) และจดัการทางสญัจรให้มีความตอ่เน่ืองและรับรู้ถึง
สภาพแวดล้อมของพืน้ท่ีระดบัภาคพืน้ได้ด้วย (ภาพท่ี 33)  
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ภาพท่ี41 แสดงเส้นทางการเคล่ือนท่ีและความหนาแนน่ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 2. พฤตกิรรมการเคล่ือนท่ีและทา่ทางของมนษุย์เป็นตวัก าหนดให้ทราบถึงเส้นการเดิน 
และพืน้ท่ีท่ีถกูใช้ซ า้ ๆ ความหนาแนน่ของจดุตา่ง ๆ ในพืน้ท่ี เม่ือการเคล่ือนท่ีของผู้ ใช้ถกูแบง่เป็น 5 
กลุม่ แตใ่นขณะท่ีแบง่ตามเวลากลุม่ผู้ใช้สามารถแบง่ออกได้ 3 กลุม่ คือ  
  กลุ่มท่ี 1 มีระยะเวลาในพืน้ท่ี 1-15 นาที เป็นกลุ่มท่ีมีจุดประสงค์ใช้งานพืน้ท่ีเพื่อ
การเปลี่ยนถ่ายโดยตรง มีการแวะใช้พืน้ท่ีบ้าง แต่อยู่ในระยะเวลาสัน้ ๆ มีระดับการรับรู้ถึง
สภาพแวดล้อมโดยรวม 
  กลุ่มท่ี 2 มีระยะเวลาในพืน้ท่ี 16 นาที – 1 ชัว่โมง ใช้พืน้ท่ีเพ่ือรอการเปล่ียนถ่าย มี
การกระท าท่าทาง (Posture) ของผู้ ใช้ หยุดการเคล่ือนท่ีในพืน้ท่ีพกัคอย กลุ่มคนในระยะเวลานี ้
ต้องการพืน้ท่ีพกัรอท่ียงัมีการรับรู้ถึงการเปล่ียนถ่ายท่ีเกิดขึน้ และพืน้ท่ียน่ระยะการรอคอย 
  กลุ่มท่ี 3 มีระยะเวลาในพืน้ท่ีมากกว่า 1 ชัว่โมง ผู้ ใช้กลุ่มนีมี้วตัถปุระสงค์ในการท า
กิจกรรมในพืน้ท่ี มีระยะเวลาหยดุนิ่งไม่เคล่ือนท่ีนานขึน้ อาจมีการเปลี่ยนอิริยาบถมากกว่า 4 ท่า  
(นัง่, ยืน, เดนิ, วิ่ง)  
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 3. กิจกรรม เป็นความสมัพนัธ์ในการออกแบบเพ่ือเป็นตวัก าหนดรูปแบบการใช้งานโดย
อยู่บนพืน้ฐานความต้องการในการรอถกูยน่ระยะในสัน้ลง โดยท่ีสถาปัตยกรรมใต้ดินเป็นตวัสง่เสริม
ให้กิจกรรมในพืน้ท่ีโครงการมีความตอ่เน่ืองและรองรับกิจกรรมหมนุเวียนได้อยา่งเมาะสม 
 4. การรับรู้ระดบั (Level) ในท่ีนีห้มายถึง เม่ือผู้ใช้อยูใ่นสถาปัตยกรรมใต้ดนิยงัมีการรับรู้
ถึงความเป็นไปบนระดบัภาคพืน้ ไมท่างใดก็ทางหนึง่  
 การท างานของเคร่ืองมือและความสัมพันธ์ในการออกแบบ 
 การพิจารณาเลือกเคร่ืองมือมาจากการศึกษากรณีศึกษาซึ่งน ามาใช้เป็นแนวทางใน
การออกแบบ  จากพืน้ท่ีโครงการและกิจกรรมในพืน้ท่ีเป็นพืน้ท่ีเปิด ถูกใช้พืน้สาธารณะประโยชน์ 
จงึได้น าลกัษณะของทางเข้าจากกรณีศกึษามาเป็นทางเลือก และดงึเคร่ืองมือท่ีท าให้เกิดลกัษณะ
ทางเข้าเชน่นีไ้ด้ 
 

 
ภาพท่ี42 แสดงการเข้าถึงและลกัษณะรูปแบบของทางเข้า ข้อมลูจากบทท่ี 2 และ 3 
 ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 พิจารณาภาพท่ี 34 และข้อมูลจากบทท่ี 2 และ 3 จะเป็นได้ว่ากรณีศึกษาท่ี 4 และ 7 
เป็นพืน้ท่ีสาธารณะ กลุ่มผู้ ใช้ มีความหลากหลาย ไม่จ ากดัผู้ เข้าใช้   ในลกัษณะรูปแบบการเข้าถึง
ของกรณีศึกษาท่ี 4 มีลักษณะเป็นลดระดบัแบบขัน้บนัไดลงไป สามารถเข้าได้จากหลายทิศทาง  
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ในขณะท่ีลกัษณะรูปแบบการเข้าถึงของกรณีศึกษาท่ี 7 มีมากกว่า 1 รูปแบบ คือการเข้าถึงจาก
ทางเข้าบนพืน้ท่ีอาคารใต้ดินโดยตรงตามรูปแบบทางเข้าท่ี 5 และมีทางเข้าท่ีเช่ือมจากอาคารบน
ภาคพืน้รอบอาคารใต้ดนิตามรูปแบบทางเข้าท่ี 6 ความสัมพันธ์ของกรณี ศึกษาส่งผลในการ
ออกแบบเบือ้งต้นเม่ือน าเคร่ืองมือการสร้างรูปทรงมาทดลองออกแบบโดยในท่ีนีน้ าเคร่ืองมือการสร้าง
รูปทรง ดงัตอ่ไปนี ้
 

 
 
ภาพท่ี43 แสดงหุน่จ าลองทดลองออกแบบผา่นเคร่ืองมือ 
 ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 1. การแบง่พืน้ท่ีด้วยตาราง (Grid) และลดระดบัพืน้ท่ีลงส่วนท่ีเป็นพืน้ท่ีท่ีมีการหยดุนิ่ง
น้อยท่ีสดุ จดัการแบง่พืน้ท่ีให้เดนิผา่นมากท่ีสดุ ตัง้สมมติฐานวา่การลดระนาบด้วยชอ่งตาราง (Grid) 
ซึง่ระบบกริดหรือระบบตาราง เป็นเคร่ืองมือพืน้ฐานในการแบง่พืน้ท่ีท่ีท างานอย่างมีระบบระเบียบ
และง่ายตอ่การท างาน น ามาผนวกกบัความสมัพนัธ์ในการออกแบบแล้ว ระดบัระนาบท่ีลดลงจะเกิด
ท่ีว่างตามลกัษณะการเคล่ือนท่ีและท่าทางของผู้ ใช้ ท่ีวา่งท่ีถกูลดต ่าลงท่ีสดุเป็นพืน้ท่ีท่ีมีการเคล่ือนท่ี
ท่ีซบัซ้อนขึน้ สว่นท่ีไมถ่กูลดลงคือสว่นท่ีมีการเคล่ือนท่ีผา่น เป็นเส้นทางท่ีสัน้ท่ีสดุผา่นพืน้ท่ีวา่ง 
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ภาพท่ี44 แสดงเคร่ืองมือการออกแบบและหุน่จ าลองทดลองออกแบบผา่นเคร่ืองมือ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 

 
 
ภาพท่ี45 แสดงรูปตดัของการแบง่พืน้ท่ีด้วยตาราง (Grid)  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
  จากการทดลองจะสงัเกตพบวา่ จะมีพืน้ท่ีระนาบท่ีไมไ่ด้อยูร่ะดบัท่ีเกิดสถาปัตยกรรม
ใต้ดนิ แตก่บัส่งผลให้ยงัมีการรับรู้ในระดบัภาคพืน้ท่ีชดัเจน ตรงกบัความต้องการของกลุม่ผู้ ใช้ท่ีแบง่
ด้วยระยะเวลาท่ีอยูบ่นพืน้ท่ีโครงการ 
 2. การใช้ระยะเวลาในการอยูบ่นพืน้ท่ีของผู้ ใช้แบง่ระดบัการลดพืน้ (Time and Level) 
ผนัตามความซบัซ้อนของการเคล่ือนท่ี ตัง้สมมตฐิาน จะเกิดเส้นทางการเปล่ียนถ่ายท่ีสัน้ท่ีสดุ เม่ือ
ระยะเวลาการใช้งานผนัตามตวัแปรการเคล่ือนท่ี จะสามารถจดัการองค์ประกอบ โดยท่ีวา่งท่ีลกึท่ีสดุ
ยงัคงรับรู้ถึงสภาพแวดล้อม 
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ภาพท่ี46 แสดงเคร่ืองมือการออกแบบและหุน่จ าลองทดลองออกแบบผา่นเคร่ืองมือ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 

 
 
ภาพท่ี47  แสดงรูปตดัของการแบง่พืน้ท่ีด้วยระยะเวลาในการอยู่บนพืน้ท่ีของผู้ ใช้แบ่งระดบัการ
ลดพืน้ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
  เม่ือทดลองแล้วพบว่า พืน้ท่ีจดัการองค์ประกอบให้มีทางสญัจรท่ีสามารถเช่ือมโยง
ถึงกนัด้วยเส้นทางท่ีสัน้ท่ีสดุได้ ในจดุท่ีเป็นจดุศนูย์รวม (Node) หรือสถานท่ีส าคญัภายนอกพืน้ท่ี 
ส่วนพืน้ท่ีใต้ดินระนาบเหนือเป็นพืน้ท่ีลดระดบัแบบท่ี 4 (หน้าท่ี 27) แสงธรรมส่องถึงพืน้ท่ีลึกท่ีสดุ  
แตย่งัมีพืน้ท่ีสลวัและมืด  
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 3. การลดระดบัแบบขัน้บนัได (Step) พืน้ท่ีระนาบคอ่ย ๆ ลดระดบัลง สร้างระยะการ
รับรู้ท่ีหลากหลาย มีสมมติฐานว่า จะสร้างการรับรู้ท่ีแตกต่างกันในแต่ระดบัขัน้ โดยท่ีพืน้ท่ียังมี
ความแตเ่น่ืองถึงกนั และมีเส้นทางสญัจรท่ีมีระยะท่ีเหมาะกบัลกัษณะการเคล่ือนท่ีทกุแบบ 
 

  

 
ภาพท่ี48 แสดงเคร่ืองมือการออกแบบและหุน่จ าลองทดลองออกแบบผา่นเคร่ืองมือ 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 

 
 
ภาพท่ี49 แสดงรูปตดัของการแบง่พืน้ท่ีด้วยการใช้ลดระดบัแบบขัน้บนัได (Step)  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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 เม่ือท าการทดลองสงัเกตได้ว่า การรับรู้จะไมไ่ด้ตา่งการเคร่ืองมือท่ี 1 การแบง่พืน้ท่ีด้วย
ตาราง (Grid) และลดระนาบลง แตจ่ะเกิดการพืน้ท่ีขัน้บนัไดด้วยวตัถปุระสงค์อ่ืนเข้ามา มีการพาด
ผ่านของเส้นทางสญัจรกับขัน้บนัได การเข้าจะเป็นมีรูปแบบท่ี 4 คือเข้าถึงพืน้ท่ีมากกว่า 2 ด้าน  
เหมาะกบัการเป็นพืน้ท่ีสาธารณะ 
 สรุปผลการทดลอง จากการทดลองท าให้ทราบถึงการคณุลกัษณะของเคร่ืองมือทัง้ 3 
เม่ือท างานร่วมกบัความสมัพนัธ์ในการออกแบบ เพ่ือน าข้อมลูท่ีได้สงัเคราะห์มาทดลองการออกแบบ
รูปแบบของสถาปัตยกรรมใต้ดนิให้เหมาะกบัเง่ือนไขบริบทของความเป็นเมืองของพืน้ท่ีโครงการ  
 

การออกแบบสถาปัตยกรรม 

 จากการทดลองร่วมกบัเคร่ืองมือเบือ้งต้น พบว่าองค์ประกอบตา่ง ๆ ท าให้เกิดการลด
ระดบัและท่ีวา่งให้เหมาะสมกบัผู้ใช้ท่ีแบง่ตามชว่งเวลาจดัเป็น 3 กลุม่ ได้ประสิทธิผลท่ีตา่งกนั และ
ได้น าข้อดีของเคร่ืองมือทัง้ 3 มารวมกนัทดลองออกแบบ ให้เหมาะกบัลกัษณะการใช้พืน้ท่ี 
 กลุ่มท่ี 1 คือกลุ่มท่ีมีจดุหมายการเคล่ือนท่ีนอกพืน้ท่ี ใช้พืน้ท่ีโครงการเป็นเส้นทางผ่าน
ในการไปจดุหมายในการเคล่ือนท่ี  
 กลุม่ท่ี 2 คือกลุม่ท่ีมีการเคล่ือนท่ีในพืน้ท่ีโครงการ โดยเข้าใช้พืน้ท่ี 1 จดุ โดยมีจดุหมาย
ชดัเจนในการเข้าใช้ โดยแบง่เป็น 2 ลกัษณะ  ได้แก่ 1) การเข้ามาใช้ในระยะเวลาอนัสัน้ อย่างเช่น 
แวะซือ้เคร่ืองด่ืม, มาตู้ เอทีเอ็ม เป็นต้น 2) เข้าใช้พืน้ท่ีเพ่ือรอขึน้รถโดยสารสาธารณะ ลกัษณะการ
เคล่ือนท่ีจงึมีจดุหมายท่ีชดัเจนและต้องการจดุหมายตาในการเข้าถึงจดุหมายได้ง่ายท่ีสดุ  
 กลุ่มท่ี 3 คือกลุ่มท่ีมีจุดประสงค์หลกัในการเข้าใช้พืน้ท่ีเป็นกิจกรรมของพืน้ท่ีโครงการ 
ลักษณะการเคล่ือนท่ีจึงมีการกระจายตัวตามกิจกรรมในพืน้ท่ี โดยสิ่งท่ี ต้องการในการไปยัง
จดุหมายตา่ง ๆ คือจดุหมายตา (Landmark) และปา้ยสญัลกัษณ์ (Symbol)  
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ภาพท่ี50 แสดงมมุมองของกลุ่มผู้ ใช้ท่ีแบง่ตามเวลาการใช้พืน้ท่ีและขนาดพืน้ท่ีกับลกัษณะการ
เคล่ือน  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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 ทดลองออกแบบครัง้ท่ี 1 
 เม่ือบนพืน้ท่ีมีการเคล่ือนท่ีของผู้ ใช้จ านวนมากและมีระดบัความช้าเร็วตา่งกนั โดยการ
เคล่ือนท่ีของกลุม่คนท่ีต้องการเคล่ือนท่ีจากเกาะหนึง่ไปยงัอีกเกาะหนึ่งเพ่ือเปล่ียนถ่ายพืน้ท่ี จากการ
วิเคราะห์ข้อมลูตา่ง ๆ ท าให้มีแนวทางในการออกแบบ ให้เกิดทางเดินทางสัน้ท่ีสดุยงัอีกเกาะ โดย
ตดัผา่นก่ึงกลาง  
 

  
 
ภาพท่ี51 แสดงการกระจายตวัของผู้ ใช้ (ซ้าย) พร้อมแนวคิดการเปล่ียนทิศทางการกระจายตวัของ
ผู้ใช้ (ขวา)  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 แนวคิดในการเปล่ียนการกระจายตวัในการเคล่ือนท่ีของผู้ ใช้ โดยสร้างเส้นทางในการเดิน
ให้ตดัผ่านกึ่งกลางเพ่ือให้เกิดเส้นทางการเช่ือมตอ่ระหวา่งเกาะท่ีสัน้ท่ีสดุโดยบริเวณรูปด้านซ้ายเป็น
การกระจายตวัแบบเดมิซึง่บริเวณพืน้ท่ีสีส้มจะเป็นบริเวณท่ีผู้ใช้กลุ่มท่ีต้องการระยะทางเดนิท่ีสัน้ท่ีสดุ
จะเดนิเล่ียง นอกจากจะเป็นชว่งกลางพืน้ท่ีแล้วบริเวณนัน้ยงัเป็นพืน้ท่ีขาย  
 
 



  68 

 
 
ภาพท่ี52 แสดงรูปตดัการทดลองออกแบบครัง้ท่ี 1  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 

 
 
ภาพท่ี53 แสดงหุน่จ าลองการทดลองออกแบบครัง้ท่ี 1, ชัน้ใต้ดิน (รูปซ้าย)  
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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 ข้อสงัเกตจากการทดลองออกแบบครัง้ท่ี 1 จะเห็นได้ว่า การเช่ือมโยงพืน้ท่ียงัไม่สมบรูณ์ 
การจดัการพืน้ท่ีส าหรับกิจกรรมพิเศษยงัไมมี่ประสิทธิท่ีผลท่ีดี ขนาดพืน้ท่ีขายไมต่รงตอ่ความต้องการ
กบัการขายของในประเภทท่ีหลากหลาย  
 

 
 
ภาพท่ี54 แสดงหุน่จ าลองการทดลองออกแบบครัง้ท่ี 1 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
  
 การทดลองครัง้นี ้มีข้อผิดพลาดเร่ืองการจดัการเส้นทางสญัจรจงึท าให้พืน้ท่ีกิจกรรมจาก
โปรแกรมบ้างส่วนไม่เพียงพอตอ่ความต้องการ ขนาดทางเดนิไมผ่นัตามจ านวนผู้ ใช้  จึงไม่เพียงพอ
ตอ่การใช้งานจริง 
 ทดลองออกแบบครัง้ท่ี 2 
 การทดลองออกแบบครัง้ท่ี 2 เพิ่มพืน้ท่ีจอดรถเพื่อแก้ปัญหาของย่านท่ีมี ท่ีจอดรถไม่
เพียงพอตอ่จ านวนผู้ ใช้งาน ท าให้มีการจอดตามถนนชัน้ในบ้างพืน้ท่ี เกิดปัญหาติดขดัในการสญัจร 
โดยพิจารณาจากเกาะท่ีมีขนาดใหญ่และเหมาะสมกบัการสร้าง ซึง่ในการออกแบบเลือกท่ีจะออกแบบ
แคใ่นขนาดของพืน้ท่ีเกาะเท่านัน้ เน่ืองมาจากเล็งเห็นว่าหากมีการพฒันาเพิ่มพืน้ท่ีใต้ถนนอาจจะเป็น
พืน้ท่ีหนึ่งท่ีตอบโจทย์ความต้องการต่อไป และเป็นการทดลองบนข้อจ ากัดของพืน้ท่ี จึงทดลอง
ออกแบบแคพื่น้ท่ีตามขนาดเกาะเทา่นัน้  
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แผนผงัท่ี 9 แสดงผงัพืน้ชัน้ใต้ดนิชัน้ท่ี 2 (B2) พืน้ท่ีสีเทาออ่น 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 แผนผังท่ี 6 แสดงผังพืน้ชัน้ใต้ดินชัน้ท่ี 2 (B2) พืน้ท่ีสีเทาอ่อน รูปซ้ายมือเป็นเกาะ
พหลโยธิน เน่ืองจากทิศเหลือของพืน้ท่ีโครงการฝ่ังเกาะพหลโยธินตดิคลอง จงึท าให้ต้องร่นขอบเขต
อาคารเข้ามาจากฝ่ังคลอง และทางขึน้-ลงจากท่ีจอดรถจึงเป็นทางคู่ขนานลงไป รูปขวา เกาะพญาไท
มีพืน้ท่ีน้อยกว่าเกาะพหลโยธินและถนนขอบด้านหลงัเป็นถนนเลนเดียวจึงเหมาะสมท่ีจะท าทาง
ขึน้ลงท่ีจอดรถแยกกนั  
 พืน้ท่ีชัน้ใต้ดินชัน้ถดัมา แผนผงัท่ี 7 โซนสีน า้ตาลออกทัง้หมดเช่ือมทกุเกาะเช้าด้วยกนั  
ลึกลงไป 4 เมตร ส่วนทางวงแหวนรอบเกาะกลางอนุสาวรีย์ชยัสมรภูมิ เส้นทางเดินจะผ่านเกาะ
กลางถนนบนภาคพืน้ เป็นจดุทางออกฉกุเฉิน สว่นพืน้ท่ีเกาะอนสุาวรีย์ชยัสมรภมูิออกแบบให้รองรับ
กิจกรรมช่วงวนัส าคญั อย่างวนัทหารผ่านศกึ และเพิ่มพืน้ท่ีสีเขียว ท่ีเกาะพญาไท มีส่วนกิจกรรม
เพ่ือการจดัแสดงตา่งจากเกาะอ่ืน ๆ  
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  ชัน้ลอยใน แผนผงัท่ี 8 สีน า้ตาล ลกึลงจากระดบั 0 ไป 1.35 เมตร โซนสีน า้ตาลเข้ม ลึก
ลง 1 เมตร โดยชัน้โซนนีเ้ป็นส่วนพกัรอระยะกลาง ท่ีให้แวะซือ้ของ หรือนัง่รอเวลาได้ มีส่วนการขาย
เกาะอยูต่ามขอบพืน้ท่ีอาคาร  
 พืน้ท่ีส่วนบน ระดบัภาคพืน้ เป็นมีพืน้ท่ีหลกัเพ่ือรองรับการรอเปล่ียนถ่าย และเป็นเส้นทาง
การเดนิผ่าน มาร้านค้าบ้างสว่นเพ่ือรองรับการแวะซือ้ เป็นร้านท่ีใช้เวลาน้อยในการซือ้ขาย อยา่งร้าน
สะดวกซือ้  
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แผนผงัท่ี 10 แสดงผงัพืน้ชัน้ใต้ดนิชัน้ท่ี 1 (B1) พืน้ท่ีสีครีม 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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แผนผงัท่ี 11 แสดงผงัพืน้ชัน้ลดระดบั พืน้ท่ีสีน า้ตาลเข้ม 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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แผนผงัท่ี 12 แสดงผงัพืน้ชัน้ท่ี 1 (Ground Floor) พืน้ท่ีสีน า้ตาลออ่น 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 



  75 

 
 
ภาพท่ี55 แสดงหุน่จ าลองการทดลองการออกแบบครัง้ท่ี 2 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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ภาพท่ี56 แสดงหุน่จ าลองการทดลองการออกแบบครัง้ท่ี 2 เส้นทางสญัจร 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 ข้อสงัเกตการทดลองออกแบบครัง้ท่ี 2 ขนาดทางเดินจะผนัตามจ านวนผู้ ใช้ มีการเช่ือม
ถึงกนัของทกุเกาะ ในระยะทางท่ีสัน้ขึน้ โดยการโค้งของทางเช่ือม โค้งเพ่ือให้ตรงกบัเกาะกลางถนน
บนภาคพืน้ เพ่ือให้มีทางระบายอากาศ ให้แสงธรรมชาตสิ่องถึงและเป็นทางออกฉกุเฉิน แตย่งัมีเร่ือง
ของระยะทางในการเดนิท่ียงัสามารถท าให้สัน้กว่านี ้สดัส่วนของร้านค้าและพืน้ท่ีขายชัว่คราว โดยท่ี
ยงัมีพืน้ท่ีส าหรับกิจกรรมพิเศษ อย่างการโฆษณาสินค้า งานจดัแสดง หรืองานตามเทศกาลตา่ง ๆ 
ด้วย 
 
 ทดลองออกแบบครัง้ท่ี 3 (FINAL) 
 การทดลองออกแบบครัง้ที่ 3 เป็นการปรับปรุงการทดลองออกแบบครัง้ที่ 2 ใน
สอดคล้องกับพฤติกรรมการใช้จริงของผู้ ใช้    น ามาออกแบบทางเดินและที่ตัง้ ร้านค้าใน
สอดคล้องกับการใช้งานและควบคมุลกัษณะการเดินด้วยเส้นทางการเดิน ให้ทางเดินท่ีเชื่อมถึง
กันแต่ละเกาะเป็นการเดินสู่ศนูย์กลางแล้วกระจายไปยงัเส้นทางอ่ืนๆ ต าแหน่งร้านค้าถาวรอยู่
ขอบรอบพืน้ที่สร้างพืน้ที่สญัจร และจึงก าหนดพืน้ที่ร้านค้าถาวรบนพืน้ที่ระหว่างขอบพืน้ท่ี
โดยรอบ เน่ืองจากขนาดทางสญัจรมีความส าคญัในการก าหนดรูปแบบการเดินของผู้ ใช้แต่ละ
ประเภท  
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แผนผงัท่ี 13 แสดงผงัพืน้ชัน้ใต้ดนิชัน้ท่ี 2 (B2) พืน้ท่ีสีเทาออ่น 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 ในแผนผงัท่ี 10 ในการออกแบบปรับปรุงครัง้ท่ี 3 แก้ไงทางสญัจรของคน และรถ และ
ปรับมุมมองของการมองเห็นของคนในมุมต่างๆ อย่างเช่น มุมมองการมองเข้าไปในห้องน า้, 
มุมมองการมองเห็นชัน้บนด้วยช่องเปิดในระนาบเหนือหวั เป็นต้น  ปรับแก้ทางหนีไฟ การขึน้ -ลง
ระหว่างชัน้ใต้ดินชัน้ท่ี 1 และ 2 ก าหนดพืน้ท่ีงานระบบในการจัดการระดบัแรงดนัน า้ ของระบบ
ระบายน า้ 
 แผนผังท่ี 11 (หน้าท่ี 78) และภาพท่ี 50 (หน้าท่ี 79) เป็นเส้นทางเดินใต้ดินระหว่าง
เกาะ มีการตดัเส้นทางใหม ่ให้เส้นทางผา่นเกาะกลางถนนในระดบัภาคพืน้ ในแบบการทดลองการ
ออกแบบครัง้ท่ี 2 ใช้ประโยชน์เพ่ือการเจาะช่องแสง และเป็นบนัไดหนีไฟแบบบนัไดลิงติดกับผนงั 
แตใ่นครัง้ท่ี 3 ท าให้บนัไดหนีไฟมีระยะการก้าว เพ่ือเพิ่มช่องทางการระบายอากาศในพืน้ท่ีทางเดิน
หนีไฟ และปรับขนาดหน้าร้านของร้านค้าบางสว่น ให้หน้าร้านกว้างขึน้  โดยพืน้ท่ีส่วนนีจ้ะเป็นการ
จดัการเคล่ือนท่ีของกลุ่มผู้ ใช้กลุ่มท่ี 3 ไม่ให้กระจายไปทับซ้อนกับกลุ่มผู้ ใช้กลุ่มอ่ืน เป็นการเพิ่ม
พืน้ท่ีในการเคล่ือนท่ี 
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แผนผงัท่ี 14 แสดงผงัพืน้ชัน้ใต้ดนิชัน้ท่ี 1 (B1) พืน้ท่ีสีครีม 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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ภาพท่ี57 แสดงหุน่จ าลองการทดลองการออกแบบครัง้ท่ี 3 ชัน้ใต้ดินชัน้ท่ี 1 (B1) 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 แผนผังท่ี 12 (หน้าท่ี 80) เส้นทางเดินลดระดบัพืน้ ซึ่งในส่วนพืน้ท่ีระดบันีเ้ป็นการจัด
กลุ่มผู้ ใช้ท่ีมีความต้องการใช้พืน้ท่ีการเดินและเข้าถึงร้านค้าบ้างส่วน ซึ่งเป็นการเข้าท ากิจกรรมใน
ระยะสัน้ โดยมีการเข้าถึงและเคล่ือนท่ีได้ง่าย และระยะทางสัน้ขึน้กว่าระดบัพืน้ใต้ดินชัน้ท่ี 1  ลด
ความแออดัในระดบัพืน้ชัน้ท่ี 1 (Ground Floor)  
 แผนผงัท่ี 13 (หน้าท่ี 81) และภาพท่ี 51 (หน้าท่ี 82)  เป็นพืน้ท่ีระดบับาทวิถีหรือระดบั
พืน้ชัน้ท่ี 1 (Ground Floor)   การใช้งานพืน้ท่ีคือทางเดินและสถานท่ีเปล่ียนถ่ายผู้ คนโดยรถ
สาธารณะ  ซึ่พืน้ท่ีนีจ้ะเป็นการหยุดรอและการเดินผ่าน โดยลดความแออัดในการเคล่ือนท่ีผ่าน
ระหว่างพืน้ท่ีเกาะ โดยระดบัพืน้ท่ีใต้ดินชัน้ท่ี 1 ท่ีมีการตดัไปยงัพืน้ท่ีเกาะต่าง ๆ และพื น้ท่ีระดบั
บาทวิถีหรือระดบัพืน้ชัน้ท่ี 1 (Ground Floor) ได้ก าหนดและออกแบบให้เป็นพืน้ท่ีสีเขียวหลกัของ
โครงการ  
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แผนผงัท่ี 15 แสดงผงัพืน้ชัน้คร่ึง ลดระดบัจากภาคพืน้ 1.25 เมตร พืน้ท่ีสีส้ม 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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แผนผงัท่ี 16 แสดงผงัพืน้ชัน้ท่ี 1 (Ground Floor) พืน้ท่ีสีน า้ตาลออ่น 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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ภาพท่ี58 แสดงหุน่จ าลองการทดลองการออกแบบครัง้ท่ี 3 ชัน้ท่ี 1 (Ground Floor) 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 
 

 
แผนผงัท่ี 17 แสดงรูปตดัเกาะดนิแดง  เส้นตดัท่ี 1 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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แผนผงัท่ี 20 แสดงรูปตดัเกาะราชวิถี  เส้นตดัท่ี 1 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
 

 
แผนผงัท่ี 21 แสดงรูปตดัเกาะราชวิถี  เส้นตดัท่ี 2 
ท่ีมา: จากการศกึษาของผู้วิจยั 
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 จากรูปตัดทัง้หมดจะแสดงให้เห็นระดับทางในการเคล่ือนท่ี และจัดกลุ่มการใช้งาน
พืน้ท่ี เพ่ือลดความแออดั และจดัการการกระจายของกลุ่มคนท่ีเคล่ือนท่ีอย่างไร้ขอบเขต และลด
ซ้อนทบัของพืน้ท่ีท่ีท าให้เกิดความแออดั สร้างระดบัการเคล่ือนท่ีท่ีทบัซ้อนกนัในอยูค่นละระดบัการ
เดนิ  ก าหนดเส้นทางการเคล่ือนท่ีด้วย แนวแส้นทางท่ีเช่ือมโยงกนั แตจ่ ากดัด้วยระดบั  
 บนพืน้ท่ีเกาะพหลโยธิน และเกาะพญาไท ได้มีการออกแบบให้มีพืน้ท่ีรองรับการจอด
รถ ท่ีมีจ านวนมากแออดัอยู่บนถนนรอบเกาะ ซึ่งถนนนอกจากมีขนาดเล็กแล้วยงัเกิดการลดทอน
พืน้ท่ีการเดิน ด้วยการนั่งรออย่างไม่เป็นระเบียบและจ ากดัด้วยปริมาณผู้ ใช้งานพืน้ท่ี  ภาพตดัของ 
2 เกาะท่ีมีพืน้ท่ีขนาดใหญ่เกาะพญาไท แผนผังท่ี 15 และ 16  (หน้าท่ี 83) และเกาะพหลโยธิน 
แผนผงัท่ี 19 และ 20 (หน้าท่ี 85-86) ระดบัพืน้ชัน้ใต้ดิน ของทัง้สองเกาะจะมีระดบัท่ีลึกลงไปกว่า
เกาะอ่ืน ๆ ให้ชัน้ใต้ดนิชัน้ท่ี 2 เป็นลานจอดรถ   
 และในพืน้ท่ีเกาะกลางอนุสาวรีย์ชัยสมรภูมิ ได้ออกแบบให้เป็นพืน้ท่ีสีเขียว ให้เป็น
สถานท่ีท่ีสามารถเข้าการพักผ่อน ท ากิจกรรมต่าง ๆ ได้ โดยมีทางเช่ือมใต้ดินไปยังเกาะต่าง
โดยรอบ และสิ่งปลูกสร้างบนพืน้ท่ีเกาะกลางถูกออกแบบให้สงูไม่เกิน 1.5 เมตร เหนือระดบัถนน 
เพ่ือไม่ให้บดบงัทศันียภาพของอนุสาวรีย์ และให้อนุสาวรีย์ชยัสมรภูมิยงัคงความเป็นจดุหมายตา 
(Landmark) ทัง้จากระยะไกลและระยะใกล้ 
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บทที่ 5 
บทสรุปและเสนอแนะ 

 

สรุปผลการศึกษา 

 วิทยานิพนธ์นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาระดบัท่ีวา่งของการแสดงตนของสถาปัตยกรรม
ท่ีบง่ถึงสถานะ การเป็นสถาปัตยกรรมใต้ดิน การรับรู้ในสถาปัตยกรรมใต้ดิน ความแตกตา่งของการ
รับรู้ในสถาปัตยกรรมใต้ดินกับบนดิน ลกัษณะระนาบเหนือหวั ช่องปิดและช่องเปิด (Solid and Void) 
รวมไปถึงรูปแบบการปิดล้อม น ามาทดลองออกแบบสถาปัตยกรรมใต้ดินท่ีมีกิจกรรมส่งเสริมและ
กิจกรรมท่ีขดัแย้งกับบริบทแวดล้อมเดิมในสภาวะปัจจุบนัท่ีบริบทเมืองมีความหนาแน่น จ านวน
ประชากรท่ีส่งผลตอ่การใช้พืน้ท่ีสาธารณะ ท่ีมีกิจกรรมท่ีหลากหลาย และมีการเคลื่อนท่ีของผู้ ใช้
ซ้อนทบักนัเป็นจ านวนมาก โดยศกึษาด้วยวิธีการดงัตอ่ไปนี ้
 1. ศึกษาสถาปัตยกรรมใต้ดินจากอดีตถึงปัจจุบนั พิจารณากรณีศึกษา น ามาศึกษา
จ าแนกรูปแบบ ลกัษณะของสถาปัตยกรรมท่ีเกิดขึน้  
 2. ศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับการออกแบบพืน้ท่ีสาธารณะ การจัดสรรพืน้ท่ีและ
แนวโน้มการพฒันาและนโยบายตา่งๆ  
 3. ศึกษาพื น้ ท่ี ท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของวิจัย เลือกพื น้ ท่ี โครงการจาก
ข้อพิจารณาและตรงกบัวตัถปุระสงค์มากท่ีสดุ เข้าท าการส ารวจ เก็บข้อมลู น ามาวิเคราะห์  
 4. น าข้อมูลมาออกแบบสถาปัตยกรรม แนวความคิดพัฒนามาจาก รูปแบบและ
ลกัษณะตา่งๆ ทางสถาปัตยกรรมของกรณีศกึษา และสรุปขัน้ตอนในการศกึษา 
 สรุปจากการศึกษาสถาปัตยกรรมใต้ดิน สู่การออกแบบสถาปัตยกรรมใต้ดินกบับริบท
แวดล้อมเมือง  อาจสรุปได้ว่า การน าสถาปัตยกรรมใต้ดินมาพัฒนาในบริบทเมือง ท าให้พืน้ท่ี
รองรับต่อความต้องการ และเป็นเหมือนพืน้ท่ีสนบัสนนุให้กบัพืน้ท่ีโดยรอบ ในภาพรวมแนวคิดใน
การออกแบบท่ีได้จากการการศึกษากรณีศึกษาท าให้น ามาพิจารณาลักษณะการเข้าถึงจนถึง
รูปแบบในการออกแบบมาในขัน้ตอนสุดท้าย ท่ีเลือกเป็นพืน้ท่ีเปิดเน่ืองจากความต้องการให้พืน้ท่ี
เกิดการระบายอากาศด้วยตัวมันเองได้ โดยพืน้ ท่ี เปิดยังส่งผลต่อการรับรู้ของผู้ ใช้   โดย
สถาปัตยกรรมใต้ดนิไมไ่ด้ท าให้จินตภาพของเมืองโดยรวม  
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ข้อเสนอแนะ 

 สถาปัตยกรรมใต้ดินในอดีตมาพฒันาในบริบทเมือง อาจจะมีผลดีตอ่พืน้ท่ีในบ้างกรณี  
ความต้องการการรับรู้ของผู้ ใช้มีผลต่อการพิจารณาเลือกใช้เส้นทางเดินใต้ดินพอสมควร และใน
สภาพแวดล้อมในประเทศไทย ท าให้เกิดมีมมุอบัสายตา มีความเป็นไปได้ในการเกิดเหตกุารณ์ร้าย 
หรือง่ายต่อการท างานของมิจฉาชีพ  ยงัมีผลทางด้านลกัษณะภูมิประเทศและการวางระบบการ
ระบายน า้ของพืน้ท่ี โดยรอบโครงการ ถึงแม้โครงการอาจจะมีการออกแบบเพ่ือรองรับน า้และ
ระบายน า้ แตอ่าจไมเ่พียงพอตอ่การระบายน า้ 
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