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หัวข้อ ผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการ
แก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซีของนักเรียนระดับช้ัน
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บทคัดย่อภาษาไทย 

57257316 : เทคโนโลยีการศึกษา แผน ก แบบ ก 2 ระดับปริญญามหาบัณฑิต 
ค าส าคัญ : ห้องเรียนกลับด้าน, เว็บแอปพลิเคชัน, กรณีศึกษา, การแก้ปัญหา 

นาย อดิศร ภัคชลินท์: ผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซีของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม  อาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์  : รองศาสตราจารย์ ดร. ศิวนิต อรรถวุฒิกุล 

  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน จากการ

จัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเค
ชัน   2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 3) ศึกษาพฤติกรรม
การมีส่วนร่วมของนักเรียนจากการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา 
ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 4) ศึกษาความพีงพอใจของนักเรียนจากการจัดการเรียนการสอน กลุ่มตัวอย่าง
ท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีก าลังศึกษา
ในปีการศึกษา 2561 จ านวน 1 ห้องเรียน ท้ังหมด 40 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 2) แผนการจัดการ
เรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 3) เว็บแอปพลิเคชัน Google 
Classroom รายวิชาภาษาซี 4) แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี 5) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาภาษาซี 6) แบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา 
ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 7) แบบสอบถามความความพีงพอใจท่ีมีต่อการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน ค่าความเท่ียงตรง ค่าความยากง่าย ค่าความเช่ือมั่น และการทดสอบค่าที (t-test แบบ 
dependent) 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนหลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน อยู่ในระดับ ดีมาก ( ค่าเฉล่ีย = 16.75) 
2) ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน พบว่า คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยคะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 13.00 
คะแนนและคะแนนหลังเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 32.23 คะแนน 3) พฤติกรรมการมีส่วนร่วมของ
นักเรียน หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน พบว่า 

 



  จ 

มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 14.63 อยู่ในระดับ ดีมาก 4) ความความพีงพอใจของนักเรียนหลังเรียนด้วยวิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน พบว่า มีระดับความพึงพอใจอยู่
ในระดับมาก ( ค่าเฉล่ีย = 3.98 และ S.D. = 0.74) 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

57257316 : Major (EDUCATIONAL TECHNOLOGY) 
Keyword : FLIPPED CLASSROOM, WEB APPLICATION, PROBLEM SOLVING, CASE BASED 
LEARNING 

MR. ADISORN PAKCHALIN : THE EFFECTS OF FLIPPED CLASSROOM TEACHING 
WITH WEB APPLICATION USING CASE BASED LEARNING ON PROBLEM-SOLVING SKILLS 
IN COMPUTER PROGRAMMING OF TENTH GRADE STUDENT THESIS ADVISOR : 
ASSOCIATE PROFESSOR SIWANIT AUTTHAWUTTIKUL, Ph.D. 

The purposes of this research were: 1) to study the student’s abilities in 
problem solving skill that learned by flipped classroom teaching with web 
application using case-based learning.   2) to compare pretest and posttest of 
learning achievement on flipped classroom teaching with web application using case-
based learning. 3) to study the learning behaviors of samples. 4) to study students’ 
satisfaction on flipped classroom teaching with web application using case-based 
learning. The research samples used in this study were tenth grade at Krabyai 
Vongkusolkit Phitthayakhom School studying in first semester of academic year 2018. 
The samples were a classroom of 40 students by simple random sampling. 

The research instruments were 1) a structure interview form, 2) a lesson 
plans of flipped classroom teaching with web application using case-based learning, 
3) Google Classroom web application, 4) a test of problem-solving skill in C computer 
programming, 5) the learning achievement test for C computer programming, 6) the 
behavior in flipped classroom teaching with web application using case-based 
learning observation form, and 7) questionnaire on student’s satisfaction on flipped 
classroom teaching with web application using case-based learning. The statistics 
used in this study were percentage, average scores standard deviation, reliability 
scores, validity scores, and the t-test dependent. 

The results of this research were as follow: 1) The student’s problem 
solving skill of C computer programming was excellent level ( average score = 16.75), 
2) Posttest of the learning achievement of flipped classroom teaching with web 
application using case-based learning was higher than pretest at .01 level of 
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significance, 3) The behaviors of students taught via flipped classroom teaching with 
web application using case-based learning was excellent (average score = 14.63), and 
4) The student's satisfaction for flipped classroom teaching with web application 
using case-based learning overall were at a good level ( average score = 3.98, S.D. = 
0.74) 
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วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี เนื่องด้วยความอนุเคราะห์จาก รองศาสตราจารย์ 
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อาจารย์ ดร.สิทธิชัย ลายเสมา ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ท่ีกรุณาให้ค าปรึกษา และค าแนะน าอันเป็น
ประโยชน์อย่างยิ่งต่อการท าวิทยานิพนธ์ต้ังแต่เริ่มต้นจนกระท่ังส าเร็จลุล่วง  รวมท้ังรองศาสตราจารย์
ประทิน คล้ายนาค ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ และผู้ช่วยศาสตราจารย์.ดร.นภาภรณ์ ยอดสิน 
ซึ่งเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ ท่ีกรุณาให้ค าแนะน าเพิ่มเติมส าหรับวิทยานิพนธ์ให้มีความสมบูรณ์มากขึ้น ผู้วิจัยขอ
กราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูง ณ โอกาสนี้ด้วย 

ขอขอบพระคุณ อาจารย์ปัญญา เกตตะรังศรี อาจารย์วิก รักถิ่น อาจารย์สามารถ เพ็งเลา  
อาจารย์จงรัก เมฆพันธ์ อาจารย์นวพร บุญวรรณะพร และอาจารย์นวพร ณ นคร ท่ีกรุณาเป็น
ผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย และให้ข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์แก่ผู้วิจัย บอกทางการ
แก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ในการจัดการเรียนการสอน ส่งผลให้การท าวิทยานิพนธ์ครั้งนี้ให้ส าเร็จลุล่วง
ด้วยดี 

ขอขอบพระคุณคณาจารย์ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากรทุกท่าน ท่ีประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้ต่าง ๆ แก่ผู้วิจัย ตลอดจนให้ค าปรึกษา ข้อเสนอแนะท่ีมี
คุณค่าอย่างยิ่ง ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 

ขอขอบพระคุณท่านผู้อ านวยการจรัญ สุขเสรี อดีตผู้อ านวยการโรงเรียนกรับใหญ่วิ่งกุศลกิจ
พิทยาคม ท่ีให้การสนับสนุน และอ านวยความสะดวกในการวิจัย คณะครูโรงเรียนกรับใหญ่วิ่งกุศลกิจ
พิทยาคมท่ีให้ค าแนะน าและก าลังใจในการท างวิจัย และขอบใจนักเรียนท่ีให้ความร่วมมือในการท าวิจัย
ครั้งนี้เป็นอย่างดี 

ขอขอบคุณเพื่อน ๆ สาขาเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากรทุกท่าน ท่ีให้ความ
ช่วยเหลือ ค าแนะน า และให้ก าลังใจท่ีดีตลอดมา 

ขอกราบขอพระคุณ คุณพ่อ คุณแม ่รวมท้ังครอบครัวที่ช่วยอบรมส่ังสอน ให้ความรัก เป็นพลัง
ใจ เป็นแรงผลักดันให้งานวิจัยนี้ประสบผลส าเร็จ ประโยชน์และคุณค่าจากวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ผู้วิจัยหวัง
เป็นอย่างยิ่งว่าจะเป็นประโยชน์ต่อวงการการศึกษาต่อไป 
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บทที่ 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 ในปัจจุบันการเปล่ียนแปลงด้านต่าง ๆ เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว ไม่ว่าจะเป็นความก้าวหน้า
ทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีได้เข้ามามีอิทธิพลต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์เราอย่างมาก
และจะทวีความส าคัญยิ่งขึ้น การศึกษาจึงต้องปรับเปล่ียนให้ทันและสอดคล้องกับการเปล่ียนแปลง
ของชาติและสังคมโลกอยู่ตลอดเวลา ซึ่งสภาพสังคมท่ีเป็นอยู่ในทุกวันนี้ บุคคลท่ีจะอยู่รอดในสังคม
อย่างมีความสุขจะต้องเป็นผู้มีประสิทธิภาพของความเป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ ต้องรู้จัดคิด รู้จักท าเป็น 
รู้จักแก้ปัญหาได้ และปฏิบัติในวิถีทางท่ีถูกต้องเหมาะสม จึงจ าเป็นต้องให้การศึกษาท่ีมีคุณภาพ โดย
จัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีใช้เทคโนโลยีสารสนเทศต่าง ๆ ให้เป็นประโยชน์ การจัดการศึกษาในทุก ๆ 
แห่ง จึงไม่ควรลืมเป้าหมายอันแท้จริงของการศึกษา คือ การพัฒนาความเป็นมนุษย์ในทุก  ๆ ด้าน 
ไม่ใช่เฉพาะในแง่ความรู้และทักษะทางวิชาชีพเท่านั้น แต่เราต้องจัดการศึกษาท่ีให้ท้ังความรู้พื้นฐานท่ี
จะเป็นบันไดในการศึกษาวิชาอื่น ๆ และความพื้นฐานเกี่ยวกับความเป็นมนุษย์ นั่นก็คือ เราควรต้อง
ค านึงถึงการเตรียมมนุษย์ให้มีคุณภาพอย่างรอบด้าน ให้คิดเป็น แก้ปัญหาเป็น และสามารถศึกษาด้วย
ตนเองได้ (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551: 35) ดังพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ท่ี
กล่าวถึงแนวการจัดการศึกษาว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้
และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้
ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2542) สอดคล้อง
กับพระบรมราโชวาทของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุลยเดชท่ีทรงพระราชทานแก่ครูใหญ่
โรงเรียนและนักเรียนท่ีสมควรได้รับพระราชทานรางวัล ตามระเบียบกระทรวงศึกษาธิการประจ าปี
การศึกษา 2518 เมื่อวันท่ี 22 กรกฎาคม 2520 ความว่า  “การศึกษาเป็นเครื่องมือส าคัญในการ
พัฒนาความรู้ ความคิด ความประพฤติ ทัศนคติ ค่านิยม และคุณธรรมของบุคคล เพื่อเป็นพลเมืองดี 
มีคุณภาพและประสิทธิภาพ เมื่อบ้านเมืองประกอบไปด้วยพลเมืองท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ การ
พัฒนาประเทศชาติก็ย่อมท าได้โดยสะดวกราบรื่น ได้ผลท่ีแน่นอนและรวดเร็ว”  
 กระทรวงศึกษาธิการได้จัดให้มีการเรียนการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารใน
สาระท่ี 3 ของการจัดการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งให้ผู้เรียนเกิด
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ  
การแก้ปัญหาหรือ การสร้างงาน คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
(กระทรวงศึกษาธิการ , 2551) แต่การศึกษาทางคอมพิวเตอร์นั้นไม่ใช่การเรียนรู้การใช้งาน
คอมพิวเตอร์เพียงอย่างเดียว ต้องเรียนในเชิงวิทยาศาสตร์ เพราะวิชาคอมพิวเตอร์เปรียบเสมือน
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ศาสตร์แห่งการค านวณ มีการคิดแบบเป็นล าดับ เป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ เช่น การคิดสร้าง
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แต่การสอนในปัจจุบันเน้นในเรื่องการใช้ ท าให้ผู้เรียนไม่สามารถพึ่งพาตนเอง
ได้ในอนาคต จึงจะไม่สามารถคิด ไม่สามารถเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และไม่รู้จักการแก้ปัญหา (ยืน 
ภู่วรวรรณ, 2546) อ้างถึงใน (เอกรินทร์ ศรีผ่อง, 2554: 3) ดังนั้น การเรียนวิชาคอมพิวเตอร์จึงต้องท า
ให้ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ ตามท่ีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐานพุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดไว้ด้วย การท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์จะท าตามโปรแกรมท่ี
เขียนขึ้นมา ดังนั้นผู้ท่ีพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์จึงต้องทราบวิธีการของการแก้ปัญหาในทุกขั้นตอน 
แล้วจึงเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่อไป 

ทักษะการแก้ปัญหา (Problem-solving Skills) คือความสามารถในการคิดอย่างเป็น
นามธรรมท่ีจะน าไปสู่การแก้ปัญหา การวางแผนหรือการหาความช่วยเหลือจากบุคคลอื่น (Miller, 
1998) เป็นการใช้ประสบการณ์ก าหนดทางเลือกเพื่อจัดการกับปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชีวิตอย่างเป็นระบบ
และเหมาะสมกับตนเองที่ีสุด (ไพโรจน์ คะเชนทร์, 2559) เป็นวิธีการเฉพาะของแต่ละคนท่ีจะใช้
ความรู้ ทักษะ และความเข้าใจท่ีสะสมมาก่อนเพื่อน ามาสนองความต้องการของสถานการณ์ท่ีแตกต่าง 
ส าหรับทักษะในการแก้ปัญหาในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์นั้น เป็นส่วนหนึ่งของมาตรฐานการเรียนรู้ 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้  การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม โดยมี ตัวช้ีวัด ม.4-6/5-6 แก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมี
ประสิทธิภาพและ เขียนโปรแกรมภาษา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เป็นทักษะท่ีต้องอาศัยทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การใช้เหตุผลและการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอน รวมไปถึงการใช้ขั้นตอนวิธีหรืออัลกอริทึม (Algorithm) ในการถ่ายทอดความคิดอย่าง
เป็นระบบจึงจะน าไปสู่การเขียนโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพ การเรียนรู้ขั้นตอนวิธีหรืออัลกอริทึม
จ าเป็นต่อการเขียนโปรแกรมอย่างยิ่งเพราะเป็นการพัฒนาทักษะในด้านการคิดให้ผู้เรียนสามารถ
แก้ปัญหาอย่างมีขั้นตอนวิธีน าไปสู่เป้าหมายหรือผลลัพธ์ท่ีต้องการ ขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหาท่ีดีจะ
ช่วยให้ประหยัดท้ังเวลาและทรัพยากรต่าง ๆ ได้อย่างมาก นักวิชาการของสถาบันวิจัยเพื่อการพัฒนา
ประเทศไทย(TDRI) ได้กล่าวถึงคุณภาพการศึกษาของเด็กไทยว่า ประเทศไทยใช้ทรัพยากรจ านวนมาก
ในการพัฒนาการศึกษาเพื่อให้มีคุณภาพ แต่กลับไม่ได้คุณภาพการศึกษาท่ีดีขึ้นโดยเห็นไ ด้จากผล
สะท้อนของการทดสอบระดับนานาชาติอย่าง Program for International Student Assessment 
(PISA) และผลการสอบ Trends in International Mathematics and Science Study (TIMSS) ท่ี
ระบุว่า ผลการเรียนของเด็กไทยในวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ ไม่ได้มีการพัฒนาและต่ าลงอย่าง
ต่อเนื่อง และได้ให้ข้อแสนอแนะในส่วนของบุคลากรครู ควรปรับเปล่ียนวิธีการสอนโดยลดการสอน
นักเรียนแบบท่องจ า แล้วปรับเปล่ียนเป็นการสอนแบบให้นักเรียนคิดวิเคราะห์และค้นคว้าหาค าตอบ
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ด้วยตนเองมากขึ้น โดยครูควรเป็นผู้สนับสนุนให้นักเรียนมีวินัยและมีความสนใจท่ีจะเรียนรู้ด้วยตนเอง 
(ตรีนุช ไพชยนต์วิจิตร, 2559) 
  การจัดกระบวนการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 มีการเริ่มเปล่ียนบทบาทครูจากการเป็น
ผู้บรรยาย ซึ่งเป็นการเรียนแบบ Passive Learning  เปล่ียนเป็นการเรียนแบบ Active Learning ท่ี
ยึดนักเรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-centered) โดยครูร่วมกันออกแบบกิจกรรมการจัดกระบวนการ
เรียนรู้ (Pedagogy) ให้นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง มีครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก 
(Facilitator) และสนับสนุนให้นักเรียนสามารถเข้าถึงองค์ความรู้ผ่านวิธีการต่าง ๆ น าความรู้ท่ีได้มา
แลกเปล่ียนกับเพื่อนในห้องเรียน  ตามกระบวนการของ Five Steps ประกอบด้วย การสร้างประเด็น
ค าถามและคาดเดาค าตอบ (Learn to Question) การสืบค้นแลรวบรวมความรู้ (Learn to Search) 
การสร้างกระบวนการและขั้นตอนลงมือปฏิบัติ (learn to Construct) การสรุปผลการเรียนรู้และ
น าเสนอ (Learn to Communicate) การเผยแพร่และใช้ประโยชน์ในสังคม (Learn to Service) 
(ส านักบริหารงานการมัธยมศึกษาตอนปลาย สพฐ, 2558: 4) สอดคล้องกับกรอบแนวทางการปฏิรูป
การศึกษาในทศวรรษท่ี 2 (พ.ศ.2552-2561) ท่ีเน้นการปฏิรูประบบการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ด้วยตัวเอง คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา โดยมีเครื่องมือต่าง ๆ ในการสนับสนุนการเรียนรู้ การ
สนับสนุนจากชุมชน ผู้ปกครอง เทคโนโลยี เป็นต้น (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560: 10) 

การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน หรือ Flipped Classroom เป็นแนวทาง
จัดการเรียนการสอนแบบใหม่ ท่ีมาจากประเทศสหรัฐอเมริกาของครู 2 คน คือ Jonathan 
Bergmann และ Aaron Sams ท่ีต้องการแก้ปัญหานักเรียนท่ีมีปัญหาตามช้ันเรียนไม่ทัน เพราะเวลา
เรียนถูกดึงไปท ากิจกรรมอื่น หรือนักเรียนเรียนรู้ได้ช้า โดยการสร้างวิดีโอบทเรียนไว้บนอินเทอร์เน็ต 
ให้นักเรียนเข้ามาศึกษาโดยไม่จ าเป็นต้องใช้เวลาท่ีในช้ันเรียน แต่ใช้ในช้ันเรียนไว้สาหรับการรวมกลุ่ม
ท ากิจกรรมร่วมกันโดยผ่านความช่วยเหลือจากครู (วิจารณ์ พานิช, 2556: 20) 

รูปแบบของการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน คือ การน าเข้าประสบการณ์ 
โดยมีครูผู้สอนท าหน้าท่ีแนะน า สร้างสรรค์กิจกรรมท่ีหลากหลาย เช่น เกม สถานการณ์จ าลอง การ
ทดลอง เป็นต้น แล้วให้ผู้เรียนส ารวจความรู้เพื่อสร้างมโนทัศน์ โดยมีมีครูผู้สอนท าหน้าท่ีแนะน า
ผู้เรียนให้ได้ใช้ส่ือต่าง ๆ เพื่อสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมายจากส่ือท่ีได้เรียนรู้ด้วยตนเอง เพื่อ
น าไปสาธิตและประยุกต์ใช้ต่อไป เช่นการท าโครงงาน และน าเสนอผลงาน (Schoolwires, 2013) 

ข้อดีหรือประโยชน์ของการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านส่งผลให้ผู้เรียนสามารถแก้ปัญหาได้ 
และดีกว่าการเรียนการสอนแบบเดิม ผู้เรียนท่ีศึกษาผ่านวีดีโอ และอินเทอร์เน็ต สามารถท่ีจะท างาน 
หรือเรียนให้ยืดหยุ่นตามความคล่องตัวในการเรียนของตน และสามารถประยุกต์ใช้ในการเรียนในช้ัน
เรียนได้ดียิ่งขึ้น (Mary,Scott และGina, 2016) ห้องเรียนกลับด้าน จึงเป็นรูปแบบหนึ่งของการเรียนรู้
ท่ีนักเรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาบทเรียนผ่านส่ือเทคโนโลยีต่าง ๆ นอกเวลาเรียนแทนการบรรยายใน
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ช้ันเรียนปกติ โดยนักเรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาท่ีครูเตรียมไว้ได้ทุกสถานท่ี ทุกเวลา การเรียนรู้จะเกิด
จากการน าปัญหามาสอบถามกับครูหรือแลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนในเวลาเรียนปกติ วิธีนี้จะช่วยให้
ครูมีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนมากขึ้น การเรียนรู้ของนักเรียนสามารถท่ีจะเกิดขึ้นท้ังนอกห้องเรียนและ
ในห้องเรียน (นิชาภา บุรีกาญจน์, 2556: 24) ซึ่งคุณประโยชน์ของการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
ท าให้ครูเปล่ียนวิธีการสอนจากผู้บรรยายหรือสอนหน้าช้ันเรียน เป็นผู้ฝึก สร้างและจัดการกิจกรรมใน
ช้ันเรียน มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งเป็นส่ิงท่ีผู้เรียน
สมัยใหม่ชอบ ซึ่งจะช่วยเหลือผู้เรียนท่ีมีภาระงาน หรือกิจกรรมมาก สามารถเข้าไปเรียนรู้บน
อินเทอร์เน็ตได้ล่วงหน้าหรือเรียนตามช้ันเรียนได้ง่ายข้ึน รวมท้ังเป็นการฝึกการจัดการเวลาของตนเอง 
ผู้เรียนท่ีเรียนอ่อน หรือผู้เรียนท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน ก็สามารถเรียนตามความสามารถของ
ตนเอง หรือสามารถเรียนย้อนหลังได้ ช่วยให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และระหว่าง
ผู้เรียนด้วยกันเอง ช่วยให้ผู้สอนเห็นจุดอ่อนจุดแข็งของผู้เรียนแต่ละคน และช่วยให้เกิดความโปร่งใส
ในการจัดการศึกษา เพราะการใช้ห้องเรียนแบบกลับด้าน เป็นการเปิดเผยเนื้อหาสาระทางการเรียนให้
ทุกคนสามารเข้าถึงได้ เป็นการสร้างความเช่ือมั่นในคุณภาพการเรียนการสอนให้ผู้ปกครอง และชุมชน 
(สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2556) 

การน าเอากระบวนการเรียนการสอนห้องเรียนกลับด้านซึ่งเป็นการเรียนในห้องเรียนร่วมกับ
การเรียนด้วนตนเองผ่านส่ือหรือเว็บไซต์ท่ีครู ผู้สอนสร้างขึ้นบนอินเทอร์เน็ตนั้นจะก่อให้เกิด
กระบวนการสร้างองค์ความรู้ท่ีเรียกว่า “การเรียนแบบรอบรู้หรือการเรียนให้รู้จริง (Mastery 
Learning)” ซึ่งเป็นการเรียนท่ีช่วยเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความร่วมมือกันระหว่างผู้เรียน เพิ่ม
ความมั่นใจในตนเองของผู้เรียน และช่วยให้โอกาสผู้เรียนได้ปรับปรุงแก้ไขตนเองในการเรียนรู้ให้
บรรลุผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดจน
ครบทุกวัตถุประสงค์ ซึ่งผู้เรียนอาจใช้เวลามากน้อย ต่างกันตามความถนัดและความต้องการของ
ผู้เรียนแต่ละคน ผู้สอนมีก็สามารถติดตามความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของผู้เรียน และเก็บข้อมูลการ
เรียนรู้ของผู้เรียนเป็นรายบุคคล เพื่อน าไปใช้ในวางแผนการเรียนรู้ให้แก่ ผู้เรียนต่อไปได้ ซึ่งมี
ผลการวิจัยท่ีบ่งบอกว่า การเรียนแบบรอบรู้หรือการเรียนให้รู้จริงจะช่วยให้ผู้เรียนประมาณร้อยละ 80 
สามารถเรียนเนื้อหาส าคัญได้ เมื่อน ามาเปรียบเทียบกับวิธีสอนแบบเดิมท่ีใช้กันอยู่ในปัจจุบันท่ีช่วย
ผู้เรียนได้เพียงร้อยละ 20 (ทิศนา  แขมมณี, 2551) 

การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นนักเรียนเป็นส าคัญ คือการเรียนรู้ท่ีต้องการให้เกิดขึ้นกับ
ผู้เรียนมากท่ีสุด ด้วยการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยผ่านประสบการณ์ตรง เช่นประสบการณ์ในการ
แก้ปัญหา การเรียนการสอนต้องมีการพัฒนาและกระตุ้นสติปัญญาให้มี ความสามารถในการใช้เหตุผล
รู้จักคิดวิเคราะห์และใช้ศักยภาพของตนได้อย่างเต็มท่ี วิธีจัดการเรียนการสอนท่ีเป็นการจัดการเรียน
การสอนท่ีเน้นนักเรียนเป็นส าคัญวิธีหนึ่งคือการจัดการเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา (Case based 
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learning) การเรียนการสอนวิธีนี้นิยมใช้ในหลากหลายสาขาวิชา สาขาแรกเริ่มท่ีใช้กรณีศึกษามาช่วย
ในการเรียนการสอนคือกลุ่มสาขากฎหมายและสาขาการแพทย์  การสอนจะยกกรณีตัวอย่างให้ผู้เรียน
ได้คิดวิเคราะห์ หาค าตอบมาอภิปราย หาแนวทางแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ได้
เร็วขึ้น สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้จริง (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551: 71) ซึ่งสอดคล้องกับทิศนา  แขมมณี 
(2551: 362) ได้กล่าวว่า กรณีศึกษา คือกระบวนการท่ีผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนด โดยให้ผู้เรียนศึกษาเรื่องท่ีสมมติขึ้นจากความเป็นจริง และตอบประเด็น
ค าถามเกี่ยวกับเรื่องนั้น แล้วน าค าตอบและเหตุผลท่ีมาของค าตอบนั้นมาใช้เป็นข้อมูลในการอภิปราย 
เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม วัตถุประสงค์  การใช้กรณีศึกษาอย่างมีประสิทธิผลช่วยให้ผู้เรียน
สามารถท าความเข้าใจกับองค์ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับบริบทของกรณีศึกษานั้น กระตุ้นให้ผู้เรียนน า
ความรู้มาประยุกต์ใช้แก้ปัญหา พร้อมท้ังเรียนรู้ท่ีจะศึกษาความเป็นไปได้ในการพิจารณาปัญหาจาก
มุมมองท่ีหลากหลาย การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กรณีศึกษาจึงได้รับการยอมรับว่าเป็นวิธีการ
เรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และมีประสิทธิภาพในการฝึกทักษะท่ีจ าเป็นต่อการเรียนรู้  

การจัดการศึกษาปัจจุบันได้มีการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้เพื่อความหลากหลายในการ
เรียนรู้ของผู้เรียน มุ่งเน้นให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ตอบสนองตามความแตกต่างของผู้เรียน 
การสอนจึงไม่จ าเป็นต้องอยู่ในห้องเรียนอีกต่อไป อินเทอร์เน็ตจึงเป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้ 
และส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดเชีวิตด้วย การจัดการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิง เป็นการใช้ช่องทาง
อินเทอร์เน็ตในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ใกล้เคียงกับในห้องเรียนปกติ โดยอีเลิร์นนิงจะอยู่
ในรูปแบบระบบบริหารการเรียนการสอนบนเว็บ (Learning Management System: LMS) หรือใน
รูปแบบเว็บแอปพลิเคชัน เป็นการเรียนแบบผู้เรียนเป็นส าคัญ เพราะผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเองตามความต้องการ ในสถานท่ีและเวลาใดก็ได้ (ฐาปนีย์ ธรรมเมธา, 2557: 1) โดยท่ี LMS เป็น
ระบบจัดการการเรียนการสอนออนไลน์ท่ีมีหน้าท่ีในการบริหารจัดการข้อมูลของผู้เรียน ผู้สอน 
โครงสร้างเนื้อหา หลักสูตร และข้อสอบ รวมท้ังการติดตามความก้าวหน้าและประเมินผลผู้เรี ยน 
ตลอดจนจัดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน มีการจัดการสภาพแวดล้อมทางการเรียน และ
จัดเก็บบันทึกข้อมูลการเรียนของผู้เรียน ผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหา และท ากิจกรรมต่าง ๆ ตามท่ี
ผู้สอนสร้างไว้ ผู้สอนและผู้เรียนยังสามารถติดต่อส่ือสารกันได้ผ่านทางเครื่องมือส่ือสารท่ีระบบจัดไว้ให้ 
เช่น E-mail, Chat, Web board เป็นต้น (มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม, 2559) 

เว็บแอปพลิเคชัน เป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีเข้าถึงด้วยเว็บบราวเซอร์ เหมาะกับงานท่ีต้องการ
ข้อมูลแบบตอบสนองทันที (Real-Time) สามารถโต้ตอบกับผู้ใช้บริการได้ทันที รวมทั้งสามารถใช้งาน
ได้ง่ายโดยไม่จ าเป็นต้องติดต้ังโปรแกรม ส่งผลให้ผู้ใช้บริการสามารถใช้โปรแกรมผ่านอินเทอร์เน็ตได้
จากทุกแห่ง (เอกชัย แน่นอุดร และวิชา ศิริธรรมจักร์, 2551) ซึ่งเว็บแอปพลิเคชันสามารถให้บริการ
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กิจกรรมใด ๆ ก็ได้ เช่น การสนทนาออนไลน์ การประชุมทางไกล การอ่านข่าว เป็นต้น  (สุเมธ จิต
ภักดีบดินทร์, 2554) 

ดังนั้นการใช้เว็บแอปพลิเคชัน จึงท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองทุกท่ี ทุกเวลา และ
สามารถติดต่อส่ือสารและเปล่ียนเรียนรู้กันได้นั้นจึงสอดคล้องกับกระบวนการจัดการเรียนการสอน
แบบกรณีศึกษาท่ีเน้นให้ผู้เรียนศึกษาเรื่องหรือหัวข้อท่ีต้ังขึ้น และตอบประเด็นค าถามเกี่ยวกับเรื่องนั้น 
แล้วน าค าตอบและเหตุผลท่ีมาของค าตอบนั้นมาใช้เป็นข้อมูลในการอภิปราย โดยสามารถใช้เครื่องมือ
ต่าง ๆ ของเว็บแอปพลิเคชันมาร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้กัน และผู้สอนก็สามารถติดตามกิจกรรม ผลงาน
ของผู้เรียน หรือให้ค าปรึกษาและแนะน าผู้เรียนได้ 

ปัญหาท่ีพบของการเรียนเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น ผู้วิจัยได้ศึกษาวิจัย และวิจัยในช้ัน
เรียนการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ พบว่า ผู้เรียนขาดทักษะในการคิดแก้ปัญหา รูปแบบการเรียน
การสอนโดยนัดสอนเพิ่มเวลาให้กับผู้เรียนท่ีมีผลการเรียนปานกลาง หรืออ่อน ไม่ช่วยให้เกิดการคิด 
วิเคราะห์ แก้ปัญหาด้วยตนเอง แต่การปรับการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหาจากกรณี
ตัวอย่างสามารถพัฒนากระบวนการคิดแก้ปัญหาจากกรณีตัวอย่างได้สูงขึ้น (สายสุนีย์ เจริญสุข , 
2557)  การขาดทักษะในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในขั้นตอนในการออกแบบ การเขียนผังงาน 
และการเขียนรหัสเทียม ท าให้ไม่สามารถพัฒนาโปรแกรมต่อไปได้ ผู้เรียนขาดทักษะและประสบการณ์
ในการเขียนขั้นตอนการท างานของโปรแกรมซึ่งเป็นหัวใจส าคัญในการเขียนโปรแกรม และจากปัญหา
ท่ีผู้วิจัยพบจากการปฏิบัติหน้าท่ีสอนในรายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคมพบว่า นักเรียนไม่สามารถเขียนโปรแกรมได้ เพราะขาดทักษะ
ในการคิดแก้ปัญหาการเขียนขั้นตอนการท างานของโปรแกรม ซึ่งต้องใช้หลักตรรกศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ ความเป็นเหตุ-ผล ขาดการคิดวิเคราะห์ และทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียน จึงส่งผลให้
ผู้เรียนไม่สามารถแก้ปัญหาด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ จากความส าคัญและสถาพปัญหา
ดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
ด้วยเว็บแอปพลิเคชัน โดยใช้การเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา โดยศึกษาทักษะการแก้ปัญหาใน
วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พฤติกรรมการมีส่วนร่วมในห้องเรียนกลับด้าน 
และความพึงพอใจของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทักษะ
ในการแก้ปัญหา เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน โดยท ากิจกรรมและอภิปรายโดยใช้เครื่องมือต่าง ๆ ของเว็บ
แอปพลิเคชัน หรือใช้เวลาในช้ันเรียนก็ได้ ซึ่งเป็นการเรียนแบบเน้นให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ส่งเสริม
การเรียนรู้ผ่านการเรียนการสอนบนเว็บแอปพลิเคชันท่ีสนับสนุนให้ผู้เรียนได้เผชิญกับปัญหา ซึ่งช่วย
ให้ผู้เรียนสามารถรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล และสรุปเกี่ยวกับประเด็นปัญหาและกรณีศึกษาท่ีพบได้  
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ค าถามการวิจัย 
1. ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจ

พิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา
ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี อยู่ในระดับใด 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศล
กิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา
ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนมีความแตกต่างกันหรือไม่ 

3. พฤติกรรมการมีส่วนร่วมในห้องเรียนกลับด้าน ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ภาษาซีอยู่ในระดับใด 

4. ความพึงพอใจของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยา
คม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี อยู่ในระดับใด 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. ศึกษาทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียน
โปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม  

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนจากการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการ
แก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่อง
กุศลกิจพิทยาคม   

3. ศึกษาพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในห้องเรียนกลับด้าน ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี 
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4. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม 
 

สมมติฐานการวิจัย 
1. ทักษะการแก้ปัญหาจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม อยู่ในระดับมาก 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหา
การเขียนโปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจ
พิทยาคม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

3. พฤติกรรมการมีส่วนร่วมในห้องเรียนกลับด้าน ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี โดยนักเรียนมีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนอยู่ในระดับมาก 

4. ความพึงพอใจจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม อยู่ในระดับมาก 
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ขอบเขตการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 256 1 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม จ.ราชบุรี มีจ านวน 4 ห้องเรียน มีจ านวนนักเรียน 133 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2561 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม จ.ราชบุรี จ านวน 1 ห้องเรียน  มีจ านวนนักเรียน 40  คน  
ได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย  

 
2. ตัวแปรที่ศึกษา 

2.1 ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 

2.2 ตัวแปรตาม คือ 
2.2.1 ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน

กรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  

2.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  

2.2.3 พฤติกรรมการมีส่วนร่วมในห้องเรียนกลับด้าน ของนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  

2.2.4 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่
ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  
 

3. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
ผู้วิ จัยได้ใช้เนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพเทคโนโลยี ในรายวิชา ง30241         

การเขียนโปรแกรมภาษาซี ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 9 แผน ใช้เวลา 30 คาบ  
ประกอบด้วยเนื้อหาดังต่อไปนี้ 

3.1 ความรู้พื้นฐานโปรแกรมภาษาซี 
3.2 การรับและแสดงผลข้อมูล 
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3.3 การควบคุมโปรแกรม (ค าส่ังให้เลือกท า) 
3.4 การควบคุมโปรแกรม (ค าส่ังวนซ้ า) 

 
4. ระยะเวลาในการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ใช้เวลาเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 30 คาบ  
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) หมายถึง กระบวนการเรียนการ

สอนรายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  ท่ีเปล่ียนการใช้ช่วงเวลาในห้องเรียนบรรยายเนื้อหา 
(Lecture) เป็นการท ากิจกรรมต่าง ๆ เพื่อฝึกทักษะการแก้ปัญหา และน าไปประยุกต์ใช้จริง ส่วนการ
บรรยายจะใช้เวลานอกห้องเรียนด้วยการจัดการเรียนผ่านระบบบริหารจัดการการเรียนการสอน 
Google Classroom โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบกรณีศึกษา เพื่อมาอภิปรายในช้ันเรียน ซึ่งครูจะ
ท าหน้าท่ีเป็นผู้ให้ค าแนะน า และช่วยเหลือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติด้วยตนเอง 

2. เว็บแอปพลิเคชัน หมายถึง กิจกรรมการเรียนการสอนในระบบการเรียนแบบออนไลน์ท่ี
เปรียบเสมือนการเรียนในห้องเรียน โดยใช้ Google Classroom ในการเรียนรู้ของนักเรียนจะ
ประกอบด้วย เนื้อหาบทเรียน กระดานสนทนา  แบบฝึกหัด แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม และให้นักเรียนท า
กิจกรรมโต้ตอบ ต้ังค าถาม หรือแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกันท้ังกับนักเรียนและครูผู้สอน รวมถึงมีระบบ
บันทึก ติดตาม ตรวจสอบ และประเมินผลการเรียน พฤติกรรมการเข้าใช้งานของนักเรียน 

3. กรณีศึกษา หมายถึง การจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์ตัวอย่างการคิดอัลกอริทึม
ส าหรับการเขียนโปรแกรม หรือสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ โดยแบ่งเป็น 5 ข้ันตอน ได้แก่ 

ขั้นที่ 1 การท าความเข้าใจกับปัญหา 
ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ปัญหา  
ขั้นที่ 3 เสนอทางแก้ปัญหา 
ขั้นที่ 4 ตัดสินใจ 
ขั้นที่ 5 สะท้อนคิดจากผลของทางเลือก 
4. ทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี หมายถึง คะแนนท่ีได้จากแบบวัดทักษะ

การแก้ปัญหาวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี โดยนักเรียนเขียนค าตอบตามกระบวนการ ขั้นตอนการ
แก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีข้ันตอนในการแก้ปัญหา 5 ขั้นตอน ได้แก่ 

ขั้นที่ 1 การท าความเข้าใจกับปัญหา 
ขั้นที่ 2 การหาแนวทางในการแก้ไขปัญหา 
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ขั้นที่ 3 การลงมือปฏิบัติตามวิธีการท่ีวางแผนไว้ 
ขั้นที่ 4 การตรวจสอบผลว่าแก้ปัญหาให้ลุล่วงได้หรือไม่ 
ขั้นที่ 5 การประเมินผลของวิธีการแก้ปัญหา 
 
5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนผลการเรียนรู้ของของนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ก่อนเรียนและหลังเรียน ท่ีเรียนด้วยวิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ในด้านความรู้ความจ า ความเข้าใจ การ
น าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์และการประเมินค่า 

6. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับ
ใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วัดโดยแบบสอบถามความพึงพอใจในด้านรูปแบบการจัดการ
เรียนการสอน เนื้อหา ใช้เกณฑ์การวัดของลิเคิร์ท (Likert) 5 ระดับ คือ ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้ 
ปรับปรุง 

 7. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  หมายถึง การเขียนค าส่ังภาษาท่ีผู้ใช้งานใช้ส่ือสารกับ
คอมพิวเตอร์ ให้คอมพิวเตอร์สามารถท างานตามค าส่ังนั้นได้ การวิจัยนี้เลือกใช้ภาษาซี ซึ่งเป็น
ภาษาคอมพิวเตอร์ระดับสูง ซึ่งใกล้เคียงกับภาษาของมนุษย์ ท่ีได้รับความนิยมในการใช้สอนเขียน
โปรแกรม เนื่องจากมีความยืดหยุ่นและง่ายต่อการเข้าใจนักเรียน  
 8. พฤติกรรมการมีส่วนร่วมในห้องเรียนกลับด้าน หมายถึง การมีส่วนร่วมของนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน โดยวัดจากการมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีจัดขึ้นบนเว็บแอปพลิเคชัน Google Classroom และในห้องเรียนปกติ 
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กรอบแนวคิดในการท าวิจัย 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

แผนภูมิท่ี  1 แสดงกรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 

การเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน  

เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้เองโดยไม่

ต้องมีผู้สอนหรือแนะน าไปจัดนอก

เวลาเรียนปกติ แล้วใช้ เวลาที่ อ ยู่

ร่วมกันในโรงเรียนให้เกิดประโยชน์

ต่ อ ก าร เรี ย น รู้ สู ง สุ ด ต่ อ ผู้ เรี ย น 

(วิจารณ์ พานิช, 2556) 

 

การจัดการเรียนการสอนแบบ
กรณีศึกษา 

เป็นกระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการ
ช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
วัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยให้ผู้เรียน
ศึกษาเรื่องที่สมมติข้ึนจากความเป็น
จริ ง  และตอบ ประ เด็นค าถาม
เก่ียวกับเรื่องน้ัน แล้วน าค าตอบและ
เหตุผลที่มาของค าตอบน้ันมาใช้เป็น
ข้อมูลในการอภิปราย เพ่ือให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ตาม วัตถุประสงค์ 
(ทิศนา แขมณี 2551) 

เว็บแอปพลิเคชัน 

เป็นโปรแกรมประยุกต์ที่เข้าถึงด้วย

เว็บ บราวเซอ ร์  เหมาะกับ งานที่

ต้องการข้อมูลแบบตอบสนองทันที 

(Real-Time) สามารถโต้ตอบกับ

ผู้ใช้บริการได้ทันที รวมทั้งสามารถใช้

งานได้ง่ายโดยไม่จ าเป็นต้องติดต้ัง

โป รแก รม  ส่ งผ ล ให้ ผู้ ใ ช้บ ริก า ร

สามารถใช้โปรแกรมผ่านอินเทอร์เน็ต

ได้จากทุกแห่ง (เอกชัย แน่นอุดร 

และวิชา ศิริธรรมจักร, 2551) 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

รายวิชาการเขียนโปรแกรม

ภาษาซี ที่ เรียนโดยใช้ วิธี

สอนแบบห้องเรียนกลับ

ด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่าน

เว็บแอปพลิเคชัน 

พฤติกรรมการมีส่วนร่วมใน

ห้องเรียนกลับ ด้าน ของ

นักเรียนที่ เรียนโดยใช้ วิธี

สอนแบบห้องเรียนกลับ

ด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่าน

เว็บแอปพลิเคชัน 

ทักษะการแก้ปัญหา 

วิชาการเขียน

โปรแกรมภาษาซ ี

ความพึงพอใจของนักเรียน

ที่เรียนโดยใช้ วิธีสอนแบบ

ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ

กรณี ศึ กษาผ่านเว็บแอป

พลิเคชัน 

การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา 

ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ที่ส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  

ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 
 การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า
แนวคิด ทฤษฎีหลักการ งานวิจัย ดังนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
1.1 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
1.2 ค าอธิบายรายวิชา 
1.3 การจ าแนกหน่วยการเรียนการสอน และเวลาในการจัดการเรียนการสอน 
1.4 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1.5 ผลการเรียนรู้ 
1.6 การวัดและประเมินผลกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
1.7 สรุปสาเหตุของการท าวิจัย ท่ีสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน 

2. วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
2.1 ความหมายของห้องเรียนกลับด้าน 
2.1 ความเป็นมาของห้องเรียนกลับด้าน 
2.3 การเปรียบเทียบของการเรียนแบบเดิมกับการเรียนแบบกลับด้าน 
2.4 รูปแบบของห้องเรียนแบบกลับด้าน 

3. กรณีศึกษา 
 3.1 ความหมายของกรณีศึกษา 
 3.2 วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
 3.3 องค์ประกอบท่ีส าคัญในการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
 3.4 กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
 3.5 ประเภทของกรณีศึกษา 
 3.6 การเขียนกรณีศึกษา 
 3.7 บทบาทของผู้สอนและผู้เรียนในการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
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 3.8 ความส าคัญและประโยชน์ของการเรียนรู้ด้วยกรณีศึกษา 
 
4. เว็บแอปพลิเคชัน และการเรียนการสอนบนเว็บ 
 4.1 ความหมายของเว็บแอปพลิเคชัน 

4.2 ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บ 
 4.3 ความหมายของระบบบริหารการเรียนการสอนบนเว็บ 
 4.4 องค์ประกอบของระบบบริหารการเรียนการสอนบนเว็บ 
 4.5 ระบบ Google Classroom 
 4.6 ข้อดีการเรียนบนเว็บ 
5. ทักษะการแก้ปัญหา 
 5.1 ความหมายของทักษะการแก้ปัญหา 
 5.2 กระบวนการแก้ปัญหา 
 5.3 การวัดทักษะในการแก้ปัญหา 
6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
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1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

1.1 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพัฒนาให้ผู้เรียน                      

มีความรู้  ความเข้าใจ มีทักษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต รู้เท่าทันการเปล่ียนแปลง น าความรู้
เกี่ยวกับการด ารงชีวิตมาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างสร้างสรรค์ สามารถแข่งขันในสังคมไทยและ
สากลได้ เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ มีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน  ด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่าง
พอเพียงและมีความสุข กระทรวงศึกษาธิการ (2551) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งพัฒนาผู้เรียนโดยมีสาระส าคัญ  ดังนี้   
1    การด ารงชีวิตและครอบครัว 
 มาตรฐาน ง 1.1   เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทักษะกระบวนการท างาน  

การจัดการ การแก้ปัญหา การท างานร่วมกัน และการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม มีส านึกในการใช้ 
ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมเพื่อใช้ในการการด ารงชีวิต 

2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
  มาตรฐาน ง 2.1 เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยีออกแบบ และสร้างส่ิงของ
เครื่องใช้อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิตสังคม
ส่ิงแวดล้อม มีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีท่ียั่งยืน 

3  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

ข้อมูลการเรียนรู้การส่ือสารการแก้ปัญหาการท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มี
คุณธรรม 

4 การอาชีพ 
  มาตรฐาน ง 4.1 เข้าใจมีทักษะท่ีจ าเป็นมีประสบการณ์เห็นแนวทางในงานอาชีพใช้

เทคโนโลยี เพื่อพัฒนาอาชีพมีคุณธรรมและมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 

1.2 ค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา ง30241 ภาษาซี ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา 2561 ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเบื้องต้นในการเขียนโปรแกรมภาษาซี  องค์ประกอบและ

โครงสร้างของโปรแกรม  การเขียนแผนภาพแสดงขั้นตอนการท างานของโปรแกรม  กฎเกณฑ์
ไวยากรณ์ของภาษาคอมพิวเตอร์ หลักการเขียนโปรแกรมให้ตัวควบคุม ข้อมูล ตัวแปร และค่าคงท่ี 
การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข และการท างานแบบวนรอบ มีทักษะในการแก้ปัญหาและความ
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เข้าใจด้านการเขียนโปรแกรม เพื่อให้เข้าใจและเห็นคุณค่าของการเขียนโปรแกรม   เข้าใจวิธีการเขียน
โปรแกรม   และมีเจตคติท่ีดีในการใช้คอมพิวเตอร์ สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมในการ
ท างานและการประกอบอาชีพอย่างถูกต้องตามกระบวนการอย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 

1.3 การจ าแนกหน่วยการเรียนการสอน และเวลาในการจัดการเรียนการสอน 
ตารางท่ี  1 ก าหนดหน่วยการเรียนรู ้

หน่วยการเรียนรู้ แผนที ่ สาระส าคัญ/หัวข้อเร่ือง 
เวลา 
(คาบ) 

 1 การปฐมนิเทศการเรียน 2 
1. ความรู้พื้นฐานโปรแกรม
ภาษาซี 

2 พื้นฐานการท างานของโปรแกรมภาษาซ ี 2 

3 ตัวแปร ตัวด าเนินการ และชนิดของข้อมูล 2 

4 หลักการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน 4 
2. การรับและแสดงผลข้อมูล 5 การประกาศตัวแปร และการใช้ค าส่ังและ

รูปแบบ printf() 
4 

6 การใช้ค าส่ังและรูปแบบ scanf() 4 
 สอบวัดผลกลางภาค  
3. การควบคุมโปรแกรม  
(ค าส่ังให้เลือกท า) 

7 ตัวด าเนินการทางตรรกะ 
ค าส่ังให้เลือกท า 

4 

4. การควบคุมโปรแกรม 
(ค าส่ังวนซ้ า) 

8 ค าส่ังให้เลือกท าแบบวนซ้ า for 4 
9 ค าส่ังให้เลือกท าแบบวนซ้ า while 4 

 ทบทวนและสอบวัดผลปลายภาค  
รวม 30 

 

1.4 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการดังนี้ 

    1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  ใช้ภาษา
ถ่ายทอดความคิดความรู้ความเข้าใจเพื่อแลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์ท่ีเป็นประโยชน์
ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม การเจรจาลดปัญหาความขัดแย้ง การเลือกใช้วิธีการส่ือสารท่ีมี
ประสิทธิภาพ การเลือกข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง โดยค านึงถึงผลกระทบต่อ
ตนเองและสังคมรอบตัว 



  17 

    2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ คิด
สร้างสรรค์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ และคิดเป็นระบบ เพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้
อย่างเหมาะสม และสร้างองค์ความรู้ 

  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค
บนพื้นฐานของหลักเหตุผล และคุณธรรมต่าง ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม มีความใจความสัมพันธ์และ
การเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ มีการตัดสินใจท่ีดีโดยค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดขึ้นต่อตนเอง
สังคมและส่ิงแวดล้อม หาความรู้ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา 

  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ 
ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง สามารถท างานร่วมกันในสังคม สร้าง
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล สามารถปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม
จัดการปัญหาความขัดแย้งได้  

   5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี สามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง 
ๆ มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ท้ังการเรียนรู้ การส่ือสาร การ
ท างาน และการแก้ปัญหา ได้ถูกต้องเหมาะสม สร้างสรรค์ และมีคุณธรรม 

1.5 ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายโครงสร้างและการท างานของภาษาซีได้ 
2. เขียนอัลกอรึทึมและผังงานได้ 
3. ใช้ตัวแปรได้อย่างเหมาะสม 
4. ใช้ฟังก์ชันในการแสดงผลและรับค่าได้ 
5. ใช้ฟังก์ชันแบบทางเลือกได้ 
6. ใช้ฟังก์ชันแบบวนซ้ าได้ 
7. เขียนโปรแกรมโดยใช้ฟังก์ชันพื้นฐานได้ 

 

1.6 การวัดและประเมินผลกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
การวัดและประเมินผลของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีของโรงเรียนกรับ

ใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ได้ก าหนดอัตราส่วนการเก็บคะแนนระหว่างภาค : คะแนนสอบ
วัดผลกลางภาค/ปลายภาค เป็น 80:20 โดยคะแนนระหว่างภาคจะเก็บคะแนนจากการท่ี
นักเรียนท าช้ินงานหรือท าแบบทดสอบในแต่ละหน่วย คะแนนกลางภาค/ปลายภาคเป็นการ
เก็บคะแนนจากการสอบข้อเขียน โดยท่ีนักเรียนต้องมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของ
เวลาเรียนท้ังหมด 40 คาบ 
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1.7 สรุปสาเหตุของการท าวิจัย ที่สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ก าหนดให้นักเรียนเมื่อ

จบช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ไห้เกิดคุณภาพผู้เรียน ดังนี้ 
1. เข้าใจวิธีการท างานเพื่อการด ารงชีวิต สร้างผลงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ มี

ทักษะการท างานร่วมกัน ทักษะกระบวนการแกป้ัญหา ทักษะการจัดการ และทักษะการ
แสวงหาความรู้ มีจิตส านึกในการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า มีคุณธรรมในการท างาน 

2. เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น  ๆ   วิเคราะห์ระบบ
เทคโนโลยี มีความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการสร้างและพัฒนาส่ิง
ขอเครื่องใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภัยโดยใช้ซอฟท์แวร์ช่วยใน
การออกแบบหรือน าเสนอผลงาน  วิเคราะห์และเลือกใช้เทคโนโลยี ท่ี เหมาะสมกับ
ชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม ส่ิงแวดล้อม  

3. เข้าใจองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ  องค์ประกอบและหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  อุปกรณ์ต่อพ่วง มี
ทักษะใช้คอมพิวเตอร์แก้ปัญหา เขียนโปรแกรมภาษา  ติดต่อส่ือสารและค้นหาข้อมูลผ่าน
อินเทอร์เน็ต สามารถประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจ น าเสนองานโดย
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และใช้คอมพิวเตอร์สร้างช้ินงานหรือพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

4. เข้าใจแนวทางสู่อาชีพ  การเลือก และใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมกับอาชีพ มี
ประสบการณ์ในอาชีพท่ีถนัดและสนใจ   และมีคุณลักษณะท่ีดีต่ออาชีพ 

ซึ่งการท าวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียน
โปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจ
พิทยาคม จึงท าขึ้นเพื่อตอบสนองเป้าหมายและสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีจะท าให้ผู้เรียนทักษะกระบวนการแก้ปัญหา เกิดทักษะการ
ใช้คอมพิวเตอร์แก้ปัญหา การเขียนโปรแกรมภาษา ทักษะการแสวงหาความรู้ ท างานอย่างมี
คุณธรรม และติดต่อส่ือสารและค้นหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต 

2. วิธีสอนแบบหอ้งเรียนกลับด้าน 

 2.1 ความหมายของห้องเรียนกลับด้าน  
(สุรศักด์ิ ปาเฮ , 2556: 1) กล่าวว่า ห้องเรียนกลับด้าน (The Flipped Classroom) เป็น

รูปแบบการสอนโดยในช้ันเรียนปกตินั้นจะเป็นการเรียนแบบสืบค้นหาความรู้ร่วมกันกับเพื่อนร่วมช้ัน 
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โดยมีครูเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือช้ีแนะ ส่วนท่ีบ้านหรือนอกห้องเรียนผู้เรียนจะเรียนด้วยตนเอง
จากส่ือวีดีทัศน์ท่ีครูสร้างขึ้น  

(สุภาพร สุดบนิด, 2557: 10) ได้กล่าวถึงความหมายของ The Flipped Classroom หรือ 
การเรียนแบบ "พลิกกลับ" ไว้ว่า คือ วิธีการเรียนแนวใหม่ท่ีฉีกต าราการสอนแบบเดิม ๆ ไปโดยส้ินเชิง
และก าลังได้รับความนิยมมากขึ้นเรื่อย ๆ ท่ีปัจจุบันท่ีการศึกษา และเทคโนโลยี ได้รวมจนแทบเป็นส่ิง
เดียวกัน  ห้องเรียนกลับด้านจึงเป็นการเรียนแบบพลิกกลับ โดยเปล่ียนวิธีการสอนจากแบบเดิมท่ีเริ่ม
จากครูผู้สอน สอนเนื้อหาในห้องเรียน แล้วมอบหมายการบ้านไปท าท่ีบ้าน เปล่ียนเป็นนักเรียนเป็นผู้
ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง ผ่านเทคโนโลยีท่ีครูเตรียมให้ก่อนเข้าช้ันเรียน และมาท ากิจกรรม โดยมี
ครูคอยเป็นผู้แนะน า และช่วยเหลือในช้ันเรียน 

รุ่งนภา นุตราวงศ์ (2559) กล่าวว่า Flipped Classroom คือ การน าส่ิงท่ีเดิมเคยท าในช้ัน
เรียนไปท าท่ีบ้าน และน าส่ิงท่ีเคยถูกมอบหมายให้ท าท่ีบ้านมาท าในช้ันเรียนแทน 

Ojalvo และDoyne (2011) กล่าวว่า ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) เป็นการ
กลับด้านของการเรียนการสอนท่ีไม่เน้นเนื้อหาท่ีมาก แต่เน้นการพัฒนาทักษะและการลงมือปฏิบัติใน
โครงการท่ีผู้เรียนสนใจและช่ืนชอบ โดยท่ีครูท าหน้าท่ีเป็นผู้แนะน า เป็นท่ีปรึกษา และเพื่อนร่วมงาน 

Bergmann และSams (2012) กล่าวว่า ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ว่า
บทบาทของครูเปล่ียนไปจากเดิมอย่างส้ินเชิง คือไม่ใช่ผู้ถ่ายทอดความรู้ แต่ท าบทบาทไปในทางเป็น
ติวเตอร์ ครูเปรียบเสมือนโค้ช หรือเป็นผู้จุดประกายทางความคิด โดยการต้ังค าถามเพื่อให้เด็กคิด 
สร้างความสนุกสนานในการเรียน และเป็นผู้อ านวยความสะดวกในช้ันเรียน 

สรุปได้ว่า ห้องเรียนกลับด้านเป็นการเปล่ียนกระบวนการเรียนการสอนจากท่ีนักเรียนใช้เวลา
เรียนเนื้อหาในห้องเรียนเป็นหลัก เปล่ียนมาเป็นการลงมือท ากิจกรรมต่าง ๆ ท่ีครูจัดขึ้น แล้วให้
นักเรียนไปเรียนรู้เนื้อหาความรู้นอกเวลาเรียนผ่านส่ือเทคโนโลยีต่าง ๆ ท่ีครูจัดเตรียมขึ้น  โดยครูจะ
เปล่ียนบทบาทจากผู้สอนเพียงอย่างเดียว กลายมาเป็นผู้แนะน า ให้การสนับสนุน จัดการให้เรียนเกิด
การเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

2.2 ความเป็นมาของห้องเรียนกลับด้าน 
ห้องเรียนกลับด้านเกิดขึ้นในปี ค.ศ. 2007 จากการจัดการเรียนการสอนนักเรียนระดับมัธยม

ปลายท่ีโรงเรียน Woodland Park High School เมืองวูดแลนด์ รัฐโคโรลาโด ประเทศสหรัฐอเมริกา 
โดยครูสองคนช่ือ โจนาทาน เบิร์กแมน และ แอร์รอน แซม ซึ่งสอนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยท้ังสองได้
บันทึกวิดีโอซึ่งเป็นเนื้อหาสาระการสอนเพื่อให้นักเรียนน าไปเรียนด้วยตนเองท่ีบ้าน แล้วให้ผู้เรียน
น าเอาผลการศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองน ากลับมาสู่กระบวนการอภิปรายสืบค้นเพื่อหาบทสรุปของ
ค าตอบท่ีช้ันเรียนอีกครั้งหนึ่งโดยครูท าหน้าท่ีเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดประสบการณ์
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ทางการเรียนดังกล่าว ซึ่งวิธีการเรียนแบบนี้เป็นการเรียนแบบกลับด้านแนวคิดจากแบบเดิมท่ีต้อง
เรียนเนื้อหาท่ีโรงเรียนและน างานกลับไปท าต่อท่ีบ้าน โดยให้เรียนเนื้อหาท่ีบ้านด้วยตนเอง แล้วน า
งานหรือประสบการณ์ท่ีได้รับมาท าการเรียนรู้เพิ่มเติมท่ีโรงเรียนร่วมกันกับเพื่อนต่อไปโดยครูจะเป็น
ผู้ให้ค าแนะน าช้ีแจงในประเด็นค าตอบท่ีเกิดขึ้น ซึ่งรูปแบบดังกล่าวนี้ภายหลังได้พัฒนาและขยาย
ขอบข่ายไปกว้างขวาง โดยเฉพาะการปรับใช้กับส่ือ ICT หลากหลายประเภทท่ีมีศักยภาพค่อนข้างสูง
ในปัจจุบัน 

2.3 การเปรียบเทียบของการเรียนแบบเดิมกับการเรียนแบบกลับด้าน 
การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน มุ่งเน้นผู้เรียนเกิดการสร้างสรรค์องค์ความรู้

ตามความรู้ ทักษะ ความสามารถของตนเอง ตามความสามารถทางการเรียนแต่ละคน จาก
ประสบการณ์ท่ีครูจัดให้ผ่านส่ือเทคโนโลยี และเป็นการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้นอกช้ันเรียนอย่ าง
อิสระ ดังนั้นการเรียนแบบกลับด้านจึงเป็นการเปล่ียนแปลงบทบาทของครู จากผู้ถ่ายทอดความรู้แต่
เปล่ียนบทบาทเป็นโค้ชท่ีจะเป็นผู้สร้างและอ านวยความสะดวกในกิจกรรมการเรียน (สุรศักด์ิ ปาเฮ. 
2556 : 5) การเปรียบเทียบกิจกรรมและเวลาท ากิจกรรมระหว่างการเรียนแบบเดิมกับห้องเรียนกลับ
ด้าน แสดงในตารางท่ี 2 (วิจารณ์ พานิช, 2556: 27) 

ตารางท่ี  2 เปรียบเทียบกิจกรรมและเวลาเรียนระหว่างห้องเรียนแบบเดิมกับห้องเรียนกลับด้าน 
ห้องเรียนแบบเดิม  ห้องเรียนกลับด้าน  

กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน 5 นาที กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน 5 นาที 
ทบทวนการบ้าน งานท่ีได้รับมอบหมาย 20 
นาที 

ถาม – ตอบ เรื่องวีดิโอ 10 นาที 

บรรยายเนื้อหาใหม่ 30 – 45 นาที กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูมอบหมาย หรือนักเรียน
เป็นผู้คิดเอง หรือท าแล็ป 1 ช่ัวโมง 15 นาที 

กิจกรรมเรียนรู้ท่ีครูมอบหมาย หรือนักเรียนคิด
เอง หรือท าแล็ป 1  20 – 35 นาที 

 

2.4 รูปแบบของห้องเรียนแบบกลับด้าน 
การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) มีองค์ประกอบ

ส าคัญท่ีเกิดขึ้น 4 องค์ประกอบ เป็นวงจร ได้แก่ (สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2556: 5) 
1. การก าหนดวิธีเพิ่มพูนประสบการณ์  โดยครูผู้สอนเป็นแนะวิธีการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนโดย

ใช้วิธีการท่ีหลากหลาย เช่น การใช้กิจกรรม สถานการณ์จ าลอง ส่ือปฏิสัมพันธ์ การเล่นเกม การ
ทดลอง เป็นต้น 
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2. การสืบค้นเพื่อให้เกิดมโนทัศน์รวบยอด โดยผู้สอนเป็นคอยช้ีแนะให้กับผู้เรียนจากส่ือ หรือ
กิจกรรมต่าง ๆ  

3. การสร้างองค์ความรู้อย่างมีความหมาย โดยผู้เรียนเป็นผู้บูรณาการองค์ความรู้จากส่ือท่ี
ได้รับด้วยตนเองโดย เช่นการเขียนบล็อค การท าแบบทดสอบ การใช้ส่ือสังคมออนไลน์ การใช้เว็บ
บอร์ด เป็นต้น 

4. การสาธิตและประยุกต์ใช้ เป็นการสร้างองค์ความรู้โดยผู้เรียนเองในเชิงสร้างสรรค์ เช่น
การท าโครงงาน แล้วน าเสนอโครงการ 

 

แผนภูมิท่ี  2 โมเดลห้องเรียนแบบกลับด้าน ( Flipped Classroom Model) 
 

 วิจารณ์ พานิช (2556: 45) กล่าวถึงการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านเมื่อเรียนแล้วต้องเรียน
เรียนให้รู้จริง (Flipped-Mastery Classroom) เป็นการน าเอาวิธีการสองอย่างมาใช้ร่วมกันโดยน า
เทคโนโลยีสมัยใหม่เข้าช่วยสร้างบรรยากาศของการเรียนรู้ท่ีนักเรียนรู้จริง มีลักษณะเป็นห้องเรียนท่ี
นักเรียนแต่ละคน (หรือแต่ละกลุ่ม) เรียนบทเรียนของตนท่ีไม่ตรงกับของคน (หรือกลุ่ม) อื่น แต่ละคน 
(กลุ่ม) ง่วนอยู่กับกิจกรรมของตน นักเรียนท ากิจกรรม เพื่อการเรียนรู้ของตน ครูท าหน้าท่ีตรวจสอบ
การเรียนรู้ของศิษย์แต่ละคน (กลุ่ม) ช่วยให้ก าลังใจ หรือช่วยต้ังค าถาม หรือแนะวิธีช่วยตัวเองให้แก่
ศิษย์ นักเรียนจะหาวิธีแสดงให้ครูเห็นว่าตนเข้าใจวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ขั้นตอนนั้น โดยอาจไม่ใช่
การตอบข้อสอบท่ีมีอยู่ในคอมพิวเตอร์ก็ได้ 

ในขณะท่ีห้องเรียนแบบเดิมจะมีลักษณะเป็นระเบียบเรียบร้อยนักเรียนทุกคนท ากิจกรรม
เดียวกัน ท าพร้อมกัน ห้องเรียนแบบกลับด้านและเรียนให้รู้จริง มีลักษณะไม่เป็นระเบียบ นักเรียนท า
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กิจกรรมท่ีต่างกันเรียนไม่พร้อมกัน แต่ละคนมีอัตราเร็วของการเรียนตามท่ีเหมาะกับตน โดยมี
องค์ประกอบของห้องเรียนกลับด้านและเรียนให้รู้จริง ได้แก่ 

1. ก าหนดวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ให้ชัดเจน 
2. ไตร่ตรองว่าวัตถุประสงค์ส่วนไหนควรเรียนแบบลงมือท า หรือ Inquiry 
3. ส่วนไหนควรเรียนแบบรับถ่ายทอด 
4. ให้แน่ใจว่านักเรียนเข้าถึงวิดีทัศน์เพื่อเรียนสาระวิชา 
5. สร้างกิจกรรมให้นักเรียนลงมือท าเพื่อเรียนรู้ในช้ันเรียน 
6. สร้างวิธีสอบหลายวิธีเพื่อพิสูจน์ว่านักเรียนบรรลุผลสัมฤทธิ์ตามวัตถุประสงค์ ในแต่ละ

บทเรียน 

2.5 ประโยชน์ที่เกิดจากการเรียนแบบหอ้งเรียนกลับด้าน 
วิจารณ์ พานิช (2556: 30-33) กล่าวถึงประโยชน์ท่ีเกิดจากการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน

ไว้ดังนี้ 
1. เพื่อเปล่ียนวิธีการสอนของครู จากบรรยายหน้าช้ัน หรือเป็นครูสอนไปเป็นครูฝึก ฝึกการ

ท าแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมอื่นในช้ันเรียนให้แก่ศิษย์เป็นรายคน  
2. เพื่อใช้เทคโนโลยีการเรียนท่ีเด็กสมัยใหม่ชอบ คือ ICT หรืออาจเรียกว่าเป็นการน า

โรงเรียน เข้าสู่โลกดิจิตัล ซึ่งเป็นโลกของนักเรียนในปัจจุบัน 
3. ช่วยเด็กท่ีมีงาน หรือกิจกรรมมาก โดยมีบทเรียนอยู่บนอินเทอร์เน็ต ให้เด็กสามารถเรียน

ล่วงหน้าหรือเรียนตามช้ันเรียนได้ อีกท้ังเป็นการฝึกเรื่องการจัดการเวลาของเด็ก 
4. ช่วยเด็กเรียนอ่อนท่ีขวนขวาย ซึ่งในห้องเรียนปกติจะไม่ถูกสนใจ แต่ในห้องเรียนกลับด้าน 

เด็กเหล่านี้จะได้รับความเอาใจใส่ของครูโดยอัตโนมัติ 
5. ช่วยเด็กท่ีมีความสามารถแตกต่างกัน สามารถเรียนแล้วเกิดคสามก้าวหน้าตามความเร็วใน

การเรียนรู้ของตนเอง  
6. ช่วยให้เด็กสามารถหยุดและย้อนกลับดูการสอนครูของตนได้ ตามท่ีตนพอใจ  
7. ช่วยให้ปฏิสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับครูเพิ่มขึ้น ห้องเรียนกลับด้านเป็นการใช้ระบบออนไลน์ 

และช้ันเรียนปกติ ท าให้เปล่ียนหรือเพิ่มบทบาทของครูให้เป็นทั้ง เพื่อน พี่เล้ียง และผู้เช่ียวชาญ  
8. ช่วยให้ครูรู้จักนักเรียนดีขึ้น สามารถกระตุ้นให้เกิดแรงบันดาลใจ ให้ก าลังใจ รับฟังและ

ช่วยส่งเสริมให้เด็กได้ตามเป้าหมาย  
9. ช่วยเพิ่มปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนนักเรียนด้วยกันเอง เปล่ียนกระบวนทัศน์ของนักเรียน 

จากเรียนเพื่อท าตามค าส่ังครู หรือท างานเพื่อให้เสร็จตามข้อก าหนด เป็นเรียนเพื่อตนเอง เพื่อการ
เรียนรู้ของตน ไม่ใช่เพื่อคนอื่น มีผลให้เด็กเอาใจใส่การเรียนปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนในห้องเรียน 
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เกี่ยวกับการเรียน จะเพิ่มขึ้นโดยอัตโนมัติ นักเรียนท่ีเข้าใจ ท าแบบฝึกหัดได้ จะช่วยอธิบาย หรือ
ช่วยเหลือเพื่อน สร้างไมตรีจิตระหว่างกัน 

10. ช่วยให้เห็นคุณค่าของความแตกต่าง ซึ่งโดยธรรมชาติในช้ันเรียนเดียวกันจะมีเด็กท่ีมี
ความแตกต่างกันมาก มีความถนัดและความชอบท่ีแตกต่างกัน ดังนั้นการจัดกิจกรรมการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านจะช่วยให้ครูเห็นจุดอ่อนจุดแข็งของผู้เรียนแต่ละคน เพื่อนนักเรียนด้วยกันก็เห็น 
และช่วยเหลือกันด้วยจุดแข็งของแต่ละคน และช่วยให้นักเรียนท่ีอ่อนไม่รู้สึกมีปมด้อย 

11. เป็นการปรับเปล่ียนรูปแบบการจัดการห้องเรียน ช่วยเปิดช่องให้ครูสามารถจัดการช้ัน
เรียนได้ตามความต้องการท่ีจะท า ครูสามารถท าหน้าท่ีของการสอนท่ีส าคัญในเชิงสร้างสรรค์เพื่อสร้าง
คุณภาพแก่ช้ันเรียน ช่วยให้เด็กรู้อนาคตของชีวิตได้ดีทีสุด  

12. เปล่ียนค าสนทนากับพ่อแม่ ประสานความสัมพันธ์ท่ีดีระหว่างโรงเรียนกับผู้ปกครอง ซึ่ง
การรับทราบและแลกเปล่ียนความรู้ร่วมกันจะท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้ท่ีดีได้ 

13. ช่วยให้เกิดความโปร่งใสในการจัดการศึกษา การใช้ห้องเรียนแบบกลับด้านโดยน าสาระ
ค าสอนไปไว้ในวิดิทัศน์น าไปเผยแพร่ทางอินเทอร์เน็ต เป็นการเปิดเผยเนื้อหาสาระทางการเรียนแก่
สาธารณะ เป็นการสร้างความเช่ือมั่นในคุณภาพการเรียนการสอนให้แก่ผู้ปกครอง 

3. กรณีศึกษา 

3.1 ความหมายของกรณีศึกษา 
คลิฟ (1999) อ้างถึงในนิตยา โสรีกุล (2547: 53) กล่าวว่า การเรียนด้วยกรณีศึกษา (case-

based learning ) หมายถึงการเรียนการสอนโดยใช้วิธีในการแสดงออกถึงหลักการ เนื้อหาออกมาใน
รูปของเรื่องราว สถานการณ์ต่าง ๆ  ซึ่งวิธีการท่ีใช้ในการแสดงออกของการสอน ได้แก่ การบรรยาย 
การอภิปรายกลุ่มย่อย โดยเน้นการท างานร่วมกัน  และการเรียนท่ีเน้นการแก้ปัญหาเป็นหลัก  เมื่อ
น ามาร่วมกับกรณีศึกษาแล้ว จะท าให้เกิดการเรียนรู้ เกิดกระบวนการคิดแก้ปัญหา และการตัดสินใจ
ได้ดี 

Christine (1999) กล่าวว่า การน ากรณีศึกษาร่วมกับการใช้ปัญหาเป็นหลัก จะท าให้ผู้เรียน
เกิดการกระตือรือร้น สามารถน ากรณีศึกษามาใช้ในการเรียนบนเว็บได้ 

Bailey และCh. W (2006: 27) กล่าวถึง การน ากรณีศึกษามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ใน
ลักษณะของแนวคิดหรือหลักการในเชิงทฤษฎี ระเบียบแบบแผนส าหรับการปฏิบัติ จริยธรรมหรือ
คุณธรรมกลวิธี การจัดการ และนิสัยการคิด วิสัยทัศน์ หรือการคิดในส่ิงท่ีเป็นไปได้ 

Jonassen (2002) อ้างถึงใน นิตยา โสรีกุล (2547: 53) กล่าวว่า กรณีศึกษาเป็นแบบแผนท่ี
ส าคัญต่อการรวบรวมและอธิบายถึงประสบการณ์การเรียนรู้ ในการแก้ปัญหานักเรียนจะดึงความรู้
จากประสบการณ์ในอดีตมาประยุกต์ใช้แก้ปัญหาใหม่ได้ 
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วารี ถิระจิต (2534: 199) กล่าวว่า กรณีศึกษาเป็นเรื่องราวหรือเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้น อาจเป็น
เรื่องท่ีสมบูรณ์ในตัวเอง ยังหาข้อสรุปไม่ได้ เพื่อให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ อภิปราย และตัดสินใจจาก
เหตุผลเพื่อให้แนวทางในการแก้ปัญหานั้น  

ประกอบ คุปรัตน์ (2537: 1) กล่าวว่า กรณีศึกษาหมายถึง การน าเสนอพฤติกรรมของมนุษย์
ท่ีได้ประสบมา อาจจะเป็นบุคคล กลุ่ม หรือองค์กร เป็นการกล่าวถึงสถานการณ์จริงในสภาพแวดล้อม
ท่ีจ าเป็นต้องมีการตัดสินใจอย่างรอบคอบ เป็นการกระตุ้นและเปิดโอกาสให้มีการมองในหลายแง่มุม 
และให้ผู้เรียนเข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมเป็นการสอนท่ีต้องการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน
และระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง ผู้เรียนจะมีบทบาทในการเข้าร่วมกิจกรรมมากกว่ารอฟังส่ิงท่ีผู้สอน
ป้อน หรือเพียงรอจดจ าหรือท าความเข้าใจ 

อัญชลี เครือค าขาว (2540: 14) กล่าวว่า การสอนแบบกรณีศึกษา หมายถึง การน าเรื่องราว
หรือสภาพปัญหาในชีวิตจริงท่ีเกิดขึ้นในสังคมและน ามาผูกเป็นตัวอย่างให้ผู้เรียนได้ศึกษา กรณีต้อง
เหมาะสมกับผู้เรียน มีคุณค่าส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรม มีความละเอียดชัดเจนโดยให้ ผู้เรียนมี
ความรู้สึกเป็นจริงจนคิดว่าเป็นเรื่องราวของตนเอง ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างอิสระใน
การคิดวิเคราะห์ซึ่งการเสนอกรณีน าเสนอในรูปของเอกสาร สไลด์ วีดิทัศน์ หรือการ์ตูนเรื่อง เป็นต้น 

เสาวนีย์ ไชยมงคล (2545: 6) กล่าวว่ากรณีศึกษา หมายถึงการศึกษาแบบเจาะลึกในปัญหา
เฉพาะเรื่องซึ่งเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีมุ่งให้ผู้เรียน เรียนรู้ท่ีจะเข้าใจ 
ถึงปัญหาใดปัญหาหนึ่งอย่างถ่องแท้ โดยเน้นการศึกษาถึงท่ีมาหรือสาเหตุ และผลกระทบท่ีแท้จริงของ
ปัญหาอย่างเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การแสวงหาทางเลือกท่ีเหมาะสม และลงมือปฏิบัติได้จริงในการ
แก้ปัญหา การเรียนรู้โดยวิธีกรณีศึกษา ช่วยให้ผู้เรียนได้ตระหนักถึงความส าคัญของการเรียนรู้ถึง
สาเหตุท่ีแท้จริงของปัญหา ซึ่งเป็นทักษะชีวิตท่ีส าคัญในการได้รับประสบการณ์การเรียนรู้ในการ
แก้ปัญหา และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาชีวิตได้จริง  
 จากความหมายท่ีกล่าวมาจึงสรุปความหมายของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้กรณีศึกษา
คือ เป็นวิธีการสอนท่ีให้ผู้เรียนเข้าใจถึงปัญหา หรือกรณีตัวอย่างท่ีผู้สอนยกตัวอย่างขึ้น เพื่อให้ผู้เรียน
ได้วิเคราะห์ อภิปรายปัญหา หรือจากกรณีตัวอย่าง แล้วตัดสินใจเลือกทางเลือกท่ีเหมาะสมไป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาอื่น ๆ ได้อย่างมีเหตุผล และมีการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

3.2 วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
มาสัน เมเยอร์ และอีเซล (Mason, Mayer and Ezell 1982) อ้างถึงใน เกรียงศักดิ์ เขียวยิ่ง 

(2534: 6-7) กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา ไว้ดังนี้ 
1. จุดเน้นของการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาไม่ใช่ทฤษฎี หรือหลักการท่ีเป็นนามธรรม 

แต่เป็น การประยุกต์ใช้ทฤษฎีและหลักการต่าง ๆ กับปัญหาท้ังหลายท่ีมีอยู่ในสถานการณ์นั้น 
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2. เป็นการฝึกการวิเคราะห์สถานการณ์เพื่อหาข้อตกลงใจว่า อะไร และส่ิงใด สามารถ
ปฏิบัติการได้ 

เสริมศรี ไชยศร (2539: 106-107) กล่าวว่า การใช้กรณีศึกษามีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียน
เกิดความเข้าใจในเนื้อหา และเกิดความรู้สึกนึกคิดต่าง ๆ ขึ้น ครูผู้สอนจะนา กรณีมาใช้ในเชิงอุปนัย 
(Inductive) หรือนิรนัย (Deductive) ก็ขึ้นอยู่กับความมุ่งหมายของครูเอง ถ้าใช้ในเชิงอุปนัย ก็จะ
เป็นทานองว่าครูยกกรณีให้ผู้เรียนวิเคราะห์ เพื่อสรุปปัญหา แนวคิด และแนวทางแก้ปัญหาเอง แต่ถ้า
ใช้ในเชิงนิรนัย ก็จะหมายถึง ครูอธิบายหลักการ กฎเกณฑ์ต่าง ๆ แล้วยกกรณีขึ้นมาประกอบเป็น
ตัวอย่างชัดเจนขึ้น 

วารีรัตน์ แก้วอุไร (2541: 42) กล่าวว่า การสอนแบบกรณีศึกษามีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
1. เพื่อฝึกการใช้ความคิดวิเคราะห์ และแยกแยะประเด็นปัญหาเมื่อเผชิญกับปัญหาหรือ 

สถานการณ์หลายๆ แบบ ซึ่งเป็นการมุ่งเสริมสร้างทักษะการคิดเพื่อน าไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์
จริง  

2. การพิจารณากรณีอย่างละเอียดรอบคอบ สมเหตุสมผล เพื่อให้เกิดข้อสรุป เป็นการท าให้
ผู้เรียนรู้จักการตัดสินใจอย่างมีหลักการและมีเหตุผลสนับสนุน ได้ปฏิบัติการคิดทุกระดับจากง่ายไป
จนถึงการประเมิน โดยจุดเน้นของกรณีจะอยู่ท่ีเนื้อหาของเรื่องและการอภิปรายประเด็นปัญหาต่าง ๆ 

3. ให้ผู้เรียนรู้จักวิธีการสืบค้นความรู้ด้วยตนเอง และน าไปสู่การแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นจริงได้ 
4. เพื่อเสริมสร้างทักษะในการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มอย่างรู้บทบาทและหน้าท่ีของตน 
5. เพื่อฝึกและให้โอกาสผู้เรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็น ประสบการณ์ ความรู้สึกและเจตคติ 

ซึ่งกันและกัน 
ทิศนา  แขมมณี (2551) กล่าวถึง วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาว่าเป็น

วิธีการท่ีมุ่งช่วยให้ผู้เรียนฝึกฝนการเผชิญและแก้ปัญหาโดยไม่ต้องรอให้เกิดปัญหาจริง เป็นวิธีการท่ี
เปิดโอกาสผู้เรียนคิดวิเคราะห์ และเรียนรู้ความคิดของผู้อื่น ช่วยให้ผู้เรียนมีมุมมองท่ีกว้างขึ้น 

จากท่ีกล่าวมาจึงสรุปได้ว่าวัตถุประสงค์ท่ีส าคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา คือ
การให้ผู้เรียนได้เกิดการวิเคราะห์ เพื่อสรุปปัญหา แนวคิด และแนวทางแก้ปัญหาท่ีผู้เรียนพบ รวมไป
ถึงการท างานร่วมกับผู้อื่น การแลกเปล่ียนความคิดเห็น และตัดสินใจในการแก้ปัญหาได้อย่าง
เหมาะสม 

3.3 องค์ประกอบที่ส าคัญในการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
วารีรัตน์ แก้วอุไร (2541: 72) กล่าวถึง องค์ประกอบท่ีส าคัญ ดังนี้ 
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1. เป็นการเรียนท่ีใช้เทคนิคการสอนกลุ่มย่อย ซึ่งผู้เรียนจะเรียนรู้จากกรณีตัวอย่างร่วมกัน 
โดยใช้กระบวนการกลุ่ม ประมาณกลุ่มละ 6 – 8 คน และจะมีการร่วมอภิปรายถกเถียง และร่วม
ระดมสมองในกลุ่ม เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ไปด้วยกัน 

2. เป็นการเรียนรู้ท่ียึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ซึ่งหมายถึง การเรียนการสอนจัดขึ้นโดยเน้นการ
เรียนรู้ท่ีผู้เรียนเป็นผู้ก าหนดส่ิงท่ีตนต้องการจะเรียน และผู้เรียนจะต้องได้รับการอ านวยความสะดวก
ให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้จะเกิดขึ้นท่ีตัวของผู้เรียนเป็นส าคัญ และจากความต้องการ
ของผู้เรียนเอง 

3. เป็นการเรียนรู้เนื้อหาวิชาท่ีบูรณาการ กรณีตัวอย่างท่ีน ามาใช้เป็นส่ือในการเรียนควรจะ
เป็นกรณีตัวอย่างจากสภาพความเป็นจริงในขณะนั้น โดยจะเป็นกรณีตัวอย่างทางวิชาชีพท่ีบูรณาการ 
โดยตัวของมันเองโดยอัตโนมัติ การท่ีผู้เรียนจะแก้ปัญหาทางวิชาชีพได้จะต้องอาศัยความรู้เกี่ยวกับ
วิชาชีพหลายวิชามาบูรณาการเพื่อแก้ปัญหา หรือเสนอแนะแนวทางท่ีจะน าไปใช้อย่างได้ผลดีท่ีสุดได้ 
ลักษณะของความรู้ท่ีเกิดการเรียนรู้ได้จากกรณีตัวอย่างจึงเป็นความรู้ในขั้นของการน าไปปฏิบัติ ซึ่ง
จะต้องผ่านการ บูรณาการมาแล้วเป็นอย่างดี 

4. เกิดการเรียนรู้จากกรณีตัวอย่าง กรณีตัวอย่างท่ีน ามาใช้เป็นหลักในการเรียนรู้จะน ามาให้
ผู้เรียนได้ศึกษาและขบคิดและแก้ปัญหา ก่อนจะไปค้นคว้าหาความรู้เนื้อหาวิชาการและเมื่อผู้เรียนได้
ศึกษาหาความรู้จนเป็นท่ีเข้าใจดีแล้ว ผู้เรียนจะน าความรู้ท่ีได้ไปใช้ประกอบแนวทางในการแก้ปัญหา
หรือเสนอแนะแนวทางท่ีจะน าไปใช้อย่างได้ผลดีท่ีสุด ตามสถานการณ์ท่ีปรากฏอยู่ในทันที การเรียน
โดยวิธีนี้จึงเท่ากับเป็นการทดสอบความรู้และการแก้ปัญหาอย่างเฉียบพลัน ผู้เรียนจะเห็นประโยชน์
ของการเรียนและการค้นคว้าหาความรู้ ในแง่ของการน าไปใช้ตลอดเวลาของการเรียน 

5. ผู้เรียนควบคุมการเรียนรู้ของตนเองโดยการก าหนดเนื้อหาวิชาท่ีจะน ามาใช้ประกอบการ
เรียนรู้ในการแก้ปัญหาหรือเสนอแนะแนวทางท่ีจะน าไปใช้อย่างได้ผลดีท่ีสุดด้วยตนเองและตาม
ความเห็นร่วมกันของกลุ่ม 

6. ผู้เรียนจะเป็นผู้ประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียนรู้ของตนเอง ของกลุ่ม และกลุ่มเพื่อนได้
ด้วยตนเอง เนื่องจากในขั้นตอนของการเรียน ผู้เรียนจะต้องค้นคว้าหาความรู้ท่ีจะน าไปใช้ในการ
แก้ปัญหาตามสถานการณ์ของกรณีเมื่อก าหนดเรื่องท่ีต้องการเรียนและไปศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วย
ตนเองมาแล้ว ยังจะต้องน าความรู้นั้นมาใช้ในการแก้ปัญหาหรือเสนอแนะแนวทางท่ีจะน าไปใช้อย่าง
ได้ผลดีท่ีสุด ผู้เรียนจะรับรู้ได้ว่าตนเองเกิดการเรียนรู้ขึ้นแล้วหรือยังจากการท่ีตนสามารถแก้ปัญหาได้
หรือไม่ โดยกระบวนการท่ีเกิดขึ้นผู้เรียนจึงเป็นผู้ท่ีรู้ดีว่าตนเกิดสัมฤทธิ์ผลในการเรียนอย่างไร 

ทิศนา  แขมมณี (2551: 362) กล่าวถึง องค์ประกอบท่ีส าคัญ ดังนี้ 
1. มีผู้สอนและผู้เรียน 
2. มีกรณีเรื่องท่ีคล้ายกับเหตุการณ์จริง 
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3. มีประเด็นค าถามให้คิดพิจารณาหาค าตอบ 
4. มีค าตอบท่ีหลากหลาย ค าตอบไม่มีถูกผิดอย่างชัดเจนหรือแน่นอน 
5. มีการอภิปรายเกี่ยวกับสภาพการณ์ ปัญหา มุมมอง และวิธีการแก้ปัญหาของผู้เรียน และ

สรุปการเรียนรู้ท่ีได้รับ 
6. มีผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
จากองค์ประกอบของการสอนแบบกรณีศึกษา สรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา

นั้นมีองค์ประกอบท่ีส าคัญคือ ผู้สอนต้องจัดให้ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้ จากสถานการณ์ กรณี หรือ
เรื่องราว โดยให้ผู้เรียนท างานเป็นกลุ่ม เปิดโอกาสให้วิเคราะห์ อภิปราย และน าเสนอแนวทาง
แก้ปัญหาร่วมกัน เพื่อให้ได้ข้อสรุปในการแก้ปัญหา แล้วน าไปเป็นแนวทางในการประยุกต์ใช้ต่อไป  

3.4 กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
เมลลิช และบริงค์ (Mellish and Brink, 1990) อ้างถึงใน ปรณัฐ กิจรุ่งเรือง (2553: 47) ได้

เสนอความเห็นถึงขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา มี 4 ขั้นตอน ได้แก่ 
ขั้นที่ 1 ผู้เรียนศึกษาและท าความเข้าใจกรณีศึกษา และเตรียมพร้อมท่ีจะวิเคราะห์ 

วิจารณ์ส าระส าคัญในกรณีศึกษา 
ขั้นท่ี 2 ผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์วิจารณ์กรณีศึกษา โดยใช้กระบวนการกลุ่ม ผู้เรียนอาจไม่

ยอมรับข้อคิดเห็นผู้อื่นท่ีขัดกับความเช่ือของตน 
ขั้นที่ 3 ผู้เรียนเปรียบเทียบส่ิงท่ีได้จากการวิเคราะห์ด้วยตนเอง และของกลุ่ม 
ขั้นที่ 4 ผู้เรียนจะผสมผสานความรู้ใหม่และความรู้เก่าเข้าด้วยกัน 
อีสตัน (Easton, 1992: 12-14) ได้กล่าวถึงวิธีการจัดการเรียนรู้แบบกรณีศึกษา มีขั้นตอน 7 

ขั้น ได้แก่ 
ขั้นที ่1 การท าความเข้าใจปัญหา 
ขั้นที ่2 การวิเคราะห์ขอบเขตของปัญหา 
ขั้นที ่3 หาทางเลือกในวิธีการแก้ไขปัญหา 
ขั้นที ่4 ท านายผลท่ีจะเกิดขึ้น 
ขั้นที ่5 ประเมินทางเลือก 
ขั้นที ่6 วิเคราะห์ผลจากการแก้ปัญหา 
ขั้นที ่7 ส่ือสารผลลัพธ์จากการแก้ปัญหา 
LAU Woon Ming Leo (2550) อ้างถึงใน กุลธวัช สมารักษ์ (2555: 40) กล่าวถึงขั้นตอน

ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา ประกอบด้วยขั้นตอน มี 5 ขั้นตอน ได้แก่ 
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ขั้นท่ี 1 ขั้นแนะน ากรณีศึกษา เป็นการน าเสนอปัญหากับนักเรียนแนะน า ถึงปัจจัยหรือ
ส่วนประกอบต่าง ๆ ของเรื่องโดยสามารถเลือกปัญหาได้จากท่ีต่าง ๆ 

ขั้นท่ี 2 ขั้นการจัดกลุ่มและวินิจฉัยปัญหา เป็นการจัดกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่มย่อย ๆ (4-6 คน) 
สมาชิกในกลุ่มต้องท างานร่วมกันโดยการโต้แย้งหรือระบุปัจจัยต่าง ๆ หรือปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้น ตัว
ครูผู้สอนจะต้องทราบหรือมีความรู้ในประเด็นค าถามหรือปัญหาเพื่อช้ีแนวทางให้กับนักเรียน 

ขั้นท่ี 3 ขั้นระบุความเป็นไปได้ โดยให้ข้อจ ากัดด้านเวลาและแหล่งค้นคว้าข้อมูลแก่นักเรียน 
นักเรียนต้องระบุปัจจัยความเป็นไปได้ของเหตุการณ์ก่อน วิเคราะห์ และระบุในส่ิงท่ีส าคัญในประเด็น
ปัญหานั้น ๆ ร่วมกัน 

ขั้นท่ี 4 ขั้นแนะน า กิจกรรมการเรียนรู้ โดยนักเรียนอาจมีการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ กั น
เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้ในเรื่องนั้น ๆ เช่น นักเรียนบางคนอ่านงานวิจัยในขณะท่ีอีกคนหนึ่งศึกษาข้อมูล
จากส่ืออื่น สุดท้ายครูผู้สอนต้องเตรียมการให้ผลป้อนกลับในค าตอบของนักเรียนแต่ละคน  

ขั้นท่ี 5 ขั้นการน าเสนออภิปรายร่วมกันและให้ผลป้อนกลับ เป็นขั้นท่ีน าเสนอส่ิงท่ีกลุ่มได้
ค้นพบ และมีค าถามจากครูผู้สอน หรือเพื่อนร่วมชั้นเพื่อเป็นผลป้อนกลับ 

Choi et al. (2009) อ้างถึงใน สูติเทพ ศิริพิพัฒนกุล (2553: 47) ได้กล่าวถึงขั้นตอนของ
กระบวนการเรียนรู้ด้วยกรณีศึกษา เพื่อการแก้ปัญหา มี 6 ขั้นตอน ได้แก่ 

ขั้นที ่1 ก าหนดปัญหาจากกรณีศึกษา เพื่อท าความเข้าใจและบอกปัญหาท่ีเกิดขึ้น 
ขั้นที ่2 ประเมินสถานการณ์จากกรณีศึกษาท่ีเกิดขึ้นว่ามาจากสาเหตุใดบ้าง 
ขั้นที ่3 ก าหนดเป้าหมายเพื่อให้การท ากรณีศึกษาบรรลุเป้าหมาย 
ขั้นที ่4 หาวิธีแก้ปัญหาเบ้ืองต้น  
ขั้นที ่5 ด าเนินการตามวิธีแก้ปัญหา ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาก่อนลงท า 
ขั้นที ่6 ประเมินผลการแก้ปัญหา สรุปผล แล้วประเมินผลการแก้ปัญหา 
ทิศนา  แขมมณี (2551: 363) กล่าวถึง ขั้นตอนของการสอน 6 ข้ันตอน ได้แก่ 
ขั้นที ่1 ผู้สอน / ผู้เรียนน าเสนอกรณี 
ขั้นที ่2 ผู้เรียนศึกษากรณีตัวอย่าง 
ขั้นที ่3 ผู้เรียนอภิปรายประเด็นค าถามเพื่อหาค าตอบ 
ขั้นที ่4 ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายค าตอบ 
ขั้นที ่5 ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายเกี่ยวกับปัญหาและวิธีแก้ปัญหาของผู้เรียน และสรุปการ 

เรียนรู้ท่ีได้รับ 
ขั้นที ่6. ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
สุคนธ์ สินธพานนท์ และคณะ (2545) ได้น าเสนอขั้นตอนการสอน ม ี5 ขั้นตอน ได้แก่  
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ขั้นท่ี 1 ขั้นเตรียม ควรมีการแนะน าวิธีการศึกษากรณีให้ชัดเจนถึงจุดมุ่งหมายหรือปัญหาท่ี
ผู้เรียนจะต้องพิจารณาการตอบค าถามหลังการอ่าน และแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มย่อยตามความ
เหมาะสมกลุ่มละ 5-7 คน 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเสนอกรณีศึกษา ผู้สอนอาจมีการใช้ส่ือประกอบ เช่น เอกสาร หรือ รูปภาพ 
เพื่อให้ผู้เรียนได้ทบทวนในขั้นวิเคราะห์ 

ขั้นท่ี 3 ขั้นวิเคราะห์ ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายระดมพลังสมอง รวบรวมข้อมูล 
วิเคราะห์ และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกรณีศึกษา เพื่อตัดสินใจหาแนวทางแก้ปัญหาและสรุปผล
การอภิปรายของสมาชิกกลุ่ม  

ขั้นที ่4 ข้ันสรุป ผู้เรียนท้ังช้ันเรียนร่วมกับผู้สอนอภิปรายหาข้อสรุปเกี่ยวกับสาเหตุของปัญหา 
และแนวทางในการตัดสินใจแก้ปัญหาจากกรณีศึกษา ซึ่งควรสอดคล้องกับหลักการทางวิทยาศาสตร์ 

ขั้นท่ี 5 ขั้นประเมิน สามารถประเมินได้จากการตอบปัญหา การสังเกตการร่วมสนทนา การ
รายงาน การตอบค าถามและการท างานกลุ่มของผู้เรียน 

จากกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาท่ีกล่าวมาสรุปเป็นแนวทางในการใช้ในการ
วิจัย ดังนี้ 

ขั้นท่ี 1 ขั้นเตรียม เป็นการเตรียมผู้เรียนให้พร้อมกับการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา โดยผู้สอน
ต้องตรวจสอบความพร้อม ความรู้เดิมของผู้เรียน ปรับความรู้พื้นฐานให้พร้อมกับการเรียนแบบ
กรณีศึกษา 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเสนอกรณีศึกษา เป็นขั้นตอนท่ีผู้สอนน าเสนอกรณีศึกษาผ่านส่ือต่าง ๆ ให้ผู้เรียน
ได้ศึกษา  

ขั้นที่ 3 ขั้นอภิปราย เป็นขั้นตอนให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์ แลกเปล่ียนความคิดเห็นท่ีมีต่อปัญหา
โดยใช้กระบวนการกลุ่ม 

ขั้นท่ี 4 ขั้นสรุป โดยผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายเกี่ยวกับปัญหาและวิธีแก้ปัญหาของผู้เรียน 
เพื่อหาข้อสรุป 

ขั้นที ่5 ข้ันประเมิน เป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

3.5 ประเภทของกรณีศึกษา 
Reynolds (1980) อ้างถึงใน ปรียา สมพืช (2556: 37) ได้แบ่งประเภทของกรณีศึกษาไว้ 9 

รูปแบบ ดังนี้ 
1. background case เป็นกรณีศึกษาท่ีเขียนขึ้น เพื่อเป็นการให้ข่าวสารข้อมูลความจริงแก่

นักเรียนในสถานการณ์ นักเรียนจะสามารถรับทราบข้อมูลต่าง ๆ ของสถานการณ์จริง ๆ ได้โดยง่าย 
รูปแบบนี้เหมาะกับนักเรียนท่ีมีประสบการณ์มาก่อน 
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2. exercise case จะคล้ายคลึงกับกรณีแรกแต่เน้นให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติเทคนิคต่าง ๆ 
จากกรณีตัวอย่างจากสถานการณ์จริงมากกว่าการเป็นแบบฝึกหัด 

3. situation case เป็นกรณีศึกษาท่ีให้นักเรียนได้พบกับสถานการณ์ หรือเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้น
ท้ังด้านความส าเร็จ หรือไม่ส าเร็จ 

4. complex case รูปแบบนี้จะมีความซับซ้อนมากกว่าแบบท่ี 3 ข้อมูลท่ีให้อาจจะดูแล้วไม่
สัมพันธ์กัน แต่ในความเป็นจริงอาจจะสัมพันธ์กันก็ได้ 

5. decision case รูปแบบนี้นักเรียนจะต้องฝึกการวิเคราะห์เหตุการณ์หรือสถานการณ์ต่าง 
ๆ จากข้อมูลท่ีก าหนดให้วา่จะท าอย่างไรในเหตุการณ์นั้น แล้วเขียนเป็นแผนการปก้ปัญหา 

6. in-tray case รูปแบบนี้จะให้ข้อมูลแก่นักเรียน แต่จะถูกจ ากัดเวลาในการศึกษาในแต่ละ
กรณี 

7. critical incident case รูปแบบนี้นักเรียนจะได้ข้อมูลเกี่ยวกับสถานการณ์ท่ีเกิดขึ้นเพียง
บางส่วน แต่ข้อมูลอื่นจะให้ได้ต่อเมื่อนักเรียนได้มีการถามจนกว่าข้อมูลท่ีเพิ่มให้จนพอต่อการเข้าใจ
ของนักเรียนเพื่อใชแก้ปัญหานั้น 

8. sequential case รูปแบบนี้ คือ การศึกษากรณี ท่ีจุดวิกฤตของสถานการณ์  แล้วให้
นักเรียนคาดคะเนผลของสถานการณ์นั้น จากนั้นผู้สอนให้นักเรียนรับเรื่องราวต่อ แล้ววิเคราะห์
เปรียบเทียบผลของการคาดคะเนกับส่ิงท่ีเกิดขึ้นจริงของสถานการณ์นั้น 

9. role play case รูปแบบนี้เป็นการให้นักเรียนเป็นผู้แสดงบทบาทสมมติตามสถานการณ์
หรือเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นเพื่อให้ได้รับประสบการณ์และความรู้สึกโดยตรงจากเหตุการณ์นั้น 

Colorado State University (2016) ได้กล่าวถึงรูปแบบของกรณีศึกษาว่ามี 4 รูปแบบ ดังนี้ 
1. Illustrative Case Studies เป็นกรณีศึกษาเชิงพรรณนาโดยท่ัวไป มักใช้เหตุการณ์หนึ่ง

หรือสองกรณีเพื่อแสดงว่าสถานการณ์เป็นอย่างไร ใช้เป็นตัวอย่างเพื่อให้ผู้เรียนคุ้นเคยเกี่ยวกับหัวข้อท่ี
เป็นปัญหา 

2. Exploratory (or pilot) Case Studies เป็นกรณีศึกษาอย่างส้ัน ๆ ใช้ก่อนด าเนินการ
วิเคราะห์กรณีศึกษาหลัก วิธีการพื้นฐานคือการช่วยระบุค าถามและเลือกประเภทของการวัดก่อนท่ีจะ
มีการศึกษาประเด็นหลัก แต่วิธีการนี้อาจมีข้อด้อยท่ีการสรุปจากกรณีเบ้ืองต้นนั้นอาจไม่พอสนับสนุน
ข้อสรุปจากประเด็นหลัก 

3. Cumulative Case Studies เป็นกรณีศึกษาท่ีรวบรวมข้อมูลจากหลาย ๆ แหล่งและใน
หลาย ๆ ช่วงเวลา หลักการของวิธีการนี้จะเป็นการเก็บส่ิงท่ีเรียนรู้มาแล้ว มาสังเคราะห์เป็นส่ิงใหม่
โดยใช้เวลาน้อย 
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4. Critical Instance Case Studies เป็นการมุ่งศึกษาสถานการณ์ท่ีน่าสนใจเป็นพิ เศษ
เพื่อให้ได้ค าตอบท่ีได้รับการยอมรับสูง รูปแบบนี้จะมีประโยชน์มากในการค าถามท่ีอธิบายการ
เช่ือมโยงเหตุและผล 

จากประเภทของกรณีศึกษาข้างต้น ในการจัดจัดการเรียนด้วยกรณีศึกษา และสร้าง
กรณีศึกษาจะต้องเลือกก่อนว่าจะใช้กรณีศึกษาแบบใด ผู้วิจัยได้เลือกกรณีศึกษาแบบรวบรวม 
(Cumulative Case Study) โดยพิจารณาจากความเหมาะสมในการให้ผู้เรียนวิเคราะห์ปัญหาต่าง ๆ 
เพื่อน ามาเป็นข้อมูลในการเขียนอัลกอรึทึมโปรแกรมภาษาซี โดยผู้เรียนสามารถตัดสินใจเลือกวิธีการ
แก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมท่ีสุด 

 

3.6 การเขียนกรณีศึกษา 
เฮรีด (Herreid, 1999) อ้างถึงใน แสงเดือน บ ารุงภูมิ (2555: 35) กล่าวถึงการน ากรณีศึกษา

ไปใช้ในการเรียนการสอน จะขึ้นอยู่กับผู้แต่งกรณีศึกษาว่าจะท าในรูปแบบใด การสร้างกรณีศึกษาท่ีดี 
ประกอบด้วย 

1. กรณีศึกษาท่ีมีความสัมพันธ์กับเรื่องท่ีผู้เรียนเรียน มีประเด็นปัญหา และมีแนวคิดในเรื่องท่ี
น่าสนใจ  

2. สถานการณ์ในกรณีศึกษา มีความเช่ือมโยง กระตุ้นให้ผู้เรียนมีความรู้สึกเกี่ยวข้องอยาก
ร่วมในการแก้ปัญหา ต้ังอยู่บนหลักความเป็นจริง 

3. มีวิธีการให้ผู้เรียนได้คิดและแสดงความคิดเห็นท่ีสามารถน าไปสู่เป้าหมายนั้นได้ มีประเด็น
อภิปราย เปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้มีโอกาสอภิปราย และตัดสินใจ 

4. กรณีศึกษาสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการเรียนได้ 
นิตยา โสรีกุล (2547) กล่าวถึงกรณีศึกษานั้น พื้นฐานมาจากสถานการณ์จริง ผู้สอนควร

จะต้องมีประสบการณ์ตรงในเรื่องนั้น ด้วย ซึ่งในการเขียนกรณีศึกษาม ี3 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 การวางแผนว่าต้องการกรณีศึกษาสถานการณ์แบบใด 
ขั้นที่ 2 การรวบรวมข้อมูล รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องนั้น ๆ เพื่อน ามาเขียนเป็นกรณีศึกษา 
ขั้นท่ี 3 การเขียน หลังรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับกรณีศึกษาท่ีต้องการได้แล้ว ให้เขียนเป็น

เรื่องราวตามล าดับเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้น 
การเขียนกรณีศึกษาโดยท่ัวไป มักจะเขียนเป็น 3 ส่วนคือ ส่วนน า ส่วนเนื้อเรื่อง  และ

ส่วนท้าย ควรมีการทดลองน าไปใช้สอนก่อน เพื่อหาข้อผิดพลาดแล้วน ามาปรับปรุงใหม่และทดลองใช้
อีกจนแน่ใจว่าสามารถน าไปใช้ได้ 
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3.7 บทบาทของผู้สอนและผู้เรียนในการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 
Mauffette-Leenders, Erskine, and Leenders (1999) อ้างถึงใน ปรียา สมพืช (2556: 

42) ได้อธิบายถึงบทบาทของผู้สอนและผู้เรียนในการเรียนรู้ด้วยกรณีศึกษา ดังนี้ 

ตารางท่ี  3 แสดงบทบาทของผู้สอนและผู้เรียนในการเรียนรู้ด้วยกรณีศึกษา 
เวลาเรียน บทบาทของผู้สอน บทบาทของผู้เรียน 
ก่อนเรียน - ก าหนดกรณีศึกษา และอ่านเพื่อ

เตรียมการส าหรับผู้เรียน 
- จัดเตรียมช้ันเรียน 
- วางแผนการสอนด้วยกรณีศึกษา  
 

รับกรณีศึกษาและอ่านส่ิงท่ีได้รับ 
มอบหมาย 
อ่านและเตรียมตนเอง 
วางแผนเตรียมการเกี่ยวกับกรณี 
มีส่วนร่วมในการอภิปรายกลุ่มเล็ก 
เกี่ยวกับกรณีศึกษา 

ขณะเรียน วิเคราะห์ค าถามท่ีจะเกิดขึ้นจากการอ่าน 
น าการอภิปรายโดย ตรวจสอบ บันทึก และ 
อ านวยความสะดวก จัดหาข้อมูล ทฤษฎี 
หรือการเข้าใจอย่างลึกซึ้งซึ่งอาจจะช่วยเพิ่ม 
การคิดและการเรียนในช้ันเรียน 
ด าเนินการตามแผนการสอนด้วย
กรณีศึกษา 

พิจารณาค าถามจากส่ิงท่ีได้รับ 
มอบหมาย 
มีส่วนร่วมในการอภิปรายในช้ัน 
เรียนโดยแบ่งปันความรู้ความเจ้า 
ใจในกรณีศึกษาและรับฟังเมื่อผู้อื่น 
แสดงความคิดเห็น ใช้แผนการ 
เตรียมการส าหรับกรณีศึกษา 

หลังเรียน ประเมินผลการมีส่วนร่วมของผู้เรียนและ 
บันทึกความพึงพอใจ 
ประเมินแผนการสอนด้วยกรณีศึกษา 
ประเมินกรณีศึกษาและส่ือตาม
วัตถุประสงค์ 
และบันทึกการสอน 

ทบทวนผลสรุปของช้ันเรียน 
บันทึกแนวคิดหลัก 
ทบทวนแผนการเตรียมการส าหรับ 
กรณีศึกษา 

 
จากตารางท่ี 3 พบว่า บทบาทของผู้เรียนในการเรียนแบบกรณีศึกษานั้น จะศึกษากรณีศึกษา

ท่ีผู้สอนจัดเตรียมไว้ แล้วจับกลุ่มร่วมกันวิเคราะห์และอภิปราย แลกเปล่ียนเรียนรู้ เพื่อหาข้อสรุป
ร่วมกัน ส่วนผู้สอนจะเปล่ียนบทบาทจากการสอนอย่างเดียว เป็นกระบวนกรในการจัดการเรียนรู้ 
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3.8 ความส าคัญและประโยชน์ของการเรียนรู้ด้วยกรณีศึกษา 
เอสตัน (Easton, 1992: 7-9)กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาสามารถพัฒนาการ

แก้ปัญหา ช่วยพัฒนาความสามารถในด้านต่าง ๆ จ านวน 9 ด้าน ได้แก ่ด้านความรู้ ด้านการวิเคราะห์ 
ด้านการน าไปใช้ ด้านความคิดสร้างสรรค์ ด้านการตัดสินใจ ด้านการส่ือสาร ด้านสังคม ด้านการ
วิเคราะห์ตนเอง และ ด้านเจตคติ 

Anderson and Christa (1999) อ้างถึงใน กุลธวัช สมารักษ์ (2555: 33) ได้น ากรณีศึกษา
กรณีศึกษาท่ีเป็นการเรียนแนววิทยาศาสตร์ท่ีสามารถจูงใจนักเรียน ท้าทายให้นักเรียนด้วยปัญหาและ
การตอบปัญหาจากกรณีศึกษา ในการเรียนของนักเรียนท่ีต้องเรียนแบบต่อเนื่อง นักเรียนในกลุ่มนี้มี
ประสบการณ์ ความต้องการ และทักษะในการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกันมาก หลังจากน ากรณีศึกษามาสอน
แล้วท าให้นักเรียนได้เกิดการพัฒนาการเรียนรู้ได้ดีขึ้น 
 จินตนา ยูนิพันธุ์ (2537: 61-64) กล่าวถึง ประโยชน์ของการใช้กรณีศึกษาไว้ดังนี้ 

1. ช่วยให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ท่ีพึงประสงค์ในด้านต่าง ๆ ประกอบด้วย 
1.1 การเรียนรู้เชิงการคิด (Cognitive Learning) ซึ่งเป็นความคิดเชิงวิจารณญาณ 

(Critical Thinking) อย่างมีเหตุผล เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือเป็นการเรียนรู้แบบสืบค้นด้วย
ตนเอง จากสถานการณ์ท่ีเหมือนจริง โดยครูเป็นผู้สนับสนุนการเรียนรู้ (Learning Facilitator) ด้วย
การต้ังค าถามเพื่อกระตุ้นการคิด กระตุ้นการหาค าตอบให้ก าลังใจ ช้ีแนะการค้นหาค าตอบท่ีพึง
ประสงค์ กระตุ้นให้ค้นหาความรู้อย่างต่อเนื่อง รวมทั้งให้ข้อมูลย่อนกลับเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้ 

1.2 การเรียนรู้เชิงเจตคติ (Affective Learning) เนื่องจากในกระบวนการเรียนการ
สอนโดยใช้กรณีศึกษานี้ ผู้เรียนต้องมีการแสดงความคิดเห็นในกลุ่ม โดยมีครูเป็นผู้ต้ังค าถามใน
กระบวนการเรียนรู้นี้ หากผู้สอนประสงค์จะกระตุ้นการเรียนรู้เชิงเจตคติ ผู้สอนก็จะต้ังค าถามใน
กระตุ้นการคิดและการแสดงความคิดเห็นท่ีเกี่ยวข้องกับเจตคติ หรือปัญหาเชิงจริยธรรมได้ เมื่อ
ผู้เรียนมีการพูดคุยแสดงความคิดเห็น ท่ีช่วยให้เกิดการรับรู้ค่านิยมพื้นฐานของตนและของเพื่อน
ผู้เรียน ตลอดจนเรียนรู้การแสดงออก (ลักษณะนิสัย) ท่ีสอดคล้องกับค่านิยมนั้น ๆ ในสถานการณ์ท่ี
เหมือนสถานการณ์จริง ซึ่งถือว่าเป็นระดับข้ันของการเรียนรู้เชิงเจตคติท่ีส าคัญ 

1.3 การเรียนรู้การตัดสินใจและการแก้ปัญหา (Decision Making and Problem 
Solving) กรณีศึกษาเป็นข้อมูลท่ีแสดงถึงกระบวนการและผลลัพธ์ของการตัดสินใจ และการแก้ไข
ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์จริง เมื่อผู้เรียนศึกษาข้อมูลท่ีมีอยู่ในกรณีก็จะพบขั้นตอนการตัดสินใจท่ี
เกิดขึ้นในบริบทท่ีก าหนด ซึ่งผู้เรียนจ าเป็นต้องเรียนรู้ ท้ังนี้ เพราะการตัดสินใจแก้ปัญหาตาม
กระบวนการและขั้นตอนเชิงทฤษฎีนั้น เป็นไปได้ยากท่ีผู้สอนหรือผู้เขียนต าราจะแสดงบริบทใน
สถานการณ์จริงได้ครบถ้วน หากผู้เรียนไม่มีโอกาสได้พบสถานการณ์จริงมาก่อน เมื่อต้องเผชิญกับการ
ตัดสินใจอาจมีความยุ่งยากล าบากได้ ดังนั้น การใช้กรณีศึกษาจึงท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในส่ิงนี้ดีขึ้น 
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นอกจากนั้นผู้สอนอาจเพิ่มโดยต้ังค าถามให้นักศึกษาสืบค้นวิธีการตัดสินใจแก้ไขปัญหาแบบอื่นใน
บริบทเดิม แต่ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสค้นพบศักยภาพในการตัดสินใจแก้ปัญหาได้ และแสดงบทบาทด้วย
ตนเองได้ ก็จะเป็นการดียิ่งขึ้น 

2. ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาลักษณะเฉพาะ (Attribute) ของผู้ประกอบวิชาชีพท่ีใกล้เคียงกับ
สถานการณ์จริงในปัจจุบันท่ีต้องเผชิญเมื่อส าเร็จการศึกษา ในกระบวนการเรียนการสอนโดยท่ัวไป
ผู้เรียนจะมีความรู้ความเข้าใจเป็นอย่างดีว่าในฐานะผู้ประกอบอาชีพ การมีลักษณะนิสัยและการ
ปฏิบัติตนอย่างไร แต่เมื่อเผชิญสถานการณ์จริงแล้วมีปัจจัยภายนอกและภายในตัวผู้เรียนมากมายท่ี
เป็นอุปสรรคในการแสดงลักษณะนิสัย และการปฏิบัติตามท่ีได้เรียนรู้มา นอกจากนี้ผู้เรียนเองยัง
จ าเป็นต้องพัฒนาแนวคิดและลักษณะเฉพาะตัวในการปฏิบัติงานอีกด้วย เมื่อเป็นดังนี้การท่ีผู้เรียนได้มี
โอกาสตรวจสอบสภาพการณ์เหมือนจริงในกรณีศึกษาประกอบกับถ้าได้มีโอกาสคิดและแสดงบทบาท
เพิ่มเติม จะช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ และพัฒนาลักษณะเฉพาะ 

3. ช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นการสร้างลักษณะนิสัยของการเป็น
นักวิชาการ ซึ่งจ าเป็นในการประกอบวิชาชีพในอนาคต การใช้กรณีศึกษา ผู้เรียนจะมีโอกาสคิดค้นหา
ข้อมูลท่ีมีอยู่ในกรณีภายใต้การต้ังค าถามของอาจารย์ การสืบค้นนี้ผู้เรียนอาจกระท าอย่างอิสระคน
เดียวหรือเป็นกลุ่มก็ได้ เมื่อสืบค้นและติดตามเกี่ยวกับทางเลือกอย่างอื่นท่ีมีความเป็นไปได้แล้ว ผู้สอน
หรือผู้เรียนด้วยกันจะให้ข้อมูลย้อนกลับอย่างจริงใจ ซื่อสัตย์ ในลักษณะของการประคับประคองให้
ก าลังใจซึ่งกันและกัน ซึ่งเป็นลักษณะส าคัญของบรรยากาศการสอนท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
นอกจากนี้กรณีศึกษาผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองในเวลาท่ีเหมาะสมและสถานการณ์ท่ีต้องการ 
หากผู้สอนได้จัดเตรียมแนวทางการศึกษาด้วยตนเองไว้ให้ครบถ้วนได้อีกด้วย 

4. ช่วยให้ผู้เรียนขยายขอบเขตความรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง ซึ่งเป็นบทบาทหน้าท่ีส าคัญ
อย่างหนึ่งของการสร้างองค์ความรู้ การขยายขอบเขตความรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง ซึ่งเป็นบทบาท
หน้าท่ีส าคัญอย่างหนึ่งของการสร้างสมองค์ความรู้จากประสบการณ์ ก็จะแตกต่างกันออกไป ซึ่งใน
ลักษณะนี้กรณีศึกษาจะมีลักษณะเด่นกว่าการสอนแบบอื่นตรงท่ีผู้เรียนสามารถศึกษาด้วยตนเองจาก
กรณีศึกษาเดิมซ้ าาแล้วซ้ าอีก หรือผู้สอนอาจน าเสนอกรณีศึกษาในกลุ่มผู้เรียนซ้ าอีก แต่ต้ังค าถามอีก
แง่มุมหนึ่ง 

5. ช่วยให้ผู้สอนมีการควบคุมก ากับการเรียนรู้ให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ได้ง่ายขึ้นและ
สอดคล้องกับระดับของผู้เรียน การพัฒนากรณีศึกษาเพื่อใช้ในการสอน ผู้สอนสามารถจัดท าข้อมูล
ของสถานการณ์ได้อย่างหลากหลาย ต้ังแต่สถานการณ์ท่ีมีความซับซ้อนมาก แม้ว่าการน าเสนอข้อมูล
ในกรณีศึกษาจะเป็นส่ิงท่ีตรงกับสภาพการณ์จริง การคัดข้อมูลบางส่วนออกเพื่อให้การศึกษากรณีง่าย
ขึ้นกับนักศึกษาท่ีมีความรู้ความเข้าใจเนื้อหาเชิงทฤษฎี และประสบการณ์เหมือนการจัดเตรียม
สถานการณ์จ าลองนั้น มักจะไม่กระท าท้ังนี้เพราะการน าเสนอข้อมูลในกรณีจะเป็นการน าเสนอข้อมูล
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ท่ีครบถ้วนตามท่ีเกิดขึ้นในสถานการณ์จริง แต่การใช้กรณีให้เหมาะกับระดับความรู้และประสบการณ์
ของผู้เรียน ผู้สอนจะใช้ค าถามในระดับท่ีต่างกัน 

6. ผู้สอนใช้กรณีศึกษาเป็นเครื่องมือในการประเมินผลการเรียนรู้ท่ีครบถ้วนได้การน าเสนอ
กรณี เป็นตัวกระตุ้นให้นักศึกษาคิดและแสดงออกถึงการปฏิบัติในลักษณะต่าง ๆ ซึ่งอาจเป็นการเรียน 
หรือการปฏิบัติจริง จะเป็นการตรวจสอบหรือเป็นการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยใช้
สถานการณ์ท่ีเหมือนจริง เป็นวิธีการประเมินผลท่ีประหยัด มีประสิทธิภาพ และผู้สอนเลือกใช้ได้อย่าง
หลากหลาย 

พงษ์ยุทธ กล้ายุทธ (2552) กล่าวประโยชน์ของการเรียนการสอนโดยใช้กรณีศึกษา ดังนี้ 
1. มีประสิทธิภาพ เนื่องจากผ็เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งตรงกันข้ามกับการ

รับรู้จากส่ิงท่ีคนอื่นพูดให้ฟัง เป็นการเรียนแบบเชิงรุก (Active Learning) และเช่ือว่าเป็นกุญแจ
ส าคัญท่ีจะท าให้เกิดประสิทธิภาพจากการศึกษาโดยวิธีนี้ 

2. สร้างความสามารถในการคิดวิเคราะห์ มีความกล้าแสดงออก สร้างทักษะในการต้ังค าถาม
การอภิปราย  ผู้เรียนเกิดความต่ืนตัว มีการโต้แย้งกันภายใต้กรณีศึกษา กระตุ้นให้ผู้เรียนอยากจะ
เรียนรู้ และยอมรับในข้อจ ากัดต่าง ๆ 

3. เป็นการฝึกให้คิด ช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติในการคิดวิเคราะห์ เกิดการตัดสินใจภายใน
เวลาท่ีก าหนด สามารถพัฒนากรอบแนวคิดเพื่อการตัดสินใจ 

4. สร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้ เกิดความเช่ือมั่นในตนเอง ความนับถือ และการวิพากย์ท่ี
มีคุณภาพ 

5. เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต เปิดโอกาสให้เห็นว่าปัญหาเกิดขึ้นได้ตลอดเวลา  
6. ท าให้ผู้สอนได้เกิดการเรียนรู้ สามารถพบมุมมองใหม่ ๆ จากปัญหาเดิม หรือได้ทดสอบ

ข้อสรุปด้ังเดิมไปใช้กับสถานการณ์ใหม่  
สรุปได้ว่าประโยชน์จากการสอนโดยใช้กรณีศึกษา ท าให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ด้วย

ตนเอง การฝึกให้คิด ท้ังการคิดวิเคราะห์ปัญหา คิดสังเคราะห์แนวทางแก้ปัญหา คิดประเมินค่าเพื่อ
ตัดสินใจแนวทางในการประยุกต์ใช้วิธีการแก้ปัญหา เกิดการท างานร่วมกัน มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 

4. เว็บแอปพลเิคชัน และการเรียนการสอนบนเว็บ 

 4.1 ความหมายของเว็บแอปพลิเคชัน 
 เอกวิทย์ สิทธิวะ (2559) ได้ให้ความหมายของเว็บแอปพลิเคชันว่า เป็นการพัฒนาระบบงาน
บนเว็บ หรือ แอปพลิเคชันท่ีเข้าถึงด้วยเว็บเบราว์เซอร์ผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่าง อินเทอร์เน็ต 
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หรือ อินทราเน็ต โดยเป็นท่ีนิยมเนื่องจากความสามารถในการอัพเดท และดูแลโดยไม่ต้องแจกจ่าย
และติดต้ังซอฟต์แวร์บนเครื่องผู้ใช้  
 เอกชัย แน่นอุดร และวิชา ศิริธรรมจักร์ (2551) ได้ให้ความหมายของเว็บแอปพลิเคชันว่า 
เป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีจะเข้าถึงด้วยด้วยเว็บเบราว์เซอร์ โดยข้อมูลต่าง ๆ ท่ีอยู่ในระบบสามารถ
โต้ตอบกับผู้ใช้บริการแบบ Real Time สามารถใช้งานได้ง่ายโดยไม่จ าเป็นต้องติดต้ังโปรแกรม ส่งผล
ให้ผู้ใช้บริการสามารถใช้โปรแกรมได้จากทุกแห่งในโลก 
 กิระวี อัศวจิตตานนท์ (2551: 13) ได้ให้ความหมายของเว็บแอปพลิเคชันว่า เป็นเทคโนโลยีท่ี
เปิดโอกาสให้ ผู้ใช้สามารถใช้งานโปรแกรมต่าง  ๆ ผ่านเครือข่ายไม่ว่าจะเป็นอินเทอร์เน็ตหรือ
อินทราเน็ตโดยไม่ต้องติดต้ังโปรแกรมดังกล่าวลงบนเครื่องคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้เพียงแต่ใช้บริการของ
โปรแกรมผ่านโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ต่าง ๆ 
 กระทรวงพาณิชย์ (2554) ได้ให้ความหมายของเว็บแอปพลิเคชันว่า เป็นโปรแกรมหรือกลุ่ม
ของโปรแกรมท่ีได้รับการพัฒนาขึ้นมาเพื่อใช้งานในบริการ www ของระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
หรือเครือข่ายอินทราเน็ตโดยใช้ Protocol TCP/IP เป็นมาตรฐานในการส่ือสารข้อมูล โดยผู้ใช้งาน
สามารถเรียกใช้งานโปรแกรมผ่าน Web Brower 

จากความหมายของเว็บแอปพลิเคชัน สรุปได้ว่า เป็นโปรแกรมท่ีพัฒนาขึ้นเพื่อให้ผู้ใช้สามารถ
ใช้งานโปรแกรมโดยผ่านเว็บเบราว์เซอร์ โดยไม่ต้องติดต้ังโปรแกรมลงในคอมพิวเตอร์ของผู้ใช้ ไม่มี
ข้อจ ากัดเรื่องชนิดของระบบคอมพิวเตอร์  

4.2 ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บ 
Khan (1997) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บว่า เป็นโปรแกรมไฮเปอร์มีเดียท่ี

ช่วยในการสอน โดยการใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต (www) มาสร้าง
ให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายต่อผู้เรียน 

Parson (1997) ได้ให้ความหมายของการเรียนบนเว็บว่า คือ องค์ประกอบหลาย ๆ อย่าง 
ใน เวิลด์ไวด์เว็บ ท่ีน ามาเช่ือมโยงกันอย่างเป็นระบบ และมีเครือข่าย ท่ีท าให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ 
เช่น โปรแกรมการอบรมทางไกล (online course) การเรียนทางไกล (distance education) และ
น าทฤษฎีการเรียนรู้เทคนิคการเรียนการสอนต่าง ๆ มาใช้ในการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ 
 Hannum (1998) ได้ให้ความหมายของการเรียนบนเว็บว่า การเรียนบนเว็บเป็นการจัด
สภาพการเรียนการสอนผ่านระบบอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต บนพื้นฐานของหลักการและวิธีการ
ออกแบบการเรียนการสอนอย่างมีระบบ 
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 บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์ (2541) ได้ให้ความหมายของการเรียนบนเว็บว่า การเรียนท่ีผู้เรียนเป็นผู้
ก าหนด สถานท่ีเวลา โดยมีพื้นฐานทฤษฎีการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ขึ้นมาเองโดยใช้
คอมพิวเตอร์มาเป็นเครื่องมือในการเรียน 

วีระ ไทยพานิช (2551) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บว่า การเรียนการสอน
บนเว็บ (web-based instruction) เป็นการบูรณาการกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการ
ออกแบบการเรียนการสอน เพื่อแก้ปัญหาเรื่องข้อจ ากัดทางด้านสถานท่ีและเวลา เพิ่มประสิทธิภาพใน
การเรียน การสอนบนเว็บจะใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อมท่ี
ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการสอนวนเว็บอาจเป็นบางส่วนหรือท้ังหมดของ
กระบวนการสอนก็ได้ 

ปรัชญนันท์ นิลสุข (2544) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บว่า เป็นการใช้
ทรัพยากรท่ีมีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ตมาออกแบบเป็นเว็บเพื่อการเรียนการสอน สนับสนุนและ
ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เช่ือมโยงเป็นเครือข่ายท่ีสามารถเรียนได้ทุกเวลา 

วิชุดา รัตนเพียร (2542) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บว่า เป็นรูปแบบหนึ่ง
ของการเรียนการสอนทางไกลท่ีใช้บริการเวิลด์ไวด์เว็บ (www) เป็นส่ือกลางในการน าเสนอและ
ถ่ายทอดความรู้ต่าง ๆ  

สรรรัชต์ ห่อไพศาล (2554) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บว่า การใช้
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการเรียนการสอน เป็นการน าเอาคุณสมบัติของอินเทอร์เน็ตมาออกแบบ
เพื่อใช้ในการศึกษา  

อมรเทพ เทพวิชิต (2552: 7) ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บว่า เป็นการ
จัดการเรียนการสอนในรูปแบบเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใช้ร่วมกับเนื้อหาท่ีเป็นส่ือประสม 
ร่วมกับระบบบริหารจัดการการเรียนการสอน (LMS) ซึ่งผู้เรียนและผู้สอนใช้เป็นช่องทางในการ
ติดต่อส่ือสารกัน โดยมีส่วนประกอบส าคัญ ได้แก่ ส่วนจัดการระบบ ส่วนของเนื้อหา การน าส่งเนื้อหา
หรือการจัดการเรียน การปฏิสัมพันธ์ และกระบวนการในการเรียน ท าให้ไม่มีขีดจ ากัดทางการเรียน
ด้านระยะทาง เวลาและสถานท่ี ท าให้ตอบสนองต่อความสนใจและความสามารถของผู้เรียนได้เป็น
อย่างดี 

จากความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บข้างต้น สรุปได้ว่า การเรียนการสอนบนเว็บเป็น 
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยท่ีผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เพื่อเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง และช่วยแก้ปัญหาข้อจ ากัดท้ังทางด้านสถานท่ี เวลาเรียน 
ซึ่งสามารถจัดการเรียนการสอนบนเว็บบางส่วน หรือจัดท้ังหมดของการสอนก็ได้ 
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4.3 ความหมายของระบบบริหารการเรียนการสอนบนเว็บ  
ระบบบริหารการเรียนการสอนบนเว็บ (Learning Management System หรือ LMS) มี

ผู้ให้ความหมายไว้ ดังนี้  
ชัยวรัตน์ ไชยพจน์พานิช (2559) ได้ให้ความหมายของ LMS ว่า เป็นซอฟท์แวร์บริหารจัดการ

รายวิชาท่ีรวบรวมเครื่องมือ ซึ่งออกแบบไว้เพื่ออ านวยความสะดวกแก่ผู้ใช้งานในการจัดการการเรียน
การสอนออนไลน์ โดยมีผู้ใช้งาน 4 กลุ่ม คือผู้เรียน ผู้สอน เจ้าหน้าท่ีทะเบียน และผู้ดูแลระบบ โดยแต่
ละกลุ่มจะมีสิทธิ์ในการใช้งานระบบแตกต่างกัน 

กิตติพงษ์ พุ่มพวง และอรรคเดช โสสองช้ัน (2547) ได้ให้ความหมายของ LMS ว่าเป็นระบบ
จัดการการเรียนผ่านระบบเครือข่าย ผู้สอนจะมีเครื่องมือส าหรับจัดการผู้เรียนและผู้ดูแลระบบ เช่น 
การจัดการรายวิชา การจัดการเนื้อหา การจัดการผู้เรียน และเครื่องมือส่ือสารระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียน การเก็บข้อมูลการเข้าใช้งานระบบ และการรายงานผล  

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ได้ให้ความหมายของ LMS ว่า คือระบบท่ีมีเครื่องมือส าหรับ
จัดการกระบวนการเรียนการสอนออนไลน์ เพื่อช่วยสนับสนุนผู้ใช้ 3 กลุ่ม ได้แก่ ผู้สอน ผู้เรียน และ
ผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิค โดยครอบคลุมถึงการจัดการต่าง ๆ เช่น การจัดการข้อมูล การควบคุม  การ
สนับสนุนข้อมูล การบันทึกสถิติ  และการตรวจคะแนนผู้เรียน โดยใช้เครื่องมือต่าง ๆ เหล่านี้ผ่าน
เว็บเบราวเซอร์ 

ประกอบ คุปรัตน์ (2559) ได้ให้ความหมายของ LMS ว่า เป็นระบบจัดการการเรียนการสอน
ออนไลน์ ซึ่งเป็นซอฟต์แวร์ท่ีช่วยในระบบจัดการห้องเรียนเสมือน ผู้เรียนจะมีมีบัญชีผู้ใช้ส าหรับเข้า
ระบบเพื่อมีสิทธิเข้าเรียน สามารถเลือกวิชาเรียน ดูบันทึกเกี่ยวกับเวลาเรียน และการท างาน 

สาส์มศิริ เนตรประเสริฐ (2559) ได้ให้ความหมายของ LMS ว่าเป็น software ท่ีช่วยท าให้
ผู้สอนนั้นลดภาระในการบริหารจัดการลง โดย LMS จะท าหน้าท่ีในการสร้างเนื้อหา (Courseware) 
เพื่อใช้ในการสอนแบบออนไลน์ การจัดการช้ันเรียน เช่น ดูเวลาเข้าเรียน ตรวจสอบผลการเรียน เป็น
ต้น สามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนผ่านทางเว็บบอร์ด อีเมล์ หรือ ห้องสนทนา เป็นต้น สามารถรายงาน
ผลคะแนนของผู้เรียนให้ผู้สอนทราบในทันที การก าหนดสิทธิ์ของผู้เข้าใช้งาน การคิดค านวณคะแนน
สอบของผู้เรียน LMS จึงสามารถลดภาระหน้าท่ีต่าง ๆ ของผู้สอนลง อีกท้ังยังช่วยประหยัดเวลาใน
การท างานต่าง ๆ เช่น การตรวจข้อสอบ การประเมินผลการเรียน เป็นต้น 

สุจารี แจ้งจรัส (2548) ได้ให้ความหมายของ LMS ว่าคือองค์ประกอบท่ีส าคัญอย่างหนึ่งของ 
e-Learning โดย LMS จะท าหน้าท่ีเป็นศูนย์กลางในการจัดการการเรียน ต้ังแต่ผู้เรียนลงทะเบียน
เรียน ล าดับเนื้อหาของบทเรียน ติดตามและบันทึกความก้าวหน้าของผู้เรียน ประเมินผลความส าเร็จ 
และสร้างรายงานผลการเรียน 
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จากความหมายของ Learning Management System หรือ LMS สรุปได้ว่า เป็นระบบท่ี
ท าหน้าท่ีบริหารจัดการการเรียนการสอนบนระบบอินเทอร์เน็ต  โดยระบบสามารถจัดการรายวิชา
ต่างๆ ท่ีผู้สอนสร้างขึ้นให้ผู้เรียนเข้ามาเรียน โดยมีเครื่องมือสนับสนุนการจัดการได้แก่ การจัดการ
รายวิชา การจัดการสร้างเนื้อหา ระบบการจัดการผู้เรียน การติดต่อส่ือสาร การประเมินผล ผู้สอน
สามารถติดตามการใช้งาน สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อน าไปใปประเมินการเรียนได้ 

4.4 องค์ประกอบของระบบบริหารการเรียนการสอนบนเว็บ 
รักศักด์ิ เลิศคงคาทิพย์ (2551) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของระบบบริหารการเรียนการสอน

บนเว็บ ประกอบด้วย 
1. ระบบการจัดการหลักสูตร กลุ่มผู้ใช้งานแบ่งเป็น 3 ระดับคือ ผู้เรียน ผู้สอน และ

ผู้บริหารระบบ โดยสามารถใช้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเข้าสู่ระบบจากสถานท่ีและเวลาใดก็ได้  
2. ระบบการสร้างบทเรียน  ระบบประกอบด้วยเครื่องมือในการช่วยสร้างเนื้อหาท้ัง

ในรูปแบบข้อความ หรือมัลติมีเดีย 
3. ระบบการทดสอบและประเมินผล มีระบบคลังข้อสอบ สามารถการสุ่มสลับ

ค าถาม จับเวลาการท าข้อสอบและสามารถตรวจค าตอบอัตโนมัติ และรายงานสถิติคะแนน และสถิติ
การเข้าเรียนของนักเรียน 

4. ระบบส่งเสริมการเรียน ประกอบด้วยเครื่องมือต่าง ๆ ท่ีใช้ส่ือสารระหว่างผู้เรียน
กับผู้สอน และผู้เรียนกับผู้เรียน ได้แก่เว็บบอร์ดและห้องสนทนาโดยสามารถเก็บประวัติการใช้งานของ
ข้อมูลเหล่านี้ได้ 

5. ระบบจัดการข้อมูล  ประกอบด้วยระบบจัดการไฟล์และโฟลเดอร์ ผู้สอนมีเนื้อ ท่ี
เก็บข้อมูลบทเรียนเป็นของตนเอง โดยได้เนื้อที่ตามท่ีผู้ดูแลระบบก าหนดให้ 

4.5 ระบบ Google Classroom 
ในการวิจัยนี้ ผู้วิจัยได้เลือกใช้ระบบ Google Classroom ในการจัดการเรียนการสอน 

Google  Classroom คือบริการบนเว็บฟรีส าหรับโรงเรียน องค์กรการกุศล และทุกคนท่ีมีบัญชี 
Google ส่วนบุคคล และ Classroom ยังช่วยให้ผู้เรียนและผู้สอนเช่ือมต่อถึงกันได้ง่าย ท้ังภายในและ
ภายนอกโรงเรียน โดยได้รับการออกแบบมาเพื่อช่วยให้ครูสามารถสร้างและเก็บงานได้โดยไม่ต้อง
ส้ินเปลืองกระดาษ มีคุณลักษณะท่ีช่วยประหยัดเวลา เช่น สามารถท าสาเนาของ Google เอกสาร
ส าหรับนักเรียนแต่ละคนได้โดยอัตโนมัติ โดยระบบจะสร้างโฟลเดอร์ของไดรฟ์ส าหรับแต่ละงานและ
นักเรียนแต่ละคนเพื่อช่วยจัดระเบียบให้ทุกคน นักเรียนสามารถติดตามว่ามีภาระงานอะไรครบ
ก าหนดบ้าง ผู้สอนสามารถตรวจสอบควาบคืบหน้าในการท างาน ตลอดจนสามารถแสดงความคิดเห็น
และให้คะแนนโดยตรงถึงผู้เรียนได้ทันที 
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4.5.1 ข้อดีของการใช้ระบบ Google Classroom (Google Inc., 2017) 

1. ต้ังค่าง่าย ครูสามารถสร้างช้ันเรียน เชิญนักเรียน และผู้สอนร่วม จากนั้น
ครูจะสามารถแชร์ข้อมูลต่าง ๆ ได้แก่ งาน ประกาศ และค าถามในสตรีมของช้ันเรียนได้ 

2. ประหยัดเวลาและกระดาษ ครูสามารถสร้างช้ันเรียน แจกจ่ายงาน 
ส่ือสาร และจัดรายการต่าง ๆ ให้เป็นระเบียบอยู่เสมอได้ในท่ีแห่งเดียว 

3. จัดระเบียบได้ดีขึ้น นักเรียนสามารถดูงานได้ในหน้างาน ในสตรีมของช้ัน
เรียน หรือในปฏิทินของช้ันเรียน โดยเนื้อหาประกอบท้ังหมดของช้ันเรียนจะเก็บไว้ในโฟลเดอร์ 
Google ไดรฟ์โดยอัตโนมัติ 

4. การส่ือสารและการแสดงความคิดเห็นท่ีปรับปรุงขึ้น ครูสามารถสร้าง
งาน ส่งประกาศ และเริ่มการอภิปรายในช้ันเรียนได้ทันที นักเรียนก็สามารถแบ่งปันแหล่งข้อมูล
ร่วมกับเพื่อนๆ และโต้ตอบกันได้ในสตรีมของช้ันเรียนหรือผ่านทางอีเมล ครูสามารถดูได้อย่างรวดเร็ว
ว่าใครท างานเสร็จหรือไม่เสร็จบ้าง ตลอดจนสามารถแสดงความคิดเห็นและให้คะแนนโดยตรงได้แบบ
เรียลไทม์ 

5. Google Classroom ใช้ร่วมกันได้กับ Google เอกสาร, ปฏิทิน, Gmail, 
ไดรฟ์ และฟอร์ม 

6. ประหยัดและปลอดภัย Google Classroom สามารถน าไปใช้งานโดย
ไม่เสียค่าใช้จ่าย ไม่มีโฆษณา และไม่ใช้เนื้อหาท่ีผู้สอนสร้างขึ้นหรือข้อมูลของผู้เรียนเพื่อการโฆษณา 

4.5.2 บทบาทของผู้ใช้งานระบบ Google Classroom 
ผู้ใช้งานระบบ Google Classroom ประกอบไปด้วย ครู นักเรียน ผู้ปกครอง และ

ผู้ดูแลระบบ  โดยผู้ใช้งานแต่ละประเภทมีบทบาทดังนี้ 
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ตารางท่ี  4 บทบาทของผู้ใช้งานระบบ Google Classroom 

ผู้ใช ้ บทบาท 

ครู 
 - สร้างและจัดการช้ันเรียน งาน และคะแนน 
 - แสดงความคิดเห็นและให้คะแนนได้โดยตรงในแบบเรียลไทม์ 

นักเรียน 

 - ติดตามงานของช้ันเรียนและเนื้อหาประกอบการเรียน 
 - แบ่งปันแหล่งข้อมูลหรือโต้ตอบกับเพื่อนร่วมชั้นในสตรีมของช้ันเรียนหรือทางอีเมล 
 - ส่งงาน 
 - รับความคิดเห็นและคะแนน 

ผู้ปกครอง 

 - รับอีเมลสรุปงานของนักเรียน ซึ่งอีเมลสรุปนี้จะมีข้อมูลเกี่ยวกับงานท่ีไม่ได้ส่ง งาน 
   ท่ีใกล้ครบก าหนด และกิจกรรมของช้ันเรียน 
   หมายเหตุ: ผู้ปกครองไม่สามารถลงช่ือเข้าใช้ Classroom ได้โดยตรง แต่ต้องรับ  
   อีเมลสรุปผ่านบัญชีอื่น 

ผู้ดูแลระบบ 
 - สร้าง ดู หรือลบช้ันเรียนในโดเมน 
 - เพิ่มหรือน านักเรียนและครูออกจากช้ันเรียน 
 - ดูงานในช้ันเรียนทุกช้ันในโดเมน 

 

4.6 ข้อดีการเรียนบนเว็บ 
Khan (1997) อ้างถึงใน กุลธวัช สมารักษ์ (2555: 16) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของเว็บท่ีมีต่อ

การเรียนการสอนไว้ว่า การออกแบบและการวางแผนการเรียนการสอนให้ดีนั้น จะก่อให้เกิด
ประสิทธิภาพในการน าไปใช้สูง ดังนี้ 

1. ช่วยในการพัฒนาและปรับปรุงการส่ือสารระหว่าง ครู-นักเรียน ครู-ครู นักเรียน-
นักเรียน หรือระหว่างครู-นักเรียน-บุคคลภายนอก 

2. สนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
3. ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้แบบกระฉับกระเฉง (Active Learning) และการเรียนท่ี

มีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Student-Centered) 
4. เป็นส่ือและเครื่องมือการเรียนการสอนท่ีง่ายต่อการสร้าง การเผยแพร่และ 

การปรับปรุงบทเรียน 
5. เป็นส่ือช่วยน านักเรียนสู่โลกภายนอก สู่ช่องทางทางการศึกษาอื่น ๆ 
6. เป็นส่ือท่ีนักเรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลท่ีเป็นปัจจุบันได้โดยง่ายและรวดเร็ว 

http://support.google.com/edu/classroom/answer/6388136
http://support.google.com/edu/classroom/answer/6388136
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7. เป็นส่ือท่ีสามารถกระตุ้นให้นักเรียนเข้าสู่เนื้อหาท่ีต้องการได้ง่าย  
8. ลดค่าใช่จ่ายเกี่ยวกับการพิมพ์เอกสารประกอบการสอน 
9. สามารถเช่ือมโยงเนื้อหาในส่วนท่ีสอนไปสู่วิชาท่ีเกี่ยวข้องได้ง่ายและรวดเร็ว 

 

5. ทักษะการแก้ปัญหา 

5.1 ความหมายของทักษะการแก้ปัญหา  
มิลเลอร์ (Miller, 1998) ได้ให้ความหมายของทักษะการแก้ปัญหาว่า เป็นความสามารถใน

การคิดอย่างเป็นนามธรรมท่ีจะน าไปสู่การการวางแผนหรือการมองหาความช่วยเหลือในการแก้ปัญหา  
กรมควบคุมโรค (2560) กล่าวว่า ทักษะในการแก้ปัญหา คือ ความสามารถในการคิดหาทาง 

เลือกเพื่อแก้ปัญหาให้ดีท่ีสุดและเหมาะสมกับตนเองมากท่ีสุด 
ประเสริฐ ตันสกุล (2551) กล่าวว่า ทักษะการแก้ปัญหาเป็นความสามารถในการวิเคราะห์ 

ถานการณ์ การประดิษฐ์ค าตอบ การพิจารณาผลพวงและเฟ้นหาวิธีการท่ีเหมาะสม 
มัณฑรา ธรรมบุศย์ (2560) กล่าวว่าทักษะในการแก้ปัญหาเป็นความสามารถในการรู้จักขอ

ความช่วยเหลือจากผู้อื่นในยามจ าเป็น รู้จักพัฒนาและประเมินทางเลือกในการแก้ปัญหา สามารถ
หาทางแก้ปัญหาและวางแผนแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 

จากความหมายท่ีกล่าวมาจึงสรุปว่า ทักษะการแก้ปัญหา หมายถึง ความสามารถในการคิด
แก้ปัญหา โดยน าเอาประสบการณ์ท่ีตนมีมาวิเคราะเพื่อสรุปหาทางเลือกท่ีเหมาะสมในการแก้ปัญหา
ให้บรรลุผลตามท่ีตนต้องการ 

5.2 กระบวนการแก้ปัญหา 
เรซ (2559) ได้เสนอแนวคิดของการแก้ปัญหาเมื่อบุคคลเผชิญกับปัญหาไว้ดังนี้ 
1. ยอมรับว่าคุณมีปัญหา (Accept that you may have a problem) 
2. บอกให้ได้ว่าปัญหาคืออะไร (What the problem is)  
3. มองหาบุคคลท่ีคุณสามารถจะพูดคุยเกี่ยวกับปัญหาของคุณได้ (Talk about your 

problem to someone)  
4. หาค าตอบว่าท าไมจึงเกิดปัญหาข้ึน (Work out why the problem arose)  
5. ปรึกษาบุคคลอื่นโดยการบอกถึงแผนการแก้ปัญหาของคุณว่าเป็นอย่างไร (Tell 

someone what you are planning to do)  
6. ด าเนินการตามแผนการแก้ปัญหา (Keep a log of what you do)  
7. ปรับมุมมองปัญหาว่าไม่ใช่อุปสรรคแต่เป็นโอกาสท่ีท าให้คุณพัฒนาตนเอง (Regard each 

problem as an opportunity to grow)  
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สไปเกลอร์ และกูเวอมอท (Spiegler และGuevremont, 1998: 346-355) ได้เสนอแนวคิด
ของกระบวนการการแก้ปัญหาไว้ว่า มีล าดับขั้นตอนดังนี้ 1) การยอมรับในปัญหา 2) การนิยามปัญหา
และก าหนดเป้าหมายในการแก้ปัญหา 3) การหาทางเลือกในการแก้ปัญหา 4) การตัดสินใจวิธีการ
แก้ปัญหาท่ีดีและเหมาะสมท่ีสุด 5) การปฏิบัติพร้อมท้ังการประเมินผลการแก้ปัญหา 
 

 

แผนภูมิท่ี  3 กระบวนการพื้นฐานการแก้ปัญหา (ไพโรจน์ คะเชนทร์, 2559) 
 

กรมวิชาการ (2534) อ้างถึงใน ทิศนา  แขมมณี (2551: 312-313) กล่าวถึง กระบวนการ
แก้ปัญหา เป็นกระบวนการท่ีต้องการให้ผู้เรียนได้เกิดความคิด หาวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ มี 5 ข้ันตอน 
ได้แก่  

ขั้นท่ี 1 สังเกต ให้ผู้เรียนได้ศึกษาข้อมูล รับรู้และท าความเข้าใจในปัญหาจนสามารถสรุป 
และตระหนักในปัญหานั้น  

ขั้นท่ี 2 วิเคราะห์ ให้ผู้เรียนได้อภิปราย หรือแสดงความคิดเห็นเพื่อแยกแยะประเด็นปัญหา 
สภาพ สาเหตุ และล าดับความส าคัญของปัญหา 
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ขั้นท่ี 3 สร้างทางเลือก ให้ผู้เรียนแสวงหาทางเลือกในการแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย ซึ่งอาจ
มีการทดลอง ค้นคว้า ตรวจสอบ เพื่อเป็นข้อมูลประกอบการท ากิจกรรมกลุ่มและควรมีการก าหนด
หน้าท่ีในการท างานให้แก่ผู้เรียนด้วย 

ขั้นท่ี 4 เก็บข้อมูลประเมินทางเลือก ผู้เรียนปฏิบัติตามแผนงานและบันทึกการปฏิบัติงาน 
เพื่อรายงานและตรวจสอบความถูกต้องของทางเลือก 

ขั้นที่ 5 สรุป ผู้เรียนสังเคราะห์ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งอาจจัดท าในรูปของรายงาน 
Krulik and Rudnick (1993) อ้างถึงใน วันทนา ทวีคุณธรรม (2542) ได้แบ่งขั้นตอนของ

กระบวนการแก้ปัญหา มี 5 ข้ันตอน ได้แก่ 
ขั้นท่ี 1 ท าความเข้าใจและคิด นักเรียนต้องท าความเข้าใจปัญหา แปลความหมายและหา

ความสัมพันธ์ของปัญหานั้น และทบทวนถึงสถานการณ์ท่ีใกล้เคียงกัน 
ขั้นท่ี 2 ส ารวจและวางแผน ผู้แก้ปัญหาจะวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลท่ีมีอยู่ในปัญหาซึ่ง

ปรากฏออกมาในขั้นตอนท่ีผ่านมา ในขั้นนี้จะมีกิจกรรมมากมายเกิดขึ้น โดยนักเรียนจะท าความเข้าใจ
ปัญหาและเกิดเป็นแนวคิดขึ้น และมีการน าแนวคิดมาวางแผนท่ีจะท าให้ส าเร็จเป็นรูปร่าง 

ขั้นที่ 3 เลือกวิธีการแก้ปัญหา ผลลัพธ์จากขั้นตอนก่อนหน้านี้ ผู้แก้ปัญหาจะต้องเลือกหนทาง
ท่ีมีความเป็นไปได้มากท่ีสุดในการแก้ปัญหา 

ขั้นท่ี 4 ค้นหาค าตอบ เมื่อท าความเข้าใจปัญหาและเลือกวิธีการแก้ปัญหาแล้ว นักเรียน
จะต้องคาดการณ์ถึงผลท่ีจะได้รับ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการหาค าตอบ 

ขั้นท่ี 5 ตรวจสอบผลสะท้อนกลับและขยายผล ตรวจสอบว่าวิธีดังกล่าวสามารถแก้ปัญหาได้
หรือไม่ หรือสามารถน าไปประยุกต์ใช้แก้ปัญหาอื่นได้หรือไม่ 

Thompson (1996) อ้างถึงใน เอกรินทร์ ศรีผ่อง (2554: 5) กล่าวถึงขั้นตอนการแก้ปัญหาท่ี
ช่วยผู้เรียนในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ได้แก่ 

ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจกับปัญหา โดยการวิเคราะห์ปัญหา ขอบเขตของปัญหา รวบรวมข้อมูล
น าเข้า ส่ิงท่ีโจทย์ก าหนดให้ และผลลัพธ์ที่คาดหวัง  

ขั้นที่ 2 ออกแบบวิธีแก้ปัญหา โดยออกแบบกระบวนการให้แสดงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล
น าเข้าและส่งออก  

ขั้นที่ 3 เขียนโปรแกรม โดยเขียนโปรแกรมท่ีได้ออกแบบไว้ตามภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีเรียน 
ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบ โดยตรวจสอบผลจากการเขียนโปรแกรม ตรวจสอบข้อผิดพลาดของ

โปรแกรมแล้วปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปใช้ 
สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2551) ได้กล่าวถึงขั้นตอนของการแก้ปัญหา มี 3 ขั้นตอน 

ได้แก่ 
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ขั้นที่ 1 ข้ันเตรียม 
1.1 ผู้สอนศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ เนื้อหาสาระและจุดประสงค์อย่างละเอียด 
1.2 ผู้สอนวางแผนก าหนดกิจกรรมเป็นขั้นตอนตามล าดับ 

ขั้นที่ 2 ข้ันการเรียนรู้ 
2.1 ขั้นก าหนดปัญหา ผู้สอนเน้นให้ผู้เรียนเข้าใจปัญหา ก าหนดขอบเขตของปัญหา 

อาจการเล่าเรื่องการสร้างสถานการณ์จ าลองเพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจยิ่งขึ้น ผู้เรียนต้องท าความเข้าใจกับ
ปัญหาท่ีพบให้ชัเจนในประเด็นต่าง ๆ คือ ปัญหาถามว่าอย่างไร มีข้อมูลใดแล้วบ้าง ต้องการข้อมูลใด
เพิ่ม หรือมีเงื่อนไขอื่นใด การประเมินว่าผู้เรียนเข้าใจปัญหามากน้อยเพียงใด อาจท าได้โดยการ
ก าหนดให้นักเรียนเขียนแสดงถึงประเด็นต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

2.2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหา ขั้น ตอนนี้จะเป็นการคิดหาวิธีวางแผนเพื่อแก้ปัญหาโดย
ใช้ข้อมูลจากปัญหาท่ีได้วิเคราะห์ไว้แล้วในขั้น 2.1 ประกอบกับข้อมูลและความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา
และน ามาใช้ประกอบการวางแผนแก้ปัญหาในกรณีท่ีปัญหาต้องตรวจสอบโดยการทดลองขั้นตอนนี้ก็
จะเป็นการวางแผนการทดลอง ซึ่งประกอบด้วย การต้ังสมมติฐาน ก าหนดวิธีทดลอง หรือตรวจสอบ 
และอาจรวมถึงแนวทางการประเมินผลการแก้ปัญหา 

2.3 ขั้น ต้ังสมมติฐาน เป็นขั้นคาดคะเนค าตอบของปัญหา โดยใช้ความรู้และ
ประสบการณ์ช่วยในการคาดคะเนปัญหานั้นน่าจะมีสาเหตุมาจากอะไร หรือวิธีการแก้ปัญหานั้น น่าจะ
แก้ไขได้โดยวิธีใดบ้าง ซึ่งควรต้ังสมมติฐานไว้หลาย ๆ อย่าง 

2.4 ขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นขั้น ท่ีผู้เรียนศึกษาค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ 
เช่น ค้นคว้าจากตารา เอกสารต่าง ๆ สัมภาษณ์ผู้รู้ หรือผู้เช่ียวชาญ หรือท าการทดลองแล้วเก็บ
รวบรวมข้อมูลท่ีได้ โดยอาจใช้วิธีการจดบันทึกข้อมูลหรือวิธีอื่น ๆ ตามความเหมาะสม เพื่อน าข้อมูล
มาทดสอบสมมติฐานในขั้น ต่อไป 

2.5 ขั้น วิเคราะห์ข้อมูลและทดสอบสมมติฐาน เป็นการน าข้อมูลท่ีรวบรวมได้นั้นมา
วิเคราะห์และทดลองสมมติฐานท่ีต้ัง ไว้ว่าเป็นไปตามท่ีก าหนดไว้หรือไม่ 

2.6 ขั้นสรุปผล ให้ผู้เรียนประเมินผลวิธีการแก้ปัญหา ตัดสินใจเลือกวิธีการท่ีดีท่ีสุด 
โดยอาจสรุปในรูปของหลักการเพื่อไปอธิบายค าตอบ หรือกระบวนการแก้ปัญหา  

ขั้นที่ 3 ข้ันประเมินผล 
ผู้สอนและผู้เรียนสามารถร่วมกันประเมินผลด้วยวิธีต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย แล้วน าผล

การประเมินไปใช้ในการท้ังกระบวนการสอน และพัฒนาผู้เรียนต่อไป 
จากกระบวนการแก้ปัญหาท่ีกล่าวมาข้างต้น จึงสรุปข้ันตอนในการแก้ปัญหา ดังนี้ 

 1. ท าความเข้าใจกับปัญหา โดยการหาข้อมูลมาวิเคราะห์และสรุปประเด็นท่ีต้องการแก้ไข 
 2. หาแนวทางในการแก้ไขปัญหา แล้วตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสม 
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3. ลงมือปฏิบัติตามวิธีการท่ีวางแผนไว้ 
4. เก็บข้อมูล ตรวจสอบผลว่าแก้ปัญหาให้ลุล่วงได้หรือไม่ 
5. สรุปผล และประเมินผล โดยผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันประเมินผลของวิธีการแก้ปัญหา 

5.3 การวัดทักษะในการแก้ปัญหา 
 การวัดทักษะในการแก้ปัญหาเป็นกระบวนท่ีเกิดขึ้นจากการด าเนินการวิจัยซึ่งการวัด
ความสามารถในแก้ปัญหาท าได้โดยใช้แบบทดสอบ (Test) ท่ีผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบขึ้นด้วยตนเอง 
เป้าหมายท่ีส าคัญของการทดสอบคือ เพื่อให้ค่าคะแนนของผู้ตอบท่ีถูกต้องและแม่นย าท่ีสุด สาหรับ
เนื้อหาในการสอบผู้สอบจะได้รับการทดสอบในเนื้อหาจากข้อกระทงชุดเดียวกันเพื่อให้เป็นมาตรฐาน
เดียวกัน (เยาวดี วิบูลย์ศรี, 2549) ซึ่งแบบทดสอบท่ีสร้างขึ้นตามวัตถุประสงค์ของการสอบ มีข้ันตอน
ในการสร้างแบบทดสอบ ดังนี้ (บุญเรียง ขจรศิลป์, 2548) 

ข้อสอบแบบปรนัย  
1. ศึกษาจุดมุ่งหมายของการสร้างข้อสอบ ผู้สร้างข้อสอบต้องทราบว่าจะใช้ข้อสอบนั้น เพื่อ

วัตถุประสงค์อะไร 
2. เขียนจุดมุ่งหมายของข้อสอบ และก าหนดเนื้อหา ทักษะท่ีต้องการวัดและรูปแบบของ

ข้อสอบ 
3. ข้อสอบควรมีความชัดเจนและมีระดับอ านาจจ าแนก และไม่ควรใช้ประโยคค าถามปฏิเสธ 
4. ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน 
ข้อสอบแบบอัตนัย  
1. ถามค าถามท่ีก าหนดให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถในเนื้อหา โดยให้ประมวลความรู้

ส าคัญๆ มาตอบค าถามนั้น 
2. ควรน าค าถามไปสอบถามความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญในสาขาวิชานั้น ๆ ว่ามีความเห็นตรงกัน

ว่าค าตอบท่ีถูกต้องนั้น ควรเป็นอย่างไร 
3. ค าถามนั้น ควรจะก าหนดขอบเขตอย่างแน่ชัดว่าผู้ตอบควรจะตอบในขอบเขตมาก น้อย

แค่ไหน 
4. ควรจะถามค าถามท่ีเฉพาะเจาะจงท่ีสามารถตอบค าถามส้ันๆ ให้ได้ใจความส าคัญ 
การตรวจค าตอบแบบข้อเขียนท่ีเหมาะสมใช้เกณฑ์การประเมิน หรือแนวทางการให้คะแนน

แบบรูบริค (Rubric Assessment) เพราะมีความชัดเจนในการให้คะแนน (กรมวิชาการ, 2539 อ้างถึง
ใน สูติเทพ ศิริพิพัฒนกุล, 2553: 100) เนื่องจากในการปฏิบัติงานใด ๆ ในชีวิตจริงนั้น มีแนวทางไปสู่
ความส าเร็จหลายแนวทาง และงานหรือค าตอบท่ีได้มิใช่ค าตอบถูกเพียงค าตอบเดียว หรือมีผลอย่างใด
อย่างหนึ่งเสมอไป ในการท างานภาคปฏิบัติท่ีสอดคล้องกับสภาพชีวิตจริงของผู้เรียนก็เช่นเดียวกัน 
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งานหรือสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ผู้เรียนท าจะมีแนวทางไปสู่ความส าเร็จของงาน และวิธีการหาค าตอบ
หลายแนวทาง ค าตอบท่ีได้ก็อาจมิใช่เป็นไปตามแนวทางท่ีก าหนดไว้เสมอไป จึงท าให้การตรวจให้
คะแนนไม่สามารถให้ได้อย่างชัดเจนแน่นอนเหมือนการตรวจให้คะแนนข้อสอบแบบเลือกตอบ ซึ่งอาจ
ตรวจให้คะแนนด้วยเครื่องตรวจกระดาษค าตอบก็ได้ ดังนั้น การตรวจให้คะแนนการปฏิบัติท่ีตัดสินใจ
โดยมนุษย์จึงต้องมีการก าหนดแนวทางเป็นการให้คะแนนไว้อย่างชัดเจน โดยอาจท าขึ้นจากผู้สอน
เพียงหนึ่งคน หรือมากกว่าหนึ่งคนก็ได้ 

เครื่องมือท่ีใช้ประเมินท่ีเรียกว่า “รูบริค” (Rubric) เป็นแบบประเมินท่ีมีแนวทางการให้
คะแนน ซึ่งจะต้องก าหนดมาตรวัด และรายการของคุณลักษณะท่ีบรรยายถึงความสามารถในการ
แสดงออกของแต่ละจุดในมาตรวัดไว้อย่างชัดเจน อนึ่งการท่ีรูบริคบรรยายถึงระดับความสามารถการ
แสดงออกของผู้เรียนได้ในแต่ละระดับ จึงมีส่วนส าคัญในการส่งเสริมการเรียนรู้โดยสามารถท าให้
เป้าหมายขอบการแสดงออกของผู้เรียนมีความชัดเจน ท่ีน าไปสู่การบรรลุจุดประสงค์หรือสมรรถภาพ
ท่ีส าคัญของมาตรฐานการศึกษาได้ 

การให้คะแนนของรูบริคก็คือการตอบค าถามว่าผู้เรียนท าอะไรได้ส าเร็จหรือว่ามีระดับความ
ส าเสร็จในขั้นต่าง ๆ กัน โดยอาจจะแบ่งระดับคุณภาพต้ังแต่ 1-4 หรือ 0-6 โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน
โดย ก าหนดระดับความผิดพลาด โดยพิจารณาจากความบกพร่องของค าตอบว่ามีมากน้อยเพียงใด 
แล้วหักจากระดับคะแนนสูงสุดมาทีละระดับ ดังนี้ 

คะแนน 4 หมายถึง ค าตอบถูกแสดงเหตุผลถูกต้อง แนวคิดชัดเจน 
คะแนน 3 หมายถึง ค าตอบถูก เหตุผลถูกต้อง อาจมีข้อผิดพลาดเล็กน้อย 
คะแนน 2 หมายถึง เหตุผลหรือการค านวณผิดพลาด แต่มีแนวทางท่ีจะน าไปสู่ค าตอบ 
คะแนน 1 หมายถึง แสดงวิธีคิดเล็กน้อยแต่ไม่ได้ค าตอบ 
คะแนน 0 หมายถึง ไม่ตอบหรือตอบไม่ถูกเลย 
สรุปได้ว่าจากกระบวนการการวัดทักษะในการแก้ปัญหาสามารถใช้แบบทดสอบท่ีเป็น 

แบบปรนัย แบบอัตนัย หรือแบบประเมินแบบรูบริค เพื่อให้มีการประเมินทางหลากหลายและเกิด
ความชัดเจนในการวัดทักษะในการแก้ปัญหา 

6. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

1. งานวิจัยในประเทศ 
  1.1 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
   ปิยะวดี พงษ์สวัสด์ิ และณมน จีรังสุวรรณ (2558: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง
การออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านโดยใช้กิจกรรม WebQuest เพื่อ
พัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักศึกษาระดับอุดมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบ 
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การเรียนการสอนท่ีพัฒนาขึ้นนั้นในภาพรวมมีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด  
   สุภาพร สุดบนิด (2557: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบความ
รับผิดชอบต่อการเรียน เจตคติต่อการเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับทาง 
(Flipped Classroom) และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน มีความรับผิดชอบต่อการเรียน เจตคติต่อ
การเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

วันเฉลิม อุดมทวี (2556: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาความสามารถ
การคิดเชิงบูรณาการ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หน่วยการเรียนรู้
ท่ี 1 และ 2ภูมิศาสตร์ทวีปอเมริกาเหนือและใต้ โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ ใช้ปัญหาเป็นฐาน
(Problem-Based Learning) ร่วมกับเทคนิคห้องเรียนกลับทาง (Flipped classroom)  ผลการวิจัย
พบว่าความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบใช้
ปัญ หาเป็ นฐาน  (Problem-Based Learning) ร่ วมกับ เทคนิ คห้ อง เรียนกลับทาง  (Flipped 
Classroom) ผลรวมในด้านท่ี 2 บทบาทของนักเรียน นักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย 
เท่ากับ 4.84 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.35 
  

1.2 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับกรณีศึกษา 

   จารุวรรณ เพ็ญสุข (2553: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและมนุษยสัมพันธ์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 1 ท่ีเรียนวิชาสังคมศึกษา ด้วยวิธีสอนแบบ
การเรียนเป็นทีมท่ีจัดกิจกรรมด้วยการใช้กรณีศึกษากับการสอนตามคู่มือครู ผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .01  
   กาญจนา ปัญญานนท์วาท (2539: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง ผลของการให้
กรณีศึกษาในการสอนทางคลินิก ท่ีมีต่อความต้ังใจกระท า พฤติกรรมจริยธรรมในการปฏิบัติการ
พยาบาลสูติศาสตร์ของนักศึกษาพยาบาลในหลักสูตรพยาบาลศาสตร์บัณฑิต ช้ันปี ท่ี 3 วิทยาลัย
พยาบาลต ารวจ เฉพาะเพศหญิง จ านวน 60 คน ผลการวิจัยพบว่า ความต้ังใจกระท าพฤติกรรม
จริยธรรมในการปฏิบัติการพยาบาลสูติศาสตร์ หลังจากได้รับการสอนโดยใช้กรณีศึกษาสูงกว่าก่อน
ได้รับการสอนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และนักศึกษาพยาบาลในกลุ่มท่ีได้รับการสอนโดย



  49 

ใช้กรณีศึกษาความต้ังใจกระท าพฤติกรรมจริยธรรมในการปฏิบัติการพยาบาลสูติศาสตร์สูงกว่ากลุ่มท่ี
ได้รับการสอนโดยวิธีการสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
   นิตยา โสรีกุล (2547) ได้ศึกษาเรื่องผลการใช้การสอนแนะในการเรียนรู้
ด้วยกรณีศึกษาบนเว็บท่ีมีต่อการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีรูปแบบการคิดต่างกัน 
ผลการวิจัยพบว่า 

1. นักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนกรณีศึกษาบนเว็บท่ีมีการสอนแนะและ
บทเรียนกรณีศึกษาบนเว็บท่ีไม่มีการสอนแนะมีคะแนนการแก้ปัญหาไม่แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 

2. นักเรียนท่ีมีรูปแบบการคิดแบบฟิลด์อินดิเพนเดนซ์ (FI) เมื่อเรียนด้วย
กรณีศึกษาบนเว็บมีคะแนนการแก้ปัญหาสูงกว่าคะแนนการแก้ปัญหาของนักเรียนท่ีมีรูปแบบการคิด
แบบฟิลด์ดิเพนเดนซ์(FD) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. นักเรียนท่ีมีรูปแบบการคิดต่างกันเมื่อเรียนด้วยบทเรียนกรณีศึกษาบน
เว็บท่ีมีการสอนแนะต่างกันมีคะแนนการแก้ปัญหาแตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
โดยท่ีนักเรียนท่ีมีรูปแบบการคิดแบบฟิลด์ดิเพนเดนซ์ (FD) เมื่อเรียนด้วยบทเรียนกรณีศึกษาบนเว็บท่ี
มีการสอนแนะมีคะแนนการแก้ปัญหาสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนกรณีศึกษาบนเว็บท่ีไม่มีการ
สอนแนะ และนักเรียนท่ีมีรูปแบบการคิดแบบฟิลด์อินดิเพนเดนซ์ (FI) เมื่อเรียนด้วยบทเรียน
กรณีศึกษาบนเว็บท่ีไม่มีการสอนแนะมีคะแนนการแก้ปัญหาสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียน
กรณีศึกษาบนเว็บท่ีมีการสอนแนะ 

ปรณัฐ กิจรุ่งเรือง (2553: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนารูปแบบการ
สอนโดยใช้กรณีศึกษาทางศาสตร์การเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของนักศึกษาวิชาชีพครู ผลการวิจัยพบว่า  
   1. รูปแบบการสอนโดยใช้กรณีศึกษาทางศาสตร์การเรียนการสอนเพื่อ
ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักศึกษาวิชาชีพครู โดยใช้โมเดลการสอนพีซีเอสเอสซี (PCSSC 
Model) ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ คือ หลักการ วัตถุประสงค์ กระบวนการเรียนการสอน และ
เงื่อนไขของการน ารูปแบบการสอนไปใช้ กระบวนการเรียนการสอนมี 5 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้น
เตรียมการเรียนรู้ ขั้นน าสู่กรณีศึกษา ขั้นสรรค์หาวิธีการแก้ไข ขั้นแบ่งปันประสบการณ์  และขั้นสืบ
สานสร้างความรู้ใหม่ ผลการทดลองพบว่า นักศึกษาวิชาชีพครูมีความสามารถด้านการคิดอย่างมี
วิจารณญาณสูงขึ้นกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 มีการคิดอย่างมี
วิจารณญาณอยู่ในระดับสูง และมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการสอนท่ีพัฒนาขึ้นโดยภาพรวมในระดับ
มาก  
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แสงเดือน บ ารุงภูมิ  (2555: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาเว็บ
ฝึกอบรมแบบห้องสมุดเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการรู้สารสนเทศ โดยใช้กรณีศึกษา เรื่อง การใช้
สารสนเทศในห้องสมุด ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาท่ีอบรมโดยใช้เว็บฝึกอบรมมีผลสัมฤทธิ์การ
ฝึกอบรมหลังการอบรมสูงกว่าก่อนการอบรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 มีผลการรู้
สารสนเทศจากการฝึกอบรมหลังการอบรมสูงกว่าก่อนการอบรม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 และนักศึกษาท่ีอบรมโดยใช้เว็บฝึกอบรมมีความพึงพอใจในการใช้เว็บฝึกอบรมอยู่ในระดับมาก 
   กุลธวัช สมารักษ์ (2555: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนารูปแบบการ
เรียนแบบผสมผสานผ่าน เครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยใช้กรณีศึกษาด้วยวิดีโอแชร์ริง เพื่อพัฒนา
ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาท่ีเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานผ่าน เครือข่ายสังคมออนไลน์โดยใช้กรณีศึกษา ด้วยวิดีโอแชร์ริง มีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

จันทร์เกษม ใจอารีย์ (2559: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ด้วยห้องเรียนกลับด้านเพื่อเสริมสร้างทักษะการแก้ปัญหา ผลการวิจัย
พบว่า 1) รูปแบบการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ด้วยห้องเรียนกลับด้านเพื่อเสริมสร้างทักษะการ
แก้ปัญหา (DAOCRA Model) ในภาพรวมมีความเหมาะสมมากท่ีสุด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตท่ีระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจท่ีมีต่อ
การเรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ด้วยห้องเรียนกลับด้านเพื่อเสริมสร้างทักษะการ
แก้ปัญหา มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
  
  1.3 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับทักษะการแก้ปัญหา 

เอกรินทร์ ศรีผ่อง (2554: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องผลของเว็บคอมไพเลอร์
ท่ีใช้คอคนิทีฟทูลท่ีแตกต่างกันท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะการแก้ปัญหาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีระดับผลการเรียนแตกต่างกัน ผลการวิจัย
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีมีระดับผลการเรียนแตกต่างกันเมื่อเรียนแก้ปัญหาด้วยเว็บคอมไพเลอร์ท่ี
ใช้คอคนิทีฟทูลท่ีแตกต่างกัน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ศิริมาตย์ อินทร์ตามา (2555: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องผลการจัดการเรียน
การสอนด้วยอี เลิร์นนิงแบบกรณี ศึกษา ท่ีมี ต่อความสามารถในการแก้ปัญหาการออกแบ บ
ส่ือการศึกษา ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถการแก้ปัญหาของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีเรียนด้วยอีเลิร์นนิงแบบกรณีศึกษา วิชาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเบ้ืองต้น อยู่
ในระดับดี (x̅= 2.02, S.D. = 0.73) 
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กัญชพร เช้ือชัย (2555: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง ผลของการใช้โปรแกรมที
เอเอซีท่ีมีต่อทักษะการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยคือ 
แบบทดสอบทักษะการคิดแก้ปัญหาและกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยโปรแกรมทีเอเอซี ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนท่ีได้รับการฝึกทักษะการคิดแก้ปัญหาโดยใช้โปรแกรมทีเอเอซี จะมีทักษะการคิดแก้ปัญหาสูง
กว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

นัสชนก เศรษฐศักดาศิริ (2556: บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่อง ผลการเรียนแบบ
ผสมผสานโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาท่ีมีต่อความสามารถในแก้ปัญหา การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนท่าเรือพิทยาคม ผลการวิจัยพบว่า ผลคะแนน
ความสามารถในการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  5 ท่ี
จัดการเรียนแบบผสมผสานโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 

หนึ่ ง  ภุ มมาลา (2556: บทคัดย่อ )ได้ ศึกษาเปรียบ เทียบการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานและการสืบเสาะท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการ
แก้ปัญหาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน
ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังเรียนด้วยการเรียนอิเล็กทรอนิกส์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานและการ
สืบเสาะ ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และนักเรียนมีทักษะการแก้ปัญหาของ
อยู่ในระดับดี 

 2. งานวิจัยต่างประเทศ  
  2.1 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
   สเตร์เยอร์ (Strayer, 2007) ได้ท าการศึกษาผลของการใช้ห้องเรียนกลับ
ด้านต่อส่ิงแวดล้อมในการเรียนรู้ โดยการเปรียบเทียบกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียนแบบปกติและ
ห้องเรียนกลับด้านท่ีใช้ระบบผู้สอนอัจฉริยะ และศึกษาความพึงพอใจการใช้ห้องเรียนกลับด้านท่ีใช้
ระบบการผู้สอนอัจฉริยะ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนท่ีเรียนโดยการใช้ห้องเรียนกลับด้านมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น และมีความพึงพอใจในการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน ด้วยความหลากหลาย
ของกิจกรรมการเรียนรู้ และการเรียนแบบปกติผู้เรียนไม่ได้มีประสบการณ์ เน้นการจ ามากกว่า แต่
การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านท าใหผู้้เรียนมีความเข้าใจ พัฒนาการเรียนรู้มากขึ้น  
   ไมเคิล และคณะ (Herold and others, 2012) อ้างถึงใน ธนภรณ์ กาญจน
พันธ์ (2559: 51) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ เนื่องจาก
ผู้สอนจะไม่มีเวลาการบรรยายในช้ันเรียน จึงให้นักเรียนศึกษาแต่ละคนเรียนด้วยตนเองมาจากนอก
ห้องเรียน ส่วนในช้ันเรียนจะเป็นการเรียนโดยใช้เทคนิคการอภิปราย การทดสอบประจ าสัปดาห์เพื่อ
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เป็นการทดสอบว่านักเรียนได้เรียนเนื้อหาบรรยายจากภายนอกก่อนท่ีจะอภิปรายในช้ันเรียน 
นอกจากนี้ยังใช้นวัตกรรม Lego – based workshop, การท าโครงงานและเชิญผู้เช่ียวชาญด้าน
อุตสาหกรรมภายนอกมาบรรยายพิเศษ ทาให้ห้องเรียนกลับทางช่วยให้นักเรียนมีการประสบการณ์
เรียนท่ีมีประสิทธิภาพ คลอบคลุมท้ังแบบการบรรยายแบบเดิมและการเรียนรู้ เชิงรุก (Active 
Learning) การประเมินผลของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางผู้วิจัยใช้การส ารวจและการ
สัมภาษณ์นักเรียนและครูผู้สอน โดยส ารวจท้ังมุมมองของครูและนักเรียน วัดข้อมูลเชิงคุณภาพ
เกี่ยวกับการสอนของครูแต่ละคนตามแนวคิดห้องเรียนกลับทางให้มีคุณภาพและดูผลการเรียนของ
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ผลการวิจัยพบว่า ครูผู้สอนมีเวลามากขึ้นใน
การเตรียมการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเนื่องจากไม่มีช่ัวโมงบรรยาย และนักเรียนมีคะแนนเฉล่ียใน
การทาแบบทดสอบสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญท่ี 0.05 
   มาโลว (Marlowe, 2012) ได้ท าการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความเครียดของผู้เรียน ผลการวิจัยพบว่า 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ท่ีสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ซึ่งเกิดจากการท่ีผู้เรียนสามารถเรียนได้ด้วย
ตนเองนอกช้ันเรียน และสามารถส่งงานตามระยะเวลาท่ีก าหนด อีกท้ังการเรียนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านสามารถลดความเครียดจากการเรียน เมื่อเทียบกับนักเรียนในช้ันอื่น ๆ มีความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านและเห็นประโยชน์ท่ีเกิดขึ้นจากการค้นคว้าหาความรู้ได้ด้วย
ตนเอง 
      
  2.2 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับกรณีศึกษา 

  จอยส์ เทย์เลอร์ กิ๊บสัน (Joyce Taylor Gibson, 1998) อ้างถึงใน เกษศิริ 
การะเกษ (2553: 131-132) พบว่าการสอนแบบอภิปรายในวิชาการแบบกรณีศึกษาเหตุการณ์
(Discussion Teaching Through Case Methods) ปัจจุบันโรงเรียนจ าเป็นต้องมีครูท่ีอยู่ในระบบ
การศึกษาท่ีพร้อมในการมีบทบาทเป็นผู้น าในชุมชนการศึกษานั้น ๆ วิธีการศึกษาเป็นกรณีตัวอย่างใน
โปรแกรมการสอนท่ีเสนอโอกาสให้เด็กได้น าทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ มีความรับผิดชอบในการเรียนรู้และ
มีทักษะในการแก้ปัญหาการสอนแบบกรณีเหตุการณ์ไม่เหมาะสมต่อการสอนแบบด้ังเดิม ซึ่งครูเป็นผู้ท่ี
มีความรู้มากท่ีสุดในช้ันเรียนและเด็กเป็นเพียงผู้รับความรู้ อย่างไรก็ตามควรจัดให้เด็กมีบทบาทท่ีจะ
เป็นครูผู้น า จ าเป็นต้องมีความมั่นใจสูง การท างานร่วมกันเป็นทีม และความสามารถในการแก้ปัญหา 

  จุน ทาน และคณะ (Jun,Xianping,Weishi และMing, 2014) พบว่าการ
เรียนเขียนโปรแกรมนั้นมีความยากในการเรียนรู้ การเรียนรู้แบบปกติเพียงอย่างเดียวไม่สามารถท าให้
การสอนมีประสิทธิภาพหรือท าให้ได้วิธีแก้ปัญหาท่ีมีประสิทธิภาพ รูปแบบการสอนกรณีสามารถท าให้
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นักเรียนมีความกระตือรือร้นในหลักสูตรการเขียนโปรแกรม สามารถเรียนรู้การเขียนโปรแกรมภาษา 
C/C++ และมีประสิทธิภาพมากกว่าวิธีการสอนแบบด้ังเดิม 
  2.3 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับทักษะการแก้ปัญหา 
   เรย์โนลด์ และแฮนค็อก (Reynold และHancock, 2010) ได้ท าการศึกษา
การจัดการเรียนรู้ในหลักสูตรเทคโนโลยี ส่ิ งแวดล้อมโดยจัดการเรียนรู้ ด้วยการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ท่ีเผชิญในชีวิตจริงแล้วน ามาเช่ือมโยงกับกับการจัดการเรียนหลักสูตร จากการศึกษาพบว่า 
การจัดการเรียนรู้ด้วยการแก้ปัญหาในชีวิตจริงมีความแตกต่างจากการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการ
บรรยาย เพราะการได้มาของความรู้ และทักษะในการแก้ปัญหานั้นจะได้จากการได้รวบรวมข้อมูล
จากการสอบถาม การส ารวจ และการสัมภาษณ์ ส่งผลให้นักศึกษาได้รับความรู้มากขึ้น มีทักษะในการ
แก้ปัญหา และมีทัศนะคติท่ีดีท่ีได้ศึกษาโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
   ชอย อิกซอน และลี ควงวา (Ikseon และKyunghwa, 2009) ได้ศึกษาการ
ใช้กรณีศึกษาเพื่อพัฒนาโมเดลการเรียนรู้ CBL-CMPS ส าหรับเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนักเรียน และพัฒนาครูผู้สอนให้สามารถสอนนักเรียนแก้ปัญหาจากสถานการณ์ในชีวิต
จริงได้ ผลการศึกษาพบว่า โมเดลการเรียนรู้นี้มีประสิทธิภาพส่งผลให้ผู้เรียนท่ีมีความสามารถในการ
แก้ปัญหาน้อย สามารถยกระดับความสามารถในการแก้ปัญหาของตนเองขึ้นมาได้ 
 จากการศึกษาทฤษฎี เอกสารต่าง ๆ และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเกี่ยวกับการจัดการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้าน และการเรียนแบบกรณีศึกษา พบว่าช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการ
แก้ปัญหา และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้น ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับการจัดการ
เรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผล
ต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน
กรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม โดยการใช้กรณีศึกษา (Case Study) โดยมีขั้นตอนคือ 1) ขั้นเตรียม 2) 
ขั้นเสนอกรณีศึกษา 3 ข้ันอภิปราย 4) ขั้นสรุป 5) ขั้นประเมิน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  54 

บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ผู้วิจัยจึงใช้รูปแบบ
แผนการวิจัยแบบการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหา ก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้า โดยมีขั้นตอนและรายละเอียดของวิธีการด าเนินการวิจัย 
ดังต่อไปนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 
3. ระเบียบวิธีการวิจัย 
4. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
5. ข้ันตอนการสร้างเครื่องมือและพัฒนาเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
6. วิธีด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
7. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ในการวิจัย 

 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียน     
กรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม จ.ราชบุรี มีจ านวน 4 ห้องเรียน มีจ านวนนักเรียน 133 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียน   
กรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม จ.ราชบุรี จ านวน 1 ห้องเรียน  มีจ านวนนักเรียน 40  คน  ได้มาจาก
การสุ่มอย่างง่าย  
 

2. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
2.1 ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
 
 



  55 

 
2.2 ตัวแปรตาม คือ 

2.2.1 ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน
กรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  

2.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  

2.2.3 พฤติกรรมการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน ของนักเรียนระดับ     
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 

2.2.4 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่
ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
 

3. ระเบียบวิธีวิจัย 
 การด าเนินการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ผู้วิจัยใช้รูปแบบการวิจัยแบบแบบกลุ่มเดียว
สอบก่อนและสอบหลัง (The One-Group Pretest-Posttest Design) มีรูปแบบการวิจัย ดังนี้  
(มาเรียม นิลพันธุ์, 2547: 142-144) 

ตารางท่ี  5 รูปแบบการวิจัย 
สอบก่อนเรียน ทดลอง สอบหลังเรียน 

T1 X T2 
 

T1 หมายถึง   การสอบก่อนเรียน (Pretest) 
X หมายถึง  การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
 T2  หมายถึง  การสอบหลังเรียน (Posttest) 
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4. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
การด าเนินการวิจัยครั้งนี้มีเครื่องมือในการน าไปใช้ในการวิจัยในรูปแบบการทดลอง ประกอบ

ไปด้วยเครื่องมือวิจัยดังนี้ 
4.1 แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ

ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
 4.2 แผนการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 4.3 เว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี 

4.4 แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
4.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
4.6 แบบบันทึกพฤติกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
4.7 แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน

กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
 

5. ข้ันตอนการสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้มีการสร้างเครื่องมือใช้ในการวิจัยดังต่อไปนี้ 
5.1 แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ

ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
ผู้วิจัยใช้แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างนี้เพื่อวัตถุประสงค์ในการน าไปใช้ในการสอบถาม

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบการจัดการเรียน  
การสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 

 5.1.1 ศึกษาวิธีการสร้างสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง จากเนื้อหา ทฤษฎี และงานวิจัย 
ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา  
ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  

5.1.2 วิเคราะห์โครงสร้างแบบสัมภาษณ์ ท้ัง 2 ด้าน แล้วน าผลวิเคราะห์ไปสร้างแบบ
สัมภาษณ์ความคิดเห็นจากผู้เช่ียวชาญ 2 ด้าน คือ 

  5.1.2.1 ด้านเนื้อหาวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
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  5.1.2.2 ด้านการออกแบบการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน ด้วยเว็บ    
แอปพลิเคชัน โดยใช้การเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา 
โดยมีประเด็นการสัมภาษณ์ ดังนี้ 
ประเด็นสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิชาภาษาซี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

1. ท่านคิดว่าจุดประสงค์การเรียนรู้ด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา
ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ควรมีอย่างไรบ้าง 

2. ท่านคิดว่าเนื้อหาวิชาภาษาซี ท่ีเหมาะสมกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ควรมีเนื้อหาอะไรบ้าง 

3. ท่านคิดว่าเนื้อหาวิชาภาษาซี ท่ีเหมาะสมกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ควรมีการล าดับเนื้อหาอย่างไรจึงท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เต็มศักยภาพ 

4. ท่านคิดว่าการน าเข้าสู่บทเรียนเพื่อเช่ือมโยงไปสู่เนื้อหาภาษาซีควรมีลักษณะอย่างไร 
5. ท่านคิดว่าควรออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างไรเพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะ    

การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
6. ท่านคิดว่าการออกแบบสถานการณ์ปัญหาในกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ควรมีรูปแบบอย่างไร 
7. ท่านคิดว่าส่ือประกอบกิจกรรมการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่าน

เว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ควรมีลักษณะอย่างไร 
8. ท่านคิดว่าเนื้อหาส าคัญท่ีควรเน้นมากท่ีสุดในกิจกรรมการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซีมีอะไรบ้าง 
9. ท่านคิดว่าการวัดการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซีของนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาตอนปลาย ควรมีวิธีการประเมินอย่างไร 
 10. ท่านคิดว่าการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนปลาย ควรมีวิธีการประเมินอย่างไร 
ประเด็นสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนแบบหอ้งเรียนกลับด้าน ด้วยเว็บแอป
พลิเคชัน โดยใช้การเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา 

11. ท่านคิดว่าลักษณะโครงสร้างของการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ควรมีลักษณะอย่างไร 

12. ท่านคิดว่าควรจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซีในลักษณะใดจึงจะดึงดูดความสนใจของผู้เรียน และท าให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะในการแก้ปัญหาได้ 
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13. ท่านคิดว่าควรจัดวางเนื้อหาการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้ านร่วมกับ
กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซีในลักษณะใด ให้ครอบคลุมตามวัตถุประสงค์และ
เหมาะสมท่ีสุดกับผู้เรียน 

14. ท่านคิดว่าการออกแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา
ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ควรมีการออกแบบระบบอย่างไรเพื่อให้ เกิดปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนได้ดีท่ีสุด 

5.1.3 น าแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างท่ีสร้างขึ้นไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบ
ความเหมาะสมและความถูกต้องของเนื้อหาและภาษาก่อนน าไปสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ โดยมีประเด็น
สัมภาษณ์ 2 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหาวิชาภาษาซี และ ด้านการออกแบบการเรียนแบบห้องเรียนกลับ
ด้าน ด้วยเว็บแอปพลิเคชัน โดยใช้การเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา  

 5.1.4 น าข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษามาสร้างแบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญแบบ 
มีโครงสร้างการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน 

5.1.5 น าแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วไป
สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน  

5.1.6 น าผลการสัมภาษณ์ท่ีได้มาวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลเพื่อน าไปใช้เป็น
แนวทางในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน โดยผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์พอสรุปโดยสังเขปได้ดังนี้ (ตารางสรุป 
หน้า 128 ) 

- ด้านเนื้อหาวิชาภาษาซี จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยมุ่งให้ ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง เนื้อหาควรเป็นส่ิงท่ีนักเรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับการท างาน หรือการเรียน
ในรายวิชาอื่นได้ โดยเรียงล าดับเนื้อหาจากงายไปยาก และให้นักเรียนเข้าใจภาพรวมของการเรียน 
เช่ือมโยงเนื้อหาต่าง ๆ เข้าด้วยกันได้ มีการต้ังค าถามจากกรณีศึกษา เปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิด     
ได้อภิปราย แลกเปล่ียนความคิดเห็น ต้ังค าถามกลับเพื่อสรุปเป็นความรู้ใหม่ท่ีมาจากการเรียนรู้
ร่วมกัน มีส่ือการสอนท้ังรูปแบบเอกสาร วีดีโอ ให้นักเรียนเข้าถึงได้ท้ังแบบออนไลน์ และแบบ
ออฟไลน์ ส่วนการวัดทักษะการแก้ปัญหา ให้นักเรียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีก าหนด
ขึ้นโดยวัดจากแบบประเมิน ส่วนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต้ังค าถามท่ีเน้นความเข้าใจ การ
น าไปใช้ การคิดวิเคราะห์ การประเมินค่า 

- ด้านการออกแบบการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน ด้วยเว็บแอปพลิเคชัน โดยใช้
การเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา น าเนื้อหา ความรู้ให้นักเรียนได้เรียนแบบ online เพื่อเตรียมพร้อม
ในการเรียนในช้ันเรียน ส่วนในช้ันเรียนปกติ ให้ จัดการเรียนการสอนท่ีเน้นกระบวนการคิด          



  59 

การแก้ปัญหา การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ร่วมกัน ใช้กรณีศึกษาท่ีเป็นเรื่องจริง ใกล้ตัวนักเรียน หรือ
เคยมีประสบการณ์ร่วม เปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิด ประเมินค าตอบว่ามีความเหมาะสม หรือ
มีเหตุผลอย่างไร มีการให้ feedback แก่นักเรียนในการเรียนท้ังในระบบเว็บ และในห้องเรียน 

 

แผนภูมิท่ี  4 สรุปข้ันตอนการสร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหา
การเขียนโปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจ
พิทยาคม 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาเนื้อหารายวิชา ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อน ามาสร้างประเด็นสัมภาษณ์
ผู้เช่ียวชาญ 2 ด้านได้แก่ ด้านเนื้อหา และด้านการออกแบบการเรียนการสอน 

วิเคราะห์โครงสร้างแบบสัมภาษณ์ ท้ัง 2 ด้าน แล้วน าผลวิเคราะห์ไปสร้างแบบสัมภาษณ์
ความคิดเห็นจากผู้เช่ียวชาญ 

น าแบบสัมภาษณ์ท่ีสร้างขึ้นไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสม 
และความถูกต้องของเนื้อหาและภาษาก่อนน าไปสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ 

ตรวจสอบ ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ได้แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างท่ีผ่านการแก้ไขปรับปรุง 

น าผลท่ีได้มาวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลเพื่อน าไปใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 

น าแบบสัมภาษณ์ไปสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ 
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5.2 แผนการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลบัด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 4 โดยมีวิธีการด าเนินการดังนี้ 

5.2.1 ศึกษาโครงสร้างหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา ผลการเรียนรู้ และเนื้อหาวิชา
ภาษาซี เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

5.2.2 น าผลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบทเรียนแบบ
ห้องเรียนกลับด้าน และการเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา มาก าหนดแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 5.2.3 ด าเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 

 5.2.4 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้นไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบ
ความถูกต้อง และน าค าแนะน ามาปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 5.2.5 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และเนื้อหาในบทเรียนไปให้ผู้เช่ียวชาญด้าน
เนื้อหา และด้านการวัดผลประเมินผล จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา แล้วน ามา
หาดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence : IOC) และน าค าแนะน ามา
ปรับปรุง โดยให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาดังนี้ 

+1  หมายถึง แน่ใจว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
เนื้อหา 

 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
เนื้อหา 

-1  หมายถึง แน่ใจว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไม่สอดคล้องกับ
เนื้อหา 

  5.2.6 ได้แผนการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
ท่ีผ่านการประเมินและน าไปสร้างบทเรียนบนระบบบริหารการจัดการเรียนการสอนต่อไป  โดย
แผนการจัดการเรียนรู้มีท้ังหมด 9 แผน ระยะเวลา 30 คาบ  และผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
ของแบบการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
จากผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน  แสดงในตารางท่ี 6 
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ตารางท่ี  6 ผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จาก ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 

 

รายการประเมิน 
คะแนนประเมินของ

ผู้เช่ียวชาญ 𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 

แปลผลการ
ประเมิน 

1 2 3 
1. สาระส าคัญ 
1.1 แสดงความคิดรวบยอดของสาระการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

1.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
1.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับความสามารถของนักเรียน
ท่ีสามารถวัดและประเมินได้ 

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

2.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
2.3 สอดคล้องกับกระบวนการจัดการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
2.4 ระบุพฤติกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 มีความถูกต้องและชัดเจนของเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
3.2 เนื้อหาครบถ้วนเพียงพอส าหรับการ
สร้างความรู้ใหม่ให้กับนักเรียน 

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

3.3 มีความน่าเช่ือถือของเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
3.4 มีความทันสมัยของเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
4.1 เป็นลาดับข้ันตอนตามกระบวนการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4.3 สอดคล้องกับความสามารถของนักเรียน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี 6 ผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ การ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จาก ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 
คะแนนประเมินของ

ผู้เช่ียวชาญ 𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 

แปลผลการ
ประเมิน 

1 2 3 
4.4 มีความเหมาะสมของเวลาในการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4.5 มีความน่าสนใจ จูงใจให้นักเรียนเกิด
ความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู ้

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

4.6 เป็นการเรียนรู้ร่วมกัน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4.7 เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้น
นักเรียนเป็นส าคัญ 

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

5. แหล่งเรียนรู้ / สื่อและอปุกรณ์ 
5.1 สอดคล้องกับกระบวนการจัดการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
5.2 เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
5.3 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
6. การวัดและการประเมินผล 
6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
6.2 สอดคล้องกับกระบวนการจัดการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
6.3 เกณฑ์การประเมินมีความสอดคล้องกับ
ระดับความสามารถของนักเรียน 

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 
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 แผนภูมิท่ี  5  สรุปขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน

แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 
 

  ศึกษาโครงสร้างหลักสูตร ค าอธิบายรายวิชา ผลการเรียนรู้  
และเนื้อหาวิชาภาษาซี เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

น าผลท่ีได้จากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบบทเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน และ
การเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา มาก าหนดแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ด าเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านระบบบริหารการเรียนการสอนบนเว็บ 

แล้วน าไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องเพื่อปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

ตรวจสอบ ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

น าแผนการจัดกิจกรรมไปให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา 
แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

ได้แผนการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านระบบบริหารการเรียนการสอนบนเว็บท่ีผ่านการประเมินและน าไป

สร้างบทเรียนบนระบบบริหารการจัดการเรียนการสอนต่อไป 
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5.3 เว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยจัดการเรียนการสอน ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน Google Classroom 

โดยน าข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างท่ีใช้ในการสอบถามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ
ของผู้เช่ียวชาญมาเป็นแนวทางในการออกแบบกิจกรรมการการสอน ดังนี้ 

5.3.1 ศึกษาเนื้อหา วิธีการใช้งานเว็บแอปพลิเคชัน Google Classroom จากคู่มือ
และ เอกสาร ท่ี เกี่ ย วข้ อ ง  โดย ผู้วิ จั ย ได้ สมั ค รใช้ งาน  G Suite for Education จาก เว็บ ไซ ต์ 
edu.google.com และสร้างบัญชีผู้ใช้ให้แก่นักเรียน  

5.3.2 สร้างห้องเรียนในระบบเว็บแอปพลิเคชัน Google Classroom แล้วก าหนด
กิจกรรมการเรียนการสอนในเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี  โดยก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ และมีส่ือการสอน ได้แก่ 

- ไฟล์เอกสารประกอบการเรียนวิชาภาษาซี  
- วีดิโอประกอบการเรียนวิชาภาษาซี  
- โปรแกรม Code Block ส าหรับการฝึกเขียนโปรแกรมแบบออฟไลน์ 
- เว็บ ไซ ต์  www.onlinegdb.com/online_c_compiler ส าหรับการฝึก เขี ยน
โปรแกรมแบบออนไลน์  

จากนั้นให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องเพื่อปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
5.3.3 ทดสอบประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสร้างขึ้นกับกลุ่มตัวอย่าง  

โดยการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม โดยคละผู้เรียนท่ีเก่ง ปานกลาง กับอ่อน เพื่อหาค่า   
ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) จ านวน 3 ครั้ง ได้แก่ การทดลอง
รายบุคคล (One to one tryout) กับนักเรียนจ านวน 3 คน การทดลองแบบกลุ่มย่อย (Small 
Group Tryout) กับนักเรียนจ านวน 9 คน และทดลองกลุ่มตัวอย่างนักเรียนจ านวน 40 คน ได้ผลการ
ทดสอบประสิทธิภาพ ดังนี้  

- การทดลองรายบุคคล กับนักเรียนจ านวน 3 คน มีประสิทธิภาพของกระบวนการและ
ผลลัพธ์เท่ากับ 81.67/81.67 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดไว้ 

- การทดลองแบบกลุ่มย่อย กับนักเรียนจ านวน 9 คน มีประสิทธิภาพของกระบวนการและ
ผลลัพธ์เท่ากับ 80.42/81.39 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดไว้  

- และทดลองกลุ่มตัวอย่างนักเรียนจ านวน 40 คนมีประสิทธิภาพของกระบวนการและ
ผลลัพธ์เท่ากับ 87.25/81.69 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดไว้ 
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  5.3.4 น าผลการทดสอบประสิทธิภาพมาปรับปรุงแก้ไขบทเรียนให้สอดคล้องกับ
เนื้อหาและกิจกรรมท่ีใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน ด้วยเว็บแอปพลิเคชัน โดยใช้
การเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
  5.3.5 น าเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีปรับปรุง
แก้ไขแล้วให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องในความเหมาะสมและความสมบูรณ์ จากนั้นจึง
น าไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัย  
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แผนภูมิท่ี  6 สรุปข้ันตอนการสร้างเว็บแอปพลิเคชัน 
  

ศึกษาเนื้อหา วิธีการใช้งานเว็บแอปพลิเคชัน Google Classroom จากคู่มือและเอกสารท่ี
เกี่ยวข้อง สมัครใช้งาน G Suite for Education และสร้างบัญชีผู้ใช้ให้แก่นักเรียน 

สร้างห้องเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนในเว็บแอปพลิเคชันตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
จากนั้นให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องเพื่อปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

น าระบบเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วให้
อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องในความเหมาะสมและความสมบูรณ์ 

ตรวจสอบ ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ทดสอบประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสร้างขึ้นกับกลุ่มตัวอย่าง 
  เพื่อหาค่า  ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E1/E2) 

น าผลการทดสอบประสิทธิภาพมาปรับปรุงแก้ไขบทเรียนให้สอดคล้องกับเนื้อหาและกิจกรรมท่ี
ใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้แบบแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 

วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

น าเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัย 
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5.4 แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จะให้นักเรียนท า เป็น
รายบุคคลหลังจากด าเนินกิจกรรมแผนการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ซึ่งมีขั้นตอนการสร้างแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา และการหาประสิทธิภาพของแบบวัดทักษะการ
แก้ปัญหา ดังนี้ 
  5.4.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี วิธีการสร้างแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา จากเอกสาร
และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
  5.4.2 สร้างแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 โดยมีประเด็นปัญหาให้นักเรียนได้วิเคราะห์สถานการณ์ท่ีครูก าหนดขึ้น จ านวน 5 ข้อ แล้วออกแบบ
กระบวนการท างานของโปรแกรม แล้วทดลองเขียนโปรแกรมเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตาม ท่ีโจทย์ก าหนด 
จากนั้นจึงตรวจสอบประเมินผลการแก้ปัญหา 
  5.4.3 สร้างเกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาจากการจัดการเรียน 
การสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวน 5 ข้อ คะแนนเต็มข้อละ 4 คะแนน รวมเป็น 20 คะแนน โดยใช้
เกณฑ์การให้คะแนนของรูบริค แบ่งระดับคุณภาพของการตอบค าถาม มีการก าหนดระดับความ
ผิดพลาด โดยพิจารณาจากความบกพร่องของค าตอบว่ามีมากน้อยเพียงใด ดังนี้  

คะแนน 4 หมายถึง ค าตอบถูกแสดงเหตุผลถูกต้อง แนวคิดชัดเจน 
คะแนน 3 หมายถึง ค าตอบถูก เหตุผลถูกต้อง อาจมีข้อผิดพลาดเล็กน้อย 
คะแนน 2 หมายถึง เหตุผลหรือการค านวณผิดพลาด แต่มีแนวทางท่ีจะน าไปสู่ค าตอบ 
คะแนน 1 หมายถึง แสดงวิธีคิดเล็กน้อยแต่ไม่ได้ค าตอบ 
คะแนน 0 หมายถึง ไม่ตอบหรือตอบไม่ถูกเลย 

ประเด็นการให้คะแนนของรูบริค แสดงในตารางท่ี  7 
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 ตารางท่ี  7 เกณฑ์การประเมินผลทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

รายการประเมิน 
ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

4 3 2 1 0 

1. การท าความเข้าใจ

กับปัญหา 

นักเรียนบอก

ข้อมูลตัวแปรที่

น าเข้าและน าเข้า

และส่งออกของ

โปรแกรมที่โจทย์

ต้องการได้

ครบถ้วน  

ถูกต้องทั้งหมด 

นักเรียนบอก

ข้อมูลตัวแปรที่

น าเข้าและส่งออก

ของโปรแกรมที่

โจทย์ต้องการได้

ครบถ้วน และมี

ข้อผิดพลาด

เล็กน้อย 

นักเรียนบอก

ข้อมูลตัวแปรที่

น าเข้าน าเข้าและ

ส่งออกของ

โปรแกรมที่โจทย์

ต้องการได้ไม่ครบ 

และมีข้อผิดพลาด

เล็กน้อย 

นักเรียนบอก

ข้อมูลตัวแปรที่

น าเข้าและน าเข้า

และส่งออกของ

โปรแกรมที่โจทย์

ต้องการได้ไม่

ครบถ้วน ไม่

ถูกต้อง 

 

ไม่ตอบหรือตอบ

ไม่ถูกเลย 

2. การหาแนวทางใน

การแก้ไขปัญหา 

นักเรียนบอก

วิธีการประมวลผล

ของโปรแกรม 

แสดงวิธีการ

ประมวลผลตัว

แปรที่ก าหนดไว้ได้

ครบถ้านและ

ถูกต้องทั้งหมด 

นักเรียนบอก

วิธีการประมวลผล

ของโปรแกรม 

แสดงวิธีการ

ประมวลผลตัว

แปรที่ก าหนดไว้ได้

ครบถ้านแต่มี

ข้อผิดพลาด

เล็กน้อย 

นักเรียนบอก

วิธีการประมวลผล

ของโปรแกรม 

แสดงวธิีการ

ประมวลผลตัว

แปรที่ก าหนดไว้ได้

ครบถ้านแต่มีการ

ค านวณผิดพลาด 

นักเรียนบอก

วิธีการประมวลผล

ของโปรแกรม 

แสดงวิธีการ

ประมวลผลตัว

แปรที่ก าหนดไว้ได้

เล็กน้อย ไม่ได้

ค าตอบที่ถูกต้อง 

ไม่ตอบหรือตอบ

ไม่ถูกเลย 

3. การลงมือปฏิบัติ

ตามวิธีการที่วางแผน

ไว ้

นักเรียนเขียนผัง

งานแสดงการ

น าเข้าข้อมูล 

การประมวลผล 

การแสดงผลลัพธ์ 

และใช้สัญลักษณ์

ในการเขียนผัง

งานใด้ถูกต้อง

ทั้งหมด 

นักเรียนเขียนผัง

งานแสดงการ

น าเข้าข้อมูล 

การประมวลผล 

การแสดงผลลัพธ์ 

และใช้สัญลักษณ์

ในการเขียนผัง

งานได้ แต่มี

ข้อผิดพลาด

เล็กน้อย 1-2 จุด 

นักเรียนเขียนผัง

งานแสดงการ

น าเข้าข้อมูล 

การประมวลผล 

การแสดงผลลัพธ์ 

และใช้สัญลักษณ์

ในการเขียนผัง

งานได้ไม่ถูกต้อง 

มีข้อผิดพลาดปาน

กลาง 3-4 จุด 

นักเรียนเขียนผัง

งานแสดงการ

น าเข้าข้อมูล 

การประมวลผล 

การแสดงผลลัพธ์ 

และใช้สัญลักษณ์

ในการเขียนผัง

งานได้ไม่ถูกต้อง 

มีข้อผิดพลาดมาก 

5 จุด ขึ้นไป 

ไม่ตอบหรือตอบ

ไม่ถูกเลย 

4. การตรวจสอบผล

ว่าแก้ปัญหาให้ลุล่วง

ได้หรือไม่ 

นักเรียนเขียน

โปรแกรมตาม

ขั้นตอนการ

ท างานที่ออกแบบ

ไว้ในผังงาน และ

โปรแกรมสามารถ

นักเรียนเขียน

โปรแกรมตาม

ขั้นตอนการ

ท างานที่ออกแบบ

ไว้ในผังงาน และ

โปรแกรมสามารถ

นักเรียนเขียน

โปรแกรมตาม

ขั้นตอนการ

ท างานที่ออกแบบ

ไว้ในผังงาน 

โปรแกรมไม่

นักเรียนเขียน

โปรแกรมตาม

ขั้นตอนการ

ท างานที่ออกแบบ

ไวใ้นผังงาน 

โปรแกรมไม่

ไม่ตอบหรือตอบ

ไม่ถูกเลย 
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รายการประเมิน 
ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

4 3 2 1 0 
ท างานได้ถูกต้อง ท างานได้ แต่มี

ข้อผิดพลาด

เล็กน้อย 1-2 จุด 

สามารถท างานได้ 

มีข้อผิดพลาดปาน

กลาง 3-4 จุด 

สามารถท างานได้ 

มีข้อผิดพลาดปาน

กลาง 5 จุด ขึ้นไป 

5. การประเมินผล

ของวิธีการแก้ปัญหา 

นักเรียน

ตรวจสอบผลลัพธ์

ของโปรแกรม 

และแก้ไข

ข้อผิดพลาดให้

ถูกต้อง ครบถ้วน

และสามารถบอก

แนวทางในการ

ปรับปรุงโปรแกรม

ให้ดีขึ้นได้ 

นักเรียน

ตรวจสอบผลลัพธ์

ของโปรแกรม 

และแก้ไข

ข้อผิดพลาดให้

ถูกต้อง ครบถ้วน 

นักเรียน

ตรวจสอบผลลัพธ์

ของโปรแกรม 

และแก้ไข

ข้อผิดพลาดให้ได้ 

แต่ไม่ครบถ้วน  

นักเรียน

ตรวจสอบผลลัพธ์

ของโปรแกรม 

และแก้ไข

ข้อผิดพลาดได้

เล็กน้อย 1-2 จุด 

ไม่ตอบหรือตอบ

ไม่ถูกเลย 

เกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหา  มีดังนี้ 
 คะแนนระหว่าง  16.00 – 20.00  หมายถึง ทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนอยู่ในระดับดีมาก 
 คะแนนระหว่าง  12.00 – 15.99  หมายถึง ทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนอยู่ในระดับดี 
 คะแนนระหว่าง   8.00 - 11.99  หมายถึง ทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนอยู่ในระดับพอใช้ 

คะแนนระหว่าง  4.00 - 7.99  หมายถึง ทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนอยู่ในระดับต่ า  
คะแนนระหว่าง   0 - 3.99 หมายถึง ทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนอยู่ในระดับควรปรับปรุง 

  5.4.4 น าแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาและเกณฑ์การให้คะแนนเสนออาจารย์ท่ี
ปรึกษาเพื่อขอข้อเสนอแนะและท าการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 
   5.4.5 น าแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาและเกณฑ์การให้คะแนนท่ีสร้างขึ้นไปให้
ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่านตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วน ามาหาค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยใช้เกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 

+1  หมายถึง แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา
สอดคล้องกับเนื้อหา 

 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบวัดทักษะการ
แก้ปัญหาสอดคล้องกับเนื้อหา 

-1  หมายถึง แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา
ไม่สอดคล้องกับเนื้อหา   
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ผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา และเกณฑ์การให้คะแนน แสดงใน
ตารางท่ี 8 และ 9 
 

ตารางท่ี  8 ผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

1 2 3 
1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

 
ตารางท่ี  9 ผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เกณฑ์การให้คะแนนของแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา
วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

1 2 3 
1. การท าความเข้าใจกับปัญหา +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2. การหาแนวทางในการแก้ไข
ปัญหา 

+1 +1 +1 1.00 
สอดคล้อง 

3. การลงมือปฏิบัติตามวิธีการท่ี
วางแผนไว ้

+1 +1 +1 1.00 
สอดคล้อง 

4. การตรวจสอบผลว่าแก้ปัญหาให้
ลุล่วงได้หรือไม ่

+1 +1 +1 1.00 
สอดคล้อง 

5. การประเมินผลของวิธีการ
แก้ปัญหา 

+1 +1 +1 1.00 
สอดคล้อง 
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  5.4.6 น าข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา
และเกณฑ์การให้คะแนน 
  5.4.7 น าแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา วิชาภาษาซีไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 

แผนภูมิท่ี  7 สรุปข้ันตอนการสร้างแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
 
  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี วิธีการสร้างแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา  

จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

สร้างแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา เกณฑ์การให้คะแนน การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านระบบบริหารการเรียนการสอนบนเว็บ  

วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

น าข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 

ตรวจสอบ ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

น าแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาไปให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน  
ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

น าแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาและเกณฑ์การให้คะแนนท่ีสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา
ตรวจสอบความถูกต้องเพื่อปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

น าแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
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5.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาซี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ในการสร้างทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาซี  ผู้วิจัยได้ท าการสร้างเป็น

แบบทดสอบชนิดปรนัย 4 ตัวเลือก ใช้ส าหรับก่อนเรียนและหลังเรียน จ านวน 45 ข้อ มีข้ันตอนในการ
สร้างดังนี้  
  5.5.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากเอกสารท่ี
เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบชนิดปรนัย 
  5.5.2 วิเคราะห์เนื้อหา สาระส าคัญ ผลการเรียนรู้ วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 4 แล้วน าผลการวิเคราะห์ไปสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิดปรนัย ให้มีความ
สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ท่ีต้องการวัด 
  5.5.3 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิดปรนัย 4 ตัวเลือกจ านวน 
40 ข้อ ให้ครอบคลุมและสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ ท่ี ต้ังไว้ แล้วก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน
แบบทดสอบในการประเมินผล โดยให้ค่าคะแนนคือ ถูกได้ 1 คะแนน ผิดได้ 0 คะแนน 
  5.5.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบ
ความเหมาะสมและความถูกต้องของเนื้อหาและภาษา 
  5.5.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 
3 ท่านตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) โดยใช้เกณฑ์การประเมินดังนี้ 

+1  หมายถึง แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบทดสอบสอดคล้องกับ
เนื้อหา 

 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบทดสอบสอดคล้องกับ
เนื้อหา 

-1  หมายถึง แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบทดสอบไม่สอดคล้องกับ
เนื้อหา  

ผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เกณฑ์การให้คะแนนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 แสดงในตารางท่ี 10 
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ตารางท่ี  10 แสดงผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จาก ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

1 2 3 
1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 0 +1 0.66 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
11 +1 0 +1 0.66 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
21 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
23 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

 



  74 

ตารางท่ี 10 แสดงผลการประเมินความสอดคล้อง ( IOC) ของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จาก ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน (ต่อ) 
 

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

1 2 3 
26 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
27 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
28 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
29 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
30 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
31 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
32 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
33 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
34 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
35 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
36 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
37 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
39 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
41 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
42 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
43 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
44 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
45 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 

 
5.4.6 น าข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบ 
5.5.7 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาซีจ านวน 45 ข้อ ไป

ทดสอบกับนักเรียนท่ีเคยเรียนวิชานี้มาแล้ว จ านวน 40 คน เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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5.5.8 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีนักเรียนท าแล้ว มาตรวจให้
คะแนน แล้ววิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) แล้วคัดข้อสอบให้ได้ตาม
เกณฑ์ท่ีมีค่าระดับความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป 

ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 แสดงในตารางท่ี 10 
 

ตารางท่ี  11 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R) และค่าความเช่ือมั่นโดยใช้ 
สูตร KR-20 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

  

ข้อท่ี 
ความยากง่าย 

(P) 
แปลผล 

อ านาจจ าแนก 
(R) 

แปลผล 
แปลผล 
คุณภาพ 
ข้อสอบ 

1 0.70 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
2 0.70 ใช้ได้ 0.60 ใช้ได้ ใช้ได้ 
3 0.85 ตัดท้ิง 0.03 ตัดท้ิง ตัดท้ิง 
4 0.53 ใช้ได้ 0.42 ใช้ได้ ใช้ได้ 
5 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
6 0.70 ใช้ได้ 0.28 ใช้ได้ ใช้ได้ 
7 0.73 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
8 0.65 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
9 0.60 ใช้ได้ 0.33 ใช้ได้ ใช้ได้ 
10 0.48 ใช้ได้ 0.65 ใช้ได้ ใช้ได้ 
11 0.70 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
12 0.85 ตัดท้ิง 0.03 ตัดท้ิง ตัดท้ิง 
13 0.75 ใช้ได้ 0.42 ใช้ได้ ใช้ได้ 
14 0.70 ใช้ได้ 0.30 ใช้ได้ ใช้ได้ 
15 0.73 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
16 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
17 0.65 ใช้ได้ 0.23 ใช้ได้ ใช้ได้ 
18 0.75 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
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ข้อท่ี 
ความยากง่าย 

(P) 
แปลผล 

อ านาจจ าแนก 
(R) 

แปลผล 
แปลผล 
คุณภาพ 
ข้อสอบ 

19 0.85 ตัดท้ิง 0.02 ตัดท้ิง ตัดท้ิง 
20 0.68 ใช้ได้ 0.45 ใช้ได้ ใช้ได้ 
21 0.68 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ใช้ได้ 
22 0.68 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
23 0.73 ใช้ได้ 0.60 ใช้ได้ ใช้ได้ 
24 0.70 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
25 0.48 ใช้ได้ -0.05 ตัดท้ิง ปรับปรุง 
26 0.70 ใช้ได้ 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 
27 0.75 ใช้ได้ 0.33 ใช้ได้ ใช้ได้ 
28 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
29 0.70 ใช้ได้ 0.28 ใช้ได้ ใช้ได้ 
30 0.65 ใช้ได้ 0.23 ใช้ได้ ใช้ได้ 
31 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
32 0.73 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
33 0.70 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ใช้ได้ 
34 0.55 ใช้ได้ 0.23 ใช้ได้ ใช้ได้ 
35 0.73 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ใช้ได้ 
36 0.73 ใช้ได้ 0.43 ใช้ได้ ใช้ได้ 
37 0.38 ใช้ได้ 0.08 ตัดท้ิง ปรับปรุง 
38 0.65 ใช้ได้ 0.45 ใช้ได้ ใช้ได้ 
39 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
40 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
41 0.63 ใช้ได้ 0.40 ใช้ได้ ใช้ได้ 
42 0.68 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
43 0.63 ใช้ได้ 0.40 ใช้ได้ ใช้ได้ 
44 0.65 ใช้ได้ 0.30 ใช้ได้ ใช้ได้ 
45 0.63 ใช้ได้ 0.60 ใช้ได้ ใช้ได้ 
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ข้อท่ี 
ความยากง่าย 

(P) 
แปลผล 

อ านาจจ าแนก 
(R) 

แปลผล 
แปลผล 
คุณภาพ 
ข้อสอบ 

ค่าเฉล่ีย 0.68  0.34   
 

 5.5.9 คัดเลือกข้อสอบท่ีมีคุณภาพตามเกณฑ์ จ านวน 40 ข้อ ไปหาค่าความเช่ือมั่น 

ของแบบทดสอบปรนัย โดยใช้วิธีการของของ คูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson)  

ผลท่ีได้คือ ค่าความเช่ือมั่น ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังฉบับ (KR-

20) = 0.79 ซึ่งเกณฑ์การแปลผลอยู่ในช่วงระดับ 0.71 – 1.00 คือ มีความเช่ือมั่นสูง 

 5.5.10 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้

ในการวิจัย 
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แผนภูมิท่ี  8 สรุปข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน 
 

  ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
จากเอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบชนิดปรนัย 

วิเคราะห์เนื้อหา สาระส าคัญ ผลการเรียนรู้ วิชาภาษาซี แล้วสร้างแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิดปรนัย 4 ตัวเลือกจ านวน 45 ข้อ ให้ครอบคลุมและสอดคล้อง

กับผลการเรียนรู้ท่ีต้ังไว้ เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง 
เพื่อปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

ตรวจสอบ ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

น าแบบทดสอบไปให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน  
ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

แล้วน าข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบ 
 

น าแบบทดสอบไปทดสอบกับนักเรียนท่ีเคยเรียนวิชานี้มาแล้ว จ านวน 40 คน เพื่อหาคุณภาพ
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ตรวจให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์การตรวจให้คะแนนท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนแล้วท าการหาค่าความยาก
ง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) คัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่าย 

และค่าอ านาจจ าแนกท่ีเหมาะสมให้เหลือจ านวน 40 ข้อ 

น าแบบทดสอบไปหาค่าความเช่ือมั่นโดยวิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์ KR-20 

น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
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5.6 แบบบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการจัดการเรียนการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 

แบบบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่าน
เว็บแอปพลิเคชัน มีข้ันตอนในการสร้างดังต่อไปนี้ 

5.6.1 ศึกษาค้นคว้าเอกสาร ต ารา เกี่ยวกับการประเมินผลตามสภาพจริง และ  
ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีการสร้างแบบสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 

5.6.2 สร้างแบบบันทึกพฤติกรรมการเรียน และสร้างเกณฑ์การให้คะแนน โดยมี
ประเด็นในการบันทึกพฤติกรรมการเรียน จ านวน 4 ข้อ มีคะแนนเต็มข้อละ 4 คะแนน รวมเป็น 16 
คะแนน ได้แก่ 1) ความต้ังใจ/ความสนใจในการเรียน 2) การตอบค าถาม 3) การท างานทันตาม
ก าหนดเวลา 4) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมหรืองานกลุ่ม โดยมีเกณฑ์ให้คะแนนจากการสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้  มีดังนี้ 

4  คะแนน  หมายถึง แสดงพฤติกรรมเป็นประจ า สม่ าเสมอ ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
3  คะแนน  หมายถึง แสดงพฤติกรรมค่อนข้างจะสม่ าเสมอ ร้อยละ 70-79 
2  คะแนน  หมายถึง แสดงพฤติกรรมค่อนข้างน้อย ร้อยละ 60-69 
1  คะแนน  หมายถึง แสดงพฤติกรรมน้อย ต่ ากว่าร้อยละ 60 

เกณฑ์การแปลความหมายพฤติกรรมการมีส่วนร่วม มีดังนี้ 
    คะแนนระหว่าง 13 – 16   หมายถึง ผู้เรียนมีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมอยู่ในระดับ ดีมาก 
    คะแนนระหว่าง  9 – 12   หมายถึง  ผู้เรียนมีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมอยู่ในระดับ ดี 
    คะแนนระหว่าง  5 – 8     หมายถึง  ผู้เรียนมีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมอยู่ในระดับ พอใช้ 
    คะแนนระหว่าง  0 – 4     หมายถึง ผู้เรียนมีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 

5.6.3 น าแบบบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสมและความ
ถูกต้องของเนื้อหาและภาษา และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

5.6.4แบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน
ตรวจสอบคุณภาพ แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยใช้เกณฑ์การประเมินดังนี้ 

+1 หมายถึง แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบบันทึกพฤติกรรมการเรียน สอดคล้องกับเนื้อหา  
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบบันทึกพฤติกรรมการเรียน สอดคล้องกับเนื้อหา 
-1  หมายถึง แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบบันทึกพฤติกรรมการเรียน สอดคล้องกับเนื้อหา 

โดยผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชาญ แสดงในตารางท่ี 12 
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ตารางท่ี  12 ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบบันทึกพฤติกรรมการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
 

ข้อท่ี รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

1 2 3 𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

1 ความตั้งใจ/ความสนใจในการเรียน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
2 การเรียนผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชัน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 การมีส่วนร่วมในกจิกรรมหรืองานกลุ่ม +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4 การท างานตามท่ีได้รับมอบหมาย +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

 
5.6.5 น าแบบบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีปรับปรุงแล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง โดยครูผู้สอนเป็นผู้
บันทึกระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
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แผนภูมิท่ี  9 สรุปข้ันตอนการสร้างแบบบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
 

  
  ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีการสร้างแบบสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 

สร้างแบบบันทึกพฤติกรรมการเรียน และสร้างเกณฑ์การให้คะแนนเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา
ตรวจสอบความถูกต้องเพื่อปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า 

ตรวจสอบ ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

น าแบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่านตรวจสอบ
คุณภาพ แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แล้วน าข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมา

ปรับปรุงแก้ไข 
 

น าแบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนท่ีปรับปรุงแล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
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5.7 แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
 แบบสอบถามนี้ เป็นแบบสอบถามท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อใช้สอบถามความ
พึงพอใจของนักเรียน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 หลังจากท่ีได้เรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนโดย
ใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี โดยมีลักษณะ
เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ แล้วแปลผลโดยใช้ค่าเฉล่ียตามแนวคิดของ     
ลิเคิร์ท (Likert) โดยมีข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 
  5.7.1 ศึกษาทฤษฎี วิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสารและ
งานวิจัยต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยมีรายละเอียดในประเด็น
ค าถามได้แก่   

ด้านท่ี 1 บทบาทครูผู้สอน ในการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านด้วยกรณีศึกษา ประกอบด้วย
ประเด็นค าถาม ดังนี้ 

1. มีการช้ีแจงกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีนักเรียนต้องปฏิบัติอย่างชัดเจน 
2. มีการตั้งค าถามหรือยกตัวอย่างเพื่อกระตุ้นให้เกิดการคิดเสมอ 
3. สามารถช่วยเหลือนักเรียนเมื่อนักเรียนมีข้อสงสัยได้ 
4. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนในช้ันเรียน 
5. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สรุปการเรียนรู้จากบทเรียนท่ีเรียนด้วยตนเอง 
6. จัดบรรยากาศในช้ันเรียนส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ 

 ด้านท่ี  2 บทบาทของนักเรียน ในการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านด้วยกรณี ศึกษา 
ประกอบด้วยประเด็นค าถาม ดังนี้ 

1. ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนในช้ันเรียน มีการอภิปราย แสดงความคิดเห็น
ร่วมกัน 
2. ได้ช่วยเหลือกันในการท ากิจกรรมต่าง ๆ 
3. สามารถน าความรู้จากกรณีศึกษาไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
4. ห้องเรียนกลับด้าน ท าให้มีโอกาสใช้เทคโนโลยีเพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ของ
ตนเอง 
5. มีความสนใจ และช่ืนชอบกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบนี้ กิจกรรมการเรียนรู้ท า
ให้เกิดการเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา 

ด้านท่ี 3 ส่ือและระบบการจัดการเรียนการสอน ประกอบด้วยประเด็นค าถาม ดังนี้ 
1. การเรียนผ่านเว็บแอปพลิเคชันมีความแปลกใหม่ ทันสมัย 
2. การเรียนผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชันมีความราบล่ืน ใช้งานได้สะดวก 
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3. การเรียนในห้องเรียนและผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชันมีความต่อเนื่องกัน 
4. ส่ือ เนื้อหา ภาพประกอบเข้าใจง่าย 

 ด้านท่ี 4 ประโยชน์ท่ีได้รับจากการเรียน ประกอบด้วยประเด็นค าถาม ดังนี้ 
1. สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน หรือไปใช้ในวิชาอื่น ๆ ได้ 
2. ส่งเสริมให้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
3. ท าให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดท่ีสูงขึ้น 
4. ท าให้ได้ท างานร่วมกับผู้อื่น ท าให้เข้าใจและรู้จักเพื่อนมากขึ้น 
5. ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

  5.7.2 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยก าหนดระดับความพึง
พอใจแต่ละช่วงคะแนน และการแปลความหมายโดยใช้มาตรวัดประเมินคาแบบลิเคิรท (Likert  
scale)  5  ระดับค าตอบเปนแบบเลือกตอบโดยมีคะแนนต้ังแต 1-5 คะแนน ดังนี้ 

ระดับ 5  หมายถึง ประเด็นดังกล่าวมีความพึงพอใจในระดับ มากท่ีสุด 
ระดับ 4  หมายถึง ประเด็นดังกล่าวมีความพึงพอใจในระดับ มาก 
ระดับ 3  หมายถึง ประเด็นดังกล่าวมีความพึงพอใจในระดับ ปานกลาง 
ระดับ 2  หมายถึง ประเด็นดังกล่าวมีความพึงพอใจในระดับ น้อย  
ระดับ 1  หมายถึง ประเด็นดังกล่าวมีความพึงพอใจในระดับ น้อยท่ีสุด 
เกณฑ์การประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน

แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  มีดังนี้ 
ค่าเฉล่ีย 4.50 - 5.00  หมายถึง   มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนในระดับ มากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย 3.50 - 4.49  หมายถึง   มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนในระดับ มาก 
ค่าเฉล่ีย 2.50 - 3.49  หมายถึง   มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนในระดับ น้อย 
ค่าเฉล่ีย 1.50 - 2.49  หมายถึง   มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนในระดับ ต่ า 
ค่าเฉล่ีย 1.00 - 1.49  หมายถึง   มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนในระดับ น้อยท่ีสุด 

  5.7.3 น าแบบสอบถามความพึงพอใจให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสม
และความถูกต้องของเนื้อหาและภาษา และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 
  5.7.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน
ตรวจสอบความท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
โดยใช้เกณฑ์การประเมินดังนี้ 
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+1  หมายถึง แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบสอบถามความพึงพอใจ
สอดคล้องกับเนื้อหา  

0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบสอบถามความพึง
พอใจสอดคล้องกับเนื้อหา 

-1  หมายถึง แน่ใจว่ารายการพิจารณาในแบบสอบถามความพึงพอใจ
ไม่สอดคล้องกับเนื้อหา   

ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคมท่ีมีต่อการจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน แสดงในตารางท่ี 
13 
ตารางท่ี  13 ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคมท่ีมีต่อการจัดการ
เรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  
 

ข้อท่ี รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

1 2 3 𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

ตอนที่ 1 : ขอมูลสภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
- เพศ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

- การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตท่ีใช้เป็นหลัก 0 +1 +1 0.66 น าไปใช้ได้ 
ตอนที่ 2 : ความพึงพอใจของนักเรียน 

ด้านที่ 1 บทบาทครูผู้สอน      

1 มีการชี้แจงกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีนักเรียน
ต้องปฏิบัติอย่างชัดเจน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 มีการต้ังค าถามหรือยกตัวอย่างเพื่อ
กระตุ้นให้เกิดการคิดเสมอ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 สามารถช่วยเหลือนักเรียนเมื่อ
นักเรียนมีข้อสงสัยได้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4 เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยน
เรียนรู้กับเพื่อนในชัน้เรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5 เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สรุปการ
เรียนรู้จากบทเรียนท่ีเรียนด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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6 จัดบรรยากาศในชั้นเรียนส่งเสริมให้
เกิดการเรียนรู ้
 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

ด้านที่ 2 บทบาทของนักเรียน ในการเรียน
แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยกรณีศึกษา 

     

1 ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อนในชัน้
เรียน มีการอภิปราย แสดงความ
คิดเห็นร่วมกัน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 ได้ช่วยเหลือกันในการท ากิจกรรมต่าง 
ๆ  

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 สามารถน าความรู้จากกรณีศึกษา
ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
ได้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4 ห้องเรียนกลับด้าน ท าให้มีโอกาส
ใช้เทคโนโลยีเพื่อเสริมสร้างการ
เรียนรู้ของตนเอง  

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5 มีความสนใจ และชื่นชอบกิจกรรม
การเรียนรู้ในรูปแบบนี้ กิจกรรมการ
เรียนรู้ท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุก
เวลา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

ด้านที่ 3 สื่อและระบบการจัดการเรียนการสอน 

1 การเรียนผ่านเว็บแอปพลิเคชนัมีความ
แปลกใหม่ ทันสมัย 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 การเรียนผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชัน
มีความราบลื่น ใช้งานได้สะดวก 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 การเรียนในห้องเรียนและผา่นระบบ
เว็บแอปพลิเคชันมีความต่อเนื่องกัน 

0 +1 +1 0.66 น าไปใช้ได้ 

4 สื่อ เนื้อหา ภาพประกอบเข้าใจงา่ย +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
ด้านที่ 4 ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน      

1 สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนั 
หรือไปใช้ในวิชาอื่น ๆ ได้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 ส่งเสริมให้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 



  86 

และการสื่อสาร 

3 ท าให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดท่ี
สูงข้ึน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4 ท าให้ได้ท างานร่วมกับผู้อื่น ท าให้
เข้าใจและรู้จักเพื่อนมากข้ึน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5 ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

 
5.6.7 น าข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามความพึงพอใจ 
5.6.8 น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีปรับปรุงแล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
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แผนภูมิท่ี  10 สรุปข้ันตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ั น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 
  

ศึกษาทฤษฎี วิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสารและ 
งานวิจัยต่างๆ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น 

สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านระบบบริหารการเรียนการสอนบนเว็บ วิชาภาษาซี  
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 

น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่านตรวจสอบความท่ียง
ตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) แล้วน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แล้วน า

ข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

ตรวจสอบ ปรับปรุง ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีปรับปรุงแล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

น าแบบสอบถามความพึงพอใจให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสมและความถูกต้อง
ของเนื้อหาและภาษา และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 
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6. วิธีด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
6.1 ขั้นเตรียมการ 
 6.1.1 ผู้วิจัยท าบันทึกถึงผู้อ านวยการโรงเรียนโรงเรียนเพื่อขออนุญาตในการเก็บ

รวบรวมข้อมูลวิจัย 
  6.1.2 เตรียมความพร้อมของสถานท่ี เครื่องคอมพิวเตอร์ การเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

 
6.2 ขั้นด าเนินการทดลอง 

6.2.1 ผู้วิจัยท าการปฐมนิเทศนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างใน
การทดลอง 

6.2.2 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อเก็บเป็นคะแนน
วัดผลก่อนเรียน 

6.2.3 เริ่มด าเนินการการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  และเก็บรวบรวม
ข้อมูลจากแบบบันทึกพฤติกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

6.2.4 เมื่อนักเรียนเรียนจบแล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 

6.2.5 เมื่อนักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดทักษะการ
แก้ปัญหาหลังเรียนเสร็จแล้ว ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอน
โดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 

6.2.6 เก็บรวบรวมข้อมูลและท าการตรวจให้คะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนและการวัดทักษะการแก้ปัญหา 

6.2.7 เก็บรวบรวมข้อมูลท่ีใช้ในการทดลอง แล้วน าผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ผลการวัดด้วยแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา และผลจากแบบสอบถามความพึงพอใจไปวิเคราะห์
ข้อมูลทางสถิติต่อไป 
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6.3 ขั้นการวิเคราะห์ข้อมูล 
 วิเคราะห์และสรุปผลข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมมา ได้แก่  

6.3.1 ผลจากแบบการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน จากการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอป
พลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

6.3.2 ผลจากแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา จากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4  

6.3.3 ผลจากแบบบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการจัดการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 

6.3.4 ผลจากแบบสอบถามความพึงพอใจ จากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4  

 

7. การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 7.1 การวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (Index of Item 
Objective Congruence :IOC )  

 
เมื่อ IOC = ดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามกับเนื้อหาตามความคิดเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ 
   R = ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 
  N = จ านวนผู้เช่ียวชาญ  
 
7.2 การหาค่าความยากง่าย (p) และหาอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนโดยใช้การวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ โดยค านวณจากสูตรดังนี้ 

 
เมื่อ P  = แทน ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบแต่ละข้อ 
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r  = แทนค่าอ านาจจ าแนก 
PH  = แทนสัดส่วนของคนตอบถูกของกลุ่มสูงในแต่ละข้อ 

 PL  = แทนสัดส่วนของคนตอบถูกของกลุ่มต่ าในแต่ละข้อ   
  
7.3 การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้สูตร KR-20 ของ คูเดอร์-
ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson) โดยค านวณจากสูตร 

 
 

เมื่อ k  = จ านวนข้อของแบบทดสอบท้ังฉบับ 
pi  = สัดส่วนของผู้ตอบถูกในข้อนั้น 
qi  = สัดส่วนของผู้ตอบผิดในข้อนั้น (1-p) 
S2

p  = ความแปรปรวนของคะแนนท้ังหมด 
 
 7.4 วิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจ และแบบบันทึกพฤติกรรมการเรียน จากการเรียน
แบบห้องเรียนกลับด้าน ด้วยเว็บแอปพลิเคชัน โดยใช้การเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา ด้วยค่าเฉล่ีย 

(X̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

  ค่าเฉล่ีย (X̅) ค านวณจากสูตร   

  เมื่อ  X̅  = คะแนนค่าเฉล่ียเลขคณิต 

   ∑x = ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
   N  = คะแนนกลุ่มตัวอย่างท้ังหมด 
   
  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค านวณจากสูตร  

 
   
  เมื่อ S.D. = ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 
   fx  = ค่าความถ่ีของคะแนน 
   N  = จ านวนคะแนน 

 ∑ 𝑥 = ผลรวมทั้งหมด 
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7.5 หาค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา วิธีของ Cronbach โดยหาค่า 

สัมประสิทธิ์แอลฟา (α Coefficient) 

 
  เมื่อ  α  = สัมประสิทธิ์ความเช่ือมั่น 
   n  = จ านวนข้อ 

S2
i  = คะแนนความแปรปรวนแต่ละข้อ 

S2
t  = คะแนนความแปรปรวนท้ังฉบับ 

  
 7.6 สถิติท่ีใช้ในการตรวจสอบสมมติฐาน 
  7.6.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สูตร 
t – test แบบ dependent  

 
  เมื่อ t  = ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤต 
   d  = ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
   n  = จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัย การศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ

ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียน
โปรแกรมภาษาซีของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม เป็น
นักเรียนกลุ่มตัวอย่างจ านวน 40 คน ซึ่ง ผู้วิจัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์โดยแบ่งออกเป็น 4 ตอน
ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี 

ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี 

ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์แบบบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

ตอนท่ี 4 ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน               
กรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม 

โดยแสดงรายละเอียดของผลการวิจัยแต่ละตอน ดังนี้ 
  

ตอนที่ 1 ผลการศึกษาคะแนนทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  
 จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 40 คน ใช้ค่าเฉล่ีย ( x̅ ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
แสดงในตารางท่ี 14     



  93 

ตารางท่ี  14 ผลการศึกษาคะแนนทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน 
กรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  
 

เลขที ่ คะแนน แปลผล เลขที่ คะแนน แปลผล 
1 17.80 ดีมาก 21 17.60 ดีมาก 
2 14.60 ดี 22 16.40 ดีมาก 
3 13.60 ดี 23 16.20 ดีมาก 
4 17.20 ดีมาก 24 16.80 ดีมาก 
5 16.60 ดีมาก 25 14.00 ดี 
6 15.80 ดี 26 16.40 ดีมาก 
7 17.40 ดีมาก 27 16.60 ดีมาก 
8 17.20 ดีมาก 28 16.80 ดีมาก 
9 17.60 ดีมาก 29 16.60 ดีมาก 
10 17.40 ดีมาก 30 17.20 ดีมาก 
11 15.40 ดี 31 17.40 ดีมาก 
12 16.40 ดีมาก 32 16.40 ดีมาก 
13 18.60 ดีมาก 33 16.80 ดีมาก 
14 18.00 ดีมาก 34 17.00 ดีมาก 
15 18.00 ดีมาก 35 17.00 ดีมาก 
16 17.40 ดีมาก 36 17.40 ดีมาก 
17 16.40 ดีมาก 37 16.00 ดีมาก 
18 17.2 ดีมาก 38 17.00 ดีมาก 
19 17.4 ดีมาก 39 17.60 ดีมาก 
20 17.8 ดีมาก 40 14.80 ดี 

ค่าเฉลี่ย (𝐱̅) = 16.75   แปลผล ภาพรวมของนักเรียนทั้งหมดอยู่ในระดับ ดีมาก 
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จากตารางท่ี 14 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า คะแนนทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน จ านวน 40 คน ใช้เกณฑ์การประเมินผลงานแบบรูบริค 
(Rubric Score) มีภาพรวมของนักเรียนท้ังหมดอยู่ในระดับ ดีมาก (x̅ = 16.75)  

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี  

กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 40 คน ใช้ค่าเฉล่ีย (x̅) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบ
ค่า t (t – test แบบ dependent) แสดงในตารางท่ี 15 
        
ตารางท่ี  15 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียน     
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี 

 
Mean S.D. 

ค่าเฉลี่ย
ของ

ผลต่าง 

S.D.ค่าเฉลี่ย
ของผลต่าง 

t df 
Sig 

1 tailed 

ก่อนเรียน 13.00 2.172 
19.23 3.919 31.026** 39 0.000 

หลังเรียน 32.23 4.073 
 
จากตารางท่ี 15 พบว่า การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 13.00  คะแนน และ 32.23 คะแนน ตามล าดับ 
และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่าคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์แบบบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  
จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 40 คน ใช้ค่าเฉล่ีย (x̅) แสดงในตารางท่ี 16    
 
ตารางท่ี  16 ผลการวิเคราะห์แบบบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

เลขที ่ คะแนน แปลผล เลขที่ คะแนน แปลผล 
1 15 ดีมาก 21 16 ดีมาก 
2 11 ดี 22 15 ดีมาก 
3 9 ดี 23 16 ดีมาก 
4 15 ดีมาก 24 16 ดีมาก 
5 15 ดีมาก 25 12 ดี 
6 15 ดีมาก 26 16 ดีมาก 
7 15 ดีมาก 27 16 ดีมาก 
8 15 ดีมาก 28 16 ดีมาก 
9 16 ดีมาก 29 16 ดีมาก 
10 16 ดีมาก 30 10 ดี 
11 12 ดี 31 15 ดีมาก 
12 15 ดีมาก 32 16 ดีมาก 
13 16 ดีมาก 33 15 ดีมาก 
14 15 ดีมาก 34 15 ดีมาก 
15 15 ดีมาก 35 16 ดีมาก 
16 15 ดีมาก 36 16 ดีมาก 
17 16 ดีมาก 37 12 ดี 
18 15 ดีมาก 38 15 ดีมาก 
19 15 ดีมาก 39 16 ดีมาก 
20 15 ดีมาก 40 9 ดี 

ค่าเฉลี่ย (𝐱̅) = 14.63  แปลผล ภาพรวมของนักเรียนทั้งหมดอยู่ในระดับ ดีมาก 
 

จากตารางท่ี 16 พบว่า ผลการสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา   
ปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
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กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  จ านวน 
40 คน ประเมินโดยผู้วิจัย อยู่ในระดับ ดีมาก (x̅ = 14.63) เป็นไปตามเกณฑ์ตัดสินคุณภาพท่ีต้ังไว้ 
 

ตอนที่ 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่
ว่องกุศลกิจพิทยาคม  
จากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 40 คน ใช้ค่าเฉล่ีย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แบ่งเป็น 2 ตอน 
ดังต่อไปนี้ 
ตอนที่ 1 : ขอมูลสภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
     เพศ 

จากการส ารวจ พบว่า กลุ่มผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 70.00 
ส่วนเพศชายคิดเป็นร้อยละ 30.00 แสดงในตารางท่ี 17 

 
ตารางท่ี  17 จ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามเพศ 

เพศ จ ำนวน ร้อยละ 
ชาย 12 30.00 
หญิง 28 70.00 
รวม 40 100.00 

 
การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตที่ใช้เป็นหลัก 

จากการส ารวจ พบว่า กลุ่มผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตผ่าน
โทรศัพท์มือถือ คิดเป็นร้อยละ 70.00 รองลงมาคือ เช่ือมต่อผ่านอินเทอร์เน็ตบ้าน คิดเป็นร้อยละ 
20.00 และ อินเทอร์เน็ตสาธารณะหรือร้านอินเทอร์เน็ต คิดเป็นร้อยละ 4.00 แสดงในตารางท่ี 18   
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ตารางท่ี  18 จ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตท่ีใช้
เป็นหลัก 

การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต จ านวน ร้อยละ 
อินเทอร์เน็ตผ่าน
โทรศัพท์มือถือ 

28 70.00 

อินเทอร์เน็ตบ้าน 8 20.00 
อินเทอร์เน็ตสาธารณะ/ 

ร้านอินเทอร์เน็ต 
4 10.00 

รวม 40 100.00 
 

ตอนที่ 2 : ความพึงพอใจของนักเรียน 

ตารางท่ี  19 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศล
กิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ี
ส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

x̅ S.D. แปลความ ล าดับ 

ด้านที่ 1 บทบาทครูผู้สอน 
1 มีการช้ีแจงกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีนักเรียนต้อง

ปฏิบัติอย่างชัดเจน 
4.40 0.50 มาก 1 

2 มีการตั้งค าถามหรือยกตัวอย่างเพื่อกระตุ้น
ให้เกิดการคิดเสมอ 

4.08 0.83 
มาก 

4 

3 สามารถช่วยเหลือนักเรียนเมื่อนักเรียนมีข้อ
สงสัยได้ 

4.13 0.76 
มาก 

3 

4 เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปล่ียนเรียนรู้
กับเพื่อนในช้ันเรียน 

3.80 0.65 
มาก 

6 

5 เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สรุปการเรียนรู้จาก
บทเรียนท่ีเรียนด้วยตนเอง 

3.98 0.73 
มาก 

5 

6 จัดบรรยากาศในช้ันเรียนส่งเสริมให้เกิดการ
เรียนรู ้
 

4.23 0.77 มาก 2 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

x̅ S.D. แปลความ ล าดับ 

รวม 4.10 0.73 มาก 
ด้านที่ 2 บทบาทของนักเรียน ในการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านด้วยกรณีศึกษา 

7 ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนในช้ันเรียน มี
การอภิปราย แสดงความคิดเห็นร่วมกัน 

4.03 0.86 มาก 2 

8 ได้ช่วยเหลือกันในการท ากิจกรรมต่าง ๆ  4.23 0.70 มาก 1 
9 สามารถน าความรู้จากกรณีศึกษาไป

ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
3.88 0.76 มาก 4 

10 ห้องเรียนกลับด้าน ท าให้มีโอกาสใช้
เทคโนโลยีเพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ของ
ตนเอง  

3.95 0.60 มาก 3 

11 มีความสนใจ และช่ืนชอบกิจกรรมการ
เรียนรู้ในรูปแบบนี้ กิจกรรมการเรียนรู้ท า
ให้เกิดการเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา 

3.85 0.80 มาก 5 

 

รวม 
 

3.99 
 

0.74 
 

        มาก 
ด้านที่ 3 สื่อและระบบการจัดการเรียนการสอน 
12 การเรียนผ่านเว็บแอปพลิเคชันมีความ

แปลกใหม่ ทันสมัย 
3.95 0.78 มาก 2 

13 การเรียนผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชันมี
ความราบล่ืน ใช้งานได้สะดวก 

3.48 0.75 
ปาน
กลาง 

4 

14 การเรียนในห้องเรียนและผ่านระบบเว็บ
แอปพลิเคชันมีความต่อเนื่องกัน 

4.18 0.81 มาก 1 

15 ส่ือ เนื้อหา ภาพประกอบเข้าใจง่าย 3.85 0.80 มาก 3 
รวม 3.86 0.79 มาก 

ด้านที่ 4 ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 
16 สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน หรือไป

ใช้ในวิชาอื่น ๆ ได้ 
3.90 0.67 มาก 4 

17 ส่งเสริมให้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร 

4.05 0.71 มาก 1 
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ข้อที่ รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

x̅ S.D. แปลความ ล าดับ 

18 ท าให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดท่ีสูงขึ้น 4.03 0.77 มาก 2 
19 ท าให้ได้ท างานร่วมกับผู้อื่น ท าให้เข้าใจ

และรู้จักเพื่อนมากขึ้น 
3.98 0.70 มาก 3 

20 ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 3.75 0.63 มาก 5 
รวม 3.94 0.70 มาก 

รวมทุกด้าน 3.98 0.74 มาก 
 

 จากตารางท่ี 19 แสดงผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  มีระดับ
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (x̅ = 3.98 และ S.D. = 0.74)  
 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่านักเรียนมีความพึงพอใจด้านบทบาทครูผู้สอน อยู่ในระดับ
มาก (x̅ = 4.10 และ S.D. = 0.73) ข้อท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจด้านบทบาทครูผู้สอนเป็นล าดับท่ี 1 
คือ ข้อ 1 มีการช้ีแจงกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีนักเรียนต้องปฏิบัติอย่างชัดเจน (x̅ = 4.40 และ S.D. = 0.50) 
ล าดับท่ี 2 คือ ข้อ 6 จัดบรรยากาศในช้ันเรียนส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ (x̅ = 4.23 และ S.D. = 0.77) 
และล าดับท่ี 3 คือ ข้อ 3 สามารถช่วยเหลือนักเรียนเมื่อนักเรียนมีข้อสงสัยได้  (x̅ = 4.13 และ                
S.D. = 0.76) ด้านบทบาทของนักเรียนในการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านด้วยกรณีศึกษา อยู่ใน
ระดับมาก (x̅ = 3.99 และ S.D. = 0.74) ข้อท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจด้านบทบาทของนักเรียนเป็น
ล าดับท่ี 1 คือ ข้อ 8 ได้ช่วยเหลือกันในการท ากิจกรรมต่าง ๆ (x̅ = 4.23 และ S.D. = 0.77) ล าดับท่ี 
2 คือ ข้อ 7 ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนในช้ันเรียน มีการอภิปราย แสดงความคิดเห็นร่วมกัน (x̅ = 
4.03 และ S.D. = 0.86) และล าดับท่ี 3 คือ ข้อ 10 ห้องเรียนกลับด้าน ท าให้มีโอกาสใช้เทคโนโลยี
เพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ของตนเอง (x̅ = 3.95 และ S.D. = 0.60) ด้านส่ือและระบบการจัดการเรียน
การสอน อยู่ในระดับมาก (x̅ = 3.86 และ S.D. = 0.79) ข้อท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจด้านส่ือและ
ระบบการจัดการเรียนการสอนเป็นล าดับท่ี 1 คือ ข้อ 14 การเรียนในห้องเรียนและผ่านระบบเว็บแอป
พลิเคชันมีความต่อเนื่องกัน (x̅ = 4.18 และ S.D. = 0.81) ล าดับท่ี 2 คือ ข้อ 12 การเรียนผ่านเว็บ
แอปพลิเคชันมีความแปลกใหม่ ทันสมัย  (x̅ = 3.95  และ S.D. = 0.78) และล าดับท่ี 3 คือ ส่ือ 
เนื้อหา ภาพประกอบเข้าใจง่าย (x̅ = 3.85  และ S.D. = 0.80) ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการเรียน 
อยู่ในระดับมาก (x̅ = 3.94  และ S.D. = 0.70) ข้อท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจด้านประโยชน์ท่ีได้รับ
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จากการเรียนเป็นล าดับท่ี 1 คือ 17 ส่งเสริมให้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (x̅ = 4.05  
และ S.D. = 0.71) ล าดับท่ี 2 คือ ข้อ 18 ท าให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดท่ีสูงขึ้น (x̅ = 4.03  และ 
S.D. = 0.77) และล าดับท่ี 3 คือ ข้อ 19 ท าให้ได้ท างานร่วมกับผู้อื่น ท าให้เข้าใจและรู้จักเพื่อนมากขึ้น 
(x̅ = 3.98  และ S.D. = 0.70)  
 ดังนั้นผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนแสดงให้เห็นว่า วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ภาษาซีมีความเหมาะสมในการจัดการเรียนการสอน 
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บทที่  5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ

กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม รูปแบบแผนการวิจัยแบบ
การวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. ศึกษาทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียน
โปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม  

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนจากการจัดการเรียน    การ
สอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะ
การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่
ว่องกุศลกิจพิทยาคม   

3. ศึกษาพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในห้องเรียนกลับด้าน ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี 

4. ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม 
 
ขอบเขตการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 256 1 

โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม จ.ราชบุรี มีจ านวน 4 ห้องเรียน มีจ านวนนักเรียน 133 คน 
1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2561 

โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม จ.ราชบุรี มีจ านวน 1 ห้องเรียน  มีจ านวนนักเรียน 40  คน  
ได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย  
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2. ตัวแปรที่ศึกษา 
2.1 ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
2.2 ตัวแปรตาม คือ 

2.2.1 ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน
กรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  

2.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  

2.2.3 พฤติกรรมการมีส่วนร่วมในห้องเรียนกลับด้าน ของนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 

2.2.4 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่
ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 

3. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
ผู้วิ จัยได้ใช้เนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพเทคโนโลยี ในรายวิชา ง30241         

การเขียนโปรแกรมภาษาซี มี 9 แผนการจัดการเรียนรู้ ใช้เวลาจ านวน 30 คาบ ประกอบด้วยเนื้อหา 
ดังต่อไปนี้ 

3.1 ความรู้พื้นฐานโปรแกรมภาษาซี 
3.2 การรับและแสดงผลข้อมูล 
3.3 การควบคุมโปรแกรม (ค าส่ังให้เลือกท า) 
3.4 การควบคุมโปรแกรม (ค าส่ังวนซ้ า) 
4. ระยะเวลาในการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ใช้เวลาเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 30 คาบ 

 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 
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1. แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
 2. แผนการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 3. เว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี 

4. แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
6. แบบบันทึกพฤติกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน

ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
7. แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียน

กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
 
วิธีด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. ข้ันเตรียมการ 
 1.1 ผู้วิจัยท าบันทึกถึงผู้อ านวยการโรงเรียนโรงเรียนเพื่อขออนุญาตในการเก็บ

รวบรวมข้อมูลวิจัย 
  1.2 เตรียมความพร้อมของสถานท่ี เครื่องคอมพิวเตอร์ การเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 

 
2. ขั้นด าเนินการทดลอง 

2.1 ผู้วิจัยท าการปฐมนิเทศนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างในการ
ทดลอง 

2.2 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อเก็บเป็นคะแนนวัดผล
ก่อนเรียน 

2.3 เริ่มด าเนินการการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4 และบันทึก
พฤติกรรมการจัดการเรียนการสอน 

2.4 เมื่อนักเรียนเรียนจบแล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 

2.5 เมื่อนักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดทักษะ              
การแก้ปัญหาหลังเรียนเสร็จแล้ว ให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการ
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สอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับ               
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

2.6 เก็บรวบรวมข้อมูลแบบบันทึกพฤติกรรมการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษา                
ปีท่ี 4 

2.7 เก็บรวบรวมข้อมูลและท าการตรวจให้คะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนและการวัดทักษะการแก้ปัญหา 

2.8 เก็บรวบรวมข้อมูลท่ีใช้ในการทดลอง แล้วน าผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผลการวัดด้วยแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียน  และผลจากแบบสอบถาม                 
ความพึงพอใจไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 

 
3. ขั้นการวิเคราะห์ข้อมูล 
 วิเคราะห์และสรุปผลข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมมา ได้แก่  

3.1 ผลจากแบบการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน จากการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

3.2 ผลจากแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา จากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  

3.3 ผลจากแบบบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของผู้เรียนในการจัดการเรียนการ
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  วิชาภาษาซี ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 

3.4 ผลจากแบบสอบถามความพึงพอใจจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  

สรุปผลการวิจัย 
การวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ

กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ของ
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ผู้วิจัยได้ท าการรวบรวม
ข้อมูลและสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

1.  ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจ
พิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
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ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบทักษะการแก้ปัญหา โดยใช้แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี จ านวน 
5 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน ผู้วิจัยได้ท าการทดลองแล้ว อยู่ในระดับ ดีมาก (x̅ = 16.75) เป็นไป
ตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบเลือกตอบชนิดปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 40 ข้อ คะแนน
เต็ม 40 คะแนน พบว่า การทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 13.00  คะแนน และ 32.23 คะแนน ตามล าดับ และเมื่อ
เปรียบเทียบคะแนนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่าคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 จึงสรุปได้ว่านักเรียนมีความรู้และความเข้าใจใน
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  เป็นไป
ตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ 

3.  พฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจ
พิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 
จ านวน 40 คน ประเมินโดยผู้วิจัย ผลการประเมินมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 14.63 อยู่ในระดับ ดีมาก 
เป็นไปตามเกณฑ์ตัดสินคุณภาพท่ีต้ังไว้ 

 4.  ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม 
หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน จ านวน 40 คน
มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (x̅ = 3.98 และ S.D. = 0.74) โดยมีรายละเอียดรายด้าน ดังนี้ 
ด้านบทบาทครูผู้สอน อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.10 และ S.D. = 0.73) ด้านบทบาทของนักเรียน อยู่ใน
ระดับมาก (x̅ = 3.99 และ S.D. = 0.74) ด้านส่ือและระบบการจัดการเรียนการสอน อยู่ในระดับมาก 
(x̅ = 3.86 และ S.D. = 0.79) และด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการเรียน อยู่ในระดับมาก (x̅ = 3.94  
และ S.D. = 0.70)  
 

อภิปรายผล 
 การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี                    
ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม  ผู้วิจัยได้ท าการ
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รวบรวมข้อมูลและสามารถน าไปอภิปรายผลได้ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยโดยแบ่งเป็น 4 ประเด็น 
ดังนี้   

1. การศึกษาทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน มีข้ันตอนในการเรียนรู้ ดังนี้        

ขั้นที่ 1 การท าความเข้าใจกับปัญหา  
ขั้นที่ 2 การหาแนวทางในการแก้ไขปัญหา  
ขั้นที่ 3 การลงมือปฏิบัติตามวิธีการท่ีวางแผนไว้  
ขั้นที่ 4 การตรวจสอบผลว่าแก้ปัญหาให้ลุล่วงได้หรือไม่  
ขั้นที่ 5 การประเมินผลของวิธีการแก้ปัญหา  
เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาแตกต่างกัน ส่วนใหญ่

สามารถท าความเข้าใจกับปัญหาได้ว่าโจทย์ปัญหาต้องการอะไร สามารถระบุแนวทางในการแก้ปัญหา
ว่าสถานการณ์จากโจทย์ปัญหาท่ีพบ ควรมีขั้นตอนอย่างไร แล้วน าไปลงมือปฏิบัติตามวิธีการท่ี
วางแผนไว้ จากนั้นนักเรียนสามารถตรวจสอบได้ว่า ส่ิงท่ีลงมือปฏิบัติไปสามารถแก้ปัญหาให้ลุล่วงได้
หรือไม่ โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมินผลของวิธีการแก้ปัญหาร่วมกัน  

ผู้วิจัยได้ก าหนดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยแบ่งสัดส่วนการเรียนรู้ ได้แก่ การจัด
กิจกรรมในช้ันเรียน สัปดาห์ละ 2 คาบ เป็นกิจกรรมระหว่างครูและนักเรียนประกอบด้วย การ
บรรยาย กระบวนการกลุ่ม แลกเปล่ียนแสดงความคิดเห็นร่วมกันในช้ันเรียน และการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบออนไลน์ ประกอบด้วยกิจกรรมการศึกษาค้นคว้าเนื้อหาวิชาภาษาซีด้วยตนเอง โดยมีภาระ
งานเป็นการท าแบบฝึกหัดบนเว็บแอปพลิเคชัน  Google Classroom และมีการตรวจผลการ
ปฏิบัติงาน เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมก่อนการเรียนในคาบเรียนปกติ ซึ่งในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนนี้มุ่งให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้สามารถศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง หรือร่วมกับผู้อื่น เปิด
โอกาสให้นักเรียนได้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนรู้ผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชัน Google 
Classroom เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้เรียน ส่วนในช้ันเรียนปกติ 
ผู้วิจัยได้ให้นักเรียนท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกัน โดยได้ให้กรณีศึกษาตัวอย่างการแก้ปัญหาการเขียน
โปรแกรมจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให ้จากนั้นให้นักเรียนท าตามข้ันตอน ได้แก่  

ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจกับสถานการณ์และบริบทจากกรณีตัวอย่าง  
ขั้นท่ี 2 วิเคราะห์ปัญหา เพื่อสรุปความต้องการของสถานการณ์ท่ีให้มาว่า โปรแกรมท่ีเขียน

ควรมีตัวแปรอะไรบ้าง ควรก าหนดเป็นตัวแปรประเภทใด ผลลัพธ์ของโปรแกรมมีอะไรบ้าง  
ขั้นท่ี 3 เสนอทางแก้ปัญหา เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนได้เรียนรู้แนวทางการคิด ค านวณ ล าดับ

ขั้นตอนการท างานของโปรแกรม  
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ขั้นท่ี 4 ตัดสินใจ นักเรียนจะได้ตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมว่า ถ้า
วิธีการต่างกัน แต่ผลลัพธ์เหมือนกัน วิธีการใดท่ีเหมาะสม หรือมีประสิทธิภาพท่ีสุด  

ขั้นท่ี 5 สะท้อนคิดจากผลของทางเลือก นักเรียนจะได้อภิปรายผล แบ่งปันแนวคิดกับเพื่อน
ร่วมช้ัน บอกแนวทางในการน าแนวคิดจากกรณีท่ีศึกษาไปใช้งาน กระบวนการนี้ส่งผลให้นักเรียนน า
ความรู้ไปใช้ในการการแก้ปัญหาต่อได้  

ผู้วิจัยมีข้อสังเกตว่าถ้ากรณีศึกษาท่ีให้นักเรียนศึกษามีการก าหนดสถานการณ์ท่ีมีบริบทใกล้
ตัวนักเรียน จะส่งผลให้นักเรียนท าให้เข้าใจในกระบวนการปัญหาได้ดีขึ้น โดยดูจากผลคะแนนของ
แบบวัดทักษะการแก้ปัญหา ข้อ 1-3 ท่ีสถานการณ์ท่ีก าหนดให้เป็นเรื่องท่ีนักเรียนคุ้นเคยจึงท าคะแนน
ได้ดี ซึ่งต่อไปเมื่อนักเรียนได้เรียนรู้สถานการณ์ท่ีซับซ้อนหรือไกลตัวออกไปก็จะช่วยให้นักเรียน
เช่ือมโยงจากความรู้เดิมให้ท าความเข้าใจได้เร็วขึ้น สามารถคิดแนวทางในการเขียนวิธีการท างานของ
โปรแกรมได้ชัดเจน มีข้อผิดพลาดน้อย หากให้ตัวอย่างหรือกรณีศึกษาท่ีไม่สัมพันธ์กับการเรียนรู้ใน
การแก้ปัญหาของผู้เรียนแล้ว ผู้เรียนก็จะไม่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง (Lave 1998 และ Jonson 
2000 อ้างถึงใน สูติเทพ ศิริพิพัฒนกุล: 301) สอดคล้องกับแนวคิดของ Edge,Alfred และDenis 
(1982: 49-51) ท่ีกล่าวว่าการเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา สามารถท าให้ผู้เรียนแยกแยะข้อมูลท่ีมี
ความส าคัญ สามารถระบุปัญหา วิเคราะห์ปัญหา และหาแนวทางในการแก้ปัญหา ซึ่งผู้เรียนจะต้อง
สามารถวิเคราะห์ข้อมูลว่า ข้อมูลมีความเกี่ยวข้องกันหรือไม่ ข้อมูลใดท่ีส าคัญและน ามาใช้ประโยชน์
ได้ จะเห็นได้ว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  ช่วยให้นักเรียนยกระดับผลการเรียนมีคะแนนเฉล่ีย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและคะแนนเฉล่ียทักษะการแก้ปัญหาสูงขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยท่ีพบว่า 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนถ้าฝึกให้ผู้เรียนมีประสบการณ์คิดแก้ปัญหา อย่างมีเหตุผล มีระบบ
คิด จะท าให้พัฒนาการคิดแก้ปัญหาได้สูงขึ้น (Hoolowell, 1977: 57)  ท้ังนี้รูปแบบการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ท่ีหลากหลายมากขึ้น พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา 
สอดคล้องกับงานวิจัยของนฤมล รอดเนียม (2554) ได้กล่าวไว้ในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานโดยใช้วิจัยเป็นฐานเพื่อพัฒนาจิตวิทยาศาสตร์สาหรับนักศึกษาปริญญาตรี  และงานวิจัย
ของศิริมาตย์ อินทร์ตามา (2555 : 104)  ได้กล่าวถึงผลการจัดการเรียนการสอนด้วยอีเลิร์นนิงแบบ
กรณีศึกษาท่ีมีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาการออกแบบส่ือการศึกษาของนักศึกษาระดับปริญญา
ตรี ส่งผลให้ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต อยู่ในระดับดี (x̅ = 10.10 และ S.D. = 0.73) ซึ่ง
สนับสนุนว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านส่งผลให้ทักษะการแก้ปัญหาการ
เขียนโปรแกรมภาษาซีได้อยู่ในระดับดีมาก 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
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กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน มีคะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ซึ่งยอมรับสมมติฐานการวิจัยท่ีก าหนดไว้ จึงแสดงให้เห็นว่าวิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท าให้นักเรียนมีความรู้และความเข้าใจใน
กิจกรรมการเรียนรู้ ได้ลงมือปฏิบัติ ได้ใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ ดังนั้นจึงส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนสูงขึ้น โดยค่าเฉล่ียคะแนนท่ีเพิ่มขึ้นนั้นเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียรู้ด้วยวิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท าให้นักเรียนสามารถศึกษาได้
ด้วยตนเองตามความต้องการได้ทุกท่ีทุกเวลา และสามารถค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมได้จากแหล่งข้อมูล
ครูผู้สอนเช่ือมโยงไว้ในระบบเว็บแอปพลิเคชัน Google Classroom และการเรียนรู้แบบกรณีศึกษา
ท าให้นักเรียนเรียนรู้จากกรณีตัวอย่างการเขียนโปรแกรมในลักษณะต่าง ๆ จึงสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ปัญหาอื่น ๆ ท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกันได้ สอดคล้องกับงานวิจัยท่ีพบว่า                
การได้เรียนในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบออนไลน์ท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ ช่วยอ านวยความสะดวก         
ลดข้อจ ากัดด้านเวลาและสถานท่ี ผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ 
เช่ือมโยงการเรียนรู้ไปสู่โลกจริงและแก้ปัญหาได้ ส่งผลรวมต่อการเรียนรู้  ท าให้ผู้เรียนสามารถพัฒนา
ระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาในการเรียนเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้
สูงขึ้น (เอกรินทร์ ศรีผ่อง, 2554: 100) เช่นเดียวกันกับงานวิจัยของ กุลธวัช สมารักษ์ (2555: 125)                   
ท่ีศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบผสมผสานผ่าน เครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยใช้กรณีศึกษา
ด้วยวิดีโอแชร์ริง เพื่อพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ พบว่า นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา         
ท่ีเรียนโดยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์โดยใช้กรณีศึกษาด้วยวิดีโอ
แชร์ริง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .01 
และสอดคล้องกับแนวคิดของ สอดคล้องกับแนวคิดของสาคร สุขศรีวงศ์ (2554: 9) ท่ีกล่าวว่า               
การเรียนการสอนด้วยกรณีศึกษาสามารถพัฒนาให้ผู้เรียนได้รับความรู้ทางทฤษฎีและสามารถ
ประยุกต์ใช้ทฤษฎีนั้น ๆ กับสถานการณ์จริง  

3.  พฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจ
พิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน               
มีเกณฑ์การประเมินในด้านต่าง ๆ จ านวน 4 ด้าน ได้แก่ 

3.1  ความต้ังใจ ความสนใจในการเรียน พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจใน
การเรียนรู้ สังเกตจากการตอบค าถาม การแสดงความคิดเห็น  การสอบถามปัญหา หรือข้อสงสัยท่ีมา
จากการเรียนรู้ด้วยตนเองในระบบเว็บแอปพลิเคชัน Google Classroom มีการร่วมกันท ากิจกรรมใน
ช้ันเรียนโดนใช้กรณีศึกษาตามขั้นตอนท่ีผู้วิจัยก าหนด เพื่อน าไปประยุกต์ใช้ในการท างานตามท่ีได้รับ
มอบหมาย  
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3.2  การเรียนผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชัน พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจใน
การเรียนรู้ มีการเข้าศึกษาบทเรียนและท าแบบฝึกหัดในระบบเว็บแอปพลิเคชัน Google Classroom 
เป็นประจ า สังเกตได้จากการส่งงานของนักเรียน และการเข้าใช้บริการห้องคอมพิวเตอร์นอกเวลา
เรียนเพื่อศึกษาบทเรียน 

3.3  การมีส่วนร่วมในกิจกรรมหรืองานกลุ่ม  พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ให้ความสนใจ
ในการท ากิจกรรมท่ีผู้สอนจัดข  ้น ท้ังงานเด่ียวและงานกลุ่ม โดยมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น          
การวิพากย์ ประเมินและตัดสินส่ิงต่าง ๆ ร่วมกัน เพื่อแสวงหาค าตอบท่ีมีความเหมาะสม สามารถ
น าไปใช้แก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมได้จริง มีการพูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นท้ังในกลุ่ม และ
ระหว่างกลุ่ม ก่อให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ส่งผลให้สามารถท างานท่ีได้รับมอบหมายได้ส าเร็จ ซึ่งใน       
การประเมินด้านนี้มีคะแนนในการประเมินมากท่ีสุด (3.86 คะแนน)  

3.4  การท างานตามท่ีได้รับมอบหมาย พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความรับผิดชอบ 
ส่งงานครบตามเวลาท่ีก าหนด สามารถปฏิบัติงานตามท่ีได้รับมอบหมายได้อย่างครบถ้วนและถูกต้อง 
มีการติดตาม สอบถามครูผู้สอนกรณีท่ีการส่งงานมีปัญหาเพื่อติดตามแก้ไขให้ลุล่วง นักเรียนท่ีเป็น
กลุ่มเรียนดีในห้องก็จะเป็นผู้น าในการท างาน และคอยแนะน าเพื่อนร่วมช้ันในการท างานต่าง ๆ  การ
เรียนรู้ด้วยกรณีศึกษาจะส่งผลต่อการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการเรียนรู้เป็นร่วมกัน
ได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ Kuhne-Eversmann,Eversmann และFischer (2008) ท่ีกล่าวว่า การ
เรียนด้วยกรณีศึกษาและการเรียนรู้เป็นกลุ่มส่งผลต่อการมีส่วนร่วมในกิจกรรมและเพิ่มพูนความรู้ 
ส่วนการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านก็จะท าให้ครูผู้สอนมีเวลาให้นักเรียนได้น าช้ินงานหรือปัญหาท่ี
เรียนรู้จากนอกห้องเรียนมาคุยกับครูในเวลาเรียนปกติ ครูผู้สอนจะสามารถตรวจสอบความเข้าใจของ
นักเรียนได้ ส่งผลให้ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียนเพิ่มขึ้น จึงท าให้นักเรียนมีพฤติกรรมในการมี
ส่วนร่วมในการท ากิจกรรมต่าง ๆ เพิ่มมากขึ้น สอดคล้องกับวิจารณ์ พาณิช (2556 : 50-52) กล่าวว่า 
วิธีเรียนแบบกลับด้านและเรียนให้รู้จริงช่วยเพิ่มเวลาพบหน้าระหว่างครูกับศิษย์ ผลสัมฤทธิ์ของการ
เรียนดีขึ้น และความเครียดลดลง เพราะเด็กเข้าถึงเนื้อหาได้เมื่อต้องการ 24 ช่ัวโมงต่อวัน และ 7 วัน
ต่อสัปดาห์ นักเรียนจะเอาช้ินผลงานมาคุยกับครูเกี่ยวกับวัตถุประสงค์และประเด็นหลักของการเรียน  
ครูจะตรวจสอบความเข้าใจ   และความเข้าใจผิดของเด็ก ๆ ไปพร้อมกัน ครูได้ใช้เวลาให้เกิดคุณค่าต่อ
ศิษย์มากท่ีสุด เพื่อช่วยให้เวลาในห้องเรียนเป็นเวลาท่ีศิษย์เกิดการเรียนรู้แบบรู้จริง  

4.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา                   
ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน โดยภาพรวม มีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน
พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีทุกด้าน เมื่อเรียงล าดับจากมากไปน้อย คือ ด้านบทบาท
ครูผู้สอน ด้านบทบาทของนักเรียน ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการเรียน และด้านส่ือและระบบการ
จัดการเรียนการสอน จากผลการวิเคราะห์ีข้อมูลดังกล่าวแสดงให้เห็นว่าวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับ
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ด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชันนั้นช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนมากขึ้น 
เปล่ียนบรรยากาศในการเรียน จากเดิมท่ีต้องเรียนเนื้อหาท้ังหมดในช้ันเรียน ท าให้มีเวลาในการท า
กิจกรรมกลุ่มไม่เพียงพอ เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ใช้เทคโนโลยีในการ
เรียนรู้  ซึ่ งเนื้ อหาบทเรียนในเว็บแอปพลิเคชันมีการรองรับการใช้งานท้ังคอมพิวเตอร์และ
โทรศัพท์มือถือ ท าให้สามารถเรียนได้ทุกท่ีทุกเวลาและมีความต่อเนื่องกันกับการเรียนในช้ันเรียนปกติ 
ส่งผลให้ครูสามารถจัดบรรยากาศในช้ันเรียนให้เกิดการเรียนรู้มากขึ้น นักเรียนจึงมีความพึงพอใจใน
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนมากขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ ลัลน์ลลิต เอี่ยมอ านวยสุข (2556) 
อ้างถึงในจันทร์เกษม ใจอารีย์ (2559: 136) กล่าวว่า วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านด้วยการเรียน
การสอนแบบออนไลน์ ท าให้มีบรรยากาศท่ีต่างออกไปจากการเรียนท่ีมีครูผู้สอนหน้าช้ันเรียน
เปล่ียนไปเป็นครูมีหน้าเป็นผู้แนะน าและมีการเรียนโดยใช้เทคโนโลยี ซึ่งนักเรียนสมัยใหม่ชอบการ
เรียนรู้โดยใช้ส่ือ ICT ท่ีท าให้นักเรียนมีความสะดวก มีส่วนกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความต้องการในการ
เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สอดคล้องกับ Khan (1997) กล่าวว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บคือโปรแกรมการ
เรียนการสอนในรูปแบบของไฮเปอร์มีเดียท่ีน าคุณลักษณะและทรัพยากรต่าง ๆ ของอินเทอร์เน็ตมา
ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ในทุกทิศทาง สอดคล้องกับงานวิจัยของกนิษฐา ศรีอเนก (2555: 47) ท่ี
ศึกษาการจัดการเรียนการสอน โดยใช้กรณีศึกษากับการเรียนรายวิชา ระบบสารสนเทศเพื่อการ
จัดการทางธุรกิจ พบว่า นักศึกษาได้มีโอกาสเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาท่ีหลากหลาย แต่ละกลุ่มได้ฝึก
การแก้ปัญหาร่วมกันท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น เกิดการมีส่วน
ร่วมในช้ันเรียนท าให้นักศึกษามีความพึงพอใจในการเรียนโดยใช้กรณีศึกษาอยู่ในระดับมาก และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของ พรศักด์ิ ทองมา (2556: บทคัดย่อ) ท่ีพัฒนากระบวนการเรียนผ่าน
เครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยใช้กรณีศึกษา ท่ีมีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาวิชาวงจรไฟฟ้า 1 
ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ช้ันปีท่ี 1 พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจใน
การเรียนอยู่ในระดับพอใจมาก  

 
ข้อเสนอแนะ 

จากการด าเนินการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้แบ่งข้อเสนอแนะออกเป็น 2 ด้าน คือ ข้อเสนอแนะ
เพื่อการน าไปใช้และข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

ข้อเสนอแนะเพื่อการน าไปใช ้
1. ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านท่ี ต้องมีการใช้

คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์ และระบบเครือข่าย ผู้สอนควรตรวจสอบผู้เรียนว่ามีความพร้อมในการเรียน
เพียงใด ท้ังด้านการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต อุปกรณ์ท่ีใช้เช่ือมต่อ ระบบปฏิบัติการหรือซอฟต์แวร์ท่ี
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สนับสนุนการใช้งาน เพื่อให้ผู้สอนสามารถออกแบบการเรียนรู้ตามบริบทของกลุ่มผู้เรียนให้เกิด
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอน รวมไปถึงการท าความเข้าใจกับผู้ปกครองเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนการสอนในรูปแบบนี้ 

2. ในกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนควรอธิบายขั้นตอนในการแก้ปัญหาให้นักเรียนเข้าใจ
ชัดเจน มีการสอดแทรกค าถามเพื่อตรวจสอบความรู้ ความเข้าใจของผู้เรียนเป็นระยะ  

3. กรณีท่ีมีนักเรียนไม่ได้ศึกษาเนื้อหาล่วงหน้ามาก่อน อาจท าให้ตามช้ันเรียนไม่ทัน ผู้สอน
ควรแก้ไขโดยเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้ผู้เรียนศึกษาความรู้ในเวลาเรียนปกติ แล้วให้มาสรุปทบทวน
ความรู้ร่วมกับเพื่อนร่วมชั้นท้ายคาบเรียน และจะท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ว่าหากไม่เตรียมตัวมาก่อนอาจ
ท าให้พลาดโอกาสร่วมกิจกรรมท่ีน่าสนใจในช้ันเรียน 

4. การก าหนดสถานการณ์เพื่อเป็นกรณีศึกษาควรค านึงถึงบริบทของผู้เรียนว่ามีความคุ้นเคย 
หรือมีประสบการณ์ร่วมกันหรือไม่ ไม่ควรไปเรื่องไกลตัวจนเกินไปจนท าให้ผู้เรียนไม่สามารถท าความ
เข้าใจปัญหาได้ และควรค านึงถึงระดับช้ันของผู้เรียนว่าก าลังเรียนเนื้อหาใดในแต่ละวิชา เพื่อท่ีจะให้
ผู้เรียนสามารถดึงความรู้จากวิชาอื่น ๆ มาใช้ได้อย่างเหมาะสม 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาวิจัยตัวแปรท่ีเกี่ยวข้องอื่น ๆ ในการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน เช่น ความคิดสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นต้น 
 2. ควรมีการศึกษาวิจัยการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน ตามรูปแบบการเรียนรู้ของผู้เรียน 
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รายนามผู้เช่ียวชาญส าหรับประเมินเครื่องมือในการวิจัย 
การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อ

ทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม 

 

1. ผู้เช่ียวชาญตรวจเครื่องมือวิจัยด้านการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน และตรวจสอบความสอดคล้อง (IOC) แผนการจัดการเรียนรู้
และแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี 

1. อาจารย์ปัญญา เกตตะรังศรี ครูช านาญการพิเศษ 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
    โรงเรียนรัตนราษฏร์บ ารุง 
2. อาจารย์วิก รักถิ่น  ครูช านาญการพิเศษ 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
    รัฐราษฎร์อุปถัมภ์ 
3. อาจารย์สามารถ เพ็งเลา ครูช านาญการพิเศษ 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
    โรงเรียนโพธาวัฒนาเสน ี

2. ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความสอดคล้อง (IOC)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาซี 
แบบบันทึกพฤติกรรมการจัดการเรียนการสอน และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

1. อาจารย์จงรัก เมฆพันธ์  ครูช านาญการพิเศษ 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
    โรงเรียนโพธาวัฒนาเสน ี  
2. อาจารย์นวพร บุญวรรณะพร ครูช านาญการพิเศษ 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
    โรงเรียนสายธรรมจันทร ์
3. อาจารย์สามารถ เพ็งเลา ครูช านาญการพิเศษ 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
    โรงเรียนโพธาวัฒนาเสน ี

3. ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล 
1. อาจารย์นวพร ณ นคร   ครูช านาญการพิเศษ 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
    โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม  



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
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แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
สาหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

วิชาภาษาซี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 
หัวข้อวิจัย 

ผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนจากการจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะ
การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่
ว่องกุศลกิจพิทยาคม  

2. เพื่ อศึกษาพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในห้องเรียนกลับด้าน ของนักเรียนระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธี
สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหา
การเขียนโปรแกรมภาษาซี  

3. เพื่อศึกษาทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียน
โปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม 

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียน
โปรแกรมภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม 
ค าช้ีแจงในการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการสัมภาษณ์จากผู้เช่ียวชาญ ซึ่งผู้วิจัยจะน าข้อมูลท่ีได้
จากการสัมภาษณ์มารวบรวมเป็นแนวทางในการออกแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ในขั้นต่อไป 
เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ใช้เนื้อหากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพเทคโนโลยี ในรายวิชา ง30241 การ
เขียนโปรแกรมภาษาซี ประกอบด้วยเนื้อหา ดังต่อไปนี้ 

หน่วยที่ 1 ความรู้พื้นฐานการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
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หน่วยที่ 2 ตัวด าเนินการและนิพจน์คณิตศาสตร์ในโปรแกรมภาษาซี 
หน่วยที่ 3 ฟังก์ชันตรวจสอบเงื่อนไขในโปรแกรมภาษาซี 
หน่วยที่ 4 ฟังก์ชันวนรอบการท างานในโปรแกรมภาษาซี 
 
ผู้วิจัย นายอดิศร ภัคชลินท์ นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

มหาวิทยาลัยศิลปากร ขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงท่ีให้ความอนุเคราะห์สาหรับการให้สัมภาษณ์
ในครั้งนี้ ท้ังนี้เพื่อประโยชน์ในการศึกษาเท่านั้น มิได้เพื่อประโยชน์ทางด้านอื่น ๆ แต่อย่างใด 

ผู้ให้สัมภาษณ์ ...................................................................................................................................  
ต าแหน่ง ............................................................................................................................................  
ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคล 
1. เพศ 
 (  ) ชาย   (  ) หญิง 
2. วุฒิการศึกษา 
 (  ) ระดับปริญญาตรี (  ) ระดับปริญญาโท 

(  ) ระดับปริญญาเอก  (  ) อื่น ๆ ................................................................................... 
3. อาชีพ............................................................................................................................................. 
4. ประสบการณ์ในการจัดการเรียนรู้ หรือเป็นผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถด้านการสอนรายวิชา
คอมพิวเตอร์ ................ ปี 
5 หน่วยงานท่ีสังกัด ...................................................................................................................... 
 
ตอนที่ 2 ประเด็นสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิชาภาษาซี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
1. ท่านคิดว่าจุดประสงค์การเรียนรู้ด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอป
พลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ควรมีอย่างไรบ้าง 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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2. ท่านคิดว่าเนื้อหาวิชาภาษาซี ท่ีเหมาะสมกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ควรมีเนื้อหา
อะไรบ้าง 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
3. ท่านคิดว่าเนื้อหาวิชาภาษาซี ท่ีเหมาะสมกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ควรมีการ
ล าดับเนื้อหาอย่างไรจึงท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เต็มศักยภาพ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
4. ท่านคิดว่าการน าเข้าสู่บทเรียนเพื่อเช่ือมโยงไปสู่เนื้อหาภาษาซีควรมีลักษณะอย่างไร 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
5. ท่านคิดว่าควรออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างไรเพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะการแก้ปัญหา
การเขียนโปรแกรมภาษาซี 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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6. ท่านคิดว่าการออกแบบสถานการณ์ปัญหาในกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ควรมีรูปแบบอย่างไร 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
7. ท่านคิดว่าส่ือประกอบกิจกรรมการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอป
พลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ควรมีลักษณะอย่างไร 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
8. ท่านคิดว่าเนื้อหาส าคัญท่ีควรเน้นมากท่ีสุดในกิจกรรมการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซีมีอะไรบ้าง 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
9. ท่านคิดว่าการวัดการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซีของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอน
ปลาย ควรมีวิธีการประเมินอย่างไร 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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10. ท่านคิดว่าการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาภาษาซี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา
ตอนปลาย ควรมีวิธีการประเมินอย่างไร 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
ตอนที่ 3 ประเด็นสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน  
ด้วยเว็บแอปพลิเคชัน โดยใช้การเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา 
11. ท่านคิดว่าลักษณะโครงสร้างของการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ควรมีลักษณะอย่างไร 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
12. ท่านคิดว่าควรจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเค
ชัน รายวิชาภาษาซีในลักษณะใดจึงจะดึงดูดความสนใจของผู้เรียน และท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการ
แก้ปัญหาได้ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
13. ท่านคิดว่าควรจัดวางเนื้อหาการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซีในลักษณะใด ให้ครอบคลุมตามวัตถุประสงค์และเหมาะสมท่ีสุดกับ
ผู้เรียน 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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14. ท่านคิดว่าการออกแบบการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอป
พลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ควรมีการออกแบบระบบอย่างไรเพื่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับ
ผู้เรียนได้ดีท่ีสุด 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 

 
 ลงช่ือ...............................................ผู้ให้สัมภาษณ์ 
     (.........................................................) 
     ต าแหน่ง............................................. 
     ............. /......................... /............... 

 
ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาส าหรับการสัมภาษณ์ในครั้งนี้ 

นายอดิศร  ภัคชลินท์ 
นักศึกษาภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
สามารถติดต่อกลับได้ท่ี โทร 089-6787763 

อีเมล์ adisorngm@gmail.com 
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ตารางท่ี  20  สรุปประเด็นการสัมภาษณ์   

ด้านเนื้อหาวิชาภาษาซี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ประเด็นการสัมภาษณ์ สรุปการสัมภาษณ์ 

1. ท่านคิดว่าจุดประสงค์การเรียนรู้ด้วยวิธี

สอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ

กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชา

ภาษาซี ควรมีอย่างไรบ้าง 

1. ควรมุ่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

2. ควรส่งเสริม พัฒนาทักษะการคิด 

3. ควรสอดคล้องกับเนื้อหา และผลการเรียนรู้ 

2. ท่านคิดว่าเนื้อหาวิชาภาษาซี ท่ี

เหมาะสมกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา

ตอนปลาย ควรมีเนื้อหาอะไรบ้าง 

1. เนื้อหาควรมีความเหมาะสมกับบริบทของนักเรียน

ในโรงเรียน 

2. เช่ือมโยงกับการท างานในชีวิตจริง 

3. สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับการท างาน หรือการ

เรียนในรายวิชาอื่นได้ 

3. ท่านคิดว่าเนื้อหาวิชาภาษาซี ท่ี

เหมาะสมกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา

ตอนปลาย ควรมีการล าดับเนื้อหาอย่างไร

จึงท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เต็ม

ศักยภาพ 

1. ล าดับตามความยาก-ง่าย  

2. ท าให้ผู้เรียนเห็นภาพรวมของการเรียน เพื่อให้

นักเรียนเห็นความเช่ือมโยงของเนื้อหา 

4. ท่านคิดว่าการน าเข้าสู่บทเรียนเพื่อ

เช่ือมโยงไปสู่เนื้อหาภาษาซีควรมีลักษณะ

อย่างไร 

1. มีตัวอย่าง หรือยกสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับการ

น าความรู้จากการเรียนไปประยุกต์ใช้ 

2. ต้ังค าถาม เพื่อให้ผู้เรียนมีความสนใจในการหา

ค าตอบ 

5. ท่านคิดว่าควรออกแบบกิจกรรมการ

เรียนการสอนอย่างไรเพื่อให้ผู้เรียนเกิด

ทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม

ภาษาซี 

 

 

 

ต้ังค าถามจากกรณีศึกษา เปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิด 

ได้อภิปราย แลกเปล่ียนความคิดเห็น ต้ังค าถามกลับ

เพื่อสรุปเป็นความรู้ใหม่ท่ีมาจากการเรียนรู้ร่วมกนั 
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ตารางท่ี 20 สรุปประเด็นการสัมภาษณ์ (ต่อ) 

ประเด็นการสัมภาษณ์ สรุปการสัมภาษณ์ 

6. ท่านคิดว่าการออกแบบสถานการณ์

ปัญหาในกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่าน

เว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี ควรมี

รูปแบบอย่างไร 

คิดสถานการณ์กรณีศึกษาให้นักเรียนได้วิเคราะห์แล้ว 

สังเคราะห์สรุปเป็นความรู้ท่ีได้จากสถานการณ์

ตัวอย่าง  

7. ท่านคิดว่าส่ือประกอบกิจกรรมการสอน

แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา

ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี 

ควรมีลักษณะอย่างไร 

ส่ือในรูปแบบเอกสาร ภาพ วิดีโอ ตัวอย่างโปรแกรม 

ท้ังแบบ online/offline มีการใช้ระบบจัดการเรียน

การสอนออนไลน์ในการจัดการช้ันเรียน  

8. ท่านคิดว่าเนื้อหาส าคัญท่ีควรเน้นมาก

ท่ีสุดในกิจกรรมการสอนแบบห้องเรียน

กลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอป

พลิเคชัน รายวิชาภาษาซีมีอะไรบ้าง 

การน าความรู้ท่ีได้จากการวิเคราะห์กรณีศึกษา จาก

บทเรียนท้ังใน online/offline ไปประยุกต์ใช้ 

9. ท่านคิดว่าการวัดการแก้ปัญหาการ

เขียนโปรแกรมภาษาซีของนักเรียน

ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ควรมี

วิธีการประเมินอย่างไร 

ให้นักเรียนได้ลงมือแก้ปัญหา แสดงวิธีการแก้ปัญหา 

จากสถานการณ์ท่ีก าหนดขึ้น โดยวัดจากแบบประเมิน

ทักษะการแก้ปัญหาท่ีผ่านการประเมินคุณภาพ IOC 

10. ท่านคิดว่าการประเมินผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรายวิชาภาษาซี ของนักเรียน

ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ควรมี

วิธีการประเมินอย่างไร 

1. วัดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ี

ผ่านการประเมินคุณภาพ IOC  

2. ต้ังค าถามท่ีเน้นความเข้าใจ การน าไปใช้ การคิด

วิเคราะห์ การประเมินค่า 
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ตารางท่ี 20 สรุปประเด็นการสัมภาษณ์ (ต่อ) 
ด้านการออกแบบการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน ด้วยเว็บแอปพลิเคชัน โดยใช้การเรียนการ

สอนแบบกรณีศึกษา 

11. ท่านคิดว่าลักษณะโครงสร้างของการ

จัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับ

ด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเค

ชัน รายวิชาภาษาซี ควรมีลักษณะอย่างไร 

1. น าเนื้อหา ความรู้ให้นักเรียนได้เรียนแบบ online 

เพื่อเตรียมพร้อมในการเรียนในช้ันเรียน และสามารถ

ทบทวนความรู้ได้ตามอัธยาศัย มีกรณีตัวอย่างให้

นักเรียนได้เรียนรู้เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการท า

กิจกรรมในช้ันเรียน 

2. ในช้ันเรียนปกติ ให้จัดการเรียนการสอนท่ีเน้น

กระบวนการคิด การแก้ปัญหา การมีส่วนร่วมในการ

เรียนรู้ร่วมกนั 

12. ท่านคิดว่าควรจัดการเรียนการสอน

แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา

ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซีใน

ลักษณะใดจึงจะดึงดูดความสนใจของ

ผู้เรียน และท าให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการ

แก้ปัญหาได้ 

1. ควรใช้กรณีศึกษาท่ีเป็นเรื่องจริง ใกล้ตัวนักเรียน 

หรือเคยมีประสบการณ์ร่วม  

2. กรณีศึกษามีแนวทางในการให้ค าตอบท่ี

หลากหลาย เปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิด 

ประเมนิค าตอบว่ามีความเหมาะสม หรือมีเหตุผล

อย่างไร 

13. ท่านคิดว่าควรจัดวางเนื้อหาการเรียน

การสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ

กรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชา

ภาษาซีในลักษณะใด ให้ครอบคลุมตาม

วัตถุประสงค์และเหมาะสมท่ีสุดกับผู้เรียน 

จัดวางเนื้อหาตามล าดับความยาก-ง่าย ให้มีความ

ต่อเนื่องของเนื้อหา นักเรียนสามารถเช่ือมโยงเอา

ความรู้เดิมจากท่ีเรียนเนื้อหาก่อนหน้าไปใช้ในการ

เรียนในเนื้อหาถัดไปได้ 

14. ท่านคิดว่าการออกแบบการเรียนสอน

แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา

ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน รายวิชาภาษาซี 

ควรมีการออกแบบระบบอย่างไรเพื่อให้

เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนได้

ดีท่ีสุด 

1. ใช้เครื่องมือส่ือสารในระบบ เช่น การ comment, 

web board หรือเครื่องมืออื่น ๆ ท่ีมีในระบบมาใช้ 

2. มีการให้ feedback แก่นักเรียนในการเรียนท้ังใน

ระบบเว็บ และในห้องเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

 
รายวิชา ภาษาซี รหัสวิชา ง30241 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

รายวิชา (     )  พื้นฐาน (✓ )  เพิ่มเติม  เวลา 30 คาบ/ภาคเรียน  จ านวน 1.0 หน่วยกิต 
............................................................................................ 

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเบื้องต้นในการเขียนโปรแกรมภาษาซี  องค์ประกอบและ
โครงสร้างของโปรแกรม  การเขียนแผนภาพแสดงขั้นตอนการท างานของโปรแกรม  กฎเกณฑ์
ไวยากรณ์ของภาษาคอมพิวเตอร์ หลักการเขียนโปรแกรมให้ตัวควบคุม ข้อมูล ตัวแปร และค่าคงท่ี 
การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข และการท างานแบบวนรอบ มีทักษะในการแก้ปัญหาและความ
เข้าใจด้านการเขียนโปรแกรม เพื่อให้เข้าใจและเห็นคุณค่าของการเขียนโปรแกรม   เข้าใจวิธีการเขียน
โปรแกรม   และมีเจตคติท่ีดีในการใช้คอมพิวเตอร์ สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมในการ
ท างานและการประกอบอาชีพอย่างถูกต้องตามกระบวนการอย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม 
 
ผลการเรียนรู้ 
 1. อธิบายโครงสร้างและการท างานของภาษาซีได้ 

2. เขียนอัลกอรึทึมและผังงานได้ 
3. ใช้ตัวแปรได้อย่างเหมาะสม 
4. ใช้ฟังก์ชันในการแสดงผลและรับค่าได้ 
5. ใช้ฟังก์ชันแบบทางเลือกได้ 
6. ใช้ฟังก์ชันแบบวนซ้ าได้ 
7. เขียนโปรแกรมโดยใช้ฟังก์ชันพื้นฐานได้ 

 
รวมทั้งหมด 7 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา ภาษาซี 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4   เวลา  30 คาบ/ภาคเรียน   จ านวน 1.0 หน่วยกิต 

 

หน่วยการเรียนรู้ แผนที ่ สาระส าคัญ/หัวข้อเร่ือง 
เวลา 
(คาบ) 

 1 การปฐมนิเทศการเรียน 2 
1. ความรู้พื้นฐานโปรแกรม
ภาษาซี 

2 พื้นฐานการท างานของโปรแกรมภาษาซ ี 2 

3 ตัวแปร ตัวด าเนินการ และชนิดของข้อมูล 2 

4 หลักการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน 4 
2. การรับและแสดงผลข้อมูล 5 การประกาศตัวแปร และการใช้ค าส่ังและ

รูปแบบ printf() 
4 

6 การใช้ค าส่ังและรูปแบบ scanf() 4 
 สอบวัดผลกลางภาค  
3. การควบคุมโปรแกรม  
(ค าส่ังให้เลือกท า) 

7 ตัวด าเนินการทางตรรกะ 
ค าส่ังให้เลือกท า 

4 

4. การควบคุมโปรแกรม 
(ค าส่ังวนซ้ า) 

8 ค าส่ังให้เลือกท าแบบวนซ้ า for 4 
9 ค าส่ังให้เลือกท าแบบวนซ้ า while 4 

 ทบทวนและสอบวัดผลปลายภาค  
รวม 30 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี    รายวิชา ง30241  ภาษาซี  
หน่วยการเรียนรู้ที่ - เร่ือง การปฐมนิเทศการเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4         เวลา 2 คาบ 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม     ครูผู้สอน นายอดิศร  ภัคชลินท์ 

 
สาระส าคัญ 

เข้าใจวิธีการเรียน วิธีการใช้งานระบบการเรียนออนไลน์ การด าเนินกิจกรรม การวัดและ
ประเมินผล และการตรวจสอบความรู้พื้นฐานด้านการเขียนโปรแกรมของนักเรียน ซึ่งจะเป็นพื้นฐาน
และเป็นประโยชน์ต่อนักเรียน เพื่อเตรียมความพร้อมและปรับตัวก่อนการเรียนได้ 
ผลการเรียนรู้ 

- 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนเข้าใจกระบวนการเรียนในรายวิชาภาษาซี 
2. นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

สาระการเรียนรู้ 
1. วิธีการเข้าเรียนและศึกษาเนื้อหาบทเรียนและปฏิบัติกิจกรรมผ่านเว็บไซต์ 

 2. แนวทางในการเรียนรู้รายวิชา ง30241 ภาษาซี 
สื่อการเรียนรู้ 

1. ระบบ Google Classroom 
2. ในระบบ Google Classroom ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับภาษาซี 

คาบที่  1-2 

กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 
ก่อนเข้าช้ันเรียน 
- 

 

ระหว่างชั้นเรียน 
ขั้นน า  

ครูผู้สอนแนะน าตัว แนะน าวิชาท่ีเรียน ช้ีแจงวิธีการการ
เรียน และการ วัดผลประเมินผล เปิดโอกาสให้นักเรียน
ก าหนดกติกาการเรียนร่วมกัน 

การบรรยายในช้ันเรียน
ปกติ 
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กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 
ขั้นสอน  
1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน   
2. ครูผู้สอนแนะน าความรู้พื้นฐานของการเขียนโปรแกรม

และขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมภาษาซ ี
3. ครูผู้สอนแจกอีเมล์ส าหรับการใช้งานระบบ Google 

Classroom และแนะน าการใช้งานระบบให้นักเรียน 
4. นักเรียนทดลองใช้งานระบบ Google Classroom โดย

เข้าไปพิมพ์ทักทายเพื่อนร่วมชั้น และศึกษาความรู้
พื้นฐานของการเขียนโปรแกรมและขั้นตอนในการพัฒนา
โปรแกรม 

ขั้นสรุป 
ผู้สอนเปิดโอกาสให้นักเรียนสอบถามข้อสงสัยในการเรียน 
และนัดหมายการเรียนครั้งต่อไป 

หลังชั้นเรียน 
 นักเรียนเตรียมศึกษาข้อมูล เรื่อง โครงสร้างและการท างาน
ของภาษาซีในระบบ Google Classroom เพื่อเตรียมพร้อมในการ
เรียนสัปดาห์ถัดไป 

Google Classroom 

 
การวัดและประเมินผล  

ด้านความรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. สังเกตจากการถามการตอบ 
การอธิบาย และการน าเสนอ 
3. สอบถามความเข้าใจเกี่ยวกับ
การเขียนโปรแกรม 

1. สังเกตจากพฤติกรรมท่ี
รับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
2. สังเกตความอดทน การรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อื่น การ
วิเคราะห์การวิจารณ์ผลงานของ
ผู้อื่นด้วยความมีเหตุผล 
3. สังเกตการมีจิตสาธารณะ 
ดูแล ช่วยเหลือผู้อื่น 

1. สังเกตจากพฤติกรรมการ
ท างาน 
2. สังเกตทักษะการใช้ส่ือ
เทคโนโลยี 
3. สังเกตทักษะอธิบาย การ
ส่ือสาร การถ่ายทอดข้อมูล 
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วิธีการวัดผล 
- สอบถามความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้งานระบบ Google Classroom 
 
เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
- แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
เกณฑ์การประเมินผล 
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคลได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 50 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   รายวิชา ง30241   ภาษาซี  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง ความรู้พื้นฐานโปรแกรมภาษาซี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4         เวลา 2 คาบ 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม     ครูผู้สอน นายอดิศร  ภัคชลินท์ 

 
สาระส าคัญ 

ภาษาซีเป็นโปรแกรมท่ีมีความยืดหยุ่นและมีขีดความสามารถสูง จึงได้รับความนิยมจาก
นักเขียนโปรแกรมเป็นอย่างมาก ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผู้เขียนโปรแกรมจะต้องเข้าใจ
หลักเกณฑ์ของภาษาโปรแกรมและระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ ว่ามีโครงสร้างและวิธีการใช้
ค าส่ังอย่างไรในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายโครงสร้างและการท างานของภาษาซีได้ 
 
จุดประสงค์ปลายทาง  

เข้าใจพื้นฐานการท างานของโปรแกรมภาษาซี 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. รู้ประวัติความเป็นมาของภาษาซี 
2. รู้และเข้าใจขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
3. มีทัศนคติท่ีดีต่อรายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 

สาระการเรียนรู้ 
1. ความรู้ 

1. ประวัติความเป็นมาของภาษาซี 
2. ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรมภาษาซ ี

2. ทักษะ/กระบวนการ 
1. การอธิบาย 
2. การประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ 
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3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการท างาน 

สื่อการเรียนรู้ 
1. ในระบบ Google Classroom เรื่องความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับภาษาซี 
2. ตัวอย่างโปรแกรมท่ีพัฒนาด้วยภาษาซี 
3. ระบบ Google Classroom 
4. หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้นด้วยภาษาซี 

 
คาบที่  3 - 4 

กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 
ก่อนเข้าช้ันเรียน 
1. ครูผู้สอนแนะน าช่องทางการศึกษาค้นคว้าตามประเด็นท่ีก าหนด
ตามจุดประสงค์ 
2. ครูผู้สอนมอบหมายผู้เรียนให้ศึกษาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้เพื่อ
น าสู่กิจกรรมในช้ันเรียน 

Google Classroom 
 

ระหว่างชั้นเรียน 
ขั้นน า  
1. ครูและนักเรียนสนทนาเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ในแต่

 ละวันของนักเรียน  และอธิบายการเขียนโปรแกรมด้วย
 ภาษาซีท่ีเราสามารถน ามาใช้ในชีวิตประจ าวัน และความ
 จ าเป็นในการเรียนเขียนโปรแกรมเพื่อท่ีเป็นพื้นฐานในการ
 น าไปใช้ในอนาคต 

2. นักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม 
อาชีพโปรแกรมเมอร์ และ การพัฒนาโปรแกรม ท่ีได้ศึกษามา

การบรรยายในช้ันเรียน
ปกติ 
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จากในระบบ Google Classroom 
ขั้นสอน  
1. ครูแสดงตัวอย่างโปรแกรมท่ีพัฒนาด้วยภาษาซี ให้นักเรียน
ทุกคนได้เรียนรู้และศึกษา โดยครูอธิบายขั้นตอนการท างาน
ของโปรแกรมแต่ละขั้นตอนให้นักเรียนทุกคนเข้าใจ  
2. ครูถามค าถามนักเรียน ให้นักเรียนสืบค้นแล้วตอบค าถาม
เกี่ยวกับภาษาซี เช่น  
-ภาษาซีคือภาษาระดับใด  
-ผู้พัฒนาภาษาซีคือใคร  
-ภาษาซีมีโครงสร้างการท างานอย่างไร  
-โปรแกรมท่ีใช้ในการเขียนภาษาซี ได้แก่โปรแกรมอะไรบ้าง 
ขั้นสรุป 
นักเรียนร่วนกันสรุปความรู้เกี่ยวกับ 
1. ประวัติความเป็นมาของภาษาซี 
2. ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมภาษาซ ี
3. ครูแนะน าและเพิ่มเติมในประเด็นท่ีนักเรียนยังสรุปไม่
ครบถ้วน 
4. ให้นักเรียนตอบค าถามในระบบ Google Classroom 

 
หลังชั้นเรียน 
นักเรียนเตรียมศึกษาข้อมูล เรื่อง ตัวแปรของภาษาซีในระบบ Google 
Classroom เพื่อเตรียมพร้อมในการเรียนสัปดาห์ถัดไป 

Google Classroom 
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การวัดและประเมินผล  

ด้านความรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. สังเกตจากการถามการตอบ 
การอธิบาย และการน าเสนอ 
2. อธิบายโครงสร้างการท างาน
ของภาษาซี 
3. สอบถามความเข้าใจเกี่ยวกับ
การเขียนโปรแกรม 

1. สังเกตจากพฤติกรรมท่ี
รับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
2. สังเกตความอดทน การรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อื่น การ
วิเคราะห์การวิจารณ์ผลงานของ
ผู้อื่นด้วยความมีเหตุผล 
3. สังเกตการมีจิตสาธารณะ 
ดูแล ช่วยเหลือผู้อื่น 

1. สังเกตจากพฤติกรรมการ
ท างาน 
2. สังเกตทักษะการใช้ส่ือ
เทคโนโลยี 
3. สังเกตทักษะอธิบาย การ
ส่ือสาร การถ่ายทอดข้อมูล 

 
วิธีการวัดผล 
- สังเกตการท างาน 
- ตรวจความถูกต้องในการท าแบบฝึกหัด 
เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด 
- แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
เกณฑ์การประเมินผล 
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคลได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 50 
- การตรวจแบบฝึกหัด  (10  คะแนน) 

คะแนนรวมได้ระหว่าง 9 - 10 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 7 - 8 คะแนน หมายถึง ดี 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 5 - 6 คะแนน หมายถึง  ปานกลาง 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 0 - 4 คะแนน หมายถึง  ควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   รายวิชา ง30241   ภาษาซี  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง ความรู้พื้นฐานโปรแกรมภาษาซี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4         เวลา 2 คาบ 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม     ครูผู้สอน นายอดิศร  ภัคชลินท์ 

 
สาระส าคัญ 

ตัวแปร คือ การจองพื้นท่ีในหน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์ส าหรับเก็บข้อมูลท่ีต้องใช้ในการ
ท างานของโปรแกรม โดยมีการต้ังช่ือเรียกหน่วยความจ าในต าแหน่งนั้นด้วย เพื่อความสะดวกในการ
เรียกใช้ข้อมูล ถ้าจะใช้ข้อมูลใดก็ให้เรียกผ่านช่ือของตัวแปรท่ีเก็บเอาไว้  
 
ผลการเรียนรู้ 

3. ใช้ตัวแปรได้อย่างเหมาะสม 
 
จุดประสงค์ปลายทาง  

1. รู้และเข้าใจความหมายตัวแปร ตัวด าเนินการ และชนิดของข้อมูล 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายและใช้ตัวด าเนินการในการค านวณทางคณิตศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม 
2. อธิบายและใช้ตัวแปรเพื่อพัฒนาโปรแกรมได้อยา่งเหมาะสม 

สาระการเรียนรู้ 
1. ความรู้ 

1. ตัวแปร ตัวคงท่ี 
2. ตัวด าเนินการ 

2. ทักษะ/กระบวนการ 
1. การอธิบาย 
2. การประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ 

3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
2. ความสามารถในการคิด 
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3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการท างาน 

สื่อการเรียนรู้ 
1. ในระบบ Google Classroom เรื่องตัวแปรในภาษาซี 
2. ตัวอย่างโปรแกรมท่ีพัฒนาด้วยภาษาซี 
3. ระบบ Google Classroom 
4. เว็บไซต์ Kahoot 
5. หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้นด้วยภาษาซี 
 

คาบที่  5-6 
กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 

ก่อนเข้าช้ันเรียน 
1. ครูผู้สอนแนะน าช่องทางการศึกษาค้นคว้าตามประเด็นท่ีก าหนด
ตามจุดประสงค์ 
2. ครูผู้สอนมอบหมายผู้เรียนให้ศึกษาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้เพื่อ
น าสู่กิจกรรมในช้ันเรียน 

Google Classroom 
 

ระหว่างชั้นเรียน 
ขั้นน า  
1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้จากการเรียนใน

 สัปดาห์ท่ีผ่านมา 
2. นักเรียนศึกษาตัวอย่างโปรแกรมค านวณเลข แล้วแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับการท างานของโปรแกรม 
ขั้นสอน  
1. ครูให้นักเรียนอธิบายหลักการค านวณเลขโดยเปรียบเทียบ
กับการค านวนสมการทางคณิตศาสตร์ เกี่ยวกับหน้าท่ีของตัว
แปร และตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 
2. ครูอธิบายความรู้เกี่ยวกับตัวแปรในภาษาซี หลักการใช้ตัว

การบรรยายในช้ันเรียน
ปกติ 
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แปร ชนิด ของตัวแปร  
3. ครูยกตัวอย่างเป็นกรณีศึกษาของตัวแปรแต่ละชนิดให้
นักเรียนได้ศึกษาและเห็นความสัมพันธ์ของชนิดของข้อมูลกับ
ตัวแปร  
4. นักเรียนร่วมกนัสรุปแนวทางในการเลือกใช้ตัวแปร กับ
ข้อมูลประเภทต่าง ๆ  
ขั้นสรุป 
นักเรียนร่วนกันสรุปความรู้เกี่ยวกับ 
1. ตัวแปร ตัวคงท่ี 
2. ตัวด าเนินการ 
3. ครูแนะน าและเพิ่มเติมในประเด็นท่ีนักเรียนยังสรุปไม่
ครบถ้วน 
4. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดเกี่ยวกับตัวแปร โดยใช้เว็บ 
Kahoot 
5. 4. นักเรียนท าแบบฝึกหัดบทท่ี 3 ในหนังสือเรียน 

หลังชั้นเรียน 
นักเรียนเตรียมศึกษาข้อมูลในระบบ เรื่อง ผังงาน ในระบบ Google 
Classroom เพื่อเตรียมพร้อมในการเรียนสัปดาห์ถัดไป 

Google Classroom 

 
การวัดและประเมินผล  

ด้านความรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. สังเกตจากการถามการตอบ 
การอธิบาย และการน าเสนอ 
2. อธิบายโครงสร้างการท างาน
ของภาษาซี 
3. สอบถามความเข้าใจเกี่ยวกับ
การเขียนโปรแกรม 

1. สังเกตจากพฤติกรรมท่ี
รับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
2. สังเกตความอดทน การรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อื่น การ
วิเคราะห์การวิจารณ์ผลงานของ
ผู้อื่นด้วยความมีเหตุผล 
3. สังเกตการมีจิตสาธารณะ 
ดูแล ช่วยเหลือผู้อื่น 

1. สังเกตจากพฤติกรรมการ
ท างาน 
2. สังเกตทักษะการใช้ส่ือ
เทคโนโลยี 
3. สังเกตทักษะอธิบาย การ
ส่ือสาร การถ่ายทอดข้อมูล 



 143 
 
วิธีการวัดผล 
- สังเกตการท างาน 
- ตรวจความถกูต้องในการท าแบบฝึกหัด 
เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด 
- แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
เกณฑ์การประเมินผล 
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคลได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 50 
- การตรวจแบบฝึกหัด  (10  คะแนน) 

คะแนนรวมได้ระหว่าง 9 - 10 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 7 - 8 คะแนน หมายถึง ดี 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 5 - 6 คะแนน หมายถึง  ปานกลาง 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 0 - 4 คะแนน หมายถึง  ควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   รายวิชา ง30241   ภาษาซี  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง ความรู้พื้นฐานโปรแกรมภาษาซี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4         เวลา 4 คาบ 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม     ครูผู้สอน นายอดิศร  ภัคชลินท์ 

 
สาระส าคัญ 

ภาษาซีเป็นโปรแกรมท่ีมีความยืดหยุ่นและมีขีดความสามารถสูง จึงได้รับความนิยมจาก
นักเขียนโปรแกรมเป็นอย่างมาก ในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผู้เขียนโปรแกรมจะต้องเข้าใจ
หลักเกณฑ์ของภาษาโปรแกรมและระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ ว่ามีโครงสร้างและวิธีการใช้
ค าส่ังอย่างไรในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
 
ผลการเรียนรู้ 

2. เขียนอัลกอรึทึมและผังงานได้ 
 
จุดประสงค์ปลายทาง  

สามารถเขียนอัลกอรึทึมและผังงานได้ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. รู้และเข้าใจสัญลักษณ์และหลักการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน 
2. ปฏิบัติการเขียนผังงานได้ 

สาระการเรียนรู้ 
1. ความรู้ 

สัญลักษณ์และหลักการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน 
2. ทักษะ/กระบวนการ 

1. การอธิบาย 
2. การประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ 

3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
2. ความสามารถในการคิด 
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3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการท างาน 

สื่อการเรียนรู้ 
1. ในระบบ Google Classroom เรื่องผังงาน 
2. ตัวอย่างผังงานโปรแกรม 
3. ระบบ Google Classroom 
4. โปรแกรม codeblock 
5. หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วยภาษาซี 
 

คาบที่  7-10 
กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 

ก่อนเข้าช้ันเรียน 
1. ครูผู้สอนแนะน าช่องทางการศึกษาค้นคว้าตามประเด็นท่ีก าหนด
ตามจุดประสงค์ 
2. ครูผู้สอนมอบหมายผู้เรียนให้ศึกษาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้เพื่อ
น าสู่กิจกรรมในช้ันเรียน 

Google Classroom 
 

ระหว่างชั้นเรียน 
ขั้นน า  
1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้จากการเรียนใน

 สัปดาห์ท่ีผ่านมา 
2. ครูต้ังค าถามว่า ท าไมต้องใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ ในการ
อธิบายข้ันตอนการท างาน ให้นักเรียนร่วมแสดงความคิดเห็น 
ขั้นสอน  
1. ครูแนะน าสัญลักษณ์รูปภาพของผังงาน แต่ละรูปจาก

 เนื้อหาในเว็บ พร้อมอธิบายความหมายเพิ่มเติม แนะน าเรื่อง
 การท าผังงาน จากโปรแกรมต่าง ๆ เช่น 
 word/powerpoint/visio โดยให้นักเรียนทดลองสร้างผัง

การบรรยายในช้ันเรียน
ปกติ 
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กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 
 งานบนเครื่องคอมพิวเตอร์  

2. ครูยกตัวอย่างกรณีศึกษาผังงานประเภทต่าง ๆ ได้แก่ ผัง
 งานล าดับ ผังงานแบบทางเลือก ผังงานแบบวนซ้ า จากนั้นให้
 นักเรียนวิเคราะห์ แสดงความคิดเห็นว่าผังงานแต่ละประเภท
 เหมาะกับสถานการณ์ใดบ้าง  

3. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 10 กลุ่ม เขียนผังงานแสดงการ
 ด าเนินชีวิตประจ าวันของตัวแทนกลุ่ม 1 คน โดยให้มีผังงาน 
 ท้ัง 3 ประเภท  

4. นักเรียนออกมาน าเสนอหน้าช้ันเรียน แล้วร่วมกันอภิปราย
 วิธีการเขียนผังงานของแต่ละกลุ่ม (ใช้เวลา 1-2 สัปดาห์) 

ขั้นสรุป 
นักเรียนร่วนกันสรุปความรู้เกี่ยวกับ 
1. สัญลักษณ์และหลักการเขียนอัลกอริทึมแบบผังงาน 
2. ครูแนะน าและเพิ่มเติมในประเด็นท่ีนักเรียนยังสรุปไม่
ครบถ้วน 

 3. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดเกี่ยวกับผังงาน ในระบบ Google 
 Classroom  
หลังชั้นเรียน 
นักเรียนเตรียมศึกษาข้อมูลในระบบเรื่องการรับและแสดงผลข้อมูลใน 
Google Classroom เพื่อเตรียมพร้อมในการเรียนสัปดาห์ถัดไป 

Google Classroom 

 
การวัดและประเมินผล  

ด้านความรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. สังเกตจากการถามการตอบ 
การอธิบาย และการน าเสนอ 
2. อธิบายโครงสร้างการท างาน
ของภาษาซี 
3. สอบถามความเข้าใจเกี่ยวกับ
การเขียนโปรแกรม 

1. สังเกตจากพฤติกรรมท่ี
รับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
2. สังเกตความอดทน การรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อื่น การ
วิเคราะห์การวิจารณ์ผลงานของ

1. สังเกตจากพฤติกรรมการ
ท างาน 
2. สังเกตทักษะการใช้ส่ือ
เทคโนโลยี 
3. สังเกตทักษะอธิบาย การ
ส่ือสาร การถ่ายทอดข้อมูล 
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ผู้อื่นด้วยความมีเหตุผล 
3. สังเกตการมีจิตสาธารณะ 
ดูแล ช่วยเหลือผู้อื่น 

 
วิธีการวัดผล 
- สังเกตการท างาน 
- ตรวจความถูกต้องในการท าแบบฝึกหัด  
เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด 
- แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
เกณฑ์การประเมินผล 
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคลได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 50 
- การตรวจแบบฝึกหัด (10 คะแนน) 
- การน าเสนอผลงานของกลุ่ม (10  คะแนน) 

- วิธีน าเสนอ 
- การเขียนผังงาน 
- ความถูกต้อง 
- กระบวนการคิด 
- เวลา 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 9 - 10 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 7 - 8 คะแนน หมายถึง ดี 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 5 - 6 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 0 - 4 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   รายวิชา ง30241   ภาษาซี  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง การรับและแสดงผลข้อมูล 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4         เวลา 4 คาบ 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม     ครูผู้สอน นายอดิศร  ภัคชลินท์ 

 
สาระส าคัญ 

การแสดงผลข้อมูลออกทางจอภาพ ค าส่ัง printf  ถือได้ว่าเป็นค าส่ังพื้นฐานท่ีสุดในการ
แสดงผลข้อมูลทุกชนิดออกทางหน้าจอ ค าส่ังยังมีความยืดหยุ่นสูง  โดยเราสามารถก าหนดหรือ
จัดรูปแบบการแสดงผลให้มีระเบียบหรือเหมาะสมตามความต้องการ การรับข้อมูลจากคีย์บอร์ด
สามารถท าได้โดยการเรียกใช้ฟังก์ชัน  scanf()  ซึ่งเป็นฟังก์ชันมาตรฐานส าหรับรับข้อมูลจากคีย์บอร์ด  
โดยสามารถรับข้อมูลได้ทุกประเภท โดยรหัสควบคุมรูปแบบการแสดงผล ไม่ว่าจะเป็นจ านวนเต็ม  
ทศนิยม  อักขระ หรือข้อความ 
 
ผลการเรียนรู้ 

3. ใช้ตัวแปรได้อย่างเหมาะสม 
4. ใช้ฟังก์ชันในการแสดงผลและรับค่าได้ 
7. เขียนโปรแกรมโดยใช้ฟังก์ชันพื้นฐานได้ 

 
จุดประสงค์ปลายทาง  

มีความรู้เรื่องการใช้ค าส่ัง printf() และ scanf()   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. มีความรู้เรื่องความหมายตัวแปร ชนิด หลักการต้ังช่ือ และการประกาศตัวแปร 
2. รู้และเข้าใจการใช้ค าส่ังและรูปแบบ printf() 
3. เข้าใจวิธีการใช้งานโปรแกรม Code Block 

 
สาระการเรียนรู้ 
1. ความรู้ 

1. ค าส่ังแสดงผลออกทางหน้าจอ printf()  
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2. รหัสควบคุมรูปแบบการแสดงผล 
3. ตัวแปรและชนิดของตัวแปร 
4. รูปแบบการประกาศตัวแปรในภาษาซี 
5. หลักการต้ังช่ือตัวแปร 
2. ทักษะ/กระบวนการ 
1. การอธิบาย 
2. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 
3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการท างาน 

สื่อการเรียนรู้ 
1. ในระบบ Google Classroom เรื่องตัวแปรในภาษาซี  
และค าส่ังแสดงผลออกทางหน้าจอ printf() 
2. ตัวอย่างโปรแกรมท่ีพัฒนาด้วยภาษาซี 
3. ระบบ Google Classroom 
4. โปรแกรม Code Block 
5. หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้นด้วยภาษาซี 
 

คาบที่  11-14 
กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 

ก่อนเข้าช้ันเรียน 
1. ครูผู้สอนแนะน าช่องทางการศึกษาค้นคว้าตามประเด็นท่ีก าหนด
ตามจุดประสงค์ 
2. ครูผู้สอนมอบหมายผู้เรียนให้ศึกษาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้เพื่อ
น าสู่กิจกรรมในช้ันเรียน 

Google Classroom 
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กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 
ระหว่างชั้นเรียน 

ขั้นน า  
1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้จากการเรียนใน

 สัปดาห์ท่ีผ่านมา 
2. ครูผู้สอนและนักเรียนร่วมกนัทบทวนโครงสร้าง การใช้ตัว
แปร และตัวด าเนินการในภาษาซี 
ขั้นสอน  
1. ครูยกตัวอย่างช่ือตัวแปรต่าง ๆ เช่น name, number, 

 year, weight, salary จากนั้นถามนักเรียนให้บอกชนิดของ
 ตัวแปรว่าเป็นชนิดอะไร  

2. รูปแบบการประกาศตัวแปรในภาษาซี  และหลักการต้ังช่ือ
 ตัวแปร 

3. ครูยกตัวอย่างโปรแกรมค านวณพื้นท่ีสามเหล่ียม เป็น
 กรณีศึกษา ว่ามีตัวแปรใด ประเภทใดอยู่ในโปรแกรมบ้าง ให้
 นักเรียนร่วมกนัวิเคราะห์แนวทางการเขียนโปรแกรม  

4. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน 10 กลุ่ม แล้วให้แต่ละกลุ่มยกตัวอย่าง
 โปรแกรมค านวณรูปทรงเรขาคณิตอื่น ๆ เขียนเป็นผังงาน 
 และระบุช่ือตัวแปรท่ีใช้ ออกมาน าเสนอหน้าขั้น 

5. ครูอธิบายวิธีการติดต้ังโปรแกรม Code Block และ
วิธีการใช้งานเบ้ืองต้น 
6. นักเรียนเปิดโปแกรม Code Block แล้ว  
7. ครูน าเนื้อหาความรู้ การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง 

 printf() จาก Google Classroom ให้นักเรียนทดลองเขียน
 โปรแกรมจากกรณีศึกษาตัวอย่างในเว็บ 

8. ครูสอบถามนักเรียน ถึงความหมายและรูปแบบค าส่ัง 
 printf() 

9. ครูอธิบายเพิ่มเติมเรื่องการเขียนโปรแกรม  หัวโปรแกรม  
 และการจบโปรแกรม  

 
 

การบรรยายในช้ันเรียน
ปกติ 
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กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 
ขั้นสรุป 
นักเรียนร่วนกันสรุปความรู้เกี่ยวกับ 
1. การประกาศตัวแปร  หลักการต้ังช่ือตัวแปร 
2. การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง printf() 
3. ครูแนะน าและเพิ่มเติมในประเด็นท่ีนักเรียนยังสรุปไม่
ครบถ้วน 
4. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดเกี่ยวกับค าส่ังแสดงผลออกทาง
หน้าจอ printf() ในระบบ Google Classroom 

 
หลังชั้นเรียน 
นักเรียนเตรียมศึกษาข้อมูล เรื่อง การรับและแสดงผลข้อมูล ในระบบ 
Google Classroom เพื่อเตรียมพร้อมในการเรียนสัปดาห์ถัดไป 

Google Classroom 

 
การวัดและประเมินผล  

ด้านความรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. สังเกตจากการถามการตอบ 
การอธิบาย และการน าเสนอ 
2. อธิบายโครงสร้างการท างาน
ของภาษาซี 
3. สอบถามความเข้าใจเกี่ยวกับ
การเขียนโปรแกรม 

1. สังเกตจากพฤติกรรมท่ี
รับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
2. สังเกตความอดทน การรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อื่น การ
วิเคราะห์การวิจารณ์ผลงานของ
ผู้อื่นด้วยความมีเหตุผล 
3. สังเกตการมีจิตสาธารณะ 
ดูแล ช่วยเหลือผู้อื่น 

1. สังเกตจากพฤติกรรมการ
ท างาน 
2. สังเกตทักษะการใช้ส่ือ
เทคโนโลยี 
3. สังเกตทักษะอธิบาย การ
ส่ือสาร การถ่ายทอดข้อมูล 

วิธีการวัดผล 
- สังเกตการท างาน 
- ตรวจความถูกต้องในการท าแบบฝึกหัด  
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เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด 
- แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
 
เกณฑ์การประเมินผล 
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคลได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 50 
- การตรวจแบบฝึกหัด (10 คะแนน) 
- การน าเสนอผลงานของกลุ่ม (10 คะแนน) 

- วิธีน าเสนอ 
- การเขียนผังงาน 
- ความถูกต้อง 
- กระบวนการคิด 
- เวลา 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 9 - 10 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 7 - 8 คะแนน หมายถึง ดี 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 5 - 6 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 0 - 4 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   รายวิชา ง30241   ภาษาซี  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง การรับและแสดงผลข้อมูล 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4         เวลา 4 คาบ 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม     ครูผู้สอน นายอดิศร  ภัคชลินท์ 

 
สาระส าคัญ 

การแสดงผลข้อมูลออกทางจอภาพ ค าส่ัง printf  ถือได้ว่าเป็นค าส่ังพื้นฐานท่ีสุดในการ
แสดงผลข้อมูลทุกชนิดออกทางหน้าจอ ค าส่ังยังมีความยืดหยุ่นสูง  โดยเราสามารถก าหนดหรือ
จัดรูปแบบการแสดงผลให้มีระเบียบหรือเหมาะสมตามความต้องการ การรับข้อมูลจากคีย์บอร์ด
สามารถท าได้โดยการเรียกใช้ฟังก์ชัน  scanf()  ซึ่งเป็นฟังก์ชันมาตรฐานส าหรับรับข้อมูลจากคีย์บอร์ด  
โดยสามารถรับข้อมูลได้ทุกประเภท โดยรหัสควบคุมรูปแบบการแสดงผล ไม่ว่าจะเป็นจ านวนเต็ม  
ทศนิยม  อักขระ หรือข้อความ 
 
ผลการเรียนรู้ 

4. ใช้ฟังก์ชันในการแสดงผลและรับค่าได้ 
7. เขียนโปรแกรมโดยใช้ฟังก์ชันพื้นฐานได้ 

 
จุดประสงค์ปลายทาง  

มีความรู้เรื่องการใช้ค าส่ัง printf() และ scanf()   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ใช้ฟังก์ชัน scanf() ในการรับค่าได้อย่างถูกต้อง 
2. อธิบายหลักการใช้ฟังก์ชัน scanf() ได้ 
3. ใช้ฟังก์ชัน printf() ในการแสดงข้อมูลจากตัวแปรได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 
1. ความรู้ 

1. ฟังก์ชัน scanf() 
2. ฟังก์ชัน printf() 
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2. ทักษะ/กระบวนการ 
1. การอธิบาย 
2. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการท างาน 

สื่อการเรียนรู้ 
1. ในระบบ Google Classroom เรื่องค าส่ังในการรับข้อมูล scanf() 
2. ตัวอย่างโปรแกรมท่ีพัฒนาด้วยภาษาซี 
3. ระบบ Google Classroom 
4. โปรแกรม Code Block 
5. หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้นด้วยภาษาซี 

คาบที่  15-18 
กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 

ก่อนเข้าช้ันเรียน 
1. ครูผู้สอนแนะน าช่องทางการศึกษาค้นคว้าตามประเด็นท่ีก าหนด
ตามจุดประสงค์ 
2. ครูผู้สอนมอบหมายผู้เรียนให้ศึกษาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้เพื่อ
น าสู่กิจกรรมในช้ันเรียน 

Google Classroom 
 

ระหว่างชั้นเรียน 
ขั้นน า  
1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้จากการเรียนใน

 สัปดาห์ท่ีผ่านมา 
2. ครูผู้สอนพูดคุยเกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรมต่าง ๆ ว่า
โปรแกรมมีการโต้ตอบกับผู้ใช้อย่างไร เพื่อให้นักเรียนเห็นการ

การบรรยายในช้ันเรียน
ปกติ 
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กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 
น าเข้า และ แสดงผลของข้อมูล 
ขั้นสอน  
1. ครูให้นักเรียน 10 กลุ่ม ท่ีเคยท ากิจกรรมยกตัวอย่าง

 โปรแกรมค านวณรูปทรงเรขาคณิต แล้วให้แต่ละกลุ่ม ร่วมกัน
 สนทนาเกี่ยวกับ ค าส่ัง scanf()  และรูปแบบค าส่ัง scanf() 
 โดยวิเคราะห์เกี่ยวกับรูปแบบค าส่ัง scanf() ได้แก่ 
 ความหมายของค าส่ัง scanf() รูปแบบและความหมายของ
 รูปแบบค าส่ัง scanf()  หลักการใช้  และรหัสควบคุมท่ีจะ
 น ามาใช้ในค าส่ัง scanf() 
  2. ครูน าเนื้อหาความรู้ การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง 
 scanf() จาก Google Classroom ให้นักเรียนวิเคราะห์
 โปรแกรมจากกรณีศึกษาตัวอย่างโปรแกรมพื้นท่ีสามเหล่ียม
 ว่ามีการรับค่าและส่งออกข้อมูลอย่างไร 

3. ครูสอบถามนักเรียน ถึงความหมายและรูปแบบค าส่ัง 
 scanf() 

4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนโปรแกรมค านวณรูปทรง
 เรขาคณิต โดยพัฒนาจากโปรแกรมเดิมท่ีเคยน าเสนอไว้ 

5. นักเรียนแต่ละกลุ่มทดสอบการท างานโปรแกรม ครูผู้สอน
 คอยแนะน าในการหาข้อผิดพลาดให้นักเรียนแก้ไข พร้อม
 น าเสนอหน้าช้ัน แบ่งปันให้กลุ่มอื่นได้เรียนรู้ 

ขั้นสรุป 
นักเรียนร่วนกันสรุปความรู้เกี่ยวกับ 
1. การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง scanf() 
2. ครูแนะน าและเพิ่มเติมในประเด็นท่ีนักเรียนยังสรุปไม่
ครบถ้วน 
4. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดเกี่ยวกับค าส่ังแสดงผลออกทาง
หน้าจอ scanf() ในระบบ Google Classroom 
5. นักเรียนท าแบบฝึกหัดบทท่ี 2 ในหนังสือเรียน 

 6. นักเรียนท าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
 สถานการณ์ท่ี 1  
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กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 
หลังชั้นเรียน 
นักเรียนเตรียมศึกษาข้อมูลในระบบ Google Classroom เพื่อ
เตรียมพร้อมในการเรียนสัปดาห์ถัดไป 

Google Classroom 

 
การวัดและประเมินผล  

ด้านความรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. สังเกตจากการถามการตอบ 
การอธิบาย และการน าเสนอ 
2. อธิบายโครงสร้างการ
ท างานของภาษาซี 
3. สอบถามความเข้าใจ
เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม 

1. สังเกตจากพฤติกรรมท่ี
รับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
2. สังเกตความอดทน การรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อื่น การ
วิเคราะห์การวิจารณ์ผลงาน
ของผู้อื่นด้วยความมีเหตุผล 
3. สังเกตการมีจิตสาธารณะ 
ดูแล ช่วยเหลือผู้อื่น 

1. สังเกตจากพฤติกรรมการ
ท างาน 
2. สังเกตทักษะการใช้ส่ือ
เทคโนโลยี 
3. สังเกตทักษะอธิบาย การ
ส่ือสาร การถ่ายทอดข้อมูล 

 
วิธีการวัดผล 
- สังเกตการท างาน 
- ตรวจความถูกต้องในการท าแบบฝึกหัด และแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
 
เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด 
- แบบวัดทักษะการแก้ปัญหา สถานการณ์ท่ี 1 
- แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
 
เกณฑ์การประเมินผล 
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคลได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 50 
- การตรวจแบบฝึกหัด (10 คะแนน) 
- การน าเสนอผลงานของกลุ่ม (10 คะแนน) 
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คะแนนรวมได้ระหว่าง 9 - 10 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 7 - 8 คะแนน หมายถึง ดี 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 5 - 6 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 0 - 4 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 

- ใช้เกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   รายวิชา ง30241   ภาษาซี  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การควบคุมโปรแกรม (ค าสั่งให้เลือกท า) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4         เวลา 4 คาบ 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม     ครูผู้สอน นายอดิศร  ภัคชลินท์ 

 
สาระส าคัญ 

การเลือกท า หมายถึง การก าหนดให้โปรแกรมท างานอย่างหนึ่งเมื่อเงื่อนไข (Condition) 
เป็นจริงและท า หรือไม่ต้องท า งานใด ๆ เมื่อเงื่อนไข เป็นเท็จ โดยมีท้ังค าส่ังเลือกแบบทางเดียวค าส่ัง
เลือกท าอย่างใดอย่างหนึ่ง การเลือกท าแบบหลายทาง  
 
ผลการเรียนรู้ 

5. ใช้ฟังก์ชันแบบทางเลือกได้ 
7. เขียนโปรแกรมโดยใช้ฟังก์ชันพื้นฐานได้ 

 
จุดประสงค์ปลายทาง  

ใช้ฟังก์ชันส่ังให้เลือกท าได้อย่างถูกต้อง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกวิธีการใช้ฟังก์ชัน If-Else ในการท างานแบบมีเงื่อนไขได้ 
2. ใช้ฟังก์ชัน If-Else ในการท างานแบบมีเงื่อนไขได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 
1. ความรู้ 

1. ฟังก์ชัน If-Else ในการท างานแบบมีเงื่อนไขได้ 
2. ทักษะ/กระบวนการ 

1. การอธิบาย 
2. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการท างาน 

สื่อการเรียนรู้ 
1. ในระบบ Google Classroom การเลือกท าตามเงื่อนไข โดยใช้ If-Else 
2. ตัวอย่างโปรแกรมท่ีพัฒนาด้วยภาษาซี 
3. ระบบ Google Classroom 
4. โปรแกรม Code Block 
5. หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้นด้วยภาษาซี 

คาบที่  19-22 
กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 

ก่อนเข้าช้ันเรียน 
1. ครูผู้สอนแนะน าช่องทางการศึกษาค้นคว้าตามประเด็นท่ีก าหนด
ตามจุดประสงค์ 
2. ครูผู้สอนมอบหมายผู้เรียนให้ศึกษาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้เพื่อ
น าสู่กิจกรรมในช้ันเรียน 

Google Classroom 
 

ระหว่างชั้นเรียน 
ขั้นน า  
1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้จากการเรียนใน

 สัปดาห์ท่ีผ่านมา 
2. ครูพูดคุยเกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรมต่าง ๆ ว่าโปรแกรม
ใดบ้างมีการโต้ตอบกับผู้ใช้ในลักษณะการให้เลือกท าเพื่อให้
นักเรียนเห็นการท างานตามเงื่อนไขของผู้ใช้ 
ขั้นสอน 
 1. ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันท่ีเคย

 พบว่าเหตุการณ์ ใดเป็นลักษณะท่ีต้องตัดสินใจท าบ้าง แล้ว
 ให้ออกมาเขียนเงื่อนไขโดยใช้ตัวด าเนินการเปรียบเทียบและ

การบรรยายในช้ันเรียน
ปกติ 
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กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 
 ตรรกะ 

2. นักเรียนร่วมกนัอภิปรายเงื่อนไขต่าง ๆ ว่า เป็นเงื่อนไข
 แบบใด เช่น ทางเดียว สองทาง หรือเงื่อนไขซ้อนเงื่อนไข 
  3. ครูน าเนื้อหาความรู้ การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง 
 if-else จาก Google Classroom แล้วให้นักเรียนวิเคราะห์
 โปรแกรมจากกรณีศึกษาโปรแกรมแบบทางเลือก if-else 

3. ครูสอบถามนักเรียน ถึงความหมายและรูปแบบค าส่ัง 
 if-else 

4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนโปรแกรมค านวณรูปทรง
 เรขาคณิตจากงานกลุ่มสัปดาห์ท่ีแล้ว โดยเพิ่มเงื่อนไขในการ
 ตรวจสอบตัวเลขท่ีผู้ใช้กรอก เพื่อป้องกันการใส่ขอ้มูลผิด เช่น 
 ตรวจว่าตัวเลขมากกว่า 0  หรือไม่ หรือต้องไม่เกินค่าท่ีก าหนด 
 เป็นต้น 

5. นักเรียนแต่ละกลุ่มทดสอบการท างานโปรแกรม ครูผู้สอน
 คอยแนะน าในการหาข้อผิดพลาดให้นักเรียนแก้ไข พร้อม
 น าหน้าห้องเสนอแบ่งปันให้กลุ่มอื่นได้เรียนรู้  

ขั้นสรุป 
นักเรียนร่วนกันสรุปความรู้เกี่ยวกับ 
1. การใช้งานฟังก์ชัน If-Else 
2. ครูแนะน าและเพิ่มเติมในประเด็นท่ีนักเรียนยังสรุปไม่
ครบถ้วน 
3. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดเกี่ยวกับการเลือกท าตามเงื่อนไข 
โดยใช้ If-Else ในระบบ Google Classroom 
4. นักเรียนท าแบบฝึกหัดบทท่ี 4 ในหนังสือเรียน 

 5. นักเรียนท าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
 สถานการณ์ท่ี 2 และ 3 
หลังชั้นเรียน 
นักเรียนเตรียมศึกษาข้อมูลในระบบ Google Classroom เพื่อ
เตรียมพร้อมในการเรียนสัปดาห์ถัดไป 

Google Classroom 
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การวัดและประเมินผล  

ด้านความรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. สังเกตจากการถามการตอบ 
การอธิบาย และการน าเสนอ 
2. อธิบายโครงสร้างการท างาน
ของภาษาซี 
3. สอบถามความเข้าใจเกี่ยวกับ
การเขียนโปรแกรม 

1. สังเกตจากพฤติกรรมท่ี
รับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
2. สังเกตความอดทน การรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อื่น การ
วิเคราะห์การวิจารณ์ผลงานของ
ผู้อื่นด้วยความมีเหตุผล 
3. สังเกตการมีจิตสาธารณะ 
ดูแล ช่วยเหลือผู้อื่น 

1. สังเกตจากพฤติกรรมการ
ท างาน 
2. สังเกตทักษะการใช้ส่ือ
เทคโนโลยี 
3. สังเกตทักษะอธิบาย การ
ส่ือสาร การถ่ายทอดข้อมูล 

วิธีการวัดผล 
- สังเกตการท างาน 
- ตรวจความถูกต้องในการท าแบบฝึกหัด และแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด 
- แบบวัดทักษะการแก้ปัญหา สถานการณ์ท่ี 2 และ 3 
- แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
เกณฑ์การประเมินผล 
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคลได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 50 
- การตรวจแบบฝึกหัด (10 คะแนน) 
- การน าเสนอผลงานของกลุ่ม (10 คะแนน) 

คะแนนรวมได้ระหว่าง 9 - 10 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 7 - 8 คะแนน หมายถึง ดี 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 5 - 6 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 0 - 4 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 

- ใช้เกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   รายวิชา ง30241   ภาษาซี  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง เร่ืองการควบคุมโปรแกรม (ค าสั่งวนซ้ า) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4         เวลา 6 คาบ 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม     ครูผู้สอน นายอดิศร  ภัคชลินท์ 

 
สาระส าคัญ 

ค าส่ังวนซ้ า (loop statements) ถูกใช้เพื่อควบคุมโปรแกรมเพื่อให้โปรแกรมท าบางส่วนของ
โค้ดซ้ า ๆ ตามเล่ือนไขท่ีก าหนด การวนซ้ าจะท างานซ้ า ๆ จนกว่าเงื่อนไขจะเป็นเท็จ ในภาษาซีมีค าส่ัง
วนซ้ าหลายประเภทท่ีเราสามารถใช้ได้ตามลักษระการท างานของโปรแกรมท่ีออกแบบ เช่น  ค าส่ัง 
for() ค าส่ัง while() ค าส่ัง do-while() เป็นต้น 
 
ผลการเรียนรู้ 

6. ใช้ฟังก์ชันแบบวนซ้ าได้อย่างถูกต้อง 
7. เขียนโปรแกรมโดยใช้ฟังก์ชันพื้นฐานได้ 

 
จุดประสงค์ปลายทาง  

ใช้ฟังก์ชันส่ังให้เลือกท าได้อย่างถูกต้อง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกวิธีการใช้ฟังก์ชัน for ได้ 
2. ใช้ฟังก์ชัน for ในการท างานซ้ าได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 
1. ความรู้ 

1. ฟังก์ชัน for 
2. ทักษะ/กระบวนการ 

1. การอธิบาย 
2. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการท างาน 

สื่อการเรียนรู้ 
1. ในระบบ Google Classroom ค าส่ังวนซ้ า for 
2. ตัวอย่างโปรแกรมท่ีพัฒนาด้วยภาษาซี 
3. ระบบ Google Classroom 
4. โปรแกรม Code Block 
5. หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้นด้วยภาษาซี 

คาบที่  23-26 
กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 

ก่อนเข้าช้ันเรียน 
1. ครูผู้สอนแนะน าช่องทางการศึกษาค้นคว้าตามประเด็นท่ีก าหนด
ตามจุดประสงค์ 
2. ครูผู้สอนมอบหมายผู้เรียนให้ศึกษาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้เพื่อ
น าสู่กิจกรรมในช้ันเรียน 

Google Classroom 
 

ระหว่างชั้นเรียน 
ขั้นน า  
1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้จากการเรียนใน

 สัปดาห์ท่ีผ่านมา 
2. ครูพูดคุยเกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรมต่าง ๆ ว่าโปรแกรม
ใดบ้างมีการโต้ตอบกับผู้ใช้ในลักษณะการให้ท าซ้ า เช่น การ
ให้ผู้ใช้กรอกข้อมูลซ้ าจนกว่าจะถูกต้อง การท างานของระบบ
อัตโนมัติต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนเห็นการท างานตามเงื่อนไข
ของผู้ใช้ 

การบรรยายในช้ันเรียน
ปกติ 
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กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 
ขั้นสอน 
 1. ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันท่ีเคย

 พบว่าเหตุการณ์ ใดเป็นลักษณะท่ีต้องท าส่ิงต่าง ๆ ซ้ ากัน 
 แล้วให้ออกมาเขียนเงื่อนไขโดยใช้ตัวด าเนินการเปรียบเทียบ
 และตรรกะ 

2. นักเรียนร่วมกนัอภิปรายเงื่อนไขต่าง ๆ ว่า เป็นเงื่อนไข
 ท าซ้ าแบบใด เช่น การท าซ้ าแบบรู้จ านวนครั้งชัดเจน  
 การท าซ้ าแบบไม่รู้จ านวนรอบการท าซ้ า เป็นต้น 
  3. ครูน าเนื้อหาความรู้ การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง 
 for จาก Google Classroom ให้นักเรียนวิเคราะห์
 โปรแกรมจากกรณีศึกษา โปรแกรมแบบวนซ้ า for  

3. ครูสอบถามนักเรียน ถึงความหมายและรูปแบบค าส่ัง 
 for วิธีการใช้ และสถานการณ์ใดท่ีควรใช้ for 

4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนโปรแกรมแสดงผลข้อความ
 หรืออนุกรมตัวเลขตามจ านวนครั้งท่ีก าหนดโดยใช้ for  

5. นักเรียนแต่ละกลุ่มทดสอบการท างานโปรแกรม ครูผู้สอน
 คอยแนะน าในการหาข้อผิดพลาดให้นักเรียนแก้ไข พร้อม
 น าหน้าห้องเสนอแบ่งปันให้กลุ่มอื่นได้เรียนรู้  

ขั้นสรุป 
นักเรียนร่วนกันสรุปความรู้เกี่ยวกับ 
1. การใช้งานฟังก์ชัน for 
2. ครูแนะน าและเพิ่มเติมในประเด็นท่ีนักเรียนยังสรุปไม่
ครบถ้วน 
3. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดเกี่ยวกับการท าซ้ าตามเงื่อนไข 
โดยใช้ for ในระบบ Google Classroom 

 4. นักเรียนท าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
 สถานการณ์ท่ี 4  
หลังชั้นเรียน 
นักเรียนเตรียมศึกษาข้อมูลในระบบ Google Classroom เพื่อ
เตรียมพร้อมในการเรียนสัปดาห์ถัดไป 

Google Classroom 
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การวัดและประเมินผล  

ด้านความรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. สังเกตจากการถามการตอบ 
การอธิบาย และการน าเสนอ 
2. อธิบายโครงสร้างการท างาน
ของภาษาซี 
3. สอบถามความเข้าใจเกี่ยวกับ
การเขียนโปรแกรม 

1. สังเกตจากพฤติกรรมท่ี
รับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
2. สังเกตความอดทน การรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อื่น การ
วิเคราะห์การวิจารณ์ผลงานของ
ผู้อื่นด้วยความมีเหตุผล 
3. สังเกตการมีจิตสาธารณะ 
ดูแล ช่วยเหลือผู้อื่น 

1. สังเกตจากพฤติกรรมการ
ท างาน 
2. สังเกตทักษะการใช้ส่ือ
เทคโนโลยี 
3. สังเกตทักษะอธิบาย การ
ส่ือสาร การถ่ายทอดข้อมูล 

วิธีการวัดผล 
- สังเกตการท างาน 
- ตรวจความถูกต้องในการท าแบบฝึกหัด และแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด 
- แบบวัดทักษะการแก้ปัญหา สถานการณ์ท่ี 4 
- แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
เกณฑ์การประเมินผล 
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคลได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 50 
- การตรวจแบบฝึกหัด (10 คะแนน) 
การน าเสนอผลงานของกลุ่ม (10 คะแนน) 

คะแนนรวมได้ระหว่าง 9 - 10 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 7 - 8 คะแนน หมายถึง ดี 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 5 - 6 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 0 - 4 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 

- ใช้เกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   รายวิชา ง30241   ภาษาซี  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง เร่ืองการควบคุมโปรแกรม (ค าสั่งวนซ้ า) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4         เวลา 4 คาบ 
โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม     ครูผู้สอน นายอดิศร  ภัคชลินท์ 

 
สาระส าคัญ 

ค าส่ังวนซ้ า (loop statements) ถูกใช้เพื่อควบคุมโปรแกรมเพื่อให้โปรแกรมท าบางส่วนของ
โค้ดซ้ า ๆ ตามเล่ือนไขท่ีก าหนด การวนซ้ าจะท างานซ้ า ๆ จนกว่าเงื่อนไขจะเป็นเท็จ ในภาษาซีมีค าส่ัง
วนซ้ าหลายประเภทท่ีเราสามารถใช้ได้ตามลักษระการท างานของโปรแกรมท่ีออกแบบ เช่น  ค าส่ัง 
for() ค าส่ัง while() ค าส่ัง do-while() เป็นต้น 
 
ผลการเรียนรู้ 

6. ใช้ฟังก์ชันแบบวนซ้ าได้อย่างถูกต้อง 
7. เขียนโปรแกรมโดยใช้ฟังก์ชันพื้นฐานได้ 

 
จุดประสงค์ปลายทาง  

ใช้ฟังก์ชันส่ังให้เลือกท าได้อย่างถูกต้อง 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกวิธีการใช้ฟังก์ชัน while แบบง่ายได้ 
2. ใช้ฟังก์ชัน while ในการท างานซ้ าได้ 

 
สาระการเรียนรู้ 
1. ความรู้ 

1. ฟังก์ชัน while 
2. ทักษะ/กระบวนการ 

1. การอธิบาย 
2. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งมั่นในการท างาน 

สื่อการเรียนรู้ 
1. ในระบบ Google Classroom ค าส่ังวนซ้ า while 
2. ตัวอย่างโปรแกรมท่ีพัฒนาด้วยภาษาซี 
3. ระบบ Google Classroom 
4. โปรแกรม Code Block 
5. บอร์ดคอมพิวเตอร์ Kidbright 
6. หนังสือเรียนการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้นด้วยภาษาซี 

คาบที่  27-30 
กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 

ก่อนเข้าช้ันเรียน 
1. ครูผู้สอนแนะน าช่องทางการศึกษาค้นคว้าตามประเด็นท่ีก าหนด
ตามจุดประสงค์ 
2. ครูผู้สอนมอบหมายผู้เรียนให้ศึกษาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้เพื่อ
น าสู่กิจกรรมในช้ันเรียน 

Google Classroom 
 

ระหว่างชั้นเรียน 
ขั้นน า  
1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้จากการเรียนใน

 สัปดาห์ท่ีผ่านมา 
2. ครูพูดคุยเกี่ยวกับการท างานของระบบอัตโนมัตต่ิาง ๆ 
เพื่อให้นักเรียนเห็นการท างานตามเงื่อนไขของผู้ใช้ เช่น ระบบ
รดน้ าต้นไม้อัตโนมัติ แล้วให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นว่า 
การท างานแบบใดเป็นลักษณะการท าซ้ าบ้าง 
ขั้นสอน 

การบรรยายในช้ันเรียน
ปกติ 
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กิจกรรมการเรียนการสอน รูปแบบการเรียนรู้ 
1. ครูน าเนื้อหาความรู้ การเขียนโปรแกรมโดยใช้ค าส่ัง 

 while จาก Google Classroom ให้นักเรียนทดลองเขียน
 โปรแกรมจากกรณีศึกษาตัวอย่างในเว็บ 

2. ครูสอบถามนักเรียน ถึงความหมายและรูปแบบค าส่ัง 
 while และ do…while ความมีความแตกต่างกันอย่างไร 

3. ครูให้นักเรียนทดลองใช้บอร์ดคอมพิวเตอร์ Kidbright 
 จากกรณีศึกษาปฏิบัติการทดลองเขียนโปรแกรมตรวจสอบ
 ข้อมูลจากเซ็นเซอร์วัดแสงสว่าง ถ้าความเข้มแสงน้อยกว่าท่ี
 ก าหนดบอร์ดจะมีเสียงร้องเตือน 

4. นักเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการท างานแบบ
 วนซ้ า 

5. ครูต้ังโจทย์ให้นักเรียน เขียนโปรแกรมโดยใช้เซ็นเซอร์วัด
 แสงสว่าง กับวัดอุณหภูมิ ร่วมกับการแสดงผลทางจอภาพ 

โดยให้นักเรียนออกแบบการท างานเอง 
6. นักเรียนทดสอบการท างานโปรแกรม ครูผู้สอนคอยแนะน า

 ในการหาข้อผิดพลาดให้นักเรียนแก้ไข  
ขั้นสรุป 
นักเรียนร่วนกันสรุปความรู้เกี่ยวกับ 
1. การใช้งานฟังก์ชัน while 
2. ครูแนะน าและเพิ่มเติมในประเด็นท่ีนักเรียนยังสรุปไม่
ครบถ้วน 
3. ให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดเกี่ยวกับการท าซ้ าตามเงื่อนไข 
โดยใช้ while ในระบบ Google Classroom 
4. นักเรียนท าแบบฝึกหัดบทท่ี 5 ในหนังสือเรียน  

 5. นักเรียนท าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา  
 สถานการณ์ท่ี 5  
หลังชั้นเรียน 
นักเรียนเตรียมศึกษาข้อมูลในระบบ Google Classroom เพื่อ
เตรียมพร้อมในการเรียนสัปดาห์ถัดไป 

Google Classroom 
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การวัดและประเมินผล  

ด้านความรู้ ด้านคุณธรรม จริยธรรม ด้านทักษะ/กระบวนการ 
1. สังเกตจากการถามการตอบ 
การอธิบาย และการน าเสนอ 
2. อธิบายโครงสร้างการท างาน
ของภาษาซี 
3. สอบถามความเข้าใจเกี่ยวกับ
การเขียนโปรแกรม 

1. สังเกตจากพฤติกรรมท่ี
รับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
2. สังเกตความอดทน การรับ
ฟังความคิดเห็นของผู้อื่น การ
วิเคราะห์การวิจารณ์ผลงานของ
ผู้อื่นด้วยความมีเหตุผล 
3. สังเกตการมีจิตสาธารณะ 
ดูแล ช่วยเหลือผู้อื่น 

1. สังเกตจากพฤติกรรมการ
ท างาน 
2. สังเกตทักษะการใช้ส่ือ
เทคโนโลยี 
3. สังเกตทักษะอธิบาย การ
ส่ือสาร การถ่ายทอดข้อมูล 

วิธีการวัดผล 
- สังเกตการท างาน 
- ตรวจความถูกต้องในการท าแบบฝึกหัด และแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 
- แบบฝึกหัด 
- แบบวัดทักษะการแก้ปัญหา สถานการณ์ท่ี 5 
- แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
เกณฑ์การประเมินผล 
- สังเกตพฤติกรรมรายบุคคลได้คะแนนรวมมากกว่าร้อยละ 50 
- การตรวจแบบฝึกหัด (10 คะแนน) 

คะแนนรวมได้ระหว่าง 9 - 10 คะแนน หมายถึง ดีมาก 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 7 - 8 คะแนน หมายถึง ดี 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 5 - 6 คะแนน หมายถึง ปานกลาง 
คะแนนรวมได้ระหว่าง 0 - 4 คะแนน หมายถึง ควรปรับปรุง 

- ใช้เกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
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ตัวอย่างขั้นตอนกรณีศึกษา 5 ข้ันตอน 

กรณีศึกษา : โปรแกรมค านวณพื้นท่าสามเหลี่ยม 

สถานการณ์ : ครูต้องการเขียนโปรแกรมช่วยค านวณพื้นท่ีสามเหล่ียม เพื่อช่วยลดเวลาตรวจ

ค าตอบในการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียนท่ีเรียนเรขาคณิต  

ขั้นที่ 1 การท าความเข้าใจกับปัญหา 

- ต้ังค าถามให้นักเรียนเคราะห์ว่าสถานการณ์ ครูมีเป้าหมายอะไร, ท าไมจึงต้องท า, ท าแล้วได้อะไร 

- ยกตวัอย่างโปรแกรม ทดลองการใช้งานให้นักเรียนดู 

ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ปัญหา  

- การหาพื้นท่ีสามเหล่ียมมีวิธีการอย่างไร, เราต้องรู้ (ตัวแปร) อะไรบ้างจึงจะสามารถค านวณหาพื้นท่ี

ได้ (input) และโปรแกรมควรแสดงผลลัพธ์อะไรบา้ง (output), ตัวแปรเป็นตัวแปรชนิดใด 

ขั้นที่ 3 เสนอทางแก้ปัญหา 

- ยกตัวอย่างผังงานโปรแกรม ให้นักเรียนวิเคราะห์การท างาน, วิธีการค านวณ (process), วิธีการ

เลือกใช้ตัวแปรในการแทนค่าข้อมูล 

ขั้นที่ 4 ตัดสินใจ 

- ครูถามความคิดเห็นนักเรียน เพื่อหาข้อสรุปว่าโปรแกรมนี้ควรเขียนอย่างไร วธิีการใดท่ีเหมาะสม 

หรือมีประสิทธิภาพท่ีสุด  

ขั้นที่ 5 สะท้อนคิดจากผลของทางเลือก 

- ครูถามความคิดเห็นนักเรียนว่า จากแนวทางการเขียนโปรแกรมท่ีได้ สามารถปรับปรุง หรือน าไปต่อ

ยอดแกรมใดได้บ้าง,  ท าแล้วท าให้เป้าหมายท่ีนักเรียนวิเคราะห์ในขั้นที่ 1 ส าเร็จหรือไม่ 

- น าผลท่ีได้ไปจัดกิจกรรม หรือสร้างโจทย์ให้นักเรียนสร้างช้ินงานต่อยอดจากแนวคิดของนักเรียน

ต่อไป 
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แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ให้นักเรียนตอบค าถามออกแบบวิธีการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมตามสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 

 
สถานการณ์ที่ 1 : ครูบีต้องการเขียนโปรแกรมค านวณรายได้เฉล่ียต่อหัวในครัวเรือนของนักเรียน ซึง่
ค านวณจากผลรวมรายได้ของสมาชิกท้ังหมดในครอบครัวหารด้วยจ านวนสมาชิก ถ้ารายได้เฉล่ียต่ า
กว่า 3,000 บาทต่อหัว จะถือว่าเป็นนักเรียนยากจน 

1.วิเคราะห์ปัญหา 

การรับข้อมูล 
(Input) 

 
 
 
 

การประมวลผล 
(Process) 

 
 
 
 
 

การแสดงผล 
(Output) 

 
 
 
 

 
2. ระบุตัวแปรท่ีใช้ในโปรแกรม 

ช่ือตัวแปร ข้อมูลท่ีเก็บในตัวแปร 
(เช่น เก็บช่ือ, อายุ เป็นต้น) 

ประเภทข้อมูลในตัวแปร 
(เช่น int, char, float เป็นต้น) 
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3. เขียนผังงาน (Flowchart) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Codeblock แล้วเขียนโปรแกรมเพื่อตรวจสอบการท างานของโปนแกรม 
โปรแกรมสามารถ  ท างานได้  และประมวลผล แสดงผลลัพธ์ได้  ถูกต้อง   ไม่ถูกต้อง   

   ท างานไม่ได้ มีข้อผิดพลาดจ านวน...............จุด 
5. บอกแนวทางในการแก้ไขข้อผิดพลาด และแนวทางปรับปรุงโปรแกรมให้ดีขึ้น 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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ให้นักเรียนตอบค าถามออกแบบวิธีการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมตามสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 

 
สถานการณ์ที่ 2 : เด็กหญิงแอลต้องการเขียนโปรแกรมค านวณค่าไฟฟ้าของเครื่องใช้ไฟฟ้าแต่ละชนิด 
โดยค่าไฟฟ้าค านวณจาก ค่าไฟฟ้า = จ านวนหน่วยต่อวัน (ยูนิต) x อัตราค่าไฟฟ้า (ก าหนดให้ยูนิตละ 
3 บาท) และการคิดจ านวนหน่วยต่อวัน (ยูนิต) ค านวณจาก  
จ านวนหน่วยต่อวัน (ยูนิต) = ก าลังไฟฟ้า (วัตต์ ) x จ านวนเครื่องใช้ไฟฟ้า ÷ 1,000 x จ านวนช่ัวโมงท่ี
ใช้ใน 1 วัน  ตัวอย่าง พัดลม 1 ตัว ใช้ก าลังไฟฟ้า 50 วัตต์ มี 2 ตัว เปิดวันละ 5 ช่ัวโมง แทนค่า 50 x 
2 ÷ 1000 = 0.1 ยูนิต คิดเป็นค่าไฟฟ้า 0.1 x 3 = 0.3 บาท  

1.วิเคราะห์ปัญหา 

การรับข้อมูล 
(Input) 

 
 
 
 

การประมวลผล 
(Process) 

 
 
 
 
 

การแสดงผล 
(Output) 

 
 
 
 

2. ระบุตัวแปรท่ีใช้ในโปรแกรม 

ช่ือตัวแปร ข้อมูลท่ีเก็บในตัวแปร 
(เช่น เก็บช่ือ, อายุ เป็นต้น) 

ประเภทข้อมูลในตัวแปร 
(เช่น int, char, float เป็นต้น) 

   
   
   
   
   



 174 
 
3. เขียนผังงาน (Flowchart) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Codeblock แล้วเขียนโปรแกรมเพื่อตรวจสอบการท างานของโปนแกรม 
โปรแกรมสามารถ  ท างานได้  และประมวลผล แสดงผลลัพธ์ได้  ถูกต้อง   ไม่ถูกต้อง   

  ท างานไม่ได้ มีข้อผิดพลาดจ านวน...............จุด 
5. บอกแนวทางในการแก้ไขข้อผิดพลาด และแนวทางปรับปรุงโปรแกรมให้ดีขึ้น 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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ให้นักเรียนตอบค าถามออกแบบวิธีการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมตามสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 

 
สถานการณ์ที่ 3 : นายโอต้องการเขียนโปรแกรมค านวณส่วนลดการซื้อสินค้า ถ้าซื้อสินค้าไม่เกิน 
1,000 บาท ลด 3% ถ้ามากกว่า 1,000 บาทแต่ไม่เกิน 3,000 บาท ลด 5% ถ้ามากกว่า 3,000 บาท 
ลด 8 % 

1.วิเคราะห์ปัญหา 

การรับข้อมูล 
(Input) 

 
 
 
 

การประมวลผล 
(Process) 

 
 
 
 
 

การแสดงผล 
(Output) 

 
 
 
 

 
2. ระบุตัวแปรท่ีใช้ในโปรแกรม 

ช่ือตัวแปร ข้อมูลท่ีเก็บในตัวแปร 
(เช่น เก็บช่ือ, อายุ เป็นต้น) 

ประเภทข้อมูลในตัวแปร 
(เช่น int, char, float เป็นต้น) 
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3. เขียนผังงาน (Flowchart) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Codeblock แล้วเขียนโปรแกรมเพื่อตรวจสอบการท างานของโปนแกรม 
โปรแกรมสามารถ  ท างานได้  และประมวลผล แสดงผลลัพธ์ได้  ถูกต้อง   ไม่ถูกต้อง   

 ท างานไม่ได้ มีข้อผิดพลาดจ านวน...............จุด 
5. บอกแนวทางในการแก้ไขข้อผิดพลาด และแนวทางปรับปรุงโปรแกรมให้ดีขึ้น 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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ให้นักเรียนตอบค าถามออกแบบวิธีการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมตามสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 

 
สถานการณ์ที่ 4 : เด็กชายพีต้องการเขียนโปรแกรมค านวณค่าน้ าประปา โดยค่าน้ าประปามีวิธีการ
คิดดังนี้ 

ค่าน้ า 10 หน่วยแรก คิดหน่วยละ 10 บาท 
หน่วยที่ 11-20 คิดหน่วยละ 15 บาท 

หน่วยที่ 21 ข้ึนไป คิดหน่วยละ 20 บาท 
1.วิเคราะห์ปัญหา 

การรับข้อมูล 
(Input) 

 
 
 
 

การประมวลผล 
(Process) 

 
 
 
 
 

การแสดงผล 
(Output) 

 
 
 
 

 
2. ระบุตัวแปรท่ีใช้ในโปรแกรม 

ช่ือตัวแปร ข้อมูลท่ีเก็บในตัวแปร 
(เช่น เก็บช่ือ, อายุ เป็นต้น) 

ประเภทข้อมูลในตัวแปร 
(เช่น int, char, float เป็นต้น) 

   
   
   
   
   



 178 
 
3. เขียนผังงาน (Flowchart) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Codeblock แล้วเขียนโปรแกรมเพื่อตรวจสอบการท างานของโปนแกรม 
โปรแกรมสามารถ  ท างานได้  และประมวลผล แสดงผลลัพธ์ได้  ถูกต้อง   ไม่ถูกต้อง   

 ท างานไม่ได้ มีข้อผิดพลาดจ านวน...............จุด 
5. บอกแนวทางในการแก้ไขข้อผิดพลาด และแนวทางปรับปรุงโปรแกรมให้ดีขึ้น 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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ให้นักเรียนตอบค าถามออกแบบวิธีการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมตามสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 

 
สถานการณ์ที่ 5 : เด็กหญิงเอส ต้องการเขียนโปรแกรมค านวณจ านวนแฟคตอเรียล โดยให้ผู้ใช้กรอก
ตัวเลข ถ้าตัวเลขมากกว่า 0 ให้ค านวณค่าแฟคตอเรียลต่อ ถ้าน้อยกว่า 0 ให้แจ้งผู้ใช้ว่าแฟคตอเรียล
ต้องมากกว่าหรือเท่ากับ 0 (ตัวอย่าง แฟคตอเรียล 3! = 3x2x1=6  ,   5! = 5x4x3x2x1 = 120 เป็น
ต้น ) 

1.วิเคราะห์ปัญหา 

การรับข้อมูล 
(Input) 

 
 
 
 

การประมวลผล 
(Process) 

 
 
 
 
 

การแสดงผล 
(Output) 

 
 
 
 

 
2. ระบุตัวแปรท่ีใช้ในโปรแกรม 

ช่ือตัวแปร ข้อมูลท่ีเก็บในตัวแปร 
(เช่น เก็บช่ือ, อายุ เป็นต้น) 

ประเภทข้อมูลในตัวแปร 
(เช่น int, char, float เป็นต้น) 

   
   
   
   
   
   



 180 
 
3. เขียนผังงาน (Flowchart) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Codeblock แล้วเขียนโปรแกรมเพื่อตรวจสอบการท างานของโปนแกรม 
โปรแกรมสามารถ  ท างานได้  และประมวลผล แสดงผลลัพธ์ได้  ถูกต้อง   ไม่ถูกต้อง   

 ท างานไม่ได้ มีข้อผิดพลาดจ านวน...............จุด 
5. บอกแนวทางในการแก้ไขข้อผิดพลาด และแนวทางปรับปรุงโปรแกรมให้ดีขึ้น 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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แบบประเมินผลทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 
 

ช่ือ....................................นามสกุล....................................................ช้ัน......................เลขท่ี................. 
 

ข้อที ่

ประเด็นการให้คะแนนทักษะแก้ปัญหา 

การท าความ
เข้าใจกับปัญหา 

การหาแนวทาง
ในการแก้ไข

ปัญหา 

การลงมือ
ปฏิบัติตาม
วิธีการท่ี

วางแผนไว ้

การตรวจสอบ
ผลว่าแก้ปัญหา

ให้ลุล่วงได้
หรือไม่ 

การประเมินผล
ของวิธีการ
แก้ปัญหา 

รวม 

1       

2       
3       

4       

5       
รวมคะแนน  

 
 
ลงช่ือ...............................................ผู้ประเมิน 

     (.........................................................) 
     ............. /......................... /............... 
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เกณฑ์การประเมินผลทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี  
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 
เกณฑ์การประเมิน : ประเมินผลจากการท าแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี  
วิธีการวัด : ใช้เกณฑ์เพื่อให้คะแนน ทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซีของนักเรียนเป็นรายบุคคล 
ค าชี้แจง : การประเมินผลทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี ใช้เกณฑ์การให้คะแนนของรูบริค มี
ประเด็นการให้คะแนน ได้แก่  1) การท าความเข้าใจกับปัญหา 2) การหาแนวทางในการแก้ไขปัญหา 
3) การลงมือปฏิบัติตามวิธีการท่ีวางแผนไว้  4) การตรวจสอบผลว่าแก้ปัญหาให้ลุล่วงได้หรือไม่        
5) การประเมินผลของวิธีการแก้ปัญหา โดยแบ่งระดับคุณภาพของการตอบค าถาม 5 ระดับ ได้แก่      

คะแนน 4 หมายถึง ค าตอบถูก แสดงเหตุผลถูกต้อง แนวคิดชัดเจน 
คะแนน 3 หมายถึง ค าตอบถูก เหตุผลถูกต้อง อาจมีข้อผิดพลาดเล็กน้อย 
คะแนน 2 หมายถึง เหตุผลหรือการค านวณผิดพลาด แต่มีแนวทางท่ีจะน าไปสู่ค าตอบ 
คะแนน 1 หมายถึง แสดงวิธีคิดเล็กน้อยแต่ไม่ได้ค าตอบ 
คะแนน 0 หมายถึง ไม่ตอบหรือตอบไม่ถูกเลย 

 

รายการประเมิน 
ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

4 3 2 1 0 

1. การท าความเข้าใจ

กับปัญหา 

นักเรียนบอก

ข้อมูลตัวแปรที่

น าเข้าและน าเข้า

และส่งออกของ

โปรแกรมที่โจทย์

ต้องการได้

ครบถ้วน  

ถูกต้องทั้งหมด 

นักเรียนบอก

ข้อมูลตัวแปรที่

น าเข้าและส่งออก

ของโปรแกรมที่

โจทย์ต้องการได้

ครบถ้วน และมี

ข้อผิดพลาด

เล็กน้อย 

นักเรียนบอก

ข้อมูลตัวแปรที่

น าเข้าน าเข้าและ

ส่งออกของ

โปรแกรมที่โจทย์

ต้องการได้ไม่ครบ 

และมีข้อผิดพลาด

เล็กน้อย 

นักเรียนบอก

ข้อมูลตัวแปรที่

น าเข้าและน าเข้า

และส่งออกของ

โปรแกรมที่โจทย์

ต้องการได้ไม่

ครบถ้วน ไม่

ถูกต้อง 

ไม่ตอบหรือตอบ

ไม่ถูกเลย 

2. การหาแนวทางใน

การแก้ไขปัญหา 

นักเรียนบอก

วิธีการประมวลผล

ของโปรแกรม 

แสดงวิธีการ

ประมวลผลตัว

แปรที่ก าหนดไว้ได้

ครบถ้านและ

ถูกต้องทั้งหมด 

นักเรียนบอก

วิธีการประมวลผล

ของโปรแกรม 

แสดงวิธีการ

ประมวลผลตัว

แปรที่ก าหนดไว้ได้

ครบถ้านแต่มี

ข้อผิดพลาด

เล็กน้อย 

นักเรียนบอก

วิธีการประมวลผล

ของโปรแกรม 

แสดงวิธีการ

ประมวลผลตัว

แปรที่ก าหนดไว้ได้

ครบถ้านแต่มีการ

ค านวณผิดพลาด 

นักเรียนบอก

วิธีการประมวลผล

ของโปรแกรม 

แสดงวิธีการ

ประมวลผลตัว

แปรที่ก าหนดไว้ได้

เล็กน้อย ไม่ได้

ค าตอบที่ถูกต้อง 

ไม่ตอบหรือตอบ

ไม่ถูกเลย 
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รายการประเมิน 
ค าอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน 

4 3 2 1 0 

3. การลงมือปฏิบัติ
ตามวิธีการที่วางแผน
ไว ้

นักเรียนเขียนผัง
งานแสดงการ
น าเข้าข้อมูล 
การประมวลผล 
การแสดงผลลัพธ์ 
และใช้สัญลักษณ์
ในการเขียนผัง
งานใด้ถูกต้อง
ทั้งหมด 

นักเรียนเขียนผัง
งานแสดงการ
น าเข้าข้อมูล 
การประมวลผล 
การแสดงผลลัพธ์ 
และใช้สัญลักษณ์
ในการเขียนผัง
งานได้ แต่มี
ข้อผิดพลาด
เล็กน้อย 1-2 จุด 

นักเรียนเขียนผัง
งานแสดงการ
น าเข้าข้อมูล 
การประมวลผล 
การแสดงผลลัพธ์ 
และใช้สัญลักษณ์
ในการเขียนผัง
งานได้ไม่ถูกต้อง 
มีข้อผิดพลาดปาน
กลาง 3-4 จุด 

นักเรียนเขียนผัง
งานแสดงการ
น าเข้าข้อมูล 
การประมวลผล 
การแสดงผลลัพธ์ 
และใช้สัญลักษณ์
ในการเขียนผัง
งานได้ไม่ถูกต้อง 
มีข้อผิดพลาดมาก 
5 จุด ขึ้นไป 

ไม่ตอบหรือตอบ
ไม่ถูกเลย 

4. การตรวจสอบผล
ว่าแก้ปัญหาให้ลุล่วง
ได้หรือไม่ 

นักเรียนเขียน
โปรแกรมตาม
ขั้นตอนการ
ท างานที่ออกแบบ
ไว้ในผังงาน และ
โปรแกรมสามารถ
ท างานได้ถูกต้อง 

นักเรียนเขียน
โปรแกรมตาม
ขั้นตอนการ
ท างานที่ออกแบบ
ไว้ในผังงาน และ
โปรแกรมสามารถ
ท างานได้ แต่มี
ข้อผิดพลาด
เล็กน้อย 1-2 จุด 

นักเรียนเขียน
โปรแกรมตาม
ขั้นตอนการ
ท างานที่ออกแบบ
ไว้ในผังงาน 
โปรแกรมไม่
สามารถท างานได้ 
มีข้อผิดพลาดปาน
กลาง 3-4 จุด 

นักเรียนเขียน
โปรแกรมตาม
ขั้นตอนการ
ท างานที่ออกแบบ
ไว้ในผังงาน 
โปรแกรมไม่
สามารถท างานได้ 
มขี้อผิดพลาดปาน
กลาง 5 จุด ขึ้นไป 

ไม่ตอบหรือตอบ
ไม่ถูกเลย 

5. การประเมินผล
ของวิธีการแก้ปัญหา 

นักเรียน
ตรวจสอบผลลัพธ์
ของโปรแกรม 
และแก้ไข
ข้อผิดพลาดให้
ถูกต้อง ครบถ้วน
และสามารถบอก
แนวทางในการ
ปรับปรุงโปรแกรม
ให้ดีขึ้นได้ 

นักเรียน
ตรวจสอบผลลัพธ์
ของโปรแกรม 
และแก้ไข
ข้อผิดพลาดให้
ถูกต้อง ครบถ้วน 

นักเรียน
ตรวจสอบผลลัพธ์
ของโปรแกรม 
และแก้ไข
ข้อผิดพลาดให้ได้ 
แต่ไม่ครบถ้วน  

นักเรียน
ตรวจสอบผลลัพธ์
ของโปรแกรม 
และแก้ไข
ข้อผิดพลาดได้
เล็กน้อย 1-2 จุด 

ไม่ตอบหรือตอบ
ไม่ถูกเลย 

เกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหา  มีดังนี้ 
 คะแนนระหว่าง  16.00 – 20.00  หมายถึง ทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนอยู่ในระดับดีมาก 
 คะแนนระหว่าง  12.00 – 15.99  หมายถึง ทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนอยู่ในระดับดี 
 คะแนนระหว่าง   8.00 - 11.99  หมายถึง ทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนอยู่ในระดับพอใช้ 

คะแนนระหว่าง  4.00 - 7.99  หมายถึง ทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนอยู่ในระดับต่ า  
คะแนนระหว่าง   0 - 3.99 หมายถึง ทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนอยู่ในระดับควรปรับปรุง 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาซี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ค าช้ีแจง : ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  ทับตัวเลือกท่ีเห็นว่าถูกท่ีสุดเพียงตัวเลือกเดียว 

1. ข้อใดกล่าวถึงลักษณะของภาษาระดับสูงได้ถูกต้องท่ีสุด 
ก. เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ยุคใหม่ 
ข. มีภาษาใกล้เคียงกับภาษามนุษย์ 
ค. เป็นภาษาท่ีเข้าถึงหน่วยประมวลผลได้เร็วที่สุด 
ง. ใช้ภาษาเครื่องในการเขียนโปรแกรม 

2. จุดประสงค์ของตัวแปลภาษา (Language Processor) คืออะไร 
ก. ตรวจสอบการท างานของระบบ 
ข. ใช้แปลค าศัพท์ 
ค. ใช้แปลภาษาหนึ่งให้เป็นอีกภาษาหนึ่ง 
ง. แปลโปรแกรมต้นฉบับให้ท างานได้ 

3. เมื่อต้องการพัฒนาโปรแกรม ควรท าส่ิงใดก่อน 
ก. วิเคราะห์ปัญหา 
ข. เขียนโปรแกรม 
ค. เขียนซูโดโค้ด 
ง. เลือกภาษาท่ีต้องใช้เขียน 

4. ล าดับขั้นตอนในการท างานของโปรแกรมหรือล าดับข้ันตอนในการแก้ปัญหาท่ีมักเขียนเป็นซู
โดโค้ดหรือผังงานมีช่ือเรียกว่าอะไร 
ก. อัลกอริทึม (Algorithm) 
ข. ผังมโนทัศน์ (Mind Mapping) 
ค. อินโฟกราฟิก (Infographic) 
ง. ไวยากรณ์ (Syntax) 

5. ถ้าเขียนโปรแกรมเพื่อค านวณภาษี เมื่อโปรแกรมท างานแล้วพบว่าผลลัพธ์ที่ค านวณได้ไม่
ถูกต้องตามท่ีต้องการ ข้อผิดพลาดนี้เรียกว่าอะไร 
ก. Syntax error 
ข. Coding error 
ค. Logic error 
ง. Bug 
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6. ข้อใดอธิบายความหมาย “ผังงาน” ได้ถูกต้อง 

ก. แผนภูมิแสดงการเปรียบเทียบการท างานของโปรแกรม 

ข. แผนผังแสดงการท างานของคอมพิวเตอร์ 

ค. แผนงานแสดงล าดับขั้นตอนของระบบงานคอมพิวเตอร์ 

ง. แผนภาพแสดงการท างานของระบบงานหรือโปรแกรม 

7. ข้อใดกล่าวผิดเกี่ยวกับการเขียนผังงาน 

ก. ผังงานแบบแบบท าซ้ าและแบบมีเงื่อนไข จะมีสัญลักษณ์การตัดสินใจ 

ข.  เป็นสัญลักษณ์ท่ีใช้เวลามีเงื่อนไขตัดสินใจ 

ค. ผังงานควรเขียนก่อนเขียนโปรแกรม 

ง. เป็นสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการรับค่าเข้า และแสดงผล 

8. สัญลักษณ์ในผังงานข้อใด สามารถมีได้เพียงสัญลักษณ์เดียวเท่านั้น 

ก. จุดเริ่มต้น 

ข. การตัดสินใจ 

ค. การค านวณ 

ง. การแสดงผล 

9. โครงสร้างของภาษาซีในข้อใดท่ีจ าเป็นต้องมีทุกครั้งในการเขียนโปรแกรม 

ก. ฟังก์ชันหลัก (main) 

ข. ส่วนอธิบายโปรแกรม (comment) 

ค. ส่วนการก าหนดค่า (global declaration) 

ง. ต้องมีทุกข้อท่ีกล่าวมา 

10. ค าส่ังต่าง ๆ ของโปรแกรมภาษาซีต้องอยู่ภายใต้เครื่องหมายใด 

ก. ( ) 

ข. [ ] 

ค. { } 

ง. < > 

11. ข้อใดใช้ฟังก์ชัน scanf() ได้ถูกต้อง 

ก. scanf(“%d”, &x); 

ข. scanf(“%d , x”); 
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ค. scanf(“&d”, %x); 
ง. scanf(“%d”&x) 

12. ข้อใดใช้ฟังก์ชัน printf() ในการแสดงผลการบวกของตัวแปร a และ b ได้ถูกต้อง 
ก. printf(“a+b=%d , a+b”); 
ข. printf(“%d+%d=%d”, a, b, a+b); 
ค. printf(“%d+%d=%d”,a+b); 
ง. printf(“a+b=%d”, a, b, a+b); 

13. บรรทัดใดจากโปรแกรมต่อไปนี้ เมื่อตัดท้ิงไปแล้วโปรแกรมก็ไม่เกิด Error เมื่อทดสอบ
โปรแกรม 

#include <stdio.h> 
main()      (1) 
{     (2) 
 printf("hello world");  (3) 
 return(0);   (4) 
}     (5) 

ก. 1 
ข. 2 
ค. 3 
ง. ต้องมีทุกบรรทัด 

14. ข้อใดกล่าวผิด 
ก. โปรแกรมภาษาซีทุกโปรแกรมต้องมีค าว่า #include 
ข. เราสามารถใช้ \n หลาย ๆ ตัวในฟังก์ชัน printf อันเดียวได้ 
ค. ฟังก์ชัน scanf รับข้อมูลได้ครั้งละ 1 ตัวเท่านั้น 
ง. เราสามารถก าหนดให้มีการค านวณทางคณิตศาสตร์ในฟังก์ช่ัน printf ได้ 

15. รหัสควบคุมใดไม่สัมพันธ์กับชนิดของตัวแปร 
ก. ตัวอักขระ ใช้ %c 
ข. จ านวนเต็ม ใช้ %d 
ค. ทศนิยม ใช้ %f 
ง. สายอักขระ ใช้ %x 
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16. ถ้าจะเก็บข้อมูลท่ีเป็นอายุคน(ปี) ควรเลือกใช้ชนิดข้อมูลใดเหมาะสมท่ีสุด 

ก. char 

ข. int 

ค. long int 

ง. float 

17. ถ้าประกาศตัวแปร char id[6];  ข้อมูลใดจะไม่สามารถเก็บในตัวแปรนี้ได้ 

ก. id = “char”; 

ข. id = “school”; 

ค. id = “12345”; 

ง. id = “A”; 

18. ช่ือใดน ามาต้ังเป็นช่ือตัวแปรไม่ได้ 

ก. age2 

ข. _age2 

ค. AGE 

ง. 2age 

19. จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ จะให้ค่าผลลัพธ์เป็นอย่างไร 

x = 1.23 ; 
printf("%d" , x); 

ก. 1 

ข. 1.23 

ค. 1.2300000 

ง. โปรแกรมจะ error 

20. จงหาค าตอบของนิพจน์ (5%2)*(8-6/2) 

ก. 1 

ข. 5 

ค. 15 

ง. 50 
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21. จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ค่าในตัวแปร y มีค่าเท่าไร 

int x=2 , y=5; 
x=20; 
y=y+x; 

ก. 7 

ข. 9 

ค. 25 

ง. 27 

22. การเลือกท าแบบทางเดียวควรใช้ค าส่ังใด 

ก. if ไม่มี else 

ข. if แบบมี else 

ค. switch  

ง. if แบบมี switch 

23. ข้อใดเป็นการตรวจสอบว่าตัวแปร x มีค่าอยู่ระหว่าง 11-20 

ก. if ((x>=11) || (x<=20)) 

ข. if ((x>=11) and (x<=20)) 

ค. if (11<=x<=20)   

ง. if ((x>=11) && (x<=20)) 

24. จงหาค่าตัวแปร x, y, z จากค าส่ังต่อไปนี้ 

int x=2 , y=5, z=6; 
if(x>y) 

y=10; 
else 
 z=0; 

ก. x=2, y=5, z=0 

ข. x=2, y=10, z=6 

ค. x=2, y=5, z=0 

ง. x=2, y=10, z=0 
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25. ข้อใดกล่าวผิดเกี่ยวกับการใช้ if 

ก. การใช้ if จะให้ผลลัพธ์เป็นจริงหรือเท็จเท่านั้น 

ข. การเลือกท าแบบสองทางจะใช้ if แบบมี else 

ค. หลังค าส่ัง if ต้องใส่ ; ทุกครั้ง 

ง. ทุกค าส่ังของ switch ไม่จ าเป็นต้องมี default 

26. จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ถ้าต้องการให้ x มีค่าเท่ากับ 20 ต้องใส่สัญลักษณ์ใดบ้างใน

ช่อง  

int x=5 , y=5; 
if (x  y)   (1) 

x=y4;  (2) 
else  
 x=x15;  (3) 

ก. < , * , + 

ข. = , * , + 

ค. != , * , * 

ง. == , * , + 

27. ลูปในภาษาซีประเภทใดท่ีทราบจ านวนรอบในการท าซ้ าท่ีแน่นอน 

ก. do 

ข. for 

ค. while 

ง. do…while 

28. ลูปในภาษาซีประเภทใดท่ีต้องมีการท างานตามค าส่ังแน่ ๆ ในลูปอย่างน้อย 1 ครั้ง 

ก. do 

ข. for 

ค. while 

ง. do…while 
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29. จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ เมื่อรันแล้วจะพิมพตั์ว A กี่ตัว 

int i; 
for(i=0; i<8; i++) 
 printf(“A”); 
ก. 7 ตัว 
ข. 8 ตัว 
ค. 9 ตัว 
ง. ไม่พิมพ์ A ออกมาเลย 

30. จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ ถ้าต้องการพิมพ์ตัว A จ านวน 5 ตัว ต้องใส่สัญลักษณ์ใดบ้าง
ในช่อง  

int i=1; 
do 
{ 
 printf(“A”); 
 i=i+;   (1) 
} while(i  11);   (2) 

ก. 2 และ < 
ข. 2 และ > 
ค. 3 และ <= 
ง. 3 และ != 

31. จากส่วนของโปรแกรมต่อไปนี้ จะเขียนเงื่อนไขใน while อย่างไร เพื่อพิมพ์ A จ านวน 4 ครั้ง 
int x=1; 
while(…………..) 
{ 

printf(“A”);  
i=i+1;    

}  
ก. x < 4 
ข. x <= 4 
ค. 1 > x > 4 
ง. x == 4 
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32. การเขียนโปรแกรมเพื่อออกแบบเมนูเลือกท า นิยมใช้ค าส่ังใด 

ก. while…do 

ข. while 

ค. for 

ง. do…while 

33. ถ้าเริ่มต้นก าหนดให้ตัวแปร x=0 ข้อใดท่ีจะมีการวนซ้ ามากท่ีสุด 

ก. for(x=1; x<20; x=x+2) 

ข. for(x=5; x>=5; x=x+1) 

ค. for(x=1; x<100; x=x+1) 

ง. while(x<200) {x=x+5} 

34. ส่วนของโปรแกรมแบบวนซ้ าในข้อใดท่ีให้ผลลัพธ์ตรงตามตัวอย่างท่ีก าหนดให้ 

ตัวอย่าง : for (i=0; i<10; i=i+2) 
   printf(“%d \n”, i); 

ก. for (i=0; i<=10; i=i+2) 

printf(“%d \n”, i); 
ข. for (x=0; x<=9; x=x+2) 

printf(“%d \n”, x); 
ค. for (i=0; i<10; i=i+2) 

printf(“\n %d”, i); 
ง. while (x<10) 

printf(“%d \n”, x); 
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จากโปรแกรมค านวณปริมาตรทรงกระบอกต่อไปนี้ ตอบค าถามข้อ 35-37 

(ปริมาตร(v) = 4/3πr2h   โดยท่ี v=ปริมาตร r=รัศมี h=ความสูง) 

#include <stdio.h>   (1) 
main()     (2) 
{      (3) 
int v,r,h;     (4) 
printf(“input Radius : ”);  (5) 
scanf(“%f”,&r);    (6) 
printf(“input Height : ”);  (7) 
scanf(“%d”,&h);   (8) 
v=4/3*3.1416*r*2*h;   (9) 
printf(“volume is %.2f ”,v)  (10) 
}     (11) 

35. โปรแกรมมีจุดท่ีผิดกี่บรรทัด  

ก. 2  

ข. 3  

ค. 4  

ง. 5  

36. โปรแกรมบรรทัดใดท่ีผิดท้ังหมด 

ก. 2, 4, 8, 9 

ข. 4, 9, 10 

ค. 6, 8 ,10 

ง. 1, 4, 6, 8, 10 

37. ค าส่ังใดควรใส่เพิ่มให้โปรแกรมค านวณปริมาตรทรงกระบอกสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

ก. ตรวจสอบตัวเลขท่ีผู้ใช้กรอกว่าเป็นจ านวนเต็มหรือไม่ 

ข. ควรสลับให้ผู้ใช้กรอกค่าความสูงก่อนรัศมี 

ค. เปล่ียนค่าพายเป็น 22/7 

ง. ตรวจสอบตัวเลขท่ีผู้ใช้กรอกว่ามีค่ามากกว่า 0 หรือไม่ 
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จากโปรแกรมค านวณค่าดัชนีมวลกาย (BMI) ต่อไปนี้ ตอบค าถามข้อ 38-40 
สูตรคือ BMI = w/h2      w=น้ าหนักเป็นกิโลกรัม (kg)    h=ส่วนสูงเป็นเมตร (m) 

include <stdio.h>   (1) 
main()     (2) 
{      (3) 
float w,h,bmi;     (4) 
printf(“input weight (kilogram) : ”); (5) รับน้ าหนักเป็นกิโลกรัม 
scanf(“%d”,&w);   (6) 
printf(“input Height (centimeter) : ”); (7) รับความสูงเป็นเซ็นติเมตร 
h=h*100;    (8) แปลงความสูงจากเซ็นติเมตรเป็น
เมตร 
scanf(“%f”,&h);   (9) 
bmi=w/(h*h);    (10) 
printf(“BMI= %.2f ”,BMI);  (11) 
}     (12) 

38. โปรแกรมค านวณค่าดัชนีมวลกายมีจุดผิดกี่จุด  

ก. 3 

ข. 4 

ค. 5 

ง. 6 

39.  ในการแปลผลค่า BMI คือ   

ค่า BMI ต่ ากว่า 18.5  หมายถึง   ผอมเกินไป (Underweight) 
 ค่า BMI อยู่ระหว่าง 18.6-22.9  หมายถึง   น าหนักปกติ (Normal) 

ค่า BMI ต้ังแต่ 23.00    หมายถึง   น าหนักเกิน (Overweight) 
ข้อใดสามารถเขียนเงื่อนไขตรวจสอบค่า bmi ได้ถูกต้อง 
ก. if(bmi > 23)  { printf(“Overweight”); } 

else if(bmi > 18.6)  { printf(“Normal”); } 
else { printf(“Underweight”); } 
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ข. if(bmi >= 23)  { printf(“Overweight”); } 

else if(bmi >= 18.6)  { printf(“Normal”); } 
else { printf(“Underweight”); } 

ค. if(bmi > 23)  { printf(“Overweight”); } 

if(bmi > 18.6)  { printf(“Normal”); } 
if(bmi < 18.5)  { printf(“Underweight”); } 

ง. if(bmi > 23)  { printf(“Overweight”); } 

else if(bmi > 18.6)  { printf(“Normal”); } 
else if(bmi <= 18.5)  { printf(“Underweight”); } 

40. ถ้าจะปรับปรุงโปรแกรมให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น ค าส่ังใดไม่จ าเป็นต้องใส่เพิ่มก็ได้  

ก. ตรวจสอบค่าน้ าหนักและส่วนสูงท่ีกรอกต้องมากกว่า 0 

ข. แสดงผล ค่า BMI และ แปลผล ไว  ในบรรทัดเดียวกัน 

ค. ใส่ค าส่ังวนซ้ าให้กรอกใหม่หลาย ๆ คนได้เมื่อโปรแกรมค านวณจบแต่ละรอบ 

ง. ให้ผู้ใช้กรอกชื่อก่อนรับค่าน้ าหนักและส่วนสูง 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 
1. ข 
2. ง 
3. ก 
4. ก 
5. ค 
6. ง 
7. ข 
8. ก 
9. ก 
10. ค 
11. ก 
12. ข 
13. ค 
14. ค 
15. ง 
16. ข 
17. ข 
18. ง 
19. ก 
20. ข 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
21. ค 
22. ก 
23. ข 
24. ค 
25. ค 
26. ง 
27. ข 
28. ง 
29. ข 
30. ก 
31. ข 
32. ง 
33. ข 
34. ข 
35. ค 
36. ข 
37. ง 
38. ก 
39. ข 
40.  ง



 

แบบบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน 
โดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลเิคชัน 

ประเด็นในการบันทึกพฤติกรรมการเรียน ได้แก่  
1) ความต้ังใจ/ความสนใจในการเรียน 2) การเรียนผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชัน  
3) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมหรืองานกลุ่ม 4) การท างานทันตามก าหนดเวลา  

โดยมีเกณฑ์ให้คะแนนจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้  มีดังนี้  
4  คะแนน  หมายถึง แสดงพฤติกรรมเป็นประจ า สม่ าเสมอ ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
3  คะแนน  หมายถึง แสดงพฤติกรรมค่อนข้างจะสม่ าเสมอ ร้อยละ 70-79 
2  คะแนน  หมายถึง แสดงพฤติกรรมค่อนข้างน้อย ร้อยละ 60-69 
1  คะแนน  หมายถึง แสดงพฤติกรรมน้อย ต่ ากว่าร้อยละ 60 

เกณฑ์การแปลความหมายพฤติกรรมการมีส่วนร่วม มีดังนี้ 
คะแนนระหว่าง 13 – 16 หมายถึง ผู้เรียนมีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมอยู่ในระดับ ดีมาก 
คะแนนระหว่าง  9 – 12 หมายถึง  ผู้เรียนมีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมอยู่ในระดับ ดี 
คะแนนระหว่าง  5 – 8 หมายถึง  ผู้เรียนมีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมอยู่ในระดับ พอใช้ 
คะแนนระหว่าง  1 – 4 หมายถึง ผู้เรียนมีพฤติกรรมการมีส่วนร่วมอยู่ในระดับ ควรปรับปรุง 
 
ค าชี้แจง : สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ✓ลงในช่องท่ี
ตรงกับระดับคะแนน 

เลขท่ี 

พฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียน 

ผลคะแนน ความต้ังใจ/ความ
สนใจในการเรียน 

การเรียนผ่านระบบ
เว็บแอปพลิเคชัน 

การมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ 

งานกลุ่ม 

การท างาน 
ตามที่ได้รับมอบหมาย 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
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เลขท่ี 

พฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียน 

ผลคะแนน ความต้ังใจ/ความ
สนใจในการเรียน 

การเรียนผ่านระบบ
เว็บแอปพลิเคชัน 

การมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมหรือ 

งานกลุ่ม 

การท างาน 
ตามที่ได้รับมอบหมาย 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  

      
ลงช่ือ...............................................ผู้ประเมิน 

     (.........................................................) 
     ............. /......................... /............... 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน            
แบบหอ้งเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ที่ส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหา

การเขียนโปรแกรมภาษาซี  
ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม 

 
แบบสอบถามนี้มีจุดประสงค์เพื่อสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียน

การสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษาผ่านเว็บแอปพลิเคชัน โดยให้นักเรียน
ท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องท่ีตรงกับความพึงพอใจของนักเรียนมากท่ีสุด 

เกณฑ์การพิจารณา 
ระดับ 5  หมายถึง ประเด็นดังกล่าวมีความพึงพอใจในระดับ มากท่ีสุด 
ระดับ 4  หมายถึง ประเด็นดังกล่าวมีความพึงพอใจในระดับ มาก 
ระดับ 3  หมายถึง ประเด็นดังกล่าวมีความพึงพอใจในระดับ ปานกลาง 
ระดับ 2  หมายถึง ประเด็นดังกล่าวมีความพึงพอใจในระดับ น้อย  
ระดับ 1  หมายถึง ประเด็นดังกล่าวมีความพึงพอใจในระดับ น้อยท่ีสุด 

ตอนที่ 1 : ขอมูลสภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ใหผู้ตอบแบบสอบถามท าเครื่องหมาย ✓ ลงใน  หรือเติมค าลงในชองว่างท่ีตรงกับความเป็นจริง 

1. เพศ  ชาย  หญิง  
2. การเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตท่ีใช้เป็นหลัก  อินเทอร์เน็ตผ่านโทรศัพท์มือถือ  
 อินเทอร์เน็ตบ้าน  อินเทอร์เน็ตสาธารณะ/ร้านอินเทอร์เน็ต 

ตอนที่ 2 : ความพึงพอใจของนักเรียน 

ข้อท่ี รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 

ด้านที่ 1 บทบาทครูผู้สอน      
1 มีการช้ีแจงกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีนักเรียน

ต้องปฏิบัติอย่างชัดเจน 
     

2 มีการตั้งค าถามหรือยกตัวอย่างเพื่อ
กระตุ้นให้เกิดการคิดเสมอ 

     

3 สามารถช่วยเหลือนักเรียนเมื่อนักเรียนมี
ข้อสงสัยได้ 

     

4 เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปล่ียน
เรียนรู้กับเพื่อนในช้ันเรียน 
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ข้อท่ี รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 

5 เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สรุปการเรียนรู้
จากบทเรียนท่ีเรียนด้วยตนเอง 

     

6 จัดบรรยากาศในช้ันเรียนส่งเสริมให้เกิด
การเรียนรู ้
 

     

ด้านที่ 2 บทบาทของนักเรียนในการเรียนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านด้วยกรณีศึกษา 

     

1 ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนในช้ันเรียน 
มีการอภิปราย แสดงความคิดเห็น
ร่วมกัน 

     

2 ได้ช่วยเหลือกันในการท ากิจกรรมต่าง ๆ       
3 สามารถน าความรู้จากกรณีศึกษาไป

ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
     

4 ห้องเรียนกลับด้าน ท าให้มีโอกาสใช้
เทคโนโลยีเพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ของ
ตนเอง 

     

5 มีความสนใจ และช่ืนชอบกิจกรรมการ
เรียนรู้ในรูปแบบนี้ กิจกรรมการเรียนรู้
ท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา 

     

ด้านที่ 3 สื่อและระบบการจัดการเรียนการสอน      
1 การเรียนผ่านเว็บแอปพลิเคชันมีความ

แปลกใหม่ ทันสมัย 
     

2 การเรียนผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชันมี
ความราบล่ืน ใช้งานได้สะดวก 

     

3 การเรียนในห้องเรียนและผ่านระบบเว็บ
แอปพลิเคชันมีความต่อเนื่องกัน 

     

4 ส่ือ เนื้อหา ภาพประกอบเข้าใจง่าย 
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ข้อท่ี รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 

ด้านที่ 4 ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน      
1 สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน หรือ

ไปใช้ในวิชาอื่น ๆ ได้ 
     

2 ส่งเสริมให้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร 

     

3 ท าให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดท่ี
สูงขึ้น 

     

4 ท าให้ได้ท างานร่วมกับผู้อื่น ท าให้เข้าใจ
และรู้จักเพื่อนมากขึ้น 

     

5 ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง      
 

 
ตอนที่ 3 : ข้อเสนอแนะเพือ่การพัฒนาและปรับปรุง 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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ภาคผนวก ค  
การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

  



 206 
 
ตารางท่ี  21 ผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเค
ชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จาก ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 

 

รายการประเมิน 
คะแนนประเมินของ

ผู้เช่ียวชาญ 𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 

แปลผลการ
ประเมิน 

1 2 3 
1. สาระส าคัญ 
1.1 แสดงความคิดรวบยอดของสาระการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

1.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
1.3 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับความสามารถของนักเรียน
ท่ีสามารถวัดและประเมินได้ 

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

2.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
2.3 สอดคล้องกับกระบวนการจัดการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
2.4 ระบุพฤติกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 มีความถูกต้องและชัดเจนของเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
3.2 เนื้อหาครบถ้วนเพียงพอส าหรับการ
สร้างความรู้ใหม่ให้กับนักเรียน 

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

3.3 มีความน่าเช่ือถือของเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
3.4 มีความทันสมัยของเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
4.1 เป็นลาดับข้ันตอนตามกระบวนการ
เรียนรู ้

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

4.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4.3 สอดคล้องกับความสามารถของนักเรียน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี 21 ผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเค
ชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จาก ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 
คะแนนประเมินของ

ผู้เช่ียวชาญ 𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 

แปลผลการ
ประเมิน 

1 2 3 
4.4 มีความเหมาะสมของเวลาในการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4.5 มีความน่าสนใจ จูงใจให้นักเรียนเกิด
ความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู ้

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

4.6 เป็นการเรียนรู้ร่วมกัน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4.7 เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้น
นักเรียนเป็นส าคัญ 

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 

5. แหล่งเรียนรู้ / สื่อและอปุกรณ์ 
5.1 สอดคล้องกับกระบวนการจัดการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
5.2 เหมาะสมกับความสามารถของนักเรียน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
5.3 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
6. การวัดและการประเมินผล 
6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
6.2 สอดคล้องกับกระบวนการจัดการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
6.3 เกณฑ์การประเมินมีความสอดคล้องกับ
ระดับความสามารถของนักเรียน 

+1 +1 +1 
1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี  22 ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศล
กิจพิทยาคม โดยการทดลองรายบุคคล (One to one tryout) นักเรียนจ านวน 3 คน 
  

 
หน่วย

ท่ี 

คะแนนระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน ประสิทธิภาพ 
E1/ E2 คะแนน 

เต็ม  S.D. E1 
คะแนน 

เต็ม  S.D. E2 

1 20 16.67 1.53 83.33 10 8.00 0.00 80.00 83.33/80.00 
2 20 16.33 1.53 81.67 10 8.33 0.58 83.33 81.67/83.33 
3 20 16.00 1.00 80.00 10 8.33 0.58 83.33 80.00/83.33 
4 20 16.33 1.15 81.67 10 8.00 1.00 80.00 81.67/80.00 

รวม 80 65.33 2.31 81.67 40 32.67 1.53 81.67 81.67/81.67 
 

จากตารางท่ี 22  พบว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่
ว่องกุศลกิจพิทยาคม โดยการทดลองรายบุคคล (One to one tryout) นักเรียนจ านวน 3 คน มี
ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์ เท่ากับ 81.67/81.67 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดไว้ 
เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ พบว่า หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง ความรู้พื้นฐานโปรแกรมภาษาซี มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.33/80.00หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง การรับและแสดงผลข้อมูล มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.67/83.33 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  
เรื่องการควบคุมโปรแกรม (ค าส่ังให้เลือกท า) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.00/83.33 และหน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง การควบคุมโปรแกรม (ค าส่ังวนซ้ า) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.67/80.00 
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ตารางท่ี  23 ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศล
กิจพิทยาคม โดยการทดลองแบบกลุ่มย่อย (Small Group Tryout) นักเรียนจ านวน 9 คน 
  

 
หน่วย

ท่ี 

คะแนนระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน ประสิทธิภาพ 
E1/ E2 คะแนน 

เต็ม  S.D. E1 
คะแนน 

เต็ม  S.D. E2 

1 20 16.00 1.32 80.00 10 8.33 0.71 83.33 80.00/83.33 
2 20 16.22 1.09 81.11 10 8.11 0.93 81.11 81.11/81.11 
3 20 16.11 0.78 80.56. 10 8.00 0.50 80.00 80.56/80.00 
4 20 16.00 1.12 80.00 10 8.11 0.78 81.11 80.00/81.11 

รวม 80 64.11 1.87 80.42 40 32.56 1.59 81.39 80.42/81.39 
 

จากตารางท่ี 23 พบว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่
ว่องกุศลกิจพิทยาคม โดยการทดลองแบบกลุ่มย่อย (Small Group Tryout) นักเรียนจ านวน 9 คน มี
ประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์เท่ากับ 80.42/81.39 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนดไว้ 
เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ พบว่า หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง ความรู้พื้นฐานโปรแกรมภาษาซี มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 80.00/83.33  หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง การรับและแสดงผลข้อมูล มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.11/81.11 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  
เรื่องการควบคุมโปรแกรม (ค าส่ังให้เลือกท า) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.56/80.00 และหน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง การควบคุมโปรแกรม (ค าส่ังวนซ้ า) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.00/81.11 
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ตารางท่ี  24 ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
กรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศล
กิจพิทยาคม ขัน้ทดลองกลุ่มตัวอย่างจ านวน 40 คน 
  

 
หน่วย

ท่ี 

คะแนนระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน ประสิทธิภาพ 
E1/ E2 คะแนน 

เต็ม  S.D. E1 
คะแนน 

เต็ม  S.D. E2 

1 20 17.93 1.61 89.63 10 8.25 1.48 82.50 89.63/82.50 
2 20 17.73 1.81 88.63 10 8.10 0.96 81.00 88.63/81.00 
3 20 17.25 1.56 86.25 10 8.28 1.28 82.75 86.25/82.75 
4 20 16.90 1.53 84.50 10 8.05 1.18 80.50 84.50/80.50 

รวม 80 69.80 3.80 87.25 40 32.68 2.70 81.69 87.25/81.69 
 

จากตารางท่ี 24 พบว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่
ว่องกุศลกิจพิทยาคม มีประสิทธิภาพของกระบวนการและผลลัพธ์เท่ากับ 87.25/81.69 สูงกว่าเกณฑ์ 
80/80 ท่ีก าหนดไว้ เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
พบว่า หน่วยการเรียนรู้ ท่ี  1 เรื่อง ความรู้พื้ นฐานโปรแกรมภาษาซี  มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 
89.63/82.50  หน่วยการเรียนรู้ ท่ี  2  เรื่อง การรับและแสดงผลข้อมูล มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
88.63/81.00 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  เรื่องการควบคุมโปรแกรม (ค าส่ังให้เลือกท า) มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 86.25/82.75 และหน่วยการเรียนรู้ ท่ี  4  เรื่อง การควบคุมโปรแกรม (ค าส่ังวนซ้ า) มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 84.50/80.50 
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ตารางท่ี  25 ผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาวิชาภาษาซี ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

1 2 3 
1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี  26 ผลค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เกณฑ์การให้คะแนนของแบบวัดทักษะการแก้ปัญหา
วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

1 2 3 
1. การท าความเข้าใจกับปัญหา +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2. การหาแนวทางในการแก้ไข
ปัญหา 

+1 +1 +1 1.00 
สอดคล้อง 

3. การลงมือปฏิบัติตามวิธีการท่ี
วางแผนไว ้

+1 +1 +1 1.00 
สอดคล้อง 

4. การตรวจสอบผลว่าแก้ปัญหาให้
ลุล่วงได้หรือไม ่

+1 +1 +1 1.00 
สอดคล้อง 

5. การประเมินผลของวิธีการ
แก้ปัญหา 

+1 +1 +1 1.00 
สอดคล้อง 
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ตารางท่ี  27 ผลการทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับ
ใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
 

เลขท่ี 

รายการประเมิน 

คะแนน 

กา
รท

 าค
วา

มเ
ข้า

ใจ
กับ

ปัญ
หา

 

กา
รห

าแ
นว

ทา
งใน

กา
ร

แก
้ไข

ปัญ
หา

 

กา
รล

งม
ือป

ฏิบ
ัติต

าม
วิธี

กา
รท

ี่วา
งแ

ผน
ไว้

 

กา
รต

รว
จส

อบ
ผล

ว่า
แก

้ปัญ
หา

ให
้ลุล

่วง
ได้

หร
ือไ

ม ่

กา
รป

ระ
เม

ินผ
ลข

อง

วิธี
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า 

1 3.80 3.80 3.40 3.40 3.40 17.80 
2 3.00 3.00 2.60 3.00 3.00 14.60 

3 3.20 3.00 1.80 3.00 2.60 13.60 
4 3.60 3.60 3.20 3.60 3.20 17.20 
5 3.20 3.60 3.20 3.00 3.60 16.60 

6 3.60 3.20 3.00 3.00 3.00 15.80 
7 3.40 3.40 3.40 3.40 3.80 17.40 
8 3.40 3.60 3.60 3.20 3.40 17.20 

9 3.60 3.20 3.40 4.00 3.40 17.60 
10 3.40 3.60 3.20 3.40 3.80 17.40 
11 3.20 3.20 3.00 2.80 3.20 15.40 

12 3.20 3.60 3.20 3.20 3.20 16.40 
13 3.80 4.00 3.60 3.80 3.40 18.60 
14 3.60 3.60 3.40 3.80 3.60 18.00 

15 3.20 4.00 3.80 3.60 3.40 18.00 
16 3.80 3.40 3.40 3.20 3.60 17.40 
17 3.20 3.60 3.00 3.20 3.40 16.40 

18 3.60 3.40 3.40 3.40 3.40 17.20 
19 3.60 3.60 3.40 3.60 3.20 17.40 
20 3.80 3.60 3.20 3.40 3.80 17.80 
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ตารางท่ี 27 ผลการทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับ
ใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี (ต่อ) 
 

เลขท่ี 

รายการประเมิน 

คะแนน 

กา
รท

 าค
วา

มเ
ข้า

ใจ
กับ

ปัญ
หา

 

กา
รห

าแ
นว

ทา
งใน

กา
ร

แก
้ไข

ปัญ
หา

 

กา
รล

งม
ือป

ฏิบ
ัติต

าม
วิธี

กา
รท

ี่วา
งแ

ผน
ไว้

 

กา
รต

รว
จส

อบ
ผล

ว่า
แก

้ปัญ
หา

ให
้ลุล

่วง
ได้

หร
ือไ

ม ่

กา
รป

ระ
เม

ินผ
ลข

อง

วิธี
กา

รแ
ก้ป

ัญห
า 

21 3.60 3.60 3.20 3.60 3.60 17.60 
22 3.40 3.40 3.00 3.20 3.40 16.40 

23 3.20 3.20 3.00 3.60 3.20 16.20 
24 3.60 3.40 3.00 3.40 3.40 16.80 
25 3.40 2.80 2.40 2.60 2.80 14.00 

26 3.40 3.20 3.20 3.60 3.00 16.40 
27 3.40 3.20 3.20 3.40 3.40 16.60 
28 3.40 3.40 3.20 3.40 3.40 16.80 

29 3.00 3.60 3.00 3.60 3.40 16.60 
30 3.60 3.80 3.00 3.20 3.60 17.20 
31 3.80 3.40 3.00 3.80 3.40 17.40 

32 3.60 3.60 3.00 3.20 3.00 16.40 
33 3.80 3.40 3.20 3.20 3.20 16.80 
34 3.80 3.20 3.20 3.40 3.40 17.00 

35 3.40 3.80 3.20 3.40 3.20 17.00 
36 3.60 3.40 3.00 3.80 3.60 17.40 
37 3.60 3.40 3.00 3.00 3.00 16.00 

38 3.00 3.60 3.20 3.60 3.60 17.00 
39 3.80 3.00 3.60 3.80 3.40 17.60 
40 3.80 3.20 2.40 2.60 2.80 14.80 

ค่าเฉลี่ย 3.49 3.44 3.13 3.36 3.33 16.75 
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ตารางท่ี  28 ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จาก ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

1 2 3 
1 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 0 +1 0.66 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
11 +1 0 +1 0.66 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
21 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
23 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 28 ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จาก ผู้เช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน (ต่อ) 
 

ข้อท่ี 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

1 2 3 
26 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
27 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
28 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
29 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
30 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
31 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
32 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
33 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
34 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
35 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
36 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
37 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
39 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
41 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
42 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
43 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
44 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
45 +1 +1 +1 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี  29 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (R) และค่าความเช่ือมั่นโดยใช้
สูตร KR-20 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

  

ข้อท่ี 
ความยากง่าย 

(P) 
แปลผล 

อ านาจจ าแนก 
(R) 

แปลผล 
แปลผล 
คุณภาพ 
ข้อสอบ 

1 0.70 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
2 0.70 ใช้ได้ 0.60 ใช้ได้ ใช้ได้ 
3 0.85 ตัดท้ิง 0.03 ตัดท้ิง ตัดท้ิง 
4 0.53 ใช้ได้ 0.42 ใช้ได้ ใช้ได้ 
5 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
6 0.70 ใช้ได้ 0.28 ใช้ได้ ใช้ได้ 
7 0.73 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
8 0.65 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
9 0.60 ใช้ได้ 0.33 ใช้ได้ ใช้ได้ 
10 0.48 ใช้ได้ 0.65 ใช้ได้ ใช้ได้ 
11 0.70 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
12 0.85 ตัดท้ิง 0.03 ตัดท้ิง ตัดท้ิง 
13 0.75 ใช้ได้ 0.42 ใช้ได้ ใช้ได้ 
14 0.70 ใช้ได้ 0.30 ใช้ได้ ใช้ได้ 
15 0.73 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
16 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
17 0.65 ใช้ได้ 0.23 ใช้ได้ ใช้ได้ 
18 0.75 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
19 0.85 ตัดท้ิง 0.02 ตัดท้ิง ตัดท้ิง 
20 0.68 ใช้ได้ 0.45 ใช้ได้ ใช้ได้ 
21 0.68 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ใช้ได้ 
22 0.68 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
23 0.73 ใช้ได้ 0.60 ใช้ได้ ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 29 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมั่นโดยใช้ 
สูตร KR-20 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาซี ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 (ต่อ) 

ข้อท่ี 
ความยากง่าย 

(p) 
แปลผล 

อ านาจจ าแนก 
(r) 

แปลผล 
แปลผล 
คุณภาพ 
ข้อสอบ 

24 0.70 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
25 0.48 ใช้ได้ -0.05 ตัดท้ิง ปรับปรุง 
26 0.70 ใช้ได้ 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 
27 0.75 ใช้ได้ 0.33 ใช้ได้ ใช้ได้ 
28 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
29 0.70 ใช้ได้ 0.28 ใช้ได้ ใช้ได้ 
30 0.65 ใช้ได้ 0.23 ใช้ได้ ใช้ได้ 
31 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
32 0.73 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
33 0.70 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ใช้ได้ 
34 0.55 ใช้ได้ 0.23 ใช้ได้ ใช้ได้ 
35 0.73 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ใช้ได้ 
36 0.73 ใช้ได้ 0.43 ใช้ได้ ใช้ได้ 
37 0.38 ใช้ได้ 0.08 ตัดท้ิง ปรับปรุง 
38 0.65 ใช้ได้ 0.45 ใช้ได้ ใช้ได้ 
39 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
40 0.73 ใช้ได้ 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 
41 0.63 ใช้ได้ 0.40 ใช้ได้ ใช้ได้ 
42 0.68 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 
43 0.63 ใช้ได้ 0.40 ใช้ได้ ใช้ได้ 
44 0.65 ใช้ได้ 0.30 ใช้ได้ ใช้ได้ 
45 0.63 ใช้ได้ 0.60 ใช้ได้ ใช้ได้ 

ค่าเฉล่ีย 0.68  0.34   
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จากตารางท่ี 29 ข้อสอบท่ีผ่านเกณฑ์ต้องมีค่า ความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20 - 0.80 และค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ระหว่าง 0.20 - 1.00 
 
ผู้วิจัยจึงคัดเลือกข้อสอบไว้ จ านวน 40 ข้อ ได้แก่ข้อท่ี 1, 2, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 1  0, 11, 13, 14, 15, 
16, 17, 18, 20, 21, 22, 23, 24, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 38, 39, 40, 41, 
42, 43, 44, 45 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  
 
ค่าความเช่ือมั่น ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังฉบับ (KR-20) = 0.79 ซึ่งเกณฑ์การ
แปลผลอยู่ในช่วงระดับ 0.71 – 1.00 คือ มีความเช่ือมั่นสูง 
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ตารางท่ี  30 ผลการทดสอบวัดวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนท่ีเรียนด้วยจัดการ
เรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผล
ต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี    ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน
กรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม 

  

เลขท่ี 
คะแนนก่อน

เรียน 
คะแนนหลัง

เรียน 
เลขท่ี 

คะแนนก่อน
เรียน 

คะแนนหลัง
เรียน 

1 12 35 21 15 36 
2 11 25 22 13 31 
3 8 29 23 10 32 
4 11 31 24 11 40 
5 15 33 25 14 28 
6 17 35 26 17 35 
7 15 36 27 13 29 
8 13 33 28 14 29 
9 15 38 29 16 38 
10 14 35 30 14 29 
11 11 36 31 16 31 
12 10 28 32 15 34 
13 15 40 33 13 29 
14 13 34 34 11 36 
15 15 31 35 15 32 
16 13 33 36 14 31 
17 11 33 37 10 22 
18 10 32 38 13 26 
19 10 34 39 13 33 
20 12 33 40 12 24 
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ตารางท่ี  31 ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบบันทึกพฤติกรรมการ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน 

 

ข้อท่ี รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

1 2 3 𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

1 ความตั้งใจ/ความสนใจในการเรียน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 การเรียนผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชัน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
3 การมีส่วนร่วมในกจิกรรมหรืองานกลุ่ม +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
4 การท างานตามท่ีได้รับมอบหมาย +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี  32 ผลการบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับ
ใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บ
แอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  
 

เลขท่ี 

รายการประเมิน 

รวมคะแนน 
ความต้ังใจ/

ความสนใจใน
การเรียน 

การเรียนผ่าน
ระบบเว็บ 

แอปพลิเคชัน 

การมีส่วนร่วม
ในกิจกรรม

หรือ 
งานกลุ่ม 

การท างาน 
ตามท่ีได้รับ
มอบหมาย 

1 3 4 4 4 15 
2 2 3 3 3 11 
3 2 2 3 2 9 

4 3 4 4 4 15 
5 3 4 4 4 15 
6 3 4 4 4 15 

7 3 4 4 4 15 
8 3 4 4 4 15 
9 4 4 4 4 16 

10 4 4 4 4 16 
11 3 3 3 3 12 
12 3 4 4 4 15 

13 4 4 4 4 16 
14 3 4 4 4 15 
15 3 4 4 4 15 

16 3 4 4 4 15 
17 4 4 4 4 16 
18 3 4 4 4 15 
19 3 4 4 4 15 

20 3 4 4 4 15 
21 4 4 4 4 16 
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ตารางท่ี 32 ผลการบันทึกพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับ

ใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บ

แอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี (ต่อ) 

เลขท่ี 

รายการประเมิน 

รวมคะแนน 
ความต้ังใจ/

ความสนใจใน
การเรียน 

การเรียนผ่าน
ระบบเว็บ 

แอปพลิเคชัน 

การมีส่วนร่วม
ในกิจกรรม

หรือ 
งานกลุ่ม 

การท างาน 
ตามท่ีได้รับ
มอบหมาย 

22 3 4 4 4 15 

23 4 4 4 4 16 
24 4 4 4 4 16 
25 3 3 3 3 12 

26 4 4 4 4 16 
27 4 4 4 4 16 
28 4 4 4 4 16 

29 4 4 4 4 16 
30 3 2 3 2 10 
31 3 4 4 4 15 

32 4 4 4 4 16 
33 3 4 4 4 15 
34 3 4 4 4 15 

35 4 4 4 4 16 
36 4 4 4 4 16 
37 3 3 3 3 12 

38 3 4 4 4 15 
39 4 4 4 4 16 
40 2 2 3 2 9 

ค่าเฉลี่ย 3.30 3.75 3.83 3.75 14.63 
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ตารางท่ี  33 ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคมท่ีมีต่อการจัดการ
เรียนการสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน  
 

ข้อท่ี รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

1 2 3 𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

ตอนที่ 1 : ขอมูลสภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
- เพศ +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

- การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตท่ีใช้เป็นหลัก 0 +1 +1 0.66 น าไปใช้ได้ 
ตอนที่ 2 : ความพึงพอใจของนักเรียน 

ด้านที่ 1 บทบาทครูผู้สอน      

1 มีการชี้แจงกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีนักเรียนต้อง
ปฏิบัติอย่างชัดเจน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

2 มีการต้ังค าถามหรือยกตัวอย่างเพื่อกระตุ้น
ให้เกิดการคิดเสมอ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

3 สามารถช่วยเหลือนักเรียนเมื่อนักเรียนมี
ข้อสงสัยได้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

4 เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้
กับเพื่อนในชั้นเรียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

5 เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สรุปการเรียนรู้
จากบทเรียนท่ีเรียนด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

6 จัดบรรยากาศในชั้นเรียนส่งเสริมให้เกิด
การเรียนรู ้
 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

ด้านที่ 2 บทบาทของนักเรียน ในการเรียนแบบ
ห้องเรยีนกลับด้านด้วยกรณีศึกษา 

     

7 ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อนในชัน้เรียน มี
การอภิปราย แสดงความคิดเห็นร่วมกัน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

8 ได้ช่วยเหลือกันในการท ากิจกรรมต่าง ๆ  +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี 33 ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของผู้เช่ียวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยาคมท่ีมีต่อการจัดการเรียน
การสอนโดยใช้วิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน (ต่อ) 
 

ข้อท่ี รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

1 2 3 𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑁
 แปลผล 

9 สามารถน าความรู้จากกรณีศึกษาไป
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

10 ห้องเรียนกลับด้าน ท าให้มีโอกาสใช้
เทคโนโลยีเพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ของ
ตนเอง  

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

11 มีความสนใจ และชื่นชอบกิจกรรมการ
เรียนรู้ในรูปแบบนี้ กิจกรรมการเรียนรู้ท า
ให้เกิดการเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

ด้านที่ 3 สื่อและระบบการจัดการเรียนการสอน 
12 การเรียนผ่านเว็บแอปพลิเคชนัมีความ

แปลกใหม่ ทันสมัย 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

13 การเรียนผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชันมี
ความราบลื่น ใช้งานได้สะดวก 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

14 การเรียนในห้องเรียนและผา่นระบบเว็บ
แอปพลิเคชันมีความต่อเนื่องกัน 

0 +1 +1 0.66 น าไปใช้ได้ 

15 สื่อ เนื้อหา ภาพประกอบเข้าใจงา่ย +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
ด้านที่ 4 ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน      

16 สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนั หรือไป
ใช้ในวิชาอืน่ ๆ ได้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

17 ส่งเสริมให้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

18 ท าให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดท่ีสูงข้ึน +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
19 ท าให้ได้ท างานร่วมกับผู้อื่น ท าให้เข้าใจ

และรู้จักเพื่อนมากข้ึน 
+1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 

20 ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง +1 +1 +1 1.00 น าไปใช้ได้ 
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ตารางท่ี  34 จ านวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสอบถาม จ าแนกตามการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตท่ีใช้
เป็นหลัก 
 

การเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต จ านวน ร้อยละ 
อินเทอร์เน็ตผ่าน
โทรศัพท์มือถือ 

28 70.00 

อินเทอร์เน็ตบ้าน 8 20.00 
อินเทอร์เน็ตสาธารณะ/ 

ร้านอินเทอร์เน็ต 
4 10.00 

รวม 40 100.00 
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ตารางท่ี  35 ผลความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยา
คม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อ
ทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี  
 

ข้อท่ี รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

 S.D. แปลความ ล าดับ 

ด้านที่ 1 บทบาทครูผู้สอนในการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้านด้วยกรณีศึกษา 
1 มีการช้ีแจงกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีนักเรียนต้อง

ปฏิบัติอย่างชัดเจน 
4.40 0.50 มาก 1 

2 มีการตั้งค าถามหรือยกตัวอย่างเพื่อกระตุ้น
ให้เกิดการคิดเสมอ 

4.08 0.83 มาก 4 

3 สามารถช่วยเหลือนักเรียนเมื่อนักเรียนมีข้อ
สงสัยได้ 

4.13 0.76 มาก 3 

4 เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แลกเปล่ียนเรียนรู้
กับเพื่อนในช้ันเรียน 

3.80 0.65 มาก 6 

5 เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สรุปการเรียนรู้จาก
บทเรียนท่ีเรียนด้วยตนเอง 

3.98 0.73 มาก 5 

6 จัดบรรยากาศในช้ันเรียนส่งเสริมให้เกิดการ
เรียนรู ้
 

4.23 0.77 มาก 2 

รวม 4.10 0.73 มาก 
ด้านที่ 2 บทบาทของนักเรียนในการเรียนแบบหอ้งเรียนกลับด้านด้วยกรณีศึกษา 

7 ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนในช้ันเรียน มี
การอภิปราย แสดงความคิดเห็นร่วมกัน 

4.03 0.86 มาก 2 

8 ได้ช่วยเหลือกันในการท ากิจกรรมต่าง ๆ  4.23 0.70 มาก 1 
9 สามารถน าความรู้จากกรณีศึกษาไป

ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
3.88 0.76 มาก 4 

10 ห้องเรียนกลับด้าน ท าให้มีโอกาสใช้
เทคโนโลยีเพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ของ
ตนเอง 

3.95 0.60 มาก 3 
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ตารางท่ี 35 ผลความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนกรับใหญ่ว่องกุศลกิจพิทยา
คม หลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับกรณีศึกษา ผ่านเว็บแอปพลิเคชัน ท่ีส่งผลต่อ
ทักษะการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมภาษาซี (ต่อ) 
 

ข้อท่ี รายการประเมิน 
ผลการวิเคราะห์ 

 S.D. แปลความ ล าดับ 

11 มีความสนใจ และช่ืนชอบกิจกรรมการ
เรียนรู้ในรูปแบบนี้ กิจกรรมการเรียนรู้ท า
ให้เกิดการเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา 

3.85 0.80 มาก 5 

รวม 3.99 0.74 มาก 
ด้านที่ 3 สื่อและระบบการจัดการเรียนการสอน 
12 การเรียนผ่านเว็บแอปพลิเคชันมีความ

แปลกใหม่ ทันสมัย 
3.95 0.78 มาก 2 

13 การเรียนผ่านระบบเว็บแอปพลิเคชันมี
ความราบล่ืน ใช้งานได้สะดวก 

3.48 0.75 
ปาน
กลาง 

4 

14 การเรียนในห้องเรียนและผ่านระบบเว็บ
แอปพลิเคชันมีความต่อเนื่องกัน 

4.18 0.81 มาก 1 

15 ส่ือ เนื้อหา ภาพประกอบเข้าใจง่าย 3.85 0.80 มาก 3 
รวม 3.86 0.79 มาก 

ด้านที่ 4 ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียน 
16 สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน หรือไป

ใช้ในวิชาอื่น ๆ ได้ 
3.90 0.67 มาก 4 

17 ส่งเสริมให้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร 

4.05 0.71 มาก 1 

18 ท าให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดท่ีสูงขึ้น 4.03 0.77 มาก 2 
19 ท าให้ได้ท างานร่วมกับผู้อื่น ท าให้เข้าใจ

และรู้จักเพื่อนมากขึ้น 
3.98 0.70 มาก 3 

20 ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 3.75 0.63 มาก 5 
รวม 3.94 0.70 มาก 

รวมทุกด้าน 3.98 0.74 มาก 

  



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง  
ตัวอย่างเว็บแอปพลิเคชัน Google Classroom  
และประมวลภาพการเรียนการสอนในช้ันเรียน 
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