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เชิงสร้างสรรค ์

นางสาว ปริยาภรณ์ บุญมีรอด: การพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียน
แบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
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การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) ศึกษาสภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์  2) พฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการ

เรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์3) ศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนผา่นกิจกรรมการเรียนการ

สอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ 4)  ประเมินผลงานของนกัศึกษาท่ีเรียนผ่าน

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการ

วิจยั คือ นกัศึกษาท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยัศิลปากร ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการ

ถ่ายภาพดิจิทลั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นกรวจิยั ไดแ้ก่  1) แบบสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ 2) แบบสอบถามความตอ้งการในการ

จดัการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพของนกัศึกษา 3) แผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ เพ่ือพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบั

ปริญญาตรี 4) บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 5) แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาการถ่ายภาพ

ดิจิทลั 6) แบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์  7) แบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิง

สร้างสรรค ์วเิคราะห์ขอ้มูลใชค้่าเฉล่ีย (X)  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  การทดสอบค่าที (t-test for dependent 

samples) 

ผลการวิจยั พบวา่1) ผลการศึกษาสภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบั

การเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ จดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสานในอตัราส่วนการเรียนการเรียนบน

เวบ็ไซต ์ 70% และในชั้นเรียน 30%  2) ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนจากการประเมินคุณภาพอยูใ่น

ระดบัดี 3) ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์แบผสมผสาน 

หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  4) ผลการศึกษาผลงานของนกัศึกษา ประกอบดว้ย 

4.1) ผลการศึกษาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องผูเ้รียนอยูใ่นระดบัดี 4.2) ผลการศึกษาความสามารถใน

การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องผูเ้รียนอยูใ่นระดบัดี 
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บทคดัย่อภาษาองักฤษ  
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The purposes of this research were 1) Study the status of instruction blended learning with 

creative problem solving 2) Develop the status of instruction activity blended learning with creative problem 

solving 3) Study evaluate of students by the instruction activity blended learning with creative problem 

solving 4) Evaluate the project of students are using the instruction activity blended learning with creative 

problem solving. The simple was 30 in currently studying for a Bachelor's degree at Slipakorn university in 

digital photography subject, 2nd semester, the year 2018 

Tools used in this research were 1) In-depth interview form 2) Questionnaire research 

instruments needed assessment for digital photography learning 3) The instruction activity blended learning 

with creative problem solving plans for developing a digital photography project of students 4) e-learning 

digital photography subject 5)  Digital photography test  6) The instruction activity blended learning with 

creative problem solving form 7) Ability creative solving a problem form. The data were statistically analyzed 

by using arithmetic Mean (X), Standard Deviation (S.D.) and t-test for dependent samples 

The results of this research were 1) The status of instruction blended learning with creative 

problem solving and activity for learning had a rate between Online learning is 70% and Ordinary learning is 

30% 2) Develop the status of instruction activity blended learning with creative problem solving show good 

level. 3) Posttest of blended learning by e-learning digital photography was higher than pretest at .05 level of 

significance 4) Evaluate the project of students were 4.1) Evaluate the creative photography of students show 

good level and 4.2) Ability creative solving a problem of students show good level 
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บทที ่1 

บทน า 

1. ความส าคัญและความเป็นมาของปัญหา                                
การถ่ายภาพ เป็นการบนัทึกเร่ืองราวเหตุการณ์ความทรงจ าต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน ในเหตุการณ์ใด

เหตุการณ์หน่ึง ณ จุดเวลาใดเวลาหน่ึงในสถานท่ีนั้น การถ่ายภาพ มาจากศพัท์ภาษาองักฤษว่า 
Photography โฟโตกราฟฟี เป็นรากศพัทม์าจากภาษากรีก 2 ค า ไดแ้ก่ค าวา่ Phos ซ่ึงหมายถึง แสง
สวา่ง และค าวา่ Graphein หมายถึง การวาดหรือการเขียน เม่ือรวมกนัจึงหมายถึง การเขียนหรือวาด
ด้วยแสงสว่าง เรียกรวมๆ ว่าเทคนิคการถ่ายภาพนั่นเอง การถ่ายภาพเป็นการเก็บสภาพแสงไว ้            
ลงบนวตัถุไวแสงทางเคมี เช่น ฟิล์มถ่ายภาพ หรือวงจรไฟฟ้าไวแสง CMOS, CCD เป็นต้น                
โดยบรรจุอยู่ในอุปกรณ์ท่ีเราเรียกว่ากลอ้งถ่ายรูป ดว้ยเทคนิคการถ่ายภาพแบบต่างๆ หลงัจากนั้น
การถ่ายภาพจะเปล่ียนสภาพแสงท่ีบนัทึกไวเ้หล่านั้น กลับมาเป็นภาพได้อีกคร้ังหน่ึงโดยผ่าน
กระบวนการลา้งอดัภาพ (สมาน เฉตระการ, 2548) 

การแกปั้ญหาและความคิดสร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการฝึกความคิดท่ีส าคญั เน่ืองจากใน
สังคมปัจจุบนัผูเ้รียนจะพบเจอกบัสถานการณ์ปัญหาท่ีหลากหลาย การท่ีจะท าให้ผูเ้รียนมีระบบการ
คิดท่ีเป็นขั้นเป็นตอน เป็นความคิดท่ีแปลกใหม่และก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด จ าเป็นท่ีจะตอ้งมี
กระบวนการฝึกการคิดแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์(เกรียงศกัด์ิ เจริญวงศศ์กัด์ิ, 2545)  

การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถของการใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์พื่อแกปั้ญหา 
ซ่ึงหมายถึง การรับรู้ ท าความเขา้ใจกบัปัญหา และการคิดหาเหตุผล เพื่อแสวงหาทางเลือกในการ
แกปั้ญหาท่ีหลากหลายมากกวา่หน่ึงวธีิ 

ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ผูท่ี้แก้ปัญหาจ าตอ้งมีความสามารถในการแก้ปัญหา             
โดยมีองคป์ระกอบท่ีส าคญั (พชัรา พุ่มพชาติ, 2552a) ดงัน้ี 1.) ความสามารถในการท าความเข้าใจ
ปัญหา นกัเรียนรับรู้ปัญหาไดจ้ากการอ่านและการฟัง นกัเรียนตอ้งท าความเขา้ใจปัญหา ซ่ึงตอ้ง
อาศยัองคค์วามรู้เก่ียวกบัศพัท์ บทนิยาม มโนมติ และขอ้เท็จจริงต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา 2.) 
ทกัษะในการแกปั้ญหา เม่ือนกัเรียนไดฝึ้กคิดแกปั้ญหาอยูเ่สมอ ท าให้ไดพ้บปัญหาต่างๆ หลาย
รูปแบบมีประสบการณ์ในการเลือกใช้ยุทธวิธีต่างๆ เพื่อน าไปใช้ได้เหมาะสมกบัปัญหา 3.) 
ความสามารถในการคิดค านวณและความสามารถในการให้เหตุผล ในขั้นตอนการลงมือปฏิบติัตาม
แผนท่ีวางไว้ในการแก้ปัญหานักเรียนจะต้องใช้การคิดค านวณและการอธิบายให้เหตุผล                 
4.) ความยืดหยุ่น นกัแกปั้ญหาท่ีดีอาจตอ้งมีการยืดหยุ่นในความคิดไม่ยึดติดในรูปแบบท่ีตนเอง
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คุน้เคย แต่จะยอมรับรูปแบบและวิธีการใหม่ๆ เสมอ 5.) ความรู้พื้นฐานผูแ้กปั้ญหาตอ้งมีความรู้
พื้นฐานท่ีดีพอและสามารถน าความรู้พื้นฐานมาใชไ้ดอ้ยา่งสอดคลอ้งกบัสาระของปัญหา จึงจะท า
ใหแ้กปั้ญหาได ้ 6.) ระดบัสติปัญญานกัเรียนท่ีมีระดบัสติปัญญาสูงมีความสามารถในการแกปั้ญหา
ดีกว่านกัเรียนท่ีมีระดบัสติปัญญาต ่า และ7.) วิธีสอนของครูกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นตวั
นักเรียน โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนคิดอย่างอิสระมีเหตุผลย่อมจะส่งเสริมให้นักเรียนมี
ความสามารถในการแก้ปัญหาดีกว่ากิจกรรมการเรียนการสอนแบบท่ีครูเป็นผูบ้อกให้รู้ ซ่ึงเป็น
วธีิการสอนหน่ึงท่ีจะสามารถส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความสามารถในการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์

การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ท่ีผสมผสาน
รูปแบบการเรียนรู้ท่ีหลากหลายไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียนผสมผสานกบัการ
เรียนรู้นอกห้องเรียนท่ีผูเ้รียนผูส้อนไม่เผชิญหน้ากันหรือการใช้แหล่งเรียนรู้ท่ีมีอยู่หลากหลาย 
กระบวนการเรียนรู้และกิจกรรมเกิดข้ึนจากยทุธวธีิ โดยการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้หลกั
ความยดืหยุน่ มุ่งเนน้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยการสร้างส่ิงแวดลอ้ม และบรรยากาศใน
การเรียนรู้ให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองมีการผสมผสานยุทธวิธีในการเรียนการสอนท่ี
หลากหลายเขา้ดว้ยกนัการเรียนการสอนท่ีหลากรูปแบบ เป้าหมายอยูท่ี่การให้ผูเ้รียนบรรลุเป้าหมาย
การเรียนรู้เป็นส าคญั การสอนดว้ยวิธีการเรียนรู้แบบผสมผสานนั้น ผูส้อนสามารถใช้วิธีการสอน 
สองวธีิหรือมากกวา่ ในการเรียนการสอน เช่น ผูส้อนน าเสนอเน้ือหาบทเรียนผา่นเทคโนโลยีผนวก
กบัการสอนแบบเผชิญหนา้ (อภิชาติ อนุกูลเวช, 2555 อา้งถึงใน (ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) โดยการ
เรียนรู้แบบผสมผสานเป็นการเรียนรู้ท่ีผสมผสานกนัระหว่างการเรียนในห้องเรียนแบบดั้งเดิมกบั
การเรียนออนไลน์ โดยใชคุ้ณลกัษณะท่ีดีท่ีสุดผสานเขา้ดว้ยกนั เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่ง
อิสระ และตอบสนองต่อความตอ้งการส่วนบุคคลของผูเ้รียนท าให้ผูเ้รียนพฒันาความสามารถใน
การเรียนรู้ของตนเองไดดี้ข้ึน 

วิชาการถ่ายภาพดิจิทัลเป็นวิชาเอกบังคับระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเอกเทคโนโลยี
การศึกษาเพื่อใหน้กัศึกษาไดมี้ความรู้ทั้งภาคทฤษฎี การปฏิบติัและมีความสอดคลอ้งกบัเทคโนโลยี
ในปัจจุบนัมีการปรับปรุงเพื่อมุ่งพฒันานักศึกษาในการสร้างจิตส านึกและตระหนักในวิชาชีพ 
ตอบสนองความตอ้งการต่อสังคม และมีการเก็บผลงานของตนเองอย่างมีรูปธรรมโดยนกัศึกษา
จะตอ้งศึกษาวชิาถ่ายภาพท่ีมีค าอธิบายเก่ียวกบัรายวิชาดงัน้ี (เอกนฤน บางท่าไม,้ 2560) ประวติัและ
วิวฒันาการถ่ายภาพ กระบวนการท างานของกล้องถ่ายภาพทั้งระบบฟิล์มและระบบดิจิทลั แสง
ส าหรับการถ่ายภาพ การจดัองค์ประกอบภาพ อุปกรณ์ถ่ายภาพและการบ ารุงรักษาอุปกรณ์ต่างๆ 
จริยธรรมจรรยาบรรณของการถ่ายภาพ ตลอดจนการประยุกตใ์ชภ้าพถ่ายเพื่อผลิตส่ือเพื่อการศึกษา 
ซ่ึงจุดมุ่งหมายหน่ึงของรายวิชาน้ี คือ การส่ือความหมายได้ เป็นการถ่ายทอดเร่ืองราว การจับ
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ใจความส าคญั โดยการพูด การบรรยาย การอธิบาย การแสดงความคิดเห็นจากผลงานท่ีสร้างสรรค ์
(กรอบมาตรฐานคุณวฒิุ ระดบัอุดมศึกษาแห่งชาติ, 2552) 

จากการสัมภาษณ์ผูส้อนรายวชิาการถ่ายภาพพบวา่ นกัศึกษาจ าเป็นตอ้งใชค้วามสามารถใน
การแก้ปัญหานั้นๆ ซ่ึงหากมีการใช้วิธีการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์จะช่วยให้ผูเ้รียน
สามารถแกปั้ญหาเร่ืองการถ่ายภาพไดเ้ป็นอยา่งดีโดยวิชาถ่ายภาพเป็นวิชาท่ีเนน้การปฏิบติัโดยตอ้ง
ค านึงถึงองคป์ระกอบหลายๆ อยา่ง เช่น อุปกรณ์ กระบวนการวดัแสง การองคป์ระกอบภาพ จะช่วย
ให้ความสามารถในการถ่ายภาพนั้นเป็นอยา่งดี ดงันั้นหากใช้กระบวนการสอนเร่ืองการแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรคจ์ะช่วยใหแ้กปั้ญหาการถ่ายภาพไดแ้ละช่วยแกปั้ญหาในรายละเอียดต่างๆได ้

ดงันั้นผูว้ิจยัจึงเกิดความสนใจและมุ่งหวงัท่ีจะพฒันาความสามารถในการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคโ์ดยพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวทิยาลยัศิลปากรเพื่อเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนวชิาถ่ายภาพต่อไป 

2. วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

 1.   เพื่อศึกษาสภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  
 2.   เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
 3.   เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนผา่นกิจกรรมการเรียนการสอน
แบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

4.   เพื่อประเมินผลงานของนกัศึกษาท่ีเรียนผา่นกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

3. สมมุติฐานของการวจัิย  

1. กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
มีคุณภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้  

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนผา่นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
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 3.  ผลงานของนักศึกษาท่ีเรียนผ่านการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี  

4. ขอบเขตของการวจัิย 

 1.   ประชากร 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยั คือ นกัศึกษาท่ีก าลงัศึกษาอยู่ในระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยั
ศิลปากร ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทลั ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2561 จ านวน 2 
หอ้งเรียน รวมนกัเรียนทั้งส้ิน 57 คน 
 2.   กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั คือ นกัศึกษาท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยั
ศิลปากร ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทลั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561 ไดม้าโดย
การสุ่มอยา่งง่าย (Simple random sampling) จ  านวน 1 หอ้งเรียน มีนกัศึกษาจ านวนทั้งส้ิน 30  คน 
 3.   ตัวแปรทีศึ่กษา 

3.1 ตวัแปรตน้ (Independent Variable) คือ การเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

3.2   ตวัแปรตาม (Dependent Variable) ไดแ้ก่ 
3.2.1   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 

   3.2.2   ผลงานการถ่ายภาพของนกัศึกษา 
 4.   เน้ือหาทีใ่ช้ในการวจัิย 

ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดใ้ชเ้น้ือหาการเรียนวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั ทั้งหมด 3 เร่ือง โดยใช้
ระยะเวลาในการทดลอง 8 สัปดาห์ ประกอบดว้ยเน้ือหา ดงัต่อไปน้ี 

4.1 แสงส าหรับการถ่ายภาพ  
- แสงส าหรับการถ่ายภาพ 
- การปรับปริมาณการรับแสง 
- ปริมาณการวดัแสงส าหรับการถ่ายภาพ 
- ขั้นตอนการวดัแสงส าหรับการถ่ายภาพ 
- ระบบวดัแสงส าหรับกลอ้งถ่ายภาพ 

4.2 การจดัองคป์ระกอบของภาพถ่าย 
- การส่ือความหมายดว้ยภาพถ่าย 
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- หลกัการจดัองคป์ระกอบภาพ 
- ขนาดภาพและมุมกลอ้ง 
- ฉากหนา้และฉากหลงั 
- คุณค่าของแสงและเงา 

4.3 การประยกุตภ์าพถ่ายส าหรับการผลิตส่ือเพื่อการศึกษา 
- องคป์ระกอบของกระบวนการส่ือสาร  
- จริยธรรมในการส่ือสาร (Communication ethics) 
- ความส าคญัของส่ือภาพถ่ายเพื่อการศึกษา           
- ประเภทของส่ือท่ีตอ้งใชภ้าพถ่ายเพื่อประกอบการส่ือสารการศึกษา  
- ขั้นตอน และขอ้พิจารณาในการวางแผนการใชส่ื้อเพื่อการศึกษา 

5. ค านิยามศัพท์เฉพาะ 

กิจกรรมการเรียนการสอน  หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผสมผสาน
ระหว่างการเรียนการสอนบนเว็บ โดยน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมา
ประยุกต์ใช้ในการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนซ่ึงอยู่ในลักษณะของส่ือหลายมิติ (Multimedia) เพื่อ
ดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนโดยท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนไดต้ามความถนดัและความสามารถของตน 
โดยใชร้ะบบการจดัการเรียนการสอน (LMS : Moodle) ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกบัการ
จดัการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนปกติ เพื่อเป็นการฝึกทกัษะดว้ยตนเองในชั้นเรียน 
โดยมีผูส้อนคอยช้ีแนะและใหค้  าปรึกษาแก่ผูเ้รียน 

วิชาการถ่ายภาพ  หมายถึง การจดัเรียนการสอนถ่ายภาพดิจิทลั หลักสูตรศึกษาศาสตร
บณัฑิต (ศษ.บ.) สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา (หลักสูตรฉบบัปรับปรุงหลักสูตร พ .ศ.2555) 
ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 

การเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง การเรียนท่ีเนน้กระบวนการมุ่งหาค าตอบ
และแกปั้ญหาวชิาถ่ายภาพรวมถึงการพฒันาสภาวะท่ีเป็นอยูใ่ห้ดีข้ึน โดยการท างานร่วมกนัระหวา่ง
การคิดสร้างสรรค์ และการคิดวิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์ท าไดโ้ดยให้คิดลึกและหลากหลาย
ท่ีสุดปราศจากการตดัสินความคิดต่างๆว่าดีหรือไม่ จนถึงระยะหน่ึงจึงพิจารณาความคิดเหล่านั้น
ดว้ยการคิดวจิารณญาณ ในการเลือกและประเมินวิธีการแกปั้ญหาจนไดว้ิธีท่ีดีท่ีสุดในการแกปั้ญหา 
วางแผนการแก้ปัญหาและน าไปแก้ปัญหาโดยเช่ือมัน่ว่าตนเองสามารถแก้ปัญหาได้และควบคุม
ตนเองได้เพื่อท่ีจะได้แก้ปัญหาด้วยความรอบคอบและสมบูรณ์  ซ่ึงได้สรุปเป็นขั้นตอนการ
แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดงัน้ี ขั้นตอนท่ี 1 การเขา้ถึงปัญหา ขั้นตอนท่ี 2                    
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การคิดวธีิการแกปั้ญหา ขั้นตอนท่ี 3 การเลือกและเตรียมการ ขั้นตอนท่ี 4 การวางแผนการแกปั้ญหา 
และขั้นตอนท่ี5 การลงมือปฏิบติั  

ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง ความสามารถในการแสวงหา
ค าตอบในการแกไ้ขปัญหาวิชาถ่ายภาพจากสถานการณ์ท่ีจ ากดัหรือการแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ท่ีมี
วิธีการแกปั้ญหาไดอ้ย่างเหมาะสมกบัสถานการณ์นั้น โดยมีเหตุผลท่ีสามารถอธิบายถึงเหตุผลใน
การประยกุตใ์ชก้ระบวนการแกปั้ญหาในขั้นตอนต่างๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม และอธิบายถึงผลกระทบ
จากการเลือกวิธีการแก้ไขปัญหานั้นๆได ้ซ่ึงประกอบด้วยความสามารถย่อยๆ 5 ดา้นคือ 1) การ
คน้หาความจริง 2) การคน้หาปัญหา 3) การคน้หาความคิด 4) การคน้หาค าตอบ และ 5) การคน้หา
ค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับซ่ึงการประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ในการพฒันา
ผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาสามารถวดัไดจ้ากแบบประเมินความสามารถในการ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคท่ี์ผูว้จิยัสร้างข้ึน 

คุณภาพ  หมายถึง ผลการประเมินบทเรียนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

ผลงาน  หมายถึง ช้ินงานการฝึกปฏิบติัการถ่ายภาพในการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

การถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง การถ่ายภาพท่ีผา่นกระบวนการในการคิดหาค าตอบ
หรือวิธีการแก้ปัญหาเพื่อให้เกิดผลงานท่ีแปลกใหม่โดยมีขั้นตอนการคิดแบบแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค ์ดงัน้ี 1. การคน้หาความจริง 2. การคน้พบปัญหา 3. การคน้หาความคิด 4. การคน้หา
ค าตอบ 5. การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ 

นักศึกษา  หมายถึง  นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยัศิลปากร ท่ีลงทะเบียนเรียนใน
รายวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561   

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง คะแนนท่ีไดจ้ากการวดัความรู้ผ่านแบบทดสอบของ
ผูเ้รียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน หมายถึง การเรียนการสอนท่ีผสมผสานระหวา่งการเรียน
ในชั้นเรียนปกติร่วมกบัการเรียนในออนไลน์   
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6. กรอบแนวคิดการวจัิย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวจิยั 
 

  

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลงานการถ่ายภาพของนกัศึกษา 

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์

 

กจิกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) 
การบูรณาการเรียนออนไลน์ผ่านระบบเครือข่าย
และการเรียนในห้องเรียนแบบดั้งเดิมท่ีมีการเรียน
แบบเผชิญหน้าเข้าด้วยกัน โดยใช้ส่ิงอ านวยใน
อินเตอร์เน็ตเป็นส่ือและเคร่ืองมือเพื่อสนับสนุน
การจดัการเรียนการสอน โดยเน้นมีปฏิสัมพนัธ์
จากการเรียนแบบออนไลน์และการมีส่วนร่วมใน
การเรียนแบบดั้งเดิมเพื่อพฒันาให้เกิดการเรียนรู้ท่ี
ท้าทายตอบสนองต่อความต้องการส่วนบุคคล 
(Driscoll 2001:1) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative Problem 
Solving) เป็นกระบวนการในการคิดหาค าตอบ
หรือ วิธีการแกปั้ญหา เพื่อให้เกิดผลงานท่ีแปลก
ใหม่ โดยมีขั้นตอน ไดแ้ก่ 

1. การคน้หาความจริง (fact-finding) 
2. การคน้พบปัญหา (Problem-Finding) 
3. การคน้หาความคิด (Idea-Finding) 
4. การคน้หาค าตอบ (Solution-Finding) 
5. การค้นหาค าตอบ ท่ี เ ป็นท่ียอม รับ 

(Acceptance-Finding) (Osborn and Parnes 1963) 
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บทที ่2 

เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

การวิจยัเร่ืองการพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
มหาวิทยาลยัศิลปากร ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อเป็นกรอบและแนวทางใน
การวจิยัในดา้นต่างๆ ตามล าดบัหวัขอ้ดงัน้ี 

1. การเรียนรู้แบบผสมผสาน 
1.1 ความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
1.2 แนวคิดของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
1.3 ลกัษณะการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
1.4 ระดบัการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
1.5 องคป์ระกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
1.6 ปัจจยัท่ีจะท าใหก้ารเรียนรู้แบบผสมผสานประสบความส าเร็จ 
1.7 เกณฑก์ารพิจารณาส าหรับการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
1.8 เทคโนโลยท่ีีใชใ้นการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
1.9 การออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

2. การแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving) 
2.1 ความสัมพนัธ์ของความสามารถในการแกปั้ญหากบัความคิดสร้างสรรค ์
2.2 ความหมายของการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
2.3 องคป์ระกอบของความสามารถในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
2.4 กระบวนการ (รูปแบบ) การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
2.5 การส่งเสริมการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
2.6 อุปสรรคต่์อการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
2.7 การประเมินผลการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
2.8 เกณฑใ์นการวดัความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

3. หลกัสูตรวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
3.1 หลกัสูตรวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
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4. งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 
4.1 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
4.2 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

1. การเรียนรู้แบบผสมผสาน 

1.1 ความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

ปัจจุบนัมีการใชค้  าศพัท ์ภาษาองักฤษกบัค าวา่ การเรียนการสอนแบบผสมผสาน หลายค า
เช่น blended learning, hybrid learning, web-enhanced learning, integrated learning, multi-method 
learning or mixed mode learning, flexible learning เป็นตน้ แต่ค าท่ีมีความหมายเก่ียวกบัการจดัการ
เรียนการ 4 สอนแบบผสมผสาน หรือการฝึกอบรมแบบผสมผสานท่ีไดรั้บการยอมรับมากท่ีสุดคือ 
blended learning หรือ blended training (ตวงรัตน์ ศรีวงษค์ล, 2550) 

มีผูใ้หค้วามหมายการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) ไวด้งัน้ี 
ปณิตา วรรณพิรุณ (ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) ไดก้ล่าววา่ การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

หมายถึง การจดักิจกรรมท่ีเนน้ความยดืหยุน่เป็นหลกัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนเนน้การสร้าง
ส่ิงแวดล้อมและบรรยากาศในการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง มีการผสมผสาน
ยุทธวิธีในการเรียนการสอนท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนัทั้งวิธีการสอนของผูส้อน ช่องทางการส่ือสาร 
รูปแบบการเรียนรู้ของผูเ้รียนและรูปแบบปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน 
ผูเ้รียนกบัเน้ือหา ผูเ้รียนกบับริบทในการเรียนรู้โดยใชส่ื้อการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการ
สอนและรูปแบบการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย  ทั้งการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้และการสอน
แบบออนไลน์เพื่อตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียนให้ผูเ้รียนทุกคนสามารถ
บรรลุเป้าหมายของการจดัการเรียนการสอน 

ศรีศกัด์ิ จามรมาน (ศรีศกัด์ิ จามรมาน, 2539) กล่าวว่าการเรียนรู้แบบผสมผสาน หรือ 
Blended Learning (BL) เป็นการมาบรรจบกนัโดยการผสมผสานของลกัษณะการเรียนการสอนท่ี
ส่ิงแวดลอ้มแตกต่างกนั ดา้นแรกเป็นลกัษณะของส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมใน
ชั้นเรียน (Traditional Classroom) ท่ีครูผูส้อนและผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กนัแบบเผชิญหนา้ (face-to-
face) โดยอีกด้านหน่ึงเป็นการน าเอาลักษณะของส่ิงแวดล้อมทางการเรียนการสอนและ
ความกา้วหน้าทางเทคโนโลยี ส่ือคอมพิวเตอร์ (Computer-mediated) แบบออนไลน์เขา้มามีส่วน
ร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ถึงแมว้า่ผูเ้รียนจะไม่ไดอ้ยูภ่ายใน
ชั้นเรียน โดยอตัราส่วนท่ีนิยมในการจดัการเรียนการรู้แบบผสมผสานแบ่งเป็นการเรียนรู้โดยใช้
ส่ือคอมพิวเตอร์ออนไลน์นอกชั้นเรียนประมาณ 30% - 70% ซ่ึงการแบ่งช่วงของการเรียนรู้ภายใน
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ชั้นเรียนและภายนอกชั้นเรียนข้ึนอยู่กบัความเหมาะสมของเน้ือหา วตัถุประสงค์ตลอดจนความ
พร้อมของอุปกรณ์ผูเ้รียนและผูส้อน 

อภิชาติ อนุกูลเวช (อภิชาติ อนุกูลเวช, 2551) กล่าวว่าการเรียนรู้แบบผสมผสาน หมายถึง 
กระบวนการเรียนรู้ท่ีผสมผสานรูปแบบการเรียนรู้ท่ีหลากหลายในห้องเรียนผสมผสานกบัการ
เรียนรู้นอกห้องเรียนท่ีผูเ้รียนและผูส้อนไม่มีการเผชิญหน้ากนัหรือผ่านการใช้แหล่งเรียนรู้ท่ีมีอยู่
หลากหลาย กระบวนการเรียนรู้และกิจกรรมเกิดข้ึนจากยุทธวิธีการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย
รูปแบบ การสอนด้วยวิธีการเรียนรู้แบบผสมผสานน้ี ผูส้อนสามารถใช้วิธีการสอน 2 วิธีหรือ
มากกวา่กวา่นั้น เช่น ผูส้อนน าเสนอเน้ือหาบทเรียนผา่นเทคโนโลยีร่วมกบัการสอนแบบเผชิญหนา้ 
แต่หลงัจากนั้นผูส้อนน าเน้ือหาบทความลงไวบ้นเวบ็ไซด์ จากนั้นติดตามการด าเนินกิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยใชอี้เลิร์นนิง ดว้ยระบบ LMS (Learning Management System ) หลงัจากนั้นสรุป
บทเรียน ดว้ยการอภิปรายร่วมกบัผูส้อนในห้องเรียนการเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นส่ิงส าคญัของ
การศึกษาและเทคโนโลยี มีการใช้งานท่ีเพิ่มข้ึนอย่างรวดเร็ว และเป็นการบูรณาการระหว่างการ
เรียนในชั้นเรียนและการเรียนแบบออนไลน์สามารถช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของผูเ้รียนและการใช้
เวลาในชั้นเรียนไดเ้หมาะสม 

ปรัชญนนัท ์นิลสุข และ ปณิตา วรรณพิรุณ (ปรัชญนนัท ์นิลสุข & ปณิตา วรรณิรุณ, 2556) 
กล่าววา่การเรียนการสอนบนเวบ็ในลกัษณะจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็น
การจดัการเรียนท่ีผสมผสานระหว่างการเรียนแบบออนไลน์กบัการเรียนแบบปกติ โดยการเรียนรู้
แบบผสมผสานควรเป็นส่ิงท่ีด าเนินการเป็นปกติอยู่แลว้ แต่ปัญหาท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนการสอน
แบบผสมผสาน คือ สัดส่วนระหว่างการเรียนแบบออนไลน์กบัการเรียนแบบปกติท่ีขาดต่อความ
เขา้ใจ คือ การสอนบนเวบ็ให้เป็นการสอนหลกัหรือการสอนเสริม เช่น การเรียนปกติเป็นการสอน
หลกัแลว้น าการสอนออนไลน์เป็นการสอนเสริม หรือการเรียนออนไลน์เป็นการสอนหลกัและการ
เรียนปกติเป็นการสอนเสริม  

จากความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีได้กล่าวมาสรุปได้ว่าการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานเป็นการเรียนรู้ท่ีผสมผสานกนัระหวา่งการเรียนในห้องเรียนแบบดั้งเดิมกบัการเรียนผา่น
ออนไลน์ โดยมีสัดส่วนท่ีแตกต่างกนัไป ข้ึนอยู่กบัปัจจยัหรือขอ้จ ากดัต่างๆ ทั้งน้ี การเรียนรู้แบบ
ผสมผสานมีจุดประสงคเ์พื่อใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งอิสระ และตอบสนองต่อความตอ้งการ
ส่วนบุคคลของผูเ้รียนท าใหผู้เ้รียนพฒันาความสามารถในการเรียนรู้ของตนเองไดดี้ยิง่ข้ึน 
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1.2 แนวคิดของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

Driscoll (Driscoll M., 2002) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนแบบผสมผสานไว ้4 แนวคิด 
ไดแ้ก่    

1. การรวมหรือผสมเทคโนโลยีการเรียนการสอนของเวบ็ (web- based technology) ไดแ้ก่
การเ รียนเสมือนจริงแบบประสานเวลา  ( sale-paced instruction) การเ รียน รู้แบบร่วมมือ 
(collaborative learning) วิดีโอสตรีมม่ิง (streaming video) เสียงและตวัอกัษร (audio and text)              
เขา้ดว้ยกนั เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายของการศึกษา 

2. การรวมวิธีการสอนท่ีหลากหลายเข้าด้วยกัน (Combine various pedagogical 
approaches) ไดแ้ก่ ทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต ์การเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยม หรือกลุ่มพุทธิ
ปัญญา เป็นตน้ เพื่อสร้างผลการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุด โดยการใชห้รือไม่จ  าเป้นตอ้งใช้เทคโนโลยีการเรียน
การสอน 

3. การรวมเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบ (combine any form of instructional 
technology with face to face instruction) เช่น วีดิทศัน์ ซีดีรอม การเรียนผา่นเวบ็ ภาพยนตร์ โดย
ผสมผสานกบัการเรียนการสอนในชั้นเรียน โดยอาจารยผ์ูส้อน เร่ืองแนวคิดน้ีไดรั้บการยอมรับและ
ใชก้นัอยา่งแพร่หลายมากท่ีสุด 

4.  การรวมเทคโนโลยีการสอนกบัการท างานจริง (combine instructional technology with 
actual job tasks) เพื่อสร้างความสอดคลอ้งการระหวา่งการเรียนรู้และสภาพจริง 

ปณิตา วรรณพิรุณ (ปณิตา วรรณพิรุณ, 2554) ไดเ้สนอแนวคิดของการเรียนแบบผสมผสาน
วา่สามารถแบ่งออกเป็น 4 แนวคิดดว้ยกนั ไดแ้ก่ 

1. แนวคิดผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนเวบ็กบัการเรียนในชั้นเรียน
แบบดั้งเดิมเสมือนแบบการเรียนดว้ยตนเอง การเรียนรู้ร่วมกนั วิดีโอสตรีมม่ิง เสียง และขอ้ความ 
เป็นตน้ เพื่อใหบ้รรลุตามเป้าหมายของการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ Singh (2005) 
ตือ เป็นการเรียนรู้โดยผสมผสานวิธีสอนท่ีหลากหลายเขา้ด้วยกันเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน 

2. แนวคิดการผสมผสานวธีิสอนท่ีหลากหลายเขา้ดว้ยกนัไดแ้ก่ แนวคิดสร้างสรรค์
นิยม (constructivism) แนวคิดพฤติกรรมนิยม (behaviorism) และแนวคิดพุทธินิยม (cognitivism) 
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์จากการเรียนท่ีดีท่ีสุด อาจใช้หรือไม่ใช้เทคโนโลยีเทคโนโลยีการสอน 
(instructional technology) ก็ได ้สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ Bonk and Graham (2006) ท่ีกล่าววา่ การ
ผสมผสานระบบการเรียน (learning systems) เป็นการแกปั้ญหาท่ีหลากหลายในการเรียน และ
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สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ Carman (2005) ท่ีกล่าววา่ การผสมผสานทฤษฎีการเรียนรู้เขา้ดว้ยกนัจะ
บรรลุผลตามวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

3. แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนทุกรูปแบบกบัการเรียนการ
สอนในชั้นเรียนแบบดั้ งเดิมท่ีมีการเผชิญหน้าระหว่างผูเ้รียนเป็นมุมมองท่ีมีผูย้อมรับกันอย่าง
แพร่หลายสอดคลอ้งกบั Uwes (2008) ท่ีกล่าววา่การบูรณาการการเรียนแบบเผชิญหนา้ การเรียน
ดว้ยตนเอง และการเรียนแบบร่วมมือแบบออนไลน์ 

4. แนวคิดการผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนกับการท างานจริง ซ่ึง
สอดคลอ้งกบั Bersin (2004) ท่ีกล่าววา่เป็นส่วนหน่ึงของการฝึกอบรมในองคก์ร เป็นการผสมผสาน
การเรียนผา่นระบบอิเล็กทรอนิกส์และส่ืออ่ืนๆ ในการเรียนรู้และการฝึกอบรม 

การเรียนแบบผสมผสาน (Blended learning) เป็นการรวมกนัหรือน าส่ิงต่างๆมาผสม โดยท่ี
ส่ิงท่ีถูกผสมนั้น คือ 
  - รวมรูปแบบการเรียนการสอน 
  - รวมวธีิการเรียนการสอน 
  - รวมการเรียนแบบออนไลน์และรูปแบบการเรียนการสอนในชั้นเรียนการเติบโต
ของการเรียนแบบผสมผสานตั้งแต่ อดีต ปัจจุบนัและอนาคตการเรียนรู้แบบผสมผสาน การเรียน
แบบผสมผสาน  คือ ส่วนท่ีได้มีการรวมเข้าหากันจาก 2 รูปแบบสภาพแวดล้อมของการเรียน
แบบเดิม คือ การเรียนแบบเผชิญหนา้ในชั้นเรียนกบั การเรียนแบบออนไลน์ ซ่ึงในอดีตนั้นการเรียน
ทั้ง 2 รูปแบบจะมีช่องว่างหรือระยะห่างระหวา่งกนัค่อยขา้งมาก คือจะมีการจดัการเรียนการสอน
เฉพาะของตวัเองมีรูปแบบ และการด าเนินการในรูปแบบท่ีต่างกนัเพราะวา่ต่างก็ใชส่ื้อและเคร่ืองมือ
ท่ี แตกต่างกัน และมีสถานท่ีในการเรียนท่ีแตกต่างกันเพราะมีกลุ่มผู ้เ รียนท่ีต่างกัน แต่ใน
ขณะเดียวกนัการเรียนแบบทางไกลก าลงัมีการเติบโตและแผข่ยายอย่างรวดเร็ว ซ่ึงไดเ้ขา้มาในรูป
ของเทคโนโลยใีหม่ ท่ีมีความเป็นไปไดอ้ยา่งสูงท่ีการเรียนแบบออนไลน์นั้นจะมี การแผข่ยายเขา้มา 
สู่การเรียนในชั้นเรียนอย่างรวดเร็วในปัจจุบนัการเรียนแบบออนไลน์เข้ามามีส่วนร่วมในการ
ติดต่อส่ือสารและมีปฏิสัมพันธ์ร่วมในการเรียนการสอนในชั้ นเรียนเกิดเป็นการเรียนแบบ
ผสมผสานข้ึนมา ในอนาคตนั้นการเรียน แบบผสมผสานจะมีการขยายตวัท่ีมากข้ึนตามรูปแบบการ
เรียนแบบออนไลน์ท่ีจะมีการเติบโตข้ึนมากกว่าปัจจุบนั จึงส่งผลให้การเรียนแบบผสมผสานนั้นมี
การขยายวงกวา้งออกไป 
  จากแนวคิดขา้งตน้สรุปได้ว่า การเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นรูปแบบการจดัการ
เรียนการสอนท่ีผสมผสานการเรียนบนเวบ็และการเรียนในห้องเรียนเขา้ดว้ยกนั ท าให้เกิดการเรียน
ท่ียดืหยุน่ ตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน ทั้งดา้นรูปแบบการเรียนรู้ รูปแบบการ
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คิด ความสนใจ และความสามารถของผูเ้รียนแต่ละคน รวมทั้งยงัมีการผสมผสานกบัเทคโนโลยีท่ี
ผูเ้รียนสามารถน าไปใชใ้นชีวติการท างานจริงไดอี้กดว้ย   

1.3 ลกัษณะการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานจะประสบความส าเร็จไดน้ั้นตอ้งเลือกส่ือและลกัษณะใน
การจดัการเรียนการสอนใหถู้กตอ้งเหมาะสมโดย Nick Van Dam (2003, อา้งถึงใน(กนกพร ฉนัทนา
รุ่งภกัดิ, 2548)) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะการเรียนรู้แบบผสมผสานไว ้3 ลกัษณะไดแ้ก่ 

1. การเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าหรือ Face-to-Face เป็นการเรียนการสอนท่ี
ผูส้อนและผูเ้รียนอยูใ่นสถานท่ีเดียวกนัในเวลาเดียวกนั 

2. การเรียนดว้ยตนเองบนเวบ็ (Self-Paced E-Learning) การเรียนการสอนชนิดน้ี
เป็นการเรียนการสอนแบบไม่ประสานเวลาหรือการเรียนแบบร่วมมือโดยท่ีผูเ้รียนใชเ้ทคโนโลยีใน
การเรียนการสอนแต่ไม่ไดเ้ช่ือมต่อกบัผูเ้รียนคนอ่ืนหรือผูส้อนในเวลาเดียวกนั 

3. การเรียนบนเวบ็แบบสด (Live E-Learning) เป็นการใชเ้ทคโนโลยีการจดัการ
เรียนการสอนโดยท่ีผูเ้รียนและผูส้อนร่วมกนัในเวลาเดียวกนัแต่แตกต่างสถานท่ีกนัซ่ึงการเรียนการ
สอนในลกัษณะน้ีเป็นการเรียนการสอนแบบประสานเวลา 

นอกจากน้ี Sharpe, Benfield and Francis (Sharpe, 2006)ไดส้ังเคราะห์ลกัษณะของการ
เรียนรู้แบบผสมผสานไว ้8 ดา้นซ่ึงถือหลกัความเป็นไปได ้ดงัน้ี 

1. ลกัษณะการถ่ายทอดคือการเรียนแบบเผชิญหนา้และการเรียนทางไกล 
2. เทคโนโลยท่ีีใชคื้อการผสมผสานเทคโนโลยต่ีางๆโดยใชเ้วบ็เป็นฐาน 
3. การส่ือสารคือแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา 
4. สถานท่ีคือการเรียนรู้ในชั้นเรียนและการฝึกหดับนเวบ็ 
5. บทบาทหนา้ท่ีคือระเบียบวนิยัดา้นต่างๆของผูเ้รียน 
6. วธีิการสอนคือการใชว้ธีิการท่ีมีความหลากหลาย 
7. จุดเนน้คือผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคก์ารเรียน 
8. การควบคุมคือควบคุมโดยผูส้อนและผูเ้รียนควบคุมและก ากบัตนเอง 

จากลกัษณะการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีกล่าวมา สรุปได้ว่าลกัษณะของการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานประกอบดว้ย 2 ลกัษณะดว้ยกนัคือลกัษณะการเรียนการสอนแบบเผชิญหนา้ท่ีผูเ้รียนและ
ผูส้อนอยูใ่นสถานท่ีเดียวกนัเวลาเดียวกนัและลกัษณะของการเรียนบนเวบ็แบบประสานเวลาและไม่
ประสานเวลา 
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1.4  ระดับการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานมีหลายระดบัข้ึนอยู่กบัสัดส่วนในการใช้บทเรียนในชั้น
เรียนและการใช้บทเรียนออนไลน์โดยสัดส่วนของการใช้บทเรียนออนไลน์มีความแตกต่างกัน 
ส่งผลต่อรูปแบบของการจดัการเรียนการสอน ตามการนิยามของ Sloan (2009, อา้งถึงใน (ไพฑูรย ์
กานตธ์ญัลกัษณ์, 2554) มีดงัน้ี 
ตารางท่ี 1 รูปแบบของการจดัการเรียนการสอน ตามการนิยามของ Sloan 

ปริมาณการใช้บทเรียนออนไลน์ 
(Online Learning) 

ความหมาย (Meaning) 

0% สอนแบบปกติ (Tradition) 
1-29% น ามาช่วยเสริมการเรียนรู้ 

(Web Facilitation) 
30-79% น ามาผสมกลมกลืนกนั (Blended Learning) 

80% ข้ึนไป การเรียนรู้แบบออนไลน์ (Online Learning) 
ดงันั้นการน าบทเรียนออนไลน์มาใช้มีปริมาณแตกต่างกนัเราเรียกวิธีการจดัการเรียนการ

สอนไม่เหมือนกนั 
นอกจากน้ีสัดส่วนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended Learning Ratio) มีดงัน้ี               

(เกวลิน กาญจนพนัธ์, 2557) 
1. การผสมผสานแบบ 50:50 เป็นการจดักิจกรรมการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์

ร้อยละ 50 และแบบปกติร้อยละ 50 แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ คือ 
1.1 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานแนวตั้ง (Vertical Blended Learning) 

หมายถึงการเรียนรู้ท่ีประกอบด้วย การเรียนปกติกับการเรียนแบบออนไลน์ ท่ีจดัในช่วงเวลา
เดียวกนัแต่จดัการเรียนรู้ผสมกนัทั้งสองแบบ เช่น วิชาเรียน 4 ชัว่โมง/สัปดาห์ ในการสอนหน่ึงคร้ัง 
ผูส้อนจะเจอหน้านักศึกษาก่อนโดยใช้กิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหน้า 2 ชั่วโมง เพื่อช้ีแจง
วตัถุประสงค ์บรรยาย ท าความเขา้ใจในการเรียนหลงัจากนั้นให้นกัศึกษาเรียนดว้ยตนเองบนเวบ็อีก 
2 ชัว่โมง ให้นกัศึกษาไดศึ้กษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง ท า แบบฝึกหัด ส่งงาน และเรียนรู้เพิ่มเติมจาก
เวบ็ไซตท่ี์ผูส้อนจดัให้ หรือในสถาบนัการศึกษาท่ีจดัการศึกษานอกท่ีตั้งในศูนยก์ารเรียนต่างจงัหวดั
ท่ีผูส้อนและผูเ้รียนห่างไกลกนัผูส้อนใช้กิจกรรมการเรียนแบบเผชิญหน้าในช่วงแรก หลงัจากนั้น
ใหผู้เ้รียนศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง และท ากิจกรรมต่างๆ ตามท่ีผูส้อนก าหนดไว ้ถือวา่มีสัดส่วนการ
ผสมผสานร้อยละ50 :50 ซ่ึงรวมถึงเน้ือหาของรายวิชาแบ่งออกในสัดส่วนท่ีเท่ากนัระหว่างเรียน
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ปกติกบัเน้ือหาออนไลน์ หรือการจดัการเรียนแบบปกติเป็นบรรยาย ชัว่โมง และเป็นการเรียนจาก
กิจกรรมออนไลน์ ชัว่โมง เป็นตน้ ดงัแสดงในตาราง 

1.2 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานแนวนอน (Horizontal Blended Learning) 
หมายถึง การจดัการเรียนรู้ท่ีประกอบด้วยการเรียนปกติกบัการเรียนแบบออนไลน์ โดยการจดั
ช่วงเวลาในการเรียนรู้แตกต่างกนัโดยใชท้ั้ง วิธีการ แต่คนละช่วงเวลากนั เช่น การจดัการเรียนเร่ือง
ใดเร่ืองหน่ึง 20สัปดาห์ จดัให้มีการเรียนปกติ 10 สัปดาห์ จากนั้นจดัให้มีการเรียนออนไลน์ 10
สัปดาห์ถือวา่เป็นการเรียนแบบผสมผสานร้อยละ 50:50 โดยเน้ือหาการสอนแบบปกติกบัการสอน
ออนไลน์จะเป็นเน้ือหาคนละส่วนกนั 

2. การผสมผสานแบบ 70:30 เป็นการจดักิจกรรมการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์
ร้อยละ70 และแบบปกติร้อยละ30 คือจัดกิจกรรมในห้องเ รียนแบบเผชิญหน้าก่อน เ ช่น                      
การปฐมนิเทศ การฝึกใชเ้คร่ืองมือ ประมาณร้อยละ 10 จากนั้นเรียนดว้ยตนเองบนเวบ็ประมาณร้อย
ละ 60 จากนั้นจึงมีการสอบกลางภาคเพื่อทบทวนเน้ือหาบทเรียนท่ีไดเ้รียนมาแลว้ ประมาณร้อยละ 
10 และใหผู้เ้รียนเรียนตน้ตนเองต่ออีกร้อยละ30 จากนั้นจึงใหผู้เ้รียนมาสรุปผลเรียน น าเสนอผลงาน
หรือท าแบบทดสอบหลงัเรียน อีกประมาณร้อยละ10 

3. การผสมผสานแบบ 80:20 เป็นการจดักิจกรรมการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
ร้อยละ80 และแบบปกติร้อยละ20 คือจัดกิจกรรมในห้องเ รียนแบบเผชิญหน้าก่อน เ ช่น                      
การปฐมนิเทศ การฝึกใช้เคร่ืองมือ ประมาณร้อยละ10 จากนั้นให้ผูเ้รียนเรียนด้วยตนเองแบบ
ออนไลน์ประมาณร้อยละ 80 เม่ือส้ินสุดการเรียนจะให้ผูเ้รียนมาสรุปผลเรียน น าเสนอผลงาน หรือ
ท าแบบทดสอบหลงัเรียน อีกประมาณร้อยละ 10 

ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัเลือกจดักิจกรรมการเรียนรู้บนเว็บแบบผสมผสานโดยผสมผสาน
วิธีการเรียนรู้แบบออนไลน์และวิธีการเรียนรู้แบบในชั้นเรียนปกติเขา้ไวด้ว้ยกนัโดยใช้การจดัการ
เรียนการสอนบนเวบ็ท่ีมีการน าเสนอบทเรียนผ่านอินเทอร์เน็ตหรือศึกษาส่ือออนไลน์แทนการฟัง
บรรยายร่วมกับการเรียนในชั้ นเรียนท่ีมีการอภิปรายท าแบบทดสอบแบบฝึกหัดและเติมเต็ม
ประสบการณ์การเรียนรู้ โดยจะใช้สัดส่วนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานแบบ 70:30 คือ จดั
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบออนไลน์ร้อยละ70 และแบบในหอ้งเรียนปกติร้อยละ30 

1.5 องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

Carman (Carman, 2005)ได้กล่าวว่าภายใตส้ถานการณ์ของการเรียนแบบผสมผสาน 
ประกอบดว้ยส่ิงบ่งช้ีส าคญั 5 ประการ (5 Keys Ingredients) ไดแ้ก่  
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1. เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนเป็นปัจจุบนั (Live Events) เป็นลกัษณะของการเรียนรู้ท่ี
เรียกว่า “การเรียนแบบประสานเวลา (Synchronous)” จากเหตุการณ์จริงหรือสถานการณ์จ าลองท่ี
สร้างข้ึนเพื่อใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนในช่วงเวลาเดียวกนั  

2. การเรียนเน้ือหาแบบออนไลน์ (Online Content) เป็นลกัษณะการเรียนท่ีผูเ้รียน
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามสภาพความพร้อมต่อการเรียนรู้ของแต่ละคน (Self-paced 
Learning) เช่น การเรียนแบบส่ือปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) การเรียนจากการสืบคน้ (Internet-Based) 
เป็นตน้ 

3. การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ (Collaboration) เป็นสภาพการณ์ทางการเรียนรู้ท่ี
ผูเ้รียนสามารถส่ือสารร่วมกนักบัผูอ่ื้นจากระบบส่ือออนไลน์ เช่น e-Mail, Chat, Blogs เป็นตน้ 

4. การวดัและประเมินผล (Assessment) การประเมินผลความกา้วหน้าทางการ
เรียนรู้ของผูเ้รียนทุกระยะตั้งแต่การประเมินผลก่อนเรียน (Pre-assessment) การประเมินผลระหวา่ง
เรียน (self-paced evaluation) และการประเมินผลหลงัเรียน (Post-assessment) นั้นน าไปสู่การ
ปรับปรุงพฒันาการเรียนรู้ใหดี้ข้ึนต่อไป 

5. วสัดุประกอบการอา้งอิง (Reference Materials)  
 จากท่ีกล่าวมา ผู ้วิจ ัยได้น าองค์ประกอบทั้ ง 5 มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ สรุปได้ว่า
องค์ประกอบของการเรียนการสอนแบบผสมผสาน เป็นการน าเอาวิธีการเรียนการสอน กิจกรรม
เรียนการสอนผสมผสานกบัการใช้ส่ือในระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตการใช้เว็บไซต์ส่งเสริมการ
เรียนการสอน มีระบบบริหารการจดัการเรียนรู้ ในการจดัการเรียนการสอนในห้องเรียนปกติและใช้
เทคโนโลยกีารเรียนการสอนแบบออนไลน์ 

1.6 ปัจจัยทีจ่ะท าให้การเรียนรู้แบบผสมผสานประสบความส าเร็จ 

วรากร พรหมมณ์ และจินตวีร์ คลา้ยสังข์ (วรากร พรหมมณ์ & จินตวีร์ คลา้ยสังข์, 2555) 
กล่าวถึง ปัจจยัส าคญัในการออกแบบระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานว่าควรถึง
องคป์ระกอบดงัน้ี  

1. ปัจจยัดา้นผูเ้รียน (audience) เน่ืองจากความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียน
นกัออกแบบการเรียนการสอนจึงควรออกแบบบทเรียนใหมี้ลกัษณะยดืหยุน่ และมีความหลากหลาย 
เพื่อให้ให้สอดคล้องกับวิธีการเรียน รูปแบบการเรียนรู้ในรูปแบบการคิด ความสามารถในการ
เรียนรู้ และบุคลิกภาพของผูเ้รียนแต่ละคน เพื่อให้ผูเ้รียนท่ีมีความแตกต่างกนัเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่ง
เท่าเทียมกนัตามศกัยภาพของตวับุคคล 

2. ปัจจยัดา้นเน้ือหา (content) การเรียนการสอนมีความความแตกต่างกนั ดงันั้น
นักออกแบบการเรียนการสอนควรออกแบบกิจกรรมการเรียนให้สอดคล้องกบัลกัษณะเน้ือหา 
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เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ท่ีสุดเน้ือหาท่ีเหมาะสมกบัการเรียนแบบออนไลน์ คือ เน้ือหาท่ีมี
ระดบัความยากไม่มากนัก และเน้ือหาท่ีเหมาะสมกบัการเรียนในห้องเรียน คือ เน้ือหาท่ีมีความ
ซบัซอ้น ตอ้งอธิบายเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความกระจ่าง 

3. ปัจจยัดา้นระบบโครงข่ายพื้นฐาน (infrastructure) นกัออกแบบการเรียนการ
สอนควรออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงความสามารถของระบบโครงข่ายพื้นฐาน ประกอบด้วย 
ความเสถียรของระบบการเช่ือมต่อกับระบบเครือข่าย ความเร็วในการส่งผ่าน รับและส่งขอ้มูล 
รูปแบบของส่ือการเรียนบนเวบ็  

ผู ้วิจัยได้น าองค์ประกอบดังกล่าวมาออกแบบให้เกิดความสมดุลระหว่างการ
ผสมผสานระหว่างการเรียนรู้แบบเผชิญหน้าและการเรียนรู้แบบออนไลน์รวมถึงเทคโนโลยีท่ีใช้
ควรเป็นเคร่ืองมือง่ายๆเหมาะกบัจุดมุ่งหมายการเรียนการสอนตลอดจนควรจะเขา้ใจธรรมชาติของ
ผูเ้รียนและค านึงถึงปฏิกิริยาระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียนท่ีจะตอ้งมีการแลกเปล่ียนและส่งผ่านความรู้
กนัอยา่งสม ่าเสมอ 

1.7 เกณฑ์การพจิารณาส าหรับการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

 การเรียนรู้แบบผสมผสานเป็นการผสมผสานระหว่างวิธีการเรียนรู้แบบเผชิญหนา้กบัการ
เรียนรู้แบบออนไลน์เข้าด้วยกันตามสัดส่วนท่ีผู ้สอนได้ออกแบบบทเรียนเพื่อให้ผู ้เรียนเกิด
ประสิทธิภาพสูงสุดในการเรียนรู้ โดยใชเ้ครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นช่องทางการจดัการเรียนการสอน
ใหบ้รรลุตามเป้าหมาย Clarks (Clarks, 2003)ไดก้ล่าวไวว้า่มีการพิจารณาใน 7 ประเด็น ดงัน้ี 

 1.  การเรียนรู้แบบผสมผสานตามแนวทางใหม่น้ีจะตอ้งเกิดประโยชน์สูงสุดกบั
ผูเ้รียนอยา่งแทจ้ริง 

 2.  การเรียนรู้แบบผสมผสานจะตอ้งมีความเหมาะสมกบัสภาพและขอ้มูลพื้นฐาน
ของผูเ้รียน 

 3.  การเรียนรู้แบบผสมผสานจะตอ้งสอดคล้องกบัวฒันธรรมการเรียนรู้ของ
องคก์ร 

 4.  จะตอ้งมีแหล่งทรัพยากรท่ีสนบัสนุนการเรียนรู้แบบผสมผสานอยา่งเพียงพอ 
 5.  ระบบสาธารณูปโภคพื้นฐานจะตอ้งสนบัสนุนการเรียนรู้แบบออนไลน์ไดอ้ยา่ง

ดี ทัว่ถึง และมีความเสถียร 
 6.  การเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีจดัข้ึนจะตอ้งรองรับปริมาณผูเ้รียนท่ีเพิ่มข้ึนไดโ้ดย

ไม่จ  ากดัจ านวน 
 7.  การเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีจดัข้ึนจะตอ้งสนบัสนุนให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้

อยา่งทัว่ถึง  
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Hytko (Hytko, 2001) ไดก้  าหนด ขอ้ค านึงถึงในการผสมผสานวธีิสอนแบบต่าง ๆ ไวด้งัน้ี 
1. ผูส้อนควรค านึงถึงจุดประสงคก์ารสอนเป็นหลกั บางบทเรียนตอ้งบรรยาย บาง

บทเรียนควรใช้ตวัอย่างท่ีตอ้งมีการควบคุมก็ตอ้งใช้การปฏิบติัมีการยกตวัอย่างในห้องเรียน การ
ผสมผสานควรเป็นการออกแบบเพื่อเสริม และสร้างเง่ือนไขในองคค์วามรู้ท่ีจะช่วยให้เด็กเขา้ใจได้
ง่ายดว้ยตนเอง 

2. ไม่ควรผสมผสาน หรือ Blended Learning เพียงเพื่อเพิ่มปริมาณรูปแบบของการ
สอนใหดู้หลากหลาย  

3. ควรวเิคราะห์ผูเ้รียน และประเมินความพร้อมของผูเ้รียนเสมอ 
4. ผูส้อนมีความรู้ความเขา้ใจในการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีต่างๆ ไดก้บับทเรียน

มากนอ้ยแค่ไหน 
จากการตรวจสอบเอกสารพบวา่ในการออกแบบการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

ใหป้ระสบผลส าเร็จในการจดัการเรียนรู้นั้น นกัออกแบบการเรียนการสอนหรือผูส้อนตอ้งค านึงถึง
จุดประสงคข์องการเรียนท่ีก าหนดไว ้ระยะเวลาในการเรียน รวมถึงความแตกต่างของรูปแบบการ
เรียนรู้ และรูปแบบการคิดของผูเ้รียนเพื่อใช้เป็นขอ้มูลพื้นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียน
การสอน การออกแบบบทเรียน และการประเมินผลการเรียน 

1.8 เทคโนโลยทีีใ่ช้ในการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

การน าเทคโนโลยีทางการศึกษาเขา้มาร่วมในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนนอกชั้น
เรียนน ามาใชร่้วมกนัไดใ้นลกัษณะต่างๆ (พงศป์ระเสริฐ หกสุวรรณ, 2548) ดงัน้ี 

1. การใชเ้ทคโนโลยีการศึกษาในการช่วยให้การเรียนการสอนมีรูปแบบ วิธีการ
และส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ท่ีแตกต่างไปจากเดิม พบวา่ ผูเ้รียนท่ีเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้
แบบผสมผสาน มีความสามารถในการรับรู้ ตนเอง เกิดการรับรู้ตระหนกัถึงการก ากบัตนเองไปสู่
เป้าหมายของการเรียนรู้ และการทบทวนความรู้และทกัษะทางดา้นเทคโนโลยขีองตนเองอยูเ่สมอ  

2. การใชเ้ทคโนโลยกีารศึกษาเป็นเคร่ืองมือ เช่น การใชค้อมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตในการส่งเสริมการเรียนรู้ โดยการน าเสนอเน้ือหา กิจกรรมการเรียนการสอน แบบฝึก
ทกัษะใหผู้เ้รียน ตลอดจนเป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถช่วยสร้างลกัษณะของการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน
ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียนเป็นรายบุคคลนอกจากน้ียงัสามารถช่วยลดระยะเวลาในการเรียนภายใน
ชั้นเรียนและผูเ้รียนสามารถหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้
ตวัอยา่งเช่น งานวิจยัของ Boyle and Bradley (Boyle, Bradley, Chalk, Jones, & Pickard, 2003)โดย
ใช้การผสมผสานระหว่างการเรียนรู้แบบดั้งเดิม (Traditional) ร่วมกบัการเรียนรู้โดยใช้แหล่งการ
เรียนรู้บนเครือข่าย (Online resources) และสนบัสนุนการเรียนรู้ทางดา้นเน้ือหา (Tutorial Support) 
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พบวา่การเรียนการสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้นสนบัสนุนการเรียนรู้ทาง
เน้ือหาใหม่ และการใชแ้หล่งความรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีผลต่อการพฒันาการเรียนรู้ให้ผูเ้รียน
ประสบผลส าเร็จรายบุคคลมากข้ึนกวา่การสอนแบบดั้งเดิม (Traditional) เพียงอยา่งเดียว  

3. การใชเ้ทคโนโลยีการศึกษาช่วยสร้างการเรียนรู้แบบร่วมมือของนกัเรียน และ
ผูเ้รียนเกิดสังคมแห่งการเรียนรู้ ลดความวติกกงัวลในการเรียนเน่ืองจากการน าเทคโนโลยีการศึกษา
มาใชส้ามารถสร้างช่องทางในการติดต่อส่ือสารระหว่างผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ผูเ้รียนกบัผูส้อน เรียกว่า
แบบประสานเวลา (Synchronous) สามารถโต้ตอบกนัได้ทนัที เช่น การสนทนาผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต และแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) โดยสามารถสร้างขอ้ค าถามไวใ้นขณะท่ี
ผูต้อบสามารถเขา้มาตอบค าถามหลงัจากนั้น Bieber et al. (2002) ไดท้  าการวิจยัเก่ียวกบัเคร่ืองมือ
ทางเทคโนโลยีท่ีช่วยสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้และการเรียนรู้แบบร่วมมือ พบว่า การจัด
ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้เพื่อฝึกผูเ้รียน หรือการสร้างสังคมเสมือ รวมถึงการมีเคร่ืองมือส่งเสริมให้
ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กนัแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) เป็นส่วนเสริมสร้างให้ผูเ้รียนเกิดการ
เรียนรู้การมีปฏิสัมพนัธ์กันแบบประสานเวลา (Synchronous) นั้นผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน
สามารถแลกเปล่ียนความรู้และขอ้คิดเห็นทางการเรียนผา่นทางออนไลน ์ 

จะเห็นได้ว่า การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานนั้น สามารถน าเทคโนโลยีเขา้มาร่วมใน            
การจดักิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงสามารถน ามาใชไ้ดห้ลายลกัษณะตามท่ีไดก้ล่าวมา 

1.9 การออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

นกัออกแบบการเรียนการสอนหรือผูส้อนตอ้งค านึงถึงจุดประสงค์ของการเรียนท่ีก าหนด
ไว ้ระยะเวลาในการเรียน รวมถึงความแตกต่างของรูปแบบการเรียนรู้ และรูปแบบการคิดของ
ผูเ้รียนเพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลพื้นฐานในการออกแบบ กิจกรรมการเรียนการสอน การออกแบบ บทเรียน 
และการประเมินผลการเรียน ท าให้ผูเ้รียนและผูส้อนใกล้ชิดกนัและผูเ้รียนสามารถแลกเปล่ียน
ประสบการณ์ระหว่างกนัไดโ้ดยสะดวก เขา้ใจเพื่อนและเคารพเพื่อนมากข้ึน McGriff (McGriff, 
2000)ไดเ้สนอแนวทางในการออกแบบบทเรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน โดยพฒันาจากรูปแบบการ
ออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ขั้นวเิคราะห์และการวางแผน (Analysis and Planning) ประกอบดว้ย 
1.1. การวิเคราะห์ผูเ้รียน การปฏิบติัการ องค์กรรูปแบบการเรียน และ

ความตอ้งการของระบบ เพื่อใชใ้นการพฒันาหลกัสูตร 
1.2. วเิคราะห์ทรัพยากรท่ีสนบัสนุนต่อการจดักิจกรรมการเรียน 
1.3. วิเคราะห์ความตอ้งการของผูเ้รียน การวางแผน การน าไปใช้ การ

ทดสอบ และการประเมินผล 
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1.4. การวิเคราะห์แผนงาน กระบวนการท างานการน าไปใชใ้นภาพรวม 
เพื่อน าไปสู่การสร้างวงจรในการพฒันาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการท างานท่ีวางไว ้

2. ขั้นการออกแบบ (Design Solutions) ประกอบดว้ย 
          2.1 ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (objectives) 
          2.2 การออกแบบให้ตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รีย 
(personalization) 
         2.3 การออกแบบประเภทของการเรียนรู้ (taxonomy) 
          2.4 การออกแบบบริบทท่ีเก่ียวขอ้ง (local context) ไดแ้ก่ บา้น การท างาน 
(on-the-job) การฝึกปฏิบติั (practicum) ห้องเรียน / ห้องปฏิบติัการ และการเรียนรู้ร่วมกัน 
(collaboration) 
           2.5 การออกแบบผูเ้รียน (Audience) ไดแ้ก่ การเรียนดว้ยการน าตนเอง 
(self-directed) การเรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน (peer-to-peer) การเรียนแบบผูฝึ้กสอนและผูเ้รียน 
(trainer-learner) และการเรียนแบบผูใ้หค้  าปรึกษากบัผูเ้รียน (mentor-learner) 

3. ขั้นการพฒันา (Development) ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบ ดงัน้ี 

        3.1 องค์ประกอบแบบไม่ผสานเวลา (asynchronous) ไดแ้ก่ ไปรษณีย์

อิเล็กทรอนิกส์ กระดานขอ้ความ เวทีเสวนาและการสนทนาแบบปฏิสัมพนัธ์ เคร่ืองมือท่ีใช้องค์

ความรู้เป็นฐาน ระบบอิเล็กทรอนิกส์เพื่อสนบัสนุนการเรียน (EPSS) ระบบบริหารจดัการเน้ือหา

เรียนรู้ ระบบบริหารจดัการเรียนรู้ เคร่ืองมือนิพนธ์เวบ็ บราวเซอร์ ระบบติดตามความกา้วหนา้ของ

ผูเ้รียน บทความ เวบ็ฝึกอบรม การติดตามงานท่ีมอบหมาย การทดสอบ การทดสอบก่อนเรียนการ

ส ารวจ การช้ีแนะแบบมีส่วนร่วม เคร่ืองมืออ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ และการประชุมท่ีมี

การบนัทึกเสียงและฟังซ ้ าได ้

           3.2 องคป์ระกอบแบบผสานเวลา (synchronous) ไดแ้ก่ การประชุมผา่น
เสียงการประชุมผ่านวีดีทศัน์ การประชุมผ่านดาวเทียม ห้องปฏิบติัการแบบออนไลน์ ห้องเรียน
เสมือน การประชุมผา่นระบบออนไลน์ และการอภิปรายออนไลน์ 
           3.3 องค์ประกอบแบบเผชิญหนา้ (Face-to-Face) ไดแ้ก่ ห้องเรียนแบบ
ดั้งเดิม ห้องปฏิบติัการ การเผชิญหน้าการประชุม การเรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน มหาวิทยาลยั ท่ี
ปรึกษา กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ ทีมสนบัสนุน และการแนะน าในการเรียน 
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4. ขั้นการน าไปใช ้(Implementation) 
ในการน าระบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมสานไปใช ้ตอ้งก าหนดประเด็น

แนวทางการน าไปใช ้การวางแผนการน าไปใช ้การวางแผนการใชเ้ทคโนโลยี และการวางแผนใน
ประเด็นอ่ืนๆ ท่ีอาจเก่ียวขอ้งใหช้ดัเจน เพื่อใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งกบัการน าระบบการเรียนการสอนบนเวบ็
แบบผสมสานไปใช ้ 

5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
การวดัและการประเมินผลส าหรับการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมสาน 

ท าโดยการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (achieve objectives) ของผูเ้รียนโดยเทียบกบัเกณฑ์
มาตรฐาน รวมถึงการประเมินงบประมาณค่าใชจ่้ายในการพฒันาระบบการเรียนการสอน 

ส าหรับขั้นตอนการออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานของ Beijing Normal 
University (BNU) ประกอบดว้ย 3 ขั้นตอนหลกั ดงัน้ี 

1. ขั้นก่อนการวิเคราะห์ (Pre-Analysis) ประกอบการพิจารณาขอ้มูลทัว่ ๆ ไป 
ไดแ้ก่ 
   1.1 การวเิคราะห์คุณสมบติัของผูเ้รียน 
   1.2 การวเิคราะห์วตัถุประสงคใ์นการเรียนรู้ 

1.3 การวิเคราะห์สภาพแวดลอ้มของการเรียนรู้แบบผสมผสานผลลพัธ์ท่ี
ไดจ้ากขั้นตอนแรก จะเป็นรายงานผลท่ีจะน าไปใชใ้นขั้นต่อไป 

2. ขั้นการออกแบบกิจกรรมและการออกแบบวสัดุการเรียนรู้ (Design of Activity 
and Resources) เป็นขั้นตอนท่ีสองท่ีน าผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากขั้นตอนแรกมาออกแบบกิจกรรมและวสัดุ
การเรียนรู้ ซ่ึงจ าแนกออกเป็น 3 ส่วนยอ่ย ๆ ไดแ้ก่ 

2.1 การออกแบบภาพรวมของการเรียนรู้แบบผสมผสาน ประกอบดว้ย 
 กิจกรรมการเรียนรู้แต่ละหน่วยเรียน 
 กลยทุธ์การน าส่งบทเรียนในการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 ส่วนสนบัสนุนการเรียนรู้แบบผสมผสาน 

2.2 การออกแบบกิจกรรมแต่ละหน่วยเรียนประกอบดว้ย 
 นิยามผลการกระท าของผูเ้รียน 
 กิจกรรมในแต่ละวตัถุประสงค ์
 การจดักลุ่มของกิจกรรมทั้งหมด 
 การประเมินผลในแต่ละหน่วยเรียน 

2.3 การออกแบบและพฒันาวสัดุการเรียนรู้ประกอบดว้ย 
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 การเลือกสรรเน้ือหาสาระ 
 การพฒันากรณีต่าง ๆ 
 การน าเสนอผลการออกแบบและการพฒันาผลท่ีไดจ้ากขั้นตอน

ท่ีสองจะเป็นรายละเอียดของการออกแบบบทเรียนในแต่ละส่วน 
3. ขั้นการประเมินผลการเรียนการสอน (Instructional Assessment) เป็นขั้นตอน

สุดทา้ยในการออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานประกอบดว้ย 
   3.1 การประเมินผลขั้นตอนการเรียนรู้ 
   3.2 การจดัการสอบตามหลกัสูตร 

3.3 การประเมินผลกิจกรรมทั้งหมดผลท่ีไดจ้ากขั้นตอนสุดทา้ย จะน าไป
พิจารณาตรวจปรับกระบวนการออกแบบในแต่ละขั้นท่ีผ่านมาทั้งหมด เพื่อให้การเรียนรู้แบบ
ผสมผสานมีประสิทธิภาพและเกดประสิทธิผลกบัผูเ้รียนอยา่งแทจ้ริง 

ขั้นตอนการออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน ประกอบดว้ยส่ิงต่างๆ ดงัน้ี 
1. เพิ่มทางเลือกของวิธีการน าส่งการเรียนรู้ไปยงัผูเ้รียนให้มีความหลากหลายมาก

ข้ึนจะเป็นปัจจยัส าคญัส าหรับผูอ้อกแบบ 
2. เกณฑ์การตดัสินความส าเร็จในการเรียนรู้แบบผสมผสานไม่ไดมี้เพียงเกณฑ์

เดียว เช่น รูปแบบการเรียนรู้และวธีิการเรียนรู้ ซ่ึงสามารถน ามาพิจารณาร่วมกนัได ้
3. การออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานจะตอ้งพิจารณาประเด็นของความเร็วใน                

การเรียนรู้ ขนาดของผูเ้รียน และการสนบัสนุนช่วยเหลือผูเ้รียน 
4. สภาพแวดลอ้มทางการเรียนของผูเ้รียน จะมีความแตกต่างกนัเป็นธรรมชาติซ่ึง                    

การจดัการเรียนรู้จะตอ้งสนบัสนุนใหผู้เ้รียนบรรลุตามวตัถุประสงคเ์ป็นส าคญั 
5. หน้าท่ีของผูเ้รียน จะตอ้งศึกษาและคน้พบตวัเอง เพื่อสร้างสรรค์ความรู้ตาม

ศกัยภาพ ของตนเอง 
6. การออกแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานตอ้งการทีมงานออกแบบท่ีมีความรู้เร่ือง                 

การปรับปรุงดา้นธุรกิจดว้ย เช่นกนั 

2. การแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (Creative Problem Solving) 

การแก้ปัญหาและความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการฝึกความคิดท่ีส าคญัเน่ืองจากใน
สังคมปัจจุบนัผูเ้รียนจะพบเจอกบัสถานการณ์ปัญหาท่ีหลากหลาย การท่ีจะท าให้ผูเ้รียนมีระบบ         
การคิดท่ีเป็นขั้นเป็นตอน ความคิดแปลกใหม่และก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดนั้นจ าเป็นท่ีจะตอ้งมี
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กระบวนการฝึกการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ (เกรียงศกัด์ิ เจริญวงศ์ศกัด์ิ, 2545) และได้มี
ผูเ้ช่ียวชาญใหค้วามเห็นไวห้ลายท่านดงัน้ี 

2.1 ความหมายของการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคเ์ป็นลกัษณะหน่ึงของการสร้างสรรคท่ี์เกิดจากความสามารถใน

การแกปั้ญหาไดมี้ผูใ้หค้วามหมายไวด้งัน้ี 
Treffinger, Isaken and Dorval (Treffinger, 2004) กล่าววา่การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค์

เป็นรูปแบบท่ีใชส้ าหรับการแกปั้ญหาและจดัการเปล่ียนแปลงอยา่งสร้างสรรคเ์พื่อน าไปสู่เป้าหมาย
และความฝันท่ีเป็นจริง  

Lumsdaine (1995) กล่าวว่าการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์คือล าดบัการคิดเพื่อให้ประสบ
ความส าเร็จโดยเร่ิมท่ีการคิดอเนกนยัจากการการสืบคน้ขอ้มูลและการสะสมขอ้มูลเก่ียวกบัปัญหา
ใหม้ากเท่าท่ีจะท าไดจ้ากนั้นจึงวเิคราะห์ขอ้มูลนั้นใหเ้หมาะสมกบัสาเหตุและองคป์ระกอบต่างๆ 

Mitchel and Kowalik (1999) กล่าววา่การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคห์มายถึงกระบวนการ
วธีิการหรือระบบส าหรับการแกปั้ญหาอยา่งมีจินตนาการและใหผ้ลการปฏิบติัท่ีมีประสิทธิภาพ 

ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา (ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา, 2537) กล่าวไวว้า่การแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรค์เป็นการคิดท่ีมุ่งคิดคน้ค าตอบและวิธีท่ีแปลกใหม่แตกต่างจากเดิมมีคุณค่าและเป็น
ประโยชน์ประกอบด้วยความคิดเอกนัยและอเนกนัยในรูปแบบและวิธีการท่ีส่งเสริมกันอย่าง
เหมาะสมเป็นความสามารถทางการคิดท่ีมีกระบวนการครบวงจรจนไดค้  าตอบ  

พชัรา พุ่มพชาติ (พชัรา พุ่มพชาติ, 2552b) กล่าวว่าการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์เป็น
ความสามารถอยา่งหน่ึงของบุคคลซ่ึงหมายถึงการรับรู้ท าความเขา้ใจกบัปัญหาและการคิดหาเหตุผล
เพื่อแสวงหาทางเลือกมาปฏิบติัในการแกปั้ญหาดว้ยวิธีการใหม่ท่ีต่างจากส่ิงท่ีมีอยู่เดิมหลากหลาย
มากกวา่หน่ึงแนวคิดหรือหน่ึงวธีิ 

สรุปไดว้า่การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถของการใชค้วามคิดสร้างสรรคเ์พื่อ
แกปั้ญหาซ่ึงหมายถึงการรับรู้ท าความเขา้ใจกบัปัญหาและการคิดหาเหตุผลเพื่อแสวงหาทางเลือกใน
การแกปั้ญหาท่ีหลากหลายมากกวา่หน่ึงวธีิ 

2.2 ความสัมพนัธ์ของความสามารถในการแก้ปัญหากบัความคิดสร้างสรรค์ 
  ผูว้ิจยัศึกษาพบวา่ ผูก้  าหนดหรืออธิบายความสัมพนัธ์การแกปั้ญหากบัความคิดสร้างสรรค ์
ไวห้ลายท่านดงัต่อไปน้ี  

Gagne (Gagné, 1985) กล่าววา่ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นรูปแบบหน่ึงของการแกปั้ญหาซ่ึง
เก่ียวข้องกับการผสมผสานความคิดจากความรู้ในด้านต่างๆซ่ึงสามารถกล่าวได้ว่าความคิด
สร้างสรรคเ์ป็นการแกปั้ญหาระดบัสูง  
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Guilford (J. P. Guilford, 1967) ไดก้ล่าววา่ การแกปั้ญหาและความคิดสร้างสรรคเ์ป็นผล
ของความคิดท่ีคลา้ยกนัโดยความคิดสร้างสรรคจ์ะแทรกอยูทุ่กช่วงของการคิดแต่การแกปั้ญหาจะอยู่
ในช่วงสุดทา้ยของการคิดซ่ึงเป็นผลผลิตของความคิดสร้างสรรค์ท่ีสามารถน าไปสู่การแก้ปัญหา 
นอกจากน้ี  

สมปอง เพชรโรจน์ (สมปอง เพชรโรจน์, 2549) กล่าวว่าการแก้ปัญหาและความคิด
สร้างสรรคเ์ป็นส่ิงท่ีเกิดต่อเน่ืองกนัความคิดสร้างสรรคเ์ป็นพื้นฐานท่ีท าให้คนคิดแกปั้ญหากล่าวคือ
การใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการคิดหาวิธีแก้ปัญหาหรือวิธีแก้ปัญหาส่วนหน่ึงเป็นผลผลิตจาก
ความคิดสร้างสรรค ์

จากแนวคิดดงักล่าวขา้งตน้สามารถสรุปได้ว่าการแก้ปัญหามีความสัมพนัธ์กบัความคิด
สร้างสรรค์อย่างแยกไม่ออกกล่าวคือในขั้นตอนของกระบวนการคิดแกปั้ญหาจะตอ้งใช้ความคิด
สร้างสรรคใ์นการจินตนาการหาวธีิแกปั้ญหาเพื่อน าไปสู่วธีิการแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย 

2.3 องค์ประกอบของความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
ผู ้ท่ีแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้นั้ นจ าต้องมีความสามารถในการแก้ปัญหาโดยมี

องคป์ระกอบท่ีส าคญั (พชัรา พุม่พชาติ, 2552a) สรุปดงัน้ี 
1. ความสามารถในการท าความเขา้ใจปัญหา เม่ือรับรู้ถึงปัญหาไดจ้ากการอ่านและ

การฟังนกัเรียนตอ้งท าความเขา้ใจปัญหา โดยอาศยัองค์ความรู้เก่ียวกบัค าศพัท์ บทนิยาม มโนมติ
และขอ้เท็จจริงต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา แสดงถึงศกัยภาพทางสมองของนกัเรียนในการร าลึกถึง
และความสามารถในการเช่ือมโยงกบัปัญหาท่ีก าลงัเผชิญอยู ่การรู้จกัเลือกใชก้ลวิธีมาช่วยในการท า
ความเขา้ใจปัญหา 

2. ทกัษะในการแกปั้ญหา เม่ือไดฝึ้กคิดแกปั้ญหาอยูเ่สมอท าให้ไดพ้บปัญหาต่างๆ
หลายรูปแบบจนมีประสบการณ์ การเลือกใชยุ้ทธวิธีต่างๆ เพื่อน ามาใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสมกบัปัญหา
สามารถน าปัญหาท่ีคุ้นเคยมาเปรียบเทียบกับปัญหาใหม่ นักเรียนมีทกัษะในการแก้ปัญหาจะ
สามารถวางแผนเพื่อก าหนดวธีิส าหรับแกปั้ญหาไดอ้ยา่งรวดเร็วและเหมาะสมท่ีสุด 

3. ความสามารถในการคิดค านวณและความสามารถในการให้เหตุผล ขั้นตอนการ
ลงมือปฏิบติัตามแผนท่ีวางไวใ้นการแก้ปัญหานักเรียนจะตอ้งใช้การคิดค านวณและการอธิบาย
เหตุผลซ่ึงถือวา่เป็นส่ิงส าคญัในการแกปั้ญหาอยา่งหน่ึง 

4. วิธีสอนของครู กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นตวันกัเรียนจะเปิดโอกาสให้
นกัเรียนสามารถคิดอยา่งอิสระ มีเหตุผล และจะส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหา
ดีกวา่กิจกรรมการเรียนการสอนแบบท่ีครูเป็นผูบ้อกให้รู้ 
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5. ความรู้พื้นฐาน ความรู้พื้นฐานท่ีดีและน าความรู้พื้นฐานนั้นมาใช้ได้อย่าง
สอดคลอ้งกบัประเด็นของปัญหาจะท าใหแ้กปั้ญหาไดดี้ท่ีสุด 

6. ระดับสติปัญญานักเรียนซ่ึงระดับสติปัญญาสูงจะมีความสามารถในการ
แกปั้ญหาดีกวา่นกัเรียนท่ีมีระดบัสติปัญญาต ่า 

7. วิธีสอนของครูกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้ตวันกัเรียนโดยเปิดโอกาสให้
นกัเรียนคิดอย่างอิสระมีเหตุผลย่อมจะส่งเสริมให้นักเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาดีกว่า
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบท่ีครูเป็นผูบ้อกใหรู้้ 

องคป์ระกอบของการแกปั้ญหาเป็นส่วนส าคญัท่ีเด็กตอ้งไดรั้บการส่งเสริมและพฒันาเพื่อ
น าไปสู่ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ซ่ึงองค์ประกอบดังกล่าวเก่ียวข้องกับ
พฒันาการและความสามารถตามวยัการฝึกฝนให้เด็กอยู่ในสถานการณ์ท าให้เด็กเกิดความอยากรู้
อยากเห็นม เกิดความทา้ทาย กระตุน้ให้เด็กเกิดความตอ้งการคน้ควา้เรียนรู้และฝึกปฏิบติั ตลอดจน
ครูจ าตอ้งมีบทบาทท่ีจะอ านวยความสะดวกและสนบัสนุนให้เด็กไดคิ้ดแกปั้ญหาในสถานการณ์ท่ี
หลากหลายเพื่อน าไปสู่ผลของการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ท่ีเป็นส่ิงแปลกใหม่แตกต่างจากเดิม
หลากหลายและมีคุณค่าเกิดประโยชน์ 

2.4 กระบวนการ (รูปแบบ) การแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
Torrance (Torrance, 1962) ไดน้ าเสนอกระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคป์ระกอบดว้ย 

5 ขั้นตอนดงัน้ี  
1. การหาขอ้มูลเพื่อท าปัญหาใหก้ระจ่าง (Fact-finding) 
2. การรู้ปัญหา (Problem-finding) 
3. การสืบหาแนวคิดในการแกปั้ญหา ( idea-finding) 
4. การคน้พบวธีิแกปั้ญหา (solution-finding) 
5. การยอมรับวิธีแกปั้ญหา (acceptance-finding) แลว้จึงน าไปสู่การคน้พบท่ีจะท า

ใหเ้กิดแนวคิดใหม่หรือส่ิงใหม่ต่อไปท่ีเรียกวา่ new challenge 
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แนวคิดเร่ืองกระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคท์ั้ง 5 ขั้นตอนของ Torrance แสดงไดด้ว้ย
แผนภูมิต่อไปน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 2 กระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ์ (Torrance, 1962) 
ออสบอร์น และพาร์น (Osborn., 1963) กล่าววา่การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคจ์ะมีวธีิการ

คน้หาค าตอบท่ีแตกต่างกนัออกไป มีความสลบัซบัซอ้น และคน้พบแนวทางแกปั้ญหาท่ีเป็นไปได ้
และเหมาะสมท่ีสุดในสภาพแวดลอ้มขณะนั้นแบ่งเป็น 5 ขั้นไดแ้ก่ 

ขั้นท่ี 1 การคน้หาความจริง (Fact finding) เป็นขั้นรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัปัญหาท่ี
เกิดข้ึนจากการตั้งค  าถามท่ีข้ึนตน้ดว้ยใครอะไรเม่ือไหร่ท่ีไหนท าไมและอยา่งไร 

ขั้นท่ี 2 การคน้หาปัญหา (Problem finding) เป็นขั้นพิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตุ
ทั้งหลายของปัญหาแล้วจดัล าดบัความส าคญัเพื่อเลือกมูลเหตุท่ีส าคญัท่ีสุดเป็นประเด็นส าหรับ
คน้หาวธีิแกไ้ขต่อไป 

ขั้นท่ี 3 การคน้หาความคิด (Idea finding) เป็นขั้นการระดมความคิดเพื่อหาวิธีแก ้
ปัญหาตามประเด็นท่ีตั้งไวใ้หไ้ดม้ากท่ีสุดอยา่งอิสระโดยไม่มีการประเมินความเหมาะสมในขั้นน้ี 

ขั้นท่ี 4 การคน้หาค าตอบ (Solution finding) เป็นขั้นพิจารณาคดัเลือกวิธีการท่ี
เหมาะสมท่ีสุดจากวิธีการท่ีหามาได้ในขั้นท่ี 3 โดยใช้ความประหยดัความรวดเร็วเป็นเกณฑ์
พิจารณาคดัเลือกวธีิการท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

แนวคิดใหม่                    
(new challenge) 

การยอมรับวธีิแกปั้ญหา                    
(acceptance-finding) 

การคน้พบวธีิแกปั้ญหา                    
(solution-finding) 

การหาขอ้มูลเพ่ือท าปัญหาให้
กระจ่าง (fact-finding) 

การรู้ปัญหา                    
(problem-finding) 

การสืบหาแนวคิดในการ
แกปั้ญหา (idea-finding) 

จุดเร่ิมตน้                    
(mess) 
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ขั้นท่ี 5 การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ (Acceptances finding) เป็นขั้นพิสูจน์ให้
เห็นวา่วิธีการท่ีเลือกไวแ้ลว้นั้นน าไปใช้ไดจ้ริงโดยการแสดงรายละเอียดขั้นตอนการแกปั้ญหาและ
ผลท่ีเกิดข้ึน 

Hutchinson (Hutchinson, 1949) กล่าวถึงล าดับขั้ นของกระบวนการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรคมี์ 4 ขั้นตอนดงัน้ี 

1. ขั้นเตรียม (The state of preparation) เป็นขั้นการรวบรวมประสบการณ์เก่าๆรู้จกั
การลองผดิลองถูกและตั้งสมมติฐานเพื่อแกปั้ญหาต่างๆ 

2. ขั้นครุ่นคิด (The state of frustration) เป็นระยะท่ีมีอารมณ์ต่างๆเช่นกระวน
กระวายตึงเครียดอนัเน่ืองมากจากการครุ่นคิดท่ีจะแกปั้ญหานั้นแต่ยงัคิดไม่ออก 

3. ขั้นของการเกิดความคิด (the period of moment insight) เป็นระยะท่ีเกิดความคิด
ชัว่ขณะข้ึนทนัทีทนัใดมองเห็นวธีิแกปั้ญหาหรือเป็นการคน้พบค าตอบ 

4. ขั้นพิสูจน์ (The state of verification) เป็นระยะตรวจสอบประเมินผลวา่วิธี
แกปั้ญหาท่ีคิดใชไ้ดห้รือไม่ 

Davis and Sylvia (Davis, 1983) กล่าวถึงกระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคว์า่เร่ิมตน้
ดว้ยการมีปัญหาท่ีเรียกวา่ความยุง่เหยงิ (Mess) แบ่งออกเป็นขั้นๆ ไดด้งัน้ี 

ขั้นท่ี 1 การคน้หาความจริง (Fact Finding) ในขณะท่ีเกิดปัญหาท าให้เกิดความ
วติกกงัวลก็ตอ้งพยายามหาขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัปัญหาท่ีเกิดข้ึนเพื่อท าใหท้ราบวา่ปัญหานั้นคืออะไร 

ขั้นท่ี 2 การคน้หาปัญหา (Problem Finding) จากขั้นท่ี 1 เม่ือไดข้อ้มูลเก่ียวกบั
ปัญหาแลว้ในขั้นน้ีจะพิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตุทั้งหลายเลือกมูลเหตุท่ีส าคญัเป็นประเด็นส าหรับ
คน้หาวธีิแกไ้ขต่อไป 

ขั้นท่ี 3 การคน้หาความคิด (Idea Finding) เม่ือไดป้ระเด็นปัญหาจากขั้นท่ี 2 แลว้
ในขั้นน้ีเป็นการระดมความคิดเพื่อหาวิธีแก้ปัญหาให้ได้มากท่ีสุดโดยไม่มีการประเมินความ
เหมาะสมในขั้นน้ี 

ขั้นท่ี 4 การคน้หาค าตอบ (Solution Finding) เป็นขั้นตอนของการพิจารณา
คดัเลือกวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุดท่ีหามาไดใ้นขั้นท่ี 3 โดยเร่ิมแรกจะตอ้งหาหลกัเกณฑ์ในการเลือก
เช่นความประหยดัความรวดเร็วเป็นตน้เม่ือไดห้ลกัเกณฑ์แลว้ก็น าไปพิจารณาคดัเลือกวิธีแกปั้ญหา
ท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

ขั้นท่ี 5 การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ (Acceptance Finding) ขั้นตอนน้ีเป็นการ
น าเอาวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุดจากขั้นท่ี 4 มาพิสูจน์ให้เห็นว่าสามารถน าไปใช้ได้จริงรวมทั้ง               
การเผยแพร่ความคิดนั้นใหผู้อ่ื้นลองปฏิบติัเพื่อใหเ้ป็นท่ียอมรับ 



  28 

Wallach and Kogan (Wallach & Kogan, 1966) กล่าวถึงกระบวนการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรคเ์ป็นล าดบั 4 ขั้นดงัน้ี 

1. ขั้นเตรียม (Preparation) เป็นขั้นท่ีตอ้งเตรียมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งทั้งหมดมา
พิจารณา 

2. ขั้นฝักตวัของความคิด (Incubation) เป็นขั้นการรวบรวมความคิดและ                
หาความสัมพนัธ์จากขอ้มูลท่ีมีอยู ่

3. ขั้นปัญหากระจ่างชดั (lumination) เป็นขั้นท่ีผูแ้กปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์เห็น
ความสัมพนัธ์ใหม่ของขอ้มูลท่ีไดม้าเกิดเป็นความรู้และเห็นแนวทางในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

4. ขั้นตรวจสอบความจริง (Verification) เป็นขั้นประเมินผลโดยการตรวจสอบ
ความสัมพนัธ์ของความรู้ท่ีพบใหม่พร้อมกบัปรับปรุงแนวคิดอยา่งถ่ีถว้น 

กรมวชิาการ (2548: 8) กล่าวถึงรูปแบบการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
1. Fact - finding - การสังเกตและวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหา 
2. Problem – finding ท าความเขา้ใจปัญหาโดยแสดงออกในรูปแบบท่ีแกปั้ญหาได ้
3. Idea- finding รวบรวมความคิดเห็นเก่ียวกบัแผนการแกปั้ญหาหรือทางออกเป็น

ขอ้ๆ 
4. Solution – finding การคน้หาทางออกท่ีดีซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีวางไวแ้ละ                

มีศกัยภาพพอท่ีจะแก ้
5. Acceptance – finding วางแผนวิธีน าเสนอเพื่อการยอมรับแผนไปใช้                     

การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคมี์กระบวนการท่ีหลากหลายซ่ึงจะตอ้งเลือกวิธีท่ีสอดคลอ้งเหมาะสมกบั
กระบวนการเรียนรู้บริบทของการเรียนการสอนหลักส าคัญของกระบวนการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ก็คือผลงานการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ท่ีแปลกใหม่ซ่ึงในทุกกระบวนการก่อให้เกิด
ผลลพัธ์ท่ีคลา้ยคลึงกนัผูว้จิยัจึงเลือกกระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

Osborn and Parnes (Osborn., 1963) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
ขั้นท่ี 1 การคน้หาความจริง (Fact finding)  
ขั้นท่ี 2 การคน้หาปัญหา (Problem finding)  
ขั้นท่ี 3 การคน้หาความคิด (Idea finding)  
ขั้นท่ี 4 การคน้หาค าตอบ(Solution finding)  
ขั้นท่ี 5 การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ (Acceptances finding) มาประยุกตใ์ชใ้น

งานวจิยั 
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2.5 การส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
การจดัสภาพแวดลอ้มเพื่อส่งเสริมการคิดแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคป์ระกอบดว้ย ( Isaksen, 

1994 อา้งถึงใน (พชัรา พุม่พชาติ, 2552b) 
1. จดัเตรียมสภาพแวดลอ้มท่ีอิสระเพื่อเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดส้ร้างงานใหม่โดยมี

การติดตามและสนบัสนุนให้ผูเ้รียนไดป้ระสบผลส าเร็จตามสถานการณ์และวิธีการให้เป็นไปตาม
ศกัยภาพของผูเ้รียนแต่ละคนสนบัสนุนให้มีการเรียนรู้ดว้ยการคิดท่ีหลากหลายโดยจดัเตรียมขอ้มูล
และหอ้งเรียนใหอ้ยูใ่นสภาพท่ีอิสระและไม่มีขอ้จากดั 

2. จดัเตรียมกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดป้ฏิบติัไดอ้ย่างหลากหลายไดเ้ลือก
ท าตามความสนใจท่ีแตกต่างกนัไปในแต่ละบุคคล 

3. จดัเตรียมสภาพแวดลอ้มท่ีเปิดกวา้งและปลอดภยัจะช่วยสนบัสนุนและสร้างแรง
เสริมความคิดนอกกรอบโดยผูเ้รียนจได้สามารถส ารวจสร้างสรรค์และพฒันาการคิดอย่างมี
วจิารณญาณ 

4. สนบัสนุนการเรียนรู้และการน าไปใชข้องทกัษะและเทคนิคการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรคท่ี์เหมาะสมทั้งในชั้นเรียนและกิจกรรมอ่ืนๆ 

5. สนับสนุนให้มีการท ากิจกรรมท่ีผู ้เ รียนมีโอกาสเลือกและมีส่วนร่วมใน                
การก าหนดเป้าหมายและขั้นตอนท่ีใช้ในการตดัสินใจจะช่วยสร้างความรู้สึกของแต่ละบุคคลให้
สามารถก าหนดตนเองไดว้า่เขาจะท าอะไรและท าอยา่งไรใหดี้ท่ีสุด 

6. จดัเตรียมเวลาให้เหมาะสมกบังานเพื่อให้สามารถปฏิบติัไดส้ าเร็จและจดัเตรียม
งานใหเ้หมาะสมกบัเวลาเพื่อใหส้ามารถปฏิบติัไดต้ามความจริง 

7. จดัเตรียมส่ิงแวดลอ้มท่ีอยูใ่นสภาพสบายไม่มีการลงโทษมีการแนะน าสนทนา
กบัผูเ้รียนให้เกิดความมัน่ใจในตนเองมีการให้ก าลงัใจและห่วงใยแมมี้การท างานท่ีผิดพลาดหรือ
ลม้เหลว 

8. ให้อิสระและมีทางเลือกท่ีหลากหลายแก่ผูเ้รียนในการแกปั้ญหาและสร้างงาน
ดว้ยวธีิการใหม่ๆ 

9. สนบัสนุนใหมี้การท ากิจกรรมเด่ียวและกลุ่ม 
10. ความยุ่งยากและความวุ่นวายจะเกิดน้อยท่ีสุดเม่ือมีการวางแผนท่ีชัดเจน                

ในการก าหนดเป้าหมายและจะตอ้งมีความยดืหยุน่บา้งในบางคร้ัง 
11. การสร้างสรรค์จะเกิดข้ึนจากการเคารพท่ีมีต่อกันและการยอมรับระหว่าง

บุคคลจึงควรใหผู้เ้รียนไดมี้การแลกเปล่ียนและร่วมมือในการท ากิจกรรม 
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12. สนบัสนุนให้มีการสร้างความสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนและมีการเอาใจใส่ดูแล
การเปิดใจกวา้งยอมรับวธีิการแกปั้ญหาแมมี้การขดัแยง้บา้งแต่ก็จะท าใหเ้กิดความคิดใหม่ข้ึนมาได ้

2.6 อุปสรรคต่อการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
อุปสรรคท่ีท าให้มนุษยไ์ม่สามารถแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคไ์ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพซ่ึงไดมี้

นกัการศึกษาและนกัวชิาการจ าแนกอุปสรรคต่์อการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
ยดุา รักไทย (ยดุา รักไทย, 2542) ไดน้ าเสนอสาเหตุท่ีท าใหบุ้คคลขาดความสามารถในการ

แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคเ์น่ืองมาจาก 
1. อุปสรรคทางการรับรู้มกัเป็นคนท่ีไม่ฟังท าให้ขาดขอ้มูลท่ีน าไปใชป้ระกอบการ

คิด 
2. มีการคิดแบบแนวตั้งการคิดวิเคราะห์เปรียบเทียบการคิดหาคาตอบเพียงค าตอบ

เดียวท าใหว้ธีิการแกปั้ญหาอ่ืนๆถูกมองขา้มไป 
3. ยึดความคิดตวัเองเป็นหลักชอบหาข้อบกพร่องของความคิดผูอ่ื้นมองข้าม

ขอ้บกพร่องของความคิดตวัเอง 
4. เป็นคนท่ีขาดความมัน่ใจในตนเองไม่สามารถทนต่อคาวิจารณ์ค าปฏิเสธหรือ

การต่อตา้นจากสังคมได ้
5. ไม่ยอมรับเอาวธีิการหรือความคิดบางอยา่งท่ีขดักบัความเช่ือส่วนตวัมาพิจารณา 
6. ปล่อยให้ความรู้สึกต่างๆเช่นความโกรธความกงัวลความอิจฉาริษยาอยู่เหนือ

เหตุผลจนไม่สามารถสร้างความคิดต่อไปได ้
7. มีความกลวัมากเกินไปเช่นกลวัความผิดพลาดความลม้เหลวกลวัว่าคนอ่ืนจะ

มองวา่ตนโง่กลวัถูกหวัเราะเยาะกลวัถูกไล่ออกจากสังคมหรือองคก์รนั้นๆ 
ประสาร มาลากุล ณ อยธุยา (ประสาร มาลากุล ณ อยธุยา, 2537) ไดจ้  าแนกอุปสรรคต่อการ

แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคไ์ดเ้ป็น 3 ประเภทใหญ่ๆคือ 
1. อุปสรรคทางการรับรู้คือการมองไม่เห็นปัญหาท่ีแทจ้ริงซ่ึงเกิดจากสภาพการณ์

ต่อไปน้ี 
1.1 การแยกปัญหาไม่ออกหรือตีปัญหาไม่แตก 
1.2 การมองเห็นปัญหาในวงแคบจากดัเกินไปโดยมกัเนน้ตวัปัญหาและ

วธีิการแบบเดิมไม่ใหค้วามสนใจสภาพแวดลอ้มหรือวธีิอ่ืนๆท่ีต่างออกไป 
1.3 การไม่สามารถอธิบายถึงปัญหาไดซ่ึ้งเก่ียวขอ้งกบัการใชภ้าษาในการ

ส่ือความหมายและท าความเขา้ใจกบัผูอ่ื้น 
1.4 การไม่สังเกตและเก็บขอ้มูลท่ีเพียงพอต่อการแกปั้ญหา 
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1.5 การมองไม่เห็นความสัมพนัธ์ท่ีห่างไกลของส่ิงต่างๆ 
1.6 การไม่ไดม้องหรือใชป้ระโยชน์จากส่ิงท่ีอยูร่อบๆตวัในชีวติประจาวนั 
1.7 การไม่สามารถแยกเหตุและผล 

2. อุปสรรคดา้นความเช่ือและค่านิยม 
อุปสรรคด้านน้ีเกิดจากความเคยชินกบัการปฏิบติัตามระเบียบประเพณีท่ีสังคม

ก าหนดไวซ่ึ้งถา้ไม่ปฏิบติัตามก็จะกลายเป็นคนแปลกประหลาดนอกคอกการเช่ือและการยอมตาม
ส่ิงท่ีก าหนดไวแ้ลว้ขดัแยง้กบัความคิดสร้างสรรคเ์พราะกระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคจ์าเป็น
ตอ้งมีการตรวจสอบโตแ้ยง้ทา้ทายหรืออาจตอ้งเปล่ียนแปลงส่ิงเดิมท่ีมีอยู่อุปสรรคดา้นความเช่ือ
และค่านิยมแสดงใหเ้ห็นอยา่งชดัเจนดงัน้ี 

2.1 ความตอ้งการท่ีจะคิดและแกปั้ญหาตามรูปแบบเดิม 
2.2 การถูกครอบงาดว้ยหลกัการประหยดัและปฏิบติัไดจ้ริง 
2.3 ความเช่ือท่ีผดิวา่การซกัถามและโตแ้ยง้เป็นมารยาทท่ีไม่เหมาะสมกบั

วฒันธรรมไทย 
2.4 การมุ่งเนน้การแข่งขนัหรือร่วมมือมากเกินไปเพราะสถานภาพของทั้ง

สองนั้นบุคคลจะไม่พยายามท่ีจะแสดงความคิดริเร่ิมความรู้ความสามารถและความคิดเห็นไดเ้ต็มท่ี
แต่มุ่งรักษาสัมพนัธภาพหรือกาจดัคู่แข่งตลอดเวลา 

2.5 การเช่ือตวัเลขและสถิติมากเกินไป 
2.6 การเช่ือและยดึถือในการสรุปและภาพพิมพท่ี์มีอยูแ่ลว้ 
2.7 การยดึหลกัเหตุผลและตรรกศาสตร์มากเกินไป 
2.8 การมีทศันะสุดโต่งไม่ผอ่นปรนด้ือร้ัน 
2.9 การมีความรู้มากเกินไปหรือนอ้ยเกินไปในเร่ืองท่ีท า 
2.10 เช่ือวา่ความคิดฝันหรือจินตนาการเป็นเร่ืองไร้สาระ 

3. อุปสรรคทางอารมณ์มกัเกิดจากความเครียดการขาดความมัน่ใจในตนเองและ
ความวติกกงัวลซ่ึงอาจมีสาเหตุดงัต่อไปน้ี 

3.1 กลวัท าผดิหรือเสียหนา้ 
3.2 รีบด่วนตดัสินใจ 
3.3 มีอคติยดึมัน่ไม่เปล่ียนแปลง 
3.4 มุ่งมัน่ตอ้งการความส าเร็จมากเกินไป 
3.5 ยดึถือความมัน่คงปลอดภยัมากเกินไป 
3.6 ความกลวัและไม่ไวว้างใจผูเ้ก่ียวขอ้ง 
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3.7 ขาดแรงจูงใจในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคจ์นส าเร็จและประเมินผล
ได ้

3.8 ขาดความกลา้หรือสนใจท่ีจะคิดวธีิแกปั้ญหาแบบใหม่ๆ 
2.7 การประเมินผลการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
Guilford (J.P. Guilford, 1973) กล่าววา่กระบวนการของความคิดสร้างสรรคแ์ละการคิด

แก้ปัญหามีความเก่ียวข้องสัมพนัธ์กนัอย่างใกล้ชิดและผลผลิตของความคิดสร้างสรรค์นั้นเป็น
ผลผลิตใหม่เป็นผลลพัธ์สุดทา้ยของกระบวนการแกปั้ญหา  

การประเมินผลผลิตของการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์จึงสามารถน าหลกัเกณฑ์การ
ประเมินผลผลิตของความคิดสร้างสรรคม์าอธิบายไปดว้ยกนัดงัน้ี 

Young (Young, 1985) ไดเ้สนอเกณฑก์ารประเมินผลงานวา่ตอ้งมีลกัษณะดงัต่อไปน้ี 
1. มีความแปลกใหม่ (Newness) โดยพิจารณาจากลกัษณะยอ่ยคือ 

1.1 ใหม่ในฐานะตน้คิด (New as Original) 
1.2 ใหม่จากกลุ่มอา้งอิง (New as Statistically Infrequency) 
1.3 ใหม่ในลกัษณะท่ีแตกต่างจากแนวทางทัว่ไป (New as a Change 

fromthe Regular Way) 
1.4 ใหม่ในฐานะท่ีสร้างข้ึนใหม่ (New as Renovated, Rejuvenated 

orRegenerated) 
2. ความมีคุณค่า (Value Serve) โดยพิจารณาจากลกัษณะยอ่ยคือ 

2.1 คุณค่าต่อผูส้ร้างสรรคผ์ลงาน (Value to the Creator) 
2.2 คุณค่าต่อผูอ่ื้น (Value to Others) 

2.8 เกณฑ์ในการวดัความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
ส าหรับการวิจยัในคร้ังน้ีไดศึ้กษาแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัเกณฑ์การให้คะแนนการแกปั้ญหา

เชิงสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
สรวงสุดา ปานสกุล (สรวงสุดา ปานสกุล , 2545) สรุปเกณฑ์การในการให้คะแนน

ความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคว์า่การวดัความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์
ควรใช้เคร่ืองมือท่ีเป็นแบบสอบชนิดเขียนตอบไม่เป็นแบบตัวเลือกวดัความสามารถในการ
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ท่ีมีความแปลกหลากหลายอยู่บนพื้นฐานของเกณฑ์ในการให้คะแนน
ความคิดสร้างสรรคท่ี์ตอ้งค านึงถึงความเหมาะสมความแปลกใหม่และประโยชน์ 

กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2535) ก าหนด
หลกัการในการประเมินการเขียนเชิงสร้างสรรคไ์วด้งัน้ี 
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1. ให้ความแปลกใหม่หมายถึงความคิดไม่ซ ้ าแบบหรือไม่ไดล้อกเลียนผูอ่ื้นเป็น
ความคิดท่ีผูเ้ขียนคิดข้ึนเองหรือดดัแปลงมาอยา่งแยบคายดว้ยภูมิปัญญาของตน 

2. ใชภ้าษาคมคายกะทดัรัดมีระเบียบของภาษาเป็นท่ียอมรับ 
3. สามารถเร้าความรู้สึกของผูรั้บสาร 
4. เป็นประโยชน์ 

  Quellmalz (1985 อา้งถึงใน (ทิพยว์รรณ มูลทองชุน, 2535)) กล่าววา่แบบสอบเลือกตอบ
เป็นการวดัทกัษะเฉพาะดา้นไม่สามารถวดัความสามารถในการแกปั้ญหาไดแ้ละเสนอแนะลกัษณะ
เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัความสามารถในการแกปั้ญหาซ่ึงเป็นทกัษะการคิดระดบัสูงไวด้งัน้ี 

1. ปัญหาท่ีถามเป็นปัญหาส าคญัและเกิดไดบ้่อย 
2. วดัทกัษะรวมๆไม่แยกวดัทกัษะเป็นส่วนๆ 
3. ก าหนดปัญหาท่ีมีทางเลือกหรือวธีิแกปั้ญหาหลายๆทาง 
4. ก าหนดรูปแบบค าถามท่ีใหผู้เ้รียนสามารถอธิบายเหตุผลได ้
5. ก าหนดค าถามใหมี้การเช่ือมโยงความคิดและสรุปทัว่ๆไป 
6. พฒันางานท่ีเก่ียวกบัการประเมินการคิดระดบัสูงใหมี้คุณภาพดียิง่ข้ึน 

สมศกัด์ิ สินธุระเวชญ ์ (สมศกัด์ิ สินธุระเวชญ,์ 2545) กล่าวถึงเกณฑ์ในการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค์ไว ้ 3 ขอ้โดยยึดหลกัการให้คะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ของ
ทอร์แรนซ์ดงัน้ี 

1. การให้คะแนนความคล่องในการคิดพิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปได้ตาม
เง่ือนไขของค าถามโดยใหค้ะแนนค าตอบละ 1 คะแนนตามปริมาณค าตอบท่ีไม่ซ ้ ากนั 

2. การให้คะแนนความคิดยืดหยุน่ในการคิดพิจารณาจากค าตอบท่ีเป็นไปไดซ่ึ้งจะ
จดักลุ่มหรือประเภทของค าตอบของนกัเรียนแต่ละคนตามวิธีการแตกต่างกนัต่อส่ิงเร้าหรือเง่ือนไข
ท่ีก าหนดใหโ้ดยใหค้ะแนนค าตอบเป็นกลุ่มหรือประเภทละ 1 คะแนน 

3. ให้คะแนนความคิดริเร่ิมพิจารณาจากความถ่ีของค าตอบของผูเ้รียนทั้งหมดท่ี
เป็นความคิดแปลกแตกต่างไปจากธรรมดาในการตอบของกลุ่มตวัอย่างโดยก าหนดให้ค  าตอบท่ีมี
ความถ่ีจากกลุ่มตั้งแต่ 2-4.99 เปอร์เซ็นตจ์ะได ้ 1 คะแนนถา้เป็นค าตอบท่ีไม่ซ ้ ากบักลุ่มเลยจะได ้ 2 
คะแนนถา้ความถ่ีเกินกวา่ 5 เปอร์เซ็นตจ์ะไม่ถือเป็นความคิดริเร่ิมหรือให้คะแนนตามสัดส่วนของ
ความถ่ีของค าตอบตามวิธีการของ Cropley (1996) ค าตอบใดท่ีกลุ่มตวัอยา่งตอบซ ้ ากนัมากๆก็ให้
คะแนนนอ้ยหรือไม่ไดเ้ลยถา้ค าตอบยิง่ซ ้ ากบัคนอ่ืนหรือไม่ซ ้ าคนอ่ืนเลยก็จะไดค้ะแนนมากข้ึน 
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3. หลกัสูตรวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 

3.1หลกัสูตรวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 

ช่ือหลกัสูตร 
หลักสูตรระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ศึกษาศาสตรบณัฑิต คณะ

ศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
ค าอธิบายรายวชิา 
468 204 การถ่ายภาพดิจิทลั (DIGITAL PHOTOGRAPHY) 3(2-2-5) อยูใ่นหมวดวิชาเอก

บงัคบั 54 หน่วยกิต 
ประวติัและวิวฒันาการถ่ายภาพ กระบวนการท างานของกลอ้งถ่ายภาพทั้งระบบฟิล์มและ

ระบบดิจิทลั แสงส าหรับการถ่ายภาพ การจดัองคป์ระกอบภาพ อุปกรณ์ถ่ายภาพและการบ ารุงรักษา
อุปกรณ์ต่างๆ จริยธรรมจรรยาบรรณของการถ่ายภาพ ตลอดจนการประยุกตใ์ชภ้าพถ่ายเพื่อผลิตส่ือ
เพื่อการศึกษา (เอกนฤน บางท่าไม,้ 2560) 

4. งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 

4.1 งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้องกบักจิกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ภทัรา วยาจุต (ภทัรา วยาจุต, 2550) ไดศึ้กษาผลของการเรียนแบบผสมผสานและแบบใช้
เวบ็ช่วยท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาบณัฑิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยัท่ีมี
บุคลิกภาพต่างกนัการวิจยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการเรียนแบบผสมผสานและ
แบบใช้เว็บช่วยท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตจุฬาลงกรณ์
มหาวทิยาลยัท่ีมีบุคลิกภาพต่างกนัคือบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวัผลการวจิยัพบวา่นิสิต
ระดบัปริญญาบณัฑิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยัท่ีมีบุคลิกภาพต่างกนัเม่ือเรียนแบบผสมผสาน  มี
ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนไม่แตกต่างกับนิสิตท่ีเรียนแบบใช้เว็บช่วยนิสิตระดับปริญญาบณัฑิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยัท่ีเรียนแบบผสมผสานมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกบันิสิตท่ีเรียน
แบบใชเ้วบ็ช่วยอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และนิสิตระดบัปริญญาบณัฑิตจุฬาลงกรณ์
มหาวทิยาลยัท่ีมีบุคลิกภาพต่างกนัมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม่แตกต่างกนั 

อายุธ ยิ่งขวญัเจริญ (อายุธ ยิ่งขวญัเจริญ, 2556) ไดพ้ฒันาบทเรียนผ่านเวบ็แบบผสมผสาน
เร่ืองการจดัแสง การถ่ายภาพในสตูดิโอ ส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีท่ีมีบุคลิกภาพแตกต่างกนั 
ผลการวิจยัพบว่า 1. ผลการหาประสิทธิภาพของส่ือมีประสิทธิภาพเท่ากบั 86/80.76 เป็นไปตาม
เกณฑท่ี์ตั้งไว ้2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียนไดค้่าเฉล่ียสูงกวา่ก่อนเรียน มี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองท่ีมี
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บุคลิกภาพแตกต่างกนัระหว่างกลุ่มท่ีบุคลิกภาพเก็บตวัและแสดงตวั มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี
แตกต่างกนัอย่างไม่มีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 4. ผลการปฏิบติัการจดัแสงส าหรับการ
ถ่ายภาพในสตูดิโอของกลุ่มทดลอง อยูใ่นเกณฑ์ดี คะแนนเฉล่ียเกินร้อยละ80) อยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั 0.05  5. ผลการส ารวจความคิดเห็นในทุกดา้นอยูใ่น ระดบัดี ค่าเฉล่ียรวม 3.94 และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.14  

ปณิตา วรรณพิรุณ (ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551)ไดพ้ฒันารูปแบบการเรียนบนเว็บแบบ
ผสมผสานโดยใชปั้ญหาเป็นหลกัเพื่อพฒันาการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของนิสิตปริญญาบณัฑิตโดย
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัเพื่อวดัการคิดอย่างมีวิจารณญาณคือแบบวดัการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
(Cormell Critical Thinking Test Level Z) กลุ่มตวัอย่างเป็นนิสิตระดบัปริญญาบณัฑิตจาก
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยัท่ีลงทะเบียนวชิาส่ืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการศึกษาจ านวน  38 คนผลการวิจยั
พบวา่องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนรู้บนเวบ็แบบผสมผสานประกอบดว้ย 4 องคป์ระกอบคือ 
1) หลกัการของรูปแบบ 2) วตัถุประสงคข์องรูปแบบ 3) วิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอนและ 
4) การวดัและการประเมินผลโดยกระบวนการเรียนการสอนแบ่งออกเป็น  2 ขั้นตอนคือ 1) ขั้นการ
เตรียมการก่อน การเรียนการสอนและ 2) ขั้นการจดักระบวนการเรียนการสอนนิสิตปริญญาบณัฑิต
ท่ีเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนมีคะแนนความคิดอยา่งมีวิจารณญาณหลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนการเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และนิสิตมีความเห็นวา่การเรียนตามรูปแบบ
ท่ีพฒันาข้ึนมีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากและผูท้รงคุณวุฒิ 5 ท่านท าการประเมินรูปแบบการ
เรียนการสอนแลว้มีความคิดเห็นว่ารูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนมีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดบัดีมาก 

กนกพร ฉนัทนารุ่งภกัด์ิ (กนกพร ฉันทนารุ่งภกัดิ, 2548) ไดพ้ฒันารูปแบบการเรียนการ
สอนบนเวบ็แบบผสมผสานดว้ยการเรียนการสอนแบบร่วมมือในกลุ่มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายมีวตัถุประสงคใ์นการวิจยัเพื่อพฒันารูปแบบการเรียนการสอน
บนเว็บแบบผสมผสานด้วยการเรียนการสอนแบบร่วมมือในกลุ่มการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและศึกษาความคิดเห็นของ
ผูเ้รียนกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั
จ านวน 20 คนผลการวจิยัพบวา่ องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน
ดว้ยการเรียนการสอนแบบร่วมมือท่ีพฒันาข้ึนประกอบดว้ย 9 องคป์ระกอบดงัน้ี 1) วตัถุประสงค์
ของการเรียนรู้ 2) กิจกรรมการเรียนการสอน 3) ลกัษณะการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 4) วิธีการ
ปฏิสัมพนัธ์บนเวบ็ 5) บทบาทผูเ้รียน 6) บทบาทผูส้อน 7) เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และระบบ
เครือข่าย 8) ปัจจยัสนบัสนุนการเรียนบนเวบ็และ 9) การประเมินผลการเรียนรู้เม่ือน ารูปแบบท่ี
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พฒันาข้ึนไปทดลองกลบัตวัอย่างพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอน
บนเวบ็แบบผสมผสานดว้ยการเรียนการสอนแบบร่วมมืออยูใ่นระดบัมาก 

งานวจัิยในต่างประเทศ 

Akkoyumlu and Soylu (2008) ไดศึ้กษาทศันคติของผูเ้รียนท่ีมีรูปแบบการเรียนรู้ต่างกนัท่ีมี
ต่อรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยท าการศึกษากบัผูเ้รียนจ านวน 34 คน จากมหาวิทยาลยั
Hacettepe ประเทศตุรกีโดยมีเคร่ืองมือในการวิจยัคือแบบสอบถามทศันคติของผูเ้รียนท่ีมีต่อ
รูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานและแบบวดัรูปแบบการเรียนรู้  (Learning Style Inventory : LSI) 
ของ Kolb รวมกบัขอ้มูลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและสถิติของผูเ้รียนในการมีส่วนร่วมในการเรียน
บนเว็บผลการวิจยัพบว่ารูปแบบการเรียนรู้ของผูเ้รียนมีผลต่อทศันคติของผูเ้รียนท่ีมีต่อรูปแบบ         
การเรียนรู้แบบผสมผสานและมีผลต่อระดบัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีแตกกนั 

Rovai and Jordan (Rovai & Jordan, 2004) ศึกษาความเป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้ระหวา่ง
การเรียนแบบในชั้นเรียนปกติการเรียนแบบผสมผสานและการเรียนออนไลน์กลุ่มตวัอย่างเป็น
นกัศึกษาชั้นปีท่ี 3 จ านวน 68 คนและอาสาสมคัรจ านวน 86 คนแบ่งผูเ้รียนท่ีเรียนในชั้นเรียนแบบ
ปกติ 26 คนเป็นอาสาสมคัร 24 คนผูท่ี้เรียนแบบผสมผสาน 28 คนอาสาสมคัร 23 คนเรียนดว้ย
วิธีการผสมผสานทั้งแบบในชั้นเรียนปกติและแบบออนไลน์ผูท่ี้เรียนออนไลน์อย่างเดียว 25 คน
อาสาสมคัร 21 คนเรียนผา่นระบบ Blackboard และการเรียนแบบออนไลน์โดยใชแ้บบวดั CCS เป็น
เคร่ืองมือวดัลกัษณะความเป็นชุมชนในชั้นเรียนโดยการวดัการติดต่อสัมพนัธ์และการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนจากการ วิจยัพบวา่การเรียนแบบผสมผสานสามารถสร้างความรู้สึกวา่การเรียนรู้เป็นชุมชน
การเรียนรู้ไดม้ากกวา่รูปแบบอ่ืนๆโดยท าใหบ้รรยากาศการเรียนเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้
มากข้ึนโดยจะเนน้ท่ีการเรียนแบบกระตือรือร้นโดยใชก้ระบวนการเรียนแบบร่วมมือและการสร้าง
สังคมแห่งความรู้ความเขา้ใจเกิดข้ึน 

Delialioglu and Yildirim (Delialioglu & Yildirim, 2007) ไดส้ ารวจความคิดเห็นของ
ผูเ้รียนในมิติของประสิทธิภาพของการส่ือสารในสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยท า
การส ารวจกบัผูเ้รียนจ านวน 25 คนท่ีไดจ้ากการสุ่มตวัอยา่งจากมหาวิทยาลยัของรัฐในประเทศตุรกี
ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชา Computer Networks and Communication เก็บรวบรวมขอ้มูลโดยการ
สัมภาษณ์และจากการบันทึกข้อมูลการใช้คอมพิวเตอร์ของผูเ้รียนแล้วน ามาวิเคราะห์ข้อมูล 
ผลการวจิยัพบวา่องคป์ระกอบของการเรียนรู้แบบผสมผสานท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้และสร้าง
องค์ความรู้ได้นั้นการเรียนรู้แบบผสมผสานจะต้องประกอบด้วยการสนับสนุนให้เกิดการคิดมี
กิจกรรมท่ีเกิดการเรียนรู้ท่ีแทจ้ริงมี การเรียนแบบร่วมมือมีรูปแบบและแหล่งท่ีมาของแรงจูงใจมี
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การเรียนรู้แบบรายบุคคลและการเขา้ใช้ระบบอินเทอร์เน็ตเป็นบทบาทท่ีส าคญัของผูเ้รียนในการ
เรียนรู้แบบผสมผสาน 

จากงานวิจยัเก่ียวกบักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานสามารถสรุปไดว้่าการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานเป็นการผสมผสานระหว่างการเรียนการสอนบนเว็บ  
โดยน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมาประยุกต์ใช้ในการน าเสนอเน้ือหา
บทเรียนโดยมีผูส้อนคอยช้ีแนะและใหค้  าปรึกษาแก่ผูเ้รียน จากการศึกษาผูเ้รียนสามารถเรียนไดต้าม
ความถนดัและความสามารถของตน ซ่ึงท าใหมี้ผลการเรียนในทางท่ีดีข้ึน 

4.2 งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้องกบัการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

สรวงสุดา ปานสกุล (สรวงสุดา ปานสกุล, 2555)ไดน้ าเสนอรูปแบบการเรียนรู้กระบวนการ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์แบบร่วมมือในองคก์รบนอินเทอร์เน็ต และไดศึ้กษาผลของการใชรู้ปแบบ 
ผลการวจิยัพบวา่ 

1. การศึกษารูปแบบการเรียนรู้พบว่า การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ มี 5 ขั้นตอน
ตามล าดบั ไดแ้ก่ 1. การคน้หาความจริง 2. การคน้หาปัญหา  3. การคน้หาความคิด 4. การคน้หา
ค าตอบ 5. การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับรูปแบบการเรียนรู้มี 3 ส่วนคือ 1. องคป์ระกอบรูปแบบ             
การเรียนรู้ 2. วิธีการเรียนรู้ และ 3. กิจกรรมการเรียนรู้ การเรียนแบบร่วมมือเป็นสภาพการเรียนรู้
เป็นกลุ่มเล็ก โดยอาศยัเทคนิค คิดเด่ียว คิดคู่ ร่วมกนัคิด และกรณีศึกษาเพื่อใชน้ าเสนอสถานการณ์
และสภาพปัญหาใหผู้เ้รียนไดแ้กปั้ญหาอยา่งมีเหตุผลและเหมาะสมท่ีสุดในสภาวการณ์นั้น 

2. ผลการทดลองใชรู้ปแบบพบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 กลุ่มตวัอยา่งเรียนแบบ
ร่วมมือบนเวบ็ในสัปดาห์แรกและสัปดาห์ท่ี 5 ในระดบัมาก และมีความพึงพอใจในระดบัมากใน
เร่ืองกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ เว็บการเรียนรู้กระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และ                 
การจดัรูปแบบการเรียนรู้ 

 3. รูปแบบการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน ประกอบดว้ย 1. องคป์ระกอบรูปแบบการเรียนรู้                     
9 องค์ประกอบ ได้แก่ เป้าหมาย ชนิดการเรียนรู้ เน้ือหา บทบาทผูเ้รียน บทบาทผูอ้  านวยความ
สะดวก เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่าย วิธีปฏิสัมพนัธ์ ปัจจยัสนบัสนุน และการประเมินผล
การเรียนรู้ 2. วิธีการเรียนรู้ ประกอบดว้ย ขั้นตอนการเรียนรู้ ไดแ้ก่ ขั้นน า ขั้นเรียน ขั้นประเมินผล
การเรียนรู้ และขั้นตอนระบบปฏิบติัการส าหรับผูเ้รียนและผูอ้  านวยความสะดวก 3. กิจกรรมการ
เรียนรู้ไดแ้ก่ กิจกรรมในห้องเรียน คือ การปฐมนิเทศ กิจกรรมการเรียนบนเวบ็ 5 สัปดาห์ ๆ ละ 5 
วนั เพื่อการเรียนรู้สัปดาห์ละทกัษะ ตามล าดบั ดว้ยการคิดเด่ียว คิดคู่ในกลุ่ม รวมกนัคิด คิดคู่ต่าง
กลุ่ม รวมกนัคิด และการปัจฉิมนิเทศเพื่อสรุปผลการเรียนรู้ 
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นิพิฐพร โกมลกิติศกัด์ิ (นิพิฐพร โกมลกิติศกัด์ิ, 2553)ได้ศึกษาผลของกระบวนการ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคท่ี์มีต่อความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ทกัษะการท างานกลุ่ม 
และการเห็นคุณค่าในตนเองนักนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น : การทดลองแบบอนุกรมเวลา 
ผลการวจิยัพบวา่ กิจกรรมท่ีใชก้ระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ประกอบดว้ย การใชค้ลิปวิดีโอ 
กระบวนการวิเคราะห์ SWORT วิธีการคิดแบบใยแมงมุม การระดมสมองโดยการเขียน การระดม
สมองโดยการใชก้าร์ด และกระบวนการวิเคราะห์ RACI chat ผลการเปรียบเทียบหลงัการทดลอง
ระหวา่งนกัเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมพบวา่ กลุ่มทดลองมีความสามารถในการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรคสู์งกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 กลุ่มทดลองมีความสามารถใน
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคท์กัษะการท างานกลุ่ม และการเห็นคุณค่าในตนเองของหลงัการทดลอง
สูงกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  

ชญาภรณ์ พวัพานิช (ชญาภรณ์ พวัพานิช, 2554)ได้ศึกษาผลของการเรียนรู้ร่วมกนัดว้ย
ระบบสนับสนุนการปฏิบัติงานบนเว็บ 2.0 ท่ีมีต่อการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนิสิตฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพครู โดยมีวตัถุประสงค์ เพื่อเปรียบเทียบผลของการเรียนรู้ร่วมกนัดว้ยระบบ
สนับสนุนการปฏิบัติงานบนเว็บ 2.0 กับผลของการใช้งานเว็บ 2.0 เพื่อสนับสนุนการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพครูท่ีมีต่อการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนิสิตฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู 
และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนิสิตท่ีใช้งานระบบสนบัสนุนการปฏิบติังานบนเวบ็ 2.0 ท่ีมีต่อ
ระบบสนับสนุนการปฏิบัติงานบนเว็บ 2.0 ผลการวิจัยพบว่า นิสิตท่ีเรียนรู้ร่วมกันด้วยระบบ
สนบัสนุนการปฏิบติังานบนเวบ็ 2.0 มีคะแนนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์สูงกวา่นิสิตท่ีใชง้านเวบ็ 
2.0 เพื่อสนบัสนุนการฝึกประสบการณ์วชิาชีพครูอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 อีกทั้งนิสิตมี
ความพึงพอใจต่อระบบสนบัสนุนการปฏิบติังานบนเวบ็ 2.0 โดยเฉล่ียระดบัมาก 

สลิลา พนัชนะ (สลิลา พนัชนะ, 2546)ไดศึ้กษาการใชก้ลวธีิท่ีเนน้การตั้งค  าถามเพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการเขียนภาษาองักฤษและการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ โดยกลุ่มเป้าหมายเป็น
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้แบบวดัการเขียนภาษาองักฤษเชิงสร้างสรรค์และแบบวดั
ความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ท่ีครอบคลุมองคป์ระกอบสามดา้น คือ ความคิดริเร่ิม
ความคิดคล่องและความคิดยืดหยุ่น ทดสอบก่อนและหลงัการเรียน ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนมี
ความสามารถในการเขียนภาษาองักฤษเชิงสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึน และมีความสามารถในการแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรคดี์ข้ึนหลงัจากท่ีไดเ้รียนโยใชก้ลวธีิท่ีเนน้การตั้งค  าถาม 

สมปอง เพชรโรจน์ (สมปอง เพชรโรจน์, 2549) ไดน้ าเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบน
เว็บโดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบสืบสอบ เพื่อการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ เร่ืองภาวะมลพิษทาง
อากาศ ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีและไดศึ้กษาผลของการใชรู้ปแบบผลการวิจยัพบวา่ 
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1. การศึกษารูปแบบการเรียนการสอน ผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นวา่ การจดัการเรียนรู้
แบบสืบสอบเพื่อแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์มี 3 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1. ขั้นน า 2. ขั้นเรียนประกอบดว้ย 5 
กิจกรรม คือ การคน้หาความจริง การคน้หาปัญหา การคน้หาความคิด การคน้หาค าตอบ และการ
คน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ 3. ขั้นสรุปการจดัการเรียนรู้แบบสืบสอบเพื่อการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค ์เป็นวิธีการเรียนการสอนท่ีอาศยัค าถามและค าแนะน าจากผูส้อน เพื่อนผูเ้รียนไปสู่การ
คน้หาค าตอบและวิธีการแกปั้ญหาโดยใช้กรณีศึกษาเพื่อน าเสนอสถานการณ์และสภาพปัญหาให้
ผูเ้รียนไดใ้ชก้ระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

2. ผลการทดลองใช้รูปแบบพบว่า กลุ่มตัวอย่างมีทักษะการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และกลุ่มตวัอยา่งมีความ
พึงพอใจส่ือเวบ็การเรียนการสอนในระดบัมาก 

3. รูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็ท่ีพฒันาข้ึน ประกอบดว้ย 1. องคป์ระกอบของ
รูปแบบการเรียนการสอน 9 องค์ประกอบ ได้แก่ เป้าหมาย ชนิดของการเรียนการสอน เน้ือหา
บทบาทผูเ้รียน บทบาทผูส้อน วธีิปฏิสัมพนัธ์ เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่าย ปัจจยัสนบัสนุน               
การเรียนการสอน และการประเมินผล 2. วิธีการเรียนการสอน ประกอบดว้ย ขั้นตอนการเรียนการ
สอน ไดแ้ก่ ขั้นน า ขั้นเรียนบนเวบ็ ขั้นประเมินผลการเรียน และระบบปฏิบติัการส าหรับผูเ้รียนและ
ผูส้อน 3. กิจกรรมการเรียนการสอน ไดแ้ก่ กิจกรรมในห้องเรียน คือ 1) การปฐมนิเทศ การจดักลุ่ม
ยอ่ย การลงทะเบียนเรียนบนเวบ็ และการฝึกทกัษะการใชเ้วบ็การเรียน 2) การทดสอบการแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียน 3) กิจกรรมการเรียนบนเว็บ ได้แก่ การอ่านกรณีศึกษา
กิจกรรมการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์5 ทกัษะและสรุปผลการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

งานวจัิยในต่างประเทศ 

Ellison (Ellison, 1995) ไดศึ้กษาความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์และเจตคติ
ในการเรียนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ ของนกัศึกษาในระดบัอุดมศึกษา โดยประชากรท่ีใช้ใน                
การทดลองเป็นนกัศึกษาชั้นปีท่ี 1 ผลการวิจยัพบว่า นกัศึกษาท่ีไดรั้บการพฒันาการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์มีความคิดสร้างสรรค์สูงข้ึนโดยมีการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในดา้นความคิดคล่อง
สูงท่ีสุด ท่ีระดบันยัส าคญั .05 และมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

Parnes (Parnes, 1967) ไดศึ้กษาความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคโ์ดยใช ้วิธีการ
ระดมสมองในการหาวธีิการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาโดยเปรียบเทียบ
สองกลุ่ม กลุ่มแรกให้เสนอวิธีการแกปั้ญหาให้ไดม้ากท่ีสุด โดยไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นวิธีท่ีดีท่ีสุด ใน
การแก้ปัญหา ส่วนกลุ่มท่ีสองให้เสนอวิธีการแก้ปัญหาท่ีเป็นวิธีท่ีดีท่ีสุดผลการวิจัยพบว่า                
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กลุ่มแรกท่ีให้เสนอวิธีการแกปั้ญหาให้ไดม้ากท่ีสุด มีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่ากลุ่มท่ีตอ้งเสนอ
ความคิดสร้างสรรคท่ี์ดีท่ีสุดเพียงเท่านั้น 

Anderson (Anderson, 1975) ไดศึ้กษาความสัมพนัธ์ระหว่างการมีส่วนร่วมในห้องเรียน
สัมฤทธ์ิผลทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนระดับ 6 ผลการวิจัยพบว่า
ความสามารถทางการคิดสร้างสรรคส์ามารถพิจารณาไดจ้ากผลผลิตและกระบวนการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรคซ่ึ์งความสามารถน้ีอาจส่งเสริมไดโ้ดยคุณภาพของพฤติกรรมการมีส่วนร่วมทางวาจาใน
หอ้งเรียน และการส่งเสริมความสามารถทางการคิดสร้างสรรคไ์ม่ก่อใหเ้กิดผลเสียทางการเรียน 

Alexander (2007) ได้ศึกษาผลของการใช้กระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ท่ีมีต่อ
ความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ และความพึงพอใจในการเรียน โดยกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั คือ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 20 คน ซ่ึงเป็นนกัเรียนท่ีลงเรียนวิชาเกษตรกรรมวิยาศาสตร์
และเทคโนโลยโีลกเบ้ืองตน้ ผลการวจิยัพบวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บกระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
มีความรู้ความเขา้ใจ ความคิดสร้างสรรคสู์งข้ึน แต่ไม่ต่างจากกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติ ผูว้จิยัอภิปรายผลวา่อาจะเน่ืองมาจากกลุ่มท่ีใชใ้นการทดลองอาจะนอ้ยเกินไป 

จากงานวิจัยเก่ียวกับการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สามารถสรุปได้ว่าการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ เป็นวิธีการเรียนการสอนท่ีตอ้งอาศยัค าถามและการแนะน าโดยผูส้อน เพื่อน าผูเ้รียน
ไปสู่การคน้หาค าตอบและวิธีการแกปั้ญหาโดยใชก้รณีศึกษาในการน าเสนอสถานการณ์และสภาพ
ปัญหาท าให้ผูเ้รียนได้ใช้กระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ จากการศึกษาท าให้เราทราบว่า             
การส่งเสริมความสามารถทางการคิดสร้างสรรค์ท าให้ผูเ้รียนท่ีไดรั้บการพฒันาการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์จะมีความคิดสร้างสรรคสู์งข้ึนไม่ก่อใหเ้กิดผลเสียทางการเรียน  
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บทที ่3 

วธิีด าเนินการวจิัย 

 การวิจยัคร้ังน้ี เป็นการพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียน
แบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัยศิลปากร โดยการวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and 
Development) โดยมีขั้นตอนในการด าเนินการวิจยัดงัน้ี 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 
3. ระเบียบวธีิการวจิยั 
4. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
5. การสร้างและพฒันาเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
6. การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล 
7. การวเิคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาท่ีก าลังศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลยัศิลปากร ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทลั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2561 จ านวน 2 หอ้งเรียน รวมนกัเรียนทั้งส้ิน 57 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาท่ีก าลังศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลยัศิลปากร ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทลั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2561 ไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่าย (Simple random sampling) จ  านวน 1 ห้องเรียน มีนกัศึกษาจ านวน
ทั้งส้ิน 30 คน 

2. ตัวแปรทีใ่ช้ในการวจัิย 

2.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

2.2 ตวัแปรตาม มีดงัน้ี 
2.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาการถ่ายภาพดิจิทลัดว้ยการจดัการเรียนการ

สอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพ
เชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 



  42 

2.2.2 ผลงานการถ่ายภาพของนักศึกษาจากการจัดการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

3. ระเบียบวธีิการวจัิย 

ในการวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัและพฒันา (Research and Development) ผูว้ิจยัจะด าเนินการ
โดยใชรู้ปแบบการวิจยัแบบ One Group Pretest - Posttest Design ท่ีมีการทดลองก่อนเรียนและหลงั
เรียน มีลกัษณะดงัน้ี (มาเรียม นิลพนัธ์ุ 2553:145) ดงัน้ี 
ตารางท่ี 2 แผนการทดลองแบบ One Group Pretest - Posttest Design 

กลุ่ม Pretest Treatment Posttest 

E T1 X T2 
เม่ือ E คือ กลุ่มทดลอง 

T1 คือ ทดสอบก่อนเรียน 
  T2 คือ ทดสอบหลงัเรียน 

X คือ กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

4. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

การด าเนินการวจิยัในคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดจ้ดัท าเคร่ืองมือในการวจิยั ประกอบดว้ย 
1. แบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ 
2. แบบสอบถามความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอนวชิาการถ่ายภาพของนกัศึกษา 
3. แผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิง

สร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
4. บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
5. แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
6. แบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์
7. แบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์   
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5. การสร้างและพฒันาเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

1. แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ 

แบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญท่ีผูว้ิจยัใช้ในการรวบรวมขอ้มูลในการพฒันากิจกรรมการเรียน
การสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาผลงาน               
การถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี เป็นแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
(Structured Interview) ประกอบดว้ยแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ 2 ดา้น ดงัน้ี 

1.1 แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา 
เป็นแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาการถ่ายภาพ ท่ีผูว้ิจยัใช้ในการเก็บ

รวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคเ์พื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคใ์นขั้นตอนต่างๆ ไดแ้ก่  
ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน ขั้นสอน ขั้นฝึกทกัษะ ขั้นทดสอบ และขั้นประเมินผล โดยมีขั้นตอนการสร้าง 
ดงัน้ี 

1. ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหาวิชาการถ่ายภาพในส่วนของลกัษณะการเรียนการ
สอน ลกัษณะกิจกรรมการเรียนการสอน รวมทั้งการประเมินผลเพื่อน ามาเป็นแนวทางและพื้นฐาน
ในการสร้างแบบสัมภาษณ์ 

2. ศึกษาวิเคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานขององค์ประกอบต่างๆ จากเอกสาร ต ารา และ
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัลกัษณะกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพ กิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ 

3. ศึกษารูปแบบการสร้างแบบสัมภาษณ์จากเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
และด าเนินการสร้างแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา เพื่อสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
เก่ียวกบัลกัษณะกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นน าเขา้สู่บทเรียน ขั้นสอน ขั้นฝึกทกัษะ ขั้นทดสอบ 
และขั้นประเมินผล 

4. น าแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาท่ีสร้างข้ึนไปปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษา
วิทยานิพนธ์และน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content 
Validity) แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่มีความสอดคลอ้ง
หรือไม่ โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณา ดงัน้ี 

เห็นวา่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน +1 
ไม่แน่ใจ ใหค้ะแนน 0 
เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน -1 
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แลว้น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาวเิคราะห์หาค่าเฉล่ียของขอ้ค าถามโดยคดัเลือก
ขอ้ค าถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ .50 ข้ึนไป ไวใ้ชใ้นแบบสัมภาษณ์และปรับปรุงแกไ้ขขอ้
ค าถามท่ียงัไม่สมบูรณ์  โดยผลการประเมิน IOC แบบสัมภาษณ์ดา้นเน้ือหาวิชาการถ่ายภาพ ไดค้่า
ระหวา่ง 0.67 - 1.00 จึงใชไ้ด ้ (รายละเอียดการประเมินแสดงในภาคผนวก ค) 

5. ไดแ้บบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
สรุปผลสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา 

การจดักิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาถ่ายภาพ ควรเป็นเน้ือหาเชิงปฏิบติั ซ่ึง
เป็นเน้ือหาในการถ่ายภาพในและนอกสถานท่ีสตูดิโอ โดยเอาเน้ือหาท่ีผูเ้รียนจะตอ้งใช้ความคิด 
จินตนาการ เช่น เร่ืองแสง ISO การจดัองคป์ระกอบภาพ และควรเป็นเร่ืองใกลต้วัผูเ้รียน โดยผูเ้รียน
จะตอ้งน าเสนอผลงานการถ่ายภาพในรูปแบบการเล่าเร่ืองราว หรือแสดงขั้นตอนของกระบวนการ
คิดและปฏิบติั  การคน้หาความจริงวา่ภาพน้ีมีอุปสรรคอะไรบา้ง Layout - Output เปล่ียนหรือไม่ 
เปล่ียนเพราะอะไร สามารถท าตามไดไ้หม การส่งงานเป็น Case อธิบายแต่ละขั้นตอนของความคิด
เป็นอย่างไงกว่าจะได้ภาพแบบน้ี  ส่วนการประเมินผลงาน ก าหนดสัดส่วนการให้คะแนนตาม
เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคส์  เช่น ความคมชดัของภาพ การเล่าเร่ืองของภาพแบบตรงๆ เป็น
ภาพท่ีส่ือสารกบัผูช้มผูดู้สามารถเขา้ถึงได ้ ใช้เทคนิคในการน าเสนอภาพท่ีน่าสนใจและดึงดูดมี
องค์ประกอบในการส่ือสาร ส่ือความหมายกบัผูรั้บสาร กระบวนการน าเสนอแบบใหม่ น าเสนอ
แนวคิดอะไร โดยองคป์ระกอบการส่ือความหมายและทฤษฎีเป็นเร่ืองรอง 
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ภาพท่ี 3 ขั้นตอนการสร้างแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
  

ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหาวชิาการถ่ายภาพ 

ศึกษาวเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานขององคป์ระกอบต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัลกัษณะกิจกรรมการเรียน
การสอนวชิาการถ่ายภาพ  กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบ

แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

สร้างแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวชิาการถ่ายภาพ 

แบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

 

 
ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity)  

แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 
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1.2 แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

เป็นแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนการสอนผสมผสานเก่ียวกบัการพฒันา
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันา
ผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี ท่ีผูว้ิจยัใช้ในการเก็บรวบรวม
ขอ้มูลเก่ียวกบัความเหมาะสมของการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานวา่กิจกรรมนั้นๆ 
ควรจดัในลกัษณะของการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าในชั้นปกติหรือการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน และควรใช้เคร่ืองมือใดในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยมี
ขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 

1. ศึกษาและวิเคราะห์เช่ียวด้านการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ในส่วนของ
ลกัษณะการเรียนการสอน ลกัษณะกิจกรรมการเรียนการสอน รวมทั้งการประเมินผล เพื่อน ามาเป็น
แนวทางและพื้นฐานในการสร้างแบบสัมภาษณ์ 

2. ศึกษาวิเคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานขององค์ประกอบต่าง ๆ จากเอกสารต ารา และ
งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพ กิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

3. ศึกษารูปแบบการสร้างแบบสัมภาษณ์จากเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
และด าเนินการสร้างแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนการสอนแบบผสมผสานเพื่อสอบถาม
ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมของการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานว่ากิจกรรมนั้น ๆ ควรจดัในลกัษณะของการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียน
ปกติหรือการเรียนการสอนแบบผสมผสาน และควรใชเ้คร่ืองมือใดในการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบผสมสาน 

4. น าแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีสร้างข้ึน
ไปปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์และน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความ
เท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของขอ้ค าถาม
แต่ละขอ้วา่มีความสอดคลอ้งหรือไม่ โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณาดงัน้ี 

เห็นวา่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน +1 
ไม่แน่ใจ ใหค้ะแนน 0 
เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน -1 

แลว้น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาวเิคราะห์หาค่าเฉล่ียของขอ้ค าถามโดยคดัเลือก
ขอ้ค าถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ .50 ข้ึนไป ไวใ้ชใ้นแบบสัมภาษณ์และปรับปรุงแกไ้ขขอ้
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ค าถามท่ียงัไม่สมบูรณ์  โดยผลการประเมิน IOC แบบสัมภาษณ์ด้านการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานไดค้่าระหวา่ง 0.67 - 1.00 จึงใชไ้ด ้ (รายละเอียดการประเมินแสดงใน ภาคผนวก ค) 

5. ไดแ้บบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
สรุปผลสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานควรแบ่งสัดส่วนตามเน้ือหาอิง
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้  การจดัการเรียนการสอนในออนไลน์เนน้เป็นทฤษฎี ตวัอยา่งทบทวน การ
ส่งงาน ส่วนการเรียนการสอนออฟไลน์เนน้การปฏิบติั และการอธิบายเน้ือหายากๆ ซ่ึงการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ควรใช้กิจกรรมตวัอย่างท่ี
หลากหลาย เช่น การใชโ้จทยจ์ดักิจกรรม  ใบงาน  ซ่ึงกิจกรรมท่ีจะท าให้ประสบความส าเร็จในการ
จดัการเรียนการสอน คือการโพสภาพผลงาน (Present) พร้อมค าอธิบาย ทั้งน้ีเพื่อให้ผูเ้รียนไดศึ้กษา
คน้ควา้ ปฏิบติั น าเสนอผลงาน โดยผูส้อนเป็นผูคุ้มกิจกรรมท าตามขั้นตอน   
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ภาพท่ี 4 ขั้นตอนการสร้างแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
  

ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหาวชิาการถ่ายภาพ 

ศึกษาวเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานขององคป์ระกอบต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัลกัษณะกิจกรรมการ
เรียนการสอนวชิาถ่ายภาพ กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบั 

การเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
 

สร้างแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญเช่ียวดา้นการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

แบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 

ปรับปรุงแกไ้ข 

 

 
ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity)  

แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ไม่ผา่น 

ผา่น 
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2. แบบสอบถามความต้องการในการจัดการเรียนการสอนวชิาการถ่ายภาพของนักศึกษา   

เป็นแบบสอบถามท่ีผูว้ิจยัใช้ในการรวบรวมขอ้มูลความตอ้งการของนักศึกษาในการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานวิชาการถ่ายภาพ ซ่ึงเป็นแบบสอบถามแบบมาตร
ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั มีขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 

1. ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหาวิชาการถ่ายภาพ ในส่วนของวิธีการจดัการเรียนการ
สอน การจดักิจกรรมการเรียนการสอน รวมทั้งการประเมินผล เพื่อน ามาเป็นแนวทางและพื้นฐาน
ในการสร้างแบบสอบถาม 

2. ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัลกัษณะกิจกรรมการเรียนการ
สอนวชิาการถ่ายภาพ กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์

3. ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามจากเอกสารต าราและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งและ
ด าเนินการสร้างแบบสอบถามเพื่อสอบถามความตอ้งการและความคิดเห็นของนกัศึกษาในการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานวิชาการถ่ายภาพในดา้นกิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือ
การเรียนการสอน และการประเมินผล โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดบั 
(Rating Scale) ใชเ้กณฑค์่าเฉล่ียของคะแนน ดงัน้ี 
ตารางท่ี 3  เกณฑค์่าร้อยละแบบสอบถามความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพ
ของนกัศึกษา   

ค่าร้อยละ ระดับความต้องการ 
100 - 80 
79 - 60 
59 - 40 
39 - 20 
19 - 0 

มากท่ีสุด 
มาก 

ปานกลาง 
นอ้ย 

นอ้ยท่ีสุด 
4. น าแบบสอบถามความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพของ

นกัศึกษาท่ีสร้างข้ึนไปปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์และน าไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน 
ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 
ของขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่มีความสอดคลอ้งหรือไม่ โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณา ดงัน้ี   

เห็นวา่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน +1 
ไม่แน่ใจ ใหค้ะแนน 0 
เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน -1 
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แลว้น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญมาวเิคราะห์หาค่าเฉล่ียของขอ้ค าถาม โดยคดัเลือก
ขอ้ค าถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ .50 ข้ึนไป ไวใ้ชใ้นแบบสอบถามและปรับปรุงแกไ้ขขอ้
ค าถามท่ียงัไม่สมบูรณ์ โดยผลการประเมิน IOC แบบสอบถามความตอ้งการในการจดัการเรียนการ
สอนวิชาการถ่ายภาพของนกัศึกษาไดค้่าระหว่าง 0.67 - 1.00 จึงใชไ้ด ้  (รายละเอียดการประเมิน
แสดงใน ภาคผนวก ค) 

5. ไดแ้บบสอบถามความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอนวชิาการถ่ายภาพของ
นกัศึกษา 

สรุปผลแบบสอบถามความต้องการในการจัดการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพของ

นักศึกษา   

จากการสอบถามความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพของนกัศึกษา
ทั้งหมดจ านวน 20 คน แบ่งเป็นผูห้ญิง 17 คน และผูช้าย 3 คน ซ่ึงเคยใช้คอมพิวเตอร์และมี
ประสบการณ์ในการใชอิ้นเตอร์เน็ตมาก่อนทั้งส้ินทั้ง 20 คน พบว่านกัศึกษาส่วนใหญ่ตอ้งการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานเรียนในชั้นเรียน 70% และเรียนบนเวบ็ไซต ์30% โดยให้
ผูส้อนจดักิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานท่ีมีการบรรยายและการฝึกปฏิบติัจากส่ือ
ประเภทต่างๆ โดยใชส่ื้อการเรียนการสอนผ่านส่ือคอมพิวเตอร์ท่ีมีรูปภาพ วีดีโอ และใช้เคร่ืองมือ
ในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ไดแ้ก่ Q & A, Chat Room, Audio, Text, Web Board, Power Pointและ
เอกสาร (แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม)  โดยในการเรียนการสอนน้ีนกัศึกษาตอ้งการให้มีการสาธิตทดลอง
และเปิดให้คน้ควา้เรียนรู้ดว้ยตนเอง  เพื่อเป็นการฝึกทกัษะนอกชั้นเรียนและในชั้นเรียนร่วมกบั
เพื่อนๆ และฝึกทกัษะแบบส่วนตวั โดยใหผู้ส้อนประเมินผลการเรียนวิชาถ่ายภาพระหวา่งเรียนและ
หลงัเรียนจากการท าขอ้สอบออนไลน์ 
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ภาพท่ี 5 ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอนวชิาการถ่ายภาพ
ของนกัศึกษา   
 
 
 

ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหาวชิาการถ่ายภาพ 

ศึกษาวเิคราะห์ขอ้มูลพื้นฐานขององคป์ระกอบต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัลกัษณะกิจกรรมการ
เรียนการสอนวชิาการถ่ายภาพ กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

สร้างแบบสอบถามความตอ้งการของนกัศึกษาในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
แบบผสมผสานวชิาการถ่ายภาพ 

แบบสอบถามความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอนวชิาการถ่ายภาพของนกัศึกษา 

ศึกษาวธีิการสร้างแบบสอบถามจากเอกสาร ต ารา และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

ปรับปรุงแกไ้ข 

 

 ไม่ผา่น 

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity)  
แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

ผา่น 
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3. แผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ

แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือพัฒนาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญา

ตรี  

ขั้นตอนในการสร้างแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียน                   
แบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี มีดงัน้ี 

1. ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหา วตัถุประสงค์การเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี โดยศึกษาจากต าราและเอกสารประกอบการเรียนวิธีการสอนการวดัและ                  
การประเมินผล 

 2. วเิคราะห์และคดัเลือกเน้ือหาท่ีเหมาะสมต่อการสร้างเป็นบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
เพื่อการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยพิจารณาจากเน้ือหา ปริมาณเน้ือหา และความสอดคลอ้ง
กบัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

3. น าผลท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์มาสร้างแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 
ร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี (รายละเอียดแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคแ์สดงใน ภาคผนวก ข) 
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ตารางท่ี 4 แผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์

สัปดาห์
ที่ 

แผนการ
จัดการ
เรียนรู้ที่ 

รูปแบบการเรียน สาระการเรียนรู้ กจิกรรม 

1 1 การเรียนใน 
ชั้นเรียน 

ปฐมนิเทศ 1. แนะน าการเรียนการสอน 
2. ท าแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนเรียน    

2 2 
 
 
 
 

การเรียนใน 
ชั้นเรียน 
 

แสงส าหรับการ
ถ่ายภาพ 
 
 
 
 

1. เรียนรู้เน้ือหาผา่นบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ 
2. พิจารณาภาพร่วมกนัตามหลกัการเรียน
แบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ โดยผูส้อน
ก าหนดสถานการณ์ ตวัอย่าง มอบหมาย
งานให้นักศึกษาร่วมกันพิจารณาภาพ
ตวัอยา่ง ตามใบงาน ผา่นทาง Web board 
ตามหลักการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ ผ่านกระบวนการในการคิด
หาค าตอบหรือ วิธีการแก้ปัญหา เพื่อให้
เกิดผลงานท่ีแปลกใหม่  ตามขั้นตอนดงัน้ี 
ขั้นตอนที ่1 การเข้าถึงปัญหา  

ผูเ้รียนจะตอ้งระบุปัญหาท่ีเป็น
อุปสรรคในการถ่ายภาพตวัอยา่ง ปัญหา
คืออะไร เกิดจากอะไร 
ขั้นตอนที ่2 การคิดวธีิการแก้ปัญหา  

ผูเ้รียนพิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตุ
ทั้งหลาย ตั้งสมมุติฐาน จดัล าดบั
ความส าคญัมูลเหตุท่ีเป็นประเด็นส าคญั 
คน้หาวธีิแกไ้ขต่อไป 
ขั้นตอนที ่3 การเลือกและเตรียมการ  

ผูเ้รียนเลือกและเตรียมการเก็บ

3 การเรียนบน
เวบ็ไซตอ์อนไลน์ 

4 3 การเรียนใน 
ชั้นเรียน 

การจดั
องคป์ระกอบ 
ของภาพถ่าย 
 

5 การเรียนบน
เวบ็ไซตอ์อนไลน์ 

6 
 

4 การเรียนใน 
ชั้นเรียน 

การประยกุต์
ภาพถ่ายส าหรับ
การผลิตส่ือเพื่อ
การศึกษา 7 การเรียนบน

เวบ็ไซตอ์อนไลน์ 
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สัปดาห์
ที่ 

แผนการ
จัดการ
เรียนรู้ที่ 

รูปแบบการเรียน สาระการเรียนรู้ กจิกรรม 

รวบรวมขอ้มูล ขั้นตอนการแกปั้ญหาท่ี
เป็นไปได ้ใหม้ากท่ีสุด (โดยไม่มีการ
ประเมินความเหมาะสม ถูกผดิในขั้นน้ี) 
ขั้นตอนที ่4 การวางแผนการแก้ปัญหา  

ผูเ้รียนประเมินผลขอ้มูลขอ้ดีขอ้เสีย
ของวธีิการแกปั้ญหาแต่ละวธีิ เลือก
แนวทางการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุด 
โดยใชค้วามประหยดั ความรวดเร็ว เป็น
เกณฑก์ารคดัเลือก พร้อมอธิบายเหตุผล 
ขั้นตอนที่5 การลงมือปฏิบัติ  

ผูเ้รียนแสดงรายละเอียดขั้นตอนการ
แกปั้ญหาโดยวธีิท่ีเลือกไว ้ และระบุผลท่ี
เกิดข้ึนในแต่ละขั้นตอนวา่สามารถ
น าไปใชไ้ดจ้ริง 
โดยผูส้อนประเมินและใหข้อ้เสนอแนะท่ี
ถูกตอ้ง 
3. มอบหมายงาน Project ใหน้กัศึกษา
โดยให ้น ำเสนอผลงำนผ่ำนทาง Web 
board กระดานส่งงาน 

8 5 การเรียนใน 
ชั้นเรียน 

ประเมินผล 1. ประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคแ์ละประเมินความสามารถใน
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
2. สรุปภาพรวมผลงานความสามารถของ
ผูเ้รียน และสรุปผลการเรียนการท า
กิจกรรมท่ีผา่นมา 
3. ท าแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัเรียน   
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4. ออกแบบขอ้ค าถามส าหรับการประเมินค่าความสอดคลอ้งส าหรับแผนการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานน าไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบและน าไปให้
ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบและหาค่าความสอดคลอ้ง (IOC) โดยมีหลกัเกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 

เห็นวา่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน +1 
ไม่แน่ใจ ใหค้ะแนน 0 
เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน -1 

โดยผลการประเมิน IOC ขอ้ค าถามส าหรับแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
แบบผสมผสานไดค้่าเท่ากบั 1.00 จึงใชไ้ด ้(รายละเอียดการประเมินแสดงใน ภาคผนวก ค) 

5. น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีสร้างข้ึนมาให้
อาจารยท่ี์ปรึกษาและผู ้เช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต้องเพื่อปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ
ผูเ้ช่ียวชาญทั้งสองดา้น คือ 

5.1 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
5.2 ผูเ้ช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนแบบผสมผสานและหาค่าดัชนี

ความสอดคลอ้ง (IOC) โดยมีหลกัเกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 
เห็นวา่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน +1 
ไม่แน่ใจ ใหค้ะแนน 0 
เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน -1 

โดยผลการประเมิน IOC แผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
ด้านเน้ือหา ได้ค่าเฉลี่ยเท่าก ับ 1.00 จึงใช้ได้ และดา้นการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ได้
ค่าเฉล่ียเท่ากับ 1.00 จึงใช้ได้ (รายละเอียดการประเมินแสดงใน ภาคผนวก ค) 

6. น าแผนการเรียนท่ีไดไ้ปใชท้ดลอง 
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ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหา วตัถุประสงคก์ารเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบั 
การเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์โดยศึกษาจากต าราและเอกสารประกอบการเรียน  

วธีิการสอนการวดัและการประเมินผล 

วเิคราะห์ และคดัเลือกเน้ือหาท่ีเหมาะสมต่อการสร้างเป็นบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

น าผลท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์มาสร้างแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
แบบผสมสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

แผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
 

 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ไม่ผา่น 

ผา่น 

 

ปรับปรุงแกไ้ข 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

ออกแบบขอ้ค าถามส าหรับการประเมินค่าความสอดคลอ้ง
น าไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบและน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ

ตรวจสอบและหาค่าความสอดคลอ้ง (IOC) 
 

น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสร้างข้ึนมาให้
อาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตอ้ง และ

หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 
 

ภาพท่ี 6 ขั้นตอนการสร้างแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียน
แบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี 
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4.  บทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ วิชาการถ่ายภาพดิจิทลั 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  วิชาการถ่ายภาพดิจิทลัสร้างจากแบบทางการเรียนและแผนการ
จดัการเรียนการสอนร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ท่ีไดพ้ฒันาข้ึนจากการศึกษา
เอกสาร งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง และการสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ ขั้นตอนใน  การสร้าง
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั มีดงัน้ี 

1. ศึกษาเน้ือหาและวิเคราะห์รายละเอียด วิธีการสร้างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  
วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั จากเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

2. ก าหนดรูปแบบการเรียนการสอนและจุดประสงค์การเรียนวิชาการถ่ายภาพ
ดิจิทลั โดยก าหนดเป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมวิธีการวดัและประเมินผลให้มีความสัมพนัธ์กบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยน าความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ ท่ีไดจ้ากการตอบแบบสอบถามของ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

3. ก าหนดแบบทางการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์โดยน าความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะท่ีไดจ้ากการตอบแบบสอบถามของ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

4. สร้างเป็นแผนภูมิสายงาน (Flow Chart) และบทภาพ (Storyboard) และน าบท
ภาพ (Storyboard) ท่ีสร้างข้ึนรวมทั้งรายละเอียดเก่ียวกบัการวดัและประเมินผลไป ปรึกษาอาจารยท่ี์
ปรึกษาเพื่อขอค าแนะน าและตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสม เพื่อน ามาปรับปรุงแกไ้ข 

5. สร้างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ตามบทภาพ (Storyboard) ดงักล่าว ซ่ึงบทเรียนท่ีดี
นั้นตอ้งสามารถน าเสนอได้ทั้งภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง แสง สี และกราฟิกต่างๆ พร้อมทั้ง       
มีแบบทดสอบ การสร้างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

5.1 เว็บเพจซ่ึงผูว้ิจ ัยใช้ระบบการจัดการเรียนการสอน (Learning 
Management System: LMS) โปรแกรม Moodle หนา้เวบ็เพจ ช่ือบทเรียนวิชาการถ่ายภาพดิจิทลับน
เวบ็ไซตช่ื์อ WWW.TANVAPORN.COM 

5.2 ส่วนของบทเรียน สร้างข้ึนด้วยซอฟต์แวร์มลัติมีเดีย (Software 
Multimedia) และน าเสนอบทเรียนผา่นทาง LMS ในการเรียนแบบอิเลิร์นนิง (E-learning) บทเรียน
นั้นจะประกอบดว้ย แบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยมีจุดมุ่งหมายท่ีจะทดสอบว่า ผูเ้รียนมี
ความรู้พื้นฐานในวชิาการถ่ายภาพดิจิทลัมากนอ้ยเพียงใด รูปแบบการทดสอบก่อนเรียนนั้นเป็นการ
เลือกตอบ   

5.3 ค าถามทา้ยบทหรือแบบฝึกหดั (Exercise) ประกอบดว้ยแบบฝึกหัด
เลือกตอบการทบทวนเน้ือหาในบทเรียนเพื่อความเขา้ใจยิ่งข้ึน ส าหรับการทดสอบหลังเรียน 
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(Posttest ) เป็นการทดสอบหลงัเรียนดว้ยการเรียนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรค ์เพื่อวดัความรู้  

6. ใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จ านวน 3 ท่าน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบและประเมินคุณภาพส่ือ โดยใชเ้กณฑก์าร
ประเมิน 5 ระดบั ดงัน้ี 

มีคุณภาพในระดบัดีมาก  ค่าคะแนน  5 
มีคุณภาพในระดบัดี  ค่าคะแนน 4 
มีคุณภาพในระดบัปานกลาง ค่าคะแนน  3 
มีคุณภาพในระดบัพอใช ้  ค่าคะแนน 2 
ควรปรับปรุง   ค่าคะแนน 1 
การแปลผลระดบัคะแนนระดบัความคิดเห็น (บุญชม ศรีสะอาด,2539:66-68) ดงัน้ี 

             ค่าเฉลีย่            ความหมาย 
  ค่าเฉล่ีย  4.51 – 5.00   หมายถึงมีคุณภาพในระดบัดีมาก 
  ค่าเฉล่ีย  3.51 – 4.50  หมายถึง มีคุณภาพในระดบัดี 
  ค่าเฉล่ีย  2.51 – 3.50 หมายถึง มีคุณภาพในระดบัปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย  1.51 – 2.50  หมายถึง มีคุณภาพในระดบัพอใช ้
  ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.50  หมายถึง มีคุณภาพในระดบัควรปรับปรุง 

ทั้งน้ีบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคจ์ะตอ้ง
ผา่นเกณฑ์คุณภาพความเหมาะสมในระดบัดี  คือตอ้งมากกวา่หรือเท่ากบั 3.51 จากผลการประเมิน
ของผูเ้ช่ียวชาญ โดยผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  วิชาการถ่ายภาพดิจิทลั ดา้น
เน้ือหาไดค้่าเฉล่ียเท่ากบั 4.67 และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.41  มีคุณภาพในระดบัดีมาก และ
ดา้นการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ไดค้่าเฉล่ียเท่ากบั 4.28 และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.64   มีคุณภาพในระดบัดี ผลรวมการประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  วิชาการถ่ายภาพ
ดิจิทลั เฉล่ียเท่ากบั 4.48 และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.53 มีคุณภาพในระดบัดีตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไว ้   (รายละเอียดการประเมินแสดงใน ภาคผนวก ค) 

7. ปรับปรุง แก้ไขบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค ์ใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน 

8. ไดบ้ทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
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ภาพท่ี 7 ขั้นตอนการสร้างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
  

ศึกษาเน้ือหาและวเิคราะห์รายละเอียดวธีิสร้างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบผสมผสาน  
จากเอกสารแลงานวจิยั 

ก าหนดแบบทางการเรียนการสอนร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

น าขอ้มูลและขอ้เสนอจากอาจารยท่ี์ปรึกษามาจดัท า Story Board 

ปรับกรุงแกไ้ข 

 ผา่นเกณฑก์ารประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญในระดบัดี 
ไม่ผา่น 

ปรับปรุง แกไ้ข บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ 
ใหส้มบูรณ์ยิง่ข้ึน 

 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

ผา่น 

ผา่นผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และดา้นการออกแบบบทเรียนแบบผสมผสาน 
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5. แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 

การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา วิชาการถ่ายภาพดิจิทัล ผูว้ิจยัได้ท าการ
ประเมินทางดา้นความรู้ความเขา้ใจโดยใชแ้บบวดัผลสัมฤทธ์ิโดยมีกระบวนการสร้างดงัน้ี 

การสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
1. ศึกษาวธีิการสร้างแบบทดสอบแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากเอกสารและ

ต าราต่างๆ  
2. วเิคราะห์หลกัสูตร สร้างแบบทดสอบชนิดปรนยัแบบ 4 ตวัเลือก จ านวน 45 ขอ้ 

โดยใหค้รอบคลุมวตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไวแ้ละแต่ละขอ้มีค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว 
3. น าแบบทดสอบไปให้ผูเ้ ช่ียวชาญทางด้านเน้ือหาตรวจสอบพิจารณาความ

เท่ียงตรงของเน้ือหา (Content Validity) กบัขอ้สอบ โดยวิเคราะห์ค่าดชันีความถูกตอ้งระหว่าง
ขอ้สอบกบัวตัถุประสงค ์(IOC) แลว้ผูว้ิจยัเลือกแบบทดสอบท่ีมีค่าความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป 
โดยผลการประเมิน IOC แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้ค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.00 จึงใช้ได ้
(รายละเอียดการประเมินแสดงใน ภาคผนวก ค) 

4. น าแบบทดสอบไปทดสอบกบันกัศึกษาท่ีเคยเรียนวิชาการถ่ายภาพดิจิทลัมาแลว้ 
ตรวจใหค้ะแนนในขอ้ท่ีถูกได ้1 คะแนน ขอ้ท่ีตอบผดิได ้0 คะแนน  

5. น าผลท่ีได้จากการทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจ
จ าแนกของแบบทดสอบเป็นรายขอ้ (r) ท าการคดัเลือกขอ้สอบ ซ่ึงไดค้่าความยากง่ายระหวา่ง 0.20-
0.80 และค่าอ านาจจ าแนก 0.20 ข้ึนไป โดยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิมีค่าความยากง่าย (p) อยู่
ระหวา่ง 0.19 ถึง 0.88 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 0.25 ถึง 0.88  

6. คดัเลือกแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผ่านการหาค่าความยากง่าย
และค่าอ านาจจ าแนกของขอ้มูลแลว้มีคุณภาพตามเกณฑ์และตรงตามเน้ือหาและวตัถุประสงคท่ี์ตั้ง
ไวจ้  านวน 30 ขอ้ เพื่อน ามาเป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน 

7. ค  านวณหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder 
Richardson โดยไดค้่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.95 

8. น าแบบทดสอบไปทดลองใชจ้ริงกบักลุ่มตวัอยา่ง 
  



  61 

 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 8 ขั้นตอนการสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
  

  

ศึกษาวธีิการสร้างแบบทดสอบแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากเอกสารและต าราต่างๆ 
 

วเิคราะห์หลกัสูตร สร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

วเิคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 

คดัเลือกแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ค านวณหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 

 

ปรับปรุง 

น าแบบทดสอบไปทดสอบกบันกัศึกษาท่ีเคยเรียนวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาท าการตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา
แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
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6.  แบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ 

1.  ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจยัท่ีเก่ียวกบัวิธีการสร้างแบบประเมินผลงานการ
ถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคแ์ละการใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคส์ 

2.  ก าหนดเน้ือหาและวตัถุประสงคข์องวิชาการถ่ายภาพดิจิทลั แลว้มาเขียนเป็น
เกณฑท่ี์ตอ้งการประเมิน 

3.  ระบุเง่ือนไขท่ีผูส้อนก าหนดข้ึนเพื่อให้นกัศึกษาได้ใช้ความพยายามแสดง
ผลงาน แลว้ประเมินผลจากผลงานของนกัศึกษา โดยก าหนดเกณฑก์ารประเมินเป็น 4 ระดบั 

4.  สร้างแบบประเมินผลงานการถ่ายภาพ โดยก าหนดเง่ือนไขการประเมินผลงาน
การถ่ายภาพ และก าหนดเกณฑก์ารตดัสินระดบัคะแนนดงัน้ี 
ตารางท่ี 5 เกณฑค์่าเฉล่ียการตดัสินระดบัคะแนนผลงานการถ่ายภาพ 

การให้คะแนน คะแนนเฉลีย่ ระดับความต้องการ 

4 
3 
2 
1 

3.50-4.00 
2.50-3.49 
1.50-2.49 
1.00-2.49 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้
ตอ้งปรับปรุง 

 

5.  น าแบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคท่ี์สร้างข้ึนไปปรึกษาอาจารย์
ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์และให้ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา 
(Content Validity) โดยวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ระหวา่งหวัขอ้ท่ีตอ้งการประเมินกบั
วตัถุประสงค ์โดยผูเ้ช่ียวชาญพิจารณา ดงัน้ี 

เห็นวา่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน +1 
ไม่แน่ใจ ใหค้ะแนน 0 
เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน -1 

แล้วน าหัวข้อท่ีได้จากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียของหัวข้อท่ีต้องการ
ประเมินฃโดยเลือกหวัขอ้ทกัษะท่ีตอ้งการประเมินท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ .50 ข้ึนไป ไว้
ใช้ในแบบประเมินผลงานการถ่ายภาพ และปรับปรุงแกไ้ขขอ้ค าถามท่ียงัไม่สมบูรณ์ โดยผลการ
ประเมิน IOC แบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์ไดค้่าระหวา่ง 0.67 - 1.00 จึงใชไ้ด ้  

6. หลังจากท่ีได้ตรวจสอบและแก้ไขแบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรค์ ตามข้อเสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผูเ้ช่ียวชาญแล้ว จะได้แบบ
ประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์
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ภาพท่ี 9 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์

ก าหนดเน้ือหาและวตัถุประสงคว์ชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
แลว้มาเขียนความสามารถท่ีตอ้งการประเมิน 

 

สร้างแบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์
 

แบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์

ระบุสถานการณ์ท่ีเป็นเง่ือนไขท่ีผูส้อนก าหนดใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามพยายามแสดงผลงาน 
 

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความ

เท่ียงตรงเชิงเน้ือหาแลว้น ามาหาค่า

ดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

ปรับปรุง 

ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัวธีิการสร้างแบบประเมินผลงาน 
การถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคแ์ละการใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคส์ 

ไม่ผา่น 
 

ผา่น 
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       7.  แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์    

 ในการสร้างแบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ วิชาการถ่ายภาพ
ดิจิทลั   มีขั้นตอนในการด าเนินการ ดงัน้ี 

1. ศึกษาเน้ือหา แนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคแ์ละการ
ใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคส์ 

2. สร้างแบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ แบบเขียนตอบ 
อธิบายบรรยายตามขั้นตอนการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์อง (Osborn and Parnes, 1963) 
ซ่ึงประกอบไปดว้ย 1) การคน้หาความจริง (fact-finding)  2) การคน้พบปัญหา (Problem-Finding)  
3)  การคน้หาความคิด (Idea-Finding)  4) การคน้หาค าตอบ (Solution-Finding) 5) การคน้หาค าตอบ
ท่ีเป็นท่ียอมรับ (Acceptance-Finding) และเน้ือหาในการถ่ายภาพ วิธีการประเมิน ขั้นตอนในการ
ถ่ายภาพ (เอกนฤน บางท่าไม,้ 2561) เพื่อน ามาสร้างเป็นแบบประเมินของตนเองในการน าไปใช ้
โดยก าหนดเง่ือนไขการประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคแ์ละก าหนดเกณฑ์การ
ตดัสินระดบัคะแนนดงัน้ี 
ตารางท่ี 6 เกณฑค์่าเฉล่ียการตดัสินระดบัความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

การให้คะแนน คะแนนเฉลีย่ ระดับผลงาน 
4 
3 
2 
1 

3.50-4.00 
2.50-3.49 
1.50-2.49 
1.00-1.49 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้
ตอ้งปรับปรุง 

3. น าแบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ท่ีสร้างข้ึนไป
ปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์และให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิง
เน้ือหา (Content Validity) โดยวิเคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ระหว่างหัวขอ้ท่ีตอ้งการ
ประเมินกบัวตัถุประสงค ์โดยผูเ้ช่ียวชาญพิจารณา ดงัน้ี 

เห็นวา่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน +1 
ไม่แน่ใจ ใหค้ะแนน 0 
เห็นวา่ไม่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน -1 

แล้วน าหัวข้อท่ีได้จากผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียของหัวข้อท่ีต้องการ
ประเมิน โดยเลือกหวัขอ้ทกัษะท่ีตอ้งการประเมินท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ .50 ข้ึนไป ไวใ้ช้
ในแบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ และปรับปรุงแกไ้ขขอ้ค าถามท่ียงัไม่



  65 

สมบูรณ์โดยผลการประเมิน IOC แบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ไดค้่า
ระหวา่ง 0.67 – 1.00 จึงใชไ้ด ้

4. น าไดแ้บบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
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ภาพท่ี 10 ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์   
  

ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความ

เท่ียงตรงเชิงเน้ือหาแลว้น ามาหา

ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

สร้างแบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
ตามขั้นตอนการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์อง (Osborn and Parnes, 1963) 

และเน้ือหาในการถ่ายภาพ วธีิการประเมิน ขั้นตอนในการถ่ายภาพ  
(เอกสฤน บางท่าไม,้ 2561) 

 

 

 

แบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

ปรับปรุง 

ศึกษาเน้ือหา แนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
และการใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคส์ 

 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
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6. การด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 

6.1 ขั้นเตรียมการก่อนการทดลอง 

 6.1.1 ประสานงานกับอาจารย์ผู ้สอนรายวิชาเก่ียวกับเน้ือหาท่ีจะใช้สอน 
แผนการเรียนการสอนรูปแบบการทดลอง 

 6.1.2 เตรียมสถานท่ีและเคร่ืองมือในการทดลอง คือ หอ้งเรียน e-Learning 
 6.1.3 เตรียมผูเ้รียนประสานงานอาจารยผ์ูส้อนรายวชิาเพื่อแจง้นกัศึกษาขอความ

ร่วมมือในการทดลอง 
6.2 ขั้นด าเนินการทดลอง 

 6.2.1  ผูว้ิจ ัยแนะน ารูปแบบการเรียน ช้ีแจ้งวตัถุประสงค์การเรียนวิชาการ
ถ่ายภาพ และการใชง้านระบบการจดัการเรียนรู้ (LMS) บนเวบ็ไซตใ์หแ้ก่ผูเ้รียน 

 6.2.2  ด าเนินการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest) วิชาการ
ถ่ายภาพกบักลุ่มตวัอยา่ง 

 6.2.3 กลุ่มตวัอยา่งเขา้สู่การเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ซ่ึงมี 5 ขั้นตอน คือ  

  ขั้นตอนท่ี 1 การเขา้ถึงปัญหา  
  ขั้นตอนท่ี 2 การคิดวธีิการแกปั้ญหา  
  ขั้นตอนท่ี 3 การเลือกและเตรียมการ  
  ขั้นตอนท่ี 4 การวางแผนการแกปั้ญหา  
  ขั้นตอนท่ี5 การลงมือปฏิบติั  
  โดยผู ้วิจ ัยได้ด าเนินการทดลองตามวิธีการเรียนดังกล่าว เป็นล าดับ

ขั้นตอนดังน้ี เร่ิมกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค ์โดยด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ ผา่นบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ โดยในแต่ละ
สาระการเรียนรู้ ผูเ้รียนจะตอ้งศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และร่วมกนัพิจารณาภาพ
ตวัอยา่งจากใบงาน ผา่นทาง Web board ตามหลกัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ซ่ึงแบ่งเป็น
ขั้นการพิจารณาดงัน้ี   

1. ผูเ้รียนจะตอ้งระบุปัญหาท่ีเป็นอุปสรรคในการถ่ายภาพตวัอยา่ง ปัญหา
คืออะไร เกิดจากอะไร 

2. ผูเ้รียนพิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตุทั้งหลาย ตั้งสมมุติฐาน จดัล าดับ
ความส าคญัมูลเหตุท่ีเป็นประเด็นส าคญั คน้หาวธีิแกไ้ขต่อไป 
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3. ผูเ้รียนเลือกและเตรียมการเก็บรวบรวมขอ้มูล ขั้นตอนการแกปั้ญหาท่ี
เป็นไปได ้ใหม้ากท่ีสุด (โดยไม่มีการประเมินความเหมาะสม ถูกผดิในขั้นน้ี) 

4. ผูเ้รียนประเมินผลขอ้มูลขอ้ดีขอ้เสียของวิธีการแกปั้ญหาแต่ละวิธี เลือก
แนวทางการแกปั้ญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุด โดยใชค้วามประหยดั ความรวดเร็ว เป็นเกณฑ์การคดัเลือก 
พร้อมอธิบายเหตุผล 

5. ผูเ้รียนแสดงรายละเอียดขั้นตอนการแก้ปัญหาโดยวิธีท่ีเลือกไว  ้ และ
ระบุผลท่ีเกิดข้ึนในแต่ละขั้นตอนวา่สามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง 

และเม่ือผูเ้รียนศึกษาเน้ือหาสาระการเรียนรู้ครบแลว้ ผูส้อนมอบหมายให้
ผูเ้รียนคิดออกแบบ PROJECT โครงการการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคต์ามการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์ในหวัขอ้ “วฒันธรรมไทยท่ีถูกกลืนโดยต่างชาติ” โดยก าหนดแนวคิดหลกั วางแผนใน
การส่ือสารกับกลุ่มเป้าหมาย และร่างโปสเตอร์เพื่อรณรงค์ตามการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์  โดยก าหนดการน าภาพถ่ายเพื่อผลิตส่ือเพื่อการรณรงค์ในลกัษณะโครงการถ่ายภาพ 
ทั้งน้ีผูเ้รียนสามารถใชค้วามรู้ท่ีไดจ้ากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ หนงัสือเรียน วิดีโอ หรืออินเตอร์เน็ต 
ฯลฯ และน าขอ้มูลท่ีไดม้ารวบรวมพิจารณาคิดออกแบบผลงานตามหลกัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์สุดทา้ยใหผู้เ้รียนมาน าเสนอผลงานผา่นทาง Web board กระดานส่งงาน  

6.2.4 ด าเนินการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน (Posttest) วิชาการ
ถ่ายภาพกบักลุ่มตวัอยา่ง  

6.2.5     ประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ และประเมินความสามารถใน
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคจ์ากงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

6.2.6     น าผลการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการประเมินผลงานการถ่ายภาพ 
และผลการประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ รวบรวมและสรุปเป็นขอ้มูลทาง
สถิติเพื่อน ามาวเิคราะห์ทางสถิติและสรุปผลการทดลองต่อไป 
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ภาพท่ี 11ขั้นตอนการด าเนินการทดลอง 
 
  

ผูเ้รียนท าแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest)  
วชิาการถ่ายภาพกบักลุ่มตวัอยา่ง 

 

ประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์และประเมินความสามารถใน 
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคจ์ากงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 

ผูเ้รียนท าแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน (Posttest)  
วชิาการถ่ายภาพกบักลุ่มตวัอยา่ง 

 

ผูเ้รียนศึกษากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

ผูว้จิยัรวบรวมและสรุปขอ้มูลทางสถิติเพื่อน าไปวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติตามวธีิทางสถิติ 

จดัเตรียมสถานท่ีในการด าเนินการทดลอง 

แนะน ารูปแบบการเรียน  ช้ีแจง้วตัถุประสงคแ์ละการใชง้านระบบการจดัการเรียนรู้ (LMS) 
 



  70 

7. สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

น าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการทดลองไปวเิคราะห์ดว้ยวธีิการทางสถิติ ดงัน้ี 
7.1 สถิติพืน้ฐาน 

  การเปรียบเทียบผลการเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง โดยใชค้่าเฉล่ียของการเรียน (ลว้น สายยศ ; 
และองัคณา สายยศ. 2538:73) โดยค านวณจากสูตร ดงัน้ี 

7.1.1 ค่าคะแนนเฉล่ียเลขคณิต (Mean) 

X̅   =   
∑ X

N
 

  เม่ือ    X̅ แทน  คะแนนเฉล่ีย 
   ∑ X แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N แทน  จ านวนนกัศึกษาในกลุ่มตวัอยา่ง 
  7.1.2 การหาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

   จากสูตร  S.D. = √
N∑ X2-(∑ X)2

n(n-1)
 

เม่ือ    X̅ แทน  คะแนนเฉล่ีย 
   S.D. แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   ∑ X แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N แทน  จ านวนขอ้มูล 

7.2 สถิติทีใ่ช้ในการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

 การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อทดสอบสมมติฐานโดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการหาคุณภาพ
ของวชิาถ่ายภาพ ส าหรับนกัศึกษาปริญญาตรี โดยใชส้ถิติในการค านวณ ดงัน้ี 

7.2.1 การหาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ใชสู้ตรดชันีความ
สอดคลอ้ง IOC  (ธีรศกัด์ิ อุ่นอารมณ์เลิศ 2549 : 53) โดยใชสู้ตร 

   IOC = 
∑𝑅

𝑁
 

เม่ือ   IOC หมายถึง  ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์บัเน้ือหา 
   ∑ R หมายถึง  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
   N หมายถึง จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
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โดยท่ี +1 หมายถึง  แน่ใจวา่สอดคลอ้ง 
-1 หมายถึง  แน่ใจวา่ไม่สอดคลอ้ง 
0 หมายถึง  ไม่สอดคลอ้ง 

7.2.2 การหาค่าความยากของแบบทดสอบ (ธีรศกัด์ิ อุ่นอารมณ์เลิศ 2549 : 53) โดย
ใชสู้ตร 

    P = 
PH+PL

2
 

เม่ือ   P หมายถึง  ค่าความยากของค าถามแต่ละขอ้ 
   PH หมายถึง  สัดส่วนของคนท่ีตอบถูกของกลุ่มสูงในแต่ละขอ้ 
   PL หมายถึง  สัดส่วนของคนท่ีตอบถูกของกลุ่มต ่าในแต่ละขอ้ 
  ขอบเขตของ P และความหมาย 
   0.81 – 1.00 เป็นขอ้สอบท่ีง่ายมาก 

0.61 – 0.80  เป็นขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 
0.41 – 0.60 เป็นขอ้สอบท่ีง่ายพอเหมาะ 
0.20 – 0.40 เป็นขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 
0.00 – 0.19 เป็นขอ้สอบท่ียากมาก 

  7.2.3 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ (ธีรศกัด์ิ อุ่นอารมณ์เลิศ 2549 : 53) 
โดยใชสู้ตร 

    r    =     PH-PL 

  เม่ือ  r หมายถึง  ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบรายขอ้ 
   PH หมายถึง  สัดส่วนของคนท่ีตอบถูกของกลุ่มสูงในแต่ละขอ้ 

PL หมายถึง  สัดส่วนของคนท่ีตอบถูกของกลุ่มต ่าในแต่ละขอ้ 

ขอบเขตของ r และความหมาย 
  0.40  ข้ึนไป มีอ านาจจ าแนกสูง  คุณภาพขอ้สอบดีมาก 
  0.30 – 0.39 มีอ านาจจ าแนกปลานกลาง คุณภาพขอ้สอบดี 
  0.20 – 0.29 มีอ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า คุณภาพขอ้สอบพอใช ้
  r ต ่ากวา่ 0.20 ลงมา มีอ านาจจ าแนกต ่า  คุณภาพขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
  r ติดลบ  มีอ านาจจ าแนกไดต้รงกนัขา้ม ตอ้งตดัทิ้ง 
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  7.2.4 การหาค่าความเช่ือมัน่ใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder 
Richardson)  (ธีรศกัด์ิ อุ่มอารมณ์เลิศ 2549 : 53) โดยค านวณจากสูตร 
 

          rtt=
k

k-1
{1-

∑ pq

S2
} 

 เม่ือ  rtt หมายถึงค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
  S2   หมายถึง ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 
  k   หมายถึง จ านวนขอ้สอบของแบบทดสอบ 
  p หมายถึง สัดส่วนของผูท้  าถูกในแต่ละขอ้ 
  q    หมายถึง สัดส่วนของผูท้  าผดิในแต่ละขอ้ 
สถิติทีใ่ช้ในการทดสอบสมมติฐาน 

 สถิติท่ีใชใ้นการทดสอบสมมติฐาน เปรียบเทียบความแตกต่างของผลการเรียนวชิาถ่ายภาพ
ดิจิทลั ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี โดยใช ้
t-test for dependent samples 

    t = 
∑ D

√n∑ D2- (∑ D)2

n-1

 

  เม่ือ  t คือ ค่าสถิติท่ีใชใ้นการเปรียบเทียบค่าวกิฤตเพื่อทราบความมี
นยัส าคญั 

D คือ  ความแตกต่างของคะแนนของแต่ละคู่ 
   ∑ D คือ ผลรวมของคะแนนความต่างของคู่ทั้งหมด 
   n   คือ จ านวนคู่ทั้งหมด 
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บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการ
เรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรี มหาวิทยาลัย ศิลปากรเป็นการวิจัยและพัฒนา  (Research and Development) มี
วตัถุประสงคด์งัน้ี 

1. เพื่อศึกษาสภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียน
แบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี  

2. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนผ่านกิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพ
เชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

4. เพื่อประเมินผลงานของนักศึกษาท่ีเรียนผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  
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ในการรายงานผลการวเิคราะห์ขอ้มูลนั้น ผูว้จิยัแบ่งการรายงานออกเป็น 4 ตอนดงัน้ี 
ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาสภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบั

การเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนกัศึกษา
ระดบัปริญญาตรี  

1.1  ผลการสอบถามความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพ
ของนกัศึกษา 

ตอนท่ี 2 ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียน
แบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์ผูว้ิจยัขอน าเสนอ 2 ส่วน 
ไดแ้ก่ 

2.1 ผลการประเมินคุณภาพกิจกรรม ดา้นเน้ือหาวชิาการถ่ายภาพ 
2.2 ผลการประเมินคุณภาพกิจกรรม ดา้นการออกแบบการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน   
ตอนท่ี 3 ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการ

เรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ 
ตอนท่ี 4 ผลการประเมินผลงานของนกัศึกษาท่ีเรียนผ่านกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

4.1 ผลการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษา ในรายวิชา การถ่ายภาพดิจิทลั          
ท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

4.2 ผลการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ท่ีเรียนด้วย
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

โดยมีผลวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 
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ตอนที ่1 ผลการศึกษาสภาพการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ

แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือพัฒนาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญา

ตรี  

1.1 ผลการสอบถามความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพของ
นกัศึกษา 
ตารางท่ี 7 สรุปผลแบบสอบถามความตอ้งการในการจดัการเรียนการสอนวชิาการถ่ายภาพของ
นกัศึกษา   

ข้อ ประเด็นข้อค าถาม ค่าความถี่ ร้อยละ แปลผล อนัดับ 
1 เพศ 
 ชาย 3 15 นอ้ยท่ีสุด 2 
 หญิง 17 85 มากท่ีสุด 1 

2 ท่านเคยมีประสบการณ์ในการใชค้อมพิวเตอร์มาก่อนหรือไม่ 
 เคย 20 100 มากท่ีสุด 1 
 ไม่เคย 0 0 นอ้ยท่ีสุด - 

3 ท่านมีความรู้/ประสบการณ์การใชอิ้นเทอร์เน็ตมาก่อนหรือไม่ 
 เคย 20 100 มากท่ีสุด 1 
 ไม่เคย 0 0 นอ้ยท่ีสุด - 

4 ปกติท่านใชง้านอินเทอร์เน็ต อยา่งไร 
 ทุกวนั 20 100 มากท่ีสุด 1 
 วนัเวน้วนั  0 0 นอ้ยท่ีสุด - 
 สัปดาห์ละ 1 วนั 0 0 นอ้ยท่ีสุด - 
 นาน ๆ คร้ัง 0 0 นอ้ยท่ีสุด - 
1 ท่านตอ้งการใหผู้ส้อนจดักิจกรรมการเรียนการสอนวชิาถ่ายภาพ อยา่งไร  
 บรรยายในชั้นเรียน 5 9.09 นอ้ยท่ีสุด 3 
 บรรยายผา่นเวบ็ 1 1.82 นอ้ยท่ีสุด 4 
 การฝึกปฏิบติัจากส่ือประเภทต่างๆ 14 25.45 นอ้ย 1 

 
จดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
ผสมผสาน (บรรยาย + ฝึกปฏิบติั) 

14 25.45 นอ้ย 1 

 สาธิตทดลอง 14 25.45 นอ้ย 1 
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ข้อ ประเด็นข้อค าถาม ค่าความถี่ ร้อยละ แปลผล อนัดับ 
 คน้ควา้เรียนรู้ดว้ยตนเอง 6 10.91 นอ้ยท่ีสุด 2 
 ใบงาน 1 1.82 นอ้ยท่ีสุด 4 
2 ท่านตอ้งการฝึกทกัษะในลกัษณะใด 
 ฝึกทกัษะแบบส่วนตวั 7 17.07 นอ้ยท่ีสุด 3 
 ฝึกทกัษะร่วมกบัเพื่อน 12 29.27 นอ้ย 2 
 ฝึกทกัษะในชั้นเรียน 7 17.07 นอ้ยท่ีสุด 3 
 ฝึกทกัษะนอกชั้นเรียน 15 36.59 นอ้ย 1 
3 ท่านตอ้งการใหผู้ส้อนประเมินผลการเรียนวชิาถ่ายภาพ อยา่งไร  
 ประเมินผลระหวา่งเรียน 8 22.22 นอ้ย 3 
 ประเมินผลหลงัเรียน 12 33.33 นอ้ย 1 
 ผูเ้รียนประเมินตนเอง 4 11.11 นอ้ยท่ีสุด 4 
 ประเมินโดยผูส้อน 9 25 นอ้ย 2 
 ประเมินโดยเพื่อนในชั้นเรียน 3 8.33 นอ้ยท่ีสุด 5 

4 
ท่านตอ้งการใหผู้ส้อนใชส่ื้อการเรียนการสอนใดประกอบการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอน 

 หนงัสือ/ต ารา 3 4.62 นอ้ยท่ีสุด 6 
 รูปภาพ 17 26.15 นอ้ย 1 
 เสียง (ซีดี/เทป) 4 6.15 นอ้ยท่ีสุด 5 
 วดิีโอ 14 21.54 นอ้ย 3 
 ส่ือคอมพิวเตอร์ 15 23.08 นอ้ย 2 
 อินเทอร์เน็ต 11 16.92 นอ้ยท่ีสุด 4 
 workshop 1 1.54 นอ้ยท่ีสุด 7 

5 ท่านตอ้งการเคร่ืองมือและส่ือใดในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
 Chat Room (การสนทนาในหอ้งเรียน) 8 9.20 นอ้ยท่ีสุด 3 

 
Talk (การสนทนาทางเสียงระหวา่ง
ผูส้อน/เพื่อนขณะด าเนินกิจกรรม) 

6 6.90 นอ้ยท่ีสุด 5 

 Webboard  (กระดานเสวนา) 2 2.29 นอ้ยท่ีสุด 9 
 Email (จดหมายอิเล็กทรอนิกส์) 0 0 นอ้ยท่ีสุด - 
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ข้อ ประเด็นข้อค าถาม ค่าความถี่ ร้อยละ แปลผล อนัดับ 
 Q & A (ถามตอบปัญหา) 10 11.49 นอ้ยท่ีสุด 2 
 การท าขอ้สอบออนไลน์ 3 3.45 นอ้ยท่ีสุด 8 
 Video (ภาพเคล่ือนไหว) 14 16.09 นอ้ยท่ีสุด 1 
 Audio (เสียงบรรยาย/เสียงตวัอยา่ง) 7 8.05 นอ้ยท่ีสุด 4 
 Text (ตวัอกัษร) 6 6.89 นอ้ยท่ีสุด 5 
 Power Point 5 5.75 นอ้ยท่ีสุด 6 
 รูปภาพ 14 16.09 นอ้ยท่ีสุด 1 
 เอกสาร (บทความ) 4 4.60 นอ้ยท่ีสุด 7 
 Weblog 4 4.60 นอ้ยท่ีสุด 7 
 Weblink (แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม) 4 4.60 นอ้ยท่ีสุด 7 

6 ส่ิงท่ีท่านตอ้งการจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
6.1 เรียนในชั้นเรียนมากกวา่บนเวบ็ในอตัราส่วน 

 
เรียนในชั้นเรียน 80% และเรียนบน
เวบ็ไซต ์20% 

2 10 นอ้ยท่ีสุด 4 

 
เรียนในชั้นเรียน 70% และเรียนบน
เวบ็ไซต ์30% 

8 40 ปานกลาง 1 

 
เรียนในชั้นเรียน 60% และเรียนบน
เวบ็ไซต ์40% 

5 25 นอ้ย 2 

6.2 เรียนบนเวบ็มากกวา่ในชั้นเรียนในอตัราส่วน 

 
เรียนบนเวบ็ไซต ์80% และเรียนในชั้น
เรียน 20% 

1 5 นอ้ยท่ีสุด 5 

 
เรียนบนเวบ็ไซต ์70% และเรียนในชั้น
เรียน 30% 

0 0 นอ้ยท่ีสุด - 

 
เรียนบนเวบ็ไซต ์60% และเรียนในชั้น
เรียน 40% 

0 0 นอ้ยท่ีสุด - 

6.3 เรียนในอตัราส่วนเท่ากนั 

  
เรียนบนเวบ็ไซต ์50% และเรียนในชั้น
เรียน 50% 

4 20 นอ้ย 3 
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สรุปผลแบบสอบถามความต้องการในการจัดการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพของ
นักศึกษา   

จากการสอบถามความต้องการในการจัดการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพของ
นกัศึกษาทั้งหมดจ านวน 20 คน แบ่งเป็นผูห้ญิง 17 คน และผูช้าย 3 คน ซ่ึงเคยใชค้อมพิวเตอร์และมี
ประสบการณ์ในการใชอิ้นเตอร์เน็ตมาก่อนทั้งส้ินทั้ง 20 คน พบว่านกัศึกษาส่วนใหญ่ตอ้งการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานเรียนในชั้นเรียน 70% และเรียนบนเวบ็ไซต ์30% โดยให้
ผูส้อนจดักิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานท่ีมีการบรรยายและการฝึกปฏิบติัจากส่ือ
ประเภทต่างๆ โดยใชส่ื้อการเรียนการสอนผ่านส่ือคอมพิวเตอร์ท่ีมีรูปภาพ วีดีโอ และใช้เคร่ืองมือ
ในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ไดแ้ก่ Q & A, Chat Room, Audio, Text, Web Board, Power Pointและ
เอกสาร (แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม)  โดยในการเรียนการสอนน้ีนกัศึกษาตอ้งการให้มีการสาธิตทดลอง
และเปิดให้คน้ควา้เรียนรู้ดว้ยตนเอง  เพื่อเป็นการฝึกทกัษะนอกชั้นเรียนและในชั้นเรียนร่วมกบั
เพื่อนๆ และฝึกทกัษะแบบส่วนตวั โดยใหผู้ส้อนประเมินผลการเรียนวิชาถ่ายภาพระหวา่งเรียนและ
หลงัเรียนจากการท าขอ้สอบออนไลน์ 

ตอนที่ 2 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียน

แบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์  

ผูว้จิยัขอน าเสนอ 2 ส่วน ไดแ้ก่ 
2.1 ผลการประเมินคุณภาพกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการ

เรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ด้านเน้ือหาวชิาการถ่ายภาพ ดังนี้ 
ผูว้จิยัน าคะแนนการรวบรวมจากผูเ้ช่ียวชาญ มาวิเคราะห์โดยใชค้่าเฉล่ีย (�̅�) และส่วน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) การก าหนดเกณฑใ์นการตดัสินคะแนนเฉล่ีย ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด
,2539:66-68)  

ค่าเฉล่ีย  4.51 – 5.00  หมายถึง มีคุณภาพในระดบัดีมาก 
  ค่าเฉล่ีย  3.51 – 4.50  หมายถึง มีคุณภาพในระดบัดี 
  ค่าเฉล่ีย  2.51 – 3.50 หมายถึง มีคุณภาพในระดบัปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย  1.51 – 2.50  หมายถึง มีคุณภาพในระดบัพอใช ้
  ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.50  หมายถึง มีคุณภาพในระดบัควรปรับปรุง 
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ตารางท่ี 8 ผลการประเมินคุณภาพกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสม ผสานร่วมกบัการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ดา้นเน้ือหาวชิาการถ่ายภาพ 

จากตารางท่ี 8 สรุปผลการประเมินคุณภาพกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสม
ร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ด้านเน้ือหาวิชาการถ่ายภาพ ของผูเ้ช่ียวชาญใน
ภาพรวมพบวา่ ผลการประเมินมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก (�̅�=4.67, S.D. = 0.41) 
  

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

X̅ S.D. แปลผล 
1 2 3 

1. ความถูกตอ้งของเน้ือหา 5 5 5 5.00 0 ดีมาก 
2. ความถูกตอ้งในการล าดบัเน้ือหา
ขั้นตอน 

4 4 5 4.33 0.57 ดี 

3. ความสอดคลอ้งของเน้ือหาแต่ละ
ตอน 

4 5 5 4.66 0.57 ดีมาก 

4. รูปแบบและวธีิการน าเสนอ 5 4 4 4.33 0.57 ดี 
5. ความชดัเจนในการใชภ้าษาส่ือ
ความหมาย 

5 5 5 5.00 0 ดีมาก 

6. เน้ือหาเหมาะสมกบัระดบั
ความสามารถของผูเ้รียน 

5 4 5 4.66 0.57 ดีมาก 

7. ความเหมาะสมในการน าเขา้สู่
บทเรียน 

5 5 4 4.66 0.57 ดีมาก 

เฉลีย่ 4.67 0.41 ดีมาก 
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2.2 ผลการประเมินคุณภาพกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการ
เรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ด้านการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ดังนี ้
ตารางท่ี 9 ผลประเมินคุณภาพกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ ดา้นการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

จากตารางท่ี 9 สรุปผลการประเมินคุณภาพกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสม
ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ ดา้นการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
ของผูเ้ช่ียวชาญในภาพรวมพบวา่ ผลการประเมินมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี (�̅�= 4.28, S.D. = 0.64)  
  

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

X̅ S.D. แปลผล 
1 2 3 

1. ความเหมาะสมของรูปแบบการ
น าเสนอบทเรียน 

5 4 4 4.33 0.57 ดี 

2. ความเหมาะสมของการใชข้อ้ความใน
การส่ือความหมาย 

5 4 4 4.33 0.57 ดี 

3. ความเหมาะสมของการปฏิสัมพนัธ์
ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน 

5 3 4 4.00 1.00 ดี 

4. การใชง้านบทเรียนง่าย 5 4 4 4.33 0.57 ดี 
5. การเช่ือมโยงขอ้มูล (Link) 5 4 4 4.33 0.57 ดี 
6. ความรวดเร็วในการโหลดบทเรียนแต่
ละหนา้ 

5 4 4 4.33 0.57 ดี 

เฉลีย่ 4.28 0.64 ดี 
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ตอนที่ 3 ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนด้วยกิจกรรมการ

เรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ วชิา การถ่ายภาพดิจิทลั 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ วิชา การถ่ายภาพดิจิทลั 
จ านวน 30 คน ใชข้อ้สอบปรนยั จ านวน 30 ขอ้ โดยใชค้่าคะแนนเฉล่ีย (�̅� ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) และทดสอบค่าที (t-test แบบ dependent)   ดงัรายละเอียดแสดงในตารางต่อไปน้ี 
ตารางท่ี 10 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก ้ปัญหาเชิงสร้างสรรค ์วชิา การถ่ายภาพดิจิทลั 

คะแนน คะแนนเต็ม �̅� S.D. t p 
การทดสอบก่อนเรียน 30 12.73 2.94 

-22.49 0.00 
การทดสอบหลงัเรียน 30 21.33 3.48 
*มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

จากตารางท่ี  10 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลพบวา่คะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนเรียนกบัหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก ้
ปัญหาเชิงสร้างสรรค ์วิชา การถ่ายภาพดิจิทลั  ก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยผลการเรียนหลงัเรียน (�̅�=21.33, S.D. = 3.48) สูงกว่าก่อนเรียน (�̅�= 
12.73, S.D. = 2.94) 
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ตอนที ่4 ผลการประเมินผลงานของนักศึกษาที่เรียนผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

ร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือพัฒนาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี 

4.1 ผลการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษา ในรายวิชา การถ่ายภาพดิจิทัล ที่เรียน
ด้วยกจิกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

การวิเคราะห์คะแนนจากแบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ เพื่อศึกษา
คะแนนการสร้างสรรค์ผลงานหลงัจากเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบั
การเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ รายวิชาการถ่ายภาพดิจิทลั เพื่อพฒันาความสามารถในการ
ถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์โดยการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน 
ตารางท่ี 11 แสดงผลการวิเคราะห์ความสามารถในการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์จากคะแนนแบบ
ประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องกลุ่มตวัอยา่ง (n = 30) 

เกณฑ์การประเมิน 

คะแนนการ
ประเมินผลงาน ระดับผลงานภาพถ่าย 

�̅� S.D 

1. รายละเอียดความคมชดัสวยงาม 2.71 0.15 ระดบัดี 
2. ความคิดสร้างสรรค ์ 2.68 0.13 ระดบัดี 
3. การจดัองคป์ระกอบของภาพ 2.78 0.39 ระดบัดี 
4. สามรถน าไปใชป้ระโยชน์ 2.53 0.24 ระดบัดี 
5. การส่ือความหมาย 2.58 0.13 ระดบัดี 

เฉลีย่ 2.66 0.21 ระดับดี 
จากตารางท่ี 11 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์จาก

คะแนนของแบบประเมินผลงานการถ่ายภาพสร้างสรรค ์พบวา่ผลงานการถ่ายภาพมีลกัษณะผลงาน
สร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัดี (�̅�= 2.66, S.D. = 0.21) 
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4.2 ผลการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ทีเ่รียนด้วยกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

การวิเคราะห์คะแนนขั้นตอนการถ่ายภาพจากแบบประเมินผลงานความสามารถใน
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อศึกษาคะแนนการสร้างสรรคผ์ลงานหลงัจากเขา้ร่วมกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ รายวิชาการถ่ายภาพ
ดิจิทลั เพื่อพฒันาความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ โดยการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ
จ านวน 3 ท่าน 
ตารางท่ี 12 แสดงผลการวิเคราะห์ความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ จากคะแนนแบบ
ประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องกลุ่มตวัอยา่ง (n=30) 

เกณฑ์การประเมิน 

คะแนนการ
ประเมินผลงาน ระดับผลงานภาพถ่าย 

�̅� S.D 

ขั้นที ่1 การค้นหาความจริง 
1.การระบุปัญหาในการถ่ายภาพ 3.63 0.12 ระดบัดีมาก 
ขั้นที ่ 2 การค้นหาปัญหา 
2.การจดัองคป์ระกอบภาพ 3.46 0.05 ระดบัดี 
3.การน าภาพถ่ายไปประยกุตใ์ชใ้นลกัษณะต่าง 
ๆ หรือการใชป้ระโยชน์จากภาพถ่าย 

3.58 0.12 ระดบัดีมาก 

ขั้นที ่3 การค้นหาความคิด 
4.แนวทางการแกไ้ขปัญหา 3.42 0.10 ระดบัดี 
ขั้นที ่ 4 การค้นหาค าตอบ 
5.การประเมินผลการแกปั้ญหา 3.51 0.07 ระดบัดีมาก 
ขั้นที ่5 การค้นหาค าตอบทีเ่ป็นทีย่อมรับ 
6.แนวคิดในการถ่ายภาพ 3.48 0.02 ระดบัดี 
7.การส่ือความหมายในการถ่ายภาพ 3.47 0.10 ระดบัดี 
8.ผลงานการถ่ายภาพ 3.44 0.08 ระดบัดี 

เฉลีย่ 3.49 0.08 ระดับดี 
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จากตารางท่ี 12  ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ จาก
คะแนนแบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ พบว่าความสามารถในการ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์มีลกัษณะการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัดี (�̅�= 3.49, S.D.= 0.08) 
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บทที ่5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจ ัย เ ร่ืองการพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการ
เรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรี มหาวทิยาลยัศิลปากร มีวตัถุประสงค์ดังน้ี 

1. วตัถุประสงค์การวจัิย 

1. เพื่อศึกษาสภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียน
แบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี  

2. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนผ่านกิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพ
เชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

4. เพื่อประเมินผลงานของนักศึกษาท่ีเรียนผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1. ประชากร 
ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย  คือ นักศึกษาท่ีก าลังศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี 

มหาวิทยาลยัศิลปากร ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทลั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2561 จ านวน 2 หอ้ง รวมนกัเรียนทั้งส้ิน 57 คน 

2. กลุ่มตวัอยา่ง 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาท่ีก าลังศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี 

มหาวิทยาลยัศิลปากร ท่ีลงทะเบียนเรียนในรายวิชาการถ่ายภาพดิจิทลั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2561 ไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่าย (Simple random sampling) จ  านวน 1 ห้องเรียน มีนกัศึกษาจ านวน
ทั้งส้ิน 30  คน 
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3. ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั มีดงัน้ี 
ตวัแปรต้น (Independent Variable) คือ การเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

ตวัแปรตาม (Dependent Variable) ไดแ้ก่ 
  1.   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
  2.   ผลงานการถ่ายภาพของนกัศึกษา 

3. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ประกอบด้วยเคร่ืองมือต่างๆ ดงัน้ี 
1. แบบสัมภาษณ์ผู ้เ ชี่ ยวชาญเป็นแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง  เพื่อเป็น

แนวทางในออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค์  เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์ในรายวิชา การถ่ายภาพดิจิทลั แบ่งเป็น 
2 ด้าน คือ  1) ดา้นเน้ือหาวิชาการถ่ายภาพ  2) ดา้นการออกแบบการเรียนการสอน ผ่านการตรวจ
ค่าด ัชนีความสอดคล ้องจากผู ้เ ชี่ ย วชาญ จ านวน  3  ท่านโดยผลการประเมิน IOC แบบ
สัมภาษณ์ดา้นเน้ือหาวิชาการถ่ายภาพ ได้ค่าระหว่าง 0.67 - 1.00 จึงใช้ได ้ และดา้นการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานไดค้่าระหวา่ง 0.67 – 1.00 จึงใชไ้ด ้

2. แบบสอบถามความต้องการในการจัดการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพของ
นกัศึกษา ผ่านการตรวจค่าดัชนีความสอดคล้องจากผู ้เ ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน โดยผลการ
ประเมิน IOC แบบสอบถามความตอ้งการของนกัศึกษา ไดค้่าระหวา่ง 0.67 - 1.00 จึงใชไ้ด ้  

3. แผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ จ  านวน 5 แผนโดย
ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน 8 สัปดาห์ ที่ผ่านการตรวจค่าดัชนีความสอดคล้องจากผูเ้ ช่ียวชาญ
จ านวน 6 ท ่านโดยผลการประเมิน  IOC แผนการจดักิจกรรมการ เ รียนการสอนแบบ
ผสมผสานด ้านเนื้อหาได ้ค ่า เฉลี่ย เท่าก ับ  1 .00  จึงใช ้ได ้และด้านการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานได้ค่าเฉล่ียเท่ากับ 1.00 จึงใช้ได้ 

4. กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ด้านเน้ือหาวิชาการถ่ายภาพ ผลการ
ประเมินมีระดบัคุณภาพดีมาก เท่ากบั 4.66 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.40 และดา้นกิจกรรมการเรียน
การสอนผลการประเมินมีระดบัคุณภาพดี เท่ากบั 4.27 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.64 มีคุณภาพใน
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ระดบัดี ผลรวมการประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาการถ่ายภาพดิจิทลั เฉล่ียเท่ากบั 
4.46 และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52 มีคุณภาพในระดบัดี  

5. แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชาการถ่ายภาพดิจิทลั เป็นแบบปรนยัชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก ประกอบดว้ยเร่ืองแสงและหลกัการวดัแสงส าหรับการถ่ายภาพ 10 ขอ้เร่ือง
หลกัการจดัองคป์ระกอบภาพ 10 ขอ้ และเร่ืองการประยกุตภ์าพถ่ายส าหรับการผลิตส่ือเพื่อกรศึกษา 
รวม 30 ข้อ ท่ีผ่านการตรวจ  ค่าดัชนีความสอดคล้องจากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน โดยผลการ
ประเมิน IOC แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไดค้่าเฉล่ียเท่ากบั 1.00  จึงใชไ้ด ้แลว้น าแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปทดลองใช้กบันกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาเทคโนโลยีการศึกษา 
ชั้นปีท่ี 3 ท่ีเคยเรียนวิชาการถ่ายภาพดิจิทลัมาแลว้ จ  านวน 16 คน มีค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง 
0.19 ถึง 0.88 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 0.25 ถึง 0.88 และมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.95 

6. แบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์ โดยใชเ้กณฑ์การประเมินรูบริคส์ 
(Rubric Score) ท่ีผา่นการตรวจค่าดชันีความสอดคลอ้งจากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน โดยผลการ
ประเมิน IOC แบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์ไดค้่าระหวา่ง 0.67 – 1.00 จึงใชไ้ด ้

7. แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้เกณฑ์การ
ประเมินรูบริคส์ (Rubric Score) ท่ีผ่านการตรวจค่าดชันีความสอดคลอ้งจากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 
ท่าน โดยผลการประเมิน IOC แบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์ไดค้่าระหวา่ง 0.67 – 
1.00 จึงใชไ้ด ้

4. วธีิด าเนินการวจัิย 

การพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลยัศิลปากรเป็นลกัษณะของการวิจยัและพฒันา (Research and Development) โดยผูว้ิจยั
ไดก้  าหนดขั้นตอนการด าเนินการวจิยัไว ้ดงัน้ี  

ขั้นตอนที ่1 การพฒันากิจกรรม 
1. การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวกบัแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนการ

สอนแบบผสมผสาน ประกอบด้วย การเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ กระบวนการการ
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ รวมไปถึงเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัเกณฑ์ในการวดัความสามารถในการ
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เกณฑ์การพิจารณาและประเมินผลงานความคิดสร้างสรรค์ และศึกษา
เอกสารท่ีเก่ียวกบัการถ่ายภาพ  
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2. สัมภาษณ์ความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวิชาการถ่ายภาพ จ านวน 3 ท่าน และ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบการเรียนการสอน จ านวน 3 ท่าน รวมทั้งหมด 6 ท่าน เพื่อให้ไดข้อ้มูล 
ขอ้เสนอแนะ และความคิดเห็นเก่ียวกบักิจกรรมในแต่ละขั้นตอน 

3. ผูว้ิจยัด าเนินการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน โดยน าขอ้มูลท่ีได้จากการ
สัมภาษณ์ และแบบสอบถามความต้องการในการจัดการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพของ
นกัศึกษา น ามาสร้างเป็น (ร่าง) ของการจดัการเรียนการสอน ซ่ึงประกอบไปดว้ย 5 ขั้นตอน ดงัน้ี  
ขั้นตอนท่ี 1 การเขา้ถึงปัญหา ขั้นตอนท่ี 2 การคิดวิธีการแกปั้ญหา ขั้นตอนท่ี 3 การเลือกและ
เตรียมการ ขั้นตอนท่ี 4 การวางแผนการแกปั้ญหา และขั้นตอนท่ี5 การลงมือปฏิบติั จากนั้น
ด าเนินการตรวจสอบคุณภาพกิจกรรม ดา้นเน้ือหาและดา้นการออกแบบการเรียนการสอน 

4. ผูว้ิจยัด าเนินการพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียน
แบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์www.tanvaporn.com 

ขั้นตอนที ่2 การศึกษาผลการใชกิ้จกรรม 
1. ผูว้จิยัใหก้ลุ่มตวัอยา่งทุกคนท าแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
2. ผูว้ิจยัด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอนกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรค ์ทั้ง 5 ขั้นตอน ซ่ึงใชร้ะยะเวลาในการด าเนินการทดลองทั้งส้ิน 8 สัปดาห์ 

3. ประเมินของผลงานของนกัศึกษากลุ่มตวัอยา่ง โดยการใชแ้บบประเมินผลงานการ
ถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ และแบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ท่ีผูว้ิจยัได้
พฒันาข้ึน ซ่ึงมีลกัษณะเป็นมาตรวดัระดบัความส าเร็จของงานท่ีเรียกวา่ รูบริคส์  

4. เม่ือเสร็จส้ินการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนให้กลุ่มทดลองท าแบบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 

5. ผูว้ิจยัเก็บรวบรวมข้อมูล ข้อเสนอแนะ และความคิดเห็นท่ีได้ภายหลังจากการ
ทดลองใชง้านกิจกรรมการเรียนการสอนกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียน
แบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์มาวิเคราะห์เพื่อน าเสนอ
ในงานวจิยัต่อไป 
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5. สรุปผลการวจัิย 

การพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวทิยาลยัศิลปากร สรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี 

1. ผลการศึกษาสภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการ
เรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรี  

ผลกการสอบถามความต้องการในการจัดการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพของ
นกัศึกษาทั้งหมดจ านวน 20 คน แบ่งเป็นผูห้ญิง 17 คน และผูช้าย 3 คน ซ่ึงเคยใชค้อมพิวเตอร์และมี
ประสบการณ์ในการใชอิ้นเตอร์เน็ตมาก่อนทั้งส้ินทั้ง 20 คน พบว่านกัศึกษาส่วนใหญ่ตอ้งการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานเรียนในชั้นเรียน 70% และเรียนบนเวบ็ไซต ์30% โดยให้
ผูส้อนจดักิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานท่ีมีการบรรยายและการฝึกปฏิบติัจากส่ือ
ประเภทต่างๆ โดยใชส่ื้อการเรียนการสอนผ่านส่ือคอมพิวเตอร์ท่ีมีรูปภาพ วีดีโอ และใช้เคร่ืองมือ
ในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ไดแ้ก่ Q & A, Chat Room, Audio, Text, Web Board, Power Pointและ
เอกสาร (แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม)  โดยในการเรียนการสอนน้ีนกัศึกษาตอ้งการให้มีการสาธิตทดลอง
และเปิดให้คน้ควา้เรียนรู้ดว้ยตนเอง  เพื่อเป็นการฝึกทกัษะนอกชั้นเรียนและในชั้นเรียนร่วมกบั
เพื่อนๆ และฝึกทกัษะแบบส่วนตวั โดยใหผู้ส้อนประเมินผลการเรียนวิชาถ่ายภาพระหวา่งเรียนและ
หลงัเรียนจากการท าขอ้สอบออนไลน์ 

2. ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
มหาวทิยาลยัศิลปากร  

2.1 กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลยัศิลปากร ประกอบไปด้วยขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์โดยผูเ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพกิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์  ด้านเน้ือหาวิชาการถ่ายภาพ 
ของผูเ้ช่ียวชาญในภาพรวมพบวา่ ผลการประเมินมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก (�̅�=4.67 , S.D.= 0.41) 
โดยกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์
ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน ดงัน้ี คือ ขั้นตอนท่ี 1 การเขา้ถึงปัญหา ขั้นตอนท่ี 2 การคิดวิธีการ
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แกปั้ญหา ขั้นตอนท่ี 3 การเลือกและเตรียมการ ขั้นตอนท่ี 4 การวางแผนการแกปั้ญหา และขั้นตอน
ท่ี5 การลงมือปฏิบติั ใชร้ะยะเวลารวมทั้งส้ิน 8 สัปดาห์  

2.2 ผลประเมินคุณภาพกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการ
เรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ด้านการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ของ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ การเรียนการสอนแบบผสมผสาน จ านวน 3 ท่าน พบว่า ส่ือการสอน
ของกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อ
พฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์มีคุณภาพอยูใ่นระดบัระดบัดี (�̅�= 4.28, S.D. = 0.64) 

3. ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

3.1 ผลการวเิคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตวัอยา่งก่อนและหลงัการ

เขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค ์
เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์วิชา การถ่ายภาพดิจิทลั โดยใช่สถิติ t-test dependent 
พบวา่ในภาพรวมพบวา่ คะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ วิชา การถ่ายภาพดิจิทลั 
(�̅�=21.33, S.D. = 3.48 )  สูงกวา่ก่อนเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบั
การเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์วิชา การถ่ายภาพดิจิทลั (�̅�= 12.73, S.D. = 2.94 ) อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   

4. ผลการประเมินผลงานของนักศึกษาท่ีเรียนผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

4.1 ผลการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษา ในรายวิชา การถ่ายภาพดิจิทลั 
ท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

การวิเคราะห์ความสามารถในการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ จากคะแนนแบบ
ประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคเ์พื่อศึกษาคะแนนการสร้างสรรคผ์ลงานหลงัจากเขา้ร่วม
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันา
ผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยัศิลปากร ผลงานการ
ถ่ายภาพมีลกัษณะผลงานสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัดี (�̅�= 2.66 , S.D.= 0.21) 

4.2 ผลการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ท่ีเรียนด้วย
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ 
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การวิเคราะห์คะแนนขั้นตอนการถ่ายภาพจากแบบประเมินความสามารถใน
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ เพื่อศึกษาคะแนนการสร้างสรรค์ผลงานหลงัจากเขา้ร่วมกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนา
ความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ผลการศึกษาความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์มีลกัษณะการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคอ์ยู่
ในระดบัดี (�̅�= 3.49, S.D. = 0.08) 

6. อภิปรายผล 

จากผลการวิจยั เร่ือง การพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบั
การเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนกัศึกษา
ระดบัปริญญาตรี มหาวทิยาลยัศิลปากร สามารถน ามาอภิปรายผลการวิจัย  ไดด้ังน้ี 

1.  ผลการศึกษาสภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการ
เรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรี  

ผลการสอบถามความต้องการในการจัดการเรียนการสอนวิชาการถ่ายภาพของ
นกัศึกษาทั้งหมดจ านวน 20 คน แบ่งเป็นผูห้ญิง 17 คน และผูช้าย 3 คน ซ่ึงเคยใชค้อมพิวเตอร์และมี
ประสบการณ์ในการใชอิ้นเตอร์เน็ตมาก่อนทั้งส้ินทั้ง 20 คน พบว่านกัศึกษาส่วนใหญ่ตอ้งการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานเรียนในชั้นเรียน 70% และเรียนบนเวบ็ไซต ์30% โดยให้
ผูส้อนจดักิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานท่ีมีการบรรยายและการฝึกปฏิบติัจากส่ือ
ประเภทต่างๆ โดยใชส่ื้อการเรียนการสอนผ่านส่ือคอมพิวเตอร์ท่ีมีรูปภาพ วีดีโอ และใช้เคร่ืองมือ
ในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ไดแ้ก่ Q & A, Chat Room, Audio, Text, Web Board, Power Pointและ
เอกสาร (แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม)  โดยในการเรียนการสอนน้ีนกัศึกษาตอ้งการให้มีการสาธิตทดลอง
และเปิดให้คน้ควา้เรียนรู้ดว้ยตนเอง  เพื่อเป็นการฝึกทกัษะนอกชั้นเรียนและในชั้นเรียนร่วมกบั
เพื่อนๆ และฝึกทกัษะแบบส่วนตวั โดยใหผู้ส้อนประเมินผลการเรียนวิชาถ่ายภาพระหวา่งเรียนและ
หลงัเรียนจากการท าขอ้สอบออนไลน ์

2. กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลยัศิลปากร  จากการประเมินคุณภาพกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบั
การเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ด้านเน้ือหาวิชาการถ่ายภาพ ของผูเ้ช่ียวชาญในภาพรวม
พบวา่ ผลการประเมินมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก (�̅�=4.67 , S.D.= 0.41) และดา้นการออกแบบการ
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เรียนการสอนแบบผสมผสาน  มีคุณภาพอยู่ในระดบัดี  (�̅�=4.28 , S.D.= 0.64) ประกอบไปดว้ย
กระบวนการพฒันาความคิดสร้างสรรคท่ี์ผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์ จากทฤษฎี Osborn and Parnes (1963) 
รวมกบัการสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหาวิชาการถ่ายภาพและด้านการออกแบบการเรียนการ
สอนผสมผสาน ท าให้เกิดขั้นตอนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์ทั้ง 5 ขั้นตอน ซ่ึงประกอบไป
ดว้ย ขั้นตอนท่ี 1 การเขา้ถึงปัญหา ขั้นตอนท่ี 2  การคิดวิธีการแกปั้ญหา ขั้นตอนท่ี 3 การเลือกและ
เตรียมการ ขั้นตอนท่ี 4 การวางแผนการแกปั้ญหา และขั้นตอนท่ี5 การลงมือปฏิบติั  ซ่ึงใชร้ะยะเวลา
ท ากิจกรรมทั้ งส้ิน 8 สัปดาห์ ประกอบกับการได้เรียนรู้ผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคโ์ดยใชเ้คร่ืองมือระบบ LMS ไดแ้ก่บทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ วิชาการถ่ายภาพดิจิทลั ท าให้สามารถส่งเสริมให้กลุ่มตวัอย่างนั้นเกิดกระบวนการ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เกิดความคิดสร้างสรรคใ์นการถ่ายภาพไดซ่ึ้งสอดคลอ้งกบั Ellison (1995) 
ได้ศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ และเจตคติในการเรียนการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค ์ของนกัศึกษาในระดบัอุดมศึกษา โดยประชากรท่ีใชใ้นการทดลองเป็นนกัศึกษาชั้นปีท่ี 
1 ผลการวิจยัพบวา่ นกัศึกษาท่ีไดรั้บการพฒันาการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์มีความคิดสร้างสรรค์
สูงข้ึน โดยมีการพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์นดา้นความคิดคล่องสูงท่ีสุด ท่ีระดบันยัส าคญั .05 และ
มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์และ Parnes (1967) ไดศึ้กษาความสามารถใน
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคโ์ดยใช ้วธีิการระดมสมองในการหาวิธีการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์อง
นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา โดยเปรียบเทียบสองกลุ่ม กลุ่มแรกให้เสนอวิธีการแกปั้ญหาให้ไดม้าก
ท่ีสุด โดยไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นวธีิท่ีดีท่ีสุด ในการแกปั้ญหา ส่วนกลุ่มท่ีสองให้เสนอวิธีการแกปั้ญหาท่ี
เป็นวิธีท่ีดีท่ีสุด ผลการวิจยัพบว่า กลุ่มแรกท่ีให้เสนอวิธีการแกปั้ญหาให้ไดม้ากท่ีสุด มีความคิด
สร้างสรรคสู์งกวา่กลุ่มท่ีตอ้งเสนอความคิดสร้างสรรคท่ี์ดีท่ีสุดเพียงเท่านั้น 

3. ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์  วิชา การถ่ายภาพดิจิทลั มี
ความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยผลการเรียนหลงัเรียน (�̅�= 21.33 , S.D. 
= 3.48 ) สูงกวา่ก่อนเรียน (�̅�= 12.73 , S.D. = 2.94 ) ซ่ึงผลการวิจยัเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไวว้า่ 
ผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการ
เรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์  เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน เพราะทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการทดลอง ผูว้จิยัพบวา่ส่ือการเรียนการสอนเป็นส่ิงส าคญัและ
จ าเป็นอย่างมาก เน่ืองจากการเรียนแบบอีเลิร์นนิงนั้นแตกต่างจากการเรียนในชั้นเรียนปกติท่ีมี
ครูผูส้อนคอยอธิบายเน้ือหา และขอ้สงสัยต่างๆให้กบัผูเ้รียนไดแ้บบทนัท่วงที ซ่ึงความรู้ต่างๆ ท่ี
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ผูเ้รียนไดรั้บนั้นมาจากส่ือต่างๆ บนโลกออนไลน์ ท่ีผูส้อนไม่สามารถคดักรองความถูกตอ้งและ
ความน่าเช่ือถือของขอ้มูลได ้ผูส้อนจึงตอ้งจดัเตรียมส่ือการเรียนการสอนส าหรับใชใ้นการเรียนรู้ท่ี
มีประสิทธิภาพ และสามารถตอบสนองความตอ้งการในการเรียนรู้ของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี ซ่ึงใน
การทดลองน้ีผูว้ิจยัไดจ้ดัเตรียมส่ือไวห้ลากหลายรูปแบบ เช่น บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์, PDF หรือ 
Presentation พบวา่ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้อยา่งไม่จ  ากดั ทุกท่ี ทุกเวลา อีกทั้งยงัทบทวนเน้ือหาซ ้ าได้
ทุกเวลาท่ีตอ้งการ ซ่ึงแตกต่างจากการเรียนแบบในชั้นเรียนปกติท่ีไม่สามารถให้ผูส้อนสอนซ ้ าได้
ตลอดเวลา นอกจากน้ียงัสามารถแบ่งปันความรู้ แนวคิด ข้อมูลต่างๆ ทั้งจากผูเ้รียนและผูส้อน
รวมถึงการสอบถามข้อมูลปรึกษาปัญหาได้ตลอดเวลาท่ีต้องการ สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Grahamand Scaborough (1999)และ(Debova ,2001)  ท่ีพบว่าการเรียนรู้ร่วมกันบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ท าใหผู้เ้รียนสามารถศึกษาเน้ือหาเพิ่มเติมและสามารถส่ือสารกบัผูส้อนและผูเ้รียนร่วม
ชั้นไดม้ากข้ึน ส่งผลให้ผูเ้รียนสามารถท าความเขา้ใจในเน้ือหาไดม้ากข้ึนรวมถึงมีพฒันาการดา้น
การเรียนรู้ท่ีดีข้ึน ส่งผลใหเ้กิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน รวมถึงงานวิจยัของ Ausburn, (2004) 
การศึกษาเก่ียวขอ้งกบัการสร้างส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้แบบผสมผสานในหลกัสูตรการออกแบบ
เบ้ืองตน้ส าหรับผูใ้หญ่และท าการเปรียบกบักลุ่มท่ีศึกษาจากการเรียนรู้ภายในชั้นเรียนเพียงอย่าง
เดียว พบวา่ โดยทั้งสองกลุ่มมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัทั้งทางดา้นเพศ พื้นฐานของหลกัสูตรทางการใช้
เทคโนโลยี ทกัษะทางดา้นทิศทาง ประสบการณ์ และการทราบถึงวตัถุประสงค์ทางการเรียน ผล
การศึกษาพบวา่ผูเ้รียนท่ีเรียนโดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีความสามารถในการรับรู้ 
ตนเอง เกิดการรับรู้ตระหนักถึงการก ากับตนเองไปสู่เป้าหมายของการเรียนรู้ และการทบทวน
ความรู้และทกัษะทางดา้นเทคโนโลยีของตนเองอยู่เสมอ และ Boyle and Bradley (2003) ท่ีมุ่ง
พฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียนให้เกิดความส าเร็จ โดยใชก้ารผสมผสานระหวา่งการเรียนรู้แบบดั้งเดิม 
(Traditional) ร่วมกบัการเรียนรู้โดยใช้แหล่งการเรียนรู้บนเครือข่าย (Online resources) และ
สนบัสนุนการเรียนรู้ทางดา้นเน้ือหา (Tutorial Support) พบวา่การเรียนการสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ทางเน้ือหาเพื่อสอนเน้ือหาใหม่ และการใช้
แหล่งความรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีผลต่อการช่วยพฒันาการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนประสบผลส าเร็จ
เป็นรายบุคคลมากข้ึนกวา่การสอนแบบดั้งเดิม (Traditional) เพียงอยา่งเดียว  

4. ผลการวิเคราะห์ผลงานของนกัศึกษาท่ีเรียนผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

4.1 ผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคจ์ากแบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรค์ โดยใช้มาตรวดัความส าเ ร็จของงานท่ีเรียกว่า รูบริคส์ โดยมีระดับคุณภาพในการ
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ประเมิน 4 ระดบั พบวา่ผลงานการถ่ายภาพมีลกัษณะผลงานสร้างสรรคอ์ยูใ่นระดบัดี ซ่ึงเป็นผลมา
จากกิจกรรมแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมท่ีช่วย
กระตุ้นให้ผูเ้รียนได้ฝึกคิด พิจารณา กล้าคิด กล้าแสดงความความคิดของตนเองออกมาอย่าง
กระตือรือร้น ผูเ้รียนมีอิสระในการคิด จนเกิดความคิดท่ีแปลกใหม่ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Dahlman (อา้ง
ถึงศิรินนัท ์สุรสันติวรการ, 2554) พบวา่การไดมี้ส่วนร่วมในการแสดงออกทางความคิดอยา่งอิสระ 
สามารถสร้างจินตนาการ และมีแรงบนัดาลใจในการสร้างผลงานดว้ยตนเอง ท าให้เกิดเจตคติท่ีดี 
เห็นคุณค่าในการท างานและเกิดความพยายามในการสร้างสรรค์ผลงานตลอดจนสามารถมองเห็น
มุมมองต่างๆ รอบตวัในทิศทางท่ีต่างไปจากเดิม 

4.2 ผลการวิ เ คราะ ห์ความสามารถในการแก้ปัญหา เ ชิ งส ร้ างสรรค ์
ความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ประกอบไปดว้ยความสามารถ 5 ดา้นไดแ้ก่ 1.การ
คน้หาความจริง 2. การคน้หาปัญหา 3. การคน้หาความคิด 4. การคน้หาค าตอบ และ 5. การคน้หา
ค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับจากแบบประเมินความสามารถในการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์โดยใชม้าตรวดั
ความส าเร็จของงานท่ีเรียกว่า รูบริคส์ โดยมีระดบัคุณภาพในการประเมิน 4 ระดบั พบว่า ผลการ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์อยู่ในระดบัดี ซ่ึงเป็นผลมาจากกิจกรรมแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียน
แบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคเ์ป็นกิจกรรมท่ีช่วยคน้พบแนวทางแกปั้ญหาท่ีเป็นไปได ้และเหมาะสม
ท่ีสุดในสภาพแวดลอ้มขณะนั้นพชัรา พุ่มพชาติ (2552) กล่าววา่การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคเ์ป็น
ความสามารถอยา่งหน่ึงของบุคคลซ่ึงหมายถึงการรับรู้ท าความเขา้ใจกบัปัญหาและการคิดหาเหตุผล
เพื่อแสวงหาทางเลือกมาปฏิบติัในการแกปั้ญหาดว้ยวิธีการใหม่ท่ีต่างจากส่ิงท่ีมีอยู่เดิมหลากหลาย
มากกว่าหน่ึงแนวคิดหรือหน่ึงวิธีโดย (Isaksen, 1994 อา้งถึงในพชัราพุ่มพชาติ, 2552) ในการ
ส่งเสริมจดัเตรียมสภาพแวดลอ้มท่ีอิสระเพื่อเปิดโอกาสส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดส้ร้างงานใหม่ และ 
ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา (2537) กล่าวไวว้า่การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคเ์ป็นการคิดท่ีมุ่งคิดคน้
ค าตอบและวธีิท่ีแปลกใหม่แตกต่างจากเดิมมีคุณค่าและเป็นประโยชน์ประกอบดว้ยความคิดเอกนยั
และอเนกนยัในรูปแบบและวิธีการท่ีส่งเสริมกนัอย่างเหมาะสมเป็นความสามารถทางการคิดท่ีมี
กระบวนการครบวงจรจนไดค้  าตอบ 
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7. ข้อเสนอแนะเพ่ือน าผลการวจัิยไปใช้ 

1. ก่อนด าเนินการวิจยัควรเตรียมความพร้อมผูเ้รียนให้ทราบถึงขอ้ตกลง และวิธีการ
ในกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ ควรมี
การบอกขั้นตอนการท ากิจกรรมใหผู้เ้รียนทราบและมีรายละเอียดการส่งงาน รวมโจทยอ์ยา่งชดัเจน
เพื่อสร้างความเขา้ใจใหแ้ก่ผูเ้รียนและเพื่อใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิผลมากยิง่ข้ึน 

2. การจดักิจกรรมการแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
ควรส่งเสริมใหมี้การใชเ้ทคนิคการสร้างแรงจูงใจในขณะจดักิจกรรมท่ีเหมาะสม เพื่อกระตุน้ให้เกิด
การเขา้ร่วมท ากิจกรรมในออนไลน์อยา่งสม ่าเสมอ 

3. ควรมีการเตรียมความพร้อมของผูเ้รียนดา้นทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์, Smart Phone 
หรือเคร่ืองมือท่ีใช ้

8. ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 

1. การวิจยัคร้ังต่อไปควรมีการพฒันากิจกรรมการแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียน
แบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคท่ี์ส่งผลต่อตวัแปรอ่ืนๆ เช่น พฤติกรรมการเรียน, ความพึงพอใจ 

2. การวิจยัคร้ังต่อไปควรศึกษาแนวทางการประยุกต์ใชบ้ทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มาใช้
กบัการเรียนการสอนในระดบัอ่ืนๆ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญในการเกบ็รวบรวมข้อมูลโดยการสัมภาษณ์ 
ด้านเน้ือหาวชิาถ่ายภาพ 

ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สรกฤช  มณีวรรณ  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละ           
ส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยมีหาวทิยาลยั มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุรี 

ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ดวงดาว รุ่งเจริญเกียรติ อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาเทคโนโลยแีละนวตักรรม
การศึกษา  คณะครุศาสตร์                                          
มหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐม 

ด้านการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
รองศาสตราจารย ์ดร.ฐาปนีย ์ธรรมเมธา อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.น ้ามนต ์เรืองฤทธ์ิ  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
อาจารย ์ดร.วรวุฒิ  มัน่สุขผล อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญประเมินแผนการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ด้านเน้ือหาวชิาถ่ายภาพ 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารศึกษา 

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สรกฤช  มณีวรรณ  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละ           

ส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยมีหาวทิยาลยั มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุรี 

ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ดวงดาว รุ่งเจริญเกียรติ อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาเทคโนโลยแีละนวตักรรม
การศึกษา  คณะครุศาสตร์                                          
มหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐม 
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ด้านการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.น ้ามนต ์เรืองฤทธ์ิ อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
อาจารย ์ดร.วรวุฒิ  มัน่สุขผล อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
อาจารย ์ดร.สิทธิชยั ลายเสมา อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญประเมินบทเรียนอเิล็กทรอนิกส์ 

ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.น ้ามนต ์เรืองฤทธ์ิ อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 

อาจารย ์ดร.วรวุฒิ  มัน่สุขผล อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 

อาจารย ์ดร.สิทธิชยั ลายเสมา อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญประเมินแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารศึกษา 

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สรกฤช  มณีวรรณ  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละ           

ส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยมีหาวทิยาลยั มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุรี 

ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ดวงดาว รุ่งเจริญเกียรติ อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาเทคโนโลยแีละนวตักรรม
การศึกษา  คณะครุศาสตร์                                          
มหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐม 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญประเมินแบบวดัผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารศึกษา 

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สรกฤช  มณีวรรณ  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละ           

ส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยมีหาวทิยาลยั มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุรี 

ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ดวงดาว รุ่งเจริญเกียรติ อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาเทคโนโลยแีละนวตักรรม
การศึกษา  คณะครุศาสตร์                                          
มหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐม 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญประเมินแบบวดัความสามรถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารศึกษา 

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สรกฤช  มณีวรรณ  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละ           

ส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยมีหาวทิยาลยั มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุรี 

ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ดวงดาว รุ่งเจริญเกียรติ อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาเทคโนโลยแีละนวตักรรม
การศึกษา  คณะครุศาสตร์                                          
มหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐม 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจัิย(IOC) 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ไชยยศ  ไพวทิยศิริธรรม อาจารยป์ระจ าภาควชิาพื้นฐานทางการศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ศิริวรรณ  วณิชวฒันวรชยั อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาหลกัสูตรและการนิเทศ

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
อาจารย ์ดร.สิทธิชยั ลายเสมา อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบผลงานการถ่ายภาพ 
รองศาสตราจารย ์ดร.เอกนฤน บางท่าไม ้ อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ดวงดาว รุ่งเจริญเกียรติ อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาเทคโนโลยแีละนวตักรรม

การศึกษา  คณะครุศาสตร์                                          
มหาวทิยาลยัราชภฏันครปฐม 
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ภาคผนวก ข 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
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แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา 

หัวข้อวจัิย การพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
มหาวทิยาลยัศิลปากร 
ผู้วจัิย นางสาวปริยาภรณ์ บุญมีรอด นกัศึกษาปริญญาโท  
สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา  มหาวทิยาลยัศิลปากร 
อาจารย์ทีป่รึกษา   รองศาสตร์ตราจารย ์ดร. เอกนฤน  บางท่าไม ้
วตัถุประสงค์ในการวจัิย 

1. เพื่อศึกษาสภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการ
เรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรี  

 2. เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนผา่นกิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพ
เชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

4. เพื่อประเมินผลงานของนักศึกษาท่ีเรียนผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  
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เน้ือหาทีใ่ช้ในการวจัิย 
หลกัสูตรวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 

ช่ือหลกัสูตร 
หลกัสูตรระดบัปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ศึกษาศาสตรบณัฑิต คณะ

ศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
ค าอธิบายรายวชิา 

468 204 การถ่ายภาพดิจิทลั (DIGITAL PHOTOGRAPHY) 3(2-2-5) อยู่ในหมวด
วชิาเอกบงัคบั 54 หน่วยกิต 

ประวติัและวิวฒันาการถ่ายภาพ กระบวนการท างานของกลอ้งถ่ายภาพทั้งระบบฟิล์ม
และระบบดิจิทลั แสงส าหรับการถ่ายภาพ การจดัองค์ประกอบภาพ อุปกรณ์ถ่ายภาพและการ
บ ารุงรักษาอุปกรณ์ต่างๆ จริยธรรมจรรยาบรรณของการถ่ายภาพ ตลอดจนการประยุกตใ์ชภ้าพถ่าย
เพื่อผลิตส่ือเพื่อการศึกษา 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

กิจกรรมการเรียนการสอน  หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผสมผสาน
ระหว่างการเรียนการสอนบนเว็บ โดยน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมา
ประยุกต์ใช้ในการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนซ่ึงอยู่ในลักษณะของส่ือหลายมิติ (Multimedia) เพื่อ
ดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนโดยท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนไดต้ามความถนดัและความสามารถของตน 
โดยใชร้ะบบการจดัการเรียนการสอน (LMS : Moodle) ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกบัการ
จดัการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนปกติ เพื่อเป็นการฝึกทกัษะดว้ยตนเองในชั้นเรียน 
โดยมีผูส้อนคอยช้ีแนะและใหค้  าปรึกษาแก่ผูเ้รียน 

วชิาการถ่ายภาพ  หมายถึง การจดัเรียนการสอนถ่ายภาพดิจิทลั หลกัสูตรศึกษาศาสตร
บณัฑิต (ศษ.บ.) สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา (หลกัสูตรฉบบัปรับปรุงหลกัสูตร พ .ศ. 2555) 
ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 

การเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์   หมายถึง การเรียนท่ีเน้นกระบวนการมุ่งหา
ค าตอบและแกปั้ญหาวิชาถ่ายภาพรวมถึงการพฒันาสภาวะท่ีเป็นอยูใ่ห้ดีข้ึน โดยการท างานร่วมกนั
ระหว่างการคิดสร้างสรรค์ และการคิดวิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์ท าได้โดยให้คิดลึกและ
หลากหลายท่ีสุดปราศจากการตัดสินความคิดต่าง ๆ ว่าดีหรือไม่ จนถึงระยะหน่ึงจึงพิจารณา
ความคิดเหล่านั้นดว้ยการคิดวจิารณญาณ ในการเลือกและประเมินวธีิการแกปั้ญหาจนไดว้ิธีท่ีดีท่ีสุด
ในการแกปั้ญหา วางแผนการแกปั้ญหาและน าไปแกปั้ญหาโดยเช่ือมัน่วา่ตนเองสามารถแกปั้ญหา
ได้และควบคุมตนเองได้เพื่อท่ีจะได้แก้ปัญหาด้วยความรอบคอบและสมบูรณ์  ซ่ึงได้สรุปเป็น
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ขั้นตอนการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดงัน้ี ขั้นตอนท่ี 1 การเขา้ถึงปัญหา 
ขั้นตอนท่ี 2  การคิดวธีิการแกปั้ญหา ขั้นตอนท่ี 3 การเลือกและเตรียมการ ขั้นตอนท่ี 4 การวางแผน
การแกปั้ญหา และขั้นตอนท่ี5 การลงมือปฏิบติั  

ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง ความสามารถในการแสวงหา
ค าตอบในการแกไ้ขปัญหาวิชาถ่ายภาพจากสถานการณ์ท่ีจ ากดัหรือการแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ท่ีมี
วิธีการแกปั้ญหาไดอ้ย่างเหมาะสมกบัสถานการณ์นั้น โดยมีเหตุผลท่ีสามารถอธิบายถึงเหตุผลใน
การประยกุตใ์ชก้ระบวนการแกปั้ญหาในขั้นตอนต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม และอธิบายถึงผลกระทบ
จากการเลือกวิธีการแกไ้ขปัญหานั้น ๆ ได ้ซ่ึงประกอบดว้ยความสามารถยอ่ย ๆ 5 ดา้นคือ 1) การ
คน้หาความจริง 2) การคน้หาปัญหา 3) การคน้หาความคิด 4) การคน้หาค าตอบ และ 5) การคน้หา
ค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับซ่ึงการประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ในการพฒันา
ผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาสามารถวดัไดจ้ากแบบประเมินความสามารถในการ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคท่ี์ผูว้จิยัสร้างข้ึน 

คุณภาพ  หมายถึง ผลการประเมินบทเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

ผลงาน  หมายถึง ช้ินงานการฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพในการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
การถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง การถ่ายภาพท่ีผ่านกระบวนการในการคิดหาค าตอบหรือ
วธีิการแกปั้ญหา เพื่อให้เกิดผลงานท่ีแปลกใหม่ โดยมีขั้นตอน การคิดแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
ดงัน้ี 1. การคน้หาความจริง 2. การคน้พบปัญหา 3. การคน้หาความคิด 4. การคน้หาค าตอบ 5. การ
คน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ 

นักศึกษา  หมายถึง  นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยัศิลปากร ท่ีลงทะเบียน
เรียนในรายวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561   

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง คะแนนท่ีไดจ้ากการวดัความรู้ผ่านแบบทดสอบ
ของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  หมายถึง การเรียนการสอนท่ีผสมผสานระหว่าง
การเรียนในชั้นเรียนปกติ ร่วมกบัการเรียนในออนไลน์ 
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ค าช้ีแจง 
แบบสัมภาษณ์น้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหาวิชาถ่ายภาพ 

เก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาถ่ายภาพ โดยการสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างซ่ึงผูว้ิจยั
ไดก้  าหนดประเด็นในการสัมภาษณ์ไวแ้ลว้ ซ่ึงแบบสัมภาษณ์น้ีจะแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 แบบสัมภาษณ์เก่ียวกบัขอ้มูลส่วนตวัของผูใ้หส้ัมภาษณ์ 
ตอนท่ี 2 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ถ่ายภาพ 
ตอนที ่1 แบบสัมภาษณ์เกีย่วกบัข้อมูลส่วนตัวของผู้ให้สัมภาษณ์ 
ค าช้ีแจง โปรดกรอกรายละเอียดหรือท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัสภาพท่ีเป็นจริงของท่าน 

1. ช่ือ …………………..………..  นามสกุล …………………..…... 
2. ต าแหน่ง …………………………………………………………… 
3. ระดบัการศึกษา 
 (  ) ปริญญาตรี   (  ) ปริญญาโท 
 (  ) ปริญญาเอก   (  ) อ่ืนๆระบุ……………………... 
4. ประสบการณ์การจดัการเรียนการสอนในวชิาถ่ายภาพ 
 (  ) นอ้ยกวา่ 5 ปี   (  ) 5 – 9 ปี 

(  ) 10 – 14 ปี   (  ) 15 – 19 ปี 
(  ) มากกวา่ 19 ปี 

5. วนัท่ีสัมภาษณ์…………………สถานท่ีสัมภาษณ์………………… 
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ตอนที ่2 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกีย่วกบัการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนวชิาถ่ายภาพ 
ค าช้ีแจง โปรดพิจารณาขอ้ค าถามเก่ียวกบัการเรียนการสอนในรายวชิาถ่ายภาพ พร้อมทั้งแสดงความ
คิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
1. การจดัการเรียนการสอนในรายวิชาถ่ายภาพโดยทัว่ไปควรมีลกัษณะอย่างไร สถานการณ์การ
ถ่ายภาพแบบใดท่ีเหมาะสมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ควรเป็น
สถานการณ์อะไรความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
...……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
2. ส่ิงท่ีควรค านึงถึงส าหรับการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์วิชาถ่ายภาพ จะประกอบไปด้วย
ความสามารถยอ่ยๆ 5 ดา้น (ตามนิยามศพัทข์า้งตน้) คือ 1) การคน้หาความจริง 2) การคน้หาปัญหา 
3) การคน้หาความคิด 4) การคน้หาค าตอบ และ 5) การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ ซ่ึงท่านคิดว่า
กิจกรรมแบบใดท่ีท าใหเ้กิดความสามารถดงักล่าวน้ี ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
...……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
3. เน้ือหาท่ีเหมาะสมส าหรับการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานในรายวิชาถ่ายภาพ
ควรเป็นเร่ืองใดจึงจะท าใหผู้เ้รียนเกิดการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
...……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………… 
4. ผลงานการถ่ายภาพในรูปแบบใดท่ีจะแสดงใหเ้ห็นถึงการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องผูเ้รียน 
ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
...……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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5. ท่านจะมีวธีิการประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคอ์ยา่งไร ใชเ้กณฑอ์ะไรคิดคะแนน 
ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
...……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

ลงช่ือ …………………………. 
(……………………………….) 

ต าแหน่ง…………………………… 
วนัท่ี……………………………… 

  
ขอขอบพระคุณอยา่งสูง ท่ีท่านกรุณาเสียสละเวลาในการแสดงความคิดเห็น และพิจารณาใน

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมรายละเอียดของแบบสัมภาษณ์ 
 

ผูว้จิยั นางสาวปริยาภรณ์ บุญมีรอด 
นกัศึกษาปริญญาโท สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 

มหาวทิยาลยัศิลปากร 
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แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
หัวข้อวจัิย การพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
มหาวทิยาลยัศิลปากร 
ผู้วจัิย  นางสาวปริยาภรณ์ บุญมีรอด                                                                 

นกัศึกษาปริญญาโท สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวทิยาลยัศิลปากร 
อาจารย์ทีป่รึกษา  รองศาสตร์ตราจารย ์ดร. เอกนฤน  บางท่าไม ้
วตัถุประสงค์ในการวจัิย 

 1. เพื่อศึกษาสภาพการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการ
เรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรี  

 2. เพื่อพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 3. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนผา่นกิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพ
เชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  

4. เพื่อประเมินผลงานของนักศึกษาท่ีเรียนผ่านกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  
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เน้ือหาทีใ่ช้ในการวจัิย 
หลกัสูตรวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 

ช่ือหลกัสูตร 
หลกัสูตรระดบัปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ศึกษาศาสตรบณัฑิต คณะ

ศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 
ค าอธิบายรายวชิา 

468 204 การถ่ายภาพดิจิทลั (DIGITAL PHOTOGRAPHY) 3(2-2-5) อยู่ในหมวด
วชิาเอกบงัคบั 54 หน่วยกิต 

ประวติัและวิวฒันาการถ่ายภาพ กระบวนการท างานของกลอ้งถ่ายภาพทั้งระบบฟิล์ม
และระบบดิจิทลั แสงส าหรับการถ่ายภาพ การจดัองค์ประกอบภาพ อุปกรณ์ถ่ายภาพและการ
บ ารุงรักษาอุปกรณ์ต่างๆ จริยธรรมจรรยาบรรณของการถ่ายภาพ ตลอดจนการประยุกตใ์ชภ้าพถ่าย
เพื่อผลิตส่ือเพื่อการศึกษา 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

กิจกรรมการเรียนการสอน  หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผสมผสาน
ระหว่างการเรียนการสอนบนเว็บ โดยน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมา
ประยุกต์ใช้ในการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนซ่ึงอยู่ในลักษณะของส่ือหลายมิติ (Multimedia) เพื่อ
ดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนโดยท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนไดต้ามความถนดัและความสามารถของตน 
โดยใชร้ะบบการจดัการเรียนการสอน (LMS : Moodle) ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกบัการ
จดัการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้าในชั้นเรียนปกติ เพื่อเป็นการฝึกทกัษะดว้ยตนเองในชั้นเรียน 
โดยมีผูส้อนคอยช้ีแนะและใหค้  าปรึกษาแก่ผูเ้รียน 

วชิาการถ่ายภาพ  หมายถึง การจดัเรียนการสอนถ่ายภาพดิจิทลั หลกัสูตรศึกษาศาสตร
บณัฑิต (ศษ.บ.) สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา (หลกัสูตรฉบบัปรับปรุงหลกัสูตร พ .ศ. 2555) 
ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร 

การเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์   หมายถึง การเรียนท่ีเน้นกระบวนการมุ่งหา
ค าตอบและแกปั้ญหาวิชาถ่ายภาพรวมถึงการพฒันาสภาวะท่ีเป็นอยูใ่ห้ดีข้ึน โดยการท างานร่วมกนั
ระหว่างการคิดสร้างสรรค์ และการคิดวิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์ท าได้โดยให้คิดลึกและ
หลากหลายท่ีสุดปราศจากการตัดสินความคิดต่าง ๆ ว่าดีหรือไม่ จนถึงระยะหน่ึงจึงพิจารณา
ความคิดเหล่านั้นดว้ยการคิดวจิารณญาณ ในการเลือกและประเมินวธีิการแกปั้ญหาจนไดว้ิธีท่ีดีท่ีสุด
ในการแกปั้ญหา วางแผนการแกปั้ญหาและน าไปแกปั้ญหาโดยเช่ือมัน่วา่ตนเองสามารถแกปั้ญหา
ได้และควบคุมตนเองได้เพื่อท่ีจะได้แก้ปัญหาด้วยความรอบคอบและสมบูรณ์  ซ่ึงได้สรุปเป็น



  111 

ขั้นตอนการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดงัน้ี ขั้นตอนท่ี 1 การเขา้ถึงปัญหา 
ขั้นตอนท่ี 2 การคิดวิธีการแกปั้ญหา ขั้นตอนท่ี 3 การเลือกและเตรียมการ ขั้นตอนท่ี 4 การวางแผน
การแกปั้ญหา และขั้นตอนท่ี5 การลงมือปฏิบติั  

ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง ความสามารถในการแสวงหา
ค าตอบในการแกไ้ขปัญหาวิชาถ่ายภาพจากสถานการณ์ท่ีจ ากดัหรือการแกไ้ขปัญหาเฉพาะหนา้ท่ีมี
วิธีการแกปั้ญหาไดอ้ย่างเหมาะสมกบัสถานการณ์นั้น โดยมีเหตุผลท่ีสามารถอธิบายถึงเหตุผลใน
การประยกุตใ์ชก้ระบวนการแกปั้ญหาในขั้นตอนต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม และอธิบายถึงผลกระทบ
จากการเลือกวิธีการแกไ้ขปัญหานั้น ๆ ได ้ซ่ึงประกอบดว้ยความสามารถยอ่ย ๆ 5 ดา้นคือ 1) การ
คน้หาความจริง 2) การคน้หาปัญหา 3) การคน้หาความคิด 4) การคน้หาค าตอบ และ 5) การคน้หา
ค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับซ่ึงการประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ในการพฒันา
ผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาสามารถวดัไดจ้ากแบบประเมินความสามารถในการ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคท่ี์ผูว้จิยัสร้างข้ึน 

คุณภาพ  หมายถึง ผลการประเมินบทเรียนแบบผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

ผลงาน  หมายถึง ช้ินงานการฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพในการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกับการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
การถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์  หมายถึง การถ่ายภาพท่ีผ่านกระบวนการในการคิดหาค าตอบหรือ
วธีิการแกปั้ญหา เพื่อให้เกิดผลงานท่ีแปลกใหม่ โดยมีขั้นตอน การคิดแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
ดงัน้ี 1. การคน้หาความจริง 2. การคน้พบปัญหา 3. การคน้หาความคิด 4. การคน้หาค าตอบ 5. การ
คน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ 

นักศึกษา  หมายถึง  นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยัศิลปากร ท่ีลงทะเบียน
เรียนในรายวชิาการถ่ายภาพดิจิทลั ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2561   

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง คะแนนท่ีไดจ้ากการวดัความรู้ผ่านแบบทดสอบ
ของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  หมายถึง การเรียนการสอนท่ีผสมผสานระหว่าง
การเรียนในชั้นเรียนปกติ ร่วมกบัการเรียนในออนไลน์ 
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ค าช้ีแจง 
แบบสัมภาษณ์น้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสาน เก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาถ่ายภาพ โดยการสัมภาษณ์แบบมี
โครงสร้างซ่ึงผูว้จิยัไดก้  าหนดประเด็นในการสัมภาษณ์ไวแ้ลว้ ซ่ึงแบบสัมภาษณ์น้ีจะแบ่งออกเป็น 2 
ตอน ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 แบบสัมภาษณ์เก่ียวกบัขอ้มูลส่วนตวัของผูใ้หส้ัมภาษณ์ 
ตอนท่ี 2 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

ผสมผสานวชิาถ่ายภาพ 
ตอนที ่1 แบบสัมภาษณ์เกีย่วกบัข้อมูลส่วนตัวของผู้ให้สัมภาษณ์ 
ค าช้ีแจง โปรดกรอกรายละเอียดหรือท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัสภาพท่ีเป็นจริงของท่าน 

1. ช่ือ …………………..………..  นามสกุล …………………..…... 
2. ต าแหน่ง …………………………………………………………… 
3. ระดบัการศึกษา 
 (  ) ปริญญาตรี   (  ) ปริญญาโท 
 (  ) ปริญญาเอก   (  ) อ่ืนๆระบุ……………………... 
4. ประสบการณ์การจดัการเรียนการสอนในวชิาถ่ายภาพ 
 (  ) นอ้ยกวา่ 5 ปี   (  ) 5 – 9 ปี 

(  ) 10 – 14 ปี   (  ) 15 – 19 ปี 
(  ) มากกวา่ 19 ปี 

5. วนัท่ีสัมภาษณ์…………………สถานท่ีสัมภาษณ์………………… 
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ตอนที ่2 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานวิชา
ถ่ายภาพ 
ค าช้ีแจง โปรดพิจารณาขอ้ค าถามเก่ียวกับการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานใน
รายวชิาถ่ายภาพ พร้อมทั้งแสดงความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
1. โดยปกติแล้วกิจกรรมท่ีท่านใช้ในการเรียนการสอนมีลักษณะอย่างไรความคิดเห็นและ
ขอ้เสนอแนะ 
...……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………… ……………………………………….. 
 
2. ท่านคิดว่ากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานในรายวิชาถ่ายภาพควรมีลกัษณะอย่างไร 
และควรมีสัดส่วนเท่าใดความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
...……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………… ………………………………………………………………………….. 
 
3. ท่านคิดวา่กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานในลกัษณะใดหรือกิจกรรมใด ท่ีจะส่งผลให้
ผูเ้รียนสามารถแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคไ์ดค้วามคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
...……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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4. กิจกรรมท่ีท่านคิดว่าประสบความส าเร็จในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
ผลงานในลักษณะใดจึงจะท าให้ผู ้เ รียนเกิดการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ความคิดเห็นและ
ขอ้เสนอแนะ 
...……………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………….………………………………………………………………….………………. 
 
5. การประเมินผลการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคว์ิชาถ่ายภาพส าหรับกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานควรมีลกัษณะอยา่งไรความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
...………………………………………………………………………………………….…………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………….………
……………………… ……………………………………….……………………………………. 
 
 

ลงช่ือ …………………………. 
(……………………………….) 

ต าแหน่ง…………………………… 
วนัท่ี……………………………… 

  
ขอขอบพระคุณอยา่งสูง ท่ีท่านกรุณาเสียสละเวลาในการแสดงความคิดเห็น และพิจารณาใน

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมรายละเอียดของแบบสัมภาษณ์ 
 

ผูว้จิยั นางสาวปริยาภรณ์ บุญมีรอด 
นกัศึกษาปริญญาโท สาขาเทคโนโลยกีารศึกษา 

มหาวทิยาลยัศิลปากร 
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แบบสอบถามความต้องการของนักศึกษาในการจัดกจิกรรม 
การเรียนการสอนแบบผสมผสานวชิาถ่ายภาพ 

ค าช้ีแจง 
แบบสอบถามชุดน้ีสร้างข้ึนเพื่อส ารวจความต้องการของนักศึกษาเก่ียวกับการจดั

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานวิชาถ่ายภาพ ซ่ึงค าตอบของนกัศึกษาจะเป็นประโยชน์
และเป็นแนวทางในการออกแบบ และพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานวิชา
ถ่ายภาพ อีกทั้งยงัเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนต่อไป แบบสอบถามชุดน้ีแบ่งออกเป็น 3 
ตอน ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 แบบสอบถามขอ้มูลเก่ียวกบัสถานภาพส่วนตวัของผูต้อบแบบสอบถาม 
ตอนท่ี 2 ความตอ้งการของนกัศึกษาท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียน การสอนแบบ

ผสมผสาน วชิาถ่ายภาพ 
ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 

ตอนที ่1 แบบสอบถามข้อมูลเกีย่วกบัสถานภาพส่วนตัวของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัสภาพท่ีเป็นจริงของท่าน 
1. เพศ        [  ] ชาย    [  ] หญิง 
2. ท่านเคยมีประสบการณ์ในการใชค้อมพิวเตอร์มาก่อนหรือไม่ 
 เคย จ านวน….ปี  โปรแกรมท่ีเคยใช…้……………………… 
 ไม่เคย 
3. ท่านมีความรู้/ประสบการณ์การใชอิ้นเทอร์เน็ตมาก่อนหรือไม่ 
 เคย จ านวน….ปี  เวบ็ไซตท่ี์เขา้ใชบ้่อยๆ ………………….. 
 ไม่เคย 
4. ปกติท่านใชง้านอินเทอร์เน็ต อยา่งไร 
 ทุกวนั  วนัเวน้วนั   
 สัปดาห์ละ 1 วนั           นาน ๆ คร้ัง  
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ตอนที ่2 ความต้องการของนักศึกษาทีม่ีต่อการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานวชิา
ถ่ายภาพ 
ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องความตอ้งการท่ีตรงกบัความเป็นจริงของท่าน 
1. ท่านตอ้งการใหผู้ส้อนจดักิจกรรมการเรียนการสอนวชิาถ่ายภาพ อยา่งไร (ตอบไดห้ลายค าตอบ) 
 บรรยายในชั้นเรียน 
 บรรยายผา่นเวบ็ 
 การฝึกปฏิบติัจากส่ือประเภทต่างๆ 
 จดัการเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสาน (บรรยาย + ฝึกปฏิบติั) 
 สาธิตทดลอง 
 คน้ควา้เรียนรู้ดว้ยตนเอง 
 ใบงาน 
2. ท่านตอ้งการฝึกทกัษะในลกัษณะใดท่ีจะช่วยใหก้ารเรียนวชิาถ่ายภาพ ประสบความส าเร็จ (ตอบ
ไดห้ลายค าตอบ) 
 ฝึกทกัษะแบบส่วนตวั 
 ฝึกทกัษะร่วมกบัเพื่อน 
 ฝึกทกัษะในชั้นเรียน 

ฝึกทกัษะนอกชั้นเรียน 
3. ท่านตอ้งการใหผู้ส้อนประเมินผลการเรียนวชิาถ่ายภาพ อยา่งไร (ตอบไดห้ลายค าตอบ) 
 ประเมินผลระหวา่งเรียน 
 ประเมินผลหลงัเรียน 
 ผูเ้รียนประเมินตนเอง 
 ประเมินโดยผูส้อน 

ประเมินโดยเพื่อในชั้นเรียน 
4. ท่านตอ้งการใหผู้ส้อนใชส่ื้อการเรียนการสอนใดประกอบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวชิา
ถ่ายภาพ (ตอบไดห้ลายค าตอบ) 
 หนงัสือ/ต ารา 
 รูปภาพ 
 เสียง (ซีดี/เทป) 
 วดิีโอ 
 ส่ือคอมพิวเตอร์ 
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 อินเทอร์เน็ต 
5. ท่านตอ้งการเคร่ืองมือและส่ือใดในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วชิาถ่ายภาพ (ตอบไดห้ลายค าตอบ) 
  Chat Room (การสนทนาในหอ้งเรียน) 

 Talk (การสนทนาทางเสียงระหวา่งผูส้อน/เพื่อนขณะด าเนินกิจกรรม) 
Webboard (กระดานเสวนา) 
 Email (จดหมายอิเล็กทรอนิกส์) 
 Q & A (ถามตอบปัญหา) 
การท าขอ้สอบออนไลน์ 
 Video (ภาพเคล่ือนไหว) 
 Audio (เสียงบรรยาย/เสียงตวัอยา่ง) 
 Text (ตวัอกัษร) 
 Power Point 
รูปภาพ 
เอกสาร (บทความ) 
 Weblog 
Weblink (แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม) 

6. ส่ิงท่ีท่านตอ้งการจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานวชิาถ่ายภาพ (ให้
เลือกตอบไดเ้พียงขอ้เดียว) 
   เรียนในชั้นเรียนมากกวา่บนเวบ็ในอตัราส่วน 
  เรียนในชั้นเรียน 80% และเรียนบนเวบ็ไซต ์20% 
  เรียนในชั้นเรียน 70% และเรียนบนเวบ็ไซต ์30% 
  เรียนในชั้นเรียน 60% และเรียนบนเวบ็ไซต ์40% 
   เรียนบนเวบ็มากกวา่ในชั้นเรียนในอตัราส่วน 
  เรียนบนเวบ็ไซต ์80% และเรียนในชั้นเรียน 20% 
  เรียนบนเวบ็ไซต ์70% และเรียนในชั้นเรียน 30% 
  เรียนบนเวบ็ไซต ์60% และเรียนในชั้นเรียน 40% 
   เรียนในอตัราส่วนเท่ากนั 
  เรียนบนเวบ็ไซต ์50% และเรียนในชั้นเรียน 50% 
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ตอนที ่3 ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
1.  ท่านตอ้งการใหผู้ส้อนจดักิจกรรมการเรียนการสอนวชิาถ่ายภาพ อยา่งไร 
ความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะ 
...………………………………………………………………..……………………………………
………………………………………………………………………..……………………..………
………………………………………………………………………………….……………………
………………………………………………………………………………………………….…… 
…………………………………………………..………………….………………………..……… 
 
 

ลงช่ือ …………………………… 
(……………………………….) 
วนัท่ี…………………………… 

  
ขอขอบพระคุณอยา่งสูง ท่ีท่านกรุณาเสียสละเวลาในการแสดงความคิดเห็น และพิจารณาใน

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติมรายละเอียดของแบบสัมภาษณ์ 
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แบบสอบถามความต้องการของนักศึกษาในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วชิาถ่ายภาพ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

เวบ็ไซต ์:  
(https://docs.google.com/forms/d/1PXMxnAmk7gwX17Wv_ddEBj_Grycv9sEsMYJ3_NHSqjc/e
dit) 
  

https://docs.google.com/forms/d/1PXMxnAmk7gwX17Wv_ddEBj_Grycv9sEsMYJ3_NHSqjc/edit
https://docs.google.com/forms/d/1PXMxnAmk7gwX17Wv_ddEBj_Grycv9sEsMYJ3_NHSqjc/edit
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ข้อสอบ วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
เวบ็ไซต ์: 
(https://docs.google.com/forms/d/1soFel6Rd2W6kyLB1ZXfZZUt9kTX6QDeF6ap0QGm13uU/e
dit?usp=drive_web) 
  

https://docs.google.com/forms/d/1soFel6Rd2W6kyLB1ZXfZZUt9kTX6QDeF6ap0QGm13uU/edit?usp=drive_web
https://docs.google.com/forms/d/1soFel6Rd2W6kyLB1ZXfZZUt9kTX6QDeF6ap0QGm13uU/edit?usp=drive_web
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 ปฐมนิเทศ 
กจิกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
รายวชิา การถ่ายภาพดิจิทลั  เวลาเรียน 1 คาบระยะเวลา 1 สัปดาห์ 3 ชัว่โมง 

 
สาระส าคัญ 

บทบาทของผูส้อนและผูเ้รียน ระยะเวลาเรียน เน้ือหาวตัถุประสงค์  กิจกรรมการ
เรียนรู้ ส่ือท่ีใชใ้นการเรียนการสอน ตารางการเรียน การประเมินผล และขอ้ตกลงในการเรียน 
ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

นกัศึกษาทราบถึงบทบาทของผูส้อนและผูเ้รียน ระยะเวลาเรียน เน้ือหาวตัถุประสงค ์
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือท่ีใช้ในการเรียนการสอน ตารางการเรียน การประเมินผล และขอ้ตกลงใน
การเรียน 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

นกัศึกษาสามารถปฏิบติัตามบทบาทของผูเ้รียน ระยะเวลาเรียน เน้ือหาวตัถุประสงค ์
กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือท่ีใช้ในการเรียนการสอน ตารางการเรียน การประเมินผล และขอ้ตกลงใน
การเรียนได ้
สาระการเรียนรู้ 

1. บทบาทของผู้สอน 
1.1 ผูส้อนเป็นผูอ้  านวยความสะดวกท าหนา้ท่ี บริการให้ความสะดวกและจดัเตรียมส่ิง

ต่างๆ ในกระบวนการเรียนการสอน 
1.2 ผูส้อนเป็นผูใ้ห้ค  าแนะน า ติดตาม ควบคุมโดยเป็นผูใ้ห้ข้อมูลบางอยา่งแก่ผูเ้รียน 

เพื่อดูแลไม่ใหค้วามคิดของผูเ้รียนกระจดักระจายจนหาประเด็นไม่ได ้
1.3 ผูส้อนเป็นผูจ้ดัการวางแผนจดักิจกรรม โดยวางแผนการจดัการใช้เวลาในการ

บริหารขอ้มูลการสร้างช้ินงาน สร้างขอ้ตกลงร่วมกนักบัผูเ้รียน 
1.4 ผูส้อนเป็นผูป้ระเมินผล โดยจะเป็นผูด้  าเนินการตรวจสอบความรู้ความเขา้ใจ 

ความรู้ ความสามารถ ความคิดเห็น และผลงานของผูเ้รียน 
2. บทบาทของผู้เรียน 
2.1 ผูเ้รียนรับทราบจุดประสงคข์องการเรียน ท าความเขา้ใจในส่ิงท่ีผูส้อนอธิบาย การ

จดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
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2.2 ผูเ้รียนเป็นผูด้  าเนินการในการจดัท าขอ้มูลความรู้จากท่ีไดศึ้กษาตามล าดบัขั้นตอน
ของการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ สร้างเป็นผลงาน และน าเสนอผลของการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรคใ์นชั้นเรียน 

2.3 ผูเ้รียนรับผิดชอบในการศึกษาค้นควา้ด้วยตนเองได้ทุกเวลา และปฏิบติัตาม
ขอ้ตกลงในการเรียน 

3. ระยะเวลาเรียน 
ระยะเวลาเรียนมีทั้งส้ิน 8 สัปดาห์ โดยแบ่งเป็นการปฐมนิเทศท าความเขา้ใจและท า

แบบวดัผลสัมฤทธ์ิก่อนเร่ิมเรียนในสัปดาห์ท่ี 1 จากนั้นเร่ิมการเรียนการสอนดว้ยกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์จ านวน 6 สัปดาห์ และ 1 
สัปดาห์สุดทา้ยเป็นการสรุปการเรียนการสอนใหข้อ้เสนอแนะการน าเสนอผลงานของผูเ้รียนและท า
แบบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน 

4. เน้ือหาการเรียน 
เน้ือหาการเรียนทั้งหมดใน  8  สัปดาห์ ประกอบดว้ยเน้ือหาทั้งหมด 3  เร่ือง ดงัน้ี 

4.1 แสงส าหรับการถ่ายภาพ 
- แสงส าหรับการถ่ายภาพ 
- การปรับปริมาณการรับแสง 
- ปริมาณการวดัแสงส าหรับการถ่ายภาพ 
- ขั้นตอนการวดัแสงส าหรับการถ่ายภาพ 
- ระบบวดัแสงส าหรับกลอ้งถ่ายภาพ 

4.2 การจดัองคป์ระกอบของภาพถ่าย 
- การส่ือความหมายดว้ยภาพถ่าย 
- หลกัการจดัองคป์ระกอบภาพ 
- ขนาดภาพและมุมกลอ้ง 
- ฉากหนา้และฉากหลงั 
- คุณค่าของแสงและเงา 

4.3 การประยกุตภ์าพถ่ายส าหรับการผลิตส่ือเพื่อการศึกษา 
- องคป์ระกอบของกระบวนการส่ือสาร  
- จริยธรรมในการส่ือสาร (Communication ethics) 
- ความส าคญัของส่ือภาพถ่ายเพื่อการศึกษา           
- ประเภทของส่ือท่ีตอ้งใชภ้าพถ่ายเพื่อประกอบการส่ือสารการศึกษา  
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- ขั้นตอน และขอ้พิจารณาในการวางแผนการใชส่ื้อเพื่อการศึกษา 
5. วตัถุประสงคข์องรายวชิา 

1. อธิบายหลกัการถ่ายภาพ หลกัการของการวดัแสงถ่ายภาพได ้
2. อธิบายการจดัองคป์ระกอบของการถ่ายภาพได ้  
3. สามารถประยกุตใ์ชภ้าพถ่ายทางการศึกษาได ้
 4. ปฏิบติัการถ่ายภาพ วิเคราะห์ปัญหา และแกไ้ขสถานการณ์ต่างๆไดอ้ย่าง

เหมาะสม 
5. อธิบายการใช้งานอุปกรณ์และเลือกใช้อุปกรณ์ในการถ่ายภาพได้อย่าง

ถูกตอ้ง 
6. กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกับการแก้ปัญหาเชิง

สร้างสรรค ์
6. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Offline + Online) เป็นการเรียนในรูปแบบการ

จดัการเรียนการสอนท่ีผสมผสานการเรียนบนเวบ็และการเรียนในห้องเรียนเขา้ดว้ยกนั โดยจะใช้
สัดส่วนการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานแบบ 70:30 คือ จดักิจกรรมการจดัการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์ร้อยละ 70 และแบบปกติร้อยละ30 ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ ซ่ึงเป็น
ความสามารถของการใช้ความคิดสร้างสรรค์เพื่อแก้ปัญหาหมายถึง การรับรู้ ท าความเขา้ใจกับ
ปัญหา และการคิดหาเหตุผล เพื่อแสวงหาทางเลือกในการแกปั้ญหาท่ีหลากหลายมากกวา่หน่ึงวิธีมุ่ง
หาค าตอบและแก้ปัญหาวิชาถ่ายภาพรวมถึงการพฒันาสภาวะท่ีเป็นอยู่ให้ดีข้ึน โดยการท างาน
ร่วมกนัระหว่างการคิดสร้างสรรค์ และการคิดวิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์ท าได้โดยให้คิดลึก
และหลากหลายท่ีสุดปราศจากการตดัสินความคิดต่างๆว่าดีหรือไม่ จนถึงระยะหน่ึงจึงพิจารณา
ความคิดเหล่านั้นดว้ยการคิดวจิารณญาณ ในการเลือกและประเมินวธีิการแกปั้ญหาจนไดว้ิธีท่ีดีท่ีสุด
ใน การแกปั้ญหา วางแผนการแกปั้ญหาและน าไปแกปั้ญหาโดยเช่ือมัน่วา่ตนเองสามารถแกปั้ญหา
ได้และควบคุมตนเองได้เพื่อท่ีจะได้แก้ปัญหาด้วยความรอบคอบและสมบูรณ์  ซ่ึงได้สรุปเป็น 
ขั้นตอนการแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดงัน้ี ขั้นตอนท่ี 1 การเขา้ถึงปัญหา 
ขั้นตอนท่ี 2 การคิดวิธีการแกปั้ญหา ขั้นตอนท่ี 3 การเลือกและเตรียมการ ขั้นตอนท่ี 4 การวางแผน
การแกปั้ญหา และขั้นตอนท่ี5 การลงมือปฏิบติั โดยใหผู้เ้รียนศึกษาและปฏิบติัตามในเน้ือหารายวิชา
แต่ละสัปดาห์ท่ีผูส้อนได้ก าหนดไว ้ผ่านบทเรียนอิเลิร์นน่ิงในระบบการจดัการเรียนการสอน 
(LMS) ซ่ึงเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน 
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7. ส่ือหลกัท่ีใชใ้นการเรียนการสอน/แหล่งการเรียนรู้ 
1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อระบบอินเตอร์เน็ต 
2. หนงัสือเรียนการถ่ายภาพดิจิทลั 
3. บทเรียนอิเลิร์นน่ิงในระบบการจดัการเรียนการสอน (LMS)  
4. ใบความรู้ 
5. กระดานสนทนา 

8. การวดัและประเมินผล 
ส่ิงทีต้่องการวดั วธีิการ เคร่ืองมือ 

ผลการเรียนรู้ก่อนเรียน ท าแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิ
ก่อนเรียน 

แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน 

 
ผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรค ์

ประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรค ์

แบบประเมินผลงานการถ่ายภาพ
สร้างสรรค ์(ผลงาน) 

ประเมินความความสามารถใน
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

แบบประเมินความสามารถในการ
แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์(ผลงาน) 

ผลการเรียนรู้หลงัเรียน ท าแบบประเมินผลสัมฤทธ์ิ
หลงัเรียน 

แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน 

 

9. ขอ้ตกลงในการเรียน 
9.1 นักเรียนตอ้งเขา้สู่เว็บไซต์การจดัการเรียนการสอน เพื่อศึกษาเน้ือหาท่ี

ผูส้อนก าหนดใหใ้นหวัขอ้ของแต่ละสัปดาห์ ดว้ยตนเองทุกคร้ังตามท่ีไดรั้บมอบหมาย 
9.2 นักเรียนให้ความร่วมมือกบักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

ร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์และตั้งใจน าเสนอผลงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
10.   สรุปก าหนดการ กระบวนการจดัการเรียนรู้  
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ใบงานที ่1 แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
ภารกจิประจ าสัปดาห์ เร่ือง แสงและหลกัการวดัแสงส าหรับการถ่ายภาพ 

ค าช้ีแจง 
ให้นักศึกษาวิเคราะห์ภาพตวัอย่างและตอบค าถามตามการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิง

สร้างสรรคด์งัน้ี 
1. ระบุปัญหาท่ีเป็นอุปสรรคในการถ่ายภาพตวัอยา่งปัญหาคืออะไร เกิดจากอะไร 
2. พิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตุทั้งหลาย ตั้ งสมมุติฐาน จดัล าดับความส าคญัมูลเหตุท่ีเป็น

ประเด็นส าคญั คน้หาวธีิแกไ้ขต่อไป 
3. เลือกและเตรียมการเก็บรวบรวมข้อมูล ขั้นตอนการแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้ ให้มากท่ีสุด 

(โดยไม่มีการประเมินความเหมาะสม ถูกผดิในขั้นน้ี) 
4. ประเมินผลขอ้มูลขอ้ดีขอ้เสียของวิธีการแกปั้ญหาแต่ละวิธี เลือกแนวทางการแกปั้ญหาท่ี

เหมาะสมท่ีสุด โดยใช้ความประหยดั ความรวดเร็ว เป็นเกณฑ์การคดัเลือก พร้อมอธิบาย
เหตุผล 

5. แสดงรายละเอียดขั้นตอนการแก้ปัญหาโดยวิธีท่ีเลือกไวแ้ละระบุผลท่ีเกิดข้ึนในแต่ละ
ขั้นตอนวา่สามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง  

ช่องทางส าหรับใช้ท างานร่วมกนั 
หอ้งสนทนาส าหรับปรึกษา พูดคุย  
กระดานเสวนา (Webboard) ส าหรับบนัทึกค าตอบแลกเปล่ียนความรู้ 

 
 
 

 

 

 

 

 

 
(ภาพตวัอยา่ง) 
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ใบงานที ่2 แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
ภารกจิประจ าสัปดาห์ เร่ือง หลกัการจัดองค์ประกอบภาพ 

ค าช้ีแจง 
ให้นักศึกษาวิเคราะห์ภาพตวัอย่าง และตอบค าถามตามการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิง

สร้างสรรค ์ดงัน้ี 
1. ระบุปัญหาท่ีเป็นอุปสรรคในการถ่ายภาพตวัอยา่ง ปัญหาคืออะไร เกิดจากอะไร 
2. พิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตุทั้งหลาย ตั้ งสมมุติฐาน จดัล าดับความส าคญัมูลเหตุท่ีเป็น

ประเด็นส าคญั คน้หาวธีิแกไ้ขต่อไป 
3. เลือกและเตรียมการเก็บรวบรวมข้อมูล ขั้นตอนการแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้ ให้มากท่ีสุด 

(โดยไม่มีการประเมินความเหมาะสม ถูกผดิในขั้นน้ี)  
4. ประเมินผลขอ้มูลขอ้ดีขอ้เสียของวิธีการแกปั้ญหาแต่ละวิธี เลือกแนวทางการแกปั้ญหาท่ี

เหมาะสมท่ีสุด โดยใช้ความประหยดั ความรวดเร็ว เป็นเกณฑ์การคดัเลือก พร้อมอธิบาย
เหตุผล 

5. แสดงรายละเอียดขั้นตอนการแก้ปัญหาโดยวิธีท่ีเลือกไวแ้ละระบุผลท่ีเกิดข้ึนในแต่ละ
ขั้นตอนวา่สามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง  

ช่องทางส าหรับใช้ท างานร่วมกนั 
หอ้งสนทนาส าหรับปรึกษา พูดคุย  
กระดานเสวนา (Webboard) ส าหรับบนัทึกค าตอบแลกเปล่ียนความรู้ 
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ใบงานที ่3 แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
ภารกจิประจ าสัปดาห์ เร่ือง การประยุกต์ภาพถ่ายส าหรับการผลติส่ือเพ่ือการศึกษา 

ค าช้ีแจง 
ให้นักศึกษาวิเคราะห์ภาพตวัอย่าง และตอบค าถามตามการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิง

สร้างสรรค ์ดงัน้ี 
1. ระบุปัญหาท่ีเป็นอุปสรรคในการถ่ายภาพตวัอยา่ง ปัญหาคืออะไร เกิดจากอะไร 
2. พิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตุทั้งหลาย ตั้ งสมมุติฐาน จดัล าดับความส าคญัมูลเหตุท่ีเป็น

ประเด็นส าคญั คน้หาวธีิแกไ้ขต่อไป 
3. เลือกและเตรียมการเก็บรวบรวมข้อมูล ขั้นตอนการแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้ ให้มากท่ีสุด 

(โดยไม่มีการประเมินความเหมาะสม ถูกผดิในขั้นน้ี)  
4. ประเมินผลขอ้มูลขอ้ดีขอ้เสียของวิธีการแกปั้ญหาแต่ละวิธี เลือกแนวทางการแกปั้ญหาท่ี

เหมาะสมท่ีสุด โดยใช้ความประหยดั ความรวดเร็ว เป็นเกณฑ์การคดัเลือก พร้อมอธิบาย
เหตุผล 

5. แสดงรายละเอียดขั้นตอนการแก้ปัญหาโดยวิธีท่ีเลือกไวแ้ละระบุผลท่ีเกิดข้ึนในแต่ละ
ขั้นตอนวา่สามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง  

ช่องทางส าหรับใช้ท างานร่วมกนั 
หอ้งสนทนาส าหรับปรึกษา พูดคุย  
กระดานเสวนา (Webboard) ส าหรับบนัทึกค าตอบแลกเปล่ียนความรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(ภาพตวัอยา่ง)  
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PROJECT 
โครงการการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ตามการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

ค าช้ีแจง 
ให้นักศึกษาน าเสนอโครงการการถ่ายภาพในหัวขอ้ "วฒันธรรมไทยท่ีถูกกลืนโดย

ต่างชาติ"  
โดยก าหนดแนวคิดหลกั วางแผนในการส่ือสารกบักลุ่มเป้าหมาย และร่างโปสเตอร์เพื่อรณรงค ์ 
ตามการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์  โดยก าหนดการน าภาพถ่ายเพื่อผลิตส่ือเพื่อการรณรงค์
ในลกัษณะโครงการถ่ายภาพพร้อมทั้งตอบค าถามต่อไปน้ี 

1. ระบุปัญหาท่ีเป็นอุปสรรคในการถ่ายภาพก่อนถ่ายภาพ ระหว่างถ่ายภาพ และหลงั
ถ่ายภาพปัญหาคืออะไร เกิดจากอะไร 

2. พิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตุทั้งหลาย ตั้งสมมุติฐาน จดัล าดบัความส าคญัมูลเหตุท่ีเป็น
ประเด็นส าคญั คน้หาวธีิแกไ้ขต่อไป 

3. เลือกและเตรียมการเก็บรวบรวมขอ้มูล ขั้นตอนการแกปั้ญหาท่ีเป็นไปได ้ให้มากท่ีสุด 
(โดยไม่มีการประเมินความเหมาะสม ถูกผดิในขั้นน้ี)  

4. ประเมินผลขอ้มูลขอ้ดีขอ้เสียของวธีิการแกปั้ญหาแต่ละวิธี เลือกแนวทางการแกปั้ญหา
ท่ีเหมาะสมท่ีสุด โดยใชค้วามประหยดั ความรวดเร็ว เป็นเกณฑก์ารคดัเลือก พร้อมอธิบายเหตุผล 

5. แสดงรายละเอียดขั้นตอนการแกปั้ญหาโดยวิธีท่ีเลือกไว ้และระบุผลท่ีเกิดข้ึนในแต่ละ
ขั้นตอนวา่สามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง 
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แบบประเมินคุณภาพ บทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือวจัิย ด้านเน้ือหา 

ประเภทส่ือ: บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มเป้าหมาย: นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
รูปแบบการเรียน: เรียนผา่นระบบบริหารการเรียนการสอนแบบออนไลน์ โดยใชเ้วลาเรียน 8 
สัปดาห์  
ค าช้ีแจง: โปรดพิจารณาส่ือท่ีท่านก าลงัประเมินวา่อยูใ่นมาตราส่วนประเมินค่าช่องใด โดยกา
เคร่ืองหมาย  /ลงในช่องท่ีท่านเห็นดว้ยและใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติม 

5 หมายถึง  ดีมาก 
4 หมายถึง  ดี 
3 หมายถึง  ปานกลาง 
2 หมายถึง  พอใช ้
1 หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ความถูกตอ้งของเน้ือหา      
2. ความถูกตอ้งในการล าดบัเน้ือหาขั้นตอน      
3. ความสอดคลอ้งของเน้ือหาแต่ละตอน      
4. รูปแบบและวธีิการน าเสนอ      
5. ความชดัเจนในการใชภ้าษาส่ือความหมาย      
6. เน้ือหาเหมาะสมกบัระดบัความสามารถของผูเ้รียน      
7. ความเหมาะสมในการน าเขา้สู่บทเรียน      

 

ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

       ลงช่ือ……….………….....ผูป้ระเมิน 
       (                   ) 
        ผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือวจิยั 
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แบบประเมินคุณภาพ บทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์ วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือวจัิย ด้านการออกแบบบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์ 

 
ประเภทส่ือ : บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
กลุ่มเป้าหมาย : นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
รูปแบบการเรียน : เรียนผ่านระบบบริหารการเรียนการสอนแบบออนไลน์โดยใช้เวลาเรียน 8 
สัปดาห์  
ค าช้ีแจง : โปรดพิจารณาส่ือท่ีท่านก าลงัประเมินว่าอยู่ในมาตราส่วนประเมินค่าช่องใด โดยกา
เคร่ืองหมาย  /ลงในช่องท่ีท่านเห็นดว้ยและใหข้อ้เสนอแนะเพิ่มเติม 

5 หมายถึง  ดีมาก 
4 หมายถึง  ดี 
3 หมายถึง  ปานกลาง 
2 หมายถึง  พอใช ้
1 หมายถึง  ควรปรับปรุง 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ความเหมาะสมของรูปแบบการน าเสนอบทเรียน      
2. ความเหมาะสมของการใชข้อ้ความในการส่ือ
ความหมาย 

     

3. ความเหมาะสมของการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบั
บทเรียน 

     

4. การใชง้านบทเรียนง่าย      
5. การเช่ือมโยงขอ้มูล (Link)      
6. ความรวดเร็วในการโหลดบทเรียนแต่ละหนา้      

 

ขอ้เสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

       ลงช่ือ……….………….....ผูป้ระเมิน 
       (       ) 
       ผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือวจิยั 
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แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิา 468 204 
การถ่ายภาพดิจิทลั (DIGITAL PHOTOGRAPHY) 

ค าช้ีแจง ขอ้สอบ แบบปรนยั 4 ตวัเลือก  แต่ละขอ้มีค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว จงเลือก
ค าตอบขอ้ท่ีถูกตอ้งท่ีสุด 
1. แสงในรูปแบบใด ไม่ถือวา่เป็นแสงร่ม (Diffused light) 

ก. แสงในเวลาตอนเชา้ แดดอ่อน ๆ  
ข. แสงอาทิตยท่ี์มีเมฆมาบงั 
ค. แสงท่ีสะทอ้นจากฝุ่ นหรือละอองน ้าในบรรยากาศ 
ง. แสงยามเยน็โพลเ้พล ้

2. การจดัแสงในมุมต ่า จะท าใหไ้ดภ้าพถ่ายท่ีแสดงถึงอารมณ์เช่นไร 
ก. ลึกลบั น่ากลวั 
ข. ดูสง่า น่าเกรงขาม 
ค. อ่อนหวาน น่ารัก 
ง. ไม่ส่อแสดงอารมณ์ใด ๆ 

3. แหล่งแสงชนิดใด ท่ีมีอุณหภูมิสีเท่ากบัอุณหภูมิสีของแฟลชอิเล็กทรอนิคส์ 
ก. แสงจากหลอดไฟ โพโตฟ้ลดั 
ข. แสงจากหลอดไฟทงัสเตน 
ค. แสงแดด 
ง. แสงจากหลอดฟูลออเรสเซนต ์

 
4. อุณหภูมิสีของแสง มีหน่วยวดั เป็นค่าใด 

ก. องศาเซลเซียส 
ข. องศาฟาเรนไฮต ์
ค. องศานาโน 
ง. องศาเคลวนิ 

5. ช่องรับแสงใดต่อไปน้ี เป็นช่องรับแสงท่ีเปิดกวา้งสุด 
ก. f/stop  2 
ข. f/stop  2.8 
ค. f/stop 11 
ง. f/stop 1.4 
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6. การถ่ายภาพยอ้นแสง (Silhouette) พระอาทิตยอ์สัดง จดัเป็นการจดัภาพแบบใด 
ก. ภาพ Bright Key 
ข. ภาพ Low Key 
ค. ภาพ High Key 
ง. ภาพ Dark Key 

7. ขอ้ใดกล่าวไดถู้กตอ้งเก่ียวกบัการ “ลด stop” 
ก. การลด stop คือ การปรับเปล่ียนช่องรับแสงของตวัเลขของช่องรับแสงจากมาก ไปหา นอ้ย 
ข. การลด stop คือ การปรับแสงใหผ้า่นเขา้กลอ้งไดม้ากข้ึน 
ค. การปรับช่องรับแสงจาก f/stop  2   ไปยงั   f/stop  8 
ง. การปรับช่องรับแสงจาก f/stop  8   ไปยงั   f/stop  2 

8. ถา้นกัศึกษาตอ้งการถ่ายภาพใหเ้กิดช่วงความชดัใหม้ากท่ีสุด ควรเลือกใชช่้องรับแสงใดต่อไปน้ี 
ก. f/stop 1.4 
ข. f/stop  5.6 
ค. f/stop  11 
ง. f/stop 16 
ก. การปรับปริมาณแสงในการถ่ายภาพ จ าเป็นตอ้งมีความเขา้ใจการท างานของอุปกรณ์ใด ๆ 

ของกลอ้งบา้ง 
ข. ความยาวโฟกสั และ เลนส์ 
ค. ช่องรับแสง และ ความยาวโฟกสั 
ง. เลนส์ และ ช่องรับแสง 
จ. ช่องรับแสง และ ชตัเตอร์ 

10.  การปรับปริมาณแสง มีผลต่อการถ่ายภาพอยา่งไร 
ก. มีผลต่อการถ่ายภาพท่ีไดป้ริมาณแสงตามตอ้งการ 
ข. มีผลต่อการควบคุมความชดัมากของภาพ 
ค. มีผลต่อการควบคุมความชดันอ้ยของภาพ 
ง. มีผลต่อการถ่ายภาพท่ีไดป้ริมาณแสงและความชดัของภาพ 
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11. การจดัองคป์ระกอบภาพโดยใชสี้ใด มีความโดดเด่นและใชใ้นการจดัองคป์ระกอบแบบความ
แตกต่าง (Contrast) ไดเ้ป็นอยา่งดี 

ก. สีเขียว  
ข. สีแดง 
ค. สีเหลือง 
ง. สีน ้าเงิน 

12. การจดัองประกอบภาพโดยใชเ้ส้นแบบใด ใหค้วามรู้สึกถึงการเคล่ือนท่ีอยา่งรวดเร็วรุนแรง 
ก. เส้นตามแนวนอน 
ข. เส้นตามแนวตั้ง 
ค. เส้นตามแนวทแยง 
ง. เส้นซิกแซ็ก 

13. การจดัองประกอบภาพโดยใชเ้ส้นแบบใด ใหค้วามรู้สึกถึงการเคล่ือนไหวอยา่งชา้ ๆ การหยดุ
พกัและการหยดุน่ิง 

ก. เส้นตามแนวนอน 
ข. เส้นตามแนวตั้ง 
ค. เส้นตามแนวทแยง 
ง. เส้นซิกแซ็ก 

14. การจดัองประกอบภาพโดยใชเ้ส้นแบบใด ใหค้วามรู้สึกหยดุน่ิง ไม่มีการเคล่ือนไหวหรือการยนื
หยดัดว้ยความเขม้แขง็ มัน่คง 

ก. เส้นตามแนวนอน 
ข. เส้นตามแนวตั้ง 
ค. เส้นตามแนวทแยง 
ง. เส้นซิกแซ็ก 

15. การจดัองประกอบภาพโดยใชเ้ส้นแบบใด แสดงให้เห็นถึงความงดงาม อ่อนชอ้ย 
ก. เส้นตามแนวนอน 
ข. เส้นตามแนวทแยง 
ค. เส้นซิกแซ็ก 
ง. เส้นโคง้ 
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16. การจดัองประกอบภาพโดยใชเ้ส้นแบบใด แสดงถึงการเปล่ียนทิศทางอยา่งรวดเร็ว ฉบัพลนั 
ก. เส้นตามแนวนอน 
ข. เส้นตามแนวตั้ง 
ค. เส้นตามแนวทแยง 
ง. เส้นซิกแซ็ก 

17.ขอ้ใดท่ีเป็นหลกัการจดัองคป์ระกอบภาพเพื่อส่ือความรู้สึกท่ีมัน่คง เคร่งขรึม เป็นงานเป็นการ 
ก. Low Angle Shot 
ข. Informal Balance 
ค. High Angle Shot 
ง. Formal Balance 

18. ขอ้ใดท่ีเป็นหลกัการจดัองคป์ระกอบภาพเพื่อส่ือใหเ้ห็นความปกติ มองเห็นส่ิงในโลกแบบ
ธรรมดา 

ก. Low Angle Shot 
ข. Informal Balance 
ค. High Angle Shot 
ง. Eye Level  Shot 

19. ขอ้ใดท่ีเป็นหลกัการจดัองคป์ระกอบภาพเพื่อส่ือความสูงใหญ่ สง่าผา่เผยของวตัถุ 
ก. Low Angle Shot 
ข. Informal Balance 
ค. High Angle Shot 
ง. Eye Level  Shot 

 
20. ขอ้ใดต่อไปน้ีอธิบายหลกัเกณฑข์องกฎสามส่วนไดถู้กตอ้งท่ีสุด 

ก. การแบ่งอตัราส่วนของภาพออกเป็นสามส่วนตามแนวตั้งและแนวนอน แลว้วางวตัถุไวใ้น
กรอบใดกรอบหน่ึงในภาพ 

ข. การวางต าแหน่งวตัถุใหเ้กิดความน่าสนใจ โดยลากเส้นสองเส้นตามแนวนอนและแนวตั้ง 
แลว้เลือกจุดใดจุดหน่ึงในส่ีจุดท่ีตดักนัของเส้นเป็นจุดสนใจของภาพHigh Angle Shot 

ค. การแบ่งอตัราส่วนของพื้นท่ีความน่าสนใจภายในภาพให้มีลกัษณะเป็น 2:3 ของเน้ือท่ีภาพ
ทั้งหมด 

ง. การจดัองคป์ระกอบของพื้นดินหรือพื้นน ้าใหมี้พื้นท่ี 2:3 เพื่อใหส้มดุล 
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21. การใชส่ื้อภาพถ่ายส าหรับการส่ือสารการศึกษาสามารถแบ่งตามการผลิตไดก่ี้ประเภท 
ก. 2 ประเภท 
ข. ประเภท 
ค. ประเภท 
ง. ประเภท 

22. ขอ้ใด (ไม่ใช่) วตัถุประสงคข์องการใชส่ื้อเพื่อการส่ือสารการศึกษา 
ก. การเขา้ถึง (Reach) 
ข. ความถ่ี (Frequency) 
ค. ผลกระทบของการส่ือสาร (impact) 
ง. ความสอดคลอ้ง (Concordance) 

23. ขอ้ใด (ไม่ใช่) ส่ือส่ิงพิมพ ์
ก. หนงัสือพิมพ ์
ข. นิตยสาร 
ค. ส่ือวสัดุบนัทึก 
ง. แผน่พบั 

24. ขอ้ใด (ไม่ใช่) ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
ก. วทิย ุ
ข. โทรทศัน์ 
ค. ส่ือวสัดุบนัทึก 
ง. จุลสาร 

25. ขอ้ใดคือขั้นตอน ขอ้พิจารณาการวางแผนการใชส่ื้อเพื่อการศึกษา 
ก. ศึกษาแผนงานการสอน 
ข. วางแผนการเผยแพร่ส่ือ 
ค. การประเมินผลการใชส่ื้อ 
ง. ถูกทุกขอ้ 

26. ขอ้ใดคือปัจจยัท่ีผูส่้งสารควรพิจารณา 
ก. ทกัษะในการส่ือสาร 
ข. ทศันคติ 
ค. ความรู้ 
ง. ถูกทุกขอ้ 
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27. ขอ้ใดคือรูปแบบของผูรั้บสารโดยแบ่งตามขนาด 
ก. การส่ือสารระหวา่งบุคคล 
การส่ือสารในรูปแบบกลุ่ม  
การส่ือสารในรูปแบบสาธารณชน 
การส่ือสารมวลชน 
ข. การส่ือสารระหวา่งบุคคล 
การส่ือสารในรูปแบบกลุ่ม 
การส่ือสารมวลชน 
ค. การส่ือสารในรูปแบบกลุ่ม 
การส่ือสารในรูปแบบสาธารณชน 
การส่ือสารมวลชน 
ง. การส่ือสารระหวา่งบุคคล 
การส่ือสารในรูปแบบกลุ่ม 
การส่ือสารในรูปแบบสาธารณชน 

28. ขอ้ใดไม่จดัเป็นส่ิงรบกวนการส่ือสาร (Noise) 
ก. ส่ิงรบกวนทางกายภาพ 
ข. ส่ิงรบกวนภายใน 
ค. ส่ิงรบกวนภายนอก 
ง. ส่ิงรบกวนท่ีเกิดข้ึนจากส่ือ 

29. ขอ้ใดไม่ใช่องคป์ระกอบของกระบวนการส่ือสาร 
ก. ผูส่้งสาร 
ข. สาร 
ค. ผูรั้บสาร 
ง. ปฏิกิริยาตอบกลบั 

30. บริบทของการส่ือสาร แบ่งเป็นก่ีประเภท 
ก. ประเภท (บริบทกายภาพ/บริบทสังคม/บริบทจากเหตุการณ์ท่ีผา่นมา/บริบททางจิตวทิยา) 
ข. ประเภท (บริบทกายภาพ/บริบทสังคม/บริบททางจิตวทิยา) 
ค. 3 ประเภท (บริบทกายภาพ/บริบทสังคม/บริบทจากเหตุการณ์ท่ีผา่นมา) 
ง. 2 ประเภท (บริบทกายภาพ/บริบทสังคม) 
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แบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์ 
ช่ือ – นามสกุล ……………………………..……………. รหสั ……………………………… 
ช่ือผลงาน…………………………………………………….………………………………… 

 

ค าช้ีแจง แบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคมี์เกณฑก์ารใหค้ะแนนอยา่งเป็นปรนยั โดย
ใชม้าตรวดัระดบัความส าเร็จของงานท่ีเรียนวา่ รูบริคส์  ซ่ึงผูป้ระเมินจะใหค้ะแนนผลงานท่ีตรงกบั
ระดบัคุณภาพตามเกณฑก์ารประเมินในแต่ละขอ้ประกอบดว้ยคะแนน 4 ระดบั คือ 4 , 3 , 2 และ 1
ดงัน้ี 

 

การให้คะแนน คะแนนเฉลีย่ คุณภาพของผลงาน 
4 
3 
2 
1 

3.50-4.00 
2.50-3.49 
1.50-2.49 
1.00-2.49 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้
ตอ้งปรับปรุง 
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เกณฑ์ในการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 
ดีมาก 

3 
ดี 

2 
พอใช้ 

1 
ต้องปรับปรุง 

1. รายละเอียดคมชดั
และสวยงาม 

คุณภาพของ
ภาพถ่ายมีความ
สวยงาม คมชดั มี
การอธิบาย
หลกัการวดัแสง 
การชดเฉยแสง
การเลือกใช้
อุปกรณ์ 

คุณภาพของ
ภาพถ่ายมีความ
สวยงาม คมชดั มี
การอธิบาย
หลกัการวดัแสง 
การชดเฉยแสง
แต่ยงัไม่สมบูรณ์ 

คุณภาพของ
ภาพถ่ายมีความ
สวยงาม คมชดั 
แต่ไม่มีการ
อธิบายหลกัการ
วดัแสง 

คุณภาพของ
ภาพถ่ายไม่มี
ความคมชดั 

2. ความคิดสร้างสรรค์ แนวคิดในการ
สร้างสรรคภ์าพ
แปลกใหม่             
มีเอกลกัษณ์
เฉพาะตวัไม่
เหมือนผลงาน
ทัว่ไป 

แนวคิดในการ
สร้างสรรคภ์าพ
ผสมผสาน
ดดัแปลง มี
เอกลกัษณ์เหมือน
ผลงานทัว่ไป
เพียงบางส่วน 

แนวคิดในการ
สร้างสรรคภ์าพ
ผสมผสาน
เหมือนผลงาน
ทัว่ไป 

แนวคิดในการ
สร้างสรรคภ์าพ
เป็นการ
ลอกเลียนแบบ 

3. การจดั
องคป์ระกอบของภาพ 

ภาพถ่ายมีความ
น่าสนใจ มี
องคป์ระกอบ
ภาพท่ีเหมาะสม
สามารถอธิบาย
การจดั
องคป์ระกอบ
ภาพไดต้ามหลกั
ทฤษฎี ไดแ้ก่ การ
ก าหนดจุดท่ี
สนใจในภาพ 
ทิศทางแสง   มุม

ภาพถ่ายมีความ
น่าสนใจ มี
องคป์ระกอบ
ภาพท่ีเหมาะสม
สามารถอธิบาย
การจดั
องคป์ระกอบ
ภาพไดต้ามหลกั
ทฤษฎี หลกัการ
จดัองคป์ระกอบ
ภาพ และอธิบาย
แนวคิดการส่ือ

ภาพถ่ายมีความ
น่าสนใจนอ้ย 
ไม่ตรงกบั
หวัขอ้ท่ีเสนอ 
แต่มี
องคป์ระกอบ
ภาพท่ีเหมาะสม
สามารถอธิบาย
การจดั
องคป์ระกอบ
ภาพไดต้าม
หลกัทฤษฎี 

ภาพถ่ายมีความ
น่าสนใจนอ้ยและ
ไม่สามารถ
อธิบายหลกัการ
จดัองคป์ระกอบ
ภาพตามหลกั
องคป์ระกอบ
ศิลป์ได ้
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เกณฑ์ในการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 
ดีมาก 

3 
ดี 

2 
พอใช้ 

1 
ต้องปรับปรุง 

กลอ้ง และ
หลกัการจดั
องคป์ระกอบ
ภาพ และอธิบาย
แนวคิดการส่ือ
ความหมาย การ
น าเสนอเร่ืองราว
การถ่ายภาพ 

ความหมาย การ
น าเสนอเร่ืองราว
การถ่ายภาพแต่
ยงัขาด
รายละเอียด 

หลกัการจดั
องคป์ระกอบ
ภาพ และ
อธิบายแนวคิด
การสร้างสรรค์
ภาพในลกัษณะ
ใดลกัษณะหน่ึง
แต่ขาด
รายละเอียด 

4. สามารถน าไปใช้
ประโยชน์ 

เป็นผลงานท่ีมี
ประสิทธิภาพ
สามารถน าไปใช้
งานไดจ้ริง 

เป็นผลงานท่ีตอ้ง
น าไปประยกุตใ์ช้
งาน ใชป้ระโยชน์ 

เป็นผลงานท่ี
สามารถ
น าไปใช้
ประโยชน์ได้
เพียงเล็กนอ้ย 

เป็นผลงานท่ียงั
ไม่สามารถ
น าไปใชง้านได ้

5. การส่ือความหมาย การส่ือ
ความหมาย
ชดัเจน การ
ส่ือสารเขา้ถึง 
และมีมุมมอง
ภาพถ่าย การ
น าเสนอเร่ืองราว
ภาพถ่าย 

การส่ือ
ความหมาย
ชดัเจนและมี
มุมมองภาพถ่าย 
การน าเสนอ
เร่ืองราวภาพถ่าย 

การส่ือ
ความหมาย
คลุมเครือ ไม่
ชดัเจน ไม่มี
มุมมองแปลก
ใหม่ แต่มีการ
น าเสนอ
เร่ืองราว 

การส่ือ
ความหมายไม่
ชดัเจน ไม่มีการ
น าเสนอเร่ืองราว
ภาพถ่าย 
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แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
ช่ือ – นามสกุล ………………….……………..……………. รหสั ……………………………… 
ช่ือผลงาน…………………………………………………………………...……………………… 
ค าช้ีแจง แบบประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์ มีเกณฑ์การให้คะแนนอย่าง
เป็นปรนัย โดยใช้มาตรวดัระดับความส าเร็จของงานท่ีเรียนว่า รูบริคส์  และการประเมินตาม
ขั้นตอนการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์อง (Osborn and Parnes, 1066) ซ่ึงประกอบไปดว้ย
  
   ขั้นท่ี 1   การคน้หาความจริง  (fact-finding) 
   ขั้นท่ี 2   การคน้พบปัญหา  (Problem-Finding) 
   ขั้นท่ี 3   การคน้หาความคิด  (Idea-Finding) 
   ขั้นท่ี 4   การคน้หาค าตอบ  (Solution-Finding) 
   ขั้นท่ี 5   การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ  (Acceptance-Finding) 
โดยผูป้ระเมินจะใหค้ะแนนผลงานท่ีตรงกบัระดบัคุณภาพตามเกณฑก์ารประเมินในแต่ละขอ้
ประกอบดว้ยคะแนน 4 ระดบั คือ 4 , 3 , 2 และ 1ดงัน้ี 

การใหค้ะแนน คะแนนเฉล่ีย ระดบัความตอ้งการ 
4 
3 
2 
1 

3.50-4.00 
2.50-3.49 
1.50-2.49 
1.00-2.49 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้
ตอ้งปรับปรุง 
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เกณฑ์การประเมินผลงาน 
ความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
(กระบวนการ Process) 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

ขั้นที ่1 การค้นหาความจริง 
1) การระบุปัญหา
ในการถ่ายภาพ 
 

อธิบายถึงปัญหา
ในการถ่ายภาพ
โดยสามารถ
อธิบายปัญหาใน
การถ่ายภาพ ก่อน
การถ่ายภาพ 
ระหวา่งการ
ถ่ายภาพ และ
หลงัการถ่ายภาพ
ไดอ้ยา่งครบถว้น 
ไดแ้ก่ สภาพแสง 
อุปกรณ์ 
สภาพแวดลอ้ม 
อุปสรรคในการ
ถ่ายภาพและอุป
สรรคอ่ื์น ๆ  
 
 
 

 อธิบายถึงปัญหา
ในการถ่ายภาพ
โดยสามารถ
อธิบายปัญหาใน
การถ่ายภาพ ก่อน
การถ่ายภาพ 
ระหวา่งการ
ถ่ายภาพ และ
หลงัการถ่ายภาพ
ไดค้รบถว้นแต่
ไม่ล าดบัขั้นตอน 

อธิบายถึงปัญหา
ในการถ่ายภาพ
ในภาพรวมได ้

ไม่สามารถระบุ
ปัญหาในการ
ถ่ายภาพไดช้ดัเจน 

ขั้นที ่ 2 การค้นหาปัญหา 
2) การจดั
องคป์ระกอบภาพ 

อธิบายถึงปัญหา
ในการจดั
องคป์ระกอบ
ภาพไดอ้ยา่ง

อธิบายถึงปัญหา
ในการจดั
องคป์ระกอบ
ภาพแต่ไม่

อธิบายถึงปัญหา
ในการจดั
องคป์ระกอบ
ภาพแต่ไม่

อธิบายถึงปัญหาใน
การจดั
องคป์ระกอบภาพ
แต่ไม่ครบถว้น 
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รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
ครบถว้นไดแ้ก่ 
การเลือกวตัถุ 
(Subject) ในการ
ถ่ายภาพ การ
ก าหนดทิศ
ทางการในการจดั
วางวตัถุในการ
ถ่ายภาพ หลกัการ
จดัองคป์ระกอบ
ภาพตามหลกัการ
จดัองคป์ระกอบ
ศิลป์ สี แสงเงา    

ครบถว้น ไดแ้ก่ 
การเลือกวตัถุ 
และหลกัการจดั
องคป์ระกอบ
ศิลป์โดยระบุ 3 
หวัขอ้   

ครบถว้น ไดแ้ก่ 
การเลือกวตัถุ 
และหลกัการจดั
องคป์ระกอบ
ศิลป์โดยระบุ 2 
หวัขอ้ 

โดยสามารถ
อธิบายได ้1 หวัขอ้ 

3) การน าภาพถ่าย
ไปประยกุตใ์ชใ้น
ลกัษณะต่าง ๆ  
หรือการใช้
ประโยชน์จาก
ภาพถ่าย 

น าเสนอการน า
ประโยชน์ในการ
น าภาพถ่ายไปใช ้
ประกอบส่ือต่าง 
ๆ หรือการน าไป
แสดงผา่น
ช่องทางต่าง ๆ ท่ี
น าเสนอใน
โครงการอยา่ง
ครบถว้น และ
เสนอหนา้ชั้น
เรียนไดอ้ยา่ง
ชดัเจนและใน
ระบบสนบัสนุน
การเรียนการ
สอน 

น าเสนอการน า
ประโยชน์ในการ
น าภาพถ่ายไปใช ้
ประกอบส่ือต่าง 
ๆ หรือการน าไป
แสดงผา่น
ช่องทางต่างๆ ท่ี
น าเสนอใน
โครงการแต่ไม่
ครบถว้น มีการ
น าเสนอหนา้ชั้น
เรียนและใน
ระบบสนบัสนุน
การเรียนการ
สอน 
 

น าเสนอการน า
ประโยชน์ในการ
น าภาพถ่ายไปใช ้
ประกอบส่ือต่าง 
ๆ หรือการน าไป
แสดงผา่น
ช่องทางต่างๆ 
โดยน าเสนอใน
โครงการและใน
ระบบสนบัสนุน
การเรียนการ
สอน 

น าเสนอการน า
ประโยชน์ในการ
น าภาพถ่ายไปใช ้
ประกอบส่ือต่าง ๆ 
หรือการน าไป
แสดงผา่นช่องทาง
ต่างๆ และระบุไว้
ในโครงการเท่านั้น 
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รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

ขั้นที ่3 การค้นหาความคิด 
4) แนวทางการ
แกไ้ขปัญหา 

อธิบายแนวทาง
การแกไ้ขปัญหา
ในการถ่ายภาพ
ไดอ้ยา่งครบถว้น 
ไดแ้ก่ การคน้ควา้
หาขอ้มูลจาก
แหล่งเรียนรู้ต่าง 
ๆ โดยมีอา้งอิง
อยา่งถูกตอ้ง 
การศึกษาจาก
ประสบการณ์
ตรงผา่นตวับุคคล 
การศึกษาจาก
แนวปฏิบติัท่ีดี 

อธิบายแนวทาง
การแกไ้ขปัญหา
ในการถ่ายภาพ 
ไดแ้ก่ การคน้ควา้
หาขอ้มูลจาก
แหล่งเรียนรู้ต่าง 
ๆ การศึกษาจาก
ประสบการณ์
ตรงผา่นตวับุคคล 
การศึกษาจาก
แนวปฏิบติัท่ีดี 
แต่ไม่สามารถ
อา้งอิงไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 
 

อธิบายแนวทาง
การแกไ้ขปัญหา
ในการถ่ายภาพ
แต่ไม่ครบถว้น       
ไม่แสดงการ
คน้ควา้หาขอ้มูล
จากแหล่งเรียนรู้
ต่าง ๆ 

อธิบายแนวทาง
การแกไ้ขปัญหาใน
การถ่ายภาพแต่ไม่
ครบถว้น และไม่
สามารถอา้งอิงได้
อยา่งถูกตอ้ง 

ขั้นที ่ 4 การค้นหาค าตอบ 
5) การประเมินผล
การแกปั้ญหา 

อธิบายการ
ประเมินผลการ
แกไ้ขปัญหา 
แสดงแนวทางใน
การปฏิบติัท่ีดี
โดยน าเสนอใน
รูปแบบการเขียน
แผนผงัความคิด 
หรือการระบุการ
แนวทางการ
แกปั้ญหาท่ี

อธิบายการ
ประเมินผลการ
แกไ้ขปัญหา 
แสดงแนวทางใน
การปฏิบติัท่ีดี
โดยน าเสนอใน
รูปแบบการเขียน
แผนผงัความคิด 
หรือการระบุการ
แนวทางการ
แกปั้ญหาท่ี

อธิบายการ
ประเมินผลการ
แกไ้ขปัญหา 
แสดงแนวทางใน
การปฏิบติัท่ีดี
โดยน าเสนอใน
รูปแบบการเขียน
แผนผงัความคิด 
หรือการระบุการ
แนวทางการ
แกปั้ญหาท่ี

ไม่มีการอภิปราย
การประเมินผลการ
แกปั้ญหาแต่มีการ
แสดงความคิดเห็น
และมีการร่วม
แลกเปล่ียนความ
คิดเห็นกบัเพื่อนใน
ชั้นเรียน 
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รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
สามารถน าไปใช้
ในการแกไ้ข
ปัญหาในคร้ัง
ต่อไป และ
น าเสนอเพื่อเป็น
ตวัอยา่ง โดยมี
การแสดงความ
คิดเห็นและมีการ
ร่วมแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นกบั
เพื่อนในชั้นเรียน 
มีรายละเอียด
ครบถว้น 
 

สามารถน าไปใช้
ในการแกไ้ข
ปัญหาในคร้ัง
ต่อไป โดยมีการ
แสดงความ
คิดเห็นและมีการ
ร่วมแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นกบั
เพื่อนในชั้นเรียน 
มีรายละเอียด
ครบถว้น 

สามารถน าไปใช้
ในการแกไ้ข
ปัญหาในคร้ัง
ต่อไป โดยมีการ
แสดงความ
คิดเห็นและมีการ
ร่วมแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นกบั
เพื่อนในชั้นเรียน 
แต่ขาด
รายละเอียด 

ขั้นที ่5 การค้นหาค าตอบทีเ่ป็นทีย่อมรับ 
6) แนวคิดในการ
ถ่ายภาพ 

แสดงการอธิบาย
แนวคิดในการ
ถ่ายภาพท่ี
สอดคลอ้งกบักบั
หวัขอ้ท่ีก าหนด 
มีการตั้งช่ือ
แนวคิด มี
รายละเอียดตาม
หลกัการการ
เขียนโครงการใน
การถ่ายภาพ
ครบถว้นและมี
การน าเสนอ

แสดงการอธิบาย
แนวคิดในการ
ถ่ายภาพท่ี
สอดคลอ้งกบักบั
หวัขอ้ท่ีก าหนด 
มีการตั้งช่ือ
แนวคิด แต่มี
รายละเอียดตาม
หลกัการการ
เขียนโครงการใน
การถ่ายภาพท่ีไม่
ครบถว้นและมี
การน าเสนอ

แสดงการอธิบาย
แนวคิดในการ
ถ่ายภาพ
สอดคลอ้งกบั
หวัขอ้ท่ีก าหนด 
น าเสนอโครงการ
ในการถ่ายภาพ
แต่ไม่ครบถว้น
และไม่มีการ
น าเสนอแนวคิด
ก่อนการถ่ายภาพ 

แสดงการอธิบาย
แนวคิดในการ
ถ่ายภาพแต่ไม่
สอดคลอ้งกบักบั
หวัขอ้ท่ีก าหนด 
น าเสนอโครงการ
ในการถ่ายภาพแต่
ไม่ครบถว้นและไม่
มีการน าเสนอ
แนวคิดก่อนการ
ถ่ายภาพ 
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รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
แนวคิดก่อนการ
ถ่ายภาพ 

แนวคิดก่อนการ
ถ่ายภาพ 

7) การส่ือ
ความหมายในการ
ถ่ายภาพ 

อธิบาย แสดง
พฤติกรรมการส่ือ
ความหมายของ
การถ่ายภาพได้
โดยมีรายละเอียด
ท่ีครบถว้น
สอดคลอ้งกบั
กลุ่มเป้าหมาย 
ไดรั้บการ
น าเสนอในชั้น
เรียนไดอ้ยา่ง
ชดัเจน และใน
ระบบสนบัสนุน
การเรียนการ
สอน 

อธิบาย แสดง
พฤติกรรมการส่ือ
ความหมายของ
การถ่ายภาพได้
โดยมีรายละเอียด
ท่ีครบถว้น
สอดคลอ้งกบั
กลุ่มเป้าหมาย 
ไดรั้บการ
น าเสนอในชั้น
เรียนแต่ไม่
ชดัเจนและ
น าเสนอในระบบ
สนบัสนุนการ
เรียนการสอน 

อธิบาย แสดง
พฤติกรรมการส่ือ
ความหมายของ
การถ่ายภาพได้
โดยมีรายละเอียด
ท่ีครบถว้น
สอดคลอ้งกบั
กลุ่มเป้าหมาย 
และน าเสนอใน
ระบบสนบัสนุน
การเรียนการ
สอน 

อธิบาย แสดง
พฤติกรรมการส่ือ
ความหมายของ
การถ่ายภาพไดโ้ดย
มีรายละเอียดแต่ไม่
ครบถว้น และ
น าเสนอในระบบ
สนบัสนุนการเรียน
การสอน 
 

8) ผลงานการ
ถ่ายภาพ 

ภาพมีความ
คมชดั มี
รายละเอียดของ
แสงเงาท่ีสมบูรณ์ 
มีการวดัแสงได้
สอดคลอ้งกบัการ
น าเสนอมีการจดั
องคป์ระกอบ
ภาพสอดคลอ้ง
ตามหลกัการจดั
องคป์ระกอบ

ภาพมีความ
คมชดั มีการวดั
แสงไดส้อดคลอ้ง
กบัการน าเสนอมี
การจดั
องคป์ระกอบ
ภาพสอดคลอ้ง
ตามหลกัการจดั
องคป์ระกอบ
ศิลป์ อธิบาย
เทคนิคการ

ภาพมีความ
คมชดั แต่ไม่
แสดงมีการวดั
แสงไดส้อดคลอ้ง
กบัการน าเสนอมี
การจดั
องคป์ระกอบ
ภาพสอดคลอ้ง
ตามหลกัการจดั
องคป์ระกอบ
ศิลป์ อธิบาย

ภาพมีความคมชดั 
แต่ไม่แสดงมีการ
วดัแสงได้
สอดคลอ้งกบัการ
น าเสนอ จดั
องคป์ระกอบภาพ
ยงัไม่สอดคลอ้ง
ตามหลกัการจดั
องคป์ระกอบศิลป์ 
ไม่มีการอธิบาย
เทคนิคการถ่ายภาพ 
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รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
ศิลป์ อธิบาย
เทคนิคการ
ถ่ายภาพได้
ครบถว้น 

ถ่ายภาพแต่ไม่
ครบถว้น 

เทคนิคการ
ถ่ายภาพแต่ไม่
ครบถว้น 
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ภาคผนวก ค 

ผลการตรวจคุณภาพเคร่ืองมือ 
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ตารางท่ี 13 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้น
เน้ือหาวชิาการถ่ายภาพ 

ข้อค าถามส าหรับการวจัิย 
ผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC การแปลผล 
1 2 3 

ตอนที่ 1 แบบสัมภาษณ์เกีย่วกบัข้อมูลส่วนตัวของผู้ให้สัมภาษณ์ 
1. ช่ือ...........................สกุล
.......................... 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2. ต าแหน่ง ............................  +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
3. ระดบัการศึกษา   
  ปริญญาตรี   ปริญญาโท  
  ปริญญาเอก    อ่ืนๆ ระบุ…..   

+1 +1 +1 
 

1.00 
 

น าไปใชไ้ด ้

4.ประสบการณ์การจดัการเรียนการสอน
ในวชิาการถ่ายภาพ   
 นอ้ยกวา่ 5 ปี    5 – 9 ปี  
 10 – 14 ปี        15 – 19 ปี 

+1 +1 +1 
 

1.00 
 

น าไปใชไ้ด ้

5. วนัท่ีสัมภาษณ์…………. 
    สถานท่ีสัมภาษณ์………. 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

ตอนที่ 2 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกีย่วกบัการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนวชิาถ่ายภาพ 
1. การจดัการเรียนการสอนในรายวชิา
ถ่ายภาพโดยทัว่ไปควรมีลกัษณะอยา่งไร 
สถานการณ์การถ่ายภาพแบบใดท่ี
เหมาะสมในการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบผสมผสาน ควรเป็นสถานการณ์
อะไร 

+1 +1 0 0.67 น าไปใชไ้ด ้

2. ส่ิงท่ีควรค านึงถึงส าหรับการแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรคว์ชิาถ่ายภาพ จะประกอบไป
ดว้ยความสามารถยอ่ยๆ 5 ดา้น (ตามนิยาม
ศพัทข์า้งตน้) ซ่ึงท่านคิดวา่กิจกรรมแบบใด
ท่ีท าใหเ้กิดความสามารถดงักล่าวน้ี 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3. เน้ือหาท่ีเหมาะสมส าหรับการจดั +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ข้อค าถามส าหรับการวจัิย ผู้เช่ียวชาญ ค่า IOC การแปลผล 
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ในรายวชิาถ่ายภาพควรเป็นเร่ืองใด จึงจะ
ท าใหผู้เ้รียนเกิดการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์
4. ผลงานการถ่ายภาพในรูปแบบใดท่ีจะ
แสดงใหเ้ห็นถึงการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรคข์องผูเ้รียน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

5. ท่านจะมีวธีิการประเมินผลงานการ
ถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคอ์ยา่งไร ใชเ้กณฑ์
อะไรคิดคะแนน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 

ตารางท่ี 14 สรุปประเด็นสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

ประเด็นสัมภาษณ์ สรุปการสัมภาษณ์ 
1. การจดัการเรียนการสอนในรายวชิาถ่ายภาพ
โดยทัว่ไปควรมีลกัษณะอยา่งไร สถานการณ์
การถ่ายภาพแบบใดท่ีเหมาะสมในการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ควร
เป็นสถานการณ์อะไร 
 

การถ่ายภาพของอาจารยท์ัว่ไปมีทั้งทฤษฎี ปฏิบติั 
และขั้นสูง ส่ือเอกสาร ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ Cloud 
ผสมผสาน เรียนแบบใชส่ื้อท่ีหลากหลาย น า
วธีิการเรียนหลายวธีิมาจดัการ เช่น บรรยาย ใบ
งาน โครงงาน research base ใน 1 คอร์สไดห้ลาย
วธีิ ขอ้มูลพวกน้ีในปัจจุบนัจดัอยูบ่นเวบ็
สถานการณ์ เรียนให้ผูเ้รียน problem base 
learning + creativity thing มาประกอบกนัจะได ้
creative problems solving ผูเ้รียนเด่ียว หรือกลุ่ม 
ตอ้งมีกระบวนการแกปั้ญหาท่ีสามารถมีค าตอบ 
ทิศทางแกปั้ญหารูปแบบใหม่และรูปแบบนั้นตอ้ง
ตอบสนองการสร้างสรรคง์านใน project photo 
ได ้

2. ส่ิงท่ีควรค านึงถึงส าหรับการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรคว์ชิาถ่ายภาพ จะประกอบไปดว้ย

กิจกรรมการคน้หาความจริงในออนไลน์  
ร่วมกนัการมองภาพรวมของปัญหา  
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ประเด็นสัมภาษณ์ สรุปการสัมภาษณ์ 
ความสามารถยอ่ยๆ 5 ดา้น (ตามนิยามศพัท์
ขา้งตน้) คือ 1) การคน้หาความจริง 2) การ
คน้หาปัญหา 3) การคน้หาความคิด 4) การ
คน้หาค าตอบ และ 5) การคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ี
ยอมรับ ซ่ึงท่านคิดวา่กิจกรรมแบบใดท่ีท าให้
เกิดความสามารถดงักล่าวน้ี 

มองภาพรวมปัญหาเสร็จ ตอ้งระบุอะไรคือตวั
ปัญหา 
สมมุติฐานในการแกปั้ญหาคืออะไร และคน้
ความวธีิการแกด้ว้ยการจะตอ้งไปเรียนรู้อะไร 
ศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งทั้งหมด เช่น การปรับแสง
น้ี ปรับอยา่งไร Shutter speed รูรับแสง ความไว
แสง ISO ทิศทางการใหแ้สง 
หาขอ้สรุป ท่ีเหมาะสมท่ีสุด ภายใตข้อ้จ ากดัต่างๆ
โดยผูเ้ช่ียวชาญอธิบายยนืยนัค าตอบความถูกตอ้ง 

3. เน้ือหาท่ีเหมาะสมส าหรับการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนแบบผสมผสานในรายวชิา
ถ่ายภาพควรเป็นเร่ืองใด จึงจะท าใหผู้เ้รียนเกิด
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
 

ควรเป็นเน้ือหาเชิงปฏิบติั ไม่ใช่ ทฤษฎี เช่น ชนิด
ของกลอ้ง แต่เป็นเน้ือหาในการถ่ายภาพในและ
นอกสถานท่ี Studio เอาท่ีเด็กคิดเยอะๆ เช่น เร่ือง
แสง ISO และควรเป็นเร่ืองท่ีใกลต้วัผูเ้รียนในช่วง
เร่ิมตน้ อาทิ การรณรงคก์ารแต่งกาย ปัญหาโลก
ร้อน คุณค่าของน ้า ฯลฯ และเม่ือผูเ้รียนมีพื้นฐาน
กระบวนการแกปั้ญหาและวิธีการคิดเชิง
สร้างสรรคแ์ลว้ก็พฒันาโจทยใ์หย้ากข้ึน อาทิ การ
คอรัปชัน่ในสังคมไทย วฒันธรรมไทยท่ีถูกกลืน
โดยต่างชาติ เป็นตน้ โดยตอ้งผา่นการวจิารณ์
ออนไลน์ 

4. ผลงานการถ่ายภาพในรูปแบบใดท่ีจะแสดง
ใหเ้ห็นถึงการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์อง
ผูเ้รียน 
 

ผลงานการถ่ายภาพในรูปแบบท่ีเล่าเร่ือง การ
ส่งผลงานเป็น Case ท่ีอธิบายขั้นตอนแต่ละ
ขั้นตอน Process แต่ละขั้นตอนของความคิดคิด
อยา่งไง สุดทา้ยออกมาเป็นภาพแบบน้ี ส่งภาพ
และวธีิคิด โดยเด็กจะตอ้งน าเสนอการคน้หา
ความจริง ภาพน้ีมีอุปสรรคอะไรบา้ง Layout-
Output เปล่ียนหรือไม่ ท าไมถึงเปล่ียน ท าไมถึง
ท าตามได ้โดยตอ้งตรวจท่ี Process   

5.ท่านจะมีวธีิการประเมินผลงานการถ่ายภาพ ตอ้งท าแบบประเมินผลงานข้ึนมาวดั โดยน า
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ประเด็นสัมภาษณ์ สรุปการสัมภาษณ์ 
เชิงสร้างสรรคอ์ยา่งไร ใชเ้กณฑอ์ะไรคิด
คะแนน 
 

โจทยม์าสกดัท าเกณฑก์ารให้คะแนนแบบรูบริคส์ 
แต่ละขั้นและก าหนดสัดส่วนการใหค้ะแนน 
ความคมชดัของภาพ การเล่าเร่ืองของภาพแบบ
ตรงๆ เป็นภาพท่ีส่ือสารกบัผูช้ม ผูดู้สามารถ
เขา้ถึงได ้ใชเ้ทคนิคในการน าเสนอภาพท่ี
น่าสนใจและดึงดูด มีองคป์ระกอบในการส่ือสาร 
ส่ือความหมายกบัผูรั้บสาร กระบวนการน าเสนอ
ภาพแปลกใหม่ แนวคิดของภาพคืออะไร โดย
องคป์ระกอบการส่ือความหมายและทฤษฎีเป็น
เร่ืองรอง  

 

ตารางท่ี 15 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ข้อค าถามส าหรับการวจัิย 
ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC 
การแปลผล 

1 2 3 

ตอนที่ 1 แบบสัมภาษณ์เกีย่วกบัข้อมูลส่วนตัวของผู้ให้สัมภาษณ์ 
1. ช่ือ...........................สกุล
................................... 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2. ต าแหน่ง ............................  +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
3. ระดบัการศึกษา   
  ปริญญาตรี   ปริญญาโท  
  ปริญญาเอก    อ่ืนๆ ระบุ…..   

+1 +1 +1 
 

1.00 
น าไปใชไ้ด ้

4.ประสบการณ์การจดัการเรียนการสอน
ในวชิาการถ่ายภาพ   
 นอ้ยกวา่ 5 ปี    5 – 9 ปี  
 10 – 14 ปี        15 – 19 ปี 

+1 +1 +1 
 

1.00 
น าไปใชไ้ด ้

5. วนัท่ีสัมภาษณ์…………. 
    สถานท่ีสัมภาษณ์………. 

+1 +1 +1 
 

1.00 
น าไปใชไ้ด ้

ตอนที ่2 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกีย่วกบัการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานวชิา
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ข้อค าถามส าหรับการวจัิย ผู้เช่ียวชาญ ค่า 
IOC 

การแปลผล 

ถ่ายภาพ 
1. โดยปกติแลว้กิจกรรมท่ีท่านใชใ้นการ
เรียนการสอนมีลกัษณะอยา่งไร 

+1 +1 0 0.67 น าไปใชไ้ด ้

2. ท่านคิดวา่กิจกรรมการเรียนการสอน
แบบผสมผสานในรายวชิาถ่ายภาพควรมี
ลกัษณะอยา่งไร และควรมีสัดส่วนเท่าใด 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3. ท่านคิดวา่กิจกรรมการเรียนการสอน
แบบผสมผสานในลกัษณะใดหรือกิจกรรม
ใด ท่ีจะส่งผลใหผู้เ้รียนสามารถแกปั้ญหา
เชิงสร้างสรรคไ์ด ้

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4. กิจกรรมท่ีท่านคิดวา่ประสบความส าเร็จ
ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน ผลงานในลกัษณะใดจึงจะท า
ใหผู้เ้รียนเกิดการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

5. การประเมินผลการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรคว์ชิาถ่ายภาพส าหรับกิจกรรม
การเรียนการสอนแบบผสมผสานควรมี
ลกัษณะอยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

 
ตารางท่ี 16 สรุปประเด็นสัมภาษณ์ดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานวชิา
ถ่ายภาพ 

ประเด็นสัมภาษณ์ สรุปการสัมภาษณ์ 
1. โดยปกติแลว้กิจกรรมท่ีท่านใชใ้นการ
เรียนการสอนมีลกัษณะอยา่งไร 

ใชท้ั้งออนไลน์และออฟไลน์ โดยแบ่งตามสัดส่วน
เน้ือหา ออนไลน์ เนน้เป็นทฤษฎี ตวัอยา่งทบทวน 
การส่งงาน ส่วนออฟไลน์ เนน้ปฏิบติั และการ
อธิบายเนน้หายากๆ 

2. ท่านคิดวา่กิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานในรายวชิาถ่ายภาพควรมีลกัษณะ
อยา่งไร และควรมีสัดส่วนเท่าใด 

สัดส่วนแบ่งตามเน้ือหา และอาจารยท่ี์สอนโดยอิง
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
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ประเด็นสัมภาษณ์ สรุปการสัมภาษณ์ 
3. ท่านคิดวา่กิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานในลกัษณะใดหรือกิจกรรมใด ท่ี
จะส่งผลใหผู้เ้รียนสามารถแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรคไ์ด ้

ใชกิ้จกรรมตวัอยา่งท่ีหลากหลาย โดยด าเนิน
กิจกรรมตามวธีิการสอนแบบแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์เช่นการใชโ้จทย ์จดักิจกรรม ใบงาน 
เพื่อใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้ ปฏิบติัและน าเสนอ
ผลงานโดยผูส้อนเป็นผูคุ้มกิจกรรมท าตามขั้นตอน 

4. กิจกรรมท่ีท่านคิดวา่ประสบความส าเร็จ
ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน ผลงานในลกัษณะใดจึงจะท าให้
ผูเ้รียนเกิดการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์

กิจกรรมคือ โพสภาพผลงานพร้อมค าอธิบาย และ
ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
 
 

5. การประเมินผลการแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรคว์ชิาถ่ายภาพส าหรับกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบผสมผสานควรมีลกัษณะ
อยา่งไร 

ประเมินออนไลน์ ในลกัษณะของพฒันาการ 
ร่องรอยท่ีมีอยูใ่นระบบ (ใชก้ารมีส่วนร่วมจ านวนท่ี 
Post งาน)  
ส่วนออฟไลน์ ใชแ้บบทดสอบเป็นการวดัความรู้
ความเขา้ใจ โดยวดัความสามารถแกปั้ญหาเชิง
สร้างสรรค ์จากเคร่ืองมือท่ีสร้างในแต่ละขั้น วดั
ทกัษะของผูเ้รียน และก าหนดเกณฑก์ารประเมิน  
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ตารางท่ี 17 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบสอบถามความตอ้งการของ
นกัศึกษา 

ข้อค าถามส าหรับการวจัิย 
ผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC การแปลผล 
1 2 3 

ตอนที ่1 แบบสอบถามข้อมูลเกีย่วกบัสถานภาพส่วนตัวของผู้ตอบแบบสอบถาม 
1. เพศ  ชาย  หญิง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2. ท่านเคยมีประสบการณ์ในการใช้
คอมพิวเตอร์มาก่อนหรือไม่ 
  เคย จ านวน….ปี  โปรแกรมท่ีเคย
ใช…้… 
  ไม่เคย 

+1 +1 +1 

 
 
1.00 

 
 
น าไปใชไ้ด ้

3. ท่านมีความรู้/ประสบการณ์การใช้
อินเทอร์เน็ตมาก่อนหรือไม่ 
  เคย จ านวน….ปี  เวบ็ไซตท่ี์เขา้ใช้
บ่อยๆ ……    ไม่เคย  

+1 +1 +1 
 
 

1.00 

 
 

น าไปใชไ้ด ้

4.ปกติท่านใชง้านอินเทอร์เน็ต อยา่งไร 
 ทุกวนั    วนัเวน้วนั 
 สัปดาห์ละ 1 วนั  นาน ๆ คร้ัง    
 อ่ืน ๆ ระบุ…… 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

ตอนที ่2 ความต้องการของนักศึกษาทีม่ีต่อการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานวชิา
ถ่ายภาพ 
1. ท่านตอ้งการใหผู้ส้อนจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนวชิาถ่ายภาพ อยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2. ท่านตอ้งการฝึกทกัษะในลกัษณะใดท่ีจะ
ช่วยใหก้ารเรียนวชิาถ่ายภาพ ประสบ
ความส าเร็จ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3. ท่านตอ้งการใหผู้ส้อนประเมินผลการ
เรียนวชิาถ่ายภาพ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4. ท่านตอ้งการใหผู้ส้อนใชส่ื้อการเรียน
การสอนใดประกอบการจดักิจกรรมการ

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ข้อค าถามส าหรับการวจัิย ผู้เช่ียวชาญ ค่า IOC การแปลผล 
เรียนการสอนวชิาถ่ายภาพ 
5. ท่านตอ้งการเคร่ืองมือและส่ือใดใน
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วชิาถ่ายภาพ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

6. ส่ิงท่ีท่านตอ้งการจากการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบผสมผสานวชิาถ่ายภาพ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

7. ท่านตอ้งการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียนการสอนวชิาถ่ายภาพในเร่ืองใด 

+1 +1 0 0.67 น าไปใชไ้ด ้

ตอนที ่3 ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
1.  ท่านตอ้งการใหผู้ส้อนจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนวชิาถ่ายภาพ อยา่งไร 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

ตารางท่ี 18 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของขอ้ค าถามความสอดคลอ้งของ
แผนการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อ
พฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค ์รายวชิา 468 204 การถ่ายภาพดิจิทลั 

รายการ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC การแปลผล 
1 2 3 

1.  สาระส าคญัสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
         สอดคลอ้งกบัผลการเรียนท่ี
คาดหวงั 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

         ครอบคลุมดา้นความรู้ เจตคติ 
และการปฏิบติั 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.  เน้ือหา 
         สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

         ครอบคลุมกบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

         เน้ือหาถูกตอ้ง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         เรียงล าดบัถูกตอ้ง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 19 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรค ์รายวชิา 468 204 การถ่ายภาพดิจิทลั ดา้นเน้ือหา 

         มีความชดัเจน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
         สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

         สอดคลอ้งกบัเน้ือหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         สอดคลอ้งกบัเวลา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         นกัเรียนมีส่วนร่วม +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         สามารถปฏิบติัไดจ้ริง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
5.  ส่ือการเรียนการสอนสอดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

6.  การวดัและประเมินผล      
        สามารถประเมินผลตามท่ี
คาดหวงั 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

1.  สาระส าคญัสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

รายการ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC การแปลผล 
1 2 3 

1.  สาระส าคญัสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
         สอดคลอ้งกบัผลการเรียนท่ี
คาดหวงั 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

         ครอบคลุมดา้นความรู้ เจตคติ 
และการปฏิบติั 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.  เน้ือหา 
         สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้



  166 

 
  

         ครอบคลุมกบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

         เน้ือหาถูกตอ้ง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         เรียงล าดบัถูกตอ้ง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         มีความชดัเจน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
         สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

         สอดคลอ้งกบัเน้ือหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         สอดคลอ้งกบัเวลา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         นกัเรียนมีส่วนร่วม +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         สามารถปฏิบติัไดจ้ริง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
5.  ส่ือการเรียนการสอนสอดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

6.  การวดัและประเมินผล 
        สามารถประเมินผลตามท่ีคาดหวงั +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
        สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละ
เน้ือหา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 20 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแผนการจดัการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์เพื่อพฒันาผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรค ์รายวชิา 468 204 การถ่ายภาพดิจิทลั ดา้นการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

รายการ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC 
การแปลผล 

1 2 3 

1.  สาระส าคญัสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
2.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
         สอดคลอ้งกบัผลการเรียนท่ี
คาดหวงั 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

         ครอบคลุมดา้นความรู้ เจตคติ 
และการปฏิบติั 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3.  เน้ือหา 
         สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

         ครอบคลุมกบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

         เน้ือหาถูกตอ้ง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         เรียงล าดบัถูกตอ้ง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         มีความชดัเจน +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
         สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

         สอดคลอ้งกบัเน้ือหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         สอดคลอ้งกบัเวลา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         นกัเรียนมีส่วนร่วม +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
         สามารถปฏิบติัไดจ้ริง +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
5.  ส่ือการเรียนการสอนสอดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

6.  การวดัและประเมินผล 



  168 

 
ตารางท่ี 21 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

รายการ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC 
การแปลผล 

1 2 3 

        สามารถประเมินผลตามท่ี
คาดหวงั 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

        สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละ
เน้ือหา 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

หน่วย วตัถุประสงค์ ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC 
การแปลผล 

1 2 3 
1.แสง 
และหลกั 
การวดั
แสง
ส าหรับ
การถ่าย 
ภาพ 

1.ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ
เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
แนวคิด ทฤษฎี 
เบ้ืองตน้ของการ
จดัแสงและเงาใน
การถ่ายภาพ 
2.ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ
เก่ียวกบัประเภท
ของแสง 
3.ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ
เก่ียวกบัการใช้
แสงในการ
ถ่ายภาพ 
4.ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ
เก่ียวกบัหลกัการ

1. แสงในรูปแบบใด ไม่
ถือวา่เป็นแสงร่ม 
(Diffused light) 
ก. แสงในเวลาตอนเชา้ 
แดดอ่อน ๆ  
ข. แสงอาทิตยท่ี์มีเมฆมา
บงั 
ค. แสงท่ีสะทอ้นจากฝุ่ น
หรือละอองน ้าใน
บรรยากาศ 
ง. แสงยามเยน็โพลเ้พล ้
 
2. การจดัแสงในมุมต ่า จะ
ท าใหไ้ดภ้าพถ่ายท่ีแสดง
ถึงอารมณ์เช่นไร 
ก. ลึกลบั น่ากลวั 
ข. ดูสง่า น่าเกรงขาม 
ค. อ่อนหวาน น่ารัก 
ง. ไม่ส่อแสดงอารมณ์ใด 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 

1.00 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 

น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
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จดัแสง 
5.ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจและ
สามารถแยกการ
แสงแต่ละ
ประเภทได ้
6.ผูเ้รียนสามารถ
น าเสนอและ
อภิปรายเก่ียวกบั
แสงและเงาได ้
 

ๆ 
 
3. แหล่งแสงชนิดใด ท่ีมี
อุณหภูมิสีเท่ากบัอุณหภูมิ
สีของแฟลช
อิเล็กทรอนิคส์ 
ก. แสงจากหลอดไฟ โพ
โตฟ้ลดั 
ข. แสงจากหลอดไฟ
ทงัสเตน 
ค. แสงแดด 
ง. แสงจากหลอดฟูลออ
เรสเซนต ์
4. อุณหภูมิสีของแสง มี
หน่วยวดั เป็นค่าใด 
ก. องศาเซลเซียส 
ข. องศาฟาเรนไฮต ์
ค. องศานาโน 
ง. องศาเคลวนิ 
5. ช่องรับแสงใดต่อไปน้ี 
เป็นช่องรับแสงท่ีเปิด
กวา้งสุด 
ก. f/stop  2 
ข. f/stop  2.8 
ค. f/stop 11 
ง. f/stop 1.4 
6. การถ่ายภาพยอ้นแสง 
(Silhouette) พระอาทิตย์
อสัดง จดัเป็นการจดัภาพ
แบบใด 

 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 

 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 

 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 

 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 

 
 
น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
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ก. ภาพ Bright Key 
ข.ภาพ Low Key 
ค. ภาพ High Key 
ง. ภาพ Dark Key 
7. ขอ้ใดกล่าวไดถู้กตอ้ง
เก่ียวกบัการ “ลด stop” 
การลด stop คือ การ
ปรับเปล่ียนช่องรับแสง
ของตวัเลขของช่องรับ
แสงจากมาก ไปหา นอ้ย 
ก. การลด stop คือ การ
ปรับแสงใหผ้า่นเขา้กลอ้ง
ไดม้ากข้ึน 
ข. การปรับช่องรับแสง
จาก f/stop  2   ไปยงั   
f/stop  8 
ค. การปรับช่องรับแสง
จาก f/stop  8   ไปยงั   
f/stop  2 
8. ถา้นกัศึกษาตอ้งการ
ถ่ายภาพใหเ้กิดช่วงความ
ชดัใหม้ากท่ีสุด ควร
เลือกใชช่้องรับแสงใด
ต่อไปน้ี 
ก. f/stop 1.4 
ข. f/stop  5.6 
ค. f/stop  11 
ง. f/stop 16 
9. การปรับปริมาณแสง
ในการถ่ายภาพ 

 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 

 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 

 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 

 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 

 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 
 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
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จ าเป็นตอ้งมีความเขา้ใจ
การท างานของอุปกรณ์ใด 
ๆ ของกลอ้งบา้ง 
ก. ความยาวโฟกสั และ 
เลนส์ 
ข. ช่องรับแสง และ ความ
ยาวโฟกสั 
ค. เลนส์ และ ช่องรับแสง 
ง. ช่องรับแสง และ ชตั
เตอร์ 
10.  การปรับปริมาณแสง 
มีผลต่อการถ่ายภาพ
อยา่งไร 
ก. มีผลต่อการถ่ายภาพท่ี
ไดป้ริมาณแสงตาม
ตอ้งการ 
ข. มีผลต่อการควบคุม
ความชดัมากของภาพ 
ค. มีผลต่อการควบคุม
ความชดันอ้ยของภาพ 
ง. มีผลต่อการถ่ายภาพท่ี
ไดป้ริมาณแสงและความ
ชดัของภาพ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.หลกั 
การจดั
องค ์
ประกอบ
ภาพ 

1.ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ
เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
แนวคิด ทฤษฎี 
เบ้ืองตน้ของการ
จดัองคป์ระกอบ
ภาพถ่าย 

11. การจดัองคป์ระกอบ
ภาพโดยใชสี้ใด มีความ
โดดเด่นและใชใ้นการจดั
องคป์ระกอบแบบความ
แตกต่าง (Contrast) ได้
เป็นอยา่งดี 
ก. สีเขียว  

+1 
 
 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
 
 

1.00 
 
 
 
 
 
 

น าไปใชไ้ด ้
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2.ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ
เก่ียวกบัหลกัการ
จดัองคป์ระกอบ
ภาพถ่าย 
3.ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจและ
สามารถแยกการ
จดัองคป์ระกอบ
ภาพแต่ละ
ประเภทได ้
4.ผูเ้รียนสามารถ
น าเสนอและ
อภิปรายเก่ียวกบั
การจดั
องคป์ระกอบ
ภาพได ้
 

ข. สีแดง 
ค. สีเหลือง 
ง. สีน ้าเงิน 
12. การจดัองประกอบ
ภาพโดยใชเ้ส้นแบบใด 
ใหค้วามรู้สึกถึงการ
เคล่ือนท่ีอยา่งรวดเร็ว
รุนแรง 
ก. เส้นตามแนวนอน 
ข. เส้นตามแนวตั้ง 
ค. เส้นตามแนวทแยง 
ง. เส้นซิกแซ็ก 
13. การจดัองประกอบ
ภาพโดยใชเ้ส้นแบบใด 
ใหค้วามรู้สึกถึงการ
เคล่ือนไหวอยา่งชา้ ๆ การ
หยดุพกัและการหยดุน่ิง 
ก. เส้นตามแนวนอน 
ข. เส้นตามแนวตั้ง 
ค. เส้นตามแนวทแยง 
ง. เส้นซิกแซ็ก 
14. การจดัองประกอบ
ภาพโดยใชเ้ส้นแบบใด 
ใหค้วามรู้สึกหยดุน่ิง ไม่มี
การเคล่ือนไหวหรือการ
ยนืหยดัดว้ยความเขม้แขง็ 
มัน่คง 
ก. เส้นตามแนวนอน 
ข. เส้นตามแนวตั้ง 
ค. เส้นตามแนวทแยง 

 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1.00 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 
 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 
 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
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ง. เส้นซิกแซ็ก 
15. การจดัองประกอบ
ภาพโดยใชเ้ส้นแบบใด 
แสดงใหเ้ห็นถึงความ
งดงาม อ่อนชอ้ย 
ก. เส้นตามแนวนอน 
ข. เส้นตามแนวทแยง 
ค. เส้นซิกแซ็ก 
ง. เส้นโคง้ 
16. การจดัองประกอบ
ภาพโดยใชเ้ส้นแบบใด 
แสดงถึงการเปล่ียน
ทิศทางอยา่งรวดเร็ว 
ฉบัพลนั 
ก. เส้นตามแนวนอน 
ข. เส้นตามแนวตั้ง 
ค. เส้นตามแนวทแยง 
ง. เส้นซิกแซ็ก 
17.ขอ้ใดท่ีเป็นหลกัการ
จดัองคป์ระกอบภาพเพื่อ
ส่ือความรู้สึกท่ีมัน่คง 
เคร่งขรึม เป็นงานเป็นการ 
ก. Low Angle Shot 
ข. Informal Balance 
ค. High Angle Shot 
ง. Formal Balance 
18. ขอ้ใดท่ีเป็นหลกัการ
จดัองคป์ระกอบภาพเพื่อ
ส่ือใหเ้ห็นความปกติ 
มองเห็นส่ิงในโลกแบบ
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ธรรมดา 
ก. Low Angle Shot 
ข. Informal Balance 
ค. High Angle Shot 
ง. Eye Level  Shot 
19. ขอ้ใดท่ีเป็นหลกัการ
จดัองคป์ระกอบภาพเพื่อ
ส่ือความสูงใหญ่ สง่าผา่
เผยของวตัถุ 
ก. Low Angle Shot 
ข. Informal Balance 
ค. High Angle Shot 
ง. Eye Level  Shot 
20. ขอ้ใดต่อไปน้ีอธิบาย
หลกัเกณฑข์องกฎสาม
ส่วนไดถู้กตอ้งท่ีสุด 
ก. การแบ่งอตัราส่วนของ
ภาพออกเป็นสามส่วน
ตามแนวตั้งและแนวนอน 
แลว้วางวตัถุไวใ้นกรอบ
ใดกรอบหน่ึงในภาพ 
ข. การวางต าแหน่งวตัถุ
ใหเ้กิดความน่าสนใจ โดย
ลากเส้นสองเส้นตาม
แนวนอนและแนวตั้ง 
แลว้เลือกจุดใดจุดหน่ึงใน
ส่ีจุดท่ีตดักนัของเส้นเป็น
จุดสนใจของภาพHigh 
Angle Shot 
ค. การแบ่งอตัราส่วนของ
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พื้นท่ีความน่าสนใจ
ภายในภาพใหมี้ลกัษณะ
เป็น 2:3 ของเน้ือท่ีภาพ
ทั้งหมด 
ง. การจดัองคป์ระกอบ
ของพื้นดินหรือพื้นน ้าให้
มีพื้นท่ี 2:3 เพื่อใหส้มดุล 

3. การ
ประยกุต์
ภาพถ่าย
ส าหรับ
การผลิต
ส่ือเพื่อ
การศึกษา 

1.ผูเ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ
เก่ียวกบัการ
ประยกุตภ์าพถ่าย
ส าหรับการผลิต
ส่ือเพื่อการศึกษา 
2.ผูเ้รียนสามารถ
น าเสนอและ
อภิปรายเก่ียวกบั
การประยกุต์
ภาพถ่ายส าหรับ
การผลิตส่ือเพื่อ
การศึกษา 

21. การใชส่ื้อภาพถ่าย
ส าหรับการส่ือสาร
การศึกษาสามารถแบ่ง
ตามการผลิตไดก่ี้ประเภท 
ก. 2 ประเภท 
ข. 3 ประเภท  
ค. 4 ประเภท 
ง. 5 ประเภท 
22. ขอ้ใด (ไม่ใช่) 
วตัถุประสงคข์องการใช้
ส่ือเพื่อการส่ือสาร
การศึกษา 
ก. การเขา้ถึง (Reach) 
ข. ความถ่ี (Frequency) 
ค. ผลกระทบของการ
ส่ือสาร (impact) 
ง. ความสอดคลอ้ง 
(Concordance) 
23. ขอ้ใด (ไม่ใช่) ส่ือ
ส่ิงพิมพ ์
ก. หนงัสือพิมพ ์
ข. นิตยสาร 
ค. ส่ือวสัดุบนัทึก 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 

+1 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
+1 
 
 
 
 

1.00 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.00 
 
 
 
 

น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
น าไปใชไ้ด ้
 
 
 
 



  176 

ง. แผน่พบั 
24. ขอ้ใด (ไม่ใช่) ส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
ก. วทิย ุ
ข. โทรทศัน์ 
ค. ส่ือวสัดุบนัทึก 
ง. จุลสาร 
25. ขอ้ใดคือขั้นตอน 
ขอ้พิจารณาการวาง
แผนการใชส่ื้อเพื่อ
การศึกษา 
ก. ศึกษาแผนงานการ
สอน 
ข. วางแผนการเผยแพร่
ส่ือ 
ค. การประเมินผลการใช้
ส่ือ 
ง. ถูกทุกขอ้ 
26. ขอ้ใดคือปัจจยัท่ีผูส่้ง
สารควรพิจารณา 
ก. ทกัษะในการส่ือสาร 
ข. ทศันคติ 
ค. ความรู้ 
ง. ถูกทุกขอ้ 
27. ขอ้ใดคือรูปแบบของ
ผูรั้บสารโดยแบ่งตาม
ขนาด 
ก. การส่ือสารระหวา่ง
บุคคล 
การส่ือสารในรูปแบบ
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กลุ่ม  
การส่ือสารในรูปแบบ
สาธารณชน 
การส่ือสารมวลชน 
ข. การส่ือสารระหวา่ง
บุคคล 
การส่ือสารในรูปแบบ
กลุ่ม 
การส่ือสารมวลชน 
ค. การส่ือสารในรูปแบบ
กลุ่ม 
การส่ือสารในรูปแบบ
สาธารณชน 
การส่ือสารมวลชน 
ง. การส่ือสารระหวา่ง
บุคคล 
การส่ือสารในรูปแบบ
กลุ่ม 
การส่ือสารในรูปแบบ
สาธารณชน 
28. ขอ้ใดไม่จดัเป็น
ส่ิงรบกวนการส่ือสาร 
(Noise) 
ก. ส่ิงรบกวนทางกายภาพ 
ข. ส่ิงรบกวนภายใน 
ค. ส่ิงรบกวนภายนอก 
ง. ส่ิงรบกวนท่ีเกิดข้ึนจาก
ส่ือ 
29. ขอ้ใดไม่ใช่
องคป์ระกอบของ
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กระบวนการส่ือสาร 
ก. ผูส่้งสาร 
ข. สาร 
ค. ผูรั้บสาร 
ง. ปฏิกิริยาตอบกลบั 
30. บริบทของการส่ือสาร 
แบ่งเป็นก่ีประเภท 
ก. 4 ประเภท (บริบท
กายภาพ/บริบทสังคม/
บริบทจากเหตุการณ์ท่ี
ผา่นมา/บริบททาง
จิตวทิยา) 
ข. 3 ประเภท (บริบท
กายภาพ/บริบทสังคม/
บริบททางจิตวทิยา) 
ค. 3 ประเภท (บริบท
กายภาพ/บริบทสังคม/
บริบทจากเหตุการณ์ท่ี
ผา่นมา) 
ง. 2 ประเภท (บริบท
กายภาพ/บริบทสังคม) 
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ตารางท่ี 22 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิง
สร้างสรรค ์

 
ตารางท่ี 23 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบประเมินผลงานความสามารถ
ในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์   

  

รายการ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC 
การแปลผล 

1 2 3 

1. รายละเอียดความคมชดัและสวยงาม +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

2. ความคิดสร้างสรรค ์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

3. การจดัองคป์ระกอบของภาพอ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

4. สามารถน าไปใชป้ระโยชน์ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

5. การส่ือความหมาย +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

รายการ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC 
การแปลผล 

1 2 3 

ขั้นที่ 1 การค้นหาความจริง 
1. การระบุปัญหาในการถ่ายภาพ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

ขั้นที่ 2 การค้นหาปัญหา 

2. การจดัองคป์ระกอบภาพ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
3. การน าภาพถ่ายไปประยกุตใ์ชใ้น
ลกัษณะต่างๆ หรือการใชป้ระโยชน์จาก
ภาพถ่าย 

+1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

ขั้นที ่3 การค้นหาความคิด 

4. แนวทางการแกไ้ขปัญหา +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

ขั้นที ่4 การค้นหาค าตอบ 

5. การประเมินผลการแกปั้ญหา +1 +1 0 0.67 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 24 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั ดา้นเน้ือหา 

  

รายการ 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ ค่า 

IOC 
การแปลผล 

1 2 3 

ขั้นที่ 5 การค้นหาคาตอบทีเ่ป็นทีย่อมรับ  
6. แนวคิดในการถ่ายภาพ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
7. การส่ือความหมายในการถ่ายภาพ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้
8. ผลงานการถ่ายภาพ +1 +1 +1 1.00 น าไปใชไ้ด ้

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

X̅ S.D. แปลผล 
1 2 3 

1. ความถูกตอ้งของเน้ือหา 5 5 5 5.00 0 ดีมาก 
2. ความถูกตอ้งในการล าดบัเน้ือหา
ขั้นตอน 

4 4 5 4.33 0.57 ดี 

3. ความสอดคลอ้งของเน้ือหาแต่ละ
ตอน 

4 5 5 4.66 0.57 ดีมาก 

4. รูปแบบและวธีิการน าเสนอ 5 4 4 4.33 0.57 ดี 
5. ความชดัเจนในการใชภ้าษาส่ือ
ความหมาย 

5 5 5 5.00 0 ดีมาก 

6. เน้ือหาเหมาะสมกบัระดบั
ความสามารถของผูเ้รียน 

5 4 5 4.66 0.57 ดีมาก 

7. ความเหมาะสมในการน าเขา้สู่
บทเรียน 

5 5 4 4.66 0.57 ดีมาก 

เฉลีย่ 4.67 0.41 ดีมาก 
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ตารางท่ี 25 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบประเมินคุณภาพบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์วชิาการถ่ายภาพ  ดา้นการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

 
ตารางท่ี 26 แสดงการวเิคราะห์ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิวชิาการถ่ายภาพ 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
1 0.44 0.63 
2 0.44 0.38 
3 0.44 0.88 
4 0.69 0.63 
5 0.81 0.38 
6 0.44 0.38 
7 0.38 0.50 
8 0.88 0.25 
9 0.44 0.63 

10 0.44 0.38 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ 

X̅ S.D. แปลผล 
1 2 3 

1. ความเหมาะสมของรูปแบบการน าเสนอ
บทเรียน 

5 4 4 4.33 0.57 ดี 

2. ความเหมาะสมของการใชข้อ้ความในการ
ส่ือความหมาย 

5 4 4 4.33 0.57 ดี 

3. ความเหมาะสมของการปฏิสัมพนัธ์
ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน 

5 3 4 4.00 1.00 ดี 

4. การใชง้านบทเรียนง่าย 5 4 4 4.33 0.57 ดี 
5. การเช่ือมโยงขอ้มูล (Link) 5 4 4 4.33 0.57 ดี 
6. ความรวดเร็วในการโหลดบทเรียนแต่ละ
หนา้ 

5 4 4 4.33 0.57 ดี 

เฉลีย่ 4.28 0.64 ดี 
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ข้อที่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
11 0.25 0.25 
12 0.38 0.25 
13 0.50 0.25 
14 0.56 0.88 
15 0.44 0.63 
16 0.56 0.38 
17 0.56 0.38 
18 0.75 0.25 
19 0.56 0.63 
20 0.44 0.38 
21 0.50 0.25 
22 0.50 0.50 
23 0.63 0.50 
24 0.44 0.38 
25 0.19 0.38 
26 0.31 0.38 
27 0.56 0.38 
28 0.38 0.25 
29 0.56 0.38 
30 0.25 0.25 
รวม 0.19-0.88 0.25-0.88 

ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร KR-20 = 0.95 
จากตาราง 26 แสดงผลคุณภาพแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ วชิาการถ่ายภาพดิจิทลั จาน

วน 30 ขอ้ มีค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง 0.19 ถึง 0.88 และค่าอานาจจาแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 0.25 
ถึง 0.88 สามารถนาไปใชท้ดลองไดซ่ึ้งอยูใ่นเกณฑดี์ 
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ตารางท่ี 27 คะแนนการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการ 
เรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์วชิา การถ่ายภาพดิจิทลั 

นักศึกษาคนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
1 13 18 
2 17 24 
3 9 17 
4 14 21 
5 8 15 
6 11 18 
7 12 22 
8 11 19 
9 9 17 

10 15 24 
11 18 27 
12 17 25 
13 14 21 
14 12 19 
15 16 25 
16 15 26 
17 10 19 
18 13 20 
19 12 19 
20 19 28 
21 11 20 
22 12 21 
23 10 23 
24 14 26 
25 15 25 
26 8 19 
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นักศึกษาคนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
27 13 18 
28 11 17 
29 9 22 
30 14 25 



  185 

ตารางท่ี 28 คะแนนผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรคข์องกลุ่มตวัอยา่ง 

  

ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั

1 3 3 3 2 3 3 3 3 4 3 3 4 3 2 3

2 3 3 2 2 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3

3 4 3 3 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4

4 3 2 3 2 2 3 3 3 4 3 2 3 2 3 3

5 2 2 2 3 3 3 3 3 4 2 2 3 4 3 4

6 3 3 3 3 2 3 3 3 4 4 2 3 3 3 3

7 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2

8 2 2 2 2 2 3 3 3 4 3 2 2 3 3 2

9 2 3 2 3 3 2 3 3 2 3 2 2 3 2 2

10 2 3 3 3 2 2 2 2 3 2 1 2 2 2 2

11 3 2 3 3 2 3 2 2 2 3 2 2 3 3 2

12 3 2 3 3 3 4 3 3 4 3 2 3 2 2 3

13 3 3 4 2 2 2 3 3 4 3 1 2 2 2 2

14 2 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 4 3 2 3

15 3 2 3 2 2 2 2 2 3 2 3 2 3 2 2

16 2 3 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

17 2 3 3 3 2 3 2 2 3 3 3 2 3 2 2

18 4 3 4 4 3 4 2 2 3 3 3 4 3 3 4

19 2 2 2 2 3 3 3 3 4 2 2 3 2 2 3

20 3 3 4 3 3 4 2 2 3 3 3 4 3 3 4

21 2 3 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2

22 3 3 3 2 2 2 2 2 3 3 2 2 3 2 2

23 2 2 2 3 2 2 2 2 3 2 1 2 2 2 2

24 3 2 3 2 2 3 3 3 4 3 2 2 3 2 3

25 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 2 3 3 3

26 3 2 3 3 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2

27 4 3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 3 3 3 4

28 2 2 2 3 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 2

29 3 3 3 2 3 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2

30 2 2 3 3 3 2 2 2 3 3 2 2 2 2 2

ผลงานช้ินท่ี

ผลการประเมินผลงานการถ่ายภาพเชิงสร้างสรรค์

1.รายละเอียดคมชดัและสวยงาม 2. ความคิดสร้างสรรค์ 3.การจดัองคป์ระกอบของภาพ 5. การส่ือความหมาย4.สามารถน าไปใชป้ระโยชน์
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ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั ผชช1 ผชช2 ผูวิ้จยั

1 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

2 4 4 4 3 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3

3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4

4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 3 3 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4 3 4 3

5 4 4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3

6 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3

7 3 3 3 4 3 3 2 2 2 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3

8 4 3 4 4 3 3 3 3 3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 4 4 4

9 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 2 2 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3

10 4 4 4 3 3 4 3 3 3 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3

11 4 3 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3

12 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 4

13 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4

ผลการประเมินความสามารถในการแกปั้ญหาเขิงสร้างสรรค์

8. ผลงานการถ่ายภาพ7.การส่ือความหมายในการถ่ายภาพผลงาน

ช้ินท่ี

1.การระบุปัญหาในการถ่ายภาพ 2. การจดัองคป์ระกอบ 3.การน าภาพถ่ายไปประยกุตใ์ช้ 4.แนวทางการแกปั้ญหา 5 การประเมินผลการแกปั้ญหา 6.แนวคิดในการถ่ายภาพ

14 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4

15 4 4 4 3 3 4 3 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4

16 3 3 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 3 3 3 4 4 4 4 3 4 3 4 3

17 3 3 4 4 3 3 3 4 4 4 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 3

18 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4

19 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 4 3 4 4 4 4

20 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4

21 4 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 4 3

22 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4 4 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3

23 4 3 3 3 3 3 4 3 4 2 2 2 3 3 3 4 3 3 3 3 3 2 2 2

24 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3

25 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4

26 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 4

27 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 3 4 3 4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 3

28 4 3 4 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3

29 3 3 4 3 4 4 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 4 3 4 3 3 4

30 3 3 4 3 3 3 4 3 4 3 4 4 2 2 2 3 3 3 4 3 4 3 3 3

 
ตารางท่ี 29 คะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องกลุ่มตวัอยา่ง 
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ภาคผนวก ง 

ตัวอย่างกจิกรรมกรเรียนการสอนแบบผสมผสานร่วมกบัการเรียนแบบแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์   

เพ่ือพฒันาผลงานการถ่ายภพเชิงสร้างสรรค์ของนักศึกษาปริญญาตรี มหาวทิยาลยัศิลปากร 
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www.tanvaporn.com 

 
 
 

เขา้สู่ระบบ 
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บทเรียนบนเวบ็ www.tanvaporn.com 

 
 
 

บทเรียนเร่ืองแสงและหลกัการวดัแสงส าหรับการถ่ายภาพ 

 
 
  



  190 

บทเรียนเร่ืองหลกัการจดัองคป์ระกอบภาพ 

 
 
 

บทเรียนเร่ืองการประยกุตภ์าพถ่ายส าหรับการผลิตส่ือเพื่อกรศึกษา 
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กิจกรรม PROJECT 

 
 
 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองแสงและหลกัการวดัแสงส าหรับการถ่ายภาพ 
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บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองแสงและหลกัการวดัแสงส าหรับการถ่ายภาพ 

 
 
 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองแสงและหลกัการวดัแสงส าหรับการถ่ายภาพ 
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บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองหลกัการจดัองคป์ระกอบภาพ 

 
 
 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองหลกัการจดัองคป์ระกอบภาพ 
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บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองหลกัการจดัองคป์ระกอบภาพ 

 
 
 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง การประยกุตภ์าพถ่ายส าหรับการผลิตส่ือเพื่อกรศึกษา 

 
 

  



  195 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง การประยกุตภ์าพถ่ายส าหรับการผลิตส่ือเพื่อกรศึกษา 

 
 
 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง การประยกุตภ์าพถ่ายส าหรับการผลิตส่ือเพื่อกรศึกษา 
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กระดานเสวนา (webboard) : แลกเปล่ียนความรู้เร่ืองแสงและหลกัการวดัแสงส าหรับการถ่ายภาพ 

 
กระดานเสวนา (webboard) : แลกเปล่ียนความรู้เร่ืองหลกัการจดัองคป์ระกอบภาพ 

 
กระดานเสวนา (webboard) : แลกเปล่ียนความรู้ 

เร่ือง การประยกุตภ์าพถ่ายส าหรับการผลิตส่ือเพื่อกรศึกษา 
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กิจกรรมใบงาน 
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กระดาน PRESENT-PROJECT 
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ผลงานนกัศึกษา 
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ผลงานนกัศึกษา 
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