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59253406 : หลักสูตรและการนิเทศ แผน ก แบบ ก 2 ระดับปริญญามหาบัณฑิต 
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นางสาว ปิยภรณ์ ท าวัดไทร: กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ืองว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ชนสิทธิ์ สิทธิ์
สูงเนิน 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและความต้องการเพ่ือพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ืองว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 2) เพ่ือพัฒนา
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ืองว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 3) เพ่ือทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับ
ภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 4) เพ่ือประเมินและปรับปรุง กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  ดังนี้ 4.1) 
ความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 4.2) ความสามารถในการประดิษฐ์ชิ้นงาน ผลงาน ว่าวจุฬา
ในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 4.3) ความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การวิจัยนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (R&D) ใช้แบบแผนการวิจัย
แบบ The One Shot Case Study โดยทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นปีที่ 1-3 โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ อ าเภอโพธาราม จังหวัดราชบุรี ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2562 จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน แบบประเมินความสามารถในการท า
โครงงานประดิษฐ์ แบบประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ชิ้นงาน ผลงาน แบบความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน วิเคราะห์
ข้อมูล โดยการหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์เนื้อหา 

ผลการวิจัยพบว่า 1. ผลการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน ผู้อ านวยการ คณะกรรมการสถานศึกษา ผู้ปกครอง ปราชญ์ท้องถิ่น
และนักเรียนเห็นความส าคัญและต้องการให้จัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  เร่ือง ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบ
โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยมีจุดประสงค์เพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษาความรู้และเรียนรู้ในเร่ืองว่าวจุฬาท้องถิ่น ชุมชนวัดพระศรี
อารย์ และอนุรักษ์ไว้ให้คงอยู่คู่ชุมชนตลอดไป โดยมีครูและปราชญ์ท้องถิ่นเป็นผู้จัดการเรียนรู้และวัดประเมินผล   2. ผลการพัฒนา
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ือง ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ประกอบด้วย 1) 
หลักการ 2) เป้าหมาย 3) แนวการจัดกิจกรรม 4) รูปแบบการจัดกิจกรรม 5) ค าอธิบายรายวิชา 6) จุดประสงค์ 7) โครงสร้างการจัด
กิจกรรม 8) สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 9) การวัดและประเมินผล 10) แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 4 หน่วยการเรียนรู้ จัดกิจกรรม
การเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อย เน้นการลงมือปฏิบัติ ผ่านการเรียนรู้แบบโครงงาน 3. ผลการทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 20 
ชั่วโมง ผ่านการจัดกิจกรรมแบบโครงงานและการลงมือปฏิบัติ  5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นตอนการน าเสนอและการก าหนดปัญหา 2) 
ขั้นตอนการวางแผนท าโครงงาน 3) ขั้นตอนการลงือปฏิบัติตามแผน 4) ขั้นตอนการน าเสนอผลการน าเสนอผลการด าเนินการและ
ประเนผลการด าเนินงาน นักเรียนมีความสนใจและตั้งใจในการร่วมกิจกรรมทุกขั้นตอน  นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ว่าวจุฬาในเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์และจ าหน่ายเป็นรายได้ของนักเรียนเอง ฝึกการท างานเป็นกลุ่ม นอกจากนี้นักเรียนได้ร่วมกันแสดงความคิดเห็นใน
การจัดกิจกรรมและผลงานของนักเรียนเอง 4. ผลการประเมินและปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน พบว่า 1) ความสามารถในการท า
โครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เรื่องว่าวจุฬาสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 2) ผลการประเมินความสามารถในการ
ประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลังการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ืองว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ซ่ึงภาพรวมอยู่ใน
ระดับดี 3) ความคิดเห็นต่อการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ือง ว่าวจุฬาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่นของนักเรียน อยู่ในระดับมากที่สุด และเสนอแนะว่าเห็นควรให้มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดอาชีพจากการ
สร้างสรรค์ว่าวจุฬา 
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The purpose of this research were to 1) study the fundamental data and needs for the development 
activities to Chula kite creative economics by project based with local knowledge for secondary students 2) develop learner 
development activities for the development activities to Chula kite creative economics by project based with local 
knowledge for secondary students 3) Implement learner development activities to Chula kite creative economics by project 
based with local knowledge for secondary students 4) evaluate and improve learner development activities to Chula kite 
creative economics by project based with local knowledge for secondary students about an able to do the craft project 
Chula kite creative economics, an able to make the work piece Chula kite and the students’ opinion toward the learner 
development activities. 

This research was Research and Development using The One-Shot Case Study. The learner  development 
activities were conducted with 30 secondary students at Watphrasriarn School in the second semester of the academic year 
2019 through the Purposive sampling. The instruments of this research were 1) An able to do the Chula craft project 2) An 
able to make the work piece from Chula kite 3) The students attitude evaluation form and  the student’s opinion toward 
the activities for learner’s development. The data was analyzed by percentage, mean, standard deviation and Content 
Analysis. 

The research results were: 1. studying of fundamental information found that students and related parties 
know the information and need to manage development activities by the purpose for the students learn the knowledge 
and learn about the local Chula kite Watphrasriarn community and keep stay with the community, By the teacher and the 
local sage to manage the learn and  measurement and evaluation 2.The results of developing the learner development 
activities found that the learner development activities consisted of 1) principles 2) goals 3) guidelines of activity 4) patterns 
of activity 5) description of learning course 6) objectives 7) framework of activities 8) materials/resources 9) measurement 
and evaluation and 10) 4 lesson plans of learner development activities. Learn in the small group, focus on learn by doing 
and on project based learning. 3. The implementation of leaner development activities by project-based learning 4 steps; 1) 
Present and determine the problem 2) Define 2) Plan 3) Do 4) Presentation, Discussion and Evaluation. The students able to 
create economics the Chula kite and sell for income of themselves and practice to work in team. In addition, the students 
can show their attitudes about activities and their work piece. The evaluation and improvement of the learner development 
activities found that 1) students able to do the craft project Chula kite creative economics the result is good 2) an able to 
make the work piece Chula kite and the result is good 3) the students’ opinion toward the learner development activities 
the result is very good, and they thought it should to held the learning activities for the students’ career from creative 
Chula kite. 
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ขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มาเรียม นิลพันธุ์ ท่ีกรุณาเป็นประธานในการพิจารณาวิทยานิพนธ์  และ
อาจารย์ ดร.ศรีวรรณ ฉัตรสุริยวงศ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่ีกรุณาให้ค าแนะน า เพื่อแก้ไขงานให้สมบูรณ์ย่ิงข้ึน และ คณาจารย์ในคณะ
ศึกษาศาสตร์ท่ีประสิทธิ์ประสาทความรู้ สั่งสอนศิษย์ให้ประสบความส าเร็จและมีความภาคภูมิใจในตนเอง 

ขอบพระคุณ ปราชญ์ท้องถ่ินว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ คุณลุงแดง นายประสิทธิ์ พละเสวีนันท์ ท่ีเป็นผู้มอบ
ความรู้ในการจัดท าหลักสูตรท้องถ่ินว่าวจุฬาและยังเป็นครูผู้ถ่ายทอดความรู้เร่ืองว่าวจุฬาท้องถ่ิน 

ขอบพระคุณ ผู้เชี่ยวชาญ ผศ.ดร. กิตติคม คาวีรัตน์ ดร.พีชญาณ์ พานะกิจ ดร.จันทร์เพ็ญ สุวรรณคร อาจารย์ดวง
เดือน แสงเมือง และอาจารย์ ดร.บุญรอด  ชาติยานนท์ ท่ีกรุณาให้ค าแนะน า ปรับปรุงเคร่ืองมือ และกรุณาเป็นผู้เข้าร่วมการ
สนทนากลุ่ม (Focus Group) ในการตรวจเคร่ืองมือประกอบการวิจัย เพื่อให้เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยให้มีคุณภาพ 

ขอบพระคุณ ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ นางสาวกนกพร พิริยวุฒิกรอุดม ท่ีให้โอกาสในการศึกษาต่อ 
ผลักดัน ให้ก าลังใจ สนับสนุนในการด าเนินงาน ให้ความช่วยเหลือ และนางวราภรณ์ เกตตะรังศรี ท่ีกรุณาช่วยเป็น Notetaker 
ในการจัดประชุม (Focus group) นายชัชชัย สุวรรณเทพ ท่ีกรุณาช่วยเหลือการถ่ายภาพ การจัดท ารูปเล่มหลักสูตร การจัดท า
หน้าปก ให้ก าลังใจ และสนับสนุนเคียงข้างตลอดมา คณะครูทุกท่านท่ีไม่ได้กล่าวนาม ณ ท่ีนี้ทุกท่านท่ีกรุณาให้ ให้ก าลังใจ ความ
ห่วงใย และ ช่วยเหลือตลอดการศึกษาจนส าเร็จผลด้วยดี 

ขอบพระคุณ ผู้อ านวยการปรีชา ปานตั้น อดีตผู้อ านวยการโรงเรียนอ านวยวิทย์นครปฐม ผู้ล่วงลับ ท่ีเป็นแรงบันดาล
ใจแรกในการให้ศึกษาต่อในระดับท่ีสูงข้ึน จากค าพูดของท่านคือ “การมีความรู้จะท าให้เราองอาจ” นางอุไร วงษ์สวัสดิ์ อดีต
คุณครูโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ คุณครูท่ีน่ารักและเคารพ ท่ีให้ก าลังใจ อุปการะ สนับสนุน และเป็นท้ังพลังใจ และแรงทรัพย์ มา
โดยตลอด 

ขอบพระคุณ บิดา มารดา ท่ีเป็นต้นแบบท่ีดีในชีวิต เป็นก าลังทรัพย์ และเป็นแหล่งพลังงานท่ีเข้มแข็งท่ีสุด 
ครอบครัวและหลานชายเด็กชายธนวัฒน์ ท าวัดไทร ท่ีอยู่เคียงข้างเสมอมา และน้อง ๆ รุ่นรหัส 59 สาขาวิชาหลักสูตรและการ
นิเทศ ท่ีคอยให้ความช่วยเหลือ ให้ก าลังใจ ตลอดท้ังห่วงใยและปรารถนาดีต่อกัน 

หากวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ก่อให้เกิดประโยชน์และคุณค่า ผู้วิจัยขอมอบคุณความดีท้ังมวลแก่ผู้ท่ีเกี่ยวข้องทั้งหมดท่ีท า
ให้วิทยานิพนธ์นี้ประสบความส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 

  
  

ปิยภรณ์  ท าวัดไทร 
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บทท่ี 1  

บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

 ชาติไทยเป็นชาติที่มีประวัติศาสตร์ เอกลักษณ์ อัตลักษณ์ ศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม

ประเพณี ภูมิปัญญาท้องถ่ินและวิถีชีวิตอันโดดเด่นงดงาม มีเสน่ห์มาช้านาน สิ่งเหล่านี้ล้วนแล้วแต่มี

คุณค่าต่อความเป็นชาติไทย ดังนั้นการรักษาเสน่ห์ในอดีตอันรุ่งโรจน์ของความเป็นชาติไทยให้คงอยู่

สืบไปย่อมต้องอาศัยการวางรากฐานตั้งแต่ในเรื่องของการศึกษาชาติ ดังพระบรมราโชวาทของ

พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุยเดชมหิตลาธิเบศรามาธิบดีจักรีนฤบดินทร์สยามมินทราธิราช

บรมนาถบพิตร รัชกาลที่  9 ที่พระราชทานในพิ ธีเปิดพิพิ ธภัณฑ์สถานแห่งชาติรามค าแหง          

จังหวัดสุโขทัย วันที่ 25 มกราคม 2507 ความตอนหนึ่งว่า 

 “….ชาติไทยเรานั้นได้มีเอกราช มีภาษา ศิลปะ และขนบธรรมเนียมประเพณีเป็นของ

ตนเอง มาช้านานหลายศตวรรษแล้ว ทั้งนี้เพราะบรรพบุรุษของเราได้เสียสละอุทิศชีวิต ก าลังทั้งกาย

และใจ สะสมสิ่งเหลา่น้ีไว้ให้เพื่อพวกเรา จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่เราจะต้องรกัษาสิ่งเหล่าน้ีไว้ให้คงทนถาวร 

เป็นมรดกของอนุชนรุ่นหลงัต่อไป ข้าพเจ้าเห็นว่าโบราณวัตถุและศิลปวัตถุทั้งหลายนั้นเป็นสิ่งส าคัญยิ่ง

ที่ช้ีให้เห็นอดีตอันรุ่งโรจน์ของชาติไทยเรา เป็นประโยชน์แก่การศึกษาทั้งในทางประวัติศาสตร์ ศิลปะ 

โบราณคดี และวัฒนธรรม จึงควรที่ทุกฝ่ายจะได้ช่วยกันทะนุถนอมบ ารุงรักษาอย่าให้สูญสลายไป...” 

 จากพระบรมราโชวาทของพระองค์ท่านแสดงให้เห็นว่า พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว

รัชกาลที่ 9 ทรงมีความห่วงใยและทรงสนพระราชหฤทัย ในเรื่องของความเป็นชาติไทยทั้งภาษา 

ศิลปะและขนบธรรมเนียมประเพณีไทยเป็นอย่างมาก ท่านทรงต้องการให้อนุรักษ์มรดกของชาวไทย

สืบต่อไป เพราะมรดกของไทยต่าง ๆ ตามที่กล่าวข้างต้นล้วนแล้วแต่มีคุณค่า ซึ่งมรดกไทยจะยังคงอยู่

สืบต่อไปได้น้ันย่อมต้องมีการสั่งสมต่อยอดมาต้ังแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบัน 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่3)       

พ.ศ.2553 ในมาตรา 6 กล่าวว่าการจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพื่อการพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่

สมบูรณ์ทั้งร่างกายจิตใจสติปัญญาความรู้และคุณธรรมมีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต

สามารถอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุขเปิดโอกาสให้สังคมเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาพัฒนา
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สาระและกระบวนการเรียนรู้ให้เป็นไปอย่างต่อเนื่องและในมาตรา 7 กระบวนการเรียนรู้ต้องมุ่ง

ปลูกฝังจิตส านึกที่ถูกต้องเกี่ยวกับการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์

ทรงเป็นประมุข รู้จักรักษาและส่งเสริมสิทธิ หน้าที่ เสรีภาพ ความความเคารพกฎหมาย ความเสมอ

ภาค และศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์มีความภาคภูมิใจในความเป็นไทยรู้จักรักษาผลประโยชน์ส่วนรวม

และของประเทศชาติ รวมทั้งส่งเสริมศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรมของชาติ การกีฬา ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

ภูมิปัญญาไทย และความรู้อันเป็นสากล ตลอดจนอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมมี

ความสามารถในการประกอบอาชีพ รู้จักพึ่งตนเอง มีความริเริ่มสร้างสรรค์ ใฝ่รู้และเรียนรู้ด้วยตนเอง

อย่างต่อเนื่องและในมาตรา 27 ให้คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานก าหนดหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ัน พื้นฐานเพื่อความเป็นไทย ความเป็นพลเมืองที่ดีของชาติ การด ารงชีวิตและการ

ประกอบอาชีพตลอดจนเพื่อการศึกษาต่อ ให้สถานศึกษาข้ันพื้นฐานมีหน้าที่จัดท าสาระของหลักสูตร

ตามวัตถุประสงค์ในวรรคหนึ่ง ในส่วนที่เกี่ยวกับสภาพปัญหาในชุมชนและสังคม ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์เพื่อเป็นสมาชิกที่ดีของครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติ ทั้งนี้ใน

มาตรา 29 ให้สถานศึกษาร่วมกับบุคคล ครอบครัว ชุมชน องค์กรชุมชน องค์กรปกครอง ส่วนท้องถ่ิน 

เอกชน องค์กรเอกชน องค์กรวิชาชีพ สถาบันศาสนา สถานประกอบการ และสถาบันสังคมอื่น 

ส่งเสริมความเข้มแข็งของชุมชนโดยจัดกระบวนการเรียนรู้ภายในชุมชน เพื่อให้ชุมชนมีการจัด

การศึกษาอบรม มีการแสวงหาความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร และรู้จักเลือกสรรภูมิปัญญาและวิทยาการต่าง 

ๆ เพื่อพัฒนาชุมชนให้ สอดคล้องกับสภาพปญัหาและความต้องการรวมทั้งหาวิธีการสนับสนุนให้มีการ

แลกเปลี่ยนประสบการณ์การพัฒนาระหว่างชุมชน (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542)  

 การจัดท าแผนพัฒนาฯ ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2562-2580) ซึ่งเป็นแผนแม่บทหลัก

ของการพัฒนาประเทศและเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals: 

SDGs) รวมทั้งการปรับโครงสร้างประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0 ตลอดจนประเด็นการปฏิรูป

ประเทศได้ให้ความส าคัญกับการมีส่วนร่วมของภาคีการพัฒนาทุกภาคส่วนทั้งในระดับกลุ่ม อาชีพ

ระดับภาคและ ระดับประเทศในทุกข้ันตอนของแผนฯ อย่างกว้างขวางและต่อเนื่องเพื่อร่วมกัน

ก าหนดวิสัยทัศน์และ ทิศทางการพัฒนาประเทศ รวมทั้งร่วมจัดท ารายละเอียดยุทธศาสตร์ของแผนฯ 

เพื่อมุ่งสู่ “ความมั่นคง มั่งค่ัง ยั่งยืน เป็นประเทศพัฒนาแล้วด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง” เพื่อสนองตอบต่อผลประโยชน์แห่งชาติ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ

ฉบับที่ 12 (พ.ศ.2560-2564) มีหลักการส าคัญในการพัฒนาประเทศ ในการที่จะมุ่งบรรลุเป้าหมายใน
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ระยะ 5 ปี เพื่อจะสามารถต่อยอดในระยะต่อไปและเพื่อให้บรรลุเป้าหมายการพัฒนาระยะยาวตาม

ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปีโดยมี หลักการส าคัญของแผนพัฒนาฯ โดยมุ่งเน้น ที่ 6 จุดเน้น ดังนี้ 1) การยึด          

“หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” 2) ยึด “คนเป็นศูนย์กลางการพัฒนา” 3) ยึด “วิสัยทัศน์ภายใต้

ยุทธศาสตร์ชาติ20 ปี” 4) ยึด “เป้าหมายอนาคตประเทศไทยปี 2579” 5) ยึด“หลักการเจริญเติบโต

ทางเศรษฐกิจที่ลดความเหลื่อมล ้าและขับเคลื่อนการเจริญเติบโต จากการเพิ่มผลิตภาพการผลิตบน

ฐานของการใช้ภูมิปัญญาและนวัตกรรม” 6) ยึด “หลักการน าไปสู่การปฏิบัติให้เกิดผลสัมฤทธ์ิอย่าง

จริงจังใน 5 ปีที่ต่อยอดไปสู่ ผลสัมฤทธ์ิที่เป็นเป้าหมายระยะยาว” โดยหลักการยึด “คนเป็นศูนย์กลาง

การพัฒนา” มุ่งสร้างคุณภาพชีวิตและสุขภาวะที่ดีส าหรับคนไทย พัฒนาคนให้มีความเป็นคนที่

สมบูรณ์มีวินัย ใฝ่รู้ มีความรู้ มีทักษะ มีความคิดสร้างสรรค์ มีทัศนคติที่ดี รับผิดชอบต่อสังคม           

มีจริยธรรมและคุณธรรมพัฒนาคนทุกช่วงวัยและเตรียมความพรอ้มเข้าสู่สงัคมผูสู้งอายุอย่างมีคุณภาพ

รวมถึงการสร้างคนให้ใช้ประโยชน์และอยู่กับสิ่งแวดล้อมอย่างเกื้อกูลอนุรักษ์ฟื้นฟูใช้ประโยชน์ 

ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างเหมาะสม (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจ

และสังคมแห่งชาติ, 2559) ซึ่งหลักการข้างต้นนั้นมีความสอดคล้องกับ การรักษาความเป็นชาติไทยให้

คงอยู่สืบไปต้องอาศัยการวางรากฐานมาตั้งแต่ในเรื่องของการศึกษาชาติและน ามาผนวกเข้ากับในเรือ่ง

ของประวัติศาสตร์ เอกลักษณ์ อัตลักษณ์ ศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี และวิถีชีวิตอันโดด

เด่นงดงามของไทย ซึ่งในปัจจุบันภูมิปัญญาท้องถ่ิน (local wisdom) หรือ ภูมิปัญญาชาวบ้านมี

ความส าคัญอย่างมากในการจัดการศึกษาของแต่ละท้องถ่ินเพราะเป็นองค์ความรู้ของชาวบ้าน ทั้งทาง

กว้างและทางลึกที่ชาวบ้านคิดเอง ท าเองโดยอาศัยศักยภาพที่มีอยู่ของชาวบ้านในท้องถ่ินน้ัน ๆ ดังนั้น

สถานศึกษาจึงต้องจัดกระบวนการเรียนรู้ให้ผู้เรียนในเรื่องภูมิปัญญาท้องถ่ิน   

 โดยทั้งนี้การวางรากฐานในยุค Thailand 4.0 เรื่องการศึกษาให้กับเยาวชนน้ัน มีกระบวน

ทัศน์ในการพัฒนาประเทศ ซึ่งเป็นอีกนโยบายหนึ่งที่เป็นการวางรากฐานการพัฒนาประเทศในระยะ

ยาว เป็นจุดเริ่มต้นในการขับเคลื่อนไปสู่การเป็นประเทศที่มั่ งค่ัง มั่นคง และยั่งยืน ตามวิสัยทัศน์

รัฐบาลเป็นรูปแบบที่มีการผลักดันการปฏิรูปโครงสร้างเศรษฐกิจ การปฏิรูปการวิจัยและการพัฒนา 

และการปฏิรูปการศึกษาไปพร้อม ๆ กัน เป็นการผนึกก าลังของทุกภาคส่วนภายใต้การสอน“ประชา

รัฐ” ที่ผนึกก าลังกับเครือข่ายพันธมิตรทางธุรกิจ การวิจัยพัฒนา และบุคลากรทั้งในและระดับโลก นี่

เป็นการสอนทิศทางการพัฒนาประเทศเพื่อกา้วเข้าสู่โมเดล “ประเทศไทย 4.0” ของรัฐบาลในปัจจบุนั     

ที่ต้องอาศัยการช่วยกันจากทุกฝ่าย คนละไม้คนละมือตามภารกิจโดยเฉพาะคนในวงการศึกษา ซึ่งนี่
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เปรียบเสมือนกับแสงสว่างเลยทีเดียวที่จะท าให้ไทย หลุดพ้นจาก”ประเทศก าลังพัฒนา” กลายเป็น 

“ประเทศพัฒนาแล้ว” อย่างแท้จริง (สุวิทย์ เมษินทรีย์, 2559) และจากปัญหาต่าง ๆ ของประเทศ

ไทย เช่น เศรษฐกิจล้มเหลว การเมืองล้มเหลว สังคมล้มเหลวหรือทุก ๆ ปัญหาที่ล้มเหลวต่างก็โทษ

การศึกษาล้มเหลว ซึ่งไทยแลนด์ 4.0 มีเป้าหมายเพื่อต้องการให้ประเทศไทยมีนวัตกรรมเป็นของ

ตนเอง แต่หลักสูตรการศึกษาและการจัดการเรียนการสอนของครูยังไม่ตอบสนองเป้าหมายของ   

ไทยแลนด์ 4.0 ทั้ง ๆ ที่มีการเปลี่ยนและปรับหลักสูตรมาตลอดกว่า 50 ปี ดังนั้นปรับเปลี่ยน

กระบวนการจัดการศึกษาของประเทศ เพื่อตอบสนองการสร้างนวัตกรรมของประเทศหากจะมุ่งเน้น

ไปเพียงแค่การอนุรักษ์ให้คงอยู่ อาจดูเป็นเรื่องที่ล้าหลังไม่เข้ากับยุคสมัยซึ่งในยุค Thailand 4.0 คือ 

การพัฒนาประเทศให้มีความทันสมัย มีรายได้มากข้ึน และก้าวพ้นจากกับดักประเทศที่มีรายได้ปาน

กลาง โดยจะต้องผลิตนวัตกรรมใหม่ ๆ เพื่อเป็นฐานในการพัฒนาประเทศ และต้องสามารถติดต่อ

ค้าขายกับนานาประเทศได้ด้วย เหตุผลดังกล่าวการพัฒนาการศึกษาให้เข้าสู่ยุค Thailand 4.0 นั้น จึง

ต้องท าให้ควบคู่กับการสอนของการสร้างสรรค์ (โพยม จันทร์น้อย, 2560)  

 เศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ พลังขับเคลื่อนเศรษฐกิจของโลกที่ข้ึนอยู่กับพลังสมองในการคิด

สร้างสรรค์สิ่งใหม่โดยเฉพาะ คือการสร้างสินค้าซึ่งมีนวัตกรรมจากเทคโนโลยีบวกกับสินทรัพย์ทาง

วัฒนธรรมที่สะสมมา ซึ่งแตกต่างกันของแต่ละสังคม ไม่ข้ึนอยู่กับเครื่องจักร การรักษาต้นทุนให้ต ่า 

และทรัพยากรที่ร่อยหรอ (ศักดิ์ชัย เกียรตินาคินทร์, 2553) Howkins (2008) ให้นิยามไว้ว่า เศรษฐกิจ

สร้างสรรค์เป็นการสร้างมูลค่าเพิ่มที่เกิดจากความคิดของมนุษย์ เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีแนวการ

ขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยการใช้ความรู้ การศึกษา การสร้างสรรค์งานและการใช้ทรัพย์สินทางปัญญาที่

เช่ือมโยงมาจากรากฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสมความรู้ของสังคม เทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่ 

ประเทศไทยเริ่มการสอนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 8 

(พ.ศ.2540-2544) จนถึงฉบับที่ 12 (พ.ศ.2560-2564) ด้วยการเพิ่มคุณค่า Value Creation ของ

สินค้าและบริการบนฐานความรู้และนวัตกรรม รวมถึงจัดท าแผนพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ไทยใน

กลุ่ม 1) มรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาและความหลากหลายทางชีวภาพ  2) เอกลักษณ์

ศิลปวัฒนธรรม 3) งานช่างฝีมือและหัตถกรรม 4) อุตสาหกรรมสื่อ บันเทิง และซอฟต์แวร์ 5) การ

ออกแบบและพัฒนาสินค้าเชิงสร้างสรรค์ 6) การขับเคลื่อนและสนับสนุนการพัฒนาเศรษฐกิ จ

สร้างสรรค์ และนโยบายแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 12 ยังได้มุ่งเน้นการน าความคิดสร้างสรรค์และการ

พัฒนานวัตกรรมเพื่อท าให้เกิดสิ่งใหม่ที่มีมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจทั้งในเรื่องกระบวนการผลิตและ
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รูปแบบผลิตภัณฑ์ และบริการใหม ่ๆ การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี รูปแบบการด าเนินธุรกิจ การพัฒนา

ต่อยอดรวมถึงการใช้นวัตกรรมส าหรับการพัฒนาสินค้าและบริการทั้งในระดับพื้นบ้านจนถึงระดับสูง

ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตและความเป็นอยู่ของประชาชนในวงกว้าง ซึ่งการพัฒนาในช่วง ต่อจากนี้ไปจะ

เป็นช่วงที่มุ่งเน้นการพัฒนาบนฐานภูมิปัญญา ที่เกิดจากการใช้ความรู้และทักษะการพัฒนาที่ยั่งยืน 

ขยายและสร้างฐานรายได้ใหม่ที่ครอบคลุมทั่วถึงมากข้ึนควบคู่ไปกับการต่อยอดฐานรายได้  ซึ่งหาก

มองที่บริบทของทางสถานศึกษากับภูมิปญัญาในทอ้งถ่ินน้ันก็สมควรเปน็อย่างมากที่จะจดัการศึกษาให้

ตอบสนองได้ทั้งภูมิปัญญาท้องถ่ินและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้แก่

นักเรียนจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องเกิดมาจากกระบวนการคิดของสมองซึ่งสามารถคิดได้หลากหลายและ

แปลกใหม่ สามารถน าไปประยุกต์ทฤษฎีหรือปฏิบัติได้อย่างรอบคอบและถูกต้อง จนน าไปสู่การคิดค้น

และนวัตกรรม Creativity มีรากศัพท์มาจากภาษาละติน “creo” = to create, to make =สร้าง

หรือท าให้เกิด ความหมายของ ความคิดสร้างสรรค์คือ ปรากฏการณ์ที่บุคคลสร้างสรรค์”สิ่งใหม่” 

อาทิ ผลผลิต การแก้ปัญหา นวัตกรรม หรืองานศิลปะ ฯลฯ ซึ่งมีคุณค่า การจะตีความเกี่ยวกับ”ความ

ใหม่” ข้ึนอยู่กับผู้สร้างสรรค์หรือสังคม หรือแวดวงที่สิ่งใหม่นั้นเกิดข้ึน การประเมินคุณค่าก็ในท านอง

เดียวกัน คุณสมบัติที่มักใช้ในการตีความ “ความใหม่” ประกอบด้วย สิ่งประดิษฐ์ที่ไม่เคยปรากฏมา

ก่อน สิ่งประดิษฐ์ที่อาจปรากฏอยู่ที่อื่น แต่มีผู้สร้างสรรค์ข้ึนใหม่โดยอิสระ การคิดวิธีด าเนินการใหม่ 

ปรับกระบวนการผลผลิตเข้าสู่ตลาดที่แตกต่างออกไป คนที่มีความคิดสร้างสรรค์ในวิถีทางที่ถูกต้อง 

จะมีบทบาทต่อความเจริญก้าวหน้าทางวิชาการสาขาต่าง ๆ มีการประดิษฐ์คิดค้นสร้างนวัตกรรมมา

ประยุกต์ใช้ให้เป็นคุณประโยชน์แก่มวลมนุษยชาติ ซึ่งการจัดกระบวนการเรียนรู้ในปัจจุบัน นั้นยังต้อง

มุ่งพัฒนาให้นักเรียนมีทักษะที่จ าเป็นคิดวิธีการใหม่ในการแก้ไขปัญหา เปลี่ยนการสอนที่แตกต่างจาก

ผู้อื่น ในศตวรรษที่ 21 อันจะประกอบไปด้วย 9 ทักษะที่ส าคัญต่อนักเรียน โดยผู้วิจัยขอกล่าวถึงด้าน

ความคิดสร้างสรรค์และความกระตือรือร้นทางปัญญา (Creativity and Intellectual Curiosity) 

การพัฒนา การน าไปใช้และการสื่อสารข้อคิดเหน็ไปสู่ผูอ้ื่น เปิดรับและโต้ตอบแง่มุมที่หลากหลาย การ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งทักษะดังกล่าวนั้นนับได้ว่าเป็นทักษะที่ส าคัญอย่างมาส าหรับโลกยุค

ปัจจุบัน นักเรียนต้องพยายามปรับตัวและสิ่งส าคัญคือต้องมีความกระตือรือร้นพยายามคิดสร้างสรรค์

ผลงาน นวัตกรรมใหม่ๆอยู่เสมอเพื่อที่จะสามารถอยู่ร่วมกับสังคมโลกที่มีความเปลี่ยนแปลงอย่าง

รวดเร็วในทุกวัน 
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 โครงงานเป็นการสอนการสอนทีส่ามารถน ามาใช้ในการจดัการเรียนการสอนได้เป็นอย่างดี 

ด้วยโครงงานเป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับนักเรียนได้เลือกวิธีการและสร้างกระบวนการ

เรียนรู้ที่เหมาะสมในเรื่องต่าง ๆ ที่นักเรียนมีความสนใจได้อย่างลึกซึ้ง โดยใช้วิธีการที่หลากหลายและ

สามารถน าผลที่ได้ภายหลังจากการเรียนรู้ไปใช้ในชีวิตจริง (ส านักงานคณะกรรมการประถมศึกษา 

แห่งชาติ, 2544: 10) การให้ความรู้กับนักเรียนในการจัดท าโครงงานเป็นวิธีการส่งเสริมให้นักเรียนได้

ลงมือ ศึกษา ค้นคว้าและปฏิบัติด้วยตนเองซึ่งกระบวนการดังกล่าวนั้นต้องอยู่ภายใต้การให้การดูแลให้

ค าปรึกษาของครู ทั้งนี้การที่จะสร้างให้นักเรียนได้แสดงออกถึงความสามารถในความคิดริ เริ่ม

สร้างสรรค์ โดยยังต้องเป็นการแสดงออกถึงความรู้ ความสามารถตลอดกระบวนการนั้น วิธีการสอน

แบบโครงงานจึงถือได้ว่ามีความเหมาะสมที่สุด โดยเฉพาะในเรื่องภูมิปัญญาท้องถ่ินว่าวจุฬา ซึ่งอีกนัย

หนึ่งสามารถกล่าวได้ว่า การเรียนการสอนด้วยวิธีโครงงานเป็นการพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนได้ทั้ง

ทางด้านพุทธพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย ไปพร้อมกัน ดังนั้นนักเรียนควรมีโอกาสได้ใช้วิธีการเรียนรู้

แบบโครงงาน ครูผู้สอนอาจจัดให้นักเรียนได้มีการเรียนรูเ้ปน็รายบุคคล รายกลุ่ม เริ่มจากโครงงานที่ไม่

มีความซับซ้อนมากนักที่ส าคัญเป็นอย่างยิ่งโครงงานต้องเกิดจากความสนใจความต้องการแก้ปัญหา 

หรือสนองตอบต่อความอยากรู้อยากเห็นของนักเรียนเป็นหลัก 

ภูมิปัญญาท้องถ่ิน เอกวิทย์  ณ ถลาง (2540) ได้ให้ความหมายของภูมิปัญญาไว้ว่า 
หมายความถึง ความรู้ ความคิด ความเช่ือ ความสามารถ ความชัดเจนที่กลุ่มชน ได้จากประสบการณ์
ที่สั่งสมไว้ในการปรับตัว ได้มีพัฒนาการสืบสานกันมา วิถีชีวิตแบบดั้งเดิมของคนไทยเราส่วนมากจะ
ยังคงปฏิบัติสืบทอดกันมาตามชนบท ซึ่งถือเป็นสิ่งส าคัญที่ยังคงมีการสืบทอดภูมิปัญญาชาวบ้านอยู่  
ดังนั้นการศึกษาภูมิปัญญาชาวบ้านจึงเป็นการธ ารงไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรมและวิถีชีวิตของท้องถ่ิน
เหล่าน้ันได้เป็นอย่างดี  อีกทั้งยังเป็นการเผยแพร่ภูมิปัญญาในท้องถ่ินให้แก่ผู้ที่สนใจได้รับทราบและ
ร่วมภูมิใจกับบุคลในท้องถ่ินด้วย และในส่วนของภูมิปัญญาท้องถ่ิน ด้วยจังหวัดราชบุรีนั้น เป็นจังหวัด
ที่อยู่ในภูมิภาคตะวันตกของประเทศไทย มีแม่น ้าแม่กลองเป็นแม่น ้าสายหลักที่ไหลผ่าน มีความอุดม
สมบูรณ์ของทรัพยากรต่าง ๆ มากมาย จังหวัดราชบุรีประกอบด้วย อ าเภอทั้งหมด 10 อ าเภอ ซึ่งใน
แต่ละอ าเภอก็จะมีจุดเด่นทางด้านภูมิปัญญาท้องถ่ินที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะถ่ิน เช่น โอ่งมังกร และ
ผ้าซิ่นตีนจก ที่เป็นภูมิปัญญาของชาวอ าเภอเมืองราชบุรี ตุ๊กตาบ้านสิงห์ ภูมิปัญญาท้องถ่ินของชาว
อ าเภอโพธาราม ซึ่งหากมองลงถึงการละเล่นที่เป็นภูมิปัญญาน้ัน ยังพบว่ามีการละเล่นที่น่าสนใจควร
ค่าแก่การอนุรักษ์ เช่น หนังใหญ่วัดขนอนที่มีความโดดเด่นที่ตัวหนังขนาดใหญ่และลีลาการเชิดหนังที่
อ่อนช้อยงดงามและยังมีการละเล่นสะบ้ามอญของชาวอ าเภอบ้านโป่งรวมถึงการละเล่นว่าวจุฬาของ
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ชาวชุมชนวัดพระศรีอารย์ อ าเภอโพธารามที่มีจุดเด่นอันเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนวัดพระศรีอารย์   
คือ การก าหนดจุดต าแหน่งส าหรับท าโครงว่าวบนไม้อก 4 จุด ได้แก่ จุดผูกก้นเข็ม จุดผูกปีกบน      
จุดกึ่งกลางระหว่างปีก และจุดกึ่งกลางระหว่างหัว รวมถึงการเหลาไม้ให้ได้ขนาดสัดส่วนที่ถูกต้องและ
เหมาะสมกับการใช้งานของไม้แต่ละช้ินเพื่อใหว่้าวทรงตัวได้ดีนอกจากนี้ในการผกูโครงว่าวยังต้องระวัง 
“การผูกขากบ” มากที่สุดเพราะหากผูกเอวทั้ง 2 ข้าง ไม่เท่ากันเพียงเล็กน้อยจะท าให้ปีกทั้งสองข้าง
กินลมไม่เท่ากันและว่าวจะเอียงได้ ที่ส าคัญคือวิธีปิดกระดาษว่าวจะกระท ากันในตอนเช้ามืด หรือใน
เวลากลางคืน เพราะอากาศจะช้ืนท าให้กระดาษว่าวไม่แห้งและตึงจึงปิดได้เรียบและสวยงาม (สถาบัน
อยุธยาศึกษา, 2557: 4-5)  

 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 เป็นแผนหรือแนวทางของโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ที่จะใช้ในการจัดการเรียนการ

สอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานที่ก าหนดมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา       

มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพโดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนมีความสมบูรณ์    

ทั้งทางด้านร่างกาย ด้านจิตใจ และด้านสติปัญญา อีกทั้งมีความรู้และทักษะที่จ าเป็นส าหรับการ

ด ารงชีวิต และมีคุณภาพได้มาตรฐานสากลสู่การแข่งขันในยุคปัจจุบัน โดยจัดเป็นสาระการเรียนรู้

รายวิชาพื้นฐานตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ รายวิชาเพิ่มเติมจัดกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียนเป็นรายปีในระดับประถมศึกษาและก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของสถานศึกษา

ตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

กิจกรรมชุมนุมเปน็หนึ่งในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเป็นกจิกรรมนักเรยีนที่สถานศึกษาสนับสนุนให้ผู้เรียน

รวมกลุ่มกันจัดข้ึนตามความสนใจ ความถนัด ความสามารถของผู้เรียนเพื่อเติมเต็มศักยภาพของ

ผู้ เรียนตามเจตนารมณ์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 51) 

 ชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ เป็นส่วนหนึ่งของการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ที่สามารถจัดในโรงเรียนขยายโอกาส การจัดชุมนุม

ว่าวจุฬาสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมที่เกิดจากความสมัครใจของผู้เรียน โดยมีคุณครูเป็นที่ปรึกษาเป็น

กิจกรรมที่ผู้เรียนมีอิสระทางความคิด ผู้เรียนสามารถช่วยกันคิด ช่วยกันท างานและช่วยกันคิดหา

วิธีแก้ไขปัญหาในรูปแบบต่าง ๆ แต่ทั้งนี้ผู้เรียนจะอาศัยการสอนโครงงานเข้ามาช่วยในการเรียนรู้ด้วย 

ชุมนุมว่าวจุฬายังเป็นชุมนุมที่ส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนอย่างเหมาะสมสอดคล้องกับ

สภาพของสถานศึกษาหรือท้องถ่ิน กิจกรรมชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ยังส ามารถท าให้ผู้เรียนมี
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ความคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ มีจินตนาการจนท าให้เกิดรายได้แก่ตัวผู้เรียนเอง และยังสามารถน าการ

เรียนรู้ว่าวจุฬาไปต่อยอดเป็นเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ ผู้เรียนยังได้เห็นคุณค่าของว่าวจุฬาที่เป็นมรดก

ทางวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถ่ินของชุมชนวัดพระศรีอารย์  

 โรงเรียนวัดพระศรีอารย์เล็งเห็นความส าคัญและตระหนักดีว่า ภูมิปัญญาว่าวจุฬาของ

ชุมชนวัดพระศรีอารย์ที่มีคุณค่าต่อเยาวชนคนรุ่นหลังและชุมชนวัดพระศรีอารย์ ด้วยว่าชุมชนใดมีภูมิ

ปัญญาอันเป็นเอกลกัษณ์นั้นย่อมแสดงให้เห็นถึงความเป็นมาของชุมชนน้ัน ๆ ด้วย ซึ่งในความเป็นจริง

นั้นทางโรงเรียนได้มีการจัดการเรียนการสอน เรื่องว่าวจุฬาอยู่ด้วยแล้ว แต่ไม่เป็นรูปธรรมและแบบ

แผนที่สามารถตัดสินหรือประเมินความรู้ ทักษะ เจตคติของผู้เรียนได้ รวมทั้งยังไม่สามารถท าให้

ผู้เรียนได้รับประโยชน์อย่างแท้จริงจากการเรียนรู้เรื่องว่าวจุฬา และด้วยปั จจุบันยุคสมัยเปลี่ยนไป 

เทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาแทนที่ภูมิปัญญาของชาวบ้านชุมชนวัดพระศรีอารย์ ภูมิปัญญาเรื่องว่าวจุฬา

เริ่มสูญหาย เยาวชนคนรุ่นหลังเริ่มที่จะลืมเลือน ไม่เห็นคุณค่าของว่าวจุฬาที่เป็นภูมิปัญญาท้องถ่ินที่มี

คุณค่าของชาวชุมชนวัดพระศรีอารย์ ทางชุมชนวัดพระศรีอารย์ โดยส่วนใหญ่เล็งเห็นว่า ภูมิปัญญา

ท้องถ่ินว่าวจุฬาน้ันเป็นกิจกรรมการละเล่นทีส่รา้งความสนุกสนาน อีกทั้งยังเป็นส่วนหนึ่งของการสร้าง

สัมพันธ์กับผู้คนในท้องถ่ินและต่างถ่ิน ทางชุมชนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่ายจึงมีความต้องการให้

สถานศึกษาน าภูมิปัญญาท้องถ่ินมาจัดการศึกษาในสถานศึกษาเพื่อเป็นการรักษาภูมิปัญญาท้องถ่ิน

ว่าวจุฬาให้คงอยู่ คู่ชุมชนวัดพระศรีอารย์สืบไป อีกทั้งผู้ วิจัยยังเล็งเห็นว่าด้วยโลกยุคปัจจุบันที่

เปลี่ยนแปลงไปมากนั้นควรพัฒนาให้ว่าวจุฬาน้ันเป็นภูมิปัญญาที่สามารถสร้างรายได้หรือต่อยอดเป็น

เศรษฐกิจที่ถูกสร้างสรรค์ข้ึนมาใหม่ให้กับนักเรียนในโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ได้ หากได้รับการพัฒนา

หรือการจัดการเรียนการสอนที่ดีถูกต้องเหมาะสมเป็นระบบก็จะท าให้ภูมิปัญญาท้องถ่ินว่าวจุฬายังคง

อยู่ อีกทั้งยังเกิดประโยชน์สูงสุดต่อนักเรียนโรงเรียนวัดพระศรีอารย์และชุมชนวัดพระศรีอารย์สืบ

ต่อไป ดังนั้นผู้วิจัยได้ตระหนักถึงความส าคัญและปัญหาดังกล่าว จึงได้ด าเนินการศึกษาสภาพปัญหา

บริบทต่าง ๆ ของชุมชนหมู่บ้านที่ 9 วัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบุรี โดยได้ท าการสอบถาม 

สัมภาษณ์ ส ารวจความต้องการในการจัดการศึกษาจากทั้งชุมชนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกฝ่ายแล้วน า

ข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ จัดเรียงล าดับปัญหาและความต้องการ ซึ่งท าให้ทราบว่าปัญหาของท้องถ่ินที่

ควรน ามาจัดการศึกษา จากเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยจึงมีความต้องการที่จะพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน          

เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ินของโรงเรียน

วัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบุรี โดยร่วมกับบุคคลที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ ผู้อ านวยการโรงเรียน 
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ผู้ ช่วยผู้อ านวยการ ผู้ เช่ียวชาญ คณะกรรมการสถานศึกษา ผู้ปกครอง ปราชญ์ชาวบ้านและ

ผู้ประกอบการซึ่งในกระบวนการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย

วิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นของ

โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบุรี ดังกล่าว เป็นการน าสาระส าคัญข้ันตอนกระบวนการ

ในการท าว่าวจุฬาของท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์และต่อยอดสร้างสรรค์ให้เป็นเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ของชุมชนวัดพระศรีอารย์มาประกอบในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ดังกล่าว  

 

กรอบการสอนในการวิจัย 

 ในการศึกษาค้นคว้า การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  โดย

ผู้วิจัยได้ศึกษาการสอนและงานวิจัยต่าง ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น ดังนี้  

 การสอนเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  

 จากการศึกษาการสอนเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน กระทรวงศึกษาธิการ 

(2551: 7) ได้เสนอแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ดังนี้ 1) ให้ผู้เรียนปฏิบัติ

กิจกรรมตามความสนใจ 2) ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมผ่านประสบการณ์ที่หลากหลาย ฝึกการท างานที่

สอดคล้องกับชีวิตจริง ตลอดจนสะท้อนความรู้ทักษะและประสบการณ์ของผู้เรียน  3) จัดกิจกรรม

อย่างสมดุลทั้ ง 3 ลักษณะคือ กิจกรรมแนะแนวกิจกรรมนักเรียนและกิจกรรมเพื่อสังคมและ

สาธารณประโยชน์โดยจัดกิจกรรมรายบุคคล กิจกรรมกลุ่มทั้งในและนอกสถานศึกษาอย่างสม ่าเสมอ

และต่อเนื่อง 4) จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนเป็นผู้ด าเนินการโดยการศึกษาและใช้ข้อมูลประกอบการ

วางแผนอย่างเป็นระบบ เน้นการคิดวิเคราะห์และใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการด าเนินกิจกรรม        

5) ใช้กระบวนการมีส่วนร่วมและการเรียนรู้แบบร่วมมือมากกว่าเน้นการแข่งขันบนพื้นฐานการปฏิบัติ

ตามวิถีประชาธิปไตย 6) จัดให้ มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่กิจกรรม 

 ผู้วิจัยได้ศึกษางานวิจัยของ สาลิกา ส าเภาทอง (2553: 8-9) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน โดยใช้ของเล่นพื้นบ้านเพื่อสง่เสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  1 ได้เสนอข้ันตอนการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนประกอบด้วย            
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4 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการ ข้ันตอนที่ 2 การพัฒนาและหา

ประสิทธิภาพกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ข้ันตอนที่ 3 ทดลองใช้แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ข้ันตอน

ที่ 4 ประเมินและปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน กิ่งกมล ปิยมาดากุล (2557: 13) เรื่องการ

พัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเรื่องสร้างสรรค์นาฏยลีลาอาเซียนส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา ได้

เสนอข้ันตอนการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 4 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาข้อมูลพื้นฐานและ

ความต้องการ ข้ันตอนที่ 2 น าผลการศึกษาในข้ันตอนที่ 1 มาพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนฉบับร่าง 

ข้ันตอนที่ 3 น ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่พฒันาแลว้ไปใช้กับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4-6 ข้ันตอนที่ 

4 ประเมินและปรับปรงุแก้ไขกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ธีราภรณ์ ชูช่ืน (2557: 14-15) ได้ท าการวิจัยเรื่อง

การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องนาฏศิลป์สร้างสรรค์ ไทย -พม่าสัมพันธ์ ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาประกอบด้วยข้ันตอน ดังนี้ ข้ันตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการ 

ข้ันตอนที่ 2 การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ข้ันตอนที่ 3 การทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ข้ันตอนที่ 4 การประเมินผลและการปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจากการศึกษาการสอนในการจัด

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน คือกระบวนการสร้างกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ซึ่งเป็นส่วนประกอบของกิจกรรม

นักเรียนด้วยการจัดการเรยีนรู้ทีน่อกเหนือจากการเรียนการสอนตามปกติ จึงสามารถสรุปข้ันตอนการ

จัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนได้ ดังนี้ 1) ศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการ 2) พัฒนากิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน 3) ทดลองใช้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 4) ประเมินผลและปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 การสอนเกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 ผู้วิจัยได้ศึกษาการสอนเกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ซึ่งมีผู้ให้ค านิยามไว้ดังนี้ องค์การ
ทรัพย์สินทางปัญญาโลก (WIPO), อ้างถึงใน ส านักงานคณะกรรมการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ  
(2554) ได้อธิบายถึงองค์ประกอบของอุตสาหกรรมในเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่เน้นบริบทของทรัพย์สิน
ทางปัญญา (Intellectual Property Rights) ว่า “ประกอบไปด้วยอุตสาหกรรมทางวัฒนธรรม ซึ่ง
รวมถึงผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมและศิลปะทั้งหมด ทั้งในรูปสินค้าและบริการที่ต้องอาศัยความ
พยายามในการสร้างสรรค์งาน ไม่ว่าจะเป็นการท าข้ึนมาโดยทันทีในขณะนั้นหรือผ่านกระบวนการ
ผลิตมาก่อน” John Howkins, อ้างถึงใน เสาวรภย์ กุสุมา ณ อยุธยา (2553) ได้ให้นิยามของ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ไว้อย่างกระชับว่าเป็น “การสร้างมูลค่าที่เกิดจากความคิดของมนุษย์” องค์กร
ความร่วมมือเพื่อการค้าและการพัฒนา (UNCTAD), อ้างถึงในเสาวรภย์ กุสุมา ณ อยุธยา (2553) ได้
ให้ความหมายของ “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” ในบริบทของการขับเคลื่อนการพัฒนาเศรษฐกิ จไว้ว่า 
“เป็นแนวความคิดในการพัฒนาและสร้างความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจโดยใช้สินทรัพย์ที่เกิดจาก
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การใช้ความคิดสร้างสรรค์” เศรษฐกิจสร้างสรรค์คือ พลังขับเคลื่อนเศรษฐกิจของโลกขึ้นกับพลังสมอง
ในการคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ โดยเฉพาะคือการสร้างสินค้าซึ่งมีนวัตกรรมจากเทคโน โลยีบวกกับ
สินทรัพย์ทางวัฒนธรรมที่สะสมมา ซึ่งแตกต่างกันของแต่ละสังคม ไม่ข้ึนอยู่กับเครื่องจักร การรักษา
ต้นทุนให้ต ่า และทรัพยากรที่ร่อยหรอ (ศักดิ์ชัย เกียรตินาคินทร์, 2553) เศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ การ
สร้างสรรค์บริการใหม่ ขายได้ สร้างมูลค่าเพิ่ม อาคม เติมพิทยาไพสิฐ (2553) และศูนย์สร้างสรรค์งาน
ออกแบบ (TCDC) (2559) ได้ให้นิยามเศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ การสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจที่อยู่บน
พื้นฐานของความรู้และนวัตกรรม เพื่อสร้างความโดดเด่นและความสามารถในการแข่งขันของระบบ
เศรษฐกิจ จากการศึกษาการสอน ทฤษฎี งานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์และ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์นั้น พบว่า ความคิดสร้างสรรค์หมายถึงความคิดแปลกใหม่นอกกรอบแบบที่ไม่
เคยมีมาก่อน อาจจะเป็นความสามารถ (ability) ในการจินตนาการหรือสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ซึ่งเป็น
การสร้างสรรค์ความคิดใหม่จากการผสมผสาน (combining) เปลี่ยนแปลง (changing) หรือการน า
กลับมาใช้ใหม่ (reapplying) ในความเป็นจริงมนุษย์ทุกคนมีความคิดสร้างสรรค์ตั้งแต่วัยเด็กแต่เมื่อมี
อายุเพิ่มมากข้ึนความคิดสร้างสรรค์อาจลดน้อยลงไป ส่วนหนึ่งมาจากการที่มนุษย์ได้รับการศึกษาจึง
ท าให้มีข้อแม้ต่าง ๆ ในการคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ  

 และเมื่อศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดในเรื่องของการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน ความหมาย 
ทฤษฎี ผลผลิต เทคนิคความคิดสร้างสรรค์ และเศรษฐกิจสร้างสรรค์นั้น พบว่าผู้เรียนย่อมต้องมี
พื้นฐานทางด้านการประดิษฐ์ และความคิดสร้างสรรค์มาก่อน จึงจะสามารถต่อยอดความรู้และภูมิ
ปัญญาที่มีให้มีมูลค่าเป็นเงินและเป็นอาชีพได้ จึงสามารถสรุปได้ว่าการประเมินความสามารถในการ
ประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์นั้น ต้องมีการประเมินโดยใช้แบบประเมิน
ความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานดังนี้ 1) ผลงาน ช้ินมีความคิดสร้างสรรค์ 2) การเลือกใช้
วัสดุประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน 3) คุณภาพของผลงาน ช้ินงาน 4) คุณค่าของผลงานช้ินงานในเชิง
พาณิชย ์
   การสอนเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 

 ผู้วิจัยได้ศึกษาการสอนเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ซึ่งเป็นการ

จัดการเรียนรู้ที่มีครูเป็นผู้กระตุ้นนักเรียนเพื่อน าความสนใจที่เกิดจากตัวนักเรียนมาใช้ในการท า

กิจกรรมค้นคว้าหาความรู้จนประสบผลส าเร็จด้วยตัวนักเรียนเอง โดยมีกระบวนการและข้ันตอน

แตกต่างกันไป กรมวิชาการ (2544: 30) ได้น าเสนอข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ไว้ 4 

ข้ันตอน ดังนี้ 1.คิดและเลือกปัญหาที่จะศึกษา 2. วางแผนในการท าโครงงาน 3. ลงมือท าโครงงาน 4. 

การเขียนรายงาน ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2553: 6-8) ได้น าเสนอข้ันตอนการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงาน ไว้ 4 ข้ันตอน ดังนี้ 1. ข้ันน าเสนอ 2. ข้ันวางแผน 3. ข้ันปฏิบัติ 4. ข้ันประเมินผล 
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วิจารณ์ พานิช (2555: 71-75) ได้น าเสนอข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ไว้ 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

1. Define คือ ข้ันตอนการท าให้สมาชิกของทีมงาน ร่วมทั้งครูด้วยมีความชัดเจนร่วมกันในการท า

โครงงาน 2. Plan คือ การวางแผนการท างานในโครงการ 3. Do คือ การลงมือท า 4. Review คือ 

การที่ทีมนักเรียนจะทบทวนการเรียนรู้ 5. Presentation คือ การน าเสนอโครงการต่อช้ันเรียน และ

ดุษฎี โยเหลา และคณะ (2557: 20-23) ได้น าเสนอข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ไว้ 5 

ข้ันตอน ดังนี้ 1. ข้ันให้ความรู้พื้นฐาน 2. ข้ันกระตุ้นความสนใจ 3. ข้ันจัดกลุ่มร่วมมือ 4. ข้ันแสวงหา

ความรู้ 5. ข้ันสรุปสิ่งที่เรียนรู้ 6. ข้ันน าเสนอผลงาน วัชรา เล่าเรียนดี (2548: 101) 1. ครูให้ความรู้ทั่ว 

ๆ ไป 2. ผู้เรียนเลือกหัวข้อที่สนใจ 3. ผู้เรียนแลกเปลี่ยนการสอน และร่วมกันวางแผน 4. ผู้เรียนแต่

ละกลุ่มด าเนินการตามแผนการที่วางไว้ 5. ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายโครงงาน 6. ผู้สอนและผู้เรียน

ร่วมกันสรุป 7. วัดและประเมินผล และจากการศึกษาการสอน ทฤษฎี งานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ

การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ผู้วิจัยสามารถสรุปข้ันตอนได้ ดังนี้ 1. ข้ันตอนน าเสนอและ

การก าหนดปัญหา จุดมุ่งหมาย 2. ข้ันตอนการวางแผนท าโครงงาน      3. ข้ันตอนการลงมือปฏิบัติ

ตามแผน 4. ข้ันตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน 

 การสอนเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 ผู้ วิจัยได้ศึกษาการสอนเกี่ยวกับภูมิปัญญา ซึ่ งมีผู้ ให้ความหมายไว้ดังนี้ ส านักงาน
คณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ (2534: 52) ได้กล่าวไว้ว่า ภูมิปัญญาท้องถ่ิน (local wisdom) 
สะสมข้ึนมาจากประสบการณ์ของชีวิต สังคม และในสภาพสิ่งแวดล้อมที่แตกต่างกันและถ่ายทอดสืบ
ทอดกันมาเป็นวัฒนธรรม การด าเนินงานด้านวัฒนธรรมจึงต้องใช้ปัญญาค้นหาสิ่งที่มีอยู่แล้วฟื้นฟู 
ประยุกต์ ประดิษฐ์ เสริมสร้างสิ่งใหม่บนรากฐานสิ่งเก่าที่ค้นพบนั้น นักฟื้นฟู นักประยุกต์ และนัก
ประดิษฐ์คิดค้นทางวัฒนธรรมพื้นบ้านเหล่านี้ มีช่ือเรียกในเวลาต่อมาว่า“ปราชญ์ชาวบ้าน”หรือ “ผู้รู้
ชาวบ้าน”และสติปัญญาที่น ามาใช้ในการสร้างสรรค์นี้เรียกว่า“ภูมิปัญญาชาวบ้าน”หรือ “ภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน”  

 เอกวิทย์ ณ ถลาง (2540: 11-12) ให้ความหมายของภูมิปัญญาไว้ว่า ความรู้ ความคิด 
ความเช่ือ ความสามารถ ความชัดเจนที่กลุ่มชนได้จากประสบการณ์ที่สั่งสมไว้ในการปรับตัว และด 
ารงชีพในระบบนิเวศน์ หรือสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมทางสังคมวัฒนธรรมที่ ได้มี
พัฒนาการสืบสานกันมา ภูมิปัญญาเป็นความรู้ความคิด ความเช่ือ ความสามารถ ความชัดเจนที่ เป็น
ผลของการใช้สติปัญญาปรับตัวกับสภาวะต่าง ๆ ในพื้นที่ที่กลุ่มชนนั้นตั้งหลักแหล่งถ่ินฐานอยู ่และได้
แลกเปลี่ยนรังสรรค์ทางวัฒนธรรมกับกลุ่มชนอื่น จากพื้นที่สิ่งแวดล้อมที่มีการติดต่อสัมพันธ์กัน แล้ว
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รับเอาหรือปรับเปลี่ยนมาสร้างประโยชน์ หรือแก้ปัญหาได้ในสิ่งแวดล้อมและบริบททางสังคม  
วัฒนธรรมของกลุ่มชนนั้น ภูมิปัญญาจึงมีทั้งภูมิปัญญาอันเกิดจากประสบการณ์ในพื้นที่ ภูมิปัญญา 
ที่มาจากภายนอก และภูมิปัญญาที่ผลติใหม่หรือผลติข้ึนเพื่อแก้ปญัหาและการปรับตัวให้สอดคล้องกับ 
ความจ าเป็นและความเปลี่ยนแปลงของสังคม 

  สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน (2555a) ได้กล่าวว่า “ภูมิปัญญาไทย”Thai Wisdom 
หมายถึง ความรู้ ความสามารถ วิธีการ ผลงานที่ค้นคว้ารวบรวมและจัดเก็บเป็นความรู้ โดยถ่ายทอด
จากคนรุ่นหนึ่งมาสู่คนอีกรุ่นหนึ่งจนเกิดเป็นผลผลิตที่ดี งดงาม มีคุณค่า มีประโยชน์สามารถน ามา
แก้ปัญหาและพัฒนาชีวิตได้  

 ชนสิทธ์ิ สิทธ์ิสูงเนิน (2557) ได้ให้ทัศนะในด้านที่เกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาท้องถ่ินว่า ใน
โรงเรียนควรน าเนื้อหาสาระจากชุมชน ทั้งด้านวิธีการ ประกอบอาชีพ ความเช่ือ ค่านิยม ประเพณี 
และภูมิปัญญาท้องถ่ินมาเรียนรู้ในห้องเรียนอีกด้วย ท าได้โดยจัดเป็นบทเรียน รายวิชาและหลักสูตร
สถานศึกษา โดยน าสาระของชุมชนเข้าไปบูรณาการในการจัดการเรียนการสอน การเรียนรู้ชุมชนเป็น
การน าเอาเนื้อหาสาระในชุมชนมาเรียนรู้ ให้เกิดความรู้ความเข้าใจในตนเอง รู้จักสภาพความเป็นอยู่ 
เข้าใจความเป็นไปในชุมชนของตนจนท าให้เกิดความรักความภาคภูมิใจและรักหวงแหนความเป็น
ชุมชนของตน 

 ผู้วิจัยจึงสามารถสรุปการสอนเกี่ยวกับภูมิปัญญา ได้ดังนี้ ภูมิปัญญาท้องถ่ินหรือภูมิปัญญา
ชาวบ้าน หมายถึงสิ่งที่ชาวบ้านคิดข้ึนได้เองซึ่งได้มาจากประสบการณ์และความเฉลียวฉลาดของ
ชาวบ้าน รวมทั้งความรู้ที่สั่งสมมาแต่บรรพบุรุษ สืบทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่นหนึ่งและน ามาใช้
ในการแก้ไขปัญหา เป็นเทคนิควิธีเป็นองค์ความรู้ของชาวบ้านทั้งทางกว้างและทางลึกที่ชาวบ้านคิด
เอง ท าเอง โดยอาศัยศักยภาพที่มีอยู่แก้ปัญหาการด าเนินชีวิตในท้องถ่ินได้อย่างเหมาะสมกับยุคสมัย 

 จากการศึกษารูปแบบและกระบวนการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจากนักการศึกษา
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้สังเคราะห์กระบวนการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน มาเป็นกรอบ
การสอนในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบ
โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

 ข้ันตอนที่ 1 การวิจัย (Research :R1) การศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการ โดย       

1) วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา

โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ : กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 2) ศึกษาการสอน ทฤษฎี ผลการวิจัยเกี่ยวกับการ

พัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การจัดการศึกษาด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน เศรษฐกิจสร้างสรรค์      

และภูมิปัญญาท้องถ่ิน 3. ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬา

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น จาก
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บุคคลที่ เกี่ยวข้องได้แก่ ผู้อ านวยการสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ผู้ ช่วยผู้อ านวยการ 

คณะกรรมการสถานศึกษา ผู้ปกครอง ปราชญ์ชาวบ้านและผู้ประกอบการ 4. ศึกษาความต้องการของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การ

วัดและการประเมินผล และรูปแบบของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 ข้ันตอนที่ 2 การพัฒนา (Development :D1) การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยน า

ผลการศึกษาในข้ันตอนที่ 1 มาพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนฉบับร่างประกอบด้วย 1 ) หลักการ            

2) เป้าหมาย 3) แนวการจัดกิจกรรม 4) รูปแบบการจัดกิจกรรม 5) ค าอธิบายรายวิชา 6) จุดประสงค์   

7) โครงสร้างการจัดกิจกรรม 8) สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 9) การวัดและประเมินผล 10) แผนการจัดกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน จากนั้นท าการตรวจสอบคุณภาพหลักสตูรกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนโดยผู้เช่ียวชาญ จ านวน 

7 คน ด้วยวิธีการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) และน าหลักสูตรกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมา

ท าการปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรให้มีความสมบูรณ์ 

 ข้ันตอนที่ 3 การวิจัย (Research :R2) การทดลองใช้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยน า

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่พัฒนาแล้วไปใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวัดพระศรีอารย์       

อ าเภอโพธาราม จังหวัดราชบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 30 คน 

 ข้ันตอนที่ 4 การพัฒนา (Development :D2) การประเมินผลและปรับปรุงกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน โดยประเมินผลเกี่ยวกับความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และความ
คิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

จากการสอนดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยได้ก าหนดเป็นกรอบการสอนในการท าวิจัยดังแผนภาพที่ 

1 ดังนี ้
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แผนภาพที่ 1 กรอบการสอนในการวิจัย 
 

การสอนและทฤษฎีเกี่ยวข้องกบัการพัฒนา
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
1) กระทรวงศึกษาธิการ (2551:7) 
2) สาลิกา ส าเภาทอง (2553:8-9) 
3) กิ่งกมล ปิยมาดากุล (2557:12-13) 
4) ธีราภรณ์ ชูช่ืน (2557:14-15) 
 
การสอนเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐาน 
1) กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2544: 
30)  
2) ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษาและ
กระทรวงศึกษาธิการ (2550:6-8) 
3) วิจารณ์ พาณิช (2555:71-75) 
4) ดุษฎี โยเหลาและคณะ (2557:20-23) 
5) วัชรา เล่าเรียนดี (2548:101) 
 
การสอนเกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
1) องค์การทรัพย์สินทางปัญญาโลก (WIPO) 
(อ้างถึงใน ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการ
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2552) 
2) John Howkins (อ้างถึงใน เสาวรภย์ กุสุมา 
ณ อยุธยา, 2553) 
3) องค์กรความร่วมมือเพื่อการค้าและการพัฒนา 
UNCTAD ( United Nation Conference on 
Trade and Development)  ( อ้ า ง ถึ ง ใ น 
เสาวรภย์ กุสุมา ณ อยุธยา, 2553) 
4) อาคม เติมพิทยาไพสิฐ  (2554) 
5) ศูนย์สร้างสรรค์การออกแบบ (TCDC, 2559) 
6) อัญชลี ครุฑงาม (2557) 
 
การสอนเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
1) ส านักคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ  
(2534:52)  
2) เอกวิทย์ ณ ถลาง (2540: 11-13) 
3) สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชนฉบับกาญจนา
ภิเษก: (เล่ม 23) 
4) ชนสิทธ์ิ สิทธ์ิสูงเนิน (2557) 

 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ืองว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบ
โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
1) หลักการ  
2) เป้าหมาย  
3) แนวการจัดกิจกรรม  
4) รูปแบบการจัดกิจกรรม  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โครงงาน 4 
ขั้น 
4.1 ขั้นตอนน าเสนอและการก าหนด
ปัญหา จุดมุ่งหมาย  
4.2 ขั้นตอนการวางแผนท าโครงงาน  
4.3 ขั้นตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน  
4.4 ขั้ น ต อ น ก า รน า เส น อ ผ ล ก า ร
ด า เนิ น ก า ร แ ล ะ ป ร ะ เมิ น ผ ล ก า ร
ด าเนินงาน 
5) ค าอธิบายรายวิชา  
6) จุดประสงค์  
7) โครงสร้างการจัดกิจกรรม  
8) สื่อ/แหล่งเรียนรู้  
9) การวัดและประเมินผล 
10) แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 

1) ความสามารถในการท าโครงงาน

ประดิ ษ ฐ์ ว่ า ว จุฬ าใน เชิ ง เศ รษ ฐกิ จ

สร้างสรรค์ 

2) ความสามารถในการประดิษฐ์ชิ้นงาน 

ผล ง าน  ว่ า ว จุ ฬ า ใน เชิ ง เศ รษ ฐ กิ จ

สร้างสรรค์ 

3) ความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนา

ผู้ เรี ย น เรื่ อ งว่ าว จุฬ า เชิ ง เศ รษ ฐกิ จ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงาน

ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
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ค าถามการวิจัย 

 ค าถามการวิจัยในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ดังนี้ 

 1. ข้อมูลพื้นฐานและความต้องการเพื่อพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น เป็นอย่างไร 

 2. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบ

โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น มีองค์ประกอบอะไรบ้าง 

และมีคุณภาพอยู่ในระดับใด 

 3. การทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการ

สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น เป็นอย่างไร 

 4. ผลการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการ

สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ดังนี้ 

  4.1) ความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่

ในระดับใด  

  4.2) ความสามารถในการประดิษฐ์ ช้ินงาน ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ อยู่ในระดับใด  

  4.3) ความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน อยู่ในระดับใด และเป็นอย่างไร 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบ

โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โดยประกอบด้วย

วัตถุประสงค์ย่อยดังต่อไปนี้ 

 1. เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการเพื่อพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น  
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 2. เพื่อพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอน

แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ออกแบบการสอน 

และหาประสิทธิภาพของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 3. เพื่อทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการ

สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  

 4. เพื่อประเมินและปรับปรงุ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ดังนี้ 

  4.1) ความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

  4.2) ความสามารถในการประดิษฐ์ ช้ินงาน ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ 

  4.3) ความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

 

สมมติฐานการวิจัย 

 การวิจัยครั้งนี้มุ่งที่จะพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

สมมติฐานการวิจัยครั้งนี้ คือ 

 1) ความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่ใน

ระดับด ี

 2) ความสามารถในการประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่ใน

ระดับด ี

 3) ความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีนเรือ่งว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการ

สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน อยู่ในระดับมากที่สุด 
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ขอบเขตการวิจัย 

 เพื่อให้งานวิจัยเป็นไปตามวัตถุประสงค์ ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตการวิจัยไว้ดังนี้ 

 1. กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ที่ก าลัง

ศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 30 คน  

 2. ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา ประกอบด้วย 

  2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

  2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

   2.2.1) ความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ 

 2.2.2) ความสามารถในการประดิษฐ์ ช้ินงาน ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

   2.2.3) ความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

 3. ระยะเวลาในการทดลอง ใช้หลักสูตรในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ใช้เวลาสอน

จ านวน 20 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ช่ัวโมง รวมระยะเวลาการใช้หลักสูตร 20 ช่ัวโมง 

 4. เนื้อหา การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วย

การสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น เป็นกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียนที่บูรณาการกับกลุม่สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ประกอบด้วยการก าหนดสาระให้

ผู้เรียนได้เรียนเป็น 2 ส่วน คือภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ ได้แก่ 

  4.1 ภาคทฤษฎี ประกอบด้วย 1. ประวัติและความเป็นมาของว่าวจุฬา 2. ความรู้

ความเข้าใจเกี่ยวกับเศรษฐกิจในเชิงสร้างสรรค์ 3. วิธีการท าโครงงาน 

  4.2 ภาคปฏิบัติ 1. การฝึกประดิษฐ์ว่าวจุฬา 2. การเล่นว่าวจุฬา 3. การออกแบบ

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์  4. การจัดนิทรรศการว่าวจุฬา 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

 เพื่อให้มีความเข้าใจตรงกันกับผู้ท าวิจัย ผู้วิจัยจึงได้ให้ความหมายศัพท์เฉพาะส าหรับการ

วิจัย ดังนี้ 

 1. การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอน

แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น หมายถึงกระบวนการ

สร้างกิจกรรมชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นส่วนประกอบของกิจกรรมนักเรียนและเป็นส่วนหนึ่ง

ของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้ที่นอกเหนือจากการเรียนการสอนตามปกติ โดยเป็น

การเรียนรู้ว่าวจุฬาที่เป็นภูมิปัญญาท้องถ่ินของชุมชนวัดพระศรีอารย์ ในเรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย

การใช้การสอนแบบโครงงาน โดยด าเนินงานตามข้ันตอน 4 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาข้อมูล

พื้นฐานและความต้องการ ข้ันตอนที่ 2 พัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ข้ันตอนที่ 3 ทดลองใช้กิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

ข้ันตอนที่ 4 ประเมินผลและปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย

การสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

 2. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน หมายถึง กิจกรรมชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ของโรงเรียนวัด

พระศรีอารย์ เป็นกิจกรรมที่จัดข้ึนเพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถตนเองอย่างเต็มศักยภาพ โดย

จัดกิจกรรมที่พัฒนาผู้เรียนอย่างรอบด้านครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะ และด้านเจตคติของผู้เรียน 

ตามความถนัดและความสนใจของผู้เรียนในชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ 

 3. องค์ประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่ประกอบกันข้ึนในการ
พัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับ
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ดังนี้ หลักการ เป้าหมาย แนวการจัดกิจกรรม รูปแบบการจัดกิจกรรม การจัด
กิจกรรมการเรียนรู ้ค าอธิบายรายวิชา จุดประสงค์ โครงสร้างการจัดกจิกรรม สื่อ/แหล่งเรียนรู้ การวัด
และประเมินผล และ แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 4. ว่าวจุฬา หมายถึง เครื่องเล่นอย่างหนึ่ง ท าโดยใช้ไม้ไผ่ผูก เป็นโครงรูปร่างต่าง ๆ แล้ว

ปิดด้วยกระดาษ หรือผ้าบาง ๆ มีสายเชือก หรือป่านผูกกับสายซุงส าหรับชักให้ลอยข้ึนไปในอากาศ 

ท าข้ึนจากภูมิปัญญาท้องถ่ินของชาวชุมชนวัดพระศรีอารย์ อ าเภอโพธาราม จังหวัดราชบุรี ซึ่งมี

เอกลักษณ์เป็นของท้องถ่ินเอง 
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 5. เศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ หมายถึง การสร้างสรรค์งานและการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา

ที่เช่ือมโยงมาจากรากฐานทางวัฒนธรรมท้องถ่ินว่าวจุฬา ให้มีมูลค่าทางเศรษฐกิจ โดยอาศัยใช้การสั่ง

สมความรู้ของสังคม เทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่เข้ามามีส่วนร่วม โดยมีการสร้างสรรค์ 

(Creation) การท าหรือการผลิต (Making) การเผยแพร่ (Dissemination) และการจัดแสดงหรือการ

รับรองสินค้า (Exhibition & Reception) 

 6. การจัดกิจกรรมแบบโครงงาน หมายถึง ข้ันตอนหรือกิจกรรมการสอนในการจัดท า

โครงงาน ข้ันตอนในการจัดท าโครงงานและภูมิปัญญาท้องถ่ินว่าวจุฬา เพื่อน ามาเช่ือมโยงกับการ

เรียนรู้กิจกรรมชุมนุมว่าวจุฬา โดยมีครูเป็นผู้แนะน า และมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

1) ข้ันตอนน าเสนอและการก าหนดปัญหา จุดมุ่งหมาย 2) ข้ันตอนการวางแผนท าโครงงาน 3) 

ข้ันตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน 4) ข้ันตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการ

ด าเนินงาน 

 7. ภูมิปัญญาท้องถิ่น หมายถึงองค์ความรู้เน้นประสบการณ์ในเรื่องประวัติ ความเป็นมา

ของว่าวจุฬา ข้ันตอนการประดิษฐ์ว่าวจุฬาในแบบดั้งเดิม และมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ 

ประสบการณ์ให้กับนักเรียนได้  

 8. ความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์  

หมายถึง คะแนนด้านความสามารถในโครงงานประดิษฐ์ โดยใช้แบบประเมินความสามารถในการท า

โครงงานประดิษฐ์ ดังนี้ ดังนี้ 1) การน าเสนอและการก าหนดปัญหา 2) การวางแผนท าโครงงาน 3) 

การลงมือปฏิบัติตามแผน 4) การน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน 

 9. ความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

หมายถึง คะแนนที่ผู้เรียนสามารถประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใช้

แบบประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน 1) ผลงาน ช้ินมีความคิดสร้างสรรค์               

2) การเลือกใช้วัสดุประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน 3) คุณภาพของผลงาน ช้ินงาน 4) คุณค่าของผลงาน

ช้ินงานในเชิงพาณิชย์ 

 10. ความคิดเห็น หมายถึง ระดับความรู้สึกนึกคิดของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

เกี่ยวกับ ด้านเนื้อหาสาระ ด้านการจัดการเรียนการสอน ด้านสื่อการเรียนรู้ ด้านการวัดประเมินผล            

ด้านบรรยากาศการเรียนรู้และประโยชน์ที่ได้รับ โดยประเมินด้วยการตอบแบบสอบถามความคิดเห็น 
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 11. นักเรียน หมายถึง ผู้เรียนที่ก าลังศึกษาระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวัดพระ

ศรีอารย์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562  

 

ประโยชน์ที่ได้รับ 

 1. นักเรียนมีความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ และประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานเรื่อง

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

 2. ครูมีแนวทางในการพัฒนากิจกรรมผูเ้รยีนเรือ่งว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการ

สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

 3. โรงเรียนมีกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอน

แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ินให้ผู้เรียน ได้เรียนรู้ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 
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บทท่ี 2  

วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 

 

การวิจัยพฒันากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยแนวคิดแบบ
โครงงานร่วมกบัภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยได้น าเสนอเนื้อหา
สาระที่ส าคัญของแนวคิดและวรรณกรรมทีเ่กี่ยวข้องต่าง ๆ ดังนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551: กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน 
หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนวัดพระศรอีารย์ พุทธศักราช 2560 

2. แนวคิดเกี่ยวกับการพฒันากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน (กิจกรรมชุมนุม)   
3. การประดิษฐ ์  
5. เศรษฐกิจสร้างสรรค์  
6. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  
7. ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
8. ว่าวในไทย 
9. ข้อมูลทั่วไปของอ าเภอโพธาราม และต าบลบ้านเลือก จังหวัดราชบุรี 
10. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ พุทธศักราช 2551 : กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน

วิสัยทัศน์ 
 

 โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ (25560) มุ่งพัฒนานักเรียนทุกคน ให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุล
ทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขมีความรู้และทักษะพื้นฐาน
รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อในระดับที่สูง โดยมุ่งเน้น
เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 
 หลักการ 

 หลักสูตรสถานศึกษามีหลักการที่ส าคัญที่สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน ดังนี้ 
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 1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติมีจุดหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู้เป็นเป้าหมายส าหรบัพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐาน
ของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

 2.  เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่าง
เสมอภาคและมีคุณภาพ 

 3. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถ่ิน 

 4. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้เวลาและการ
จัดการเรียนรู้ 

 5. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
 6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบนอกระบบและตามอัธยาศัย

ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมายสามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์ 
 จุดหมาย 

 หลักสูตรสถานศึกษามุ่งพัฒนานักเรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพใน
การศึกษาต่อและประกอบอาชีพจึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับนักเรียนเมื่อจบการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน ดังนี้ 

 1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์เห็นคุณค่าของตนเองมีวินัยและปฏิบัติ
ตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

 2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยีและมี
ทักษะชีวิต  

 3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัยและรักการออกก าลังกาย 
 4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและ

การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา

สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคมและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่าง
มีความสุข     
 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 ในการพัฒนานักเรียนตามหลักสูตรสถานศึกษามุ่งเน้นพัฒนานักเรียนให้มีคุณภาพตาม
มาตรฐานที่ก าหนดซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ดังนี้ 
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 สมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
 หลักสูตรสถานศึกษา มุ่งให้นักเรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
 1. ความสามารถในการสื่อสารเป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการ

ใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึกและทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์ อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคมรวมทัง้การเจรจาต่อรอง
เพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและ
ความถูกต้องตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเอง
และสังคม 

 2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การ
คิด อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ     
ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผลคุณธรรมและ ข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคมแสวงหาความรู้ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการป้องกันและแก้ไขปัญหาและมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดข้ึนต่อ
ตนเองสังคมและสิ่งแวดล้อม 

 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตเป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้
ในการด าเนินชีวิตประจ าวันการเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่องการท างานและการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ
ขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อมและ
การรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยี
ด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้
การสื่อสารการท างานการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 หลักสูตรสถานศึกษามุ่งพัฒนานักเรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อให้สามารถอยู่
ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี ้

 1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 2. ซื่อสัตย์สุจริต 
 3. มีวินัย 
 4. ใฝ่เรียนรู้ 
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 5. อยู่อย่างพอเพียง 
 6. มุ่งมั่นในการท างาน 
 7. รักความเป็นไทย 
 8. มีจิตสาธารณะ 

 มาตรฐานการเรียนรู้ 
 การพัฒนานักเรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและพหุ

ปัญญา หลักสูตรสถานศึกษา จึงก าหนดให้นักเรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังนี้  
 1. ภาษาไทย 
 2. คณิตศาสตร์ 
 3. วิทยาศาสตร์  
 4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 5. สุขศึกษาและพลศึกษา 
 6. ศิลปะ 
 7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 8. ภาษาต่างประเทศ 
 ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคัญของการ

พัฒนาคุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่นักเรียนพึงรู้ ปฏิบัติได้ มีคุณธรรมจริยธรรม และ
ค่านิยมที่พึงประสงค์เมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไกส าคัญ
ในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่าต้องการ
อะไร จะสอนอย่างไรและประเมินอย่างไรรวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพื่อการประกัน
คุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก         
ซึ่งรวมถึงการทดสอบระดับเขตพื้นที่การศึกษาและการทดสอบระดับชาติ ระบบการตรวจสอบเพื่อ
ประกันคุณภาพดังกล่าวเป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่าสามารถพัฒนานักเรียนให้
มีคุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 

 อีกทั้งการเรียนรู้ตามกรอบหลักสูตรท้องถ่ินที่ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
ราชบุรี เขต 2 ได้ก าหนด โดยบูรณาการในเนื้อหา สาระแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้และในกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน 
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ตารางที่ 1 โครงสร้างหลักสูตรโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ 
 
 

 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู/้ กิจกรรม เวลาเรียน 
ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ป. 1 ป. 2 ป. 3 ป. 4 ป. 5 ป. 6 ม. 1 ม. 2 ม. 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  
ภาษาไทย 

200 200 200 160 160 160 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
คณิตศาสตร์ 

200 200 200 160 160 160 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
วิทยาศาสตร์ 

80 80 80 80 80 80 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 
120 

(3 นก.) 

 
 
 
ประวัติศาสตร์ 
ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
หน้าที่พ ลเมือง วัฒ นธรรมและการ
ด าเนินชีวิตในสังคม 
เศรษฐศาสตร์ 
ภูมิศาสตร์  

120 
40 
 

80 

120 
40 
 

80 

120 
40 
 

80 

120 
40 
 

80 

120 
40 
 

80 

120 
40 
 

80 

160 
(4 นก.) 

40 
(1 นก.)120 

(3 นก.) 

160 
(4 นก.) 

40 
(1 นก.)120 

(3 นก.) 

160 
(4 นก.) 

40 
(1 นก.)
120 

(3 นก.) 

สุขศึกษาและพลศึกษา 
80 80 80 80 80 80 

80 
(2นก.) 

80 
(2นก.) 

80 
(2นก.) 

ศิลปะ 
80 80 80 80 80 80 

80 
(2นก.) 

80 
(2นก.) 

80 
(2นก.) 

การงานอาชีพและ 
เทคโนโลยี 

40 40 40 80 80 80 
80 

(2นก.) 
80 

(2นก.) 
80 

(2นก.) 

ภาษาต่างประเทศ 
40 40 40 80 80 80 

120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

120 
(3 นก.) 

รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) 
840 840 840 840 840 840 

840 
(22นก.) 

840 
(22นก.) 

840 
(22นก.) 

รายวิชา/กิจกรรมที่ สถานศึกษาจัด
เพิ่มเติมตามความพร้อมและจุดเน้น 

ปีละไม่น้อยกว่า 40 ชั่วโมง ปีละไม่น้อยกว่า 200 ชั่วโมง 

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 120 120 120 120 120 120 120 120 

กิจกรรมแนะแนว 

120 120 120 120 120 120 120 120 120 
กิจกรรมนักเรียน 
-ลูกเสือ เนตรนาร ี
-ชุมนุม ชมรม 

กิจกรรมเพื่อสังคมสาธารณประโยชน ์

รวมเวลาเรียนทั้งหมดตามที่หลักสูตร
ก าหนด 

1,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,200 1,200 1,200 

โครงสร้างเวลาเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 

สังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม 
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 จากการวิเคราะห์ ตารางโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ จึง
สามารถน าหน่วยการเรียนรูแ้บ่งเป็นสาระการเรียนรู ้8 กลุ่มสาระ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและรายวิชา/        
กิจกรรมที่สถานศึกษา จัดเพิ่มเติมตามความพร้อมและจุดเน้นของผู้เรียน ซึ่งกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน    
ม ีจ านวน 120 ช่ัวโมงแบ่งเป็นกิจกรรมแนะแนว จ านวน 40 ช่ัวโมง กิจกรรมนักเรียน ประกอบด้วย 
ลูกเสือ–เนตรนารี จ านวน 30 ช่ัวโมง ชุมนุมจ านวน 40 ช่ัวโมง และกิจกรรมเพื่ อสังคมและ
สาธารณประโยชน์ จ านวน 10 ช่ัวโมง ในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในครั้งนี้เป็นการจัดกิจกรรมที่
เกี่ยวข้องกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบ
โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โดยน าภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
เรื่องว่าวจุฬา มาก าหนดเป็นกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ในภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2562 โดยจะจัดในจ านวน 20 ช่ัวโมง 
 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่ง
ให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองตามศักยภาพพัฒนาอย่างรอบด้านเพื่อความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ทั้งร่างกาย 
สติปัญญา อารมณ์และสังคม เสริมสร้างให้เป็นผูม้ีศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินัย ปลูกฝังและสร้าง
จิตส านึกของการท าประโยชน์เพื่อสังคม สามารถจัดการตนเองได้ และอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้ใช้องค์ความรู้ ทักษะและเจตคติจากการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ และประสบการณ์ของผู้เรียนมาปฏิบัติกิจกรรมเพื่อช่วยให้ ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 
ได้แก่ ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา 
ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และความสามารถในการใช้ เทคโนโลยี ซึ่งจะส่งผลในการพัฒนา
ผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ได้แก่ รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ อยู่
อย่างพอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน รักความเป็นไทย และมีจิตสาธารณะเกิดทักษะการท างานและอยู่
ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ประกอบด้วยกิจกรรม 3 ลักษณะ 
ดังนี้  

 1. กิจกรรมแนะแนว เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้รู้จักตนเอง รู้รักษ์
สิ่งแวดล้อม สามารถคิดตัดสินใจ คิดแก้ปัญหา ก าหนดเป้าหมาย วางแผนชีวิตทั้งด้านการเรียนและ
อาชีพสามารถปรับตน ได้อย่างเหมาะสม นอกจากนี้ยังช่วยให้ครูรู้จักและเข้าใจผู้เรียนทั้งยังเป็น
กิจกรรมที่ช่วยเหลือ และให้ค าปรึกษาแก่ผู้ปกครองในการมีส่วนร่วมพัฒนาผู้เรียน 

 2. กิจกรรมนักเรียน เป็นกิจกรรมที่มุ่งพัฒนาความมีระเบียบวินัย ความเป็นผู้น าผู้ตามที่ดี 
ความรับผิดชอบ การท างานร่วมกัน การรู้จักแก้ปัญหา การตัดสินใจที่เหมาะสม ความมีเหตุผล     
การช่วยเหลือแบ่งปันเอื้ออาทรและสมานฉันท์ โดยจัดให้สอดคล้องกับความสามารถ ความถนัด และ
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ความสนใจของผู้เรียน ให้ได้ปฏิบัติด้วยตนเองในทุกข้ันตอน ได้แก่ การศึกษาวิเคราะห์ วางแผน 
ปฏิบัติ ตามแผนประเมิน และปรับปรงุการท างาน เน้นการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม 
และสอดคล้องกับวุฒิภาวะของผู้เรียนและบริบทของสถานศึกษาและท้องถ่ิน กิจกรรมนักเรียน 
ประกอบด้วย  

2.1 กิจกรรมลูกเสอื เนตรนารี ยุวกาชาด ผู้บ าเพ็ญประโยชน์และนักศึกษาวิชาทหาร  
2.2 กิจกรรมชุมนุม ชมรม 

 3. กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนบ าเพ็ญตน
ให้เป็นประโยชน์ต่อสังคม ชุมชน และท้องถ่ิน ตามความสนใจในลักษณะอาสาสมัครเพือ่แสดงถึงความ
รับผิดชอบ ความดีงาม ความเสียสละต่อสังคมและการมีจิตสาธารณะ เช่นกิจกรรมอาสาพัฒนาต่าง ๆ 
กิจกรรมสรา้งสรรค์สังคม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) กิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีนตามหลกัสตูรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ทั้ง 3 ลักษณะคือ กิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรียน     
และกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ เมื่อผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมแล้วน าไปสู่เป้าหมายเพื่อ
เสริมสร้างสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผูเ้รยีนตามหลักสตูรแกนกลางการศึกษา
ข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีความสัมพันธ์เช่ือมโยงกัน 
 หลักการ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมีหลักการส าคัญ  

 1. มีเป้าหมายของการจัดกิจกรรมที่ชัดเจน เป็นรูปธรรม และครอบคลุมผู้เรียนทุกคน   
 2. เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองอย่างรอบด้านเต็มตามศักยภาพตามความสนใจ 

ความถนัด ความต้องการเหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะ  
 3. เป็นกิจกรรมที่ปลูกฝังและส่งเสริมจิตส านึกในการบ าเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์ต่อสังคม

ในลักษณะต่าง ๆ ที่สอดคล้องกับวิถีชีวิต ประเพณีและวัฒนธรรมอย่างต่อเนื่องและสม ่าเสมอ  
 4. เป็นกิจกรรมที่ยึดหลักการมีส่วนร่วมโดยเปิดโอกาสให้ครู พ่อแม่ ผู้ปกครอง ผู้น าชุมชน 

ปราชญ์ชาวบ้าน องค์กร และหน่วยงานอื่นมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม 
 เป้าหมาย  

 การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมุ่งส่งเสริมและพัฒนาให้ผู้ เรียนใช้ความรู้ ทักษะและ 
ประสบการณ์จากการเรียนรู้ไปพัฒนาตนเองให้เกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ได้แก่ ความสามารถ
ในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะ
ชีวิต และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี อันจะน าไปสู่คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ประการ    
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้แก่ รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์
สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่างพอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน รักความเป็นไทยและมีจิตสาธารณะ 
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 แนวการจัดกิจกรรม  
 สถานศึกษาจัดให้ผู้เรียนทุกคนเข้าร่วมกิจกรรม โดยมีแนวการจัดกิจกรรม ดังนี้ 1. ให้

ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ 2. ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมผ่านประสบการณ์ที่หลากหลาย
ฝึกการท างานที่สอดคล้องกับชีวิตจริงตลอดจนสะท้อนความรู้ ทักษะและประสบการณ์ของผู้เรียน             
3. จัดกิจกรรมอย่างสมดุลทั้ง 3 ลักษณะ คือ กิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรียนและกิจกรรมเพื่อ
สังคมและสาธารณประโยชน์โดยจัดกิจกรรมรายบุคคล กิจกรรมกลุ่มทั้งใน และนอกสถานศึกษาอย่าง
สม ่าเสมอและต่อเนื่อง 4. จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนเป็นผู้ด าเนินการ โดยการศึกษาและใช้ข้อมูลประกอบ 
การวางแผนอย่างเป็นระบบ เน้นการคิดวิเคราะห์และใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการด าเนินกิจกรรม   
5. ใช้กระบวนการมีส่วนร่วมและการเรยีนรู้แบบร่วมมือมากกว่าเน้นการแข่งขันบนพื้นฐาน การปฏิบัติ
ตามวิถีประชาธิปไตย 6. จัดให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่กิจกรรม 
 ขอบข่ายการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  

 สถานศึกษาต้องจัดกิจกรรมให้ครบทั้ง 3 ลักษณะ คือ กิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรียน 
และกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ โดยสามารถจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนได้หลากหลาย 
รูปแบบและวิธีการ โดยมีขอบข่าย ดังนี้ 1. เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ให้กว้างขวางลึกซึ้งยิ่งข้ึน ในลักษณะเป็นกระบวนการเชิงบูรณาการโดยยึดหลักคุณธรรมจริยธรรม 
ตลอดจนสามารถ บูรณาการระหว่างกิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรียน และกิจกรรมเพื่อสังคมและ
สาธารณประโยชน์ 2. เป็นกิจกรรมที่ตอบสนองความสนใจ ความถนัด และความต้องการของผู้เรียน
ตาม ความแตกต่างระหว่างบุคคล เน้นการให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของวิชาความรู้ อาชีพ และการด าเนิน
ชีวิต ที่ดีงาม ตลอดจนเห็นแนวทางในการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพ 3. เป็นกิจกรรมที่ปลูกฝัง
และส่งเสริมจิตส านึกการท าประโยชน์ต่อสังคมในลักษณะต่าง ๆ สนับสนุนค่านิยมที่ดีงามและ
เสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
4. เป็นกิจกรรมที่ฝึกการท างานและการให้บริการด้านต่าง ๆ ทั้งที่เป็นประโยชน์ ต่อตนเองและต่อ
ส่วนรวม เพื่อเสริมสร้างความมีน ้าใจ ความเอื้ออาทร ความเป็นพลเมืองดีและความรับผิดชอบต่อ
ตนเอง ครอบครัว และสังคม 
 โครงสร้างการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 โครงสร้างเวลาการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในแต่ละระดับช้ันตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ตามหลักการของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนด โครงสร้างเวลาในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 
ถึงช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีละ 120 ช่ัวโมง และช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 จ านวน 360 ช่ัวโมง เป็นเวลา
ส าหรับปฏิบัติ กิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรียน และกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ 
ส าหรับกิจกรรม เพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ให้สถานศึกษาจัดเวลาให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรม 
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ดังนี้ ระดับประถมศึกษา (ป.1-6) รวม 6 ปี จ านวน 60 ช่ัวโมง ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1-3)  
รวม 3 ปี จ านวน 45 ช่ัวโมง ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.4 -6) รวม 3 ปี จ านวน 60 ช่ัวโมง     
การจัดสรรเวลาของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้ข้ึนกับการบริหารจัดการของสถานศึกษาทั้งนี้ให้เป็นไป
ตามโครงสร้างเวลาของหลกัสตูร และผู้เรียนต้องได้รับการพัฒนาและฝึกปฏิบัติกิจกรรมทั้ง 3 ลักษณะ 
อย่างสม ่าเสมอและต่อเนื่องทุกปีจนจบการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 
 การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 การประเมินการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน
พุทธศักราช 2551 เป็นการประเมนิโดยผูเ้รยีนต้องมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมปฏิบัติกิจกรรมละมีผล งาน  
/ช้ินงาน/คุณลักษณะผ่านการประเมินตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด  
 หลักการ 
 การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน    
พุทธศักราช 2551 เป็นการประเมินการปฏิบัติกิจกรรมหรือผลงาน/ช้ินงาน/คุณลักษณะของผู้เรียน
เป็นระยะอย่างต่อเนื่องมุ่งเน้นให้ผู้เรียนค้นหาศักยภาพของตนสะท้อนแนวคิดจากการปฏิบัติกิจกรรม
การท างานกลุ่มและการมีจิตสาธารณะโดยให้ทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องมีส่วนร่วมในการประเมิน  
 แนวทางการประเมิน 
 การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน มีแนวทางในการประเมินตามแผนภูมิ ดังนี้ 
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แผนภาพที่ 2 แนวทางการประเมินการจัดกจิกรรมพัฒนาผู้เรียน 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553) 

 
 
 
 
 
 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

กิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนกัเรียน กิจกรรมเพื่อสังคมและ

สาธารณะประโยชน์ 

เกณฑ์การประเมิน 

1. เวลาเข้าร่วมกิจกรรม 

2. การปฏิบัติกิจกรรม 

3. ผลงาน/ชิ้นงาน/
คุณลักษณะของผู้เรียน 

ประเมิน ซ่อมเสริม 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ผลการจัดกิจกรรม 
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 สถานศึกษาควรก าหนดแนวทางที่ชัดเจนในการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 2 ประการ
คือการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนรายกิจกรรมและการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเพื่อการ
ตัดสิน  

 1. การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนรายกิจกรรมการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนราย
กิจกรรมมีแนวปฏิบัติ ดังนี้ 

  1.1 ตรวจสอบเวลาเข้าร่วมกิจกรรมของผู้เรียนให้เป็นไปตามเกณฑ์ที่สถานศึกษา 
ก าหนด   

  1.2 ประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจากการปฏิบัติกิจกรรมและผลงาน/ช้ินงาน/ 
คุณลักษณะของผู้เรียนตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนดด้วยวิธีการที่หลากหลาย เน้นการมี ส่ วน ร่วม
ของผู้เกี่ยวข้องในการปฏิบัติกิจกรรม   

  1.3 ผู้เรียนที่มีเวลาการเข้าร่วมกิจกรรมมีการปฏิบัติกิจกรรมและมีผลงาน/ช้ินงาน/ 
คุณลักษณะตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด เป็นผู้ผ่านการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนรายกิจกรรม
และน าผลการประเมินไปบันทึกในระเบียนแสดงผลการเรียน 

  1.4 ผู้เรียนที่มีผลการประเมนิไม่ผา่นในเกณฑ์เวลาการเข้าร่วมกิจกรรมก าร ป ฏิบั ติ  
กิจกรรม และผลงาน/ช้ินงาน/คุณลักษณะตามที่สถานศึกษาก าหนดครูหรือผู้รับผิดชอบต้อง
ด าเนินการซ่อมเสริมและประเมินจนผ่านทั้งนี้ควรด าเนินการให้เสร็จสิ้นในปีการศึกษาน้ัน ๆ ยกเว้นมี
เหตุสุดวิสัยให้อยู่ในดุลพินิจของสถานศึกษา 

 2. การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเพื่อการตัดสินการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
เพื่อตัดสินเลื่อนช้ันและจบระดับการศึกษาเป็นการประเมินการผ่านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเป็นรายปี/
รายภาค เพื่อสรุปผลการผ่านในแต่ละ กิจกรรมสรุปผลรวมเพื่อเลื่อนช้ันและประมวลผลรวมในปี
สุดท้ายเพื่อการจบแต่ละระดับการศึกษาโดยการด าเนินการดังกล่าวมีแนวปฏิบัติดังนี้  

  2.1 ก าหนดให้มีผู้รับผิดชอบในการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการร่วมกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียนของผู้เรียนทุกคนตลอดระดับการศึกษา   

  2.2 ผู้รับผิดชอบสรุปและตัดสินผลการร่วมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนของผู้เรียนเป็น
รายบุคคลตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนดเกณฑ์การจบแต่ละระดับการศึกษาที่สถานศึกษา ก าหนด
นั้นผู้เรียนจะต้องผ่านกิจกรรม 3 กิจกรรมส าคัญ ดังนี้ 
   2.2.1 กิจกรรมแนะแนว  

2.2.2 กิจกรรมนักเรียน ได้แก่ 
     1) กิจกรรมลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ และ
นักศึกษาวิชาทหารโดยเลือกเพียง 1 กิจกรรม    

2) กิจกรรมชุมนุม ชมรม     
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2.2.3 กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์    
   2.3 ผู้รับผิดชอบเสนอผลการประเมินต่อคณะอนุกรรมการกลุ่มสาระการเรียนรู้และ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเพื่อให้ความเห็นชอบ     
  2.4 ผู้รับผิดชอบเสนอผู้บริหารสถานศึกษาพิจารณาเพื่ออนุมัติผลการประเมิน 
กิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีนผ่านเกณฑ์การจบแต่ละระดับการศึกษา 
  เกณฑ์การตัดสิน 
 ผู้เรียนจะต้องได้รับการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและผ่านเกณฑ์ตามที่สถานศึกษา 
ก าหนดโดยก าหนดเกณฑ์ในการประเมินอย่างเหมาะสม ดังนี้ 
 1. ก าหนดคุณภาพหรือเกณฑ์ในการประเมินตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน
ก าหนดไว้ 2 ระดับคือผ่านและไม่ผ่าน   

 2. ก าหนดประเด็นการประเมินให้สอดคล้องตามวัตถุประสงค์ในแต่ละกิจกรรมและ
ก าหนดเกณฑ์การผ่านการประเมิน ดังนี้    
   2.1 เกณฑ์การตัดสินผลการประเมินรายกิจกรรม    
   ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมครบตามเกณฑ์ปฏิบัติกิจกรรมและมี
ผลงาน/ช้ินงาน/คุณลักษณะตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด    
   ไม่ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่ครบตามเกณฑ์ ไม่ผ่าน การปฏิบัติ
กิจกรรมหรือมีผลงาน/ช้ินงาน/คุณลักษณะไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด 

2.2 เกณฑ์การตัดสินผลการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนรายปี/รายภาค 
   ผ่าน หมายถึง  ผู้ เรียนมีผลการประเมินระดับ “ผ่าน” ในกิจกรรมส าคัญทั้ ง             
3 ลักษณะคือกิจกรรมแนะแนวกิจกรรมนักเรียนและกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์  
   ไม่ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนมีผลการประเมินระดับ“ไม่ผ่าน” ในกิจกรรมส าคัญ 
กิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งจาก 3 ลักษณะคือกิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรียนกิจกรรมเพื่อสังคมและ
สาธารณประโยชน์ 

2.3 เกณฑ์การตัดสินผลการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเพื่อจบระดับการศึกษา 
   ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนมีผลการประเมินระดับ“ผ่าน”ทุกช้ันปีในระดับการศึกษาน้ัน 
   ไม่ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนมีผลการประเมนิระดับ“ไม่ผา่น”บางช้ันปีในระดับการศึกษา
นั้น  
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 แนวทางการแก้ไขนักเรียนกรณีไม่ผ่านเกณฑ์ 
 กรณีที่ผู้เรียนไม่ผ่านกิจกรรมให้เป็นหน้าที่ของครหูรอืผู้รับผิดชอบกิจกรรมนั้น ๆ ที่จะต้อง  
ซ่อมเสริมโดยให้ผู้เรียนด าเนินกิจกรรมจนครบตามเวลาที่ขาดหรือปฏิบัติกิจกรรมให้บรรลุตาม
วัตถุประสงค์ของกิจกรรมนั้นแล้วจึงประเมินให้ผ่านกิจกรรมเพื่อบันทึกในระเบียนแสดงผลการเรียน
ยกเว้นมีเหตุสุดวิสัยให้รายงานผู้บริหารสถานศึกษาทราบเพื่อด าเนินการช่วยเหลือผู้เรียนอย่าง
เหมาะสมเป็นรายกรณีไป 
 ข้อเสนอแนะ 
 การประเมินการเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนนั้นจะต้องค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้   

 1. ผู้เรียนมีเวลาการเข้าร่วมกิจกรรมของผู้เรียนตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด  โดย
สถานศึกษาควรก าหนดเวลาไม่น้อยกว่าร้อยละ80ของเวลาเรียนแต่ละกิจกรรม ส าหรับกิจกรรมเพื่อ
สังคมและสาธารณประโยชน์ผู้เรียนต้องปฏิบัติกิจกรรมครบตามโครงสร้างเวลาเรียน   

 2. ผู้ เรียนมีผลการปฏิบัติกิจกรรมและมีผลงาน/ช้ินงาน/คุณลักษณะตามเกณฑ์ที่
สถานศึกษาก าหนดโดยอาจจัดให้ผู้เรียนแสดงผลงานแฟ้มสะสมงานหรือจัดนิทรรศการ  

 3. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนหากสถานศึกษามีบุคลากรไม่เพียงพอหรือไม่สามารถ       
จัดกิจกรรมได้อย่างหลากหลายสถานศึกษาอาจจัดกิจกรรมในลักษณะบูรณาการในกิจกรรมหรือ
โครงการต่าง ๆ เช่นกิจกรรมโฮมรูม กิจกรรมวันส าคัญ กิจกรรมบ าเพ็ญประโยชน์ เป็นต้น              
ซึ่งสถานศึกษาสามารถประเมินผลการเข้าร่วมกิจกรรมดังกล่าวและน ามาเป็นส่วนหนึ่งในการประเมิน
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนได้   

 4. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนควรมีองค์ประกอบในการด าเนินการ ดังนี้  
  4.1 มีครูที่ปรึกษากิจกรรมและมีแผนการด าเนินกิจกรรม    

4.2 มีหลักฐานช้ินงานหรือแฟ้มสะสมงาน    
4.3 มีผู้รับรองผลการเข้าร่วมกิจกรรม    
4.4 มีรายงานแสดงการเข้าร่วมกิจกรรม 

 บทบาทของบุคลากรท่ีเกี่ยวข้อง 
 การด าเนินการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องก าหนด 
บทบาทหน้าที่ของบุคลากรที่เกี่ยวข้องซึ่งสถานศึกษาสามารถน าไปเป็นแนวทางในการปฏิบัติได้ตาม
ความเหมาะสม  
 บทบาทของผู้บริหารสถานศึกษา 
 1. ก าหนดแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนไว้ในหลักสูตรสถานศึกษาและโดยการมีส่วน
ร่วมของผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่าย 
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 2. ผู้บริหารช้ีแจงท าความเข้าใจและสร้างความตระหนักให้บุคลากรและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง  
ทุกคนเห็นคุณค่าและร่วมมือในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 3. พัฒนาและส่งเสริมสนับสนุนให้ครูมีความรู้ความสามารถ ความเช่ียวชาญและมีความ
ทันสมัยในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่หลากหลายสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนและ
สถานการณ์ปัจจุบันอย่างต่อเนื่องและมีประสิทธิภาพ 
 4. สร้างเครือข่ายและประสานความร่วมมือและความเข้าใจอันดีระหว่างสถานศึกษากับ
ผู้เรียนผู้ปกครอง ชุมชน องค์กรภาครัฐและภาคเอกชนเพื่อสนับสนุนการจัดกิจกรรม 

 5. นิเทศติดตามให้ค าปรึกษาประเมินผลและสร้างขวัญก าลังใจแก่ผู้ปฏิบัติงานในการจัด
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 6. แลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่ผลงานที่ประสบผลส าเร็จกับหน่วยงานและบุคลากรที่
เกี่ยวข้อง 
 บทบาทของครูผู้รับผิดชอบกิจกรรม 

 1. ศึกษาหลักการ วัตถุประสงค์ ขอบข่าย แนวการจัดกิจกรรม การประเมินผลพัฒนา
ผู้เรียนและจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุตามเป้าหมาย 

 2. ช้ีแจงและท าความเข้าใจกับผู้เรยีนและผู้ปกครองเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 3. ร่วมกับผู้เรียนออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสามารถความถนัด ความสนใจ

ของผู้เรียนและเป็นไปตามหลักการปรัชญาและแนวการจัดกิจกรรมพัฒนานักเรียน 
 4. ส่งเสริม กระตุ้นและอ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระในการ

จัดท าแผนงานโครงการร่วมปฏิบัติกิจกรรมและการประเมินผล 
 5. ให้ค าปรึกษาดูแล ติดตาม ประสานงานและอ านวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียนในการ      

ร่วมกิจกรรมให้เป็นไปตามแผน 
 6. ประเมินผลการเข้าร่วมกิจกรรมของผู้เรียนและซ่อมเสริมกรณีที่ผู้เรียนไม่ผ่านเกณฑ์

พร้อมจัดท าเอกสารหลักฐานการประเมินผล 
 7. รายงานผลการด าเนินกิจกรรมให้ผู้เกี่ยวข้องทราบ แล้วน าผลการจัดกิจกรรมมา

พัฒนาและปรับปรุงแก้ไข 
 8. แลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่ผลงานที่ประสบผลส าเร็จกับหน่วยงานและบุคลากรที่

เกี่ยวข้อง  
 บทบาทของผู้เรียน 
 1. ศึกษาข้อมูล วิเคราะห์ตนเองและเข้าร่วมกิจกรรมตามความสนใจความถนัดและ
ความสามารถหรือตามข้อเสนอแนะของสถานศึกษา 
 2. เข้ารับการปฐมนิเทศจากครูผู้รับผิดชอบกิจกรรม  
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 3. ร่วมประชุมเลือกตั้งคณะกรรมการฝ่ายต่าง ๆ ตามลักษณะของกิจกรรม 
 4. ร่วมประชุมจัดท าแผนงาน โครงการ ปฏิทินงานและปฏิบัติกิจกรรมด้วยความเอาใจใส่

อย่างสม ่าเสมอ  
 5. ร่วมประเมินการปฏิบัติกิจกรรมและน าผลมาพัฒนาตนเองและน าเสนอผลการปฏิบัติ

กิจกรรมต่อครูผู้รับผิดชอบ 
 6. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ถอดประสบการณ์ทบทวนและสะท้อนความรู้สึกภายหลังการปฏิบัติ

กิจกรรม (After Action Review: AAR) รวมทั้งสร้างเครือข่ายจิตอาสาและขยายผลต่อยอดสู่ความ
ยั่งยืน 
 บทบาทของคณะกรรมการสถานศึกษา 

 1. ให้ความเห็นชอบและมีส่วนร่วมในการก าหนดวางแผนด าเนินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551   

 2. ส่งเสริมสนับสนุนการด าเนินการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตามความเหมาะสม  
 บทบาทของผู้ปกครองและชุมชน 

 1. มีส่วนร่วมในการวางแผนการจัดกิจกรรม  และอาสาร่วมกิจกรรมต่าง ๆ ของ
สถานศึกษาและชุมชน   

 2. ยอมรับในศักยภาพของผู้เรียนให้โอกาสให้ผู้เรียนได้ส ารวจตนเองเพื่อประกอบการ
ตัดสินใจในการเลือกแผนการเรียนการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพ 

 3. ดูแลเอาใจใส่ผู้เรียนและให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาป้องกันและแก้ไขปัญหา
ของผู้เรียน 

 4. เป็นที่ปรึกษาหรือแนะแนวทางการด าเนินชีวิตที่ดีงามให้แก่ผู้เรียน 
 5. ร่วมมือกับสถานศึกษาเพื่อติดตามประเมนิผลพัฒนาและการปฏิบัติกิจกรรมของผู้เรียน 
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แนวคิดเก่ียวกับการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน (กิจกรรมชมุนุม) 

 
 กิจกรรมชุมนุม ชมรมเป็นกิจกรรมนักเรียนที่สถานศึกษาสนับสนุนให้ผู้เรียนรวมกลุ่มกัน    

จัดข้ึนตามความสนใจความถนัด ความสามารถของผู้เรียนเพื่อเติมเต็มศักยภาพของผู้เรียนตาม 
เจตนารมณ์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551   

 ชุมนุม หมายถึง การรวมกลุ่มของผู้เรียนที่มีความสนใจ ความถนัดในเรื่องเดียวกันและ
ร่วมปฏิบัติกิจกรรมให้บรรลุวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาความรู้ทักษะประสบการณ์ของตนเองให้เต็มตาม
ศักยภาพตลอดจนปลูกฝังจิตส านึกในการท าประโยชน์ต่อตนเองและสังคม  

 ชมรม หมายถึง การรวมกันของกลุ่มผู้เรียนที่มีความมุ่งหมายอย่างใดอย่างหนึ่งร่วมกัน     
การจัดตั้งมีการก าหนดวัตถุประสงค์ ข้อบังคับ สมาชิก โครงสร้างของชมรมและบทบาทของผู้ที่
เกี่ยวข้องให้เป็นไปตามข้อก าหนดของสถานศึกษา 
 หลักการ 

 กิจกรรมชุมนุมชมรม มีหลักการที่ส าคัญดังนี้   
 1. เป็นกิจกรรมที่เกิดจากการสรา้งสรรค์และออกแบบกิจกรรมของผู้เรียนตามความสมัคร

ใจ  
 2. เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนร่วมกันท างานเป็นทีมช่วยกันคิดช่วยกันท าและช่วยกันแก้ปัญหา 
 3. เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพของผู้เรียน   
 4. เป็นกิจกรรมที่เหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะของผู้เรียนรวมทั้งบริบทของสถานศึกษา

และท้องถ่ิน 
 วัตถุประสงค์ 
 1. เพื่อให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจความถนัดและความต้องการของตน 
 2. เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้ ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์สังเคราะห์ให้เกิด
ประสบการณ์ทั้งทางวิชาการและวิชาชีพตามศักยภาพ    

 3. เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้เวลาให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและส่วนรวม   
 4. เพื่อให้ผู้เรียนท างานร่วมกับผู้อื่นได้ตามวิถีประชาธิปไตย  

 ขอบข่าย 
 กิจกรรมชุมนุม ชมรม มีขอบข่ายดังนี้   

 1. เป็นกิจกรรมที่เกื้อกูลส่งเสริมการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ให้กว้างขวางลึกซึ้ง 
ยิ่งขึ้น 

 2. เป็นกิจกรรมจัดตามความสนใจของผู้เรียน   
 3. เป็นกิจกรรมที่สามารถจัดได้ทั้งในและนอกสถานศึกษาและทั้งในและนอกเวลาเรียน 
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 แนวการจัดกิจกรรม 
 การจัดกิจกรรมชุมนุม ชมรมของสถานศึกษา สามารถปรับใช้ได้ตามความเหมาะสมกับ
บริบทและสภาพของสถานศึกษา ดังนี้   

 1. สถานศึกษาบริหารการจัดการให้ผูเ้รยีนด าเนินกิจกรรมได้หลากหลายทั้งรปูแบบภายใน
หรือภายนอกห้องเรียนและระยะเวลาการจัดกิจกรรม เช่น กิจกรรมระยะเวลา 1 ภาคเรียนกิจกรรม
ระยะเวลา 1 ปีการศึกษาและกิจกรรมระยะเวลามากกว่า 1 ปีการศึกษา   

 2. กรณีสถานศึกษามีการจัดต้ังชุมนุมหรอืชมรมอยู่แลว้ สถานศึกษาควรส ารวจความสนใจ
ของผู้เรียนในการเลือกเข้าร่วมชุมนุม ชมรม   

 3. กรณีที่สถานศึกษายังไม่มีการจัดตั้งชุมนุม ชมรมควรให้ผู้เรียนร่วมกันจัดตั้งชุมนุม 
ชมรมและเชิญครูเป็นที่ปรึกษาโดยร่วมกันด าเนินกิจกรรมชุมนุม ชมรม ตามระเบียบปฏิบัติที่
สถานศึกษาก าหนด   

 4. ครูที่ปรึกษากระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการถอดประสบการณ์แลกเปลี่ยนเรียนรู้
และเผยแพร่กิจกรรม 
 เง่ือนไข 
 1. การจัดกิจกรรมชุมนุม ชมรม ในแต่ละระดับช้ันสถานศึกษาจัดให้เป็นไปตามโครงสร้าง
ของหลักสูตรสถานศึกษา   

 2. สมาชิกของชุมนุม ชมรม ต้องเข้าร่วมกิจกรรมและปฏิบัติตามระเบียบของชุมนุม ชมรม
และมีผลงาน/ช้ินงาน/คุณลักษณะตามที่ก าหนดไว้ของแต่ละกิจกรรม   

 3. สถานศึกษามีระบบการก ากับติดตาม และประเมินผลการด าเนินงานของชุมนุม ชมรม
อย่างต่อเนื่อง  
 การประเมินกิจกรรม 
 การประเมินกิจกรรมชุมนุม ชมรม เป็นการตรวจสอบความสามารถและพัฒนาการ
ด้าน   ต่าง ๆ ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดด้วยวิธีการที่หลากหลายและประเมินตามสภาพจริงโดย
ก าหนดผลการประเมินเป็น “ผ่าน”และ“ไม่ผ่าน”     

 ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมครบตามเกณฑ์ปฏิบัติกิจกรรมและมีผลงาน/
ช้ินงาน/คุณลักษณะตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด    

 ไม่ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่ครบตามเกณฑ์ ไม่ผ่านการปฏิบัติ
กิจกรรมหรือมีผลงาน/ช้ินงาน/คุณลักษณะ ไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด 
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 ความหมายของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 นักการศึกษาและนักบริหารการศึกษา ได้ให้ความหมายของค าว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
ไว้หลากหลายซึ่งกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนนั้นยังมีช่ือเรียกแตกต่างกันออกไปทั้งในภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ เช่น กิจกรรมนักเรียน (Student Activities) กิจกรรมพิเศษ (Extra Activities) 
กิจกรรมไม่เป็นทางการ (Informal Activities) กิจกรรมกึ่งหลักสูตร (Semi-curricular Activities) 
กิจกรรมกลุ่ม (Group Activities) และในปัจจุบันหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
ได้เปลี่ยนมาใช้ค าว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (Activities for learners development) โดยถึงแม้ว่า
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจะมีช่ือที่แตกต่างกันไปตามบริบทต่าง ๆ แต่ในภาพรวมนั้นจุดประสงค์ในการ
จัดกิจกรรมต่าง ๆ ย่อมเหมือนกันคือมีเป้าหมายเพื่อให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ที่หลากหลายเกิด
ความรู้ ความช านาญ ด้านวิชาการและวิชาชีพ ค้นพบความสนใจ และความถนัดของตนเอง น าความรู้
และประสบการณ์ไปใช้พัฒนาตนเองและประกอบอาชีพสุจริต มองเห็นช่องทางในการสร้างงานอาชีพ 
ในอนาคตได้อย่างเหมาะสมค้นพบพัฒนาศักยภาพ พัฒนาบุคลิกภาพ เจตคติค่านิยมที่ดีในการด าเนิน
ชีวิต เสริมสร้างคุณธรรมและจริยธรรม และมีจิตส านึกในความรับผิดชอบต่อตนเอง ครอบครัว สังคม
และประเทศชาติ ตลอดจนความเป็นระเบียบวินัย คุณธรรมและจริยธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ , 
2551: 3-4) สาลิกา ส าเภาทอง (2553: 34)  ให้ความหมายของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนว่าเป็นกิจกรรม
ที่จัดข้ึนอย่างเป็นระบบ ประกอบด้วย รูปแบบและกระบวนการที่หลากหลาย เพื่อสนองความต้องการ
ความถนัดและความสนใจของผู้เรียน เป็นการเสริมสร้างประสบการณ์และความรู้นอกเหนือจากที่
หลักสูตรก าาหนด ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมอนัพึงประสงค์ โดยไม่มีหน่วยกิต ไม่มีการให้
คะแนนในทางวิชาการและอยู่ภายใต้การควบคุมของอาจารย์และสถาบันการศึกษา ซึ่งสอดคล้องกับ
Good (1973: 9) ที่ว่ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเป็นกิจกรรมที่นักเรียนสมัครใจที่เข้าร่วมด าเนินการโดย
ความเห็นชอบและสนับสนุนจากอาจารย์และอยู่ภายใต้การควบคุมของสถานศึกษาไม่มีการให้หน่วย
กิตและคะแนนใด ๆ เป็นกิจกรรมที่จัดข้ึนเพื่อเพิ่มพูนความรู้ ตอบสนองความสนใจและความสามารถ
รวมทั้งเพื่อส่งเสริมการเจริญเติบโตของนักเรียนเพิ่มเติมจากที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร Watson (2006)  
ใหความหมายของกิจกรรมพัฒนาผูเรียนสอดคลองกันวาเปนกิจกรรมที่โรงเรียนใหนักเรียนเขารวม   
ดวยความสมัครใจ เปนกิจกรรมหรือสิ่งที่นักเรียนจะตองท านอกห้องเรียนหรือเปนกิจกรรมหลักสูตร
พิเศษที่ใหนักเรียนท าในระหวางเรียนเพื่อตอบสนองความตองการความสนใจและความแตกตางของ
นักเรียนโดยไดรับความเห็นชอบและการสนับสนุนจากอาจารยไมมีการใหหนวยกิตและคะแนนในการ
เรียน 
 สรุปได้ว่าความหมายกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนทีก่ล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่ากิจกรรมที่โรงเรียน
จัดอย่างเป็นกระบวนการและข้ันตอน ด้วยรูปแบบ วิธีการที่หลากหลายมุ่งให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเอง  
ตามศักยภาพที่พัฒนาอย่างรอบด้านเพื่อความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ 
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สังคม โดยความเห็นชอบและสนับสนุนจากอาจารย์และอยู่ภายใต้การควบคุมของสถานศึกษาไม่มีการ
ให้หน่วยกิตและคะแนนใด ๆ เป็นกิจกรรมที่จัดข้ึนเพื่อเพิ่มพูนความรู้ตอบสนองความสนใจและ
ความสามารถของผู้เรียน 
 ความส าคัญของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 มีนักวิชาการได้ให้ความหมายของความส าคัญของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ไว้ดังนี้ 

 กาญจนา ศรีกาฬสินธ์ุ (2538: 458) ได้กล่าวถึงความจ าเป็นที่ต้องจัดกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียนว่า เป็นการพัฒนาภาวะผู้น าและความสามารถในการตัดสินใจของนักเรียน พัฒนา
ความสามารถในการมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนสมาชิก พัฒนาสติปัญญา ความสามารถหลายๆ ด้านได้แก่ 
ทักษะการปรับตัวเข้ากับคนอื่นสร้างความสัมพันธ์ใหม่ ๆ พัฒนาความสนใจใหม่ ๆ ให้เกิดกับนักเรียน         
ให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นสูงข้ึน  

 กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 1) กลาวไววา จากจุดหมายของหลักสูตร การศึกษาข้ัน
พื้นฐานมุงพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณเปนคนดีคนเกงและอยูรวมสังคมอยางมีความสุขบน
พื้นฐานของความเปนคนไทยนั้น นอกจากการพัฒนาผูเรียนทุกคนใหมีความรูที่เปนพื้นฐานซึ่งได
ก าหนดไวในโครงสรางกลุมสาระการเรียนร้ 8 กลุมแลวหลักสูตรยังไดก าหนดกิจกรรมพัฒนาผูเรียนไว
ในโครงสรางหลักสูตรดวย โดยมุงสงเสริมการพัฒนาผูเรียนเพิ่มเติมจากกลุมสาระการเรียนรู้ 8 กลุม 
ใหผูเรียนรูจักตนเองคนพบความสามารถความถนัดของตนเอง เพื่อการพัฒนาใหเต็มศักยภาพ เห็น
คุณคาในการประกอบสัมมาชีพ ใหเปนผูมีระเบียบวินัย ศีลธรรม จริยธรรม รูจักบทบาทหนาที่ความ
รับผิดชอบ การบ าเพ็ญประโยชนใหชุมชน สังคม ประเทศชาติและด ารงชีวิตไดอยางมีความสุข ซึ่งจ า
เปนตองอาศัยความรวมมือจากทุกสวนในสังคม ทั้งผูปกครอง ชุมชน และภูมิปญญาทองถ่ิน 
 McKown and Spencer, อ้างถึงในธีราภรณ์ ชูช่ืน (2557: 28) ไดแสดงความคิดเห็นวา
กิจกรรมพัฒนาผูเรียนนั้นมีความส าคัญเทากับการจัดการเรียนการสอนและ ยังกลาววา หลักสูตรและ
กิจกรรมพัฒนาผูเรียนเปนสิ่งที่แยกออกจากกันไมได้แมจะมีวิธีการอุปกรณและเครื่องมือในการจัดท า
ที่แตกตางกันแตนักเรียนอาจารยเปนบุคคลกลุมเดียวกันและจุดมุ่งหมายพื้นฐานของการศึกษาอัน
เดียวกัน นักจิตวิทยาบางคนใหความเห็นวาการจัดกิจกรรมพัฒนาผูเรียนชวยใหผูเรียนใชเวลาวางอ
ย่างมีประโยชนมีเพื่อนมากข้ึนชวยพัฒนาความสามารถพิเศษชวยใหนักเรียนเปนพลเมืองที่ดีและชวย
พัฒนาบุคลิกภาพ 
 ธีราภรณ์ ชูช่ืน (2557: 28) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมพฒันาผูเ้รยีนมีความจ าเป็นจะต้องจดั
ให้เกิดข้ึนในสถานศึกษา ซึ่งกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา ซึ่งไม่สามารถแยกออก
จากหลักสูตรได้และมีความส าคัญต่อการจัดการเรียนการสอนส่งเสริมวิชาการต่าง ๆ กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียนช่วยให้ผู้เรียนรู้จักตนเอง ค้นพบความสามารถ ความถนัดของตนเอง เพื่อการพัฒนาให้เต็ม
ศักยภาพ เห็นคุณค่าในการประกอบสัมมาชีพ ให้เป็นผู้มีระเบียบวินัย ศีลธรรม จริยธรรม รู้จักบทบาท
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หน้าที่ ความรับผิดชอบ การบ าเพ็ญประโยชน์ให้ชุมชน สังคม ประเทศชาติ และด ารงชีวิตได้อย่างมี
ความสุข รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 
 จากความส าคัญที่นักการศึกษาได้กล่าวไว้ข้างต้น จะเห็นว่าการศึกษาข้ันพื้นฐานจ าเป็น
จะต้องจัดให้มีกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้เกิดข้ึนในสถานศึกษา และกิจกรรมพัฒนาผู เรียนนั้นมี
ความส าคัญเทากับการจัดการเรยีนการสอน หลักสูตรและกจิกรรมพัฒนาผูเรยีนเปนสิ่งที่แยกออกจาก
กันไมได้ โดยมุงสงเสริมการพัฒนาผเูรยีนเพิ่มเติมจากกลมุสาระการเรียนรู ้8 กลุมใหผเูรียนรูจักตนเอง 
คนพบความสามารถความถนัดของตนเอง เพื่อการพัฒนาใหเต็มศักยภาพเห็นคุณคาในการประกอบ
สัมมาชีพและสามารถด ารงชีวิตได้อย่างมีความสุข 
 จุดมุ่งหมายของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาในหลาย ๆ ด้านโดยมี
นักวิชาการได้กล่าวไว้ ดังนี้ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 8) ได้กล่าวว่ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้
ผู้เรียนได้รับการพัฒนา ดังนี้  1. พัฒนาองค์รวมของความเป็นมนุษย์ให้ครบทุกด้านทั้งร่างกาย 
สติปัญญา อารมณ์ และสังคม 2. พัฒนาความสามารถของตนเองตามศักยภาพโดยมุ่งเน้นเพิ่มเติมจาก
กิจกรรมที่ได้จัดให้ผู้เรียนเรียนรู้ตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ทั้ง 8 กลุ่ม 3. เข้าร่วมและปฏิบัติกิจกรรมที่
เลือกตามความถนัดและความสนใจของตนเอง  

 Mckown (1927), อ้างถึงใน Frederick (1959: 51-52) ได้สรุปจุดมุ่งหมายของการ
พัฒนากิจกรรมว่า เพื่อให้นักเรียนมีความเป็นประชาธิปไตย มีความร่วมมือกันเพิ่มความสนใจของ
นักเรียน พัฒนาความสามารถพิเศษเพื่อน าไปใช้ประโยชน์ในการเรยีนเพือ่พัฒนาใหน้ักเรียนมีคุณธรรม 
และจริยธรรม 
 กิ่งกมล ปิยมาดากุล (2557: 51) ได้กล่าวว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมีจุดมุ่งหมายเพื่อ
พัฒนาผู้เรียนในด้านต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาองค์รวมของความเป็นมนุษย์ให้ครบทุกด้าน 
ทั้งในด้านร่างกาย สติปัญญาอารมณ์และสังคม พัฒนาความสามารถของตนเองตามศักยภาพ เพื่อให้
ผู้เรียนเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมที่มีความถนัดและความสนใจ โดยมุ่งเน้นเพิ่มเติมจากกิจกรรมที่ได้จัดให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ตาม 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

 จากความส าคัญที่นักการศึกษาได้กล่าวไว้ข้างต้น สรุปได้ว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน             
มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาแบบองค์รวมทุกด้านประกอบด้วยการพัฒนาองค์รวมของ
ความเป็นมนุษย์ให้ครบทุกด้าน ทั้งร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม การพัฒนาความสามารถ
ของตนเองตามศักยภาพโดยมุ่งเน้นเพิม่เติมจากกจิกรรมที่ได้จัดใหผู้้เรียนนอกเหนือจากการเรียนรู้ตาม
กลุ่มสาระการเรียนรู้ทั้ง 8 กลุ่ม โดยเข้าร่วมและปฏิบัติกิจกรรมที่เลือกตามความถนัดและความสนใจ
ของผู้เรียน 
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 แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 7) ได้เสนอแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน ดังนี้  1) ให้ผู้ เรียนปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ 2) ให้ผู้ เรียนปฏิบัติกิจกรรมผ่าน
ประสบการณ์ที่หลากหลาย ฝึกการท างานที่สอดคล้องกับชีวิตจริง ตลอดจนสะท้อนความรู้ทักษะ และ
ประสบการณ์ของผู้เรียน 3) จัดกิจกรรมอย่างสมดุลทั้ง 3 ลักษณะ คือ กิจกรรมแนะแนวกิจกรรม
นักเรียนและกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์โดยจัดกิจกรรมรายบุคคล กิจกรรมกลุ่มทั้งใน
และนอกสถานศึกษาอย่างสม ่าเสมอและต่อเนื่อง 4) จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนเป็นผู้ด าเนินการ โดย
การศึกษาและใช้ข้อมูลประกอบการวางแผนอย่างเป็นระบบ เน้นการคิดวิเคราะห์และใช้ความคิด
สร้างสรรค์ในการด าเนินกิจกรรม 5) ใช้กระบวนการมีส่วนร่วมและการเรียนรู้แบบร่วมมือมากกว่าเน้น
การแข่งขันบนพื้นฐานการปฏิบัติตามวิถีประชาธิปไตย 6) จัดให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่
กิจกรรม 

 สาลิกา ส าเภาทอง (2553: 8-9) ได้เสนอข้ันตอนการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
ประกอบด้วย 4 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการ ข้ันตอนที่ 2      
การพัฒนาและหาประสิทธิภาพกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ข้ันตอนที่ 3 ทดลองใช้แผนการจัดกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน ข้ันตอนที่ 4 ประเมินและปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  

 กิ่งกมล ปิยมาดากุล (2557: 12-13) ได้เสนอข้ันตอนการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน          
4 ข้ันตอนดังนี้ ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการ ข้ันตอนที่ 2 น าผลการศึกษาใน
ข้ันตอนที่ 1 มาพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนฉบับร่าง ข้ันตอนที่ 3 น ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่พัฒนา
แล้ว ไปใช้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษา ปีที่ 4-6 ข้ันตอนที่ 4 ประเมินและปรับปรุงแก้ไขกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน 

  ธีราภรณ์ ชูช่ืน (2557: 14-15) ได้เสนอข้ันตอนการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ดังนี้ 
ข้ันตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการ ข้ันตอนที่ 2 การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
ข้ันตอนที่ 3 การทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ข้ันตอนที่ 4 การประเมินผลและการปรับปรุง
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 จากการศึกษาแนวคิดในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน คือกระบวนการสร้างกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน ซึ่งเป็นส่วนประกอบของกิจกรรมนักเรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้ที่นอกเหนือจากการ
เรียนการสอนตามปกติจึงสามารถสรุปข้ันตอนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนได้ ดังนี้ 
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ตารางที่ 2 แสดงการสงัเคราะห์ข้ันตอนการจัดกิจกรรมพฒันาผู้เรียน 
กระทรวงศึกษาธิการ 

(2551:7) 
สาลิกา ส าเภาทอง 

(2553:8-9) 
กิ่งกมล ปิยมาดากุล 

(2557:12-13 ) 
ธีราภรณ์ ชูชื่น 
(2557:14-15) 

ผู้วิจัย 
 

 
 
 
1) ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม
ตามความสนใจ 
2) ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม
ผ่ า น ป ร ะ ส บ ก า ร ณ์ ที่
หลากหลาย  
3) จัดกิจกรรมอย่างสมดุล
ทั้ง 3 ลักษณะ  
4) จัด กิจกรรมให้ผู้ เรี ยน
เป็นผู้ด าเนินการ  
5) ใช้กระบวนการมีส่ วน
ร่วมและการเรียนรู้ แบบ
ร่วมมือ  
6) จัดให้มีการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้และเผยแพร่กิจกรรม 

1) ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน
และความต้องการ  
 
2) การพัฒ นาและหา
ประสิทธิภาพกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน  
 
 
3) ทดลองใช้แผนการจัด
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  
 
 
 
 
 
4) ประเมินและปรับปรุง
แ ก้ ไข กิ จกรรม พัฒ น า
ผู้เรียน 

1) ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและ
ความต้องการ 
 
2 )  น า ผ ล ก า ร ศึ ก ษ า ใน
ขั้ น ต อ น ที่  1  ม า พั ฒ น า
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนฉบับ
ร่าง  
 
3) น ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
ที่ พั ฒ น า แ ล้ ว  ไป ใช้ กั บ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา ปี
ที่ 4-6  
 
 
 
4) ประเมินและปรับปรุ ง
แก้ไขกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 

1)  ก า รศึ ก ษ าข้ อ มู ล
พ้ื น ฐ า น แ ล ะ ค ว า ม
ต้องการ 
2) การพัฒนากิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน 
 
 
 
3 )  ก า ร ท ด ล อ ง จั ด
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 
 
 
 
 
4) การประเมินผลและ
การปรับปรุง กิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน 

1) ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน
และความต้องการ 
 
2 )  พั ฒ น า กิ จ ก ร ร ม
พัฒนาผู้เรียน 
 
 
 
3) ทดลองใช้ กิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน 
 
 
 
 
 
4 )  ป ระ เมิ น ผ ล แ ล ะ
ปรับปรุงกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน 

 
 ขอบข่ายและประเภทของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 แนวคิดในการจัดประเภทและขอบข่ายของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ได้มีนักการศึกษากล่าว
ไว้ ดังนี้ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 8) ได้กล่าวว่า สถานศึกษาต้องจัดให้ครบทั้ง 3 ลักษณะ         
คือ กิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรียน และกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์โดยสามารถจัด
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนได้หลากหลายวิธีการโดยมีขอบข่าย ดังนี้ 
 1. เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ให้กว้างขวางลึกซึ้งยิ่งข้ึนใน
ลักษณะเป็นกระบวนการเชิงบูรณาการโดยยึดหลักคุณธรรมจริยธรรมตลอดจนสามารถบูรณาการ
ระหว่างกิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรียน และกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ 
 2. เป็นกิจกรรมที่ตอบสนองความสนใจ ความถนัด และความต้องการของผู้เรียนตาม
ความแตกต่างระหว่างบุคคล เน้นการให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของวิชาความรู้ อาชีพและการด าเนินชีวิตที่
ดีงาม ตลอดจนเห็นแนวทางในการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพ 
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 3. เป็นกิจกรรมที่ปลูกฝังและส่งเสริมจิตส านึกการท าประโยชน์ต่อสังคมในลักษณะต่าง ๆ 
สนับสนุนค่านิยมที่ดีงามและเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 4. เป็นกิจกรรมที่ฝึกการท างานและการให้บริการด้านต่าง ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อตนเอง 
ส่วนรวม เสริมสร้างความมีน ้าใจ ความเอื้ออาทร ความเป็นพลเมืองดี และรับผิดชอบต่อตนเอ ง 
ครอบครัวและสังคม 

 Gorton (1983), อ้างถึงในกาญจนา ศรีกาฬสินธ์ุ (2538: 504) ไดแบงประเภทของ
กิจกรรมพัฒนาผูเรียนออกเปน 4 ประเภท ไดแก่  
 1. กิจกรรมนักเรียนในสวนที่เกี่ยวกับการมีสวนรวมในการปกครองและการพิมพ์ ไดแก่    
สภานักเรียน หนังสือพิมพนักเรียน หนังสือประจ าปและอื่น ๆ 

 2. กิจกรรมกลุมการแสดง ไดแก่ การละครดนตรีขับรอง การโตวาทีและอื่น ๆ 
 3. กิจกรรมชมรมและองคกรตาง ๆ เชน ชมรมหมากกระดาน ชมรมถายรูปและอื่น ๆ 
 4. กิจกรรมการกีฬา เชน ฟุตบอล ปงปอง เทนนิส บาสเกตบอลวายน ้าและอื่น ๆ 

 หลักการจัดกิจกรรมพัฒนาผูเรียน  
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 7) กลาววากิจกรรมพัฒนาผูเรียนมีหลักการส าคัญ ดังนี้ 
 1. มีเปาหมายของการจัดกิจกรรมที่ชัดเจน เปนรูปธรรม และครอบคลุมผูเรียนทุกคน 
 2. เปนกิจกรรมที่ผูเรียนไดพัฒนาตนเองอยางรอบดานเต็มตามศักยภาพตามความสนใจ 

ความถนัดความตองการเหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะ 
 3. เปนกิจกรรมที่ปลกูฝงและสง่เสริมจติส านึกในการบ าเพ็ญประโยชนตอสังคมในลักษณะ 

ต่าง ๆ ที่สอดคลองกับวิถีชีวิตประเพณีและวัฒนธรรมอยางตอเนื่องและสม ่าเสมอ 
 4. เปนกิจกรรมที่ยึดหลักการมีสวนรวมโดยเปดโอกาสใหครูพอแมผูปกครองผูน าชุมชน

ปราชญชาวบาน องคกรและหนวยงานอื่น มีสวนรวมในการจัดกิจกรรมจากหลักการจัดกิจกรรม     
ดังกลาวจะเห็นวาหลักการจัดกิจกรรมพัฒนาผูเรียนควรจัดใหทุกคนมีสวนรวมในกิจกรรมความสนใจ 
ความถนัด และความสามารถของผูเรยีน ใหผเูรียนได้ตระหนักถึงความส าคัญของการเรียนรูตลอดชีวิต 
และรูสึกสนุกกับการใฝรูใฝ เรียนใชกระบวนการกลุมในการจัดประสบการณ์การเรี ยนรู้                      
ฝกใหคิดวิเคราะหสรางสรรคจินตนาการที่เปนประโยชนอยูภายใตการควบคุมของผูบริหารและ
สถานศึกษา 
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 องค์ประกอบของการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 แนวคิดในการจัดองค์ประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ได้มีนักการศึกษากล่าวไว้ ดังนี้ 
สาลิกา ส าเภาทอง (2553: 10) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยใช้ของเล่น
พื้นบ้านเพื่อส่งเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ส าหรับนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ได้
เสนอว่าองค์ประกอบหลกัสูตร มีดังนี้ 1. แผนการจัดกิจกรรม 2. ผลการเรียนรู้ 3. ลักษณะกิจกรรม 4. 
เนื้อหากิจกรรม 5. วิธีด าเนินกิจกรรม 6. สื่อ/อุปกรณ์ 7. การประเมินผลกิจกรรม กิ่งกมล ปิยมาดากุล 
(2557: 14) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเรื่องสร้างสรรค์นาฏยลีลาอาเซียน
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา ได้เสนอว่าองค์ประกอบหลักสูตร มีดังนี้ 1. หลักการ 2. เป้าหมาย 3. 
คุณสมบัติของผู้เรียน 4. แนวการจัดกิจกรรม 5. รูปแบบการจัดกิจกรรม 6. ค าอธิบายรายวิชา 7. 
จุดประสงค์ 8. โครงสร้างการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 9. สื่อ 10. การวัดและประเมินผล 11. ค า
ช้ีแจง 12. แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ธีราภรณ์ ชูช่ืน (2557: 16) ธีราภรณ์ ชูช่ืน ได้ท าการวิจัย
เรื่องการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องนาฏศิลป์สร้างสรรค์ ไทย-พม่าสัมพันธ์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาได้เสนอว่าองค์ประกอบหลักสูตร มีดังนี้ 1. หลักการ  2. เป้าหมาย 3. แนวการจัด
กิจกรรม 4. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 5. ค าอธิบายรายวิชา 6. จุดประสงค์การเรียนรู้ 7. 
โครงสร้างการจัดกิจกรรม 8. สื่อ 9. การวัดและประเมินผล 10. หน่วยการเรียนรู้  
 จากการศึกษาแนวคิดในการจัดองค์ประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จึงท าให้ได้
องค์ประกอบของการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ดังนี้ 
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ตารางที่ 3 แสดงการสงัเคราะห์องค์ประกอบของการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
สาลิกา ส าเภาทอง 

(2553:10) 
กิ่งกมล ปิยมาดากลุ 

(2557:14) 
ธีราภรณ์ ชชูื่น 

(2557:16) 
ผู้วิจัย 

1. แผนการจัดกิจกรรม  
2. ผลการเรียนรู้  
3. ลักษณะกิจกรรม  
4. เน้ือหากิจกรรม  
5. วิธีด าเนินกิจกรรม 
 
 
 
 
6. สื่อ/อุปกรณ์                        
7. การประเมินผลกิจกรรม 

1. หลักการ  
2. เป้าหมาย  
3. คุณสมบัติของผู้เรียน  
4. แนวการจัดกิจกรรม  
5. รูปแบบการจัดกิจกรรม  
 
6. ค าอธิบายรายวิชา  
7. จุดประสงค์  
8. โครงสร้างการจัดกิจกรรม  
9. สื่อ  
10. การวัดและประเมินผล  
11. ค าชี้แจง  
12 . แผนการจัด กิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน 

1. หลักการ 
2. เป้าหมาย  
 
3. แนวการจัดกิจกรรม  
4. รูปแบบการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้  
5. ค าอธิบายรายวิชา 
6. จุดประสงค์การเรียนรู้  
7. โครงสร้างการจัดกิจกรรม  
8. สื่อ  
9. การวัดและประเมินผล 
 
10. หน่วยการเรียนรู้ 

1. หลักการ  
2. เป้าหมาย  
 
3. แนวการจัดกิจกรรม  
4. รูปแบบการจัดกิจกรรม  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
5. ค าอธิบายรายวิชา  
6. จุดประสงค์  
7. โครงสร้างการจัดกิจกรรม  
8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้  
9. การวัดและประเมินผล 
 
10 . แ ผ นการ จัด กิ จกรรม
พัฒนาผู้เรียน 

 
 การประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
 การประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนถือเป็นกระบวนการส าคัญที่ให้ได้ข้อมูลมาเพื่อ
ปรับปรุงพัฒนาและแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึนเพื่อจะได้หาแนวทางในการจัดครั้งต่อไป 
 การประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเป็นเงื่อนส าคัญประการหนึ่งส าหรับการผ่านช่วงช้ัน
หรือจบหลักสูตร โดยมีครูที่ปรึกษากิจกรรมนักเรียนและผู้ปกครองมีส่วนร่วมตามแนวประเมิ น     
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551: 30-32) ดังนี้ 
 1. การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนรายกิจกรรมประเมินการปฏิบัติกิจกรรมของผู้เรียน
ตามจุดประสงค์ของแต่ละกิจกรรม โดยประเมินจากพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมและผลการปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยวิธีการที่หลากหลายตามสภาพจริงตรวจสอบเวลาการเข้าร่วมกิจกรรมของผู้เรียน
ประเมินตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนดไว้ ประเมินผ่านจุดประสงค์ของกิจกรรมเมื่อสิ้นสุดปี
การศึกษา ถ้าผู้เรียนผ่านจุดประสงค์ของกิจกรรมและมีเวลาการเข้าร่วมกิจกรรมตามเกณฑ์ที่สถาบัน
ก าหนดให้การประเมินเปน็ (ผ) ผู้ผ่านการประเมินเข้าร่วมกิจกรรม แต่ถ้าผู้เรียนไม่ผ่านจุดประสงค์ของ
กิจกรรมและมีเวลาการเข้าร่วมกิจกรรมไม่ครบตามเกณฑ์ที่สถาบันก าหนดให้การประเมินเป็น (มผ)   
ผู้ไม่ผ่านการประเมินการเข้าร่วมกิจกรรมผู้ที่มีผลการประเมินบกพร่องในเกณฑ์ใดเกณฑ์หนึ่งหรือทั้ง
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สองเกณฑ์จะเป็นผู้ไม่ผ่านการประเมินการเข้าร่วมกิจกรรมจะต้องซ่อมเสริมข้อบกพร่องให้ผ่านเกณฑ์
ก่อนจึงจะได้รับการตัดสินให้ผ่านกิจกรรม 

 2. การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนผา่นช่วงช้ัน ก าหนดให้ผู้เรียนเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียนทุกคนทุกช่วงช้ัน มีการประเมินผลการเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนรายบุคคลตามเกณฑ์ที่
สถานศึกษาก าหนด น าเสนอผลการประเมินต่อคณะกรรมการบริหารหลักสูตรและวิชาการเพื่อให้
ความเห็นชอบเสนอต่อผู้บริหารสถานศึกษาพิจารณาตัดสินและอนุมัติผลการประเมินกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียนผ่านช่วงช้ันต่อไป 
 เอกรินทร์ สี่มหาศาล และคณะ (2551: 50-51) ได้กล่าวถึงการประเมินผลกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียนไว้ว่ามีวิธีการประเมินดังนี้ ผู้ที่รับผิดชอบกิจกรรมจะประเมินผลการปฏิบัติของผู้เรียนตาม
จุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ในแต่ละกิจกรรมโดยดูจากพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมการลงมือด าเนิน
กิจกรรมตามที่ก าหนดดูผลงานของนักเรียนที่ปฏิบัติมีคุณภาพมากน้อยเพียงใด ซึ่งต้องอาศัยวิธีการที่
หลากหลายตามสภาพจริง นอกจากนั้นผู้ที่รับผิดชอบกิจกรรมจะต้องคอยตรวจสอบในเรื่องการใช้
เวลาเข้าร่วมกิจกรรมของผู้เรียนว่าเป็นไปตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนดหรือไม่เมื่อผู้เรียนได้เรียนรู้
ไปในระยะหนึ่งแล้ว ผู้รับผิดชอบในหลักสูตรกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนต้องจัดให้มีการประเมินการปฏิบัติ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเพื่อสรุปความก้าวหน้าในสภาพของการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนในแต่ละ
ระยะแล้วรายงานผลการประเมินให้ผูป้กครองทราบทุกกจิกรรม โดยท าการประเมินตามจุดประสงค์ที่
ส าคัญของกิจกรรมแต่ละกิจกรรมที่เด็กเข้าร่วมและน าผลการประเมินนั้นไปรวมกับการประเมินการ
ร่วมกิจกรรม ในช่วงปลายภาคอีกครั้งหนึ่งเพื่อตัดสินผลการร่วมกิจกรรมเมื่อสิ้นสุดการศึกษาการ
ประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้ใช้ (ผ) หมายถึงผ่าน เกณฑ์มาตรฐาน และ (มผ) หมายถึง ไม่ผ่าน
เกณฑ์มาตรฐาน 
 สรุปได้ว่า การประเมินผลกจิกรรมพัฒนาผู้เรียนมคีวามจ าเปน็อย่างยิ่ง เนื่องจากว่าผลการ
ประเมินจะเป็นตัวบ่งช้ีได้ว่ากิจกรรมนั้นประสบผลส าเร็จตามวัตถุประสงค์มากน้อยเพียงใดและเป็น
การประเมินเพื่อให้ทราบข้อบกพร่องเพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ         
ถ้าผู้เรียนผ่านจุดประสงค์ของกิจกรรมและมีเวลาการเข้าร่วมกิจกรรมครบตามเกณฑ์ ก าหนดให้การ
ประเมินเป็น (ผ) แต่ถ้าผู้เรียนไม่ผ่านจุดประสงค์ของกิจกรรมและมีเวลาการเข้าร่วมกิจกรรมไม่ครบ
ตามเกณฑ์ที่สถาบันก าหนดให้การประเมินเป็น (มผ) ผู้ที่มีผลการประเมินบกพร่องในเกณฑ์ใดเกณฑ์
หนึ่งหรือทั้งสองเกณฑ์จะเปน็ผู้ไม่่ผา่นการประเมนิการเขาร่วมกิจกรรมจะต้องซ่อมเสริมข้อบกพร่องให้
ผ่านเกณฑ์ก่อนจึงจะได้รับการตัดสินให้ผ่านกิจกรรม 
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 สรุปได้ว่า ผู้ วิจัยได้ด าเนินการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ เนื่องด้วยกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมีความส าคัญต่อผู้ เรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น และมีความส าคัญต่อโรงเรียนเนื่องด้วยชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ไม่เคยถูกจัด

กิจกรรมอย่างเป็นรูปธรรมที่มีล าดับข้ันตอนการให้ความรู้ที่ถูกต้องและให้ปราชญ์ท้องถ่ินเข้ามามีส่วน

ร่วมในการจัดการเรียนมาก่อน  ในโรงเรียนมีเพียงชุมนุมกิจกรรมหรรษา ชุมนุมตะกร้อ ชุมนุมเต้นแอ

โรบิค ชุมนุมคนรักภาพยนตร์ และชุมนุมเย็บปักถักร้อย เท่านั้นซึ่งการจัดต้ังชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์

ยังเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาภูมิปัญญาท้องถ่ิน ไม่สามารถแยกออกจากหลักสูตรได้และมี

ความส าคัญต่อการจัดการเรียนการสอนส่งเสริมวิชาการต่าง ๆ ทั้งนี้ จากการวิเคราะห์ ตาราง

โครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ กิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีนและรายวิชา/กิจกรรมที่

สถานศึกษาจัดเพิ่มเติมตามความพร้อมและจุดเน้นของผู้เรียน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมี จ านวน 120 

ช่ัวโมงแบ่งเป็นกิจกรรมแนะแนวจ านวน 40 ช่ัวโมง กิจกรรมนักเรียนประกอบด้วย ลูกเสือ–เนตรนารี

จ านวน 30 ช่ัวโมง ชุมนุมจ านวน 40 ช่ัวโมง และกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์จ านวน 10 

ช่ัวโมง ในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในครั้งนี้เป็นการจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนากิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โดยน า

ภูมิปัญญาท้องถ่ิน เรื่องว่าวจุฬา มาก าหนดเป็นกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ใน

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โดยจัดในจ านวน 20 ช่ัวโมง 
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การประดษิฐ ์

 
 ประดิษฐ์ แปลว่าคิดท าข้ึน การประดิษฐ์คือกิจกรรมที่จัดท าข้ึนหรือสร้างข้ึนให้มีลักษณะ
เหมือนของจริง ซึ่งมนุษย์เราน้ันมีการประดิษฐ์มาเป็นเวลานานแล้ว ก็มีความเป็นไปได้ว่าการประดิษฐ์
นั้นก็อาจมาจากสมัยดึกด าบรรพ์ เพราะว่าในสมัยมนุษย์ยุคหินก็มีการประดิษฐ์อาวุธ จากก้อนหิน โดย
การน ามาเหลาให้แหลมหรือการน ามาท าให้ร้อนแล้วจี้ที่สัตว์ต่าง ๆ  จึงสามารถบอกได้ว่ามนุษย์เรามี
การประดิษฐ์มาต้ังแต่โบราณกาลแล้ว งานประดิษฐ์จึงมีวิวัฒนาการมาอย่างเรื่องๆสืบทอดกันต่อมา
จากรุ่นสู่รุ่นจากการศึกษาพบว่ามนุษย์ยุคต่อมาคือมนุษย์ยุคส าริดก็มกีารประดิษฐ์เหล็กมาท าเปน็อาวุธ
โดยอาวุธนั้นคือสิ่งที่มีความแหลมคมมาก และเหมาะสมกับการล่าสัตว์ในยุคสมัยนั้น จนปัจจุบันอาวุธ
ช้ินนั้นก็คือ มีดหรือดาบที่เกิดในสมัยของยุคส าริดนอกจากการวิวัฒนาการข้างต้นแล้วนั้น ยังมีการ
วิวัฒนาการสิ่งต่าง ๆ รอบตัว ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์โทรทัศน์และอื่น ๆ ก็ต่างล้วนเป็นสิ่งประดิษฐ์ที่
ต่างก็เกิดข้ึนเพราะมนุษย์เป็นผู้ผลิตคิดค้น  
งานประดิษฐ์ทั่วไป 
         งานประดิษฐ์ที่เกิดจากแนวความคิดหรือความคิดสร้างสรรค์ที่มุ่งสร้างผลงานโดยมี
จุดมุ่งหมายอย่างใดอย่างหนึ่ง 
         -    ประดิษฐ์เพื่อเป็นของเล่น 
         -    ประดิษฐ์เพื่อเป็นของใช้ 
         -    ประดิษฐ์ของตกแต่งบ้าน 
 ความหมายงานประดิษฐ์ 
 มนุษย์รู้จักประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ ข้ึนมาใช้ประโยชน์ตั้งแต่โบราณ มนุษย์ยุคเริ่มแรก
จ าเป็นต้องประดิษฐ์อาวธุ เครื่องมือบางอย่างเพื่อช่วยในการด ารงชีวิตอยู่ได้ของใช้ทุกอย่างทีมีใช้กัน
อยูทุ่กวันน้ีล้วนถูกค้นพบหรือถูกประดิษฐ์ข้ึนมาก่อนทั้งนั้น (ศศิเกษม ทองยงค,์ 2521: 2) 
 การพัฒนาสิ่ งประดิษฐ์ใหม่ ๆ จะเกิดข้ึนได้ก็ต่อเมื่อเราพยายามเรียนรู้ เลียนแบบ
เทคโนโลยีที่ได้มีการพัฒนามาแล้วจนเรามีประสบการณ์ มีความรอบรู้ จนเกิดความมั่นใจ เกิด
ความคิดเป็นของตนเองที่จะปรงัปรุงให้ดีข้ึนกว่าที่เป็นอยู่และจากประสบการณ์ที่ได้สะสมมาน่ันเองจะ
ท าให้เกิดการพัฒนาสิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ ข้ึนมา (โกศล เพ็ชรสุวรรณ์, 2528: 20-29)  
 การรู้จักคิดสร้างหรือจัดท าสิ่งต่าง ๆ ข้ึนมาเพื่อให้ สอดคล้องกับความต้องการหรือจัดท า
ข้ึนเพื่อความเพลิดเพลินในยามว่าง  โดยการน าวัสดุเหลือใช้ หรือวัสดุที่มีในท้องถ่ินมาประดิษฐ์ใหม่มี
คุณค่าสามารถน าไปใช้ได้ตามความต้องการ (ไพบูลย์ เจริญกุล, 2532: 713)  
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 การประดิษฐ์เป็นการสรา้งสรรค์ที่มีการเช่ือมโยงกับเทคโนโลยี ซึ่งเป็นเรื่องที่ยากเนื่องจาก
การสร้างสรรค์ต้องอาศัยวงจรการพัฒนามาใช้ เช่น ในการสร้างจะต้องเริ่มออกแบบทดลอง  
จนกระทั่งปรับปรุงและสุดท้ายจึงจะได้ของที่ดี (เย็นใจ เลาหวนิช, 2529: 11)  
 ความสามารถในการสร้างสรรค์สิ่งประดิษฐ์คือเป็นการพัฒนาสิ่งประดิษฐ์ใหม่โดยเกิดจาก
การที่เรามีการเรียนรูแ้ละเลียนแบบเทคโนโลยีที่มีการพัฒนาอยู่แล้วจนเรามีประสบการณ์ ความรู้และ
เกิดความมั่นใจจนกระทั่งเกิดเป็นองค์ความรู้ของตนเองโดยมกีารพัฒนาและปรบัปรุงใหด้ีข้ึน ตลอดจน
สามารถดึงประสบการณ์เดิมที่สั่งสมมาผสานกับความรู้ใหม่จนเกิดเป็นการพัฒนาสิ่งใหม่ ๆ ข้ึน    
(โกศล เพ็ชรสุวรรณ์, 2528: 20-28)  
 งานประดิษฐ์ หมายถึง ความคิดสร้างสรรค์ของแต่ละบุคคลที่เกิดจากการถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด และประสบการณ์ ตลอดจนทักษะ ความช านาญออกมาเป็นผลงานที่สมบูรณ์สามารถ
มองเห็นและสัมผัสได้ (ปริญญา มณีนพ, 2561)  
 การประดิษฐ์ คือ การคิดค้นหรือคิดท าข้ึนเพื่อให้ได้ผลิตภัณฑ์ หรือกรรมวิธีใหม่ที่แตกต่าง
ไปจากเดิม เช่น การประดิษฐ์คิดค้นเกี่ยวกับกลไก โครงสร้าง หรือส่วนประกอบ สิ่งของหรือเครื่องใช้
ต่าง ๆ หรือเป็นการประดิษฐ์เกี่ยวกับกรรมวิธี กระบวนการหรือวิธีการใหม่ ๆ ในการผลิต การเก็บ
รักษาคุณภาพของผลิตภัณฑ์ (กรมทรัพย์สินทางปัญญา, 2561)  
 จากข้อมูลข้างต้นนี้ผู้วิจัยสรุปได้ว่า การประดิษฐ์คือการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ โดยใช้วิธีการ
คิดค้นใหม่หรือจากประสบการณ์เดิมที่มีอยู่มาผสมผสานกันจนเกิดเป็นผลงาน ช้ินงานใหม่ ทั้งนี้อาจ
เกิดจากการพัฒนางานเดิมที่มีอยู่และต่อยอดด้วยความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
 ประโยชน์ของงานประดิษฐ์ 
      1. เป็นการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
      2. มีความภูมิใจในผลงานของตน 
      3. มีรายได้จากผลงาน 
      4. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ 
      5. เป็นการฝึกให้รู้จักสังเกตสิ่งรอบ ๆ ตัว และน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ 
 ลักษณะของงานประดิษฐ์ 
 1. งานประดิษฐ์ทั่วไป เป็นงานที่บุคคลสร้างข้ึนมาจากความคิดของตนเองโดยอาศัยการ
เรียนรู้จากสิ่งรอบ ๆ ตัว น ามาดัดแปลง หรือเรียนรู้จากต ารา เช่น การประดิษฐ์ของใช้จากเศษวัสดุ          
การประดิษฐ์ดอกไม้ 
      2. งานประดิษฐ์ที่เป็นเอกลักษณ์ไทย เป็นงานที่ได้รับการสืบทอดมาจากบรรพบุรุษใน
ครอบครัวหรือในท้องถ่ิน หรือท าข้ึนเพื่อใช้งานหรือเทศกาลเฉพาะอย่าง เช่น มาลัย บายศรี งาน
แกะสลัก 
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 ประเภทของงานประดิษฐ์ 
      งานประดิษฐ์ต่าง ๆ สามารถเลือกท าได้ตามความต้องการและประโยชน์ใช้สอย ซึ่งอาจ
แบ่งประเภทของงานประดิษฐ์ตามโอกาสใช้สอยดังนี้ 
      1. ประเภทใช้เป็นของเล่น เป็นของเล่นที่ผู้ใหญ่ในครอบครัวท าให้ลูกหลานเล่นเพื่อความ
เพลิดเพลิน เช่น งานปั้นดินเป็นสัตว์ สิ่งของ งานจักสานใบลานเป็นโมบาย งานพับกระดาษ 
      2. ประเภทของใช้ ท าข้ึนเพื่อเป็นของใช้ในชีวิตประจ าวัน เช่น การสานกระบุง ตะกร้า 
การท าเครื่องใช้จากดินเผา จากผ้าและเศษวัสดุ 
      3. ประเภทงานตกแต่ง ใช้ตกแต่งสถานที่ บ้านเรือนให้สวยงาม เช่น งานแกะสลักไม้ การ
ท ากรอบรูป ดอกไม้ประดิษฐ์ 
      4. ประเภทเครื่องใช้ในงานพิธี ประดิษฐ์ข้ึนเพื่อใช้ในงานเทศกาลหรือประเพณีต่าง ๆ เช่น 
การท ากระทงลอย ท าพานพุ่ม มาลัย บายศรี 
 วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ 
      การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ในการประดิษฐ์ช้ินงานต้องเลือกให้เหมาะสมจึงจะได้งานออกมา
มีคุณภาพ สวยงาม รวมทั้งต้องดูแลรักษาอุปกรณ์เครื่องใช้เหล่าน้ีให้อยู่ในสภาพใช้งานได้ตลอดเวลา 
และสามารถแบ่งออกเป็นประเภทต่าง ๆ ได้ดังนี้ 
      1. ประเภทของเล่น 
  - วัสดุที่ใช้ เช่น กระดาษ ใบลาน ผ้า เชือก พลาสติก กระป๋อง 
  - อุปกรณ์ที่ใช้ เช่น กรรไกร เข็ม ด้าย กาว มีด ตะปู ค้อน แปรงทาสี 
      2. ประเภทของใช้ 
                  - วัสดุที่ใช้ เช่น กระดาษ ไม้ โลหะ ดิน ผ้า 
            - อุปกรณ์ที่ใช้ เช่น เลื่อย สี จักรเย็บผ้า กรรไกร เครื่องขัด เจาะ 
      3. ประเภทของตกแต่ง 
                  - วัสดุที่ใช้ เช่น เปลือกหอย ผ้า กระจก กระดาษ ดินเผา 
            - อุปกรณ์ เช่น เลื่อย ค้อน มีด กรรไกร สี แปรงทาสี เครื่องตอก 
      4. ประเภทเครื่องใช้ในงานพิธี 
                  - วัสดุที่ใช้ เช่น ใบตอง ดอกไม้สด ใบเตย ผ้า ริบบิ้น 
             - อุปกรณ์ที่ใช้ เช่น เข็มเย็บผ้า เข็มร้อยมาลัย คีม ค้น เข็มหมุด 
 การเลือกใช้และบ ารุงรักษาอุปกรณ์ มีหลักการดังนี้ 
      1. ควรเลือกใช้ให้ถูกประเภทของวัสดุและอุปกรณ์ 
      2. ควรศึกษาวิธีการใช้ก่อนลงมือใช้ 
      3. เมื่อใช้แล้วเก็บไว้ให้เป็นระเบียบเรียบร้อย 
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      4. ซ่อมแซมเครื่องมือที่ช ารุดให้พร้อมใช้เสมอ 
 การออกแบบงานประดิษฐ์ 
 การออกแบบงานประดิษฐ์ เป็นการสร้างรูปลักษณ์ของช้ินงาน ผลงานโดยอาศัยความคิด
สร้างสรรค์ความรู้ความเข้าใจ ในหลักการออกแบบและน ามาใช้ ท าให้การออกแบบช้ินงานนั้นให้มี
คุณค่าและน่าสนในมากข้ึน 
 1. การออกแบบ หมายถึง การท าต้นแบบ หรือการท าโครงสร้างของช้ินงานที่ต้องการ
ประดิษฐ์ เพื่อให้ได้ผลงานส าเร็จตามที่มุ่งหวัง โดยการเลือกวัสดุ เลือกสี ที่น ามาใช้ให้เหมาะสม
สวยงาม 
 2. ที่มาของการออกแบบงานประดิษฐ์ 
  2.1 การศึกษาแบบของงานที่ตนสนใจจากหนังสือ นิตยสารแล้วทดลองปฏิบัติ 
  2.2 การดัดแปลงแบบที่มีอยู่เดิม หรือแบบตัวอย่างโดยท าการศึกษาแบบ จนเกิด
ความเข้าใจ จึงปฏิบัติการสร้างแบบ โดยการน าเอาแนวความคิดหรือความคิดสร้างสรรค์ของตนเองไป
ผสมผสานท าให้ได้แบบที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะไม่เหมือนใคร 
  2.3 การออกแบบด้วยตนเองคือการออกแบบที่เกิดจากแนวคิดของตนเองและ
ทดลองปฏิบัติสร้างแบบจนได้แบบที่สวยงาม เหมาะสมตามความต้องการ 
 หลักการออกแบบมีหลักการพ้ืนฐานโดยอาศัยส่วนประกอบขององค์ประกอบศิลป์         
 คือ จุด เส้น รูปร่าง รูปทรงน ้าหนัก สี และพื้นผิว น ามาจัดวาง เพื่อให้เกิดความสวยงาม
โดยมีหลักการ ดังนี้ 
 1) ความเป็นหน่วย (Unity) ในการออกแบบ ผู้ออกแบบจะต้องค านึงถึงงานทั้งหมดให้อยู่
ในหน่วยงานเดียวกันเป็นกลุ่มก้อนหรอืมีความสัมพันธ์กันทั้งหมดของงานนั้น ๆ  และพิจารณาส่วนย่อย
ลงไปตามล าดับ 
 2) ความสมดุลหรือความถ่วง (Balancing) เป็นหลักทั่ว ๆ ไปของงานศิลปะที่จะต้องดู
ความสมดุลของงานความรู้สึกทางสมดุลของงานนี้ เป็นความรู้สึก ที่เกิดข้ึนในส่วนของความคิดในเรื่อง
ของความงามในสิ่งนั้น ๆ ซึ่งมีหลักความสมดุล อยู่ 3 ประการคือ 
  2.1 ความสมดุลในลักษณะเท่ากัน (Symmetry Balancing) คือมีลักษณะเป็นซ้าย-
ขวา บน-ล่างเป็นต้น ความสมดุลในลักษณะนี้ดูและเข้าใจง่าย 
  2.2 ความสมดุลในลักษณะไม่เท่ากัน (Non - Symmetry Balancing) คือมีลักษณะ
สมดุลกันในตัวเองไม่จ าเป็นจะต้องเท่ากัน แต่ดูในด้านความรู้สึกแล้วเกิดความสมดุลกันในตัวลักษณะ
การสมดุล แบบนี้ผู้ออกแบบจะต้องมี การประลองดูให้แน่ใจในความรู้สึกของผู้พบเห็นด้วยซึ่งเป็น
ความสมดุลที่เกิดในลักษณะที่แตกต่างกันได้ เช่น ใช้ความสมดุลด้วยผิว (Texture) ด้วยแสง-เงา
(Shade) หรือด้วยสี (Colour) 
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  2.3 จุดศูนย์ถ่วง (Gravity  Balance) การออกแบบใด ๆ ที่ เป็นวัตถุสิ่งของและ
จะต้องใช้งานการทรงตัวจ าเป็นที่ผู้ออกแบบ จะต้องค านึงถึงจุดศูนย์ถ่วง ได้แก่ การไม่โยกเอียง หรือ
ให้ความรู้สึกไม่มั่นคงแข็งแรง ดังนั้น สิ่งใดที่ต้องการจุดศูนย์ถ่วงแล้ว ผู้ออกแบบ จะต้อง ระมัดระวังใน
สิ่งนี้ให้มาก ตัวอย่างเช่น เก้าอี้จะต้องตั้งตรง ยึดมั่นทั้งสี่ขาเท่า ๆ กัน การทรงตัวของคน ถ้ายืน 2 ขาก็
จะต้องมีน ้าหนักลงที่เท้าทั้ง 2 ข้างเท่า ๆ กันถ้ายืนเอียงหรือพิงฝา น ้าหนักตัวก็จะลงเท้าข้างหนึ่งและ
ส่วนหนึ่งจะลงที่หลังพิงฝารูปปั้นคนในท่าว่ิง จุดศูนย์ถ่วงจะอยู่ที่ใด ผู้ออกแบบจะต้องรู้และวางรูปได้
ถูกต้องเรื่องของจุดศูนย์ถ่วงจึงหมายถึงการทรงตัวของวัตถุสิ่งของนั่นเอง 
  3)  ความสัมพันธ์ทางศิลปะ (Relativity of Arts) ในเรื่องของศิลปะนั้นเป็นสิ่งที่จะต้อง
พิจารณากันหลายข้ันตอนเพราะเป็นเรื่องความรู้สึกที่สัมพันธ์กันอันได้แก่ 
  3.1 การเน้นหรือจุดสนใจ (Emphasis or Centre of Interest) งานด้านศิลปะ 
ผู้ออกแบบจะต้องมีจุดเน้นให้เกิดสิ่งที่ประทับใจแก่ผู้พบเห็นโดยมีข้อบอกกล่าว เป็นความรู้สึกร่วมที่
เกิดข้ึนเองจากตัวของศิลปกรรมนั้น ๆ ความรู้สึกนี้ผู้ออกแบบจะต้องพยายามให้เกิดข้ึนเหมือนกัน 
   3.2 จุดส าคัญรอง (Subordinate) คงคล้ายกับจุดเน้นนั่นเองแต่มีความส าคัญรองลง
ไปตามล าดับความรู้สึกนี้ผู้ออกแบบจะต้องพยายามให้เกิดข้ึนเหมือนกัน ซึ่งอาจจะเป็นรองส่วนที่ 1 
ส่วนที่ 2 ก็ได้ ส่วนน้ีจะช่วยให้เกิดความลดหลั่นทางผลงานที่แสดงผู้ออกแบบจะต้องค านึงถึงสิ่งนี้ด้วย 
   3.3 จังหวะ (Rhythem) โดยทั่ว ๆ ไป สิ่งที่สัมพันธ์กันในสิ่งนั้น ๆ ย่อมมีจังหวะ
ระยะหรือความถ่ีห่างในตัวมันเองก็ดีหรือสิ่งแวดล้อมที่สัมพันธ์อยู่ก็ดีะเป็นเส้น สี เงา หรือช่วงจังหวะ
ของการตกแต่ง แสงไฟ ลวดลาย ที่มีความสัมพันธ์กันในที่นั้นเป็นความรู้สึกของผู้ พบเห็นหรือ
ผู้ออกแบบจะรู้สึกในความงามนั่นเอง 
  3.4 ความต่างกัน (Contrast) เป็นความรู้สึกที่เกิดข้ึนเพื่อช่วยให้มีการเคลื่อนไหวไม่
ซ ้าซากเกินไปหรือเกิดความเบือ่หน่าย จ าเจ ในการตกแต่งก็เช่นกัน ปัจจุบันผู้ออกแบบมกัจะหาทางให้
เกิดความรู้สึกขัดกัน ต่างกัน เช่น การจัดชุดเก้าอี้สมัยใหม่ ก็มีเก้าอี้สมัยรัชกาลที่ 5 อยู่ด้วย 1 ตัว การ
จัดเช่นน้ี ผู้พบเห็นจะเกิดความรู้สกึแตกต่างกนัท าให้เกิดความรู้สึก ไม่ซ ้าซาก มีรสชาติแตกต่างออกไป 
  3.5 ความกลมกลืน (Harmomies) ความกลมกลืนในที่นี้หมายถึง พิจารณาใน
ส่วนรวมทั้งหมด แม้จะมีบางอย่างที่แตกต่างกัน การใช้สีที่ตัดกันหรือการใช้ผิวใช้เส้นที่ ขัดกัน
ความรู้สึกส่วนน้อยนี้ไม่ท าให้ส่วนรวมเสียก็ถือว่าเกิดความกลมกลืนกันในส่วนรวมความกลมกลืนใน
ส่วนรวมนี้ถ้าจะแยกก็ได้แก่ความเน้นไปในส่วนมูลฐานทางศิลปะ อันได้แก่ เส้น แสงเงา รูปทรง ขนาด 
ผิว สี นั่นเอง 
 ชะลอ บุญก่อ และคณะ (2548) กล่าวถึง หลักการออกแบบพื้นฐานทั่วไป (Principles of 
design) ว่ามีจุดมุ่งหมายเพื่อให้เกิดสิ่งที่ดีกว่าในด้านของประโยชน์ใช้สอยและความสวยงาม  นัก
ออกแบบที่จะสรา้งผลงานออกมามีการแข่งขันเพื่อผลติผลงานของตนใหม้ีความแปลกใหม ่เป็นทีส่นใจ
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ของผู้บริโภคเหมาะสมกับประโยชน์ใช้สอยและมีรูปแบบอยู่ในความนิยมใช้งานได้นาน ๆ หลักการ
ออกแบบมีหลักการต่าง ๆ มากมายที่สามารถปฏิบัติตามได้ตามหลักและวิธีการ 
การออกแบบที่ดีจะมีลักษณะดังต่อไปนี้ 
 1) ความสมดุล (Balance) คือ ความทรงตัวอยู่นิ่งมั่นคง เปรียบเหมือนกับตาช่ังอยู่ใน
สภาพที่เท่ากันทั้งสองข้างที่ความสมดุลอาจเกิดจากตามแนวนอนและแนวตั้งก็ได้ เช่น ช้ินงานเตียง
นอนเป็นความสมดุลในแนวนอนตู้เก็บของเป็นความสมดุลในแนวตั้ง ฯลฯ 
 2) สัดส่วน (Proportion) คือ การได้สัดส่วนกันของรูปลักษณะความสัมพันธ์ระหว่าง
ขนาดและพื้นที่ผลิตภัณฑ์ที่มีสัดส่วนดีจะช่วยให้ส่วนประกอบ รูปลักษณะ และรูปทรงมีความสัมพันธ์
กลมกลืนอย่างเหมาะสมงดงาม การใช้สัดส่วน แบ่งออกเป็น 2 พวก คือการใช้สัดส่วนให้สัมพันธ์กับตัว
มันเอง เช่น ผลิตภัณฑ์เครื่องเรือนที่มีสัดส่วนของตัวและขาสัมพันธ์กัน 
  3) การใช้สัดส่วนให้สัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม เช่น โต๊ะส าหรับใช้ในห้องรับแขกจ าเป็นต้อง
เป็นโต๊ะที่วางแล้วสัมพันธ์กับขนาดของห้อง ไม่เล็กหรือใหญ่เกินไป และขนาดของโต๊ะมีความสัมพันธ์
กับขนาดของผู้ใช้ ฯลฯ 
  4) ความกลมกลืน (Harmony) คือ ความประสานกลมกลืนของการออกแบบ สภาพ
ช้ินส่วนต่าง ๆ ของวัตถุเหมาะสมและเข้ากันได้ ซึ่งหลักของงความกลมกลืนมีอยู่ 3 ลักษณะ คือ 
   (1) ความกลมกลืนในด้านความคิดการออกแบบ 
   (2) ความกลมกลืนของรูปทรง สี เส้น และผิว 
   (3) ความกลมกลืนกับธรรมชาติ 
  5) ความแตกต่าง (Contrast) คือ ความรู้สึกที่ต้องการให้เกิดความรู้สึกขัดกันเพื่อแก้ไข
การซ ้าซากจ าเจจนเกินไป เช่น มีรูปร่าง สี แตกต่างกันออกไป ฯลฯ ความแตกต่าง ตรงกันข้ามกับ
ความกลมกลืนความแตกต่างจึงเป็นผลที่ก่อให้เกิดการพักผ่อนของสมองและความรู้สึก  เช่น การ
มองเห็นแสงไฟที่ร้อนแรง แล้วมองเห็นน ้าที่สงบนิ่ง  
 6) ช่วงจังหวะ (Rhythm) คือ การเคลื่อนไหวที่มีจังหวะ เส้น สี แสง และเงา เป็น
ความรู้สึกให้ความเคลื่อนไหว โดยทั่วไปความสัมพันธ์กับสิ่งของต่าง ๆ ย่อมมีจังหวะ ระยะ หรือความ
ห่างในตัว สิ่งแวดล้อมที่สัมพันธ์กันก็จะเป็นเส้น รูปทรง สี เช่น การท าขนาดให้เล็กลง หรือเพิ่มขนาด
ให้ใหญ่ข้ึน  
 7) การเน้นให้เกิดจุดเด่น (emphasis) คือ การเน้นองค์ประกอบที่ส าคัญของศิลปะให้มี
ความเด่น แจ่มชัดกว่าการเน้นให้เกิดจุดเด่นควรเน้นให้เหมาะสมกับจุดประสงค์ เข้าใจง่าย ไม่ยุ่งยาก
จนเกินไปและแลดูสวยงาม จุดเด่นเป็นศูนย์กลางของความสนใจช้ินส่วนของวัตถุอาจท าให้เด่นข้ึนจาก
รูปร่างของวัตถุ การใช้สี หรือการตกแต่งวัตถุนั้น ๆผู้ออกแบบต้องคิดว่าจะเน้นจุดเด่นมากน้อยเพียงใด 
และจะวางจุดส าคัญ ณ ที่ใดจึงจะเกิดความสวยงาม 
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 ดังนั้น สรุปได้ว่าหลักการออกแบบพื้นฐานทั่วไป นักออกแบบงานประดิษฐ์ที่ดีนั้นจะต้อง
ยึดหลักการงานด้านศิลปะเป็นส าคัญด้วย กล่าวคือ ต้องค านึงถึง การใช้ จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง 
น ้าหนัก สี และพื้นผิวน ามาจัดวางเพื่อให้เกิดความสวยงามและมีคุณค่าด้านประโยชน์ใช้สอย 
 คุณสมบัติของนักออกแบบท่ีดี 
 คุณสมบัตขิองนักออกแบบที่ดี ดังนี้ 
  1) เป็นผู้มีประสบการณ์สูง และหลักการต่าง ๆ ที่จะน ามาใช้ในการออกแบบควรได้มา
จากประสบการณ์จริงในชีวิต 
  2) ศึกษาความต้องการของมนุษย์ การออกแบบที่ดีต้องมาจากประสบการณ์จริงหรือ
ความเป็นจริงโดยจะต้องสนองต่อความต้องการของมนุษย์ในแต่ละยุคสมัยได ้
  3) มีความรู้จริง เข้าใจเรื่องวัสดุชนิดต่าง ๆ และกระบวนการท างานเป็นอย่างดี 
 4) มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สร้างผลงานด้วยความสามารถของตัวเองและมีเอกลักษณ์
เฉพาะตัว 
 5) ต้องถ่ายทอดความคิดของตนเองออกมาในรูปของหุ่นจ าลองเพื่อให้ผู้อื่นสามารถเข้าใจ
ได้คุณสมบัติของนักออกแบบที่ดีว่าจะต้องมีความสามารถและมีลักษณะนิสัยที่ช่วยให้การออกแบบมี  
คุณภาพ และประสบความส าเร็จตามจุดมุ่งหมาย 
 คุณสมบัติของนักออกแบบมีหลายประการ ซึ่งพอจะจ าแนกออกได้ดังนี้ 
 1. เป็นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ และมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 2. เป็นผู้ที่มีทักษะในการออกแบบ 
 3. เป็นผู้ที่รู้จักสังเกตและท าความเข้าใจกับสิ่งแวดล้อมรอบ ๆ ตัวซึ่งมีทั้งสภาพทาง
ธรรมชาติ และสิ่งต่าง ๆ ที่มนุษย์สร้างสรรค์ข้ึน เพื่อให้เป็นแหล่งความคิดสร้างสรรค์ ในการออกแบบ 
 4. เป็นผู้ที่ติดตามการเปลี่ยนแปลงและความเคลื่อนไหวของงานออกแบบสร้างสรรค์ทุก
สาขาอยู่เสมอ 
 5. เป็นผู้ที่มีความสนใจศึกษาความเช่ือ และผลงานที่ออกแบบตามความเช่ือในยุคต่าง ๆ 
ที่ผ่านมาเพื่อน ามาใช้เป็นพื้นฐานในการออกแบบสร้างสรรค์ให้ก้าวหน้าต่อไปในปัจจุบันและอนาคต 
 6. เป็นผู้ที่เข้าใจสภาพแวดล้อมของสังคมและความต้องการของประชาชนเพื่อให้การ
ออกแบบสอดคล้องกับความต้องการ 
 7. เป็นผู้ที่มีความเข้าใจงานออกแบบแต่ละชนิดเพื่อให้การออกแบบตอบสนองได้ตรงตาม
จุดประสงค์ของงานออกแบบนั้น ๆ เช่น การออกแบบโฆษณามีจุดประสงค์ในการจูงใจ เป็นต้น 
 ดังนั้น จึงสามารถสรุปได้ว่านักออกแบบที่ดีนั้นจะต้องมีคุณสมบัติเป็นผู้ใฝ่รู้ในหลาย ๆ 
เรื่องมีทักษะในการออกแบบช้ินงาน ผลงานและมีความคิดสร้างสรรค์เป็นตัวของตัวเองจึงจะสามารถ
เป็นนักออกแบบที่ดีได้ 
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 สรุปได้ว่า การประดิษฐ์คือการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ โดยใช้วิธีการคิดค้นใหม่หรือจาก
ประสบการณ์เดิมที่มีอยู่มาผสมผสานกันจนเกิดเป็นผลงาน ช้ินงานใหม่ ทั้งนี้อาจเกิดจากการพัฒนา
งานเดิมที่มีอยู่และต่อยอดด้วยความคิดริเริม่สร้างสรรค์ โดยจะต้องประกอบไปด้วยประโยชน์ ลักษณะ 
ประเภท วัสดุ อุปกรณ์ การเลือกใช้และบ ารุงรักษาอุปกรณ์และการออกแบบงานประดิษฐ์ 
 

ความคิดสรา้งสรรค ์

 
 ความคิดสร้างสรรค์ คือกระบวนการคิดของสมองซึ่งสามารถคิดได้หลากหลายและมีความ

แปลกใหม่ สามารถน าไปประยุกต์ทฤษฎีหรือปฏิบัติได้อย่างรอบคอบและถูกต้อง จนน าไปสู่การคิดค้น
และนวัตกรรม Creativity มีรากศัพท์มาจากภาษาละติน “creo”= to create, to make = สร้าง
หรือท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์คือปรากฏการณ์ที่บุคคลสร้างสรรค์”สิ่งใหม่” อาทิ ผลผลิต การ
แก้ปัญหานวัตกรรมหรืองานศิลปะ ฯลฯ ซึ่งมีคุณค่าการจะตีความเกี่ยวกับ”ความใหม่” ข้ึนอยู่กับ
ผู้สร้างสรรค์หรอืสังคมหรือแวดวงที่สิง่ใหม่นั้นเกดิข้ึน การประเมินคุณค่าก็ในท านองเดียวกันคุณสมบัติ
ที่มักใช้ในการตีความ“ความใหม่”ประกอบด้วย สิ่งประดิษฐ์ที่ไม่เคยปรากฏมาก่อนสิ่งประดิษฐ์ที่อาจ
ปรากฏอยู่ที่อื่นแต่มีผู้สร้างสรรค์ข้ึนใหม่โดยอิสระการคิดวิธีด าเนินการใหม่ปรับกระบวนการผลผลิต
เข้าสู่ตลาดที่แตกต่างออกไปคิดวิธีการใหม่ในการแก้ไขปัญหาเปลี่ยนแนวคิดที่แตกต่างจากผู้อื่น 

 ความคิดสร้างสรรค์เป็นศักยภาพเชิงจิตวิทยาที่ส าคัญของมนุษย์ทุกคน เป็นความสามารถ
ในการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ความคิดสร้างสรรรค์เป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในสังคมสมัยใหม่ มี
ความหมายที่ซับซ้อนและเป็นปรากฎการณ์ที่มองได้หลากหลายแง่มุมและยากที่จะครอบคลุม ซึ่ง
ความคิดสร้างสรรค์เข้าไปเกี่ยวข้องกับทุกกิจกรรมในชีวิตประจ าวัน  (Howkins, 2008: 21) และ
ความคิดสร้างสรรค์ของบุคคล (individual creativity) เป็นปัจจัยส าคัญในการสร้างสรรค์นวัตกรรม
เพื่อความส าเร็จขององค์การ  

ความคิดสร้างสรรค์ยังได้รับการยอมรับว่าเป็นสมรรถนะ  หลักต่อผลงานของบุคคลและ
องค์การ การศึกษาเกี่ยวกบองค์การเริม่ต้นศึกษาปัจจัยทีส่ามารถพยากรณ์ความคิดสร้างสรรค์ในระดบั
กว้างสนใจในบริบทของตัวแปรและปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน (Amabile et al, 1996; Choi, 2012) 
 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 

 นักการศึกษาและนักจิตวิทยาได้ตระหนักถึงความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ต่างได้ให้
ความหมายที่เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ไว้มากมายโดยได้มีการศึกษา ค้นคว้า ตั้งสมมติฐาน อธิบาย 
ตลอดจนท าการวิจัยจนได้ข้อเสนอแนวความคิดเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ไว้หลากหลายซึ่งมีทั้ง
แนวความคิดที่แตกต่างกันและมีความคล้ายคลึงกันดังต่อไปนี้ 
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         Torrance (1965: 16) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถของบุคคลในการ
คิดสร้างสรรค์ผลิตผล หรือสิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ ที่ไม่รู้จักมาก่อน ซึ่งสิ่งต่าง ๆ เหล่านี้อาจจะเกิดจากการ
รวมความรู้ต่าง ๆ ที่ได้รับจากประสบการณ์แล้วเช่ือมโยงกับสถานการณ์ใหม่ๆ สิ่งที่เกิดข้ึนแต่ไม่
จ าเป็นสิ่งสมบูรณ์อย่างแท้จริง ซึ่งอาจออกมาในรูปของผลผลิตทางศิลปะ วรรณคดี วิทยาศาสตร์ 

 และยังเป็นกระบวนการที่บุคคลมีความไวต่อปัญหา ข้อบกพร่อง ช่องว่างในด้านความรู้ 
สิ่งที่ขาดหายไป หรือสิ่งที่ไม่ประสานกันและไวต่อการแยกแยะ สิ่งต่าง  ๆ มีความไวต่อการค้นหา
วิธีการแก้ไขปัญหา และต่อการเดาหรือการตั้งสมมติฐานเกี่ยวกับข้อบกพร่อง ทดสอบและทดสอบอีก
ครั้งเกี่ยวกับสมมติฐาน จนในที่สุดสามารถน าเอาผลที่ได้ไปแสดงให้ปรากฏแก่ผู้อื่นได้  
             กระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎีของทอร์แรนซ์ สามารถแบ่งออกเป็น 5 
ข้ันดังนี ้
             1. การค้นหาข้อเท็จจริง (Fact  Finding) เริ่มจากการความรู้สึกกังวล สับสนวุ่นวาย แต่
ยังไม่สามารถหาปัญหาได้ว่าเกิดจากอะไร ต้องคิดว่าสิ่งที่ท าให้เกิดความเครียดคืออะไร 
             2. การค้นพบปัญหา (Problem – Finding) เมื่อคิดจนเข้าใจจะสามารถบอกได้ว่าปัญหา
ต้นตอคืออะไร 
             3. กล้าค้นพบความคิด (Ideal – Finding) คิดและตั้งสมมติฐาน ตลอดจนรวบรวมข้อมูล
ต่าง ๆ เพื่อทดสอบความคิด 
             4. การค้นพบค าตอบ (Solution – Finding) ทดสอบสมมติฐานจนพบค าตอบ 
             5. การยอมรับจากการค้นพบ (Acceptance – Finding) ยอมรับค าตอบที่ค้นพบและคิด
ต่อว่าการค้นพบจะน าไปสู่หนทางที่จะท าให้เกิดแนวความคิดใหม่ต่อไปที่เรียกว่าการท้าทายในทิศทาง
ใหม่ (New Challenge) 
       Guilford and Fruchter (1971: 128) ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถด้านสมองที่
จะคิดได้หลายแนวทางหรือคิดได้หลายค าตอบ เรียกว่า การคิดแบบอเนกนัย และจากการศึกษาเรื่อง
ความคิดสร้างสรรค์ กล่าวไว้ว่าความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วยลักษณะ ดังต่อไปนี้ 
           1. ความคล่องแคล่วในการคิด คือ ความสามารถของบุคคลในการหาค าตอบได้อย่าง
คล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีค าตอบในปริมาณที่มากในเวลาจ ากัด 
           2. ความคิดยืดหยุ่นในการคิด คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบได้หลาย
ประเภทและหลายทิศทาง 
           3. ความคิดริเริ่ม คือ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาสิ่งแปลกใหม่และเป็นค าตอบ      
ที่ไม่ซ ้ากับผู้อื่น 
           4. ความคิดละเอียดลออ คือ ความสามารถในการก าหนดรายละเอียดของความคิด          
เพื่อบ่งบอกถึงวิธีสร้างและการน าไปใช้ 



  58 

 Kirton (1994) อธิบายว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นพัฒนาการของบุคคลตั้งแต่ในวัยเด็ก
ภายใต้ สภาพแวดล้อมพัฒนาจนกลายเป็นบุคลิกภาพ หากพิจารณานิยามในมิติขององค์การความคิด
สร้างสรรค์เป็นกระบวนการของสิ่งแปลกใหม่หรือความคิดที่มีประโยชน์และเหมาะสมเพื่อที่จะใช้ใน
การแก้ไขปัญหาและเพิ่มประสิทธิผล 
 Wallach and Kogan (1965) ได้อธิบายไว้ว่าความคิดสร้างสรรค์ คือ ความสามารถคิด
สิ่งที่ต่อเนื่องสัมพันธ์เป็นลูกโซ่ เรียกว่า “ความคิดโยงสัมพันธ์” คือ เมื่อระลึกถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่ง สิ่งนั้นจะ
เป็นสะพานช่วยเช่ือมโยงให้ระลึกถึงสิ่งอื่น ๆ ที่สัมพัน ธ์กันต่อไปได้เรื่อย ๆ ยิ่งคิดเช่ือมโยงได้มาก
เพียงไรก็ยิ่งบ่งช้ีถึงศักยภาพของความคิดสร้างสรรค์ได้มากข้ึนเพียงนั้น  
 อารี พันธ์มณี (2540: 25) ได้กล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์ว่า เป็นกระบวนการทางสมองที่
คิดในลักษณะอเนกนัย อันน าไปสู่การคิดพบสิ่งแปลกใหม่ด้วยการคิดดัดแปลง ปรุงแต่งจากความคิด
เดิมผสมผสานกันให้เกิดสิ่งใหม่ ซึ่งรวมทั้งการประดิษฐ์คิดค้นพบสิ่งต่าง ๆ ตลอดจนวิธีการคิด ทฤษฎี
หลักการได้ส าเร็จ ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดข้ึนได้มิใช่เพียงแต่คิดในสิ่งที่เป็นไปได้หรือสิ่งที่เป็นเหตุผล 
เพียงอย่างเดียวเท่านั้น หากแต่คิดจินตนาการก็เป็นสิ่งส าคัญยิ่งที่จะก่อให้เกิดความแปลกใหม่ แต่ต้อง
ควบคู่กันไปกับ ความพยายามที่จะสร้างความคิดฝันหรือจินตนาการให้เป็นไปได้หรือเรียกว่าเป็น
จินตนาการประยุกต์น้ันเองจึงจะท าให้เกิดผลงาน 

 สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธณ์ (2537: 56) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไว้ 2 
ลักษณะ ดังต่อไปนี้ 

 1. ความคิดสร้างสรรค์เป็นเรื่องที่สลับซับซ้อน ยากแก่การให้ค าจ ากัดความที่แน่นอน
ตายตัว 

 2. ถ้าพิจารณาความคิดสร้างสรรค์ในเชิงผลงาน ผลงานนั้นต้องแปลกใหม่และมีคุณค่า 
 เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักด์ (2553) นักวิชาการอิสระ ได้ให้ความหมายความคิดเชิง

สร้างสรรค์ไว้ว่า เป็นการขยายขอบเขตของความคิดออกไปจากกรอบความคิดเดิมที่มีอยู่แล้วสู่
ความคิดใหม่ ๆ ที่ไม่เคยมีมาก่อนเพื่อค้นหาค าตอบที่ดีที่สุดให้กับปัญหาที่เกิดข้ึนและได้ก าหนด
องค์ประกอบความคิดเชิงสร้างสรรค์ไว้ ว่าประกอบไปด้วย 1) บุคลิกลักษณะและทัศนคติ                
2) ความสามารถด้านสติปัญญา 3) ด้านความรู้ 4) สภาพแวดล้อม 5) แรงจูงใจ และ6)รูปแบบการคิด 

 ดังนั้น จากการศึกษาการให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์จากทั้งนักวิชาการและ
นักจิตวิทยา จึงสามารถสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์คือความคิดด้านสมองที่เป็นกระบวนการท าให้
เกิดสิ่งใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อนเป็นความสามารถของบุคคลในการคิดสร้างสรรค์ผลิตผล หรือสิ่งแปลกๆ 
ใหม่ๆ ซึ่งอาจเกิดมาจากจินตนาการหรือการระลึกถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งอย่างมีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกันเป็น
ลูกโซ่ที่สัมพันธ์กัน และยังเป็นความคิดที่ เป็นประโยชน์ ประกอบไปด้วยความคิดที่คล่องแคล่ว 
ความคิดที่มีความยืดหยุ่น ริเริ่ม ละเอียดลออ ดังตารางที่ 4 ดังนี ้
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ตารางที่ 4 แสดงการสงัเคราะห์ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
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ของบุคคลใน
การคิด
สร้างสรรค์
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พัฒนาการของ
บุคคลตั้งแต่ใน
วัยเด็กภายใต้ 
สภาพแวดล้อม
พัฒนาจน
กลายเป็น
บุคลิกภาพ 
หากพิจารณา
นิยามในมิติ
ขององค์การ 
ความคดิ
สร้างสรรค์เป็น
กระบวนการ
ของสิ่งแปลก
ใหม่หรือ
ความคดิที่มี
ประโยชน์และ 
เหมาะสม
เพ่ือที่จะใช้ใน
การแก้ไข
ปัญหาและ
เพ่ิม
ประสิทธิผล 
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 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ 
 Davis (1973), อ้างถึงในกรมวิชาการ (2544: 6-7) ได้รวบรวมแนวคิดเกี่ยวกับความคิด

สร้างสรรค์ของนักจิตวิทยาที่ได้กล่าวถึงทฤษฎีของความคิดสร้างสรรค์ โดยแบ่งเป็นกลุ่มใหญ่ๆ ได้ 4 
กลุ่ม 
          1. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงจิตวิเคราะห์ นักจิตวิทยาทางจิตวิเคราะห์หลายคน เช่น 
Freud และ Chris ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการเกิดความคิดสร้างสรรค์ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นผล
มาจากความขัดแย้งภายในจิตใต้ส านึกระหว่างแรงขับทางเพศ (Libido) กับความรู้สึกรับผิดชอบทาง
สังคม (Social conscience)  
          2. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงพฤติกรรมนิยม นักจิตวิทยากลุ่มนี้มีแนวความคิดเกี่ยวกับ
เรื่องความคิดสร้างสรรค์ว่าเปน็พฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้ โดยเน้นที่ความส าคัญของการเสริมแรง 
การตอบสนองที่ถูกต้องกับสิ่งเร้าเฉพาะหรือสถานการณ์นอกจากนี้ยังเน้นความสัมพันธ์ทางปัญญา   
คือการโยงความสัมพันธ์จากสิ่งเร้าหนึ่งไปยังสิ่งเร้าต่าง ๆ ท าให้เกิดความคิดใหม่หรือสิ่งใหม่เกิดข้ึน 
         3. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงมานุษยนิยม นักจิตวิทยาในกลุ่มนี้มีแนวคิดว่าความคิด
สร้างสรรค์เป็นสิ่งที่มนุษย์มีติดตัวมาตั้งแต่เกิด ผู้ที่สามารถน าความคิดสร้างสรรค์ออกมาใช้ได้คือผู้ที่มี
สัจการแห่งตน คือรู้จักตนเอง พอใจตนเอง และใช้ตนเองเต็มตามศักยภาพของตนมนุษย์จะสามารถ
แสดงความคิดสร้างสรรค์ของตนเองมาได้อย่างเต็มที่นั้นข้ึนอยู่กับการสร้างสภาวะหรือบรรยากาศที่
เอื้ออ านวย ได้กล่าวถึงบรรยากาศที่ส าคัญในการสร้างสรรค์ว่า ประกอบด้วยความปลอดภัยในเชิง
จิตวิทยา ความมั่นคงของจิตใจ ความปรารถนาที่จะเล่นความคิดและการเปิดกว้างที่จะรับ
ประสบการณ์ใหม่ 
         4. ทฤษฎีอูต้า (AUTA) ทฤษฎีนี้เป็นรูปแบบของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดข้ึน
ในตัวบุคคล โดยมีแนวคิดว่าความคิดสร้างสรรค์นั้นมีอยู่ในมนุษย์ทุกคนและสามารถพัฒนาให้สูงข้ึนได้   
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ตามรูปแบบอูต้า ประกอบด้วย 
               4.1 การตระหนัก (Awareness) คือ ตระหนักถึงความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์
ที่มีต่อตนเอง สังคม ทั้งในปัจจุบันและอนาคต และตระหนักถึงความคิดสร้างสรรค์ที่มีอยู่ในตนเองด้วย 
               4.2 ความเข้าใจ (Understanding) คือ มีความรู้ ความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในเรื่องราว
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
               4.3 เทคนิควิธี (Techniques) คือ การรู้เทคนิคในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทั้ง
ที่เป็นเทคนิคส่วนบุคคล และเทคนิคที่เป็นมาตรฐาน 
               4.4 การตระหนักในความจริงของสิ่งต่าง ๆ (Actualization) คือ การรู้จักหรือ
ตระหนักในตนเอง พอใจในตนเอง และพยายามใช้ตนเองและพยายามใช้ตนเองเต็มศักยภาพรวมทั้ง
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การเปิดกว้างรับประสบการณ์ต่าง ๆ โดยมีการปรับตัวได้อย่างเหมาะสม การตระหนักถึงเพื่อนมนุษย์
ด้วยกัน      การผลิตผลงานด้วยตนเองและมีความคิดที่ยืดหยุ่นเข้ากับทุกรูปแบบของชีวิต 
          องค์ประกอบทั้ง 4 นี้ จะผลักดันให้บุคคลสามารถดึงศักยภาพเชิงสร้างสรรค์ของตนเอง
ออกมาใช้ได ้
          จากทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ที่กล่าวมาแล้วทั้งหมด สรุปได้ว่าความคิดสร้างสรรค์เป็น
ทักษะที่มีในตัวบุคคลทุกคนและสามารถที่จะพัฒนาให้สูงข้ึนได้โดยอาศัยการเรียนรู้และบรรยากาศที่
เอื้ออ านวย 
 ผลผลิตสร้างสรรค์ (Creative Product) 
 ลักษณะของผลผลิตน้ัน โดยเนื้อแท้เป็นโครงสร้างหรือรูปแบบของความคิดที่ได้แสดงกลุ่ม
ความหมายใหม่ออกมาเป็นอิสระต่อความคิดหรือสิ่งของที่ผลิตข้ึน ซึ่งเป็นไปได้ทั้งรูปธรรมและ
นามธรรม 
            Newell and Simpson (1963), อ้างถึงในทวีศักดิ์ สว่างเมฆ (2562) ได้พิจารณาผลผลิต
อันใดอันหนึ่งที่จัดเป็นผลผลิตของความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศัยหลักเกณฑ์ต่อไปนี้ 
            1. เป็นผลผลิตที่แปลงใหม่และมีค่าต่อผู้คิดสังคมและวัฒนธรรม 
            2. เป็นผลผลิตที่ไม่เป็นไปตามปรากฎการณ์นิยมในเชิงที่ว่ามีการคิดดัดแปลงหรือยกเลิก
ผลผลิต หรือความคิดที่เคยยอมรับกันมาก่อน 
            3. เป็นผลผลิตซึ่งได้รับจากการกระตุ้นอย่างสูงและมั่นคงด้วยระยะยาวหรือความพยายาม
อย่างสูง 
            4. เป็นผลผลิตที่ได้จากการประมวลปัญหา ซึ่งค่อนข้างจะคลุมเครือและไม่แจ่มชัด 
            ส าหรับเรื่องคุณภาพของผลผลิตสร้างสรรค์นั้น Tayler (1964), อ้างถึงในปิยะวุฒิ ปัญญาพี่ 
(2549) ได้ให้ข้อคิดเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ของคนว่าไม่จ าเป็นต้องเป็นข้ันสูงสุดยอดหรือการ
ค้นคว้าประดิษฐ์ของใหม่ข้ึนมาเสมอไป แต่ผลของความคิดสร้างสรรค์อาจจะอยู่ในข้ันใดข้ันหนึ่ง
ต่อไปนี้ โดยแบ่งผลผลิตสร้างสรรค์ไว้เป็นข้ัน ๆ ดังนี้ 
            1. การแสดงออกอย่างอิสระ ในข้ันนี้ไม่จ าเป็นต้องอาศัยความคิดริเริ่มและทักษะข้ันสูงแต่
อย่างใดเป็นเพียงแต่กล้าแสดงออกอย่างอิสระ 
            2. ผลิตงานออกมาโดยที่งานนั้นอาศัยบางประการ แต่ไม่จ าเป็นต้องเป็นสิ่งใหม่ 
            3. ข้ันสร้างสรรค์เป็นข้ันที่แสดงถึงความคิดใหม่ของบุคคลไม่ได้ลอกเลียนมาจากใคร แม้ว่า
งานนั้นอาจจะมีคนอื่นคิดเอาไว้แล้วก็ตาม 
            4. ข้ันคิดประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ เป็นข้ันที่สามารถคิดประดิษฐ์สิ่งใหม่ขึ้น โดยไม่ซ ้าแบบ
ใคร 
            5. เป็นข้ันการพัฒนาผลงานในข้ันที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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             6. เป็นข้ันความคิดสร้างสรรค์สูงสุด สามารถคิดสิ่งที่เป็นนามธรรมข้ันสูงได้ เช่น ชาร์ลส์ 
ดาร์วิน คิดค้นทฤษฎีวิวัฒนาการ ไอสไตน์ คิดทฤษฎีสัมพันธภาพข้ึน เป็นต้น 
 เทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
             1. เทคนิคความกล้าที่จะริเริ่ม จากการวิจัยพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ต ่า สามารถปลูกฝัง
และส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์สูงข้ึนได้ ด้วยการถามค าถาม และให้โอกาสได้คิดค าตอบใน
สภาพแวดล้อมที่ปลอดภัย เป็นที่ยอมรับของผู้อื่นสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดข้ึนได้แม้
บคุคลที่มีความคิดว่าตนเองไม่มีความคิดสร้างสรรค์ก็สามารถสร้างความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดข้ึนด้วย
การฝึกฝน 
             2. เทคนิคการสร้างความคิดใหม่ เป็นวิธีการหนึ่งที่ใช้การแก้ไขปัญหา Smith (1958) อ้าง
ถึงใน อารี พันธ์มณี (2540) ได้เสนอวิธีการสร้างความคิดใหม่ โดยการให้บุคคลแจกแจงแนวทางที่
สามารถใช้ในการแก้ปัญหาใดปัญหาหนึ่งมา 10 แนวทางจากนั้นจึงแบ่งแนวทางเหล่านั้นออกเป็น
แนวทางย่อย ๆ ลงไปอีก โดยเหตุผลที่ว่าบุคคลมักจะปฏิเสธไม่ยอมรับความคิดแรกหรือสิ่งแรกผ่าน
เข้ามาในจิตใจ แต่จะพยายามบังคับให้จิตใจแสดงทางเลือกอื่น ๆ อีกหลักการของสมิธ มีลักษณะเป็น
ผสมผสานหรือการคัดเลือกค าตอบหรือทางเลือกต่าง ๆ แล้วสร้างข้ึนเป็นค าตอบหรือทางเลือกที่ดี
ที่สุดในการแก้ปัญหา 
            3. เทคนิคการระดมพลังสมอง เป็นเทคนิควิธีหนึ่งในการแก้ปัญหาของออสบอร์น       
(Alex Osborn) จุดมุ่งหมายเพื่อส่งเสริมให้บุคคลมีความคิดหลายทาง คิดได้คล่องในช่วงเวลาจ ากัด
โดยการให้บุคคลเป็นกลุ่มหรือรายบุคคลก็ได้ จดรายการความคิดต่าง ๆ ที่คิดได้โดย ๆ ไม่ค านึงถึงการ
ประเมินความคิดแต่เน้นปริมาณความคิด คิดให้ได้มาก คิดให้แปลงหลังจากได้รวบรวมความคิดต่าง ๆ 
แล้วจึงค่อยประเมินเลือกเอาความคิดที่ดีที่สุดมาใช้ในการแก้ปัญหาและจัดล าดับทางเลือกหรือทาง
แก้ปัญหารอง ๆ ไว้ด้วย 
             หลักเกณฑ์ในการระดมสมอง 
             3.1 ประวิงการตัดสินใจ 
 เมื่อบุคคลเสนอความคิดข้ึนมาจะไม่มีการวิพากษ์ วิจารณ์ หรือตัดสินความคิดใด ๆ ทั้งสิ้น  
ไม่ว่าจะเป็นความคิดที่เห็นว่าดีมีคุณภาพหรืออาจมีประโยชน์น้อยก็ตามการตัดสินใจยังไม่กระท าใน
ตอนเริ่มต้นคิด 
             3.2 อิสระทางความคิด 
 บุคคลมีอิสระที่จะคิดหาค าตอบ หรือเสนอความคิด ความคิดย่ิงแปลงแตกต่างจากผู้อื่นยิ่ง
เป็นความคิดที่ดีเพราะความคิดแปลกแยกอาจน าไปสู่ความคิดริเริ่ม 
             3.3 ปริมาณความคิด 
             บุคคลยิ่งคิดได้มาก ได้เร็ว ยิ่งเป็นที่ต้องการส่งเสริมและกระตุ้นให้บุคคลคิดมาก ๆ ได้ย่ิงดี 
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             3.4 การปรุงแต่งความคิด 
 ความคิดที่ได้เสนอไว้ทั้งหมด น ามาประมวลกันแล้วพิจารณาตัดสินจัดล าดับความส าคัญ
ของความคิด โดยใช้เกณฑ์ก าหนดในเรื่องของเวลา บุคคลงบประมาณ ประโยชน์ เป็นต้น 
 4. เทคนิคอุปมาอุปไมยความเหมือน เป็นวิธีการที่กอร์ดอน (James Gordon) คิดข้ึนโดย
ใช้หลักการคิด 2 ประการ คือ “ท าสิ่งที่คุ้นเคยให้เป็นสิ่งแปลกใหม่” และ “ท าสิ่งที่แปลกใหม่ให้เป็น
สิ่งที่คุ้นเคย” กล่าวคือ การคิดจากสิ่งที่บคุคลคุ้นเคย รู้จัก ไม่รู้สิ่งที่แปลกใหม่ หรือยังไม่คุ้นเคย และใน
ท านองเดียวกัน ก็อาจคิดจากสิ่งที่แปลกใหม่ไม่คุ้นเคย ไม่รู้สิ่งธรรมดาหรือคุ้นเคย ซึ่งจ ากความคิด
ลักษณะนี้ ท าให้นักคิดสร้างสรรค์สามารถสร้างสรรค์ผลงานที่แปลกใหม่ได้มาก ตัวอย่างเช่น “การคิด
เข็มฉีดยา” ก็เกิดความคิดจากการที่ถูกยุงกัดและดูดเลือดข้ึนมา เป็นต้น 
            การคิดจากสิ่งที่คุ้นเคยไปสู่สิง่แปลกใหม่ และคิดจากสิ่งแปลกใหม่ไปสู่สิ่งคุ้นเคย ท าได้โดย
ใช้การเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย จากรูปลักษณะหรือหน้าที่ของสิ่งที่คิด 
             วิธีการนี้มักจะเน้นการแสดงความคิดและอารมณ์ผสมผสาน เพื่อให้เกิดการกระตุ้น
ความคิดสร้างสรรค์โดยการใช้ลักษณะความเหมือนหรือความคล้ายคลึงของสิ่งของ ซึ่งการคิดลักษณะ
เช่นนี้ ท าให้ความคิดเจริญงอกงาม บุคคลสามารถเข้าใจสิ่งใหม่ๆ ได้โดยการเปรียบเทียบกับสิ่งเก่าที่
เป็นที่รู้จักกันดีแล้ว ตัวอย่างเช่น สมัยก่อน เราเรียกรถไฟว่า “ม้าเหล็ก” และพยายามอ้างถึงสิ่งที่รู้จัก
อยู่ตลอดเวลา เช่น มักจะพูดว่า “ค้อนมีหัว” “โต๊ะมีขา” “ถนนมีไหล่” เป็นต้น 
             ตัวอย่าง วิธีการคิดอุปมาอุปไมย “สหภาพแรงงาน” 
            ใน ค.ศ. 1930 สหภาพแรงงานเปรยีบเทียบได้กับสาวสวยอายุ 21 ปี เธอมีรูปร่างหน้าตาดี 
บุคลิกชวนมอง และเธอมีแรงดึงดูดให้คนเป็นจ านวนมากกว่าปกติถึง 40 ปอนด์ ใบหน้าเหี่ยวย่นและ
รูปร่างไม่เอาไหนเลย แต่ปัญหาก็คือ เธอยังคิดเธออายุเพียง 21 ปีเท่านั้น 
             วิธีการคิดอุปมาอุปไมย จากลักษณะความเหมือนมีดังนี้ 
             1. เปรียบเทียบความเหมือนโดยตรง (Direct Analog) เป็นเปรียบเทียบในรูปลักษณะที่
เป็นจริงทั้งความรู้และเทคโนโลยีในสิ่งที่น ามาพิจารณา ตัวอย่างเช่น Sir March Isumbard Brunel 
สังเกตหนอนชนิดหนึ่งที่ขุดรูอยู่เป็นทางยาวคล้ายๆ ท่อตามต้นไม้ ตัวเขาเองก าลังคิดสร้างท่อน ้าใต้ดิน
อยู่ จึงคิดเปรียบเทียบท่อน ้าใหญ่ และรังของหนอนมีลักษณะคล้ายกัน แต่มีวิธีการสร้างรังของหนอน
เป็นที่น่าสังเกต เพราะมันมีอวัยวะที่ใช้ขุดไชเข้าไปในเนื้อเป็นรูปยาวคล้ายรังหนอนได้เหมือนกัน    
การเปรียบเทียบลักษณะนี้ท าให้เขาประดิษฐ์เครื่องขุดท่อใต้ดินได้ส าเร็จ 
             2. การเปรียบเทียบความรู้สึกของตนเอง (Personal Analog) การน าเอาสิ่ งของ
สถานการณ์เข้ามาเป็นความรู้สึกของตนเอง โดยท าให้ตนเองเข้ามามีบทบาทไปตามสถานการณ์นั้น 
อาจจะท าให้ตัวเราสามารถหาทางแก้ปัญหาได้ เช่น นักเคมี อาจคิดเทียบตัวเองเป็นเหมือนโมเลกุล
ของธาตุชนิดหนึ่งที่พยายามท าปฏิกิริยาของธาตุอื่น ฟาราเดย์ได้พยายามท าความเหมือนของตนเองให้
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เข้าไปอยู่ในใจกลางของสารน าไฟฟ้า เพื่อที่จะท าให้เห็นลักษณะของอะตอมได้โดยสร้างภาพความคิด 
หรือเคคคูล (Kekule) พยายามคิดว่าตนเองมีความรู้สึกเหมือนงูที่ก าลังกินหางตนเอง ขณะที่เขาก าลัง
คิดถึงลักษณะโมเลกุลของเบนซิงริง ซึ่งมีความน่าจะเป็นมากกว่าโมเลกุลของคาร์บอนที่ มีอะตอมจับ
กันเป็นลูกโซ่เป็นต้น 
             3. การเปรียบเทียบกับสัญลักษณ์ (Symbolic Analog) เป็นการเปรียบเทียบสิ่งต่าง ๆ 
หรือปัญหาหรือสถานการณ์ให้เป็นไปในลักษณะของสัญลักษณ์ ซึ่งอาจเป็นการใช้ภาษาแต่งเป็นโคลง 
ฉันท์กาพย์กลอน หรือ ข้อความบรรยายแสดงออกซึ่งความมีสุนทรียภาพ การใช้สัญลักษณ์ในการ
เปรียบเทียบมักจะได้ความคิดที่ฉับพลันทันที และได้ภาพพจน์ชัดเจน 
             4. การเปรียบเทียบโดยใช้ความคิดฝัน (Fantastic Analog) ทุกคนมีความปรารถนาหรือ
ความใฝ่ฝันในบางสิ่งบางอย่างซ่อนเร้นอยู่ภายในใจเสมอ บางครั้งความคิดฝันน้ันอาจถ่ายทอดออกมา
เป็นสิ่งประดิษฐ์ที่มีคุณค่า ในบางครั้งความคิดฝันอาจน าไปสู่วิธีการแก้ปัญหาที่แท้จริงได้ โดยเราไม่
พะวงว่าความคิดน้ันจะต้องเป็นจริงเสมอไป 
             การใช้กระบวนการอุปมาอุปไมย เพื่อเสริมสร้างพลงัทางความคิดสร้างสรรค์จ าเป็นจะต้อง
มีการฝึกเปรียบเทยีบความคิดเปรียบเทียบ เพื่อน าสิ่งที่แปลงใหม่เข้าสู่แนวความคิดในการแก้ไขปัญหา 
หรือสร้างสรรค์ผลงานที่มนุษย์ต้องการเพื่อการด ารงชีวิตที่ดีข้ึน 
             ข้ันตอนการฝึกการคิดเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย 
           ข้ันที่ 1 น าเข้าสู่แนวคิด เปรียบเทียบสิ่งที่ก าหนดให้ว่าเหมือนอะไร เช่น 
                        ค าถาม ที่เหลาดินสอเหมือนกับอะไร 
                        ค าตอบ รถตัดหญ้า เครื่องบด ปลาหมึก กว้าน สมอเรือ 
             ข้ันที่ 2 เปรียบเทียบโดยตรงเปรียบเทียบ ได้ว่าเหมือนอย่างไร เช่น 
                        รถตัดหญ้าเหมือนที่เหลาดินสออย่างไร 
             ข้ันที่ 3 เปรียบเทียบกับความรู้สึกของตนเองใช้ความรู้สึกตนเอง เช่น 
                        ถ้าเป็นต้นหญ้าท่านจะรู้สึกอย่างไร 
             ข้ันที่ 4 เปรียบเทียบว่าเหมือนอย่างหนึ่ง แต่ไม่เหมือนกับอีกสิ่งหนึ่ง เช่น 
                        หยดน ้าฝนเหมือนน ้าตา แต่ไม่เหมือนเมฆ เป็นต้น 
             5. เทคนิคการคิดอย่างมีประสิทธิภาพ การคิดอย่างมีประสิทธิภาพเพื่อสู่การพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดของ Edward De Bono นักจิตวิทยาและศาสตราจารย์ทางเภสัชแห่ง
มหาวิทยาลัยแคมบริดจ์ ประเทศอังกฤษ ได้เสนอกระบวนการคิดไว้ 7 ข้ันตอน ปรากฎว่า เป็นที่นิยม
ใช้แพร่หลายและให้ได้ผลดี เดอโบโน ยังได้กล่าวไว้ว่าการคิดอย่างสร้างสรรค์นั้นเกิดจากการคิด
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน โดยใช้เครื่องฝึกคิด 7 ข้ัน ก็จะเพิ่มประสิทธิภาพการคิดอย่างสร้างสรรค์
ของบุคคลได้ และเดอ โบโน ยังได้จัดให้มีการคิดอย่างสร้างสรรค์ 
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             ข้ันที่ 1 ให้สนใจทั้งด้านบวกและด้านลบ หรือเรียกย่อ ๆ ว่า PMI ข้ันแรกนี้ให้เริ่มคิด มอง
สิ่งต่าง ๆ ให้กว้างขวาง โดยไม่จ ากัดเฉพาะสิ่งใดสิ่งหนึ่งก่อน ตัวอย่างเช่น ให้ท่านมองดูรอบ ๆ ห้องที่
นั่งอยู่แล้วบอกว่า มีอะไรบ้างที่มีสีแดง เสร็จแล้วให้หลับตาแล้วถามตนเองว่า มีอะไรบ้างที่เป็นสีเขียว 
แล้วลืมมองดูรอบ ๆ อีกครั้งหนึ่ง จะพบว่าบุคคลจะตอบสิ่งที่เป็นสีเขียวได้น้อยมาก ทั้งนี้เพราะบุคคล
ได้รับค าสั่งแรกให้ดูสีแดงจึงไม่สนใจสังเกตสีอื่น ๆ ซึ่งเขากล่าวว่าเป็นการคิดที่ไม่รอบคอบ และไม่
กว้างขวาง จึงได้เสนอเทคนิค PMI โดยการตั้งเป็นปัญหาหรือค าถามข้ึนมา ตัวอย่างเช่น ในการ
อภิปรายถกเถียงเรื่องของการออกแบบสร้างรถประจ าทางขึ้นใหม่ โดยมีผู้เสนอว่าควรออกแบบชนิดที่
ไม่ต้องมีที่นั่งเลย โดยผู้โดยสารไหนก็ได้ ท่านมีความคิดเห็นต่อข้อเสนอดังกล่าวอย่างไรและท าไม 
             การฝึกความคิดแบบ PMI คือ พยายามคิดและเขียนรายการที่เป็นรายการที่เป็นทั้งส่วนที่
ดี และส่วนที่ไม่ดีของข้อเสนอให้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ รวมทั้งข้อคิดที่เป็นกลางๆ แต่น่าสนใจจะ
พบว่าจะได้ทั้งข้อดีและข้อไม่ดีหลายข้ออย่างน้อยอาจคิดได้ 8 – 10 ข้อ ในช่อง 3- 4 นาที 
             จุดมุ่งหมายของการฝึกคิด PMI ก็เพื่อให้บุคคลเป็นคนใจกว้างในการคิด มากกว่าที่จะคิด
แบบเฉพาะเจาะจง หรือติดอยู่กับแนวคิดที่เปน็อคติขิงตน หรือกล่าวอีกอย่างหนึ่งว่า การฝึก PMI เป็น
การขยายความตั้งใจ ความสนใจให้กว้างขวางยิ่งข้ึน ป้องกันไม่ให้บุคคลยึดมั่นในสิ่งหนึ่งสิ่งใด โดยไม่
คิดถึงสิ่งอื่น ๆ 
             ข้ันที่  2 ให้พิจารณาองค์ประกอบทั้งหมด (Considering all factors) หรือเรียกย่อ
เรียกว่า CAF ในข้ันนี้มีจุดมุ่งหมายให้แน่ใจว่าได้คิดถึงทุก ๆ สิ่ง คิดถึงทุก ๆ ด้านที่เห็นว่า ส าคัญที่จะ
ช่วยในการตัดสินใจ ตัวอย่างเช่น ถ้าจะซื้อบ้านใหม่สักหลังหนึ่ง การคิด CAF ก็ด้วยการตั้งค าถามกับ
องค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับบ้าน เป็นต้นว่า ขนาดของบ้าน ราคาทิศทาง บริเวณท าเลที่ตั้ง การระบาย
น ้า เป็นต้น ซึ่งคงไม่มองเฉพาะความสวยงามมีหลายห้องสีสันถูกใจเพียงเท่านั้น 
             ข้ันที่ 3 การพิจารณาถึงสิ่งที่จะเกิดข้ึนตามมา และล าดับที่จะเกิดข้ึน (Consequences 
and sequel) หรือเรียกว่า C&S ท าให้เห็นแนวทางความเป็นไปได้หลายๆ ทางหรือหลายแง่มุม 
กระบวนการนี้จะช่วยในการตัดสินใจว่าทางใดดีที่สุดเทคนิคที่เดอ โบโน ใช้นั้นก็คือ จินตนาการถึงผลที่
จะเกิดข้ึนในอนาคต 4 ระยะ คือ ระยะทันทีทันใดหลังกระท า ระยะสั้น ระยะยาว คือตั้งแต่ 25 ปีข้ึน
ไป ตัวอย่างเช่น ค าถามว่า “อะไรจะเกิดข้ึนถ้าเราใช้น ้ามันหมดแล้ว”อะไรจะเกิดข้ึนถ้าเราใช้
เครื่องจักรแทน แรงงานมนุษย์ในโรงงานทั้งหมด จึงจินตนาการถึงสิ่งที่เกิดมาตามล าดับ การฝึก C&S 
จะเกิดทักษณะน าไปประยุกต์วิธีการตัดสินใจในชีวิตได้ 
             ข้ันที่ 4 คิดถึงจุดมุ่งหมาย จุดมุ่งหมายปลายทาง หรือวัตถุประสงค์ เรียกย่อ ๆ ว่า AGO 
คือวิธีการที่จะให้คิดดีข้ึน คือ การฝึกปฏิบัติเขียนรายการเหตุผลให้มากกว่าการกระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่ง
โดยเฉพาะ ตัวอย่างเช่น ในการเล่นเทนนิส ชายผู้หนึ่งมักแพ้เสมอ เพราะเขาพยายาทตีลูกตบอยู่เสมอ 
ท าให้ลูกติดตาข่ายประจ า แม้ว่าเขาจะคิดถึง “การชนะ” เป็นจุดมุ่งหมายปลายทางก็ตาม แต่เขากลับ
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ท าใจในจุดหมายหนึ่ง คือ ปรารถนาที่จะตีลูกอย่างวิเศษหรือให้มองดูว่า “เก่ง” ในการตีลูกตบเป็นต้น 
การที่จุดมุ่งหมายอื่นเข้ามาแทรก จึงไม่สามารถถึงจุดมุ่งหมายเดิม คือ การชนะในการเล่นเทนนิสได้ 
เป็นต้น 
             ข้ันที่ 5 สิ่งส าคัญเป็นอันดับแรก (First important priority) หรือเรียกย่อ ๆ ว่า PIP เป็น
การช่วยให้บุคคลประเมินทางเลือกที่มีอยู่หลายทาง แล้วตัดสินใจเลือกทางที่ดีที่สุด เช่น การตัดสินใจ
ซื้อของบางอย่าง เราก็คงค านึงถึงความจ าเป็นที่สุดเป็นอันดับแรกจึงตัดสินใจเป็นต้น ส่วนใหญ่คนเรา
มักจะตัดสินใจท าอะไรจากความรู้สึก ซึ่งไม่ใช่ความคิด 
             ข้ันที่ 6 ทางเลือก ทางที่อาจเป็นไปได้ หรือการเลือก เรียกย่อว่า APC ช่วยค้นหาทางเลือก
ที่เป็นไปได้ เช่น ในการคิดค้นการท าหลอดไฟฟ้าของเอดิสัน แสดงให้เห็นทางเลือกหลายๆ ทาง คือ 
เขาพยายามใช้วัสดุ แปลกๆ ไปกว่าที่คนอื่นเคยคิดว่าสามารถท าไส้หลอดไฟฟ้าได้นับพัน  ๆ ชนิด 
รวมทั้งจุกไม้คอร์ก เชือกสายเบ็ด จนในที่สุดประสบความส าเร็จจากเส้นใยคาร์บอน เป็นต้น 
             ข้ันที่ 7 ความคิดเห็นจากด้านอื่น ๆ หรือเรียกว่า OPV เป็นการมองความคิดจากภายนอก 
หรือท าเสมือนว่าคนภายนอกคิดอย่างไรต่อนั้น ๆ หรือมองปัญหาในแง่ของคนอื่น หรือเป็นการมอง
ปัญหาโดย “เอาใจเขามาใส่ใจเรา” ซึ่งจะช่วยให้มองปัญหาและแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ดีข้ึน ตัวอย่างเช่น 
เจ้าของรถยนต์ไปซื้อวิทยุติดรถยนต์เครื่องใหม่ ซึ่งผู้ขายแนะน าว่าดีที่สุด เหมาะสมที่สุด แต่เมื่อน ามา
ติดตั้งจริง ๆ แล้ว มิได้มีคุณภาพดีกว่าเดิม เจ้าของรถยนต์โมโหแล้วและไปทวงเงินคืน แต่เขาลอง
สมมติว่า ถ้าเขาเป็นคนขายวิทยุ เขาจะพบว่า ในวันหนึ่งๆ ของคนขายต้องปัญหาเกี่ยวกับคุณภาพของ
วิทยุเป็นจ านวนมากราย ซึ่งอาจผิดพลาดได้ ดังนั้นเขาจึงเปลี่ยนใจ โดยน าเครื่องไปแลกเครื่องใหม่ที่มี
คุณภาพดีกว่าซึ่งผู้ขายก็ไม่ได้คิดเงินเพิ่ม ก็เป็นการแก้ปัญหาที่ดี 
             หากได้ลองคิดอย่างมีประสิทธิภาพ 7 ข้ัน ในทุก ๆ ด้าน มองปัญหาให้ครอบคลุม ค านึงถึง
ผลที่จะเกิดตามมา ยึดจุดประสงค์ปลายทางไว้ให้มั่น ว่าอะไรเป็นสิ่งที่ส าคัญอันดับหนึ่ง และค านึงถึง
ทางเลือกที่จะเป็นไปได้ อะไรที่คนอื่นเขาคิด ก็จะท าให้การคิดมีประสิทธิภาพและเกิดความคิด
สร้างสรรค์ได้ 
 จากการศึกษาความหมาย ทฤษฎี ผลผลิตและเทคนิคความคิดสร้างสรรค์สรุปได้ว่า 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดด้านสมองที่เป็นกระบวนการท าให้เกิดสิ่งใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อนเป็น
ความสามารถของบุคคลในการคิดสร้างสรรค์ผลิตผล หรือสิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ ซึ่งอาจเกิดมาจาก
จินตนาการหรือการระลึกถึงสิ่งใดสิ่งหนึ่งอย่างมีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกันเป็นลูกโซ่ที่สัมพันธ์กัน และ
ยังเป็นความคิดที่เป็นประโยชน์ ประกอบไปด้วยความคิดที่คล่องแคล่ว ความคิดที่มีความยืดหยุ่น 
ริเริ่ม ละเอียดลออ โดยทฤษฎีที่ได้ท าการศึกษามี 4 กลุ่มใหญ่ๆ คือ 1. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิง
จิตวิเคราะห์ 2. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงพฤติกรรมนิยม 3. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงมานุษย
นิยม 4. ทฤษฎีอูต้า (AUTA)  ผลผลิตสร้างสรรค์ (Creative Product) เป็นลักษณะของผลผลิตที่เป็น



  67 

โครงสร้างหรือรูปแบบของความคิดที่ได้แสดงกลุ่มความหมายใหม่ออกมาเป็นอิสระต่อความคิดหรือ
สิ่งของที่ผลิตข้ึน ซึ่งเป็นไปได้ทั้งรูปธรรมและนามธรรม และเทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์มี
ทั้งหมด 5 เทคนิค คือ 1. เทคนิคความกล้าที่จะริเริ่ม 2. เทคนิคการสร้างความคิดใหม่ 3. เทคนิคการ
ระดมพลังสมอง 4. เทคนิคอุปมาอุปไมยความเหมือน 5. เทคนิคการคิดอย่างมีประสิทธิภาพ และจาก
การสังเคราะห์สรุปข้อมูลดังกล่าว ยังได้พบว่ามีนักการศึกษาที่ได้อธิบายถึงความคิดสร้างสรรค์โดยมี
ข้อมูลที่สอดคล้องกับงานวิจัยในเรื่องที่ผู้ท าวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬา
เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้ องถ่ิน โดยเฉพาะในเรื่อง
ความคิดสร้างสรรค์ที่น าไปสู่พื้นฐานการอธิบายการพัฒนาทางความคิด เกี่ยวกับการปฏิบัติ ข้ันตอน
การท างาน ผลิตภัณฑ์การบริการที่เป็นสิ่งใหม่และมีศักยภาพ ที่เป็นประโยชน์ต่อองค์การ และเป็น
ปัจจัยส าคัญของความส าเร็จของนโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 
 เศรษฐกิจสร้างสรรค ์
 

 เศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ กระบวนการหรือกิจกรรม (Process or Activity) ที่เกิดจาก
ปัจจัยด้าน “ทุนทางปัญญา” หรือ “องค์ความรู้” และ ปัจจัยด้าน “ทักษะการประยุกต์น าความคิด
สร้างสรรค์ หรือองค์ความรู้นั้นไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดในเชิงพาณิชย์” และเกิดการต่อยอดสู่การ
สร้าง “ความแตกต่าง” ที่ส่งผลต่อการ “สร้างมูลค่า” และการ ”สร้างคุณค่า” (พิริยะ ผลพิรุฬห์ , 
2556) กล่าวได้ว่า เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นยุทธศาสตร์ที่ เกิดจากความต้องการน าจินตนาการ
สร้างสรรค์ของมนุษย์มายกระดับเป็นสินค้าช้ันเลิศ (ศูนย์สร้างสรรค์การออกแบบ:TCDC, 2559) ทั้งนี้ 
มีผู้ให้นิยามของ “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” ไว้หลากหลาย ดังนี้ 
 นิยามของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy Definition) 

 องค์การทรัพย์สินทางปัญญาโลก (WIPO), อ้างถึงในส านักงานคณะกรรมการเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ (2554) ได้อธิบายถึงองค์ประกอบของอุตสาหกรรมในเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่เน้น
บริบทของทรัพย์สินทางปัญญา (Intellectual Property Rights) ว่า “ประกอบไปด้วยอุตสาหกรรม
ทางวัฒนธรรม ซึ่งรวมถึงผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมและศิลปะทั้งหมด ทั้งในรูปสินค้าและบริการที่ต้อง
อาศัยความพยายามในการสร้างสรรค์งาน ไม่ว่าจะเป็นการท าข้ึนมาโดยทันทีในขณะนั้นหรือผ่าน
กระบวนการผลิตมาก่อน”  

 John Howkins, อ้างถึงในเสาวรภย์ กุสุมา ณ อยุธยา (2553) ได้ให้นิยามของเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ไว้อย่างกระชับว่าเป็น “การสร้างมูลค่าที่เกิดจากความคิดของมนุษย์” 

 องค์กรความร่วมมือเพื่อการค้าและการพัฒนา (UNCTAD) อ้างถึงในเสาวรภย์ กุสุมา ณ 
อยุธยา (2553) ได้ให้ความหมายของ “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” ในบริบทของการขับเคลื่อนการพัฒนา
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เศรษฐกิจไว้ว่า “เป็นแนวความคิดในการพัฒนาและสร้างความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจโดยใช้
สินทรัพย์ที่เกิดจากการใช้ความคิดสร้างสรรค์”  

 เศรษฐกิจสร้างสรรค์คือ พลังขับเคลื่อนเศรษฐกิจของโลกข้ึนกับพลังสมองในการคิด
สร้างสรรค์สิ่งใหม่ โดยเฉพาะคือการสร้างสินค้าซึ่งมีนวัตกรรมจากเทคโนโลยีบวกกับสินทรัพย์ทาง
วัฒนธรรมที่สะสมมา ซึ่งแตกต่างกันของแต่ละสังคม ไม่ข้ึนอยู่กับเครื่องจักร การรักษาต้นทุนให้ต ่า 
และทรัพยากรที่ร่อยหรอ (ศักดิ์ชัย เกียรตินาคินทร์, 2553) 

 เศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ การสร้างสรรค์บริการใหม่ ขายได้ สร้างมูลค่าเพิ่ม (อาคม เติม
พิทยาไพสิฐ, 2553) 

 ศูนย์สร้างสรรค์การออกแบบ (TCDC, 2559) ได้ให้นิยามเศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ การ
สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจที่อยู่บนพื้นฐานของความรู้และนวัตกรรม เพื่อสร้างความโดดเด่นและ
ความสามารถในการแข่งขันของระบบเศรษฐกิจ   

 สรุปได้ว่า เศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ กระบวนการหรือกิจกรรมที่แปรเปลี่ยนความรู้
ความสามารถ ความคิดสร้างสรรค์ และภูมิปัญญาท้องถ่ินให้มีมูลค่าในเชิงพาณิชย์ 
 องค์ประกอบและขอบเขตของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 John Howkins, อ้างถึงในอาคม เติมพิทยาไพสิฐ (2553) ได้อธิบายแกนหลักของ 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ว่าประกอบด้วย กลุ่มกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่สร้างสรรค์สิ่งใหม่ หรือสื่อ
ความหมายใหม่ๆ โดยไม่จ ากัดว่าต้องเป็นเรื่องของวัฒนธรรมเท่านั้น อันก่อให้เกิดอุตสาหกรรมที่เป็น
ผลมาจากกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่สร้างสรรค์สิ่งใหม่ และสนับสนุนให้เกิดเป็น “อุตสาหกรรม
สร้างสรรค์” เป็นผลให้เกิดระบบนิเวศของการสร้างสรรค์ที่หลากหลาย อันประกอบด้วย ทรัพยากรใน
ท้องถ่ิน และระบบสังคมที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  

 John Howkins, อ้างถึงในอาคม เติมพิทยาไพสิฐ (2553) ทั้ งนี้  การแบ่ งกลุ่มของ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในระดับสากล ยังมีความแตกต่างกัน โดยมีรูปแบบจ าแนกเป็น 2 แนวคิดหลัก
(พิริยะ ผลพิรุฬห์, 2556) ได้แก่ กลุ่มเศรษฐกิจสร้าสรรค์ที่แยกประเภทตามชนิดสินค้า/บริการสหราช
อาณาจักรได้ก าหนดให้เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ประกอบด้วย 13 ประเภทอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
(Creative Industries) ได้แก่1) โฆษณา (Advertising) 2) สถาปัตยกรรม (Architecture) 3) งาน
ศิลปะและโบราณวัตถุ (Art 8 NIDA Economic Review and Antiques) 4) งานฝีมือ (Craft) 5) 
งานออกแบบ (Design) 6) แฟช่ัน (Fashion) 7) ฟิล์มและวีดีโอ (Film and Video) 8) ซอฟต์แวร์/
เกมส์ (Leisure Software) 9) เพลง (Music) 10) ศิลปะการแสดง (Performing Arts) 11) สิ่งพิมพ์ 
(Publishing) 12) ซอฟต์แวร์และบริการทางด้านคอมพวิเตอร์(Software and Computer Services) 
13) โทรทัศน์และวิทยุ (TV and Radio) 
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 ทั้งนี้ที่ประชุมองค์การสหประชาชาติว่าด้วยการค้าและการพัฒนา (United Nations 
Conference on Trade and Development: UNCTAD) ประชุมครั้งที่ 11 ณ ประเทศบราซิล ในปี 
ค.ศ. 2004 (พ.ศ.2543) ได้จ าแนกประเภทของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์เป็น 4 กลุ่มได้แก่ 1) กลุ่ม
มรดก (Heritage) 2) กลุ่มศิลปะ (Arts) 3) กลุ่มสื่อ (Media) 4) กลุ่มงานสร้างสรรค์และออกแบบ 
(Functional Creation) 
 กลุ่มเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่ีแยกตามประเภทกิจกรรมการผลิตและห่วงโซ่การผลิต 

 กลุ่มเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่จ าแนกตามลักษณะนี้ มีหลักในการจ าแนกตามวัฒนธรรม 
ได้แก่ แบบ Symbolic Texts Model, แบบขององค์การการศึกษาวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมแห่ง
สหประชาชาติ (UNESCO), แบบศิลปะ (Concentric Circle Model) หรือตามระดับของความ
เข้มข้นของการใช้ลิขสิทธ์ิ เช่น แบบขององค์การทรัพย์สินทางปัญญาโลกองค์การทรัพย์สินทางปัญญา
โลก (World Intellectual Property Organization: WIPO) 

 ส าหรับขอบเขตและการแบ่งกลุ่มของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในประเทศไทย ส านักงาน
คณะกรรมการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (สคช.) ก าหนดขอบเขตของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ใน
ประเทศไทย ยึดตามรูปแบบขององค์การสหประชาชาติว่าด้วยการค้าและการพฒันา (UNCTAD) และ
รูปแบบของ UNESCO โดยได้ จ าแนกประเภทอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ออกเป็น 4 กลุ่มอุตสาหกรรม
หลัก และ 15 กลุ่มอุตสาหกรรมย่อย ได้แก่1) มรดกทางวัฒนธรรม (Cultural Heritage) ได้แก่ งาน
ฝีมือและหัตถกรรม, การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและความหลากหลายทางชีวภาพ , การ แพทย์แผน
ไทย และอาหารไทย 2) ศิลปะ (Arts) ได้แก่ ศิลปะการแสดง และ ทัศนศิลป์ 3) สื่อสมัยใหม่ (Media) 
ได้แก่ ภาพยนตร์และวีดีทัศน,์ การพิมพ์, การกระจายเสียงและดนตรี 4) งานสร้างสรรค์และออกแบบ 
(Functional Creation) ได้แก่ การออกแบบแฟช่ัน, สถาปัตยกรรม, การโฆษณา และซอฟต์แวร์ 
 การขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของรัฐบาลไทย 

 ในปี พ.ศ.2552 และในปี พ.ศ.2553 ได้มีการออกระเบียบส านักนายกรัฐมนตรี ว่าด้วย
การขับเคลื่อนนโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์แห่งชาติ พ.ศ.2553 (กระทรวงพาณิชย์, 2554) ต่อมา     
ส านักนายกรัฐมนตรี ได้จัดตั้งกองทุนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ในปี พ.ศ.2554 ตามระเบียบส านัก
นายกรัฐมนตรี ว่าด้วยกองทุนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ พ.ศ.2554 (ส านักงานคณะกรรมการเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ, 2554) นอกจากนี้ การพัฒนาประเทศตามระยะแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 11 (พ.ศ.2555-2559) ให้ความส าคัญกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ซึ่งพัฒนามาจาก
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ฉบับที่ 10 โดยใน ฉบับที่ 11 ได้มุ่งเน้นให้ “คนเป็นศูนย์กลาง
การพัฒนา” มีการสร้างโอกาสทางเศรษฐกิจด้วยฐานความรู้ เทคโนโลยี นวัตกรรม และความคิด
สร้างสรรค์ บนพื้นฐานการผลิตและการบรโิภคที่เปน็มิตรต่อสิ่งแวดล้อมโดยใหค้วามส าคัญกับการปรับ
โครงสร้างเศรษฐกิจบนฐานความรู้ ความคิดสร้างสรรค์และภูมิปัญญา ภายใต้ปัจจัยสนับสนุนที่
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เอื้ออ านวยและใช้ระบบการแข่งขันทีเ่ปน็ธรรม มุ่งปรบัโครงสร้างการค้าและการลงทุนให้สอดคล้องกบั
ความต้องการของตลาดทั้งภายในและต่างประเทศ สร้างมูลค่าเพิ่มให้กับสาขาบริการที่มีศักยภาพ 
พัฒนาภาคอุตสาหกรรมสู่อุตสาหกรรมฐานความรู้เชิงสร้างสรรค์และเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม พัฒนา
โครงสร้างพื้นฐานและระบบโลจิสติกส์ ควบคู่ไปกับการปฏิรูปกฎหมายและกฎ ระเบียบต่าง ๆ และ
บริหารจัดการเศรษฐกิจส่วนรวมอย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อให้เป็นฐานเศรษฐกิจของประเทศที่เข้มแข็ง
และขยายตัวอย่างมีคุณภาพ และใช้การสร้างฐานทางปัญญาเพื่อเป็นภูมิคุ้มกันให้กับคนและสังคมไทย
ให้เป็นสังคมที่มีคุณภาพ การส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ พ.ศ.2556 ภายหลัง ในปี พ.ศ.2558 
กองทุนดังกล่าวถูกยุบเลิกตามมติคณะรักษาความสงบแห่งชาติ (คสช.) เมื่อวันที่ 26 กรกฎาคม 2557 
โดย ระเบียบส านักนายกรัฐมนตรี เรื่องยกเลิกระเบียบส านักนายกรัฐมนตรี ว่าด้วยการส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ พ.ศ.2556 พ.ศ.2559 (ในสมัยที่ พลเอกประยุทธ์ จันทร์โอชา เป็นนายกรัฐมนตรี 
และก าหนดให้ภารกิจด้านการสง่เสรมิเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ ของส านักเลขาธิการนายกรัฐมนตรี ไปเป็น
ภารกิจของส านักงานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม)  

 พิริยะ ผลพิรุฬห์ (2556) ได้วิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างแรงงาน/องค์กรในระบบ
เศรษฐกิจอุตสาหกรรม (Industrial Economy), ระบบเศรษฐกิจฐานความรู้ (Knowledge-Based 
Economy) และระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) ไว้ในงานวิจัยเรื่อง “เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์กับการพฒันาประเทศไทย” ในมิติความมุ่งมั่นและพลังขับเคลือ่น โดยอธิบายว่า พัฒนาการ
ของการขับเคลื่อนอุตสาหกรรม จากเดิมที่การท างานขับเคลื่อนด้วยปัจจัยด้านฐานทรัพยากร แรงงาน 
เครื่องจักร และเงินทุน แบบเน้นผลิตครั้งละจ านวนมาก ในยุคเศรษฐกิจอุตสาหกรรม (Industrial 
Economy) ที่บุคลากรอยู่ในสภาพการต้องเช่ือฟังและขยันหมั่นเพียรตามค าสั่งของนายจ้างโดยเน้นใช้
แรงงาน ต่อมาพัฒนาเป็นเศรษฐกิจฐานความรู้ (Knowledge-Based Economy) ที่เน้นให้แรงงานใช้
ความรู้ ทักษะ และสติปัญญา (Knowledge and Intelligence) ของบุคลากรมากข้ึน เน้นความเร็ว 
(Speed) และการสร้างมูลค่าเพิ่ม Value Added) แต่ยังคงถูกกระตุ้นด้วยเงินทุนและตัวช้ีวัด แต่ใน
ที่สุด แต่ละอุตสาหกรรมต้องแข่งขันกันที่ ความคิดริเริ่ม (Initiative) ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 
และความสามารถเฉพาะตน (Unique) แรงงานและองค์กรในระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์จึงมีความ
แตกต่างจากระบบเศรษฐกิจแบบอื่น ตรงที่มีแรงกระตุ้นและความมุ่งมั่นที่มามากจากพลังขับเคลื่อน 
(Passion) จากแรงบันดาลใจและความสุขของบุคลากรเป็นพลังขับเคลื่อนพันธกิจ 

 จากแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์และพัฒนาการอุตสาหกรรมรูปแบบต่าง ๆ แสดงให้เห็น
ว่า ความรู้ ความสามารถ ความคิดสร้างสรรค์ และภูมิปัญญา เป็นปัจจัยส าคัญในการสร้างเทคโนโลยี 
และนวัตกรรมใหม่ที่ก่อให้เกิดการเพิ่มมูลค่าของผลผลิตในทุกกลุ่มอุตสาหกรรมสามารถสร้าง
อุตสาหกรรมธรรมดาให้กลายเป็นอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ได้ในยุคที่มุ่งเน้นคนเป็นศูนย์กลางของการ
พัฒนาในศตวรรษที่ 21 ที่เศรษฐกิจขับเคลื่อนด้วยฐานความรู้หรือสินทรัพย์ทางปัญญาและการพัฒนา
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ที่ยั่งยืนที่ควบคู่กับความผาสุก จึงเป็นที่มาของการให้ความส าคัญกับการมี “ทุนทางปัญญา” 
(Intellectual Capital) อันเป็นทุนรูปแบบใหม่  ที่ เป็นสินทรัพย์ที่ ไม่มีตัวตนและไม่ใช่ตัวเงิน           
แต่สามารถตอบโจทย์ของบริบทของยุคเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในศตวรรษที่ 21  
 ทั้งนี้จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์และ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์นั้น พบว่า ความคิดสร้างสรรค์หมายถึงความคิดแปลกใหม่นอกกรอบแบบที่ไม่
เคยมีมาก่อน อาจจะเป็นความสามารถ (ability) ในการจินตนาการหรือสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ซึ่งเป็น
การสร้างสรรค์ความคิดใหม่จากการผสมผสาน (combining) เปลี่ยนแปลง (changing) หรือการน า
กลับมาใช้ใหม่ (reapplying) ในความเป็นจริงมนุษย์ทุกคนมีความคิดสร้างสรรค์ตั้งแต่วัยเด็กแต่เมื่อมี
อายุเพิ่มมากข้ึนความคิดสร้างสรรค์อาจลดน้อยลงไป ส่วนหนึ่งมาจากการที่มนุษย์ได้รับการศึกษาจึง
ท าให้มีข้อแม้ต่าง ๆ ในการคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ  

 และเมื่อศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดในเรื่องของการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน ความหมาย 
ทฤษฎี ผลผลิต เทคนิคความคิดสร้างสรรค์ และเศรษฐกิจสร้างสรรค์นั้น พบว่าผู้เรียนย่อมต้องมี
พื้นฐานทางด้านการประดิษฐ์ และความคิดสร้างสรรค์มาก่อน จึงจะสามารถต่อยอดความรู้และภูมิ
ปัญญาที่มีให้มีมูลค่าเป็นเงินและเป็นอาชีพได้ จึงสามารถสรุปได้ว่าการประเมินความสามารถในการ
ประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์นั้น ต้องมีการประเมินโดยใช้แบบประเมิน
ความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานดังนี้ 1) ผลงาน ช้ินมีความคิดสร้างสรรค์ 2) การเลือกใช้
วัสดุประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน 3) คุณภาพของผลงาน ช้ินงาน 4) คุณค่าของผลงานช้ินงานในเชิง
พาณิชย ์
 

การจัดการเรยีนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 

 
 การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่มีครูเป็นผู้กระตุ้น

เพื่อน าความสนใจที่เกิดจากตัวนักเรียนมาใช้ในการท ากิจกรรมค้นคว้าหาความรู้ด้วยตัวนักเรียนเอง 
น าไปสู่การเพิ่มความรู้ที่ได้จากการลงมือปฏิบัติ การฟังและการสังเกตจากผู้เช่ียวชาญ โดยนักเรียนมี
การเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม ที่จะน ามาสู่การสรุปความรู้ใหม่ มีการเขียนกระบวนการ
จัดท าโครงงานและได้ผลการจัดกิจกรรมเป็นผลงานแบบรูปธรรม (ดุษฎี โยเหลา และคณะ, 2557: 
19-20)  

 ความหมายของโครงงาน 
 โครงงานเป็นการศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างมีหลักเกณฑ์  โดยจัดในรูปแบบกิจกรรมที่

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ และศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเองตามแผนการด าเนินงานที่ผู้เรียนเป็น
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ผู้จัดท าเองตั้งแต่ต้น ตามความสนใจของผู้เรียนโดยมีครูหรือผู้เช่ียวชาญเป็นผู้ให้ค าแนะน าปรึกษา
กระตุ้นให้เกิดความคิด มีนักการศึกษาหลายท่านให้ความหมายของโครงงานไว้ดังนี้ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2550: 238) ได้ให้ความหมายของโครงงานว่า หมายถึง กิจกรรมที่
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเองตามความสามารถความถนัดและ
ความสนใจ โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการอื่นใดไปใช้ในการศึกษาหา
ค าตอบในเรื่องนั้น ๆ โดยมีครูคอยกระตุ้นแนะน าให้ค าปรึกษาแก่ผู้เรียน อย่างใกล้ชิดตั้งแต่การเลือก
หัวข้อที่จะศึกษาค้นคว้า ด าเนินการวางแผนก าหนดข้ันตอนการด าเนินงานและการน าเสนอผลงาน 
 สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2545: 84) ได้กล่าวถึงการเรียนรู้ในรูปของโครงงานว่า
เป็นกระบวนการเรยีนรู้ทีเ่ปดิโอกาสให้ผูเ้รยีนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ 
ความถนัดและความสามารถของตนซึ่งอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการอื่น ๆ ที่
เป็นระบบไปใช้ในการศึกษาค าตอบในเรื่องนั้น ๆ ภายใต้ค าแนะน า ปรึกษาและความช่วยเหลือจาก
ผู้สอนหรือผู้เช่ียวชาญเริ่มตั้งแต่การเลือกหัวเรื่องหรอืหวัข้อที่จะศึกษาการวางแผน การด าเนินงานตาม
ข้ันตอนที่ก าหนดตลอดจนการน าเสนอผลงาน ซึ่งในการจัดท าโครงงานนั้นอาจเป็นรายบุคคลหรือเป็น
กลุ่มจะกระท าในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้ 
 สุพรรณี เสนภักดี (2553: 20) กล่าวว่าโครงงานหมายถึง กระบวนการเรียนรู้ในเรื่องใด
เรื่องหนึ่งอย่างลึกซึ้งในหัวข้อการเรียนรู้ตามความสนใจของผู้เรียนเป็นรายบุคคล หรือรายกลุ่ม 
ลักษณะส าคัญของโครงงานคือการเน้นที่การหาค าตอบให้แก่ค าถาม และการลงมือปฏิบัติกิจกรรม
ด้วยตนเองของผู้เรียนผ่านกระบวนการต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 
 แนวคิดส าคัญ 
 การเรียนรู้แบบโครงงานนั้น มีแนวคิดสอดคล้องกับ John Dewey เรื่อง “learning by 
doing” ซึ่งได้กล่าวว่า “Education is a process of living and not a preparation for future 
living.” (Dewey John, 1897: 79 cite in Douladeli Efstratia, 2014) ซึ่งเป็นการเน้นการจัดการ
เรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ชีวิตขณะที่เรียน เพื่อให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะต่าง ๆ ซึ่ง
สอดคล้องกับหลักพัฒนาการคิดของ Bloom ทั้ง 6 ข้ัน คือ ความรู้ความจ า (Remembering) ความ
เข้าใจ (understanding) การประยุกต์ใช้ (Applying) การวิเคราะห์ (Analyzing) การประเมินค่า 
(Evaluating) และ การคิดสร้างสรรค์ (Creating)  ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน นั้น
จึงเป็นเป็นอีกรูปแบบหนึ่ง ที่ถือได้ว่าเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เนื่องจากผู้เรียนได้
ลงมือปฏิบัติเพื่อฝึกทักษะต่าง ๆ ด้วยตนเองทุกข้ันตอน โดยมีครูเป็นผู้จัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
  ประเภทของโครงงาน 

 ประเภทของโครงงานนั้นได้ถูกแบ่งออกโดยใช้หลักเกณฑ์ 2 อย่างด้วยกัน คือ 1) 
หลักเกณฑ์ขอบเขตเนื้อหาของโครงงานและ 2) หลักเกณฑ์วัตถุประสงค์ของการท าโครงงานซึ่งไม่ว่า
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จะเป็นโครงงานใด ๆ ก็แล้วแต่ ก็จะอยู่ภายใต้หลักเกณฑ์ทั้ง 2 อย่างนี้ทั้งสิ้น อันเนื่องมาจากใน
โครงงานน้ันจะต้องมีทั้ง 2 อย่างนี้อยู่ด้วย กล่าวคือการท าโครงงานต้องมีเนื้อหาที่จะท าและจะต้องมี
วัตถุประสงค์ในการท าประเภทของโครงงานตามขอบเขตของเนื้อหานั้นถูกแบ่งออกเป็น 2 ประเภท
ด้วย คือ 

 1. โครงงานตามสาระการเรียนรู้ คือ การท าโครงงานโดยดูจากขอบเขตของเนื้อหาสาระ 
เช่น โครงงานวิทยาศาสตร์, โครงงานคอมพิวเตอร์ และ โครงงานประวัติศาสตร์ เป็นต้น 

 2. โครงงานตามความสนใจ คือ การท าโครงงานในเรื่องที่ผู้ท ามีความสนใจ โดยไม่ต้อง
สนใจว่าโครงงานที่ท าน้ัน จะอยู่ภายใต้ขอบเขตเนื้อหาใด ๆ หรือไม่ 

 ประเภทของโครงงานตามวัตถุประสงค์นั้นแบ่งออกเป็น 4 ประเภทด้วยกัน คือ 
 1. โครงงานที่เกี่ยวกับการส ารวจรวบรวมข้อมูล อาทิ การส ารวจฐานะทางการเงินของ

ประชากรในจังหวัดกรุงเทพฯ , การส ารวจอาชีพของประชากรในจังหวัดใดจังหวัดหนึ่ง และ การ
ส ารวจความคิดเห็นเรื่องใดเรื่องหนึ่งของประชากรในพื้นที่ เป็นต้น โครงงานประเภทนี้มีวัตถุประสงค์
เพื่อต้องการรู้ถึงสิ่งหนึ่งสิ่งใดที่สามารถท าได้ด้วยการส ารวจและรวบรวมข้อมูล ซึ่งโครงงานประเภทนี้
มักจะใช้เครื่องมือในการท าโครงงาน คือ แบบส ารวจ, แบบสอบถาม, แบบสังเกต เป็นต้น 

 2. โครงงานที่เกี่ยวกับการทดลอง อาทิ การทดลองปลูกพืชโดยไม่ใช้ดิน, การทดลองปลูก
ผักไร้สารพิษ, แสงมีผลต่อการเจริญเติบโตของผัก เป็นต้น โครงงานประเภทนี้มักเป็นโครงงานที่
ต้องการท าการเปรียบเทียบความเหมือน ความต่าง หรือต้องการผลลัพธ์ในทางใดทางหนึ่ง ซึ่งเกิดข้ึน
จากตัวแปรที่แตกต่างกัน 

 3. โครงงานที่เกี่ยวกับสิ่งประดิษฐ์หรือการพัฒนา อาทิ การสร้างผลิตภัณฑ์จากกระดาษ,  
การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากพืชในท้องถ่ิน , การแปรรูปและเพิ่มมูลค่าสินค้าทางการเกษตร เป็นต้น 
โครงงานประเภทนี้เป็น โครงงานที่มีวัตถุประสงค์ในการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ หรือพัฒนาสิ่งที่มีอยู่ให้มี
ประสิทธิภาพหรือผลลัพธ์ที่ดีข้ึน 

 4. โครงงานที่เกี่ยวกับทฤษฎีและหลักการ อาทิ การเกษตรตามแนวทางทฤษฎีใหม่, การ
ผลิตก๊าซชีวภาพจากมูลสัตว์ และ การผลิตเช้ือเพลิงจากพืชทางการเกษตร เป็นต้น โครงงานประเภท
นี้มักเป็นโครงงานที่ท ากันเพื่อตรวจสอบทฤษฎีและหลักการว่าเป็นไปตามการสอนแบบโครงงาน 
(Project 
 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 

 การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานน้ัน มีกระบวนการและข้ันตอนแตกต่างกันไป
ตามแต่ละทฤษฎี ซึ่งในคู่มือการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานฉบับนี้ ขอน าเสนอ 3 แนวคิดที่
ถูกพิจารณาแล้วเหมาะสมกับบริบทการศึกษาของเมืองไทย คือ  
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 1. การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน ของส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2553)    
2. ข้ันการจัดการเรียนรู้ตามโมเดลจักรยานแห่งการเรียนรู้แบบ PBL ของวิจารณ์ พานิช (2556) และ 
3. การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ที่ได้จากโครงการสร้างชุดความรู้เพื่อสร้างเสริมทักษะ
แห่งศตวรรษที่ 21 ของเด็กและเยาวชนจากประสบการณ์ความส าเร็จของโรงเรียนไทยของดุษฎี โย
เหลา และคณะ (2557) ดังนี้ แนวคิดที่ 1 ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ของส านักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษาและกระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งได้น าเสนอข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานไว้ 4 ข้ันตอน ดังนี้ 1. ข้ันน าเสนอ หมายถึง ข้ันที่ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ ก าหนด
สถานการณ์ศึกษาสถานการณ์ เล่นเกม ดูรูปภาพ หรือผู้สอนใช้เทคนิคการตั้งค าถามเกี่ยวกับสาระการ
เรียนรู้ที่ก าหนดในแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผน เช่น สาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรและสาระการ
เรียนรู้ที่เป็นข้ันตอนของโครงงานเพื่อใช้เป็นแนวทางในการวางแผนการเรียนรู้ 2. ข้ันวางแผน 
หมายถึง ข้ันที่ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดยการระดมความคิด อภิปรายหารือข้อสรุปของกลุ่ม เพื่อใช้
เป็นแนวทางในการปฏิบัติ 3. ข้ันปฏิบัติ หมายถึง ข้ันที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม เขียนสรุปรายงานผลที่
เกิดข้ึนจากการวางแผนร่วมกัน 4. ข้ันประเมินผล หมายถึง ข้ันการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 
โดยให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอน ผู้เรียนและเพื่อน
ร่วมกันประเมิน 

 2. ข้ันการจัดการเรียนรู้ ตามโมเดล จักรยานแห่งการเรียนรู้แบบ PBL ของวิจารณ์ พานิช 
(2555: 71-75) แนวคิดน้ี มีความเช่ือว่าหากต้องการให้การเรียนรู้มีพลังและฝังในตัวผู้เรียนได้ต้องเป็น
การเรียนรู้ที่เรียนโดยการลงมือท าเป็นโครงการ (Project) ร่วมมือกันท าเป็นทีมและท ากับปัญหาที่มี
อยู่ในชีวิตจริง ซึ่งส่วนของวงล้อแต่ละช้ิน ได้แก่ Define, Plan, Do, Review และ Presentation 1. 
Define คือ ข้ันตอนการท าให้สมาชิกของทีมงาน ร่วมทั้งครูด้วยมีความชัดเจนร่วมกันว่า ค าถาม 
ปัญหาประเด็น ความท้าทายของโครงการคืออะไร และเพื่อให้เกิดการเรียนรู้อะไร 2. Plan คือ การ
วางแผนการท างานในโครงการ ครูก็ต้องวางแผนก าหนดทางหนีทีไล่ในการท าหน้าที่โค้ช รวมทั้ง
เตรียมเครื่องอ านวยความสะดวกในการท าโครงการของนักเรียนและที่ส าคัญเตรียมค าถามไว้ถาม
ทีมงานเพื่อกระตุ้นให้คิดถึงประเด็นส าคัญบางประเด็นที่นักเรียนมองข้าม โดยถือหลักว่า ครูต้องไม่เข้า
ไปช่วยเหลือจนทีมงานขาดโอกาสคิดเองแก้ปัญหาเองนักเรียนที่เป็นทีมงานก็ต้องวางแผนงานของตน 
แบ่งหน้าที่กันรับผิดชอบ การประชุมพบปะระหว่างทีมงาน การแลกเปลี่ยนข้อค้นพบแลกเปลี่ยน
ค าถามแลกเปลี่ยนวิธีการยิ่งท าความเข้าใจร่วมกันไว้ชัดเจนเพียงใด งานในข้ัน Do ก็จะสะดวกเลื่อน
ไหลดีเพียงนั้น 3. Do คือ การลงมือท า มักจะพบปัญหาที่ไม่คาดคิดเสมอ นักเรียนจึงจะได้เรียนรู้
ทักษะในการแก้ปัญหา การประสานงาน การท างานร่วมกันเป็นทีม การจัดการความขัดแย้ง ทักษะใน
การท างานภายใต้ทรัพยากรจ ากัด ทักษะในการค้นหาความรู้เพิ่มเติมทักษะในการท างานในสภาพที่
ทีมงานมีความแตกต่างหลากหลายทักษะการท างานในสภาพกดดัน ทักษะในการบันทึกผลงาน ทักษะ
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ในการวิเคราะห์ผล และแลกเปลี่ยนข้อวิเคราะห์กับเพื่อนร่วมทีม 4. Review คือ การที่ทีมนักเรียนจะ
ทบทวนการเรียนรู้ ที่ไม่ใช่แค่ทบทวนว่าโครงการได้ผลตามความมุ่งหมายหรือไม่ แต่จะต้องเน้น
ทบทวนว่างานหรือกิจกรรมหรือพฤติกรรมแต่ละข้ันตอนได้ให้บทเรียนอะไรบ้าง เอาทั้งข้ันตอนที่เป็น
ความส าเร็จและความล้มเหลวมาท าความเข้าใจ และก าหนดวิธีท างานใหม่ที่ถูกต้องเหมาะสมรวมทั้ง
เอาเหตุการณ์ระทึกใจ หรือเหตุการณ์ที่ภาคภูมิใจ ประทับใจ มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันข้ันตอนนี้เป็น
การเรียนรู้แบบทบทวนไตร่ตรอง( reflection) หรือการท า  AAR (After Action Review) 5. 
Presentation คือ การน าเสนอโครงการต่อช้ันเรียนเป็นข้ันตอนที่ให้การเรียนรู้ทักษะอีกชุดหนึ่ง 
ต่อเนื่องกับข้ันตอน Review เป็นข้ันตอนที่ท าให้เกิดการทบทวนข้ันตอนของงานและการเรียนรู้ที่
เกิดข้ึนอย่างเข้มข้น แล้วเอามาน าเสนอในรูปแบบที่เร้าใจ ให้อารมณ์และให้ความรู้ (ปัญญา) ทีมงาน
ของนักเรียนอาจสร้างนวัตกรรมในการน าเสนอก็ได้ โดยอาจเขียนเป็นรายงานและน าเสนอเป็นการ
รายงานหน้าช้ัน มีเพาเวอร์พอยท์ (PowerPoint) ประกอบ หรือจัดท าวีดิทัศน์น าเสนอหรือน าเสนอ
เป็นละคร เป็นต้น 
 3. การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ที่ได้จากโครงการสร้างชุดความรู้เพื่อสร้าง
เสริมทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ของเด็กและเยาวชน: จากประสบการณ์ความส าเร็จของโรงเรียนไทย
ของดุษฎี โยเหลา และคณะ (2557: 20-23) เป็นแนวทางการจัดการเรียนรูท้ี่สร้างข้ึนมาจากการศึกษา
โรงเรียนในประเทศไทย โดยมีข้ันตอนดังนี้ 1. ข้ันให้ความรู้พื้นฐาน ครูให้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการ
ท าโครงงานก่อนการเรียนรู้ เนื่องจากการท าโครงงานมีรูปแบบและข้ันตอนที่ชัดเจนและรัดกุม ดังนั้น
นักเรียนจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีความรู้เกี่ยวกับโครงงานไว้เป็นพื้นฐาน เพื่อใช้ในการ
ปฏิบัติขณะท างานโครงงานจริง ในข้ันแสวงหาความรู้ 2. ข้ันกระตุ้นความสนใจ ครูเตรียมกิจกรรมที่
จะกระตุ้นความสนใจของนักเรียน โดยต้องคิดหรือเตรียมกิจกรรมที่ดึงดูดให้นักเรียนสนใจ ใคร่รู้ ถึง
ความสนุกสนานในการท าโครงงานหรือกิจกรรมร่วมกัน โดยกิจกรรมนั้นอาจเป็นกิจกรรมที่ครูก าหนด
ข้ึน หรืออาจเป็นกิจกรรมที่นักเรียนมีความสนใจต้องการจะท าอยู่แล้ ว ทั้งนี้ในการกระตุ้นของครู
จะต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนเสนอจากกิจกรรมที่ได้เรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนรู้ของครูที่เกี่ยวข้องกับ
ชุมชนที่นักเรียนอาศัยอยู่หรือเป็นเรื่องใกล้ตัวที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 3. ข้ันจัดกลุ่มร่วมมือ ครู
ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มกันแสวงหาความรู้ ใช้กระบวนการกลุ่มในการวางแผนด าเนินกิจกรรม โดย
นักเรียนเป็นผู้ร่วมกันวางแผนกิจกรรมการเรียนของตนเอง โดยระดมความคิดและหารือแบ่งหน้าที่
เพื่อเป็นแนวทางปฏิบัติร่วมกัน หลังจากที่ได้ทราบหัวข้อสิ่งที่ตนเองต้องเรียนรู้ในภาคเรียนนั้น ๆ
เรียบร้อยแล้ว 4. ข้ันแสวงหาความรู้ ในข้ันแสวงหาความรู้มีแนวทางปฏิบัติส าหรับนักเรียนในการท า
กิจกรรม ดังนี้นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน ตามหัวข้อที่กลุ่มสนใจนักเรียนปฏิบัติหน้าที่ของ
ตนตามข้อตกลงของกลุ่ม พร้อมทั้งร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรม โดยขอค าปรึกษาจากครูเป็นระยะเมื่อมี
ข้อสงสัยหรือปัญหาเกิดข้ึนนักเรียนร่วมกันเขียนรูปเล่ม สรุปรายงานจากโครงงานที่ตนปฏิบัติ          
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5. ข้ันสรุปสิ่งที่เรียนรู ้ครูให้นักเรียนสรุปสิง่ทีเ่รียนรู้จากการท ากิจกรรม โดยครูใช้ค าถาม ถามนักเรียน
น าไปสู่การสรุปสิ่งที่ เรียนรู้ 6. ข้ันน าเสนอผลงาน ครูให้นักเรียนน าเสนอผลการเรียนรู้ โดยครู
ออกแบบกิจกรรมหรือจัดเวลาให้นักเรียนได้เสนอสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้ เพื่อให้เพื่อนร่วมช้ันและ
นักเรียนอื่น ๆ ในโรงเรียนได้ชมผลงานและเรียนรู้กิจกรรมที่นักเรียนปฏิบัติในการท าโครงงาน 
 ลักษณะเด่น 

 การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นอีกรูปแบบหนึ่งที่มีผู้ให้ความสนใจมากในปัจจุบัน Mc 
Donell (2007), อ้างถึงในจิตราภรณ์ สอนเขียว (2560) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
รูปแบบหนึ่งของ Child- centered Approach ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ท างานตามระดับทักษะที่
ตนเองมีอยู่ เป็นเรื่องที่สนใจและรู้สึกสบายใจที่จะท านักเรียนได้รับสิทธิในการเลือกว่าจะตั้งค าถาม
อะไรและต้องการผลผลิตอะไรจากการท างานช้ินนี้ โดยครูท าหน้าที่เป็นผู้สนับสนุนอุปกรณ์และจัด
ประสบการณ์ให้แก่นักเรียน สนับสนุนการแก้ไขปัญหาและสร้างแรงจูงใจให้แก่นักเรียนโดยลักษณะ
ของการเรียนรู้แบบโครงงาน มีดังนี้ 1.นักเรียนก าหนดการเรียนรู้ของตนเอง 2. เช่ือมโยงกับชีวิตจริง 
สิ่งแวดล้อมจริงมีฐานจากการวิจัยหรือองค์ความรู้ที่เคยมี 3. ใช้แหล่งข้อมูลหลายแหล่ง ฝังตรึงด้วย
ความรู้และทักษะบางอย่าง (embedded with knowledge and skills) 4. ใช้เวลามากพอในการ
สร้างผลงาน 5. มีผลผลิต (Method)  
 การเรียนรู้แบบโครงงาน 

 การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการเรียนรู้ที่ใช้เทคนิคหลากหลายรูปแบบน ามาผสมผสาน
กัน ได้แก่ กระบวนการกลุ่ม การฝึกคิด การแก้ปัญหา การเน้นกระบวนการ การสอนแบบปริศนา
ความคิด และการสอนแบบร่วมกันคิด  ทั้งนี้มุ่งหวังให้ผู้เรียนเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่งจากความสนใจ
อยากรู้อยากเรียนของผู้เรียนเอง โดยใช้กระบวนการและวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ผู้เรียนจะเป็นผู้ลง
มือปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อค้นหาค าตอบด้วยตนเอง เป็นการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก
ประสบการณ์ตรงกับความรู้เบื้องต้น ผู้เรียนสามารถสรุปความรู้ได้ด้วยตนเอง ซึ่งความรู้ที่ผู้เรียนได้มา
ไม่จ าเป็นต้องตรงกับต ารา แต่ผู้สอนจะสนับสนุนให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมจากแหล่งการเรียนรู้
และปรับปรุงความรู้ที่ได้ให้สมบูรณ์ 
 การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นการเรียนรู้ที่เช่ือมโยงหลักการพัฒนาการคิดของบลูม 
(Bloom) ทั้ง 6 ข้ัน กล่าวคือ 
 1. ความรู้ความจ า (Knowledge) 
 2. ความเข้าใจ (Comprehension) 
 3. การน าไปใช้ (Application) 
 4. การวิเคราะห์ (Analysis) 
 5. การสังเคราะห์ (Synthesis) 
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 6. การประเมินค่า (Evaluation) 
 และยังเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญในทุกข้ันตอนของการเรียนรู้ ตั้งแต่
การวางแผนการเรียนรู้ การออกแบบการเรียนรู้ การสร้างสรรค์ประยุกต์ใช้ผลผลิต และการ
ประเมินผลงาน โดยผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้จัดการเรียนรู้ 
 กระบวนการของกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบ่งเป็น 3 ระยะใหญ่ๆ ด้วยกัน คือ  
 ระยะที่ 1 การเริ่มต้นโครงงาน เป็นระยะที่ผู้สอนต้องสังเกต / สร้างความสนใจให้เกิดข้ึน
ในตัวผู้เรียน จากนั้นตกลงร่วมกันเลือกเรื่องที่ต้องการศึกษาอย่างละเอียด ผู้สอนสร้างความสนใจให้
เกิดกับผู้เรียนซึ่งมีหลายวิธี โดยอาจศึกษาเรื่องจากการบอกเล่าของผู้ใหญ่หรือผู้รู้จากประสบการณ์
ของผู้เรียน/ผู้สอน จากเอกสารสิ่งพิมพ์หรือสิ่งต่าง ๆ จากการเล่นของผู้เรียนจากความคิดที่เกิดข้ึน 
จากวัตถุสิ่งของที่ผู้สอนน ามาในห้องเรียน หรือจากตัวอย่างโครงงานที่ผู้อื่นท าไว้แล้ว เป็นต้น เมื่อเกิด
ความสนใจแล้วก็จะถึงการก าหนดหัวข้อโครงงาน โดยน าเรื่องที่ผู้เรียนสนใจมาอภิปรายร่วมกันแล้ว
ก าหนดเรื่องนั้นเป็นหัวข้อโครงงาน ทั้งนี้ต้องค านึงว่าการก าหนดหัวข้อโครงงานนั้นจะกระท าหลังจาก
การตรวจสอบสมมติฐานเสร็จสิ้นแล้ว 
 ระยะที่ 2 ข้ันพัฒนาโครงงาน เป็นข้ันที่ผู้เรียน ก าหนดหัวข้อค าถามหรือประเด็นปัญหาที่
ผู้เรียนสนใจอยากรู้ แล้วตั้งสมมติฐานมาตอบค าถามเหล่านั้นทดสอบสมมติฐานด้วยการลงมือปฏิบัติ
จนค้นพบค าตอบด้วยตนเองตามขั้นตอนดังนี้ 
 1. ผู้เรียนก าหนดปัญหาที่จะศึกษา 
 2. ผู้เรียนตั้งสมมติฐานเบื้องต้น 
 3. ผู้เรียนตรวจสอบสมมติฐานเบื้องต้น 
 4. สรุปข้อความรู้จากผลการตรวจสอบสมมติฐาน 
 ในกรณีที่ผลการตรวจสอบไม่เป็นไปตามสมมติฐาน ผู้สอนควรให้ก าลังใจผู้เรียนเพื่อให้
ผู้เรียนไปแสวงหาความรู้เพิ่มเติม สิ่งที่ไม่ควรกระท าคือการต าหนิหรือกล่าวโทษ ผู้สอนควรกระตุ้นให้
ผู้เรียนมีก าลังใจจนสามารถตั้งสมมติฐานใหม่ได้ ในกรณีที่ผลการตรวจสอบเป็นไปตามสมมติฐานให้
ผู้เรียนสรุปองค์ความรู้จากการค้นพบด้วยการลงมือปฏิบัติของผู้เรียนเอง เมื่อได้องค์ความรู้ใหม่แล้ว
ผู้เรียนจะน าองค์ความรู้นั้นไปใช้ในการท ากิจกรรมตามความสนใจต่อไปได้ผู้เรียนอาจใช้ความรู้ที่
ค้นพบเป็นพื้นฐานของการก าหนดประเด็นปัญหาข้ึนมาใหม่เพื่อก าหนดเป็นโครงงานย่อย ศึกษา
รายละเอียดดังต่อไปอีก 
 ระยะที่ 3 ข้ันสรุป เป็นระยะสุดท้ายของโครงงานที่ผู้เรียนค้นพบค าตอบของปัญหาแล้วได้
แสดงให้ผู้สอนเหน็ว่าได้สิ้นสุดความสนใจในหัวข้อโครงงานเดิม และเริ่มหันเหความสนใจไปสู่เรื่องใหม่ 
ระยะนี้เป็นระยะที่ผู้สอนและผู้เรียนจะได้แบ่งปันประสบการณ์การท างานและแสดงให้เห็นถึง
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ความส าเร็จของการท างานตลอดโครงงานแก่คนอื่น ๆ มีกิจกรรมที่ผู้สอนให้ผู้เรียนด าเนินการใน
ข้ันตอนน้ี ดังนี้ 
 1. ผู้เรียนเขียนรายงานเป็นรูปแบบงานวิจัยเล็ก ๆ 
 2. ผู้เรียนน าเสนอผลงาน(แสดงเป็นแผงโครงงาน)ให้ผู้สนใจรับรู้สรุปและน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 นักการศึกษาและนักวิทยาศาสตร์หลายท่านได้เสนอข้ันตอนการท าโครงงานไว้ดังนี้ กรม
วิชาการ (2544: 30) น าเสนอข้ันตอนการท าโครงงาน ดังนี้  
 1. คิดและเลือกปัญหาที่จะศึกษา ผู้เรียนเป็นผู้ก าหนดปัญหาแนวคิดและวิธีการที่จะ
แก้ปัญหาตามความสนใจอยากรู้ของตนเองทั้งนี้ต้องค านึงถึงความเหมาะสมในเรื่องเวลาความรู้
ความสามารถและแหล่งการเรียนรู้/แหล่งข้อมูล 
 2. วางแผนในการท าโครงงานผู้เรียนจะต้องวางแผนในการท าโครงงาน ในทุกข้ันตอน  
ประกอบด้วย 
  1) ก าหนดปัญหาและขอบเขตการศึกษา 
  2) การก าหนดวัตถุประสงค์ แนวคิด วิธีการที่น ามาใช้แก้ปัญหา สมมติฐานและ
นิยามเชิงปฏิบัติการ 
  3) การวางแผนรวบรวมข้อมูลและการค้นคว้าเพิ่มเติม 
  4) ก าหนดวิธีการด าเนินงาน ได้แก่ แนวทางการศึกษาค้นคว้า วัสดุอุปกรณ์ที่ต้องใช้  
การออกแบบการทดลอง การควบคุมตัวแปร การส ารวจและรวบรวมข้อมูล การประดิษฐ์คิดค้น การ
วิเคราะห์ข้อมูล การก าหนดระยะเวลาในการท างานแต่ละข้ันตอน 
 3. ลงมือท าโครงงาน ผู้เรียนจะต้องปฏิบัติตามแผนที่ก าหนดไว้ในข้อ 2 และถ้ามีปัญหาให้
ขอค าแนะน า ปรึกษาครูหรืออาจารย์ที่ปรึกษา  
 4. การเขียนรายงาน ผู้เรียนจะต้องน าเสนอผลงานการศึกษาค้นคว้าเป็นเอกสาร อธิบาย
ให้ผู้อื่นเข้าใจและทราบถึงปัญหา วิธีการและผลสรุปที่ได้จากการศึกษา พร้อมอภิปรายผลและให้
ข้อเสนอแนะเพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาค้นคว้าต่อไป 
 สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า (2545: 86) กล่าวถึงข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานดังนี้ 
 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีขั้นตอนส าคัญ ดังต่อไปนี้ 
 1.การเลือกหัวข้อเรื่องหรือปัญหาที่จะศึกษา 
 2. การวางแผน ประกอบด้วย 
  2.1 การก าหนดจุดประสงค์ 
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  2.2 การตั้งสมมุติฐาน 
  2.3 การก าหนดวิธีการศึกษา 
 3. การลงมือปฏิบัติ 
 4. การเขียนรายงาน 
 5. การน าเสนอผลงาน 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2546 : 74-75) ได้กล่าวถึงข้ันตอนการท าโครงงานตามล าดับ คือ     
1. การก าหนดปัญหาและการท าความเข้าใจกับปัญหา ปัญหาที่ศึกษาอาจได้มาจากความสนใจของ
ผู้เรียนซึ่งอาจมาจากเหตุการณ์ที่พบเห็นในชีวิตประจ าวันหรือความต้องการค้นหาในเรื่องที่เกี่ยวข้อง
กับสาระการเรียนรู้ตามหลักสูตรในข้ันน้ีผู้สอนจะมีบทบาทเป็นที่ปรึกษาเพื่อช่วยเหลือและส่งเสริมให้
ผู้เรียนก าหนดปัญหา ก าหนดวัตถุประสงค์ ตั้งสมมติฐาน รวมทั้งการศึกษาหาความรู้และสืบค้นข้อมูล
ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 2. การวางแผนการท าโครงงาน การวางแผนการท าโครงงานเปน็ข้ันตอนส าคัญที่
ประกอบด้วยการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหา การออกแบบการแก้ปัญหาตามประเภท
ของโครงงาน โดยการก าหนดวิธีการด าเนินงาน การเลือกเครื่องมือวัสดุอุปกรณ์ที่จ าเป็นต้องใช้การ
เสนอวิธีการควบคุมตัวแปร การรวบรวมข้อมูลและการจัดกระท ากับข้อมูล 3. การลงมือท าโครงงาน 
ในข้ันตอนน้ีเป็นการลงมือปฏิบัติตามแผนที่ได้วางไว้แล้วผลที่ได้จะน ามาวบรวม บันทึกวิเคราะห์และ
แปลความหมาย เพื่อน าไปลงข้อสรุปผลการท าโครงงานในเรื่องนั้นรวมทั้งให้ข้อเสนอแนะเพื่อน าไป
ประยุกต์หรือเช่ือมโยงกับเรือ่งอืน่ 4. การเขียนรายงาน เป็นการเสนอผลการท าโครงงานอย่างเป็นลาย
ลักษณ์อักษร เพื่อสื่ อสารให้ผู้อื่น เข้าใจ ประเด็นที่ ควรน าเสนอในรายงานการท าโครงงาน 
ประกอบด้วย บทคัดย่อ หลักการและเหตุผลที่มาหรือความส าคัญของปญัหา วัตถุประสงค์ ทฤษฎีและ
หลักการหรือแนวคิดหลกั การตั้งสมมติฐาน อุปกรณ์ที่ใช้ วิธีการศึกษา ผลที่ได้จากการศึกษา การแปล
ผล การสรุปผลการให้ข้อเสนอแนะและการประยุกต์ใช้ รวมทั้งเอกสารอ้างอิง การเขียนรายงานอาจ
น าเสนอไม่ครบทุกประเด็นตามที่กล่าวมาข้ึนอยู่กับระดับของผู้เรียนและประเภทของโครงงาน 5. การ
แสดงผลงานผลงานที่ได้จากการจัดท าโครงงานถือเป็นหลักฐานร่องรอยที่ส าคัญแสดงถึงความรู้
ความสามารถหรือผลการเรียนรู้ของผู้เรียนดังนั้นจึงต้องมีการจัดแสดงผลงานของการท าโครงงานด้วย
เสมอการแสดงผลงานช่วยการประเมินด้านทักษะการสื่อสารด้วยการพูด การเขียน การสาธิต 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และความสามารถในการบูรณาการความรู้กับทักษะด้านต่าง ๆ 
 เจียมใจ บุญแสน, อ้างถงในชัยวัฒน ์สุทธิรัตน์ (2553: 119) กล่าวว่า ข้ันตอนกระบวนการ
ในการสอนแบบโครงงานมีกระบวนการดังนี้ 
 1. ข้ันน าเสนอ เป็นข้ันที่ครูเสนอเหตุการณ์หรอืสถานการณ์ให้นักเรียนเกิดความต้องการที่
จะวางโครงการในการแก้ปัญหาใดปัญหาหนึ่ง 
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 2. ข้ันก าหนดจุดมุ่งหมาย เป็นข้ันที่นักเรียนเลือกปัญหาและตั้งจุดมุ่งหมายในการศึกษา 
โดยการท างานเป็นกลุ่ม ท าการเลือกประธาน รองประธานกรรมการและเลขานุการ  
 3. ข้ันวางแผน เป็นข้ันที่นักเรียนภายในกลุ่มช่วยกันวางแผนว่าจะด าเนินการอย่างไรจึงจะ
สามารถบรรลุจุดมุ่งหมายที่วางไว้ ซึ่งการวางแผนจะประกอบด้วย  
  3.1 ช่ือโครงงาน โดยบอกช่ือโครงงานที่นักเรียนจะท า 
  3.2 หลักการ โดยบอกเหตุผลที่จะต้องจัดท าโครงงาน  
  3.3 วัตถุประสงค์ของโครงงาน โดยก าหนดวัตถุประสงค์ของการปฏิบัติงานครั้งนี้ว่า
จะมีผลดีอย่างไร 
  3.4 เจ้าของโครงงาน โดยระบุช่ือผู้จัดท าโครงงานว่ามีใครบ้าง 
  3.5 ที่ปรึกษา โดยระบุช่ือผู้ให้ค าแนะน าช่วยเหลือในการท าโครงงาน 
  3.6 สถานที่ปฏิบัติโครงงาน โดยระบุสถานที่ที่จะใช้ในการด าเนินการโครงงาน 
  3.7 วันเวลาในการปฏิบัติงาน โดยระบุการใช้เวลาวันเมและเสร็จสิ้นโครงงานเมื่อใด 
  3.8 งบประมาณในการด าเนินการ โดยระบุใช้งบประมาณที่แยกเป็นรายการใช้จ่าย
เรื่องใดบ้าง 
  3.9 วิธีการศึกษาค้นคว้า โดยระบุวิธีการหาข้อมูลในการท างานให้บรรลุวัตถุประสงค์
ของโครงงานที่ก าหนดไว้  
  3.10 เครื่องมือ โดยระบุอุปกรณ์ที่ใช้ วัสดุ อุปกรณ์อะไรบ้าง 
  3.11 ผลที่คาดว่าจะได้รับ โดยระบุการคาดหวังว่าโครงงานที่จะท าสามารถแก้ปัญหา
อะไรได้บ้างและจะได้ผลการด าเนินการครั้งนี้อย่างไรบ้าง 
 4. ข้ันการด าเนินงาน เป็นข้ันที่ท าตามโครงงานที่วางแผนไว้ของแต่ละกลุ่มหรือแต่ละ
บุคคล 
 5. ข้ันประเมินผล เป็นข้ันที่ให้นักเรียนเป็นผู้ประเมินว่าโครงงานนั้นบรรลุจุดมุ่งหมาย
หรือไม่ ในการท าโครงงานนี้ได้ประโยชน์อย่างไรบ้าง 
 6. ข้ันติดตามผล เป็นการติดตามผลของโครงงานต่อไป เพื่อพัฒนางานให้ดีข้ึน 
 จรรยา เจริญรัตน์ (2555: 34-35) ได้ศึกษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ที่สอนด้วยวิธีสอนแบบโครงงานและได้เสนอข้ันตอนการสอนแบบ
โครงงานไว้ 6 ข้ันตอนคือ 1. ข้ันส ารวจและเลือกปญัหา เป็นข้ันที่ผู้เรียนจะได้เลือกปัญหาตามที่ตนเอง
และกลุ่มสนใจว่าต้องการศึกษาอะไร 2. ข้ันรวบรวมข้อมูลผู้เรียนและได้ศึกษาค้นคว้า รวบรวมความรู้ 
เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการแก้ปัญหา 3. ข้ันวางแผน ผู้เรียนระดมความคิดเพื่อเสนอแนวทาง
แก้ปัญหา 4. ข้ันลงมือปฏิบัติ ผู้เรียนต้องท าตามแผนงานที่วางไว้โดยมีข้ันตอนดังนี้ศึกษาข้อมูลศึกษา
แหล่งเรียนรู้ ศึกษาบุคลากรและภูมิปัญญา เตรียมอุปกรณ์และสถานที่ศึกษาวิธีปฏิบัติ ลงมือปฏิบัติ มี
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การจดบันทึกผลการด าเนินงานการสร้างเครื่องมือในการเก็บและรวบรวมข้อมูล 5. ข้ันเขียนรายงาน  
ผู้เรียนต้องสื่อความหมายและถ่ายทอดให้ผู้อื่นเข้าใจถึงแนวคิดวิธีการด าเนินผลที่ได้ตลอดจนข้อสรุป
และข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับเรื่องที่ท า 6. ข้ันการแสดงผลงานเป็นข้ันตอนสุดท้ายของการท า
โครงงานท าให้ผู้เรียนได้รับความรู้และเข้าใจถึงผลงานนั้นและท าให้ผู้เรียนมองเห็นความสัมพันธ์ของ
สิ่งต่าง ๆ อย่างต่อเนื่องผู้เรียนได้มีโอกาสปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน และได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้เป็นการต่อ
ยอดความรู้เดิมและความรู้เรื่องใหม่ 

 จุไรรัตน์ ปึ้งผลพูล (2555: 117-129) ได้ศึกษาการพัฒนาผลการเรียนรู้และทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จัดการเรียนรู้แบบโครงงานได้เสนอข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน 4 ข้ันตอน คือ  

 1. ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน   
 2. ข้ันกิจกรรม การเรียนรู้  
 3. ข้ันสรุปบทเรียน  
 4. ข้ันทดสอบ/ประเมินผล 
 ดนุพล บุญชอบ (2557: 79-119) การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้โครงงานระหว่างกลุ่ม

ร่วมมือกันเรียนรู้แบบผสมผสานและกลุ่มปกติรายวิชาโครงงานคอมพิ วเตอร์ ได้เสนอข้ันตอนการ
เรียนรู้แบบโครงงาน 6 ข้ันตอน คือ  

 1. ข้ันตอนการกระตุ้น  
 2. ข้ันตอนการก าหนดปัญหา  
 3. ข้ันตอนการวางแผน  
 4. ข้ันตอนการปฏิบัติ  
 5. ข้ันตอนการน าเสนอผลการด าเนินการ  
 6. ข้ันประเมินผลการด าเนินการ 

 วัชรา เล่าเรียนดี (2548: 101) ได้น าเสนอกระบวนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบโครงงาน
ไว้ 7 ข้ันตอน คือ 
 1. ครูให้ความรู้ทั่ว ๆ ไป ที่จะให้ผู้เรียนได้ท าการศึกษาและค้นคว้าเพื่อใช้ในการท า
โครงงาน 
 2. ผู้เรียนเลือกหัวข้อที่สนใจจะศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมจากนั้นจัดกลุ่มผู้เรียนที่สนใจใน
หัวข้อเดียวกันให้อยู่กลุ่มเดียวกัน 
 3. ผู้เรียนแลกเปลี่ยนแนวคิดและร่วมกันวางแผนด าเนินงาน ก าหนดวิธีการศึกษาค้นคว้า 
 4. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มด าเนินการตามแผนการที่วางไว้ เก็บข้อมูลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า 
แล้วสรุปเพื่อเตรียมน าเสนอหน้าช้ันเรียน 
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 5. ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายโครงงานของแต่ละกลุ่มในช้ันเรียน 
 6. ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่ได้เรียนจากการท าโครงงาน 
 7. วัดและประเมินผลการเรียนรู้โครงงาน ประเมินผลการปฏิบัติงานการร่วมมือกันปฏิบัติ
และการน าเสนอรายงาน โดยผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันก าหนดเกณฑ์การประเมิน วิธีการประเมิน 
 แนวทางการจัดการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมี 2 แนวทาง ดังนี้ 
 1. การจัดกิจกรรมตามความสนใจเป็นการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนเลือกศึกษาโครงงาน 
จากสิ่งที่สนใจอยากรู้ที่มีอยู่ในชีวิตประจ าวันสิ่งแวดล้อมในสังคมหรือจากประสบการณ์ต่าง ๆ ที่
ต้องการค าตอบ ข้อสรุป ซึ่งอาจจะอยู่นอกเหนือจากสาระการเรียนรูใ้นบทเรียนของหลกัสูตรมีขั้นตอน
ดังตอ่ไปนี ้

1.1 ตรวจสอบ วิเคราะห์พิจารณา  รวบรวมความสนใจแก่ผู้เรียน 
1.2 ก าหนดประเด็นปัญหา/หัวข้อเรื่อง 
1.3 ก าหนดวัตถุประสงค์ 
1.4 ตั้งสมมติฐาน 
1.5 ก าหนดวิธีการศึกษาและแหล่งความรู้ 
1.6 ก าหนดเค้าโครงของโครงงาน 
1.7 ตรวจสอบสมมติฐาน 
1.8 สรุปผลการศึกษาและการน าไปใช้ 
1.9 เขียนรายงานเชิงวิจัยง่ายๆ 
1.10 จดแสดงผลงาน 

 2. การจัดกิจกรรมตามสาระการเรียนรู้เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยยึดเนื้อหาสาระ
ตามหลักสูตรที่ก าหนด ผู้เรียนเลือกท าโครงงานตามสาระการเรียนรู้จากหน่วยเนื้อหาที่เรียนในช้ัน
เรียน น ามาเป็นหัวข้อโครงงานมีขั้นตอนที่ผู้สอนด าเนินการดังต่อไปนี้ 
  2.1 เริ่มจากศึกษาเอกสารหลักสูตร คู่มือครู 
  2.2 วิเคราะห์หลักสูตร 
  2.3 วิเคราะห์ค าอธิบายค าอธิบายรายวิชา เพื่อแยกเนื้อหา จุดประสงค์และกิจกรรม
ให้เด่นชัด 
  2.4 จัดท าก าหนดการสอน 
  2.5 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
  2.6 ผลิตสื่อ จัดหาแหล่งการเรียนรู้ ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
  2.7 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังนี้ 
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   2.7.1 แจ้งจุดประสงค์ เนื้อหาของหลักสูตรให้ผู้เรียนทราบ 
   2.7.2 กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนในขอบเขตของเนื้อหาและจุดประสงค์
ในหลักสูตร 
   2.7.3 จัดกลุ่มผู้เรียนตามความสนใจ 
   2.7.4 ผู้สอนใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนมสี่วนร่วมในการจัดกจิกรรมการ
เรียนรู้เช่น ท าไมผู้เรียนจึงสนใจอยากเรียนเรื่องนี้ (แนวคิด/แรงบันดาลใจ) ผู้เรียนสนใจเกี่ยวกับ
อะไรบ้าง (ก าหนดเนื้อหา) ผู้เรียนอยากเรียนเรื่องนี้เพื่ออะไร (ก าหนดจุดประประสงค์) ผู้เรียนจะท า
อย่างไรจึงจะเรียนรู้ได้ในเรื่องนี้ (ก าหนดวิธีศึกษา/กิจกรรม) ผู้เรียนจะใช้เครื่องมืออะไรบ้างใน
การศึกษาครั้งนี้ (ก าหนดสื่ออุปกรณ์) ผู้เรียนจะไปศึกษาที่ใดบ้าง (ก าหนดแหล่งความรู้ แหล่งข้อมูล) 
ผลที่ผู้เรียนคาดว่าจะได้รับคืออะไรบ้าง (สรุปความรู้/สมมติฐาน) ผู้เรียนจะท าอย่างไรจึงจะรู้ว่าผลงาน
ของผู้เรียนดีหรือไม่อย่างไร จะให้ใครเป็นผู้ประเมิน (ก าหนดการวัดและประเมินผล) ผู้เรียนจะ
เผยแพร่ผลงานให้ผู้อื่นได้รู้อย่างไร (น าเสนอผลงาน และรายงาน)  
   2.7.5 ผู้ เรียนแต่ละกลุ่มศึกษาตามที่ตกลงกันไว้ (จากค าถามที่ผู้สอน
ซักถาม) ภายใต้กรอบเวลาในแต่ละครั้ง ถ้ายังไม่ส าเร็จให้ศึกษาในคาบต่อไป 
   2.7.6 ผู้เรียนทุกคนต้องสามารถสรุปองค์ความรู้ได้ด้วยการเรียนรู้ได้ด้วย
การเรียนของผู้เรียนและสามารถน าเสนอความรู้ที่ได้แก่เพื่อนๆ และผู้สอนได้ 
   2.7.7 ผู้เรียนเขียนรายงานเชิงวิจัยแบบง่ายๆและแสดงผลของโครงงาน 
  2.8 ผู้สอนจัดแหล่งความรู้เพิ่มเติมให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
  2.9 ผู้สอนเขียนบันทึกการเรียนรู้นั้นหรือไม่ 
 การวัดและประเมินผลโครงงาน 

 โครงงานเมื่อท าการศึกษาและภายหลังจากการปฏิบัติโครงานแล้วย่อมต้องมีการวัดและ
ประเมินผล โดยต้องวัดให้ครอบคลุมกิจกรรมการท างาน ตั้งแต่การเตรียมก่อนลงมือท ากิจกรรม 
กระบวนการท างานตามแผนงานที่วางไว้และผลส าเร็จของผลงานที่อาจอยู่ในรูปช้ินงาน หรือทฤษฎีก็
ได้ เพื่อหาข้อบกพร่องปัญหาและอุปสรรคที่เกิดข้ึนในระหว่างการท างานจนถึงสิ้นสุดการปฏิบัติงาน 
การประเมินผลมักจะประเมินตามจุดประสงค์และการปฏิบัติงานซึ่งจะต้องท าอย่างต่อเนื่องสม ่าเสมอ
และมีผลย้อนกลับต่อผู้ปฏิบัติงานคือน าผลประเมินไปปรับปรุงและพัฒนาต่อไป ซึ่งกิจกรรมเหล่าน้ีถือ
เป็นพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ต้องการให้ผู้เรียนเปลี่ยนแปลง คือ พฤติกรรมการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน คือ 

 1.  พุทธพิสัย คือ การเปลี่ยนแปลงด้านความคิด 
 2.  จิตพิสัย คือ การเปลี่ยนแปลงด้านเจตคติหรือจิตใจ 
 3.  ทักษะพิสัย คือ การเปลี่ยนแปลงทางด้านการท างาน 
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 ประโยชน์ของการประเมินโครงงาน                                                        
 1. ท าให้ทราบข้อบกพร่องและความส าเร็จของงานที่ได้ท า 
 2. ท าให้มีการปรับปรงุแก้ไขตลอดเวลาทีก่ าลงัปฏิบตัิงานเปน็การลดข้อผิดพลาดในการท า

โครงงาน 
 3. ผู้ปฏิบัติงานย่อมมีความกระตือรือร้นที่จะท างานด้วยความตั้งใจ เสียสละ และจริงใจ 
 4. ท าให้บุคคลอื่นทราบว่าโครงงานได้รับความส าเร็จหรือไม่ถ้าส าเร็จก็จะน าไปเป็น

แบบอย่างต่อไปถ้าไม่ประสบความส าเร็จก็จะทราบว่าเป็นเพราะเหตุใดและหาแนวทางแก้ไขปรับปรุง
ต่อไป 
 องค์ประกอบของเกณฑ์การประเมินผลงาน 

 1. การวางแผนการท าโครงงาน 
 2. วิธีการด าเนินงานโครงงาน 
 3. สรุปผลการด าเนินโครงงาน 
 4. การน าเสนอโครงงาน 

 แนวทางประเมินโครงงาน 
 1. ประเมินในหัวข้อต่าง ๆ เช่น การแสดงออก ความรู้ ความคิด ความสามารถ ทักษะ
คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม กระบวนการเรียนรู้ กระบวนการท างาน ผลผลิต แฟ้มสะสมงาน ผลงาน
การทดสอบ   

 2. ประเมินผลโดยให้ผู้สอน ผู้เรียน ผู้ปกครอง เพื่อน ฯลฯเป็นผู้ประเมิน 
 3. ระยะเวลาในการประเมินอาจประเมินเป็นระยะ ๆ เช่นก่อนการท าโครงงาน               

(ข้ันเตรียมการ)ระหว่างท าโครงงานหลังท าโครงงานโดยใช้วิธีการต่าง ๆ ประเมิน  เช่น การ
สังเกต สัมภาษณ์ ตรวจรายงาน ตรวจผลงาน ทดสอบ จัดนิทรรศการแสดงผลงานฯลฯ 

 จากการศึกษาการจัดการเรียนรู้ที่ใช้โครงงานเป็นการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้
ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ ความถนัดและความสามารถของตนเองน าสิ่งที่
ได้เรียนรู้แล้วมาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาโดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการ
อื่นที่เป็นระบบมาใช้ในการหาค าตอบของเรื่องที่สนใจศึกษา ครูจะมีบทบาทในการเป็นผู้ช่วยเหลือ 
อ านวยความสะดวกและเป็นที่ปรึกษาในการท างานเท่านั้น นักเรียนจะเป็นผู้มีบทบาทในการท างาน
ตั้งแต่เลือกเรื่องที่ตนสนใจ ศึกษา วางแผน ด าเนินงานตามข้ันตอนและประเมินผลด้วยตนเอง จึง
สามารถสรุปข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ดังนี้ 
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ตารางที่ 5 แสดงการสงัเคราะห์ข้ันตอนการการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 

 

กรมวิชาการ 
กระทรวงศึกษาธิการ 

(2544: 30) 

ส านักงานเลขาธิการ
สภาการศึกษาและ

กระทรวงศึกษาธิการ 
(2550:6-8) 

วิจารณ์ พาณิช 
(2555:71-75) 

ดุษฎี โยเหลา
และคณะ 
(2557:20-

23) 

สุวิทย์และ
อรทัย 
มูลค า 

(2545:86) 

วัชรา เล่า
เรียนดี 

(2548:101) 

ผู้วิจัย 

1. คิดและเลือก
ปัญหาที่จะศึกษา  
 
 
 
 
 
2. วางแผนในการท า
โครงงาน  
 
 
 
 
  
3. ลงมือท าโครงงาน 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
4. การเขียนรายงาน 

1. ขั้นน าเสนอ  
 
 
 
 
 
 
2. ขั้นวางแผน  
 
 
 
 
 
 
3. ขั้นปฏิบัติ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ขั้นประเมินผล 

1. Define คือ 
ขั้นตอนการท าให้
สมาชิกของ
ทีมงาน ร่วมทั้งครู
ด้วยมีความ
ชัดเจนร่วมกันใน
การท าโครงงาน  
2. Plan คือ การ
วางแผนการ
ท างานใน
โครงการ  
 
 
 
3. Do คือ การลง
มือท า  
4. Review คือ 
การที่ทีมนักเรียน
จะทบทวนการ
เรียนรู้  
 
 
 
 
5. Presentation 
คือ การน าเสนอ
โครงการต่อชั้น
เรียน 

1. ขั้นให้
ความรู้พ้ืนฐาน   
2. ขั้นกระตุ้น
ความสนใจ   
 
 
 
3. ขั้นจัดกลุ่ม
ร่วมมือ   
 
 
 
 
 
4. ขั้นแสวงหา
ความรู้   
5. ขั้นสรุปสิ่งที่
เรียนรู้    
 
 
 
 
 
 
6. ขั้นน าเสนอ
ผลงาน     

1.การเลือก
หัวข้อเร่ืองหรือ
ปัญหาที่จะ
ศึกษา 
 
 
 
2. การ
วางแผน 
ประกอบด้วย 
2.1 การ
ก าหนด
จุดประสงค์ 
2.2 การตั้ง
สมมุติฐาน 
2.3 การ
ก าหนดวิธี
การศึกษา 
3. การลงมือ
ปฏิบัติ 
4. การเขียน
รายงาน 
 
 
5. การ
น าเสนอ
ผลงาน 
 

1. ครูให้
ความรู้ทั่ว ๆ 
ไป 
2. ผู้เรียนเลือก
หัวข้อที่สนใจ 
 
 
3. ผู้เรียน
แลกเปลี่ยน
แนวคิด และ
ร่วมกัน
วางแผน 
4. ผู้เรียนแต่
ละกลุ่ม
ด าเนินการ
ตามแผนการที่
วางไว้  
5. ผู้เรียน
ร่วมกัน
อภิปราย
โครงงาน 
6. ผู้สอนและ
ผู้เรียนร่วมกัน
สรุป  
7. วัดและ
ประเมินผล  

1. ขั้นตอน
น าเสนอและ
การก าหนด
ปัญหา 
จุดมุ่งหมาย  
 
 
2. ขั้นตอน
การวางแผน
ท าโครงงาน  
 
 
3. ขั้นตอน
การลงมือ
ปฏิบัติตาม
แผน  
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ขั้นตอน
การน าเสนอ
ผลการ
ด าเนินการ
และ
ประเมินผล
การ
ด าเนินงาน 
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ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 
 ความหมายของภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 เอกวิทย์ ณ ถลาง (2540: 11-12) ให้ความหมายของภูมิปัญญาไว้ว่า ความรู้ ความคิด 
ความเช่ือ ความสามารถ ความชัดเจนที่กลุ่มชนได้จากประสบการณ์ที่สัง่สมไว้ในการปรับตัว และด ารง
ชีพในระบบนิเวศน์ หรือสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมทางสังคมวัฒนธรรมที่  ได้มี
พัฒนาการสืบสานกันมา ภูมิปัญญาเป็นความรู้ความคิด ความเช่ือ ความสามารถ ความชัดเจนที่ เป็น
ผลของการใช้สติปัญญาปรับตัวกับสภาวะต่าง ๆ ในพื้นที่ที่กลุ่มชนนั้นตั้งหลักแหล่งถ่ินฐานอยู่ และได้
แลกเปลี่ยนรังสรรค์ทางวัฒนธรรมกับกลุ่มชนอื่น จากพื้นที่สิ่งแวดล้อมที่มีการติดต่อสัมพันธ์กัน แล้ว
รับเอาหรือปรับเปลี่ยนน ามาสร้างประโยชน์ หรือแก้ปัญหาได้ในสิ่งแวดล้อมและบริบททางสังคม  
วัฒนธรรมของกลุ่มชนนั้น ภูมิปัญญาจึงมีทั้งภูมิปัญญาอันเกิดจากประสบการณ์ในพื้นที่ ภูมิปัญญา 
ที่มาจากภายนอก และภูมิปัญญาที่ผลติใหม่หรือผลติข้ึนเพื่อแก้ปญัหาและการปรับตัวให้สอดคล้องกับ 
ความจ าเป็นและความเปลี่ยนแปลงของสังคม 

 ส านักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ (2534: 52) ได้กล่าวไว้ว่า ภูมิปัญญาท้องถ่ิน
(local wisdom) สะสมขึ้นมาจากประสบการณ์ของชีวิต สังคม และในสภาพสิ่งแวดล้อมที่แตกต่างกนั 
และถ่ายทอดสืบทอดกันมาเป็นวัฒนธรรม การด าเนินงานด้านวัฒนธรรมจึงต้องใช้ปัญญาค้นหาสิ่งที่มี
อยู่แล้วฟื้นฟู ประยุกต์ ประดิษฐ์ เสริมสร้างสิ่งใหม่ บนรากฐานสิ่งเก่าที่ ค้นพบนั้น นักฟื้นฟู นัก
ประยุกต์ และนักประดิษฐ์คิดค้นทางวัฒนธรรมพื้นบ้านเหล่านี้ มีช่ือเรียกในเวลาต่อมาว่า“ปราชญ์
ชาวบ้าน”หรือ “ผู้รู้ชาวบ้าน”และสติปัญญาที่น ามาใช้ในการสร้างสรรค์นี้เรียกว่า“ภูมิปัญญา
ชาวบ้าน”หรือ “ภูมิปัญญาท้องถ่ิน”  

 ชนสิทธ์ิ สิทธ์ิสูงเนิน (2557) ได้ให้ทัศนะในด้านที่เกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาท้องถ่ินว่า ใน
โรงเรียนควรน าเนื้อหาสาระจากชุมชน ทั้งด้านวิธีการ ประกอบอาชีพ ความเช่ือ ค่านิยม ประเพณี 
และภูมิปัญญาท้องถ่ินมาเรียนรู้ในห้องเรียนอีกด้วย ท าได้โดยจัดเป็นบทเรียน รายวิชาและหลักสูตร
สถานศึกษา โดยน าสาระของชุมชนเข้าไปบูรณาการในการจัดการเรียนการสอน การเรียนรู้ชุมชนเป็น
การน าเอาเนื้อหาสาระในชุมชนมาเรียนรู้ ให้เกิดความรู้ความเข้าใจในตนเอง รู้จักสภาพความเป็นอยู่ 
เข้าใจความเป็นไปในชุมชนของตนจนท าให้เกิดความรักความภาคภูมิใจและรักหวงแหนความเป็น
ชุมชนของตน 

 วันเพ็ญ พวงพันธ์บุตร (2542: 108) ให้ทัศนะเกี่ยวกับภูมิปัญญาไทยว่าหมายถึงองค์
ความรู้ทั้งหลายที่มีการสั่งสมและถ่ายทอดสืบต่อกันมาของชาติไทยโดยการคิดค้นปรับเปลี่ยน
ผสมผสานกับความรู้ใหม่และพัฒนาให้เหมาะสมเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตมีความเป็นเอกลักษณ์ของ
ตนเอง 



  87 

 “ภูมิปัญญาไทย” Thai Wisdom หมายถึง ความรู้ ความสามารถ วิธีการ ผลงานที่
ค้นคว้ารวบรวมและจัดเก็บเป็นความรู้ โดยถ่ายทอดจากคนรุ่นหนึ่งมาสู่คนอีกรุ่นหนึ่งจนเกิดเป็น
ผลผลิตที่ดี งดงาม มีคุณค่า มีประโยชน์สามารถน ามาแก้ปัญหาและพัฒนาชีวิตได้ (สารานุกรมไทย
ส าหรับเยาวชนฉบับกาญจนาภิเษก: เล่ม 23)  
 ความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 ภูมิปัญญาท้องถ่ินเกิดจากการสืบสานสืบทอดประสบการณ์จากรุ่นถึงรุ่นเป็นมรดกทาง
วัฒนธรรมที่สั่งสมกันมาเป็นเวลานาน ถ้าถูกละเลยขาดการยอมรับและถูกท าลายลง ก็จะสูญหายไป 
ไร้ซึ่งภูมิปัญญาของตนเอง ท าให้คนในท้องถ่ินไม่มีศักดิ์ศรี ขาดความภาคภูมิใจในท้องถ่ินของตน 
ดังนั้นภูมิปัญญาท้องถ่ินจึงเป็นสิ่งส าคัญ ซึ่งนึกการศึกษาหน่วยงานได้กล่าวถึงความส าคัญของภูมิ
ปัญญาท้องถ่ินหรือภูมิปัญญาชาวบ้าน ไว้ดังนี้  

 นันทสาร สีสลับ และคณะ (2541: 25) ได้กล่าวถึงความส าคัญของภูมิปัญญาไทย ดังนี้ 
ภูมิปัญญาไทยช่วยสร้างชาติให้เป็นปึกแผ่นสร้างความภาคภูมิใจและศักดิ์ศรีเกียรติภูมิแก่คนไทย
สามารถปรับประยุกต์หลักธรรมค าสอนทางศาสนาใช้กับวิถีชี วิตได้อย่างเหมาะสมสร้างความสมดุล
ระหว่างคนในสังคมและธรรมชาติได้อย่างยั่งยืนเปลี่ยนแปลงปรับปรุงได้ตามยุคสมัย 

 รุ่ง แก้วแดง (2543: 205) กล่าวถึงความส าคัญของภูมิปัญญาไทยว่า ภูมิปัญญาไทยได้ช่วย
สร้างชาติให้เป็นปึกแผ่น สร้างศักดิ์ศรีและเกียรติภูมิแก่คนไทยท าให้บรรพบุรุษของเราได้ด ารงชีวิตอยู่
บนผืนแผ่นดินนี้มาอย่างสงบสุขเป็นเวลายาวนาน แม้ว่าภูมิปัญญาส่วนหนึ่งจะสูญหายไปแต่ยังมี
บางส่วนหลงเหลือเป็นมรดกอันล ้าค่าอยู่คู่กับสังคมไทยมาโดยตลอด 

 จากความส าคัญที่กล่าวมา สรุปได้ว่า ภูมิปัญญาท้องถ่ินมีความส าคัญ เป็นมรดกที่บรรพ
บุรุษในอดีตได้สั่งสม สร้างสรรค์ สืบทอดภูมิปัญญามาอย่างต่อเนื่อง ส่งต่อจากรุ่นสู่รุ่น สืบสาน
เรื่องราวอันทรงคุณค่ามากมาย ส่งผลให้คนในชาติเกิดความรักความภาคภูมิใจและร่วมแรงร่วมใจสืบ
สานต่อ ๆ กันมาและต่อไปในอนาคตภูมิปัญญาท้องถ่ินจึงเป็นสิ่งที่มีคุณค่าและมีความส าคัญยิ่ง 
 ลักษณะของภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 ภูมิปัญญาท้องถ่ินเป็นเรื่องราวการสืบทอดประสบการณ์จากอดีตถึงปัจจุบันที่มีลักษณะ
ของความสัมพันธ์ภายในท้องถ่ิน ที่มีความหลากหลายทางภูมิปัญญาแต่ไม่แตกต่างกันมากนัก ซึ่งมี
หลายท่านได้กล่าวถึงลักษณะของภูมิปัญญาท้องถ่ินไว้ ดังนี้ 

 รุ่ง แก้วแดง (2543) ได้แบ่งภูมิปัญญาออกเป็น 2 ระดับ คือ ภูมิปัญญาชาติหรือภูมิปัญญา
ไทย กับภูมิปัญญาท้องถ่ินหรือภูมิปัญญาชาวบ้าน 

 1. ภูมิปัญญาชาติ เป็นภูมิปัญญาที่ช่วยรักษาชาติให้ปลอดภัยอยู่รอดมาได้จนถึงปัจจุบัน
และเป็นภูมิปัญญาที่ช่วยสร้าง “ภาพแห่งความมีอารยธรรม” ให้แก่ชาติ 
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 2. ภูมิปัญญาท้องถ่ิน คือ ความรู้ที่เกิดข้ึนเฉพาะท้องที่ใดท้องที่หนึ่ง ซึ่งทั่ว ๆ ไปก็เป็น ภูมิ
ปัญญาที่ใช้แก้ปัญหาของผู้คนในท้องถ่ินนั้นเป็นหลัก โดยอาจจะเรียกภูมิปัญญาท้องถ่ิน นี่ว่า “ภูมิ
ปัญญาชาวบ้าน” 

 เสรี พงศ์พิศ (2536: 145) กล่าวว่า ภูมิปัญญามี 2 ลักษณะ คือมีลักษณะเป็นนามธรรม 
เป็นโลกทัศน์ ชีวทัศน์ เป็นปรัชญาในการด าเนินชีวิตเป็นเรื่องที่เกี่ยวกับการเกิด แก่ เจ็บตาย คุณค่า
และความหมายของทุกสิ่งในชีวิตประจ าวันมีลักษณะเป็นรูปธรรม เกี่ยวกับเรื่องเฉพาะด้านต่าง ๆ เช่น 
การท ามาหากิน การเกษตร หัตถกรรม ศิลปะ ดนตรี และอื่น ๆ 

 ภูมิปัญญาเหล่านี้ สะท้อนออกมาใน 3 ลักษณะ ทีสัมพัน ธ์กันอย่างใกล้ ชิด คือ 
ความสัมพันธ์ระหว่างคนกับโลก สิ่งแวดล้อม สัตว์ พืช ธรรมชาติ ความสัมพันธ์กับคนอื่น ๆ ที่อยู่
ร่วมกันในสังคมหรือชุมชน ความสัมพันธ์กับสิ่งศักดิ์สิทธ์ิ สิ่งเหนือธรรมชาติ สิ่งที่ไม่สามารถสัมผัสได้
ทั้งหลายทั้ง 3 ลักษณะนี้ คือ สามมิติของเรื่องเดียวกัน คือ ชีวิตของชาวบ้าน สะท้อนออกมาถึงภูมิ
ปัญญาในการด าเนินชีวิตอย่างเอกภาพ เหมือนมุมของสมเหลี่ยม ภูมิปัญญาจึงเป็นรากฐานในการ
ด าเนินชีวิตของชาวบ้าน 

 พรชัย กาพันธ์ (2545: 5-6) กล่าวว่า ภูมิปัญญาท้องถ่ินสะสมกันมาจากประสบการณ์ของ
ชีวิต สังคมและในสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกันและถ่ายทอดสืบต่อกันมาเป็นวัฒนธรรม วัฒนธรรม
ชุมชนจึงเป็นทรัพยากรอนัมีคุณค่ามหาศาลของสังคมตลอดจนประเทศชาติ ที่ต้องได้รับการดูแลเอาใจ
ใส่และหวงแหนมีลักษณะส าคัญ 4 ประการ คือภูมิปัญญาท้องถ่ินมีวัฒนธรรมเป็นฐานไม่ใช่
วิทยาศาสตร์ ภูมิปัญญาท้องถ่ินมีบูรณาการ ภูมิปัญญาท้องถ่ินมีความเช่ือมโยงไปสู่นามธรรมที่ลึกซึ่ง
สูงส่ง ภูมิปัญญาท้องถ่ินเน้นความส าคัญของจริยธรรมมากกว่าวัตถุธรรม 

 ถวัลย์ มาศจรัส (2546: 37) กล่าวว่า ภูมิปัญญาไทย มีลักษณะเป็นองค์รวมและมีคุณค่า
ทางวัฒนธรรมเกิดข้ึนในวิถีชีวิตไทย ซึ่งภูมิปัญญาท้องถ่ินอาจเป็นที่มาขององค์ความรู้ที่งอกงามข้ึน
ใหม่ที่ช่วยในการเรียนรู้ การแก้ปัญหา การจัดการและการปรับตัวในการด าเนินวิถีชีวิตของคนไทย 
จากแนวคิดดังกล่าว สรุปได้ว่า ภูมิปัญญามี 2 ลักษณะคือ 

 1. เป็นรูปธรรม ได้แก่ วัตถุการกระท าทั้งหลายเช่น การเกษตร หัตถกรรม ศิลปะ ดนตรี 
ฯลฯ 

 2. เป็นนามธรรม คือ ความรู้ ความเช่ือ หรือแนวทางในการแก้ปัญหาและป้องกันปัญหา 
รวมทั้งการสร้างความสงบสุขให้กับชีวิตมนุษย์ 
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 ประเภทของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 เอกวิทย์ ณ ถลาง (2540) ได้แบ่งประเภทของภูมิปัญญาท้องถ่ินออกเป็น 2 ประเภท คือ     
1. ภูมิปัญญาหรือความรู้ส่วนที่เรียกว่า “ยาไส้” ซึ่งเป็นความรู้ที่เกี่ยวข้องกับ  เศรษฐกิจเรื่องของปาก
ท้อง เป็นสิ่งที่ถูกน าไปแสวงหาผลประโยชน์ หรือตีคุณค่าเป็นตัวเงินโดยง่าย จึง จ าเป็นต้องหวงแหน 
มีการจดลิขสิทธ์ิ สิทธิบัตรทางปัญญา 2. ภูมิปัญญาหรือความรู้ส่วนที่เรียกว่า “ยาใจ” ซึ่งความรู้ที่ไม่
เป็นพิษเป็นภัยกับ ใคร กลับช่วยให้สังคมมีความเอื้ออาทร เอื้อเฟื้อเผื่อแผ่เพื่อความผาสุกของคนใน
สังคม 

 รุ่ง แก้วแดง (2543: 206-208) ได้แยกประเภทภูมิปัญญาไทยไว้ 11 สาขา ดังนี้ 
 1. สาขาเกษตรกรรม หมายถึง ความสามารถในการผสมผสานองค์ความรู้ ทักษะและ

เทคนิคด้านการเกษตรกับเทคโนโลยีโดยการพฒันาบนพืน้ฐานคุณค่าด้ังเดิมซึ่งคนสามารถพึ่งพาตนเอง
ในสภาวะการณ์ต่าง ๆ ได้ 

 2. สาขาอุตสาหกรรมและหัตถกรรม หมายถึง การรู้จักประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ใน
การแปรรูปผลผลิตเพื่อชะลอการน าเข้าตลาด เพื่อแก้ปัญหาด้านการบริ โภคอย่างปลอดภัยประหยัด 
และเป็นธรรม 

 3. สาขาแพทย์แผนไทย หมายถึง ความสามารถในการจัดการป้องกันและรักษาสุขภาพ
ของคนในชุมชน โดยเน้นให้ชุมชนสามารถพึ่งพาตนเองทางด้านสุขภาพและอนามัยได้ 

 4. สาขาการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม หมายถึง ความสามารถเกี่ยวกับ
การจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดล้อม ทั้งการอนุรกัษ์ การพัฒนา การใช้ประโยชน์จากคุณค่า
ของทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างสมดุลและยั่งยืน 

 5. สาขากองทุนและธุรกิจชุมชน หมายถึง ความสามารถในการบริหารจัดการด้านการ
สะสมและบริการกองทุนและธุรกจิในชุมชน ทั้งที่เป็นเงินตราและโภคทรพัย์เพื่อเสริมชีวิตความเป็นอยู่
ของสมาชิกในชุมชน 

 6. สาขาสวัสดิการ หมายถึง ความสามารถในการจัดสวัสดิการในการประกันคุณภาพชีวิต
ของคนให้เกิดความมั่นคงทางเศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรม 

 7. สาขาศิลปกรรม หมายถึง ความสามารถในการผลิตผลงานทางด้านศิลปะสาขาต่าง ๆ 
เช่น จิตรกรรม ประติมากรรม วรรณกรรม ทัศนศิลป์ คีตศิลป์ เป็นต้น 

 8. สาขาการจัดการองค์กร หมาถึง ความสามารถในการบริหารจัดการด าเนินงานองค์กร
ชุมชนต่าง ๆ ให้สามารถพัฒนาและบริหารองค์กรของตนเองได้ตามบทบาทหน้าที่ขององค์กร เช่น 
การจัดการองค์กรของกลุ่มแม่บ้าน เป็นต้น 

 9. สาชาภาษาและวรรณกรรม มายถึง ความสามารถในการผลิตผลงานเกี่ยวกับภาษาทั้ง
ภาษาถ่ิน ภาษาโบราณ ภาษาไทยและการใช้ภาษา ตลอดทั้งด้านวรรณกรรมทุกประเภท 
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 10. สาขาศาสนาและประเพณี หมายถึง ความสามารถในการประยุกต์และปรับใช้
หลักธรรม ค าสอนทางศาสนาความเช่ือและประเพณีดั้งเดิมที่มีคุณค่าให้เหมาะสมต่อการประพฤติ
ปฏิบัติให้บังเกิดผลดีต่อบุคคลและสิ่งแวดล้อม เช่น การถ่ายทอดหลักธรรมทางศาสนา การบวชป่า             
การประยุกต์ประเพณีบุญประทายข้าว เป็นต้น 

 11. สาขาการศึกษา หมายถึง ความสามารถในการถ่ายทอดการอบรมเลี้ยงดูการบ่มเพาะ 
การสอนสั่ง การสร้างสื่อ และอุปกรณ์การวัดความส าเร็จ 

 กล่าวโดยสรุป ลักษณะและประเภทของภูมิปัญญาท้องถ่ินคือ มีลักษณะเป็นรูปธรรมและ
นามธรรมอันเกิดจากการสั่งสมความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับจากการถ่ายทอดจากบุคคลและ
สถาบันต่าง ๆ ในท้องถ่ิน โดยมีวัฒนธรรมเป็นพื้นฐานจะมีลักษณะจ ากัดเฉพาะถ่ิน มีความเป็นสากล 
มุ่งการมีชีวิตอยู่ร่วมกับธรรมชาติและมีความสัมพันธ์ระหว่างชีวิตกับชีวิต 
 แนวคิดและหลักการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการจัดการเรียนการสอนและพัฒนา
หลักสูตร 

 รัตนะ บัวสนธ์ (2535: 7) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อ
การถ่ายทอดภูมิปัญญาท้องถ่ินไว้ 2 ลักษณะ คือครูเป็นผู้ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน        
ท าหน้าที่เป็นตัวแทนของปราชญ์ท้องถ่ิน โดยใช้หลักสูตรท้องถ่ินที่ได้รับการพัฒนาหลักสูตรแล้ว
ปราชญ์ท้องถ่ินเป็นผู้ด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนเอง 

 ศิริพงษ์ นวลแก้ว (2540: 73) ได้เสนอแนวคิดและแนวทางการน าภูมิปัญญาท้องถ่ินมาใช้
ในการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนประถมศึกษาไว้หลายแนว ได้แก่ แนวคิดที่ควรคัดเลือก
กิจกรรมหรือเนื้อหาสาระของภูมิปัญญาชาวบ้านที่สอดคล้องกับความต้องการของท้องถ่ินและผู้เรียน 
ไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการพัฒนาหลักสูตร แนวคิดที่ควรเชิญปราชญ์ชาวบ้านหรือ
เจ้าของภูมิปัญญาในด้านต่าง ๆ เข้ามามีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน แนวคิดที่
โรงเรียนควรเข้าไปมีสว่นร่วมในการจดักิจกรรมชุมนุม โดยน านักเรียน คณะครู เข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ 
ของท้องถ่ิน การน าภูมิปัญญาชาวบ้านมาใช้ในการเรียนการสอน ควรด าเนินการใน 3 ลักษณะ คือ 
ควรศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร ควรก าหนดแผนปฏิบัติงานของโรงเรียนและแนวคิดสุดท้าย คือ 
โรงเรียนควรติดต่อประสานงานเพื่อขอสนับสนุนจากหน่วยงานหรือบคุคลที่เกี่ยวข้องพยายามปรับปรงุ
หลักสูตรให้สามารถน าภูมิปัญญาชาวบ้านเข้ามาใช้ พร้อมจัดกิจกรรมการเรียนการสอนติดตาม
สนับสนุนการด าเนินงานและประเมนิผลการปฏิบัติงานควบคู่กับการจัดท าเอกสารเผยแพร่และยกย่อง
เชิดชูเกียรติเจ้าของภูมิปัญญาชาวบ้านด้วย 

 เอกวิทย์ ณ ถลาง (2540: 46-48) ได้กล่าวว่า ธรรมชาติการเรียนรู้ของมนุษย์ต้องมีการ
พัฒนาการเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา โดยมีกระบวนการหรือแนวทาง ดังนี้ 1. การเรียนรู้ด้วยการลองผิด
ลองถูก ท าให้มนุษย์ต้องใช้ปัญญาขบคิดแก้ปัญหาได้เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ 2. เรียนรู้ด้วยการลงมือกระท าใน
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สถานการณ์สิ่งแวดล้อมที่มีอยู่จริง การเรียนและสะสมประสบการณ์จริงปฏิบัติจริงที่ส่งต่อถึงชนรุ่น
ต่อไปในแบบค่อยเป็นค่อยไป จนกลายเป็นแบบธรรมเนียมหรือวิถีปฏิบัติ 3. การถ่ายทอดความรู้   
การเรียนรู้จากการท าจริงพัฒนาส่งต่อแด่รุ่นหลังด้วยการสาธิตการสั่งสอนด้วยการบอกเล่า การสร้าง
องค์ความรู้ไว้เป็นลายลักษณ์อักษร 4. การเรียนรู้โดยพิธีกรรมเปน็การตอกย ้าความเช่ือ กรอบศีลธรรม
จรรยาของกลุ่มชนแนวปฏิบัติและความคาดหวัง 5. การเรียนรู้โดยผ่านด้านศาสนา หลักธรรมค าสอน 
ศีลและวัตรปฏิบัติ พิธีกรรม กิจกรรมทางสังคมที่มีวัดเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ ที่มีส่วนยอกย ้าภูมิ
ปัญญาที่เป็นอุดมการณ์แห่งชีวิต 6. การแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ระหว่างกลุ่มคนที่ท าให้
เกิดการเรียนรู้ที่หลากหลายกว้างขวาง การผลิตซ ้าทางวัฒนธรรมเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่เกิดข้ึน
ตลอดเวลาในสังคมไทย 7. ครูพักลักจ าเป็นกระบวนการเรียนรู้ในท านองแอบเรียน แอบเอาอย่าง 
แอบลองท าดูเป็นการเฝ้าดูอย่างเงียบ ๆ แต่เป็นแนวทางแสวงหาความรู้ที่มีประสิทธิภาพแนวทางหนึ่ง 

 รุ่ง แก้วแดง (2543: 230-232) ได้กล่าวถึงแนวทางการน าภูมิปัญญาไทยกลับสู่ระบบ
การศึกษาไทยไว้ว่า ภูมิปัญญาไทยมีความส าคัญส าหรับสังคมไทยจ าเป็นที่จะต้องมีการพัฒนาน าไปใช้
และถ่ายทอดกันต่อไปเพื่อมิให้สูญหายไปจากวิถีชีวิตของคนไทยกระบวนการที่จะท าให้ภูมิปัญญาไทย
ฟื้นคืนชีพกลับมามีชีวิตชีวาอีกครั้งก็คือ กระบวนการศึกษาฉะนั้นสิ่งที่เราต้องช่วยกันคิดก็คือต้องน า
ภูมิปัญญากลับสู่ระบบการศึกษาไทย โดยใช้วิธีการสอนที่มีลักษณะเหมาะสมกับยุคสมัยปัจจุบันหลาย
อย่าง เช่น การสอนทอผ้า การสอนร า การสอนดนตรี ซึ่งลักษณะพิเศษสอดคล้องกับหลักการสอน
แบบใหม่ คือเป็นการสอนแบบตัวต่อตัวหรอืเป็นรายคนเป็นการสอนด้วยความรักเป็นการสอนโดยการ
ปฏิบัติและเป็นการสอนจากของจริง 
             สรุปได้ว่า ภูมิปัญญาท้องถ่ินหรือภูมิปัญญาชาวบ้าน หมายถึงสิ่งที่ชาวบ้ านคิดข้ึนได้เอง    
ซึ่งได้มาจากประสบการณ์และความเฉลียวฉลาดของชาวบ้าน รวมทั้งความรู้ที่สั่งสมมาแต่บรรพบุรุษ 
สืบทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่นหนึ่งและน ามาใช้ในการแก้ไขปัญหา เป็นเทคนิควิธีเป็นองค์ความรู้
ของชาวบ้านทั้งทางกว้างและทางลึกที่ชาวบ้านคิดเอง ท าเอง โดยอาศัยศักยภาพที่มีอยู่แก้ปัญหาการ
ด าเนินชีวิตในท้องถ่ินได้อย่างเหมาะสมกับยุคสมัย จากการศึกษาข้อมูลด้านภูมิปัญญาท้องถ่ินจึงท าให้
มีแนวคิดถึงการอนุรักษ์ว่าวจุฬาของชุมชนวัดพระศรีอารย์ให้คงอยู่สืบต่อไปคู่กับชุมชน 
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ว่าวในไทย 

 
 ก าเนิดด้ังเดิมของว่าว 

 ว่าวเป็นเครื่องเล่นที่มีมาแต่ดึกด าบรรพ์ ศิลปะการอาศัยกระแสลมที่ส่งโครงรูปเบาๆ ซึ่งมี
ขนาดและรูปทรงแตกต่างกันติดด้วยกระดาษหรือผ้าให้ข้ึนไปลอยอยู่ในอากาศ มนุษย์รู้จักว่าว มาเป็น
ระยะเวลา 400 ปีก่อนคริสตกาลหรือประมาณกว่า 2 ,500 ปีมาแล้ว ซึ่งในสมัยนั้นมักท าว่าวเป็น
รูปทรงสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนหรือรูปทรงสามเหลี่ยมส่วนหัวเป็นรูปครึ่งวงกลมและมักติดแถบที่หาง
เพื่อให้เกิดการถ่วงดุลเช่นเดียวกับลูกตุ้มนาฬิกา 
 ในประเทศไทย มีหลักฐานเป็นหนังสือที่กล่าวอ้างถึงเรื่องว่าว ทั้งที่เป็นว่าวไทยและว่าว
ต่างชาติหลายชาติ เช่น ญี่ปุ่น จีน อินเดีย ช่ือหนังสือ ต านานว่าวพนัน ต าราผูกว่าว วิธีชักว่าวฯ ผู้แต่ง 
คือ พระยาภิรมย์ภักดี มีเนื้อหาโดยสรุปดังนี้  

 ในประเทศญี่ปุ่น มีการเล่นว่าวมาตั้งแต่โบราณ ว่าวที่เล่นกันเป็นว่าวภาพต่าง ๆ แต่ว่าว
ลักษณะที่ท าเป็นแผงสี่เหลี่ยม นิยมเล่นกันมากกว่าแบบอื่น ซึ่งตรงกับในต านานบางเล่มของญี่ปุ่น     
ที่กล่าวว่าเมื่อประมาณ 600 ปีมาแล้ว ชาวญี่ปุ่นซึ่งอาศัยอยู่บนเกาะแห่งหนึ่ง ได้ช่วยกันท าว่าวตัวหนึ่ง 
เป็นว่าวรูปแผงสี่เหลี่ยม มีขนาดใหญ่มาก สามารถพาคน ข้ามไปอีกเกาะหนึ่งได้  

 ในประเทศจีน ถือเป็ นแหล่ งก า เนิ ดของอารยธรรมมาแต่ สมัย โบราณ ชาวจีน                  
ถือเอาวันที่ 9 เดือน 9 เป็น "วันว่าว" ผู้ชายทั้งเด็ก และผู้ใหญ่ ทุกชนช้ันต่างชวนกันไปเล่นว่าวตามเนิน
ใกล้ๆ บ้าน โดยมีหลักฐานระบุว่า จีนมีการเล่นว่าวมาก่อนสมัยพุทธกาลแล้วและเป็นต้นแบบของว่าว
หลายประเทศในภูมิภาคตะวันออกรวมทั้งประเทศไทย ชาวจีนรู้จักประดิษฐ์ว่าวเป็นรูปภาพต่าง ๆ ได้
หลายชนิด เช่น ว่าวโป๊ยกั๊ก (แปดเหลี่ยม) ว่าวถัง ว่าวผีเสื้อ ว่าวตะขาบ ว่าวแมงดาทะเล ว่าวภาพ
เหล่านี้เมื่อชักข้ึนสู่ท้องฟ้า ลมจะปะทะส่วนปีกและหางของว่าวให้ส่ายหรือสะบัดพลิ้วไปมาท าให้    
เด็ก ๆ ชอบกันมาก 

 ในประเทศอินเดียประเทศที่รวมชนชาติต่าง ๆ หลายเผ่าพันธ์ุจึงมีการเล่นว่าวที่แตกต่าง
กันชาวฮินดูมีการเล่นว่าวก่อนเผ่าพันธ์ุอื่นและมีว่าวชนิดหนึ่งเรียกว่า"ว่าวหง่าว"เป็นว่าวที่นับว่าส าคัญ
อย่างยิ่งเพราะถือกันว่าเป็นว่าวที่ก าหนดโชคชะตาของบ้านเมืองเมื่อบ้านเมืองเกิดภัยพิบัติข้ึนกษัตริย์ก็
จะโปรดให้ชักว่าวหง่าวนี้ข้ึนสู่ท้องฟ้า แล้วโปรดให้ประกอบพิธี เรียกว่า พระราชพิธีเสี่ยงเคราะห์โศก
ของบ้านเมือง ส าหรับพิธีเอาว่าวข้ึนเสี่ยงทายของไทยที่มีในสมัยสุโขทัย หรือที่ปรากฏหลักฐาน อยู่ใน
หนังสือพระราชพิธี 12 เดือน สันนิษฐานว่าคงได้ต้นแบบมาจากพิธีดังกล่าวนี้  

 ในประเทศเกาหลีใต้ มีแม่ทัพคนหนึ่งมีวิธีปลุกขวัญก าลังใจทหารของตนเองด้วยการชัก
ว่าวข้ึนสู่ท้องฟ้าโดยผูกโคมไฟติดไปกับว่าวด้วยเมื่อข้าศึกเห็นก็เข้าใจผิดคิดว่าเป็นดาวดวงใหญ่เป็น
สัญญาณของสวรรค์ที่ส่งมาช่วยเหลือหรือปกปักรักษาฝ่ายตรงข้ามท าให้ข้าศึกเสียก าลังใจนอกจากนี้
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แม่ทัพอีกคนหนึ่งคิดใช้ว่าวให้เกิดประโยชน์ในการวัดระยะเป็นคนแรกโดยการใช้สายว่าวที่มีสายลวด
ผูกติดอยู่เป็นเครื่องวัดความกว้างของล าธารสายหนึ่งท าให้รู้ต าแหน่งศูนย์กลางของสะพานที่ทอดข้าม
ไปได้ (สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน, 2555b) 
 การเล่นว่าวในสมัยสุโขทัย 

 การเล่นว่าวของไทยนั้นไม่ปรากฏหลักฐานว่าเริ่มมีมาตั้งแต่ตอนใดต้องอาศัยการ
สันนิษฐานในสมัยโบราณก่อนสรา้งกรุงสโุขทัยชาวไทยได้อพยพมาจากทางทิศใต้ของประเทศจีนเข้ามา
อยู่ทางตอนเหนือของภาคพื้นเอเชียอาคเนย์ขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรมหลายอย่างของ
ไทยคล้ายกับจีนในหนังสือ เอนไซโคลพีเดียบริทานิกา ได้กล่าวว่าจีนเป็นชาติที่นิยมเล่นว่าว มาต้ังแต่
สมัยโบราณ ฉะนั้น จึงพออนุมานได้ว่าก่อนสมัยสุโขทัย คนไทยคงรู้จักว่าวและวิธีน าว่าวข้ึนสู่ท้องฟ้า
มาแล้วเช่นกัน 
 ต่อมาในสมัยสุโขทัยมีหลักฐานที่สามารถอ้างอิงได้ว่าคนไทยคงรู้จักเล่นว่าวมาแล้วคือ
หนังสือพงศาวดารภาคเหนือ มีข้อความกล่าวถึงพระร่วงว่า "...พระยาร่วงนั้นคะนองนัก มักเล่นเบี้ย
และว่าว ไม่ถือตัวว่าเป็นท้าวพระยา เสด็จไปไหนก็ไปคนเดียว..."และการชักว่าวของพระร่วงยังท าให้
เกิดเหตุการณ์ที่ยุ่งยากอีกด้วยคือ ว่าวขาดลอยไปตกที่เมืองตองอู อีกหลั กฐานหนึ่ง คือ ในหนังสือ 
ต ารับท้าวศรีจุฬาลักษณ์ มีข้อความกล่าวถึงว่าวว่า"...เดือนยี่ถึงการพระราชพิธีบุษยาภิเษกเถลิงพระโค
กินเลี้ยงเป็นนักขัตฤกษ์หมู่นางในได้ดูชุดชักว่าวหง่าว ฟังส าเนียงว่าวร้องเสนาะลั่นฟ้าไปทั้งทิวาราตรี…
" หลักฐานการเล่นว่าวในสมัยสุโขทัยจากที่ปรากฏอยู่ในหนังสือที่กล่าวมา จึงพออนุมานได้ว่าเป็นการ
เล่นเพื่อความเพลิดเพลิน คือ ท าว่าวเป็นรูปสัตว์ต่าง ๆ ปล่อยให้ข้ึนไปลอยอยู่บนท้องฟ้าแบบว่าวจีน 
ส่วนการชักว่าวนั้น มักท าในพิธีนักขัตฤกษ์หรือพิธีเรียกลม (สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน, 2555b) 
 การเล่นว่าวในสมัยอยุธยา 

 สมัยอยุธยามีหลักฐานกล่าวถึงว่าวไว้หลายแห่ง เช่น ในกฎมณเฑียรบาล ซึ่งตราข้ึนในรัช
สมัยสมเด็จพระรามาธิบดีที่  2 ห้ามไม่ให้ผู้ใดเล่นว่าวข้ามพระราชวังและในจดหมายเหตุของ
มองซิเออร์ เดอ ลาลูแบร์ ราชทูตฝรั่งเศสซึ่งพระเจ้าหลุยส์ที่ 14 ส่งมาเพื่อเจริญพระราชไมตรีกับไทย
ในรัชสมัยสมเด็จพระนารายณ์มหาราช เมื่อ พ.ศ. 2230 มีใจความสรุปได้ว่าการเล่นว่าวในเมืองไทย 
เป็นการเล่นเพื่อสนุกสนานและเป็นที่นิยมกันในหมู่เจ้านายและขุนนาง แต่ไม่ทราบว่าจะเป็นส่วนหนึ่ง
ของพิธีกรรมทางศาสนาหรือไม่ ทั้งนี้ ว่าวของพระเจ้ากรุงสยามนั้นได้ชักขึ้นไปลอยอยู่บนท้องฟ้าทุก ๆ 
คืนเป็นเวลา 2 เดือน ตลอดฤดูหนาว  

 ในสมัยกรุงศรีอยุธยามี เรื่องเล่ าต่อ ๆ กันมาว่าเมื่ อครั้ ง ที่ สมเด็จพระเพทราชา
ปราบดาภิเษกขึ้นเป็นพระมหากษัตริย์ ปรากฏว่าเจ้าเมืองนครราชสีมาไม่ยอมสวามิภักดิ์ คงตั้งตนแข็ง
เมืองอยู่จึงโปรดให้ยกกองทัพข้ึนไปตีครั้งแรกเมื่อ พ.ศ. 2232 แต่ไม่สามารถตีแตกได้เพราะชาวเมือง
ช่วยกันป้องกันเมืองไว้ ในปีต่อมาจึงโปรดให้ยกทัพไปตีเมืองนครราชสีมาอีกครั้งในครั้งนี้แม่ทัพนายก
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องได้คิดอุบายเผาเมืองโดยใหท้หารชักว่าวจุฬาผูกหม้อดินด าที่มีสายชนวนติดอยู่ ให้ลอยอยู่เหนือเมือง
นครราชสีมา เมื่อชักว่าวข้ึนแล้ว จึงจุดชนวน ท าให้หม้อดินปืนลุกเป็นไฟตกลงไปไหม้บ้านเรือนภายใน
เมือง เมื่อชาวเมืองและทหารซึ่งรักษาหน้าที่อยู่บนก าแพงเมืองเห็นไฟไหม้ลุกลามติดกันหลายแห่งก็
แตกต่ืนตกใจไม่เป็นอันรักษาหน้าที่กองทัพกรุงศรีอยุธยาจึงยกทัพเข้าตีเมืองได้ 

 เรื่องเล่าอีกเรื่องหนึ่งที่กล่าวไว้ ในหนังสือลัทธิธรรมเนียมต่าง ๆ มีเนื้อหาเกี่ยวกับหน้าที่
ของต ารวจสมัยอยุธยาดังข้อความว่า"ถ้าทรงว่าวเพลาเช้าเพลาเย็นนั้นเจ้ากรมปลัดกรมผู้อยู่เวรเข้ามา
คอยกราบทูลพระกรุณาด้วยลมกล้าลมอ่อน ถ้าเสด็จไปทรงว่าวเจ้ากรมปลัดกรมซึ่งอยู่เวรประณมมือ
แห่เสด็จไปถึงลานว่าว เข้าเฝ้าคอยรับสั่ง ครั้นว่ิงราว (คือว่ิงรอก) เรียกหัวหมื่นตัวสี ต ารวจเลวข้ึนไป
ว่ิงราวและเกณฑ์ให้คอยเค้าสายป่าน ถ้าพานว่าวปักเป้าติดเข้ามานั้นให้เอาบัญชีกราบทูลพระกรุณา
ตามช่ือทุกครั้ง" 

 ตามข้อความที่ได้กล่าวมา สันนิษฐานได้ว่า คนไทยเล่นว่าวเป็นกีฬามาตั้งแต่สมัยอยุธยา    
แต่ไม่สามารถค้นหาหลักฐานที่ยืนยันได้ว่า มีนายสนาม และมีกติกาหรือระเบียบแบบแผนในการเล่น     
ที่พอน ามาอ้างอิงได้คือฝ่ายหนึ่งชักว่าวจุฬาอีกฝ่ายหนึ่งชักว่าวปักเป้าและเล่นคว้ากันฝ่ายว่าวจุฬามี
การว่ิงรอก เพื่อให้สายป่านว่าวปักเป้าติดจ าปา ส่วนการพนันว่าวถือเป็นเรื่องธรรมดาเพราะกีฬาชนิด
นี้ เช่ือกันว่าถ้าไม่มีการพนันกันแล้ว ก็จะไม่เร้าใจผู้เล่น และการเล่นก็คงไม่มีความสนุก 

 หลักฐานจากในหนังสือส่วนใหญ่กล่าวว่า การเล่นว่าวในสมัยโบราณมักเล่นกันในหน้า
หนาว คือ มักเล่นว่าวในขณะที่มีลมหนาวซึ่งพัดจากทิศเหนือไปสู่ทิศใต้ ในระหว่างเดือนพฤศจิกายน
ถึงกุมภาพันธ์ ทิศทางของว่าวที่ลอยอยู่ในอากาศ แต่เดิมนั้นจะลอยจากทิศเหนือไปทิศใต้ แต่ปัจจุบัน
นิยมเล่นกันในฤดูร้อนประมาณเดือนมีนาคมถึงมิถุนายน โดยเฉพาะในกรุงเทพฯทิศทางของว่าวจึงเป็น
จากทิศใต้ไปทิศเหนือโดยต้องอาศัยลมตะเภา ซึ่งก็คือ "ลมว่าว" ในปัจจุบันน่ันเองดังข้อความที่กล่าวไว้
ชัดเจน หนังสือค าให้การชาวกรุงเก่า ว่า "...เดือนอ้าย(ซึ่งตรงกับเดือนธันวาคม)มีพิธีแครงว่าวหง่าว
เรียกลม..." และในหนังสือ ปฐม ก กา ซึ่งเป็นหนังสือแบบเรียนเกา่ ก็มีค ากล่าวที่ยืนยันว่า การเล่นว่าว
ในสมัยโบราณ คงเล่นกันในหน้าหนาว คือ "...ลมว่าวหนาวกล้า ต้องห่มผ้าผวย…" เป็นต้น 

 ปัจจุบันชาวบ้านทางภาคเหนือและภาคอีสานยังนิยมเล่นว่าวกันในฤดูหนาวคือเริ่มตั้งแต่
กลางเดือน 12 เป็นต้นไป จนถึงปลายเดือนยี่หรือต้นเดือน 3 ที่ไม่มีลมหนาว การที่คนไทยนิยมเล่น
ว่าวกันในหน้าหนาวแต่เดิมมาน้ันเพราะในหน้าหนาวลมแรง สามารถส่งว่าวให้ลอยข้ึนไปในอากาศได้
เกือบทั้งวัน  

 ในภาษามอญ ค าว่า "ว่าว" แปลว่า หนาว ฉะนั้น ค าว่า "ลมว่าว" ในภาษาไทยทั้งในสมัย
สุโขทัยและอยุธยาคงหมายถึง ลมหนาว ดังนั้นแต่เดิมค าว่า "ว่าว" คงมาจากภาษามอญ เพราะมี
ความหมายที่เกี่ยวเนื่องด้วยการละเล่นในหน้าหนาว หากพิจารณาว่า เหตุใดไทยจึงยืมภาษามอญมา
ใช้เรียกว่าว ซึ่งมีเหตุผลที่ชาวมอญเคยมีอิทธิพลในแถบลุ่มแม่น ้าเจ้าพระยา เมื่อชาวไทยอพยพเข้ามา
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อยู่ในดินแดนที่มอญปกครองอยู่ ก็ได้รับเอาภาษาและวัฒนธรรมบางอย่างของมอญมาและค าว่า "ว่าว" 
ก็คงรับเข้ามาใช้ในภาษาไทย (สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน, 2555b) 
 การเล่นว่าวในสมัยรัตนโกสินทร์ 

 การเล่นว่าวนิยมเล่นกันเรื่อยมาตั้งแต่สมัยสุโขทัยสมัยอยุธยาจนถึงสมัยรัตนโกสินทร์
ตอนต้นโดยเฉพาะในรัชกาลพระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว คงมีผู้นิยมเล่นกันมากจนทางการ
ต้องออกประกาศใน จ.ศ. 1217 (พ.ศ. 2398) ให้ระมัดระวังการเล่นว่าว ดังข้อความต่อไปนี้ "ว่าว" 
เป็นกีฬาประเภทหนึ่งที่คนไทยสมัยโบราณทุกชนช้ันนิยมเล่นกัน "..พระยาเพชรปาณีรับพระบรมราช
โองการใส่เกล้าฯ ทรงพระกรุณาโปรดเกล้าฯ สั่งว่า ให้นายอ าเภอป่าวร้องประกาศข้าราชการและ
ราษฎรที่เป็นนักเลงว่าวเอาว่าวข้ึนก็ให้เล่นแต่ตามท้องสนามหลวงที่ว่างเปล่าไม่ห้ามปรามดอกให้เล่น
เถิดแต่อย่าให้สายป่านว่าวไปถูกเกี่ยวข้องพระมหาปราสาท พระที่นั่งพุทไธสวรรย์ ช่อฟ้าใบระกา  
พระมหามณเฑียร พระที่นั่งในพระบรมมหาราชวัง พระบวรราชวัง และช่อฟ้าใบระกาวัดวาอารามให้
หักพังได้ ถ้าผู้ใดชักว่าวไม่ระวัง ให้สายป่านพาดไปถูกต้องของหลวงและวัดวาอารามให้หักพังยับเยิน
ไป จะเอาตัวเจ้าของว่าวเป็นโทษตามรับสั่ง..." 
 ดังนั้นอาจกล่าวได้ว่ากีฬาว่าวอย่างที่เล่นกันอยู่ในปัจจุบันน้ีเพิ่งเริ่มมีกฎเกณฑ์ในรัชสมัย
พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว แต่ก่อนไม่ปรากฏว่าเล่นกันอย่างมีระเบียบแบบแผน       
มีกติกาหรือมีนายสนามรับผิดชอบควบคุมความเรียบร้อย นอกจากนี้ การเล่นว่าวแต่เดิมก็ไม่ได้เล่นที่
ท้องสนามหลวงเพราะทางราชการสงวนไว้ส าหรับเป็นสถานที่ประกอบพระราชพิธีโดยเฉพาะสนาม
ว่าวในสมัยนั้นจึงอยู่ในที่ต่าง ๆ กัน ตามแต่ตกลงกันระหว่างนายสนามและผู้เล่นทั้ง 2 ฝ่าย ต่อมาใน 
พ.ศ.2440 พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัวโปรดเกล้าฯ ให้รื้อก าแพงพระบรมมหาราชวัง
ด้านทิศเหนือ ซึ่งยื่นออกมาทางสนามหลวงออกแล้วสร้างก าแพงใหม่ โดยร่นเขตพระบรมมหาราชวัง
เข้าไป พื้นที่ของสนามหลวงจึงเป็นรูปวงกลม และมีถนนตัดผ่านให้รถว่ิงได้โดยรอบ นอกจากท าให้
บ้านเมืองสวยงามแล้ว สนามหลวงยังกว้างขวางกว่าเดิม และไม่มีสิ่งกีดขวางกลางสนามเหมือนแต่
ก่อน ท าให้เล่นว่าวสะดวกยิ่งข้ึน และพระราชทานพระบรมราชาอนุญาตให้แข่งขันว่าวพนันที่ท้อง
สนามหลวงได้ ในปีนั้น พลโท พระยาสโมสรสรรพการ (ทัด ศิริสัมพันธ์) เป็นนายสนาม นักเล่นว่าว
พนันจึงนิยมน าว่าวมาแข่งขันเพิ่มข้ึน  

 การเล่นว่าวพนันในช่วงนั้น จึงเป็นกีฬาที่สนุกสนานอย่างยิ่ง เมื่อถึงฤดูแข่งขันว่าวพนัน 
ประชาชนจะไปชมกันทุกเพศทุกวัยท้องสนามหลวงจึงเป็นที่ชุมนุมของนักเล่นว่าวพนันจากหลายๆ 
แห่งในพ.ศ.2448 เมื่อพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัวเสด็จฯผ่านท้องสนามหลวง
ทอดพระเนตรเห็นนักเล่นว่าวก าลังแข่งขันกันอยู่อย่างสนุกสนานครึกครื้นก็ทรงพอพระทัยจึงมีพระ
ราชกระแสรับสั่งให้นักเล่นว่าวพนันน าว่าวไปแข่งขันกันหน้าพระที่นั่ง ณ สนามพระราชวังสวนดุสิต
หรือสนามสวนดุสิต โดยก าหนดเขตให้ว่าวจุฬาอยู่หน้าสนามเสือป่าส่วนเขตว่าวปักเป้าให้อยู่ในแนว
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ก าแพงสวนดุสิตผู้ชนะการแข่งขันแต่ละวันได้รับพระมหากรุณาธิคุณ พระราชทานพวงมาลัย โดยทรง
สวมให้เพื่อเป็นเกียรติ ส าหรับว่าวจุฬาน้ันได้รับพระราชทานผ้าแพรปักพระปรมาภิไธยย่อ จปร. ติดที่
ตัวว่าว ผ้าแพรมี 3 สี คือ สีทอง สีชมพู และสีทับทิม ส่วนว่าวปักเป้าได้รับดอกจันทน์ 3 สีเหมือนกัน  

 ในระหว่างการแข่งขันมีแตรวงและพิณพาทย์บรรเลงเพลงต่าง ๆ ท าให้ครึกครื้นย่ิงข้ึนเช่น 
ว่าวก าลังติดพันกันเป็นที่น่าต่ืนเต้น ปี่พาทย์บรรเลงเพลงเหาะ แตรวงก็ท าเพลงเชิด หรือเมื่อว่าวจุฬา
ประกบว่าวปักเป้าหมุนลงไปในแต่ละครั้งก็บรรเลงเพลงโอด ท าให้สนามสวนดุสิตเป็นสนามแข่งขัน
ว่าวที่ครึกครื้น และสนุกสนานกว่าสนามแห่งอื่น ๆ ต่อมาเมื่อมีการจัดแข่งขันว่าว ชิงถ้วยทอง
พระราชทาน รัชกาลที่ 5 ได้โปรดเกล้าฯ ให้พระเจ้าน้องยาเธอ กรมหลวงด ารงราชานุภาพ แก้ไขกฎ
ข้อบังคับการเล่นว่าวที่เคยมีอยู่ก่อนแล้วให้รัดกุมยิ่งข้ึน  

 การคิดคะแนนในการแข่งขันว่าวในสมัยนั้น เป็นการคิดคะแนนจากการที่ว่าวจุฬาและว่าว
ปักเป้า ต่อสู้กันจนเกิด อาการเข้าร้าย (หมายถึง ส่วนใดส่วนหนึ่งของว่าวจุฬา และว่าวปักเป้าหักหรือ
ขาดจากกัน) แต่ส าหรับว่าวจุฬา แม้มีอาการเข้าร้าย แต่ถ้าสามารถน าว่าวปักเป้าเข้ามายังแดนตนเอง
ได้ ก็จะได้รับการพิจารณาให้ได้คะแนนเช่นเดียวกันกับว่าวปักเป้าเพราะถือว่าเป็นการต่อสู้ที่ดุเดือด 
การให้คะแนนลักษณะนี้ได้น ามาใช้เป็นเกณฑ์ในการต่อสู้ระหว่างว่าวจุฬา และว่าวปักเป้า ซึ่งอาจท า
ให้เกิดการสมยอมกันของว่าวปักเป้าและว่าวจุฬาการแพ้-ชนะจะบันทึกอยู่ในใบให้คะแนนของว่าว 
สมัยรัชกาลที่ 5 ว่าวปักเป้าที่มีช่ือเสียงมาก คือ ว่าวของพระภิรมย์ภักดี (ชม  เศรษฐบุตร) ซึ่งเป็นบิดา
ของพระยาภิรมย์ภักดี (บุญรอด  เศรษฐบุตร)  

 การเล่นว่าวที่สนามสวนดุสิตได้ด าเนินไปอย่างสนุกสนานเพียง 2 ปีเท่านั้นก็ต้องล้มเลิกไป
อีกครั้งหนึ่ง เนื่องจากรัชกาลที่ 5 ไม่ทรงว่างจากพระราชกิจเมื่อไม่มีการเล่นว่าวที่สนามสวนดุสิต   
นักเล่นว่าวจึงกลับไปเล่นกันที่ท้องสนามหลวงโดยมีนักเล่นว่าวที่มีฝีมือดีทั้งว่าวจุฬาและว่าวปักเป้ามา
ชุมนุมเล่นกันอย่างคับค่ัง   

 ในช่วงแรกมีผู้น าว่าวเข้าแข่งขันพร้อมเพรียงกันดีแต่เนื่องจากนักเล่นว่าวที่มีฝีมือดีมักรุม
คว้าแต่ว่าวหน้าใหม่ ท าให้ผู้ที่เพิ่งเข้ามาเล่นใหม่ ๆ ค่อย ๆ หายไปคงเหลือแต่นักเล่นว่าวคนเดิม ๆ ท า
ให้การเล่นว่าวกร่อยลงไปจนในที่สุดการเล่นว่าวที่ท้องสนามหลวงก็จ าต้องเลิกไปแต่ยังมีผู้ที่เล่นว่าว
จ านวนหนึ่งซึ่งเล่นว่าวพนันได้แยกย้ายกันไปเล่นตามสถานที่อื่น ๆ จนกระทั่ง พ.ศ. 2450 มีพระราช
กระแสรับสั่งห้ามเล่นว่าวพนันชิงถ้วยทองอันเป็นถ้วยพระราชทาน 

 ในปลาย พ.ศ. 2467 นักเล่นว่าวพนันขอให้พระยาภิรมย์ภักดีจัดการแข่งขันว่าวและเป็น
นายสนาม พระยาภิรมย์ภักดีจึงวางข้อบังคับการแข่งขันว่าวพนันข้ึนใหม่ โดยเรียกช่ือว่า"ระเบียบการ
และกติกาว่าวแข่งขัน ใน พ.ศ. 2467" ซึ่งก าหนดหน้าที่ของนายสนามและข้อห้ามทั้งฝ่ายว่าวจุฬาและ
ว่าวปักเป้า ตลอดจนระเบียบการนับคะแนนแต้มแข่งขันและระเบียบอื่น ๆ อีกหลายอย่างการแข่งขัน
ว่าวพนันในปีนั้นมีการจัดกันที่ท้องสนามหลวงมีผู้น าว่าวไปลงช่ือแข่งขันจ านวนมากจนนายสนามไม่
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สามารถจัดให้เล่นพรอ้มกนัได้ต้องแบ่งเวรผลดัเปลี่ยนกันเล่นในแต่ละวัน วันอาทิตย์ที่ 5 เมษายน พ.ศ. 
2467 ซึ่งเป็น "วันกาชาด" สมเด็จพระมาตุจฉาเจ้าสว่างวัฒนา พระบรมราชเทวี องค์สภานายิกาแห่ง
สภากาชาดสยามเสด็จมาประทานรางวัลแก่เจ้าของว่าวภาพที่ชนะการประกวด ภายในงานนายสนาม
ได้จัดให้ประลองฝีมือกัน ระหว่างว่าวจุฬาและว่าวปักเป้า ผู้ที่ชักว่าวทั้ง 2 ฝ่าย มีฝีมือยอดเยี่ยมฝ่าย
ว่าวจุฬามีสมเด็จพระเจ้าน้องยาเธอเจ้าฟ้ายุคลทิฆัมพรกรมหลวงลพบุรีราเมศวร์เป็นผู้ทรงชักเองฝ่าย
ว่าวปักเป้าได้แสดงความสามารถคว้าและล่อหลอกเป็นที่สนุกสนานครึกครื้นของผู้ชมเป็นอย่างมาก 
โดยมีพระยาภิรมย์ภักดีเป็นนายสนามครั้งแรก 

 พระบาทสมเด็จพระปกเกลา้เจา้อยู่หัวทรงเห็นว่ากีฬาว่าวเป็นกีฬากลางแจ้งของไทยมาแต่
โบราณ ควรส่งเสริมให้ด ารงอยู่สืบไป ดังนั้น ในปลาย พ.ศ. 2467 โปรดเกล้าฯ ส่งว่าวจุฬาที่มี
เครื่องหมายลูกศรสีเขียว 3 ดอกติดที่อกว่าว ซึ่งนักเล่นว่าวเรียกเครื่องหมายนี้ว่า "สามศร" เข้าร่วม
แข่งขันด้วย นอกจากนี้ยังมีว่าวจุฬาสายส าคัญของสมเด็จพระเจ้าพี่ยาเธอ เจ้าฟ้ายุคลทิฆัมพร        
กรมหลวงลพบรุีราเมศวร์ ติดเครื่องหมาย "ดาวทอง" เข้าแข่งขันอีกสายหนึ่ง ท าให้สนุกสนานครึกครื้น
กว่าทุกปี โดยมีข้าราชการพ่อค้าและประชาชน เข้าชมการแข่งขันว่าวพนันกันจนแน่นขนัด ดังนั้นท้อง
สนามหลวงจึงคราคร ่าไปด้วยประชาชนทุกเพศทุกวัยการแข่งขันครั้งนั้นได้ด าเนินมาด้วยความ
ครึกครื้นจนเสร็จสิ้นรอบแรก ในวันที่ 4 เมษายน พ.ศ. 2470 ต่อมาในวันที่ 6 เมษายน ปีเดียวกัน
พระบาทสมเด็จพระปกเกล้าเจ้าอยู่หัวได้เสด็จฯ พร้อมด้วยสมเด็จพระนางเจ้าร าไพพรรณี พระบรม
ราชินี และสมเด็จพระศรีสวรินทิราบรมราชเทวี พระพันวัสสามาตุจฉาเจ้า ประทับ ณ ปะร าพิธี     
ท้องสนามหลวง ทอดพระเนตรการแข่งขันว่าวพนันและโปรดเกล้าฯ พระราชทานรางวัลให้แก่ผู้ที่ชนะ
การแข่งขัน (สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน, 2555b) 
 ว่าวไทย 
 ในอดีตได้มีการกล่าวอยู่ในพงศาวดารเหนือว่า พระร่วงทรงเล่นว่าวอย่างไม่ถือพระองค์ว่า
เป็นท้าวพระยาในสมัยกรุงศรีอยุธยา (พ.ศ. 1893 – 2300) ก็มีการเล่นว่าวกันมากถึงกับมีกฎมณเฑียร
บาล ห้ามมิให้ประชาชนเล่นว่าวทับพระราชวัง ต่อมาในสมัยกรุงรัตนโกสินทร์ ก็มีการเล่นว่าวดังเช่น
ในสมัย เช่นในรัชกาลที่ 5 ก็โปรดให้ใช้สถานที่ในพระราชวังดุสิต และสนามเสือป่าเป็นที่เล่นว่าวจุฬา
กับปักเป้า เป็นต้น ว่าวของไทยที่ท าข้ึนเล่นกันเป็นโดยทั่วไปมีอยู่ 4 ชนิดด้วยกัน คือ ว่าวอีลุ้ม ว่าว
ปักเป้า ว่าวจุฬา และว่าวตุ๋ยตุ่ย 
 

ว่าวอีลุ้ม  
 มีลักษณะเป็นรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน มีไม้ไผ่เป็นโครงสองอันคือ อก
และปีกอกจะสั้นกว่าปีกเล็กน้อย กระดาษที่ใช้ปิดทาบลงบนโครงนี้ คือกระดาษว่าว 
ซึ่งบางเป็นพิเศษ ส่วนปลายของปีกทั้งสองข้างจะติดพู่กระดาษเพื่อช่วยในการทรง
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ตัว ในขณะที่ว่าวลอยอยู่ในอากาศ มีหางส าหรับถ่วงน ้าหนักป้องกันไม่ให้ว่าวส่ายไปมา 
 

 ว่าวปักเป้า 
 มีลักษณะเช่นเดียวกับว่าวอีลุ้ม แต่ทว่าไม้ส่วน
โครงที่เป็นปีกจะแข็งกว่าปีกของอีลุ้มมาก จึงต้องมีหางที่ท า
ด้วยผ้าเป็นเส้นยาวถ่วงอยู่ที่ส่วนก้น เมื่อชักขึ้นไปลอยอยู่ใน
อากาศแล้วจะไม่ลอยอยู่เฉยๆจะส่ายตัวไปมาน่าดูมากและ
เมือถูกคนชักกระตุกสายเชือกป่านตามวิธีการแล้ว มันจะ
เคลื่อนไหวโฉบเฉ่ียวไปมาท่าทางต่าง ๆ ตามต้องการ 
 

 ว่าวจุฬา 
 มีลักษณะเป็น 5 แฉก ประกอบเป็นโครงข้ึนด้วยไม้ 5 อัน 
นักเลงว่าวจะเสาะหาไม้ไผ่สีสุกที่มีปล้องยาวเรียว เรียกว่า “เพชรไม้” 
มาเหลา อันกลางเรียกว่า “อก” เหลาปลายเรียวหัวท้าย 1 อัน อีก 2 
อัน ผูกขนาบตัวปลายให้จรดกันเป็นปีก และอีก 2 อัน เป็นขาว่าว
เรียกว่า “ขากบ” จากนั้นขึงด้ายเป็นตารางตลอดตัวว่าว เรียกว่า “ผูก
สัก” แล้วใช้กระดาษสาปิดทับลงบนโครง ส าเร็จเป็นว่าวจุฬา ถ้าหาก
ไม่ถูกสัดส่วนแล้ว ว่าวจะไม่อาจลอยตัวข้ึนได้เลย 
 ว่าวดุ้ยดุ่ย 
 มีรูปร่างแบบเดียวกับว่าวจุฬาแต่ขากบเป็นรูปเดียวกับปีก 
ติดอยู่ซ้อนกัน ส่วนบนใหญ่ส่วนล่างจะเล็ก สุดตัวตอนล่างมีไม้ขวางอีก
อันหนึ่ง ส าหรับผูกหาง ซึ่งมีสองหางช่วยในการทรงตัวเมื่อลอยข้ึนไป
อยู่ในอากาศ ส่วนบนของหัว ไม้อันที่เป็นอกยื่นออกมาในราวหนึ่งคืบ 
เป็นเดือยในลักษณะสี่เหลี่ยมเพื่อเสียบที่ท าเสียง ซึ่งเป็นคันเหมือนที่
ท ากระสุนหรือธนู ท าด้วยไม้ไผ่ เจาะรูให้เป็นสีเ่หลีย่ม กึ่งกลางคันให้พอดีกับเดือยสีเ่หลี่ยมที่ยื่นออกมา 
ตัวกลางที่ท าให้เกิดเสียงนั้น ใช้ไม้ไผ่หรือหวายเส้นโตๆ เหลาให้เป็นแผ่นบาง ๆ แล้วเอาปลายเชือก
สองข้างผูกติดกับปลายคัน เมื่อติดเครื่องท าเสียงนี้แล้วก็จัดการให้ว่าวข้ึนไปลอยอยู่บนอากาศ ไม้ไผ่
หรือหวายแผ่นบาง ๆ ที่ถูกขึงอยู่นั้น เมื่อสายลมมาปะทะ ก็จะพลิ้วตัว ท าให้เกิดเสียงดังตุ๋ยตุ่ยอยู่
ตลอดเวลา ว่าวนี้ท าเล่นกันตามชนบท โดยมากพระเป็นผู้ท า นิยมชักขึ้นในเวลากลางคืน (สารานุกรม
เสรี, 2562) 
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 ว่าวจุฬา 
 ว่าวจุฬาถือเป็นว่าวเอกลักษณ์ประจ า
ชาติไทย เดิมเรียกว่า ว่าวกุลา มีลักษณะคล้าวดาว
ห้าแฉก ผูกคอซุงที่อก ไม่มีหาง มีอาวุธคือ จ าปา 
และ ลูกดิ่ ง อาจมีขนาดยาวถึง 2 เมตร บ้ าง
สันนิษฐานว่ามีอิทธิพลมาจากว่าวรูปดาวของ
อินเดีย ว่าวจุฬา ท าจากไม้ไผ่ซีกหนา 5 ช้ิน เหลา
ให้เรียว คือ ไม้อก 1 ช้ิน ไม้ปีก 2 ช้ิน ไม้ขากบ 2 
ช้ิน ป่านที่ใช้กับว่าวจุฬา คือ ป่านสี่เกลียว ที่มีความเหนียวและคงทน   มีรูปร่างเหมือนดาว 5 แฉก 
หรือมะเฟืองผ่าฝาน สามารถบังคับให้เคลื่อนไหวในท่าต่าง ๆ อย่างคล่องแคล่ว และสง่างาม กีฬาว่าว
พนันถือว่าว่าวจุฬาเป็นว่าวตัวผู้ ใช้เล่นตัดสินแพ้-ชนะกับว่าวปักเป้า ซึ่งถือเป็นว่าวตัวเมีย ว่าวจุฬามี
อาวุธประจ าตัวติดอยู่ตรงสายว่าว เรียกว่า จ าปา ใช้ส าหรับเกี่ยวเหนียง หางและสายป่านของว่าว
ปักเป้า หากว่าวจุฬาเกี่ยวเหนียง หรือสายป่านว่าวปักเป้าได้ ๒ รอบ ว่าวปักเป้าจะผ่อนไม่ออก 

การท าว่าว 
 การท าว่าวแต่ละตัวจะเป็น ว่าวประเภทใดและขนาดใด

ประกอบด้วยสิ่งต่าง ๆ คือวัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้ในการท าว่าว ได้แก่ ไม้ไผ่ 
กระดาษสาบาง หรือผ้าเนื้อบาง เชือกป่าน กาวแป้งเปียก มีดเหลาไม้ไผ่ 
กรรไกรตัดกระดาษ พู่กันและสี ไม้ไผ่ที่ใช้ท าโครงว่าวจัดว่าเป็นวัสดุส าคัญ 
ควรเลือกใช้ไม้ไผ่สีสุกเพราะเป็นไม้ที่มีเนื้อหยุ่นเหนียว ไม่หักง่ายและสามารถ
ตัดแต่งประกอบเป็นโครงว่าวรูปทรงต่าง ๆ ได้ดี 
 การผูกว่าวจุฬา วิธีการผูกว่าว 

การผูกว่าวเริ่มจากการเหลาไม้ไผ่ให้ตรงได้ขนาดและลักษณะ
ตามที่ต้องการเพื่อข้ึนรูปโครงว่าวที่ส าคัญคือ ไม้อก ซึ่งเป็นแกนหลักของ
โครงว่าว หากไม้ไผ่คด ให้น ามาอิงกับเตา หรือใช้ไฟลน  แล้วทาด้วยน ้าตาล
ปี๊บ ใช้ไม้หน้าสามท าเป็นตะขอ คอยดัดให้ไม้ตรง นอกจากไม้อกแล้วยังมีไม้
ปีกว่าวที่ตัดเป็นรูปทรงต่างๆ จากนั้น จึงน าโครงว่าวมาผูกเป็นตัวว่าวตามที่
ออกแบบไว้ แล้วติดกระดาษให้ตึง การติดกระดาษควรท าในตอนกลางคืน 
หรือตอนเช้า เพราะอากาศไม่ร้อนจัดเพื่อป้องกันการขยายตัวของกระดาษ
สุดท้ายจึงระบายสีสันบนตัวว่าวให้สวยงาม 

 การผูกสายซุงว่าวแผงสายซุงเป็นสายป่าน 2 สายที่ผูกติดกับไม้อกว่าว 2 จุดเป็นรูป
สามเหลี่ยม เพื่อน ามาต่อกับสายว่าวอีกทีหนึ่งสายซุงมีประโยชน์ช่วยประคองตัวว่าวให้ต้านลมได้ดี ไม่
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เสียการทรงตัว ผู้ที่ฝึกเล่นว่าวครั้งแรกควรใช้ว่าวที่ผูกสายซุง
เท่ากัน ว่าวจึงจะข้ึนตรง และหน้าแหงน ท าให้ว่าวลอยน่ิงบังคับ
ง่าย เมื่อเล่นว่าวจนช านาญแล้วก็อาจเปลี่ยนวิธีผูกสายซุงแบบ
กินหน้า เพื่อให้ว่าวข้ึนผงาด และโฉบพลิกแพลงไปมา การผูก
สายซุงถ้าผูกกินหน้ามากไป อาจท าให้ว่าวเสียหลักเรียกว่า ว่าว
แฉลบ หัวปักดินได้ 

 การผูกสายซุงว่าวปักเปา้การผูกสายซุงว่าวภาพเป็นการผูกสายซุงว่าวอีกลักษณะหนึ่ง โดย
ใช้เชือกคอซุงจ านวน 8-10 เส้น ผูกให้ว่าวเอียง 60 องศา ว่าวจะข้ึนในลักษณะเหมือนเครื่องบิน โดย
ลมจะดันด้านล่างให้ปะทะกับแผงว่าว ท าให้ว่าวสามารถข้ึนได้ 
 การเล่นว่าว 

หากเล่นคนเดียวเวลาจะข้ึนว่าวให้เอาว่าว
วางราบบนพื้นโดยหันหัวว่าวมาด้านคนชักระยะห่างจาก
ตัวประมาณ 2-3 เมตร แล้วว่ิงไปพร้อมกับกระตุกผ่อน
สายป่านว่าวไปเรื่อย ๆ ว่าวจึงจะข้ึนได้ แต่ถ้าเล่นกัน 2 
คน ให้แบ่งเป็นคนส่งว่าว และคนชักสายป่านว่าว คนส่ง
ว่าวให้ยืนด้านใต้ลม ระยะห่างประมาณ 10-15 เมตร 
โดยตั้งหัวว่าวข้ึนรอกระแสลม แล้วส่งว่าวข้ึนไปคนชัก
ว่าวให้กระตุกและผ่อนสายป่าน จนว่าวข้ึนสูงติดลมบนจึงถือไว้นิ่งๆหรือบังคับว่าวให้ส่ายไปส่ายมา
ตามความช านาญของผู้เล่น ถ้าต้องการให้เกิดความสนุกตื่นเต้น อาจหัดทดลองกระตุกว่าวและผ่อน
เชือกในช่วงของการกระตุก ว่าวจะปักหัวลงมาให้กระตุกใหม่อีกครั้ง ท าให้เกิดความสนุกมากขึ้น 
 ประเภทของว่าว 

 ว่าวแบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ประเภทแรก คือ ว่าวแผง ซึ่งเป็นว่าวที่ไม่มีความหนา 
มีแต่ส่วนกว้างและส่วนยาว เช่น ว่าวจุฬา ว่าวปักเป้า ว่าวอีลุ้ม ว่าวรูปสัตว์ ว่าวประเภทที่ 2 คือ ว่าว
ภาพ เป็นว่าวที่ประดิษฐ์ให้มีลักษณะพิเศษ เพื่อแสดงแนวความคิด และฝีมือในการประดิษฐ์ ว่าวภาพ
ยังแบ่งออกย่อย ๆ ได้ 3 ประเภท ได้แก่ ประเภทสวยงาม ความคิดสร้างสรรค์ และตลกขบขัน ว่าว
ภาพและว่าวแผงมีรูปทรงและสีสันต่าง ๆ กัน (สารานุกรมไทยส าหรับเยาวชน, 2555b) 
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 ว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์
ภูมิปัญญาการท าว่าวจุฬาชุมชนวัดพระ

ศรีอารย์นอกจากจะสร้างความสนุกสนานแล้ว ยัง
เป็นเครื่องมือส าคัญในการเสริมความสัมพันธ์ของ
ผู้คนในท้องถ่ินและเพื่อนบ้านใกล้เคียงชุมชนนี้จึง
ได้มีการฟื้นฟูและส่งเสริมการเล่นว่าวข้ึน พร้อมทั้ง
ได้เชิญช่างที่มีฝีมือในท้องถ่ินและต่างถ่ินมาสอน
การท าว่าวจุฬาเพื่อเป็นการอนุรักษ์และสืบทอดภูมิปัญญาแขนงนี้ให้คงอยู่สืบไปว่าวจุฬาถือเป็นว่า
เอกลักษณ์ประจ าชาติไทยเป็นว่าวที่นิยมเล่นว่าวจุฬานิยมเล่นกันในภาคกลาง มีลักษณะเป็น 5 แฉก 
หรือมะเฟืองผ่าฝาน ประกอบเป็นโครงข้ึนด้วยไม้ 5 อัน ไม้อันกลางเรียกว่า “อก” เหลาหัวท้ายให้
ปลายเรียว ไม้อีก 2 อันผูกขนาบตัวปลายให้จรดกันเป็นปีก และไม้อีก 2 อัน เป็นขาว่าวเรียกว่า “ขา
กบ” ส่วนใหญ่นิยมใช้ไม้ไผ่สีสุก อายุประมาณ 3-4 ปี เพราะเนื้อไม้จะมีน ้าหนักเบา เหนียว ยืดหยุ่นสูง 
ไม่หักง่าย และมีเคล็ดว่าไม่ควรใช้ไม้ที่มีต าหนิ หรือเป็นรอยด่าง เพราะเนื้อไม้จะไม่เสมอกัน เป็น
สาเหตุท าให้ว่าวเลี้ยงตัวไม่ดี จากนั้นน าโครงว่าวมาขึงด้ายเป็นตารางตลอดตัวว่าว เรียกว่า “ผูกสัก” 
แล้วใช้กระดาษปิดทับลงบนโครง วิธีการท าข้างต้นอาจดูคล้ายท าได้ง่ายๆ แต่ในความเป็นจริงแล้วการ
ท าว่าวนับเป็นภูมิปัญญาที่ผู้ท าจะต้องมีความอดทนมีสมาธิและเป็นงานที่ต้องใช้ความละเอียดอย่างยิ่ง 
เพราะหากท าไม่ถูกสัดส่วนแล้วว่าวอาจจะไม่สามารถลอยตัวข้ึนได้เลย หรืออาจจะลอยตัวข้ึนได้แต่
เอียงซ้าย/ขวา หมุนควง และดิ่งลงมาสู่พื้นในที่สุด ดังนั้น ช่างแต่ละคนจึงมีเคล็ดลับในการท าว่าว
แตกต่างกันไป  

 ส าหรับสูตรของช่างว่าววัดพระศรีอารย์ซึ่งส่วนมากเป็นว่าวขนาดใหญ่ใช้ในการเรียนรู้และ
แข่งขันทั่วไปนิยมท าขนาดความยาวอก 84 นิ้วจะมีเคล็ดลับส าคัญอยู่ที่การก าหนดจุดต าแหน่งส าหรับ
ท าโครงว่าวบนไม้อก 4 จุด คือ จุดผูกก้นเข็ม จุดผูกปีกบน จุดกึ่งกลางระหว่างปีกและจุดกึ่งกลาง
ระหว่างหัว รวมถึงการเหลาไม้ใหไ้ด้ขนาดสัดส่วนที่ถูกต้องและเหมาะสมกับการใช้งานของไม้แต่ละช้ิน 
เพื่อให้ว่าวทรงตัวได้ดี นอกจากนี้ในการผูกโครงว่าวยังต้องระวัง “การผูกขากบ” มากที่สุด เพราะหาก
ผูกเอวทั้ง 2 ข้าง ไม่เท่ากันเพียงเล็กน้อยจะท าให้ปีกทั้งสองข้างกินลมไม่เท่ากันและว่าวจะเอียงได้ 

 ที่ส าคัญคือวิธีปิดกระดาษว่าวจะกระท ากันในตอนเช้ามืด หรือในเวลากลางคืนเพราะ
อากาศจะช้ืน ท าให้กระดาษว่าวไม่แห้งและตึงจึงปิดได้เรียบและสวยงาม (สถาบันอยุธยาศึกษา, 
2557) 

 ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยต้องการให้ผู้เรียนสามารถประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน ว่าวจุฬาใน
เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ 
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ข้อมูลท่ัวไปของอ าเภอโพธาราม และต าบลบา้นเลือก จังหวัดราชบุรี 

 
 ประวัติความเป็นมาอ าเภอโพธาราม 

 ต าบลโพธาราม เล่ากันว่า เมื่อสมัยก่อนประชาชนเรียกว่า " บ้านโพธ์ิตาด า " การที่ได้รับ
นามว่า "บ้านโพธ์ิตาด า " เพราะมีต้นโพธ์ิขนาดใหญ่ข้ึนอยู่เป็นหมู่ และใกล้หมู่ต้นโพธ์ิบ้านของนายด า 
ซึ่งเป็นที่รู้จักกันดีตั้งอยู่ด้วยเลยเรียกกันติดปากว่า " บ้านโพธ์ิตาด า " โดยส าเนียงของชาวจีนมักเรียก
ถ่ินนี้ว่า " พอไจ่ล ้า" และชาวมอญเรียกว่า " โพธาราม " ต่อมาเมื่อสมัยจังหวัดราชบุรียังมีฐานะการ
ปกครองแบบมณฑล พระภักดีดินแดน ( พลอย วงศาโรจน์) ปลัดมณฑลราชบุรี ได้ด าเนินการปรับปรุง
เขตและนามต าบลโดยเห็นว่าถ่ินนี้ มีต้นโพธ์ิ และมีวัด (อาราม) ทางราชการจึงตั้งนามว่า " ต าบลโพ
ธาราม " โพธาราม เดิมตั้งอยู่ที่ปากคลองบางโตนด ต าบลบางโตนด ฝั่งตะวันตก แม่น ้าแม่กลอง 
เรียกช่ือว่า แขวง ข้ึนอยู่กับจังหวัดราชบุรี ยกฐานะเป็นอ าเภอเมื่อใดไม่ปรากฎหลักฐานต่อมา พ.ศ. 
2436 ได้ย้ายที่ว่าการอ าเภอจากปากคลองบางโตนด มาตั้งอยู่ริมฝั่งแม่น ้าแม่กลองฟากตะวันออกเยื้อง
กับวัดเฉลิมอาสน์ ที่ต าบลโพธาราม ต่อมาได้ย้ายที่ว่าการอ าเภอจากริมฝั่งแม่น ้ามาอยู่ที่บริเวณที่ตั้ง
ปัจจุบัน เมื่อวันที่ 10 มีนาคม 2495 ที่ตั้งของที่ว่าการอ าเภอ ตั้งอยู่ถนนหน้าอ าเภอ ต าบลโพธาราม 
ในเขตเทศบาลเมืองโพธาราม อยู่ห่างจากสถานีรถไฟโพธาราม ประมาณ 400 เมตร ห่างจากทาง 
หลวงแผ่นดินสายเพชรเกษม (สายเก่า) ประมาณ 1.5 กิโลเมตร พื้นที่ มีเนื้อที่รวมทั้งสิ้น 394 ตาราง
กิโลเมตร 
 อาณาเขต 

 ทิศเหนือ ติดต่อกับอ าเภอบ้านโป่ง จังหวัดราชบุรี และอ าเภอท่าม่วง จังหวัดกาญจนบุรี 
 ทิศใต้ ติดต่อกับอ าเภอเมื่องราชบุรี และอ าเภอด าเนินสะดวก 
 ทิศตะวันออก ติดต่อกับอ าเภอบางแพ จังหวัดราชบุรี และอ าเภอเมืองนครปฐม 
 ทิศตะวันตก ติดต่อกับอ าเภอจอมบึง จังหวัดราชบุรี 

 ลักษณะภูมิประเทศ 
 ด้านทิศตะวันออกและตอนกลางของพื้นทีอ่ าเภอ เป็นที่ราบลุ่ม พื้นที่ด้านทิศตะวันตกและ

ตะวันตกเฉียงใต้ เป็นที่ราบ สูงมีภูเขาและเนินเขาอยู่ทั่วไปพื้นที่ที่เป็นเนินเขา ประมาณ 6.60 ตาราง
กิโลเมตร มีป่าไม้เบญจพรรณอยู่บ้างประปราย ล าน ้าทีส าคัญ มีแม่น ้าแม่กลองไหลผ่าน ต้นน ้าอยู่ใน
จังหวัดกาญจนบุรี ไหลผ่านท้องที่อ าเภอโพธาราม ในต าบลช าแระ สร้อยฟ้า คลองตาคต โพธาราม ท่า
ชุมพล บางโตนด คลองข่อย และเจ็ดเสมียนผ่านอ าเภอเมืองราชบุรี ลงสู่ทะเลที่จังหวัดสมุทรสงคราม 
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 ประวัติความเป็นมาต าบลบ้านเลือก 
 เนื่องจากชาวบ้านมีความสามารถในการเลี้ยงม้าไว้ใช้งานและเป็นเครื่องบรรณาการแก่

เจ้านายช้ันสูง เมื่อ รัชกาลที่ 5 เสด็จประพาส ทรงเห็นว่าม้าของชุมชนมีลักษณะดีสวยงาม จึงทรง

คัดเลือกม้าจากชุมชนแห่งนี้เพื่อ เป็นม้าศึกหรือม้าส าหรับใช้ในราชการงานทั่วไปและเพื่อเป็นอนุสรณ์

ความดีของชุมชน จึงได้ขนานนามว่า “บ้าน เลือกม้า” ต่อมาเรียก “บ้านเลือก” จนถึงปัจจุบันชุมชน

บ้านเลือกถูกยกฐานะเป็นต าบลเมื่อ พ.ศ. 2400 มีทั้งหมด 9 หมู่บ้านและเป็นชุมชนด้ังเดิมดังนี้ 

 หมู่ 1 บ้านวัดโบสถ์ ชุมชนลาวเวียง  

 หมู่ 2 บ้านดอนกลาง ชุมชนลาวเวียง(ขยายมาจากต าบลบ้านฆ้อง)  

 หมู่ 3 บ้านขนุน ชุมชนลาวเวียง  

 หมู่ 4 บ้านฟากวัด ชุมชนลาวเวียง  

 หมู่ 5 บ้านเตาเหล็ก ชุมชนลาวเวียง  

 หมู่ 6 บ้านหนองเต่าด า ชุมชนลาวเวียง 

 หมู่ 7 บ้านหุบมะกล ่า ชุมชนมอญ  

 หมู่ 8 บ้านหนองรีชุมชนลาวเวียง  

 หมู่ 9 บ้านพระศรีอารย์ ชุมชนไทยพื้นถ่ิน (คนไทยดั้งเดิม) 

 พ้ืนท่ี 
 ต าบลบ้านเลือกเป็นพื้นที่ ราบลุ่มชายแม่น ้าเหมาะแก่การท านา ท าสวน มีคลอง

ชลประทานส่งน ้าทั่วถึง มีถนนเพชรเกษมสายเก่าผ่านกลางต าบลเช่ือมต่อจากถนนเพชรเกษมสายใหม่ 
ลักษณะดินเป็นดินร่วนปนทราย 
 เขตพ้ืนท่ี 
 ทิศเหนือ จรดต าบลหนองโพ อ าเภอโพธาราม ต าบลหนองอ้อ อ าเภอบ้านโป่ง จังหวัด
ราชบุรี  
 ทิศใต้ จรดต าบลบ้านฆ้อง เทศบาลเมืองโพธาราม ต าบลคลองตาคต อ าเภอโพธาราม 
จังหวัดราชบุรี 
 ทิศตะวันออก จรดต าบลหัวโพ อ าเภอบางแพ จังหวัดราชบุรี  

 ทิศตะวันตก จรดต าบลคลองตาคต อ าเภอโพธาราม จังหวัดราชบุรี 
 อาชีพ 

 อาชีพหลัก ท านา ท าสวน ท าไร่ และเลี้ยงสัตว์อาชีพเสริม อุตสาหกรรมในครัวเรือน ท า
ตุ๊กตาผ้าขนสัตว์ ลูกประคบสมุนไพร ประดิษฐ์ของช าร่วย (สถาบันราชบุรีศึกษา, 2552) 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
 งานวิจัยในประเทศ 

 ดนุพล บุญชอบ (2557: 79-119) ศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้โครงงาน
ระหว่างกลุ่มร่วมมือกันเรยีนรู้แบบผสมผสานและกลุ่มปกติรายวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ ของนักเรียน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบางลี่วิทยา โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนโครงงานกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้แบบผสมผสานและ
กลุ่มปกติ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของโครงงานหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนโครงงาน ระหว่างกลุ่ม
ร่วมมือกันเรียนรู้แบบผสมผสาน และกลุ่มปกติ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน
โครงงานของกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้แบบผสมผสานและกลุ่มปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ 
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบางลี่วิทยาที่ก าลังศึกษาวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ ใน
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 2 กลุ่มๆละ 32 คน เท่ากัน จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม
และการจับฉลาก ระยะเวลาในการทดลองทั้งสิ้น 8 สัปดาห์ จากการศึกษางานวิจัยพบว่าผู้วิจัยได้
เสนอข้ันตอนการเรียนรูแ้บบโครงงาน 6 ข้ันตอน 1) ข้ันตอนการกระตุ้น 2) ข้ันตอนการก าหนดปัญหา 
3) ข้ันตอนการวางแผน 4) ข้ันตอนการปฏิบัติ  5) ข้ันตอนการน าเสนอผลการด าเนินการ                  
6) ข้ันประเมินผลการด าเนินการ  พบว่า 1) ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียน ของนักเรียนที่เรียนโครงงานกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้แบบผสมผสาน และกลุ่มปกติ แตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของโครงงานหลังเรียนของ
นักเรียนที่เรียนโครงงานระหว่างกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้แบบผสมผสานและกลุ่มปกติ แตกต่างกันอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.01 โดยมีผลสัมฤทธ์ิของโครงงานหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มร่วมมือกัน
เรียนรู้แบบผสมผสาน สูงกว่านักเรียนกลุ่มปกติ 3)ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
เรียนโครงงาน พบว่า นักเรียนกลุ่มร่วมมือกันเรียนรู้แบบผสมผสานมีความพึงพอใจรวมทุกด้านอยู่ใน
ระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.83 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.38 และนักเรียนกลุ่ม
ปกติมีความพึงพอใจรวมทุกด้านอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.19 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.66  

 ปฤณัต นัจนฤตย์ (2553: บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่องการพัฒนาหลักสูตรการออกแบบตกแต่ง
อาหารเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ส าหรับบุคลากรธุรกิจอาหาร ผลการวิจัยพบว่า 1. ควรมีหลักสูตรการ
ออกแบบตกแต่งอาหารเป็นหลักสตูรฝึกอบรมควรเน้นการปฏิบัติการออกแบบอาหารตามสถานการณ์
จริงซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 2. หลักสูตรการออกแบบตกแต่งอาหารที่พัฒนาข้ึนมี
หลักการ เน้นการสร้างรูปลักษณ์อาหารเข้าสู่ระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยรูปแบบอาหารที่มี
ความคิดสร้างสรรค์แปลกใหม่ วัตถุประสงค์ของหลักสูตรเพื่อพัฒนาบุคลากรด้านอาหาร โดยการเน้น
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การปฏิบัติการมีเนื้อหาเกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นทัศนธาตุและหลักการศิลปะภาชนะและบรรจุภัณฑ์ 
และการน าเสนอรูปลักษณ์อาหาร 3. มี ข้ันตอนการน าหลักสูตรไปใช้ โดยมีรูปแบบ  PLATE 
ประกอบด้วยข้ันตอนการเตรียมการ (P: Preparing) ข้ันจัดกระบวนการเรียนรู้ (L:Learning) ข้ันการ
ประเมินผล (A:Assessment) การล าดับเนื้อหาของการอบรม (T:Topic of content) และการเพิ่ม
ความเป็นมืออาชีพ (E:Enhancements of professional skills) 4. ผลการประเมินหลักสูตร พบว่า  
1. ความรู้การออกแบบตกแต่งอาหารหลังการเรียนบุคลากรธุรกิจอาหารมีความรู้ในการออกแบบ
ตกแต่งอาหารสูงกว่าก่อนเรียนแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญที่.01 2. ความสามารถปฏิบัติการออกแบบ
ตกแต่งอาหารหลังการเรียนบุคลากรธุรกิจอาหารมีความสามารถในการปฏิบัติออกแบบตกแต่งอาหาร
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่.01 3. ผลการปฏิบัติกิจกรรมระหว่างเรียนบุคลากรธุรกิจอาหารอยู่
ในระดับดีมาก 4. บุคลากรธุรกิจอาหารมีทัศนคติที่ดีต่อหลักสูตรและการออกแบบตกแต่งอาหาร 
เพราะได้ความรู้และแนวมุมมองใหม่เพิ่มมากข้ึน ได้เทคนิควิธีการช่วยออกแบบอาหารมี ความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบสร้างงานและน าไปประยุกต์ใช้ในการท างาน 5. ผู้เรียนและวิทยากรมีความ
พึงพอใจต่อหลักสูตรในระดับสูงและผู้เช่ียวชาญรับรองผลว่าหลักสูตรมีความเหมาะสมในระดับสูง 
 สาลิกา ส าเภาทอง (2553: บทคัดย่อ) ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผูเรียนโดยใช
ของเลน พื้นบาน เพื่อส่งเสริมทักษะทางวิทยาศาสตรส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่1 มีข้ันตอน
การด าเนินการวิจัย ตอไปนี้ข้ันตอนที่ 1 การศึกษาขอมูลพื้นฐานและความตองการเกี่ยวกับกิจกรรม
พัฒนาผูเรียน ข้ันตอนที่ 2 การพัฒนาและหาประสิทธิภาพกิจกรรมพัฒนาผู เรียน ข้ันตอนที่ 3 การ
ทดลองใช กิจกรรมพัฒนาผูเรียน ข้ันตอนที่ 4 การประเมินและปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู เรียน 
ผลการวิจัย พบวา 1) การจัดกิจกรรมพัฒนาผูเรียนควรใชรูปแบบการจัดกิจกรรมโดยใชของเลนพื้นบ
าน ใหผูเรียนลงมือปฏิบัติจริงและใชความรูวิทยาศาสตรบนพื้นฐานความเปนไทย 2) แผนการจัด
กิจกรรมพัฒนาผเูรยีนมีคาประสทิธิภาพเทากบั 80.59 / 80.63 3) ผลการเรียนรเูรือ่งกจิกรรมพัฒนาผู
เรียน กอนเรียนและหลังเรียนโดยใชของเลนพื้นบานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 แตกตางกันอย
างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน  

 ธีราภรณ์ ชูช่ืน (2557: บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง
นาฏศิลป์สร้างสรรค์ ไทย-พม่าสัมพันธ์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา โดยผลจากการวิจัยพบว่า 1. 
นักเรียนมีผลการเรียนรู้เรื่องนาฏศิลป์สร้างสรรค์ ไทย-พม่าสัมพันธ์หลังการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 2. นักเรียนมีความสามารถในการ
ปฏิบัตินาฎศิลป์สร้างสรรค์ ไทย-พม่าสัมพันธ์ อยู่ในระดับดีมาก 3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนอยู่ในระดับมากและเห็นว่ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องนาฏศิลป์สร้างสรร ค์ 
ไทย-พม่าสัมพันธ์ ท าให้นักเรียนมีความรู้และฝึกให้มีทักษะในการสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดีและมีการ
ปรับปรุงด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการปรับเนื้อหาสาระให้กระชับข้ึน เน้นที่ส าคัญและ
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นักเรียนสามารถน าไปปฏิบัติได้จรงิรวมไปถึงการให้ใบงาน มีการปรับใบงานให้มีค าสั่งที่ชัดเจนมากข้ึน 
ทั้งนี้ต้องสามารถประเมินได้สอดคล้องกับเนื้อหาสาระและจุดประสงค์ของการเรียนรู้ด้วย ด้านการวัด
และประเมินผลในด้านความสามารถในการปฏิบัตินาฏศิลป์สร้างสรรค์ไทย-พม่าสัมพันธ์ เกณฑ์ในการ
วัดกว้างมากเกินไปจึงปรับเกณฑ์ให้กระชับเข้าใจง่ายมากข้ึนเพื่ อที่จะวัดได้ตรงจุดมากข้ึน ด้าน
ความสามารถในการสร้างสรรค์การแต่งกาย นักเรียนบางคนขาดทักษะด้านการวาดรูป ดังนั้นครูอาจ
ให้นักเรียนน าอุปกรณ์ เช่น ผ้า กระดาษสี มาตัด หรือสร้างเป็นแบบจ าลองตามความคิดของตนเอง
แทน 

 อัญชลี ครุฑทอง (2557: บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยการพัฒนาหลักสูตรงานประดิษฐ์
ผลิตภัณฑ์จากผ้าทอคูบัวตามแนวเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยผลการวิจัย
พบว่า 1.นักเรียนและผู้เกี่ยวข้องเห็นความส าคัญให้พัฒนาหลักสตูรงานประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์จากผ้าทอคู
บัวตามแนวเศรษฐกิจสร้างสรรค์ นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ในท้องถ่ินและเกิดจิตส านึกรัก
และหวงแหนของที่มีอยู่ในท้องถ่ิน มีความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ สามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ โดยมีครูผู้สอนและผู้รู้ในท้องถ่ินเข้าร่วมจัดกิจกรรมการเรียนรู้และ
ประเมินผล 2. หลักสูตรงานประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์จากผ้าทอคูบัวตามแนวเศรษฐกิจสร้างสรรค์           
มีเป้าหมายให้นักเรียนรู้และเข้าใจ หลักการ ทักษะพื้นฐานในการประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์ มีสมรรถนะด้าน
ความคิดสร้างสรรค์ คุณลักษณะอันพึงประสงค์และมีเจตคดีที่ดีต่อการประกอบอาชีพ เนื้อหาเกี่ยวกับ
ประวัติความเป็นมาของผ้าทอคูบัว ข้ันตอนการท าโครงงานประดิษฐ์ โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
วิธีสอนโครงงาน หลักสูตรมีความเหมาะสมและสอดคล้อง โดยมีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 
0.67-1.00 3. หลักสูตรงานประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์จากผ้าทอคูบัวตามแนวเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 น าหลักสูตรไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบรม
ราชินีนาถราชวิทยาลัย ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 24 คน ใช้เวลา 20 ช่ัวโมง จัดการ
เรียนแบบโครงงาน ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับผ้าทอคูบัว น านักเรียนไปศึกษานอกสถานที่ สืบค้นทาง
อินเตอร์เน็ต เก็บรวบรวมข้อมูล ร่วมกันอภิปราย นักเรียนท าโครงงานประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์จากผ้าทอคู
บัวตามความสนใจ พบว่านักเรียนมีความตั้งใจรับผิดชอบและร่วมกันท าโครงงาน 4. นักเรียนมีผลการ
เรียนรู้เรื่องประวัติและความเป็นมาของผ้าทอคูบัว โดยภาพรวมอยู่ในระดับดี และมีความคิดเห็นต่อ
หลักสูตรงานประดิษฐ์ผลิตภัณฑ์จากผ้าทอคูบัวตามแนวเศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก
ที่สุดในด้าการวัดและประเมนิผล เนื่องจากเป็นการวัดผลและประเมินผลด้วยการปฏิบัติและใช้สถานที่
จริงในชุมชนเป็นแหล่งเรียนรู้ 
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 งานวิจัยต่างประเทศ 
 Hargerty (1970), อ้างถึงในสาลิกา ส าเภาทอง (2553: 99) ไดท าการวิจัยเรื่องการศึกษา
สภาพการจัดกิจกรรมนักเรียนในโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนตน รัฐมิชิแกน เพื่อศึกษาระเบียบวิธีการจัด
กิจกรรมนักเรยีน และองคประกอบตาง ๆ  ที่เกี่ยวของกับโครงการการจัดกิจกรรมนักเรยีน ผลการวิจัย
พบวากิจกรรมนักเรียนในโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนตน รัฐมิชิแกน ไดรับการยอมรับใหเปนสวนหนึ่ง
ของโปรแกรมโรงเรียน และถือวาเปนสวนส าคัญสวนหนึ่งของการศึกษา แตลักษณะการด าเนินงานยัง
มีขอบกพรองอยู เชน ผูบริหารเปนผูตัดสินใจและวางนโยบายควบคุม ในการบริหารดานกิจกรรม
นักเรียน แตแนวโนมในการจัดกิจกรรมนักเรียนจะประสบความส าเร็จถึงข้ันรวมวิชาการจัดกิจกรรม
นักเรียนเขาไวในหลักสูตรและเปดช้ันเรียนพิเศษ  

 Charles (1978), อ้างถึงในสาลิกา ส าเภาทอง (2553: 99) ไดท าการวิจัยเรื่องการศึกษา
กิจกรรมเสริมหลักสูตรในโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายรัฐโอคลาโฮมา กลุมตัวอยางจ านวน 478 คน 
เพื่อศึกษาเปรียบเทียบและหาความสัมพันธเกี่ยวกับการรวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรของนักเรียน 
ผลการวิจัยพบวาโรงเรียนสวนใหญจัดโปรแกรมกิจกรรมเสริมหลักสูตรให นักเรียนไดมี  สวนรวม 
นักเรียนจ านวนมากไดเขารวมกิจกรรมประเภทกีฬาการรวมอภิปรายโตวาที และเปนสมาชิกชุมนุม
วิชาการตาง ๆ นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง มีสวนรวมในการจัดกิจกรรมตาง ๆ มีนักเรียน
จ านวนหนึ่งไมเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตร แตมีผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนสูง กิจกรรมสวนใหญขาด
งบประมาณ เวลาและการวัดผลประเมินผลรวมทั้งผูบริหารเปนผูตัดสินใจและวางนโยบาย ฝายเดียว 
 
สรุป 
 

 จากการศึกษาวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องสรุปได้ว่า ในการพัฒนากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ อย่างมีประสิทธิภาพน้ันจ าเป็นอย่าง
ยิ่งที่ผู้วิจัยต้องศึกษาและวิเคราะห์ความต้องการ ความจ าเป็นของการจัดท ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
และต้องมีความรู้ความเข้าใจเป็นอย่างดียิ่งในการท ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
หมายความถึง กิจกรรมเสริมเพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองตามศักยภาพ พัฒนาอย่างรอบด้านเพื่อ
ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ทั้งร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และสังคม เสริมสร้างให้เป็นผู้มีศีลธรรม 
จริยธรรม มีระเบียบวินัย ปลูกฝังและสร้างจิตส านึกของการท าประโยชน์เพื่อสังคม สามารถจัดการ
ตนเองได้ และอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้ใช้องค์ความรู้ 
ทักษะและเจตคติ จากการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ และโดยการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนนั้น
ต้องจัดกิจกรรมให้ครบทั้ง 3 ลักษณะ คือ กิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรียน และกิจกรรมเพื่อสังคม
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และสาธารณประโยชน์ โดยสามารถจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนได้หลากหลาย รูปแบบและวิธีการ โดยมี
ขอบข่าย ดังนี้ 1) เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ให้กว้างขวางลึกซึ้งยิ่งข้ึน 
ในลักษณะเป็นกระบวนการเชิงบูรณาการโดยยึดหลกัคุณธรรมจริยธรรม ตลอดจนสามารถ บูรณาการ
ระหว่างกิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรียน และกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ 2) เป็น
กิจกรรมที่ตอบสนองความสนใจ ความถนัด และความต้องการของผู้เรียนตาม ความแตกต่างระหว่าง
บุคคล เน้นการให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของวิชาความรู้ อาชีพ และการด าเนินชีวิต ที่ดีงาม ตลอดจนเห็น
แนวทางในการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพ 3) เป็นกิจกรรมที่ปลูกฝังและส่งเสริมจิตส านึกการท า
ประโยชน์ต่อสังคมในลักษณะ ต่าง ๆ สนับสนุนค่านิยมที่ดีงามและเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 4) เป็นกิจกรรมที่ฝึกการ
ท างานและการให้บริการด้านต่าง ๆ ทั้งที่เป็นประโยชน์ ต่อตนเองและต่อส่วนรวม เพื่อเสริมสร้าง
ความมีน ้าใจ ความเอื้ออาทร ความเป็นพลเมืองดี และ ความรับผิดชอบต่อตนเอง ครอบครัว และ
สังคม 

 และจากการศึกษาผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ มีกระบวนการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนโดยสามารถ
สรุปข้ันตอนได้ดังนี้ คือ 1) ศึกษาข้อมูลพื้นฐานและวิเคราะห์ข้อมูล 2) ก าหนดจุดมุ่งหมายของ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 3) ออกแบบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 4) ตรวจสอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 5) 
ทดลองใช้ /แก้ไขปรับปรุง 6) น ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนไปใช้จริง 7) ประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 8) 
แก้ไขปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ศึกษาเรื่องแนวคิดการสอนโดยใช้โครงงาน จากแนวคิดของนัก
การศึกษา จึงสรุปข้ันตอนการสอนโครงงานได้ว่า 1) ข้ันตอนการน าเสนอ กระตุ้นและการก าหนด
ปัญหา 2) ข้ันตอนการวางแผน 3) ข้ันตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน 4) ข้ันตอนการน าเสนอผลการ
ด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน อันจะเป็นวิธีการที่ท าให้นักเรียนได้บรรลุวัตถุประสงค์ใน
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงานร่วมกับภูมิ
ปัญญาท้องถ่ิน ซึ่งโครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับนักเรียน ซึ่งนักเรียนจะได้ลงมือปฏิบัติด้วย
ตนเอง ตั้งแต่ลงมือศึกษา ค้นคว้า อันจะท าให้นักเรียนได้แสดงทักษะความสามารถในการแก้ปัญหา 
การให้เหตุผล การสื่อสารและยังได้แสดงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในงานประดิษฐ์ว่าวจุฬา และ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์จะเกิดข้ึนได้ก็ต่อเมือ่นักเรียนได้เรยีนรู้การอนุรักษ์ว่าวและต่อยอดงานประดิษฐ์ให้
เป็นงานที่สร้างรายได้ให้กับนักเรียน 
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บทท่ี 3  

วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย

การสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 30 

คนเป็นลักษณะของการวิจัยและพฒันา(Research and Development : R&D) วิธีการวิจัยแบบก่อน

ทดลอง (Pre Experimental Designs) ใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียว (One-Shot case study) 

โดยใช้นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ เป็น

หน่วยการวิเคราะห์ ผู้วิจัยได้ก าหนดรายละเอียดการด าเนินการวิจัย มี 4 ข้ันตอน ดังนี้ 

ข้ันตอนที่ 1 วิจัย (R1:Research) : ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน 

ข้ันตอนที่ 2 พัฒนา (D1:Development) : พัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ข้ันตอนที่ 3 วิจัย (R2:Research) : ทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ข้ันตอนที่ 4 พัฒนา (D2:Development) : ประเมินผลและปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบการวิจัย ดังแผนภาพที่  3 ดังนี ้

 
 

 

 

 

 

 

 

 



  110 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
แผนภาพที่ 3 กรอบด าเนินการวิจัย 

ขั้นที่ 1 (วิจัย) R1:  

การศึกษาขั้นมูลพืน้ฐาน 

1. วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 และหลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนวดัพระศรี
อารย์:กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
2. ศึกษาการสอน ทฤษฎี 
ผลการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนา
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การ
จัดการศึกษาด้วยวธิีสอนแบบ
โครงงาน เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
และภูมิปัญญาท้องถิ่น  
3. ศึกษาความคิดเห็นเก่ียวกับ
การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
เร่ืองว่าวจุฬาด้วยการสอนแบบ
โครงงานร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น จากบุคคลที่
เก่ียวข้องได้แก่ ผู้อ านวยการ
สถานศึกษาโรงเรียนวดัพระศรี
อารย์ ผู้ช่วยผู้อ านวยการ 
คณะกรรมการสถานศึกษา 
ผู้ปกครอง ปราชญ์ชาวบ้านและ
ผู้ประกอบการ 
4. ศึกษาความต้องการของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น
เก่ียวกับสาระการเรียนรู้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการ
เรียนรู้ การวัดและการ
ประเมินผล และรูปแบบของ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 

ขั้นที่ 2 (พัฒนา) D1: การ

พัฒนากจิกรรมพัฒนาผู้เรียน 

พัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
ประกอบด้วย 
1. หลักการ  
2. เป้าหมาย  
3. แนวการจัดกิจกรรม  
4. รูปแบบการจัดกิจกรรม  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โครงงาน 4 ขั้น 
4.1 ขั้นตอนน าเสนอและการ
ก าหนดปัญหา จุดมุ่งหมาย  
4.2 ขั้นตอนการวางแผนท า
โครงงาน  
4.3 ขั้นตอนการลงมือปฏิบัติ
ตามแผน  
4.4 ขั้นตอนการน าเสนอผลการ
ด าเนินการและประเมินผลการ
ด าเนินงาน 
5. ค าอธิบายรายวิชา  
6. จุดประสงค์  
7. โครงสร้างการจัดกิจกรรม  
8. สื่อ/แหล่งเรียนรู้  
9. การวัดและประเมินผล 
10. แผนการจัดกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน 

ตรวจสอบคุณภาพหลักสูตรโดย

ผู้เชี่ยวชาญ (Focus Group) 

ขั้นที่ 3 (วิจัย) R2:         

การทดลองใช้กิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน 

ทดลองใช้กิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียนกับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียน

วัดพระศรีอารย์ ภาคเรียนที่ 

2 ปีการศึกษา 2562 

 

ขั้นที่ 4 (พัฒนา) D2: การ

ประเมินผลและปรับปรุง 

ประเมินผลการใช้กิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน 
1) ความสามารถในการท า
โครงงานประดิษฐว์่าวจุฬา
ในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
2) ความสามารถในการ
ประดิษฐ์ชิ้นงาน ผลงาน 
ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 
3) ความคิดเห็นที่มตี่อ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเร่ือง
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยการสอน
แบบโครงงานร่วมกับภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 
 

ปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน 
หน่วยการเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์ 

ผลการ

ประเมิน 
ปรับปรุงแก้ไข 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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ขั้นตอนท่ี 1 วิจัย (R1:Research) : ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับความต้องการ ความคิดเห็น 

ข้อมูลเกี่ยวกับว่าวจุฬา 

 

 วัตถุประสงค์  
 1. วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตร

สถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์:กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 2. ศึกษาการสอน ทฤษฎี ผลการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การ

จัดการศึกษาด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน เศรษฐกิจสร้างสรรค์และภูมิปัญญาท้องถ่ิน  
 3. ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนาเรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการ

สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น จากบุคคลที่
เกี่ยวข้องได้แก่ ผู้อ านวยการสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ผู้ช่วยผู้อ านวยการ ผู้ปกครอง 
คณะกรรมการสถานศึกษา ปราชญ์ชาวบ้านและผู้ประกอบการ 

 4. ศึกษาความต้องการของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผลและรูปแบบของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 กลุ่มเปา้หมายผู้ตอบแบบสัมภาษณ์และแบบสอบถาม ดังนี้ 
 1. ผู้อ านวยการโรงเรียน จ านวน 1 คน ผู้ช่วยผู้อ านวยการ จ านวน 1 คน คณะกรรมการ
สถานศึกษา จ านวน 1 คน ผู้ปกครอง จ านวน 1 คน ปราชญ์ชาวบ้าน จ านวน 1 คน และสถาน
ประกอบการ จ านวน 1 คน  
 2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จ านวน 30 คน โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ 
 วิธีด าเนินการ ผู้วิจัยมีขั้นตอน ดังนี้ 

 1.วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตร

สถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ในเรือ่งกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่สอดคล้องกับการจัดท าการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับ        

ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวัดพระศรีอารย์  

 2. ศึกษาการสอน ทฤษฎี ผลการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การ
จัดการศึกษาด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยศึกษาจาก
เอกสาร  

 3. ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้น จากบุคคลที่เกี่ยวข้องได้แก่ ผู้อ านวยการสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ 
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ผู้ช่วยผู้อ านวยการ คณะกรรมการสถานศึกษา ผู้ปกครอง ปราชญ์ชาวบ้านและผู้ประกอบการ โดยใช้
แบบสัมภาษณ์ ในประเด็นเกี่ยวกับความส าคัญ และองค์ประกอบที่จ าเป็นของการพัฒนากิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน เนื้อหา กิจกรรมสื่อการเรียนรู้และการวัดประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 4. ศึกษาความต้องการการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น จากนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นจ านวน 30 คน เกี่ยวกับรูปแบบของหลักสูตร สาระการ

เรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการวัดประเมินผลโดยการใช้แบบสอบถาม 

 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลพื้นฐานและข้อมูลที่เกี่ยวข้องโดยการใช้แบบสัมภาษณ์

แบบมีโครงสร้างกับบุคคลซึ่งประกอบด้วย ผู้อ านวยการสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์     

จ านวน 1 คน ผู้ช่วยผู้อ านวยการ จ านวน 1 คน ผู้ปกครอง จ านวน 1 คน คณะกรรมการสถานศึกษา 

จ านวน 1 คน ปราชญ์ชาวบ้านจ านวน 1 คน และผู้ประกอบการ จ านวน 1 คน และแบบสอบถามกับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 30 คน รวมทั้งสิ้น 36 คน โดยใช้เวลาเก็บรวบรวมข้อมูล

ดังกล่าวประมาณ 1 สัปดาห์ 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีดังต่อไปนี้ 

 1. แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ( Interview 

Form) ซึ่งเป็นแบบมีโครงสร้าง (Structured interview) แบ่งแบบสัมภาษณ์ออกเป็น 2 แบบ ตาม

รายละเอียดดังนี้ 

 ตอนที่ 1 สถานภาพและข้อมูลทั่วไปของผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่ม ได้แก่ ช่ือ เพศ อายุ อาชีพ 

 ตอนที่ 2 ประเด็นที่ใช้ในการสัมภาษณ์ 3 ประเด็นดังนี้ 1) ความส าคัญและความจ าเป็น

ของการพัฒนากิจกรรมพฒันาผูเ้รยีน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงาน

ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 2) รูปแบบและแนวทางในการ

พัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับ

ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 3) เนื้อหาของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 4) รูปแบบการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง
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เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น 

 ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น 

การสร้างประเด็นแบบสัมภาษณ์ มีขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 

 1. ศึกษาการสอน หลักการ ทฤษฎีจากหนังสือ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับ

ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

 2. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาประมวลเพื่อก าหนดเป็นโครงสร้างของเครื่องมือ และ

ขอบเขตของเนื้อหา โดยข้อแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

 3. สร้างแบบสัมภาษณ์ ตามขอบเขตเนื้อหาพฤติกรรมช้ีบ่งที่ก าหนด จากนั้นน าประเด็น

สัมภาษณ์ ที่สร้างเสร็จ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบให้ข้อเสนอแนะแล้วน ามา

ปรับปรุงแก้ไข 

 4. น าแบบสัมภาษณ์ เสนอผู้เช่ียวชาญในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้ เรียนเสนอ

ผู้เช่ียวชาญด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรท้องถ่ิน จ านวน 2 คน

และผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 1 คน รวมทั้งหมด จ านวน 5 คน เพื่อพิจารณา

ตรวจสอบคุณภาพ ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยการน าแบบประเมินค่าดัชนี

ความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามไปให้ผู้เช่ียวชาญแต่ละท่านพิจารณาลงความเห็นและให้

คะแนนเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไขโดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

+1 หมายถึง  แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

-1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้อง 
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แล้วน าคะแนนที่ได้จากผู้เช่ียวชาญแต่ละคนมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index 

of Objective Congruence : IOC ) จากสูตร (มาเรียม นิลพันธ์ุ, 2558: 117)  

 

 

 IOC  หมายถึง  ดัชนีความสอดคล้องของประเด็นสนทนากลุ่ม 

 ∑𝑅หมายถึง  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 

 N หมายถึง  จ านวนผู้เช่ียวชาญ 

 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่ค านวณได้จะต้องมีค่า 0.5 ข้ึนไป จึงจะถือว่ามีความ

สอดคล้อง เหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้ (มาเรียม นิลพันธ์ุ 2558 : 177) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง     

ที่ค านวณได้ มีค่า 1.00 แสดงว่าแบบสัมภาษณ์ มีความสอดคล้องและเหมาะสม สามารถน าไปใช้ได้ 

ทั้งนี้ผู้เช่ียวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะและให้ปรับปรุง  โดยปรับข้อค าถามให้ชัดเจน ใช้ภาษาที่กระชับ 

เข้าใจง่าย น าแบบสอบถามมาปรับปรุงแก้ไขในประเด็นที่ผู้เช่ียวชาญเสนอแนะแล้วให้อาจารย์ที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบอีกครั้ง เพื่อความสมบูรณ์ของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 5. น าแบบสัมภาษณ์ มาการปรับปรงุแก้ไข โดยปรับข้อค าถามให้ชัดเจน ใช้ภาษาที่กระชับ 

แล้วให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เช่ียวชาญตรวจสอบอีกครัง้ เพื่อความสมบูรณ์ของเครื่องมือ

ก่อนน าไปใช้ 

 6. น าแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนไปเก็บข้อมูลจริงกับ

ผู้ที่เกี่ยวข้อง โดยสรุปข้ันตอนการสรา้งแบบสมัภาษณ์ความคิดเห็นในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ดังแผนภาพที่ 4 ดังนี ้
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แผนภาพที่ 4 แสดงข้ันตอนการสร้างแบบสัมภาษณ์ 
 

ข้ันตอนที่ 6 นำแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็น

ในการพัฒนากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน ไปเก็บ

ข้อมูลจริง 

ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาการสอน ทฤษฎี หลักการจากหนังสือและ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพฒันากจิกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ข้ันตอนที่ 2 น าข้อมูลที่ได้มาก าหนดเป็นโครงสร้างของแบบ

สัมภาษณ์ 

ข้ันตอนที่ 3 สร้างหัวข้อแบบสมัภาษณ์ แล้วน าเสนออาจารยท์ี่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะแล้ว

น ามาปรบัปรุงแก้ไข 

ข้ันตอนที่ 5 ปรับปรุงแก้ไข 

ข้ันตอนที่ 4 น าแบบ

สัมภาษณ์ความคิดเห็นใน

การพัฒนากิจกรรมพฒันา

ผู้เรียน เสนอผูเ้ช่ียวชาญ 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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 การเก็บรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์ 

 ข้ันที่ 1 ท าหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร ถึงผู้อ านวยการโรงเรียนวัด

พระศรีอารย์ ผู้ช่วยผู้อ านวยการ คณะกรรมการสถานศึกษา ผู้ปกครอง ปราชญ์ชาวบ้าน และสถาน

ประกอบการ เพื่อขออนุญาตสัมภาษณ์เกี่ยวกับ 1) ความส าคัญและความจ าเป็นในการพัฒนากิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา

ท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 2) รูปแบบและแนวทางในการพัฒนากิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 3) เนื้อหาของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น และ 4) รูปแบบการวัดและประเมินผลการพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิ ปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น 

 ข้ันที่ 2 ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยผู้วิจัยเดินทางไปเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง

กับผู้อ านวยการโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ และผู้ช่วยผู้อ านวยการ โดยการสัมภาษณ์ เริ่มจากผู้วิจัย

แนะน าตนเอง สร้างบรรยากาศที่เป็นกันเอง ใช้ค าถามที่ชัดเจน หลีกเลี่ยงค าถามที่ช้ีน าค าตอบหรือ

เป็นผลกระทบต่ออารมณ์ของผู้ให้สัมภาษณ์ จดบันทึก ขออนุญาต หากมีการบันทึกเสียงหรือถ่ายรูป

ในการสัมภาษณ์ครั้งนี้ จากนั้นจัดเตรียมข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ เพื่อใช้ในการวิเคราะห์เนื้อหา 

(Content Analysis) ต่อไป 

 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์ เกี่ยวกับความคิดเห็นในการพัฒนากิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 1 ฉบับ โดยการวิเคราะห์สถานภาพและข้อมูลทั่วไป 

โดยในตอนที่ 1 วิเคราะห์สถานภาพและข้อมูลทั่วไปใช้สถิติค่าร้อยละ(%)  ส่วนตอนที่ 2 และตอนที่ 3 

วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) แล้วน าเสนอเป็นแบบเขียนพรรณนาความ  

 2. แบบสอบถาม(Questionnaire) จ านวน 1 ฉบับ เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น เรื่องความต้องการเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าว
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จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

 ตอนที่ 1 สอบถามข้อมูลทั่วไป เป็นแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) ได้แก่ ช่ือ เพศ 

ระดับช้ัน จ านวน 2 ข้อ 

 ตอนที่ 2 สอบถามความต้องการของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น เรื่องความต้องการ

เกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบ

โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น เกี่ยวกับเนื้อหาการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการวัด ประเมินผล เป็นแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) 

จ านวน 6 ข้อ 

 ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม จ านวน 1 ข้อ 

 การสร้างแบบสอบถาม 

 ผู้วิจัยสร้างแบบสอบถามโดยมีข้ันตอนในการสร้างดังต่อไปนี้ 

 1. ศึกษาการสอน หลักการ ทฤษฎีจากหนังสือ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 2. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาประมวลเพื่อก าหนดเป็นโครงสร้างของเครื่องมือ และ

ขอบเขตของเนื้อหา โดยมีประเด็นดังนี้ ตอนที่ 1 สภาพและข้อมูลทั่วไปของนักเรียน  ตอนที่ 2 ความ

ต้องการเกี่ยวกับเนื้อหากิจกรรม การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผล

กิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน  1) โรงเรียนจัดท ากิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

นักเรียนต้องการเรียนรู้เรื่องอะไรบ้าง 2) นักเรียนต้องการให้จัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ นักเรียนต้องการให้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างไร 3) นักเรียนต้องการ

ให้มีการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อย่างไร 4) นักเรียน

ต้องการให้ใครมีส่วนร่วมในการประเมิน 5) นักเรียนต้องการให้มีการใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ประกอบ

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบใด 6) นักเรียนต้องการให้ผลงาน ช้ินงาน ในเรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ เป็นแบบใด และตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม โดยขอค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ 
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 3. สร้างแบบสอบถามตามความต้องการในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตามขอบเขต

เนื้อหาในพฤติกรรมบ่งช้ีที่ก าหนด จากนั้นน าแบบสอบถามที่สร้างเสร็จเสนออาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบ ให้ข้อเสนอแนะแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 

 4. น าแบบสอบถามความต้องการในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเสนอผู้เช่ียวชาญ

ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 2 คน ผู้ เช่ียวชาญด้านหลักสูตรท้องถ่ินจ านวน 2 คน และ

ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 1 คน รวมทั้งหมดจ านวน 5 คน เพื่อพิจารณา

ตรวจสอบคุณภาพ ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยการน าใช้ประเมินค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC)  ก าหนดเกณฑ์พิจารณาของผู้เช่ียวชาญ ดังที่กล่าวไว้แล้วข้างต้น   

 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบประเมินความเหมาะสมของแบบสอบถามที่ใช้ในการศึกษาข้อมูล

เพื่อสังเคราะห์เป็นการสอนในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  

 5. น าแบบสอบถามความต้องการในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมาปรับปรุงแก้ไข 

โดยปรับปรุงการใช้ภาษาในข้อค าถามให้กระชับ ตรงประเด็น เข้าใจง่าย และปรับข้อค าถามให้ชัดเจน

ถึงว่าวจุฬาท้องถ่ิน จากนั้นให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบอีกครั้งเพื่อความสมบูรณ์ของเครื่องมือที่ใช้ในการ

วิจัย 

 6. น าแบบสอบถามความต้องการในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนไปเก็บข้อมูลจริงกับ
นักเรียนกลุ่มทดลอง โดยสรุปข้ันตอนการสร้างแบบสอบถามได้ ดังแผนภาพที่ 5 ดังนี้ 
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แผนภาพที่ 5 แสดงข้ันตอนการสร้างแบบสอบถามความต้องการในการพฒันากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน 

ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาการสอน ทฤษฎี หลักการจากหนังสือและ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพฒันากจิกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ข้ันตอนที่ 2  น าข้อมูลที่ได้มาก าหนดเป็นโครงสร้างของ

แบบสอบถามความต้องการในการพฒันากิจกรรมพฒันา

ผู้เรียน 

ข้ันตอนที่ 3 สร้างแบบสอบถามความต้องการในการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน แล้วน าเสนออาจารย์ทีป่รกึษา

วิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะแล้วน ามา

ปรับปรงุแก้ไข 

ข้ันตอนที่ 5 ปรับปรุงแก้ไข 
ขั้นตอนที่ 4 น าแบบสอบถาม

ความต้องการในการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเสนอ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ข้ันตอนที่ 6 น าแบบสอบถามความต้องการ

ในการพัฒนากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน ไปเก็บ

ข้อมูลจริง 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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 การเก็บรวบรวมข้อมูลจากการตอบแบบสอบถาม 

 ข้ันที่ 1 ท าหนังสือถึงผู้อ านวยการโรงเรยีนวัดพระศรอีารย์ เพื่อขออนุญาตให้นักเรียนตอบ

แบบสอบถามเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบ เนื้อหา และการวัดการประเมินผลการจัด

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับ        

ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

 ข้ันที่ 2 ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองกับนักเรียน

ช้ันม.1-3 โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 30 คน โดยได้ช้ีแจง

วัตถุประสงค์ในการเก็บรวบรวมข้อมูลครั้งนี้ 

 ข้ันที่  3 ผู้วิจัยแจกแบบสอบถามให้นักเรียนคนละฉบับและอธิบายข้อค าถามเพื่อให้

นักเรียนมีความเข้าใจที่ตรงกันในการตอบแบบสอบถาม 

 ข้ันที่ 4 รวบรวมแบบสอบถามที่ได้กลับคืนมา เพื่อด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถาม เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบ เนื้อหา 

และการวัดการประเมนิผลการจัดกจิกรรมพัฒนาผูเ้รยีน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ด้วยการ

สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โดยการวิเคราะห์

ข้อมูลทั่วไปในตอนที่ 1 และตอนที่ 2 โดยการใช้สถิติค่าร้อยละ (%)  และตอนที่ 3 วิเคราะห์เนื้อหา 

(Content Analysis)  
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ตารางที่ 6 สรปุวิธีด าเนินการวิจัยจากข้ันตอนที่ 1 
วัตถุประสงค ์ วิธีการ กลุ่มเป้าหมาย/เอกสาร เครื่องมือ การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. เพื่อวเิคราะห์หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขัน้พื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 และหลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรยีนวัดพระศรี
อารย์กลุ่มสาระการเรยีนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลย ี

วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 และ
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรยีน
วัดพระศรีอารย์ในเรื่อง
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่
สอดคล้องกับการจัดท าการ
พัฒนากิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน 
เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบ
โครงงานร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชัน้
มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรยีน
วัดพระศรีอารย ์

หลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 
2551 และหลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรยีนวัดพระ
ศรีอารย์ในเรื่องกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน 

หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 และ
หลักสูตรสถานศึกษา
โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ใน
เรื่องกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
แบบวิเคราะห์เอกสาร 

วิเคราะหเ์นื้อหา 
(Content Analysis) 

2. เพื่อศึกษาการสอน ทฤษฎี 
ผลการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนา
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การ
จัดการศึกษาด้วยวิธีสอนแบบ
โครงงาน เชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ และภูมปิัญญา
ท้องถิ่น  

ศึกษาการสอน ทฤษฎี 
ผลการวิจัยเก่ียวกับการ
พัฒนากิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน 
การจัดการศึกษาด้วยวิธีสอน
แบบโครงงานเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ และภูมปิัญญา
ท้องถิ่น 

เอกสารทีเ่ก่ียวข้องกับแนว
การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
และงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนการจัด
การศึกษาด้วยวิธีสอนแบบ
โครงงานเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ และภูมปิัญญา
ท้องถิ่น 

เอกสารทีเ่ก่ียวข้องกับแนว
การจัดกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรยีนและงานวิจัยที่
เก่ียวข้องกับกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรยีนการจัดการศึกษาด้วย
วิธีสอนแบบโครงงานเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 
แบบวิเคราะห์เอกสาร 

วิเคราะหเ์นื้อหา 
(Content Analysis) 

3. เพื่อศึกษาความคิดเหน็
เก่ียวกับการพัฒนากิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการ
สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จาก
บุคคลที่เก่ียวข้องได้แก่ 
ผู้อ านวยการสถานศึกษาโรงเรียน
วัดพระศรีอารย์ ผู้ช่วย
ผู้อ านวยการ คณะกรรมการ
สถานศึกษา ผู้ปกครองปราชญ์
ชาวบ้านและผู้ประกอบการ 

การสัมภาษณ ์ ผู้ที่เก่ียวข้อง ได้แก่ 
ผู้อ านวยการโรงเรียน ผู้ช่วย
ผู้อ านวยการโรงเรียน 
คณะกรรมการสถานศึกษา 
ผู้ปกครอง ปราชญ์ชาวบ้าน 
สถานประกอบการ 

แบบสัมภาษณค์วามคิดเหน็
ในการพัฒนากิจกรรมพัฒา
ผู้เรยีน 

วิเคราะห์โดยใช ้
- ค่าร้อยละ (%) 
- วิเคราะหเ์นื้อหา 
(Content Analysis) 

4. เพื่อศึกษาความต้องการของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น
เก่ียวกับสาระการเรยีนรู้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการ
เรยีนรู้ การวัดและการ
ประเมินผล และรูปแบบของ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

การสอบถาม นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1-3 โรงเรยีนวัดพระศรีอารย์ 
จ านวน 30 คน 

แบบสอบถามความต้องการ
ในการพัฒนากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรยีน 

วิเคราะห์โดยใช ้
- ค่าร้อยละ (%) 
- วิเคราะหเ์นื้อหา 
(Content Analysis) 
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ขั้นตอนท่ี 2 พัฒนา (D2 : Development) : พัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 

 วัตถุประสงค์ 

 1. เพื่อการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการ

สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น (ฉบับร่าง) 

 2. เพื่อประเมินแผนพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น (ฉบับ

ร่าง) 

 3. เพื่อปรับปรุงแผนพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น (ฉบับ

ร่าง) 

 กลุ่มเป้าหมายผู้เข้าร่วมการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) 

 ผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 7 คน 

 วิธีการด าเนินการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 ผู้วิจัยมีวิธีด าเนินการ การสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) โดยมีวิธีด าเนินการ 

ดังนี้ น าข้อมูลที่ได้จากการสังเคราะห์ข้ันตอนที่ 1 คือ ข้ันศึกษาข้อมูลพื้นฐานมาใช้ในการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนซึ่งประกอบด้วย ข้ันตอนย่อย 3 ข้ันตอน คือ 1. การพัฒนากิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน ฉบับร่าง 2. ประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ฉบับร่างโดยผู้ เช่ียวชาญ และ 3. การปรับปรุง

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ฉบับร่าง ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

 1. การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ฉบับร่าง โดยผู้วิจัยน าเสนอข้อมูลที่ได้จากข้ันตอน

ที่ 1  จากการวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

การศึกษาความคิดเห็นและความต้องการเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การ

วัดและการประเมินผล และข้อเสนอแนะต่าง ๆ ที่ผ่านการร่วมกันวิเคราะห์แล้วด าเนินการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ฉบับร่างที่ประกอบด้วย 1) หลักการ 2) เป้าหมาย 3) แนวการจัดกิจกรรม 4) 

รูปแบบการจัดกิจกรรม 5) ค าอธิบายรายวิชา 6) จุดประสงค์ 7) โครงสร้างการจัดกิจกรรม 8) สื่อ/

แหล่งเรียนรู้ 9) การวัดและประเมินผล 10) แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 4 แผน 

ประกอบด้วย 1) สืบสานต านานว่าวจุฬา 2) ประดิษฐ์จุฬาโบยบิน 3) เศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่าวจุฬา   
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4) นิทัศน์ ว่าวจุฬาพระศรีอารย์ และน ากิจกรรมฉบับฉบับร่างน าเสนอที่ประชุมผู้ เกี่ยวข้อง

ประกอบด้วยผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านโครงงาน 

จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านข้อมูลท้องถ่ิน 

จ านวน 1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 1 คน 

  2. การหาคุณภาพกิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน ฉบับร่าง เมื่อสร้างกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ฉบับ

ร่างเสร็จต้องมีการด าเนินการตรวจสอบคุณภาพของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนก่อนน าไปทดลองจัด โดย

ตรวจสอบด้านความเหมาะสมและความสอดคล้องขององค์ประกอบของโครงร่างกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

  2.1 สร้างประเด็นการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) สิ่งที่ต้องการ

ตรวจสอบ คือส่วนประกอบของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ได้แก่ 1) หลักการ 2) เป้าหมาย 3) แนวการจัด

กิจกรรม 4) รูปแบบการจัดกิจกรรม 5) ค าอธิบายรายวิชา 6) จุดประสงค์ 7) โครงสร้างการจัด

กิจกรรม 8) สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 9) การวัดและประเมินผล 10) แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เป็น

การพิจารณาว่ามีความเหมาะสมกับสภาพปัญหาความจ าเป็นกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน

หรือไม่และสอดคล้องกันหรือไม่ เพียงใด 

   2.2 ท าหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร เพื่อเชิญผู้เช่ียวชาญ

จ านวน 7 คนมาร่วมกันสนทนากลุ่มในครั้งนี้ จากนั้นผู้วิจัยตรวจสอบคุณภาพกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ฉบับร่าง โดยน ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ฉบับร่างที่พัฒนาข้ึนไปตรวจสอบก่อนน าไปทดลองจัด โดยให้

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสม แล้วจึงให้ผู้เช่ียวชาญ 7 ท่าน ตรวจสอบ

คุณภาพโดยการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion)  โดยผู้เช่ียวชาญประกอบด้วย 

    2.2.1 ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 2 คน 

ตรวจสอบความสอดคล้องของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่พัฒนาข้ึนว่ามีความเหมาะสมสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์ของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนหรือไม่ และตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้ว่ามีความ

สอดคล้องกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนหรือไม่ 

    2.2.2 ผู้เช่ียวชาญด้านโครงงาน จ านวน 2 คน ตรวจสอบเกี่ยวกับความ

สอดคล้องของกิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีนที่พฒันาข้ึนว่าสอดคลอ้งกับการจดัการเรยีนรู้ด้วยโครงงานหรือไม่ 

    2.2.3 ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 1 คน ตรวจสอบ

ความเหมาะสมและความสอดคล้องของการประเมินผลการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
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    2.2.4 ผู้เช่ียวชาญด้านข้อมูลท้องถ่ิน จ านวน 1 คน ตรวจสอบเกี่ยวกับความ

สอดคล้องของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่พัฒนาข้ึนว่าสอดคล้องกับข้อมูลท้องถ่ินหรือไม่ 

    2.2.5 ผู้เช่ียวชาญด้านเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 1 คน ตรวจสอบ

ความสอดคล้องของกิจกรรมว่าสอดคล้องกับเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์หรือไม่ 

   2.3 ด าเนินการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) ในวันศุกร์ ที่ 7 มิถุนายน 

2562 เวลา 10.00 น. ณ ห้องประชุมบัณฑิตภาควิชาหลักสู ตรและวิธีสอน คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยศิลปากร โดยเครื่องมือที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพ คือ ประเด็นสนทนากลุ่ม (Focus 

Group Discussion) ที่ผู้ วิจัยสร้างข้ึน ประกอบด้วยความคิดเห็นเกี่ยวกับความสอดคล้องของ

วัตถุประสงค์กับองค์ประกอบของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เพื่อพิจารณาความถูกต้อง เหมาะสมและ

ตรวจสอบความสอดคล้องของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยมีผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนากิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านโครงงาน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล 

จ านวน 1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านข้อมูลท้องถ่ิน จ านวน 1 คน ผู้เ ช่ียวชาญด้านเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ 

จ านวน 1 คน 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 การสนทนากลุ่ม (Focus group) 

  

ภาพการสนทนากลุม่ (Focus group) 

 

  3. การปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ฉบับร่าง น าผลการหาประสิทธิภาพกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน ฉบับร่างของผู้เช่ียวชาญ จากการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) มาเป็น

ข้อมูลในการปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมีประสิทธิภาพ 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยและการสร้างเครื่องมือในการวิจัย  

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มีดังต่อไปนี้ 
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 1. ประเด็นการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) โดยการสนทนาในประเด็น

เกี่ยวกับความเหมาะสม และความสอดคล้องของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิ จ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้นที่ผู้วิจัยได้พัฒนาข้ึน โดยน าข้อมูลที่ได้จากการสนทนากลุ่มมาวิเคราะห์ เพื่อท าการปรับปรุง

แก้ไข ซึ่งกลุ่มบุคคลที่เข้าร่วมการสนทนากลุ่ม ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านโครงงาน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 

1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านข้อมูลท้องถ่ิน จ านวน 1 คน และผู้เช่ียวชาญด้านเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ 

จ านวน 1 คน โดยได้ก าหนดประเด็นการสนทนากลุ่มเป็น 3 ตอน ดังนี้ 

 ตอนที่ 1 สถานภาพและข้อมูลทั่วไปของผู้ร่วมสนทนา 

 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น ได้แก่ 1) หลักการ 2) เป้าหมาย 3) แนวการจัดกิจกรรม 4) รูปแบบการจัด

กิจกรรม 5) ค าอธิบายรายวิชา 6) จุดประสงค์ 7) โครงสร้างการจัดกิจกรรม 8) สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 9) 

การวัดและประเมินผล 10) แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

 การสร้างประเด็นการสนทนากลุ่ม โดยมีขั้นตอนในการสร้าง ดังต่อไปนี้ 

 ข้ันที่ 1 ศึกษาการสอน หลักการ ทฤษฎีจากหนังสือและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 ข้ันที่ 2 น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาประมวล เพื่อก าหนดเป็นประเด็นโครงสร้างของ

เครื่องมือ และขอบเขตของเนื้อหาในพฤติกรรมบ่งช้ี  โดยขอค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ 

 ข้ันที่ 3 สร้างประเด็นสนทนากลุม่ตามขอบเขตเนื้อหาในพฤติกรรมบ่งช้ี ได้แก่ 1) หลักการ 

2) เป้าหมาย 3) แนวการจัดกิจกรรม 4) รูปแบบการจัดกิจกรรม 5) ค าอธิบายรายวิชา 6) จุดประสงค์ 

7) โครงสร้างการจัดกิจกรรม 8) สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 9) การวัดและประเมินผล 10) แผนการจัดกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน ที่ก าหนดจากนั้นน าประเด็นสนทนากลุ่มที่สร้างข้ึนเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

เพื่อตรวจสอบให้ข้อเสนอแนะแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 
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 ข้ันที่ 4 น าเครื่องมือประเมินสนทนากลุ่มเสนอผู้เช่ียวชาญด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน   

จ านวน 5 คน โดยมีผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้าน

โครงงานจ านวน 2 คน และผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 1 คน เพื่อพิจารณา

ตรวจสอบคุณภาพ ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยการน าแบบประเมินค่าดัชนี

ความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินสนทนากลุ่มไป ให้ผู้ เช่ียวชาญแต่ละท่านพิจารณาลง

ความเห็นและให้คะแนนเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไขโดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

 +1 หมายถึง  แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

 0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

 -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้อง 

แล้วน าคะแนนที่ได้จากผู้เช่ียวชาญแต่ละคนมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index 

of Objective Congruence : IOC ) จากสูตร (มาเรียม นิลพันธ์ุ, 2558: 177)  

 

 

 IOC  หมายถึง  ดัชนีความสอดคล้องของประเด็นสนทนากลุ่ม 

 ∑𝑅 หมายถึง  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 

 N หมายถึง  จ านวนผู้เช่ียวชาญ 

 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่ค านวณได้จะต้องมีค่า 0.5 ข้ึนไป จึงจะถือว่ามีความ

สอดคล้อง เหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้ (มาเรียม นิลพันธ์ุ 2558: 177) ได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง     

ที่ค านวณได้ มีค่า 1.00 แสดงว่าแบบประเมินสนทนากลุ่ม มีความสอดคล้องและเหมาะสม สามารถ

น าไปใช้ได้ ทั้งนี้ผู้เช่ียวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะและให้ปรับปรุง โดยปรับข้อค าถามให้ชัดเจน ใช้ภาษาที่

กระชับ เข้าใจง่าย น าแบบสอบถามมาปรบัปรุงแก้ไขในประเด็นที่ผู้เช่ียวชาญเสนอแนะแล้วให้อาจารย์

ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบอีกครั้ง เพื่อความสมบูรณ์ของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 ข้ันที่ 5 น าประเด็นสนทนากลุ่มมาปรับปรุงแก้ไข โดยปรับข้อค าถาม ให้มีความกระชับ 

เข้าใจง่าย และคลอบคลุมมากข้ึน จากนั้นให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบอีกครั้งเพื่อความสมบูรณ์ของ

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 ข้ันที่ 6 น าประเด็นสนทนากลุ่ม ไปด าเนินการสนทนากลุ่ม โดยสรุปข้ันตอนการสร้าง

ประเด็นสนทนากลุ่ม ดังแผนภาพที่ 6 ดังนี้ 
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แผนภาพที่ 6 แสดงข้ันตอนการสร้างประเด็นสนทนากลุ่ม 
 
 
 
 

ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาการสอน ทฤษฎี หลักการจากหนังสือและ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพฒันากจิกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ข้ันตอนที่ 2  น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาประมวล เพื่อ

ก าหนดเป็นประเด็นของการสนทนากลุม่ 

ข้ันตอนที่ 3 สร้างประเด็นสนทนากลุม่ แล้วน าเสนออาจารยท์ี่

ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะแล้ว

น ามาปรบัปรุงแก้ไข 

ข้ันตอนที่ 5 ปรับปรุงแก้ไข 
ขั้นตอนที่ 4 น าประเด็น

สนทนากลุ่มเสนอ

ผู้เชี่ยวชาญ 

ประเด็นสนทนากลุม่ฉบบัสมบูรณ์ 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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การด าเนินการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) 

 1. ผู้วิจัยท าหน้าที่เป็นผู้ด าเนินการสนทนา (Moderator) ก าหนดประเด็นสนทนากลุ่ม

เกี่ยวกับความคิดเห็นในเรื่องการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีผู้

จดบันทึกการสนทนากลุ่ม (Note Taker) จ านวน 2 คน และผู้ช่วยเหลือ (Assistants) จ านวน 1 คน 

 2. ก าหนดผู้ร่วมสนทนากลุ่ม (Discussion) ที่มีส่วนเกี่ยวข้องต่อการพัฒนากิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน เรื่องการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการ

สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โดยผู้ร่วมสนทนา

ในครั้งนี้เป็นผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านโครงงาน 

จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านข้อมูลท้องถ่ิน 

จ านวน 1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 1 คน 

 3. ผู้วิจัยท าหน้าที่เป็นผู้ด าเนินการสนทนา (Moderator) ก าหนดประเด็นสนทนากลุ่ม

เกี่ยวกับสถานภาพและข้อมูลทั่วไป ความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น ได้แก่ 1) หลักการ 2) เป้าหมาย 3) แนวการจัดกิจกรรม 4) รูปแบบการจัด

กิจกรรม 5) ค าอธิบายรายวิชา 6) จุดประสงค์ 7) โครงสร้างการจัดกิจกรรม 8) สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 9) 

การวัดและประเมินผล 10) แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน และข้อเสนอแนะเพิ่มเติม โดยมี

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เป็นผู้สังเกตการณ์ในการจัดสนทนากลุ่ม 

 4. เริ่มการสนทนากลุ่ม โดยผู้วิจัยแนะน าผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่มและคณะของผู้วิจัย สร้าง

บรรยากาศความเป็นกันเองและขออนุญาตบันทึกเสียง จากนั้นจึงช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการสนทนา

ในกลุ่มครั้งนี้ เกี่ยวกับความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น 

 5. เริ่มการสนทนากลุ่มตามประเด็นสนทนากลุ่ม โดยผู้วิจัยเป็นผู้น าประเด็นมาตั้งค าถาม

ในการสนทนากลุ่มให้ผูเ้ข้าร่วมสนทนากลุ่มทุกคนได้แสดงความคิดเห็นในแต่ละประเด็น จากนั้นผู้วิจัย

ท าการสรุปประเด็นในแต่ละประเด็นอกีครั้ง เพื่อสร้างความเข้าใจตรงกันและควบคุมระยะเวลาในการ

สนทนากลุ่มให้เป็นไปตามที่ก าหนด โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
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  5.1 หลักการ เป้าหมาย แนวการจัดกิจกรรม และรูปแบบการจัดกิจกรรม มีความ

เหมาะสมดี และให้ปรับจ านวนช่ัวโมงให้สอดคล้องกับเนื้อหาต่าง ๆ ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ เช่น 

การประดิษฐ์ควรเพิ่มจ านวนเป็น 6 ช่ัวโมง และให้จัดกลุ่มนักเรียนช้ันม.1-3 เป็นคละช้ัน เพื่อช่วยให้

การด าเนินงานส าเร็จตามจุดประสงค์การเรียนรู้ และ เป้าหมายให้เปลี่ยนเป็นจุดมุ่งหมาย และให้เป็น

รายข้อ รายละเอียด หลักการ เป้าหมาย แนวการจัดกิจกรรม และรูปแบบการจัดกิจกรรม ต้องไปสู่

เป้าหมายเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ได้ 

  5.2 ค าอธิบายรายวิชา ของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น เพิ่มการน าเสนอผลงานการจัดนิทรรศการลงในค าอธิบายรายวิชา 

  5.3 การเขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ปรับให้สอดคล้องกับหลักการและเป้าหมาย 

  5.4 โครงสร้างการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ปรับเวลาให้เหมาะสม เน้นที่การ

ปฏิบัติงานการประดิษฐ์และสอดคล้องกับเนื้อหา 

  5.5 สื่อประกอบกิจกรรม การวัดและประเมินผล ควรระบุให้ชัดเจนว่ามีการใช้สื่อ

อะไรประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนบ้าง และแบ่งเป็นสื่อการเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ บุคคล การ

ประเมินผลและการวัดผลควรครบทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ KPA และปรับเกณฑ์ต่าง ๆ ให้ชัดเจน 

  5.6 แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย

การสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  มีความ

เหมาะสมสอดคล้อง ปรับการใช้ภาษา ควรมุ่งเน้นที่นักเรียนเป็นผู้ลงมือท า และปรับช่ือหน่ วยการ

เรียนรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องมุ่งตรงที่หน่วยการเรียนรู้ 

  5.7 แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีความเหมาะสม สอดคล้องกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น ปรับภาษาให้กระชับและเข้าใจง่าย 

  5.8 แบบประเมินความสามารถประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ มีความเหมาะสม สอดคล้องกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
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สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น ปรับภาษาให้กระชับและเข้าใจง่าย 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพการสนทนากลุม่ (Focus group) 

 

 6. เมื่อผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่มแสดงความคิดเห็นครบทุกประเด็นค าถาม ผู้วิจัยได้กล่าว

ขอบคุณพร้อมทั้งมอบของที่ระลึกส าหรับผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่มและปิดการสนทนากลุ่ม 

 7. ผู้ วิจัยรวบรวมข้อมูลและจัดเตรียมข้อมูลที่ได้จากการสนทนากลุ่มเพื่อใช้ในการ

วิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหา 

 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) 

 ในการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) เกี่ยวกับความ

คิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากจิกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอน

แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น เป็นการวิเคราะห์

เนื้อหา (Content Analysis) แล้วน าเสนอเป็นแบบเขียนพรรณนาความเรียง 

 2. แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 การสร้างและตรวจสอบแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 4 หน่วย ใช้เวลาสอน 

20 ช่ัวโมง เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา

ท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ก าหนดข้ันตอน ดังนี้ 

 ข้ันที่ 1 ศึกษาการสอน หลักการ ทฤษฎีจากหนังสือ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพฒันา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบ ข้ันตอนการจัดกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน 
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 ข้ันที่ 2 วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เพื่อสร้างแผนการจัดกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน 

 ข้ันที่ 3 สร้างแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนแล้วน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์

ตรวจสอบเพื่อให้ข้อเสนอแนะแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 

 

ตารางที่ 7 สรปุหน่วยการเรียนรู้ เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

หน่วยท่ี 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

1. ขั้นตอน
น าเสนอและการ
ก าหนดปัญหา 
จุดมุ่งหมาย 

 

2.ขั้นตอนการ
วางแผนท า
โครงงาน 

3.ขั้นตอนการลง
มือปฏิบัติตาม

แผน 

4.ขั้นตอนการ
น าเสนอผลการ
ด าเนินการและ
ประเมินผลการ

ด าเนินงาน 

3 ชั่วโมง 15 ชั่วโมง 2 ชั่วโมง 

1. สืบ สานต านาน ว่าว
จุฬา 

3     

2. ประดิษฐ์จุฬาโบยบิน 9     

3. เศรษฐกิจสร้างสรรค์
ว่าวจุฬา 

6     

4. นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรี
อารย์ 

2     

รวม 20 ชั่วโมง 
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ตารางที่ 8 หน่วยการเรียนรู้ เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

หน่วย
ที่ 

ชื่อเร่ือง 
จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ภาระงาน/
ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

ขั้นตอนการ
จัดกิจกรรม

โดยใช้
โครงงานเป็น

ฐาน 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

1 สืบสานต านานว่าว
จุฬา 

3.1 เข้าใจและ
เห็นคุณค่าในว่าว
จุฬาชุมชนวัด
พระศรีอารย์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.1 จัดท า
โครงงาน
ประดิษฐ์ว่าวจุฬา
เชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 
 
 
 
 
 
 
 
1.2 วางแผนกล
ยุทธ์การตลาด 
การท าบัญชี
รายรับ-รายจ่าย 
ค านวณต้นทุน
ก าไร 

1. ข้อมูลทั่วไป
เก่ียวกับประวัติ
ความเป็นมาของ
ว่าวจุฬาชุมชนวดั
พระศรีอารย์ 
1.2 ประวัติ
ความส าคัญของว่าว
จุฬาชุมชนวัดพระ
ศรีอารย์ 
2.2 ส่วนประกอบ
ของว่าวจุฬา 
2.3 วัสดุ อุปกรณ์ที่
ใช้ในการประดิษฐ์
ว่าวจุฬา 
 
2. ข้อมูล ขั้นตอน 
วิธีการในการท า
โครงงานประดิษฐ์
ว่าวจุฬาในเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 
 
 
 
 
 
 
3. การวางแผนกล
ยุทธ์การตลาดการ
ท าบัญชีรายรับ-
รายจ่าย ค านวณ
ต้นทุนก าไร 

1. ใบงานที่ 
1 Mind 
Mapping 
เร่ืองข้อมูล
ทั่วไปและ
ประวัติความ
เป็นมาของ
ว่าวจุฬา
ชุมชนวัด
พระศรีอารย์ 
 
 
 
2. ใบงานแบ
บันทึกที่ 2 
เร่ืองข้อมูล 
ขั้นตอน 
วิธีการจัดท า
โครงงาน
ประดิษฐ์ว่าว
จุฬาเชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 
 
3. ใบงานที่ 
3 การ
วางแผน   
กลยุทธ์
การตลาด
การท าบัญชี
รายรับ-
รายจ่าย 
ค านวณ
ต้นทุนก าไร 
 

1. แบบ
ประเมิน Mind 
Mapping เร่ือง
ข้อมูลทั่วไป
และประวัติ
ความเป็นมา
ของว่าวจุฬา
ชุมชนวัดพระ
ศรีอารย์ 
 
 
 
 
 
 
2. แบบ
ประเมินใบงาน
แบบบันทึก 
เร่ืองข้อมูล 
ขั้นตอน วิธีการ
จัดท าโครงงาน
ประดิษฐ์ว่าว
จุฬาเชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 
 
 
 
3. แบบ
ประเมินแผนกล
ยุทธ์การตลาด
การท าบัญชี
รายรับ-รายจ่าย 
ค านวณต้นทุน
ก าไร 

1. ขั้นตอน
น าเสนอและ
การก าหนด
ปัญหา 
จุดมุ่งหมาย 
โดยปราชญ์
ชาวบ้าน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. ขั้นตอน
การวางแผน
ท าโครงงาน
โดยผู้วิจัย 
 
 
 
 
3. ขั้นตอน
น าเสนอและ
การก าหนด
ปัญหา 
จุดมุ่งหมาย 
โดย
ผู้ประกอบการ 

3 ชม. 
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ตารางที่ 8 (ต่อ) 

หน่วย
ที่ 

ชื่อเร่ือง 
จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ภาระงาน/
ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

ขั้นตอนการ
จัดกิจกรรม

โดยใช้
โครงงานเป็น

ฐาน 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

2 ประดิษฐ์จุฬาโบย
บิน 

2.1 ประดิษฐ์ว่าว
จุฬาชุมชนวัด
พระศรีอารย์ 
 
 
2.2 เล่นว่าวจุฬา
ชุมชนวัดพระศรี
อารย์ 

1. การประดิษฐ์ว่าว
จุฬาชุมชนวัดพระ
ศรีอารย์ 
 
 
2. การเล่นว่าวจุฬา
ชุมชนวัดพระศรี
อารย์ 

1. ว่าวจุฬา
ชุมชนวัด
พระศรีอารย์ 
 
 
 

1. แบบ
ประเมินการ
ประดิษฐ์ว่าว
จุฬาชุมชนวัด
พระศรีอารย์ 
2. แบบ
ประเมินวิธีการ
เล่นว่าวจุฬา
ชุมชนวัดพระ
ศรีอารย์ (การ
ปฏิบัติ) 

4.ขั้นตอนการ
ลงมือปฏิบัติ
ตามแผน 

9 ชม. 

3 เศรษฐกิจสรรค์สร้าง
ว่าวจุฬา 

2.3 ประดิษฐ์
ชิ้นงาน ผลงาน
ว่าวจุฬาในเชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

1. การประดิษฐ์
ชิ้นงาน ผลงานวา่ว
จุฬาในเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

1. ผลงาน 
ชิ้นงานจาก
ว่าวจุฬาใน
เชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

1. แบบ
ประเมินชิ้นงาน
จากว่าวจุฬาใน
เชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

4. ขั้นตอน
การลงมือ
ปฏิบัติตาม
แผน 

6 ชม. 

4. นิทัศน์ว่าวจุฬาพระ
ศรีอารย์ 

2.4 น าเสนอและ
อภิปราย
โครงงาน
ประดิษฐ์ว่าวจุฬา
ในเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ได ้

1. การน าเสนอและ
อภิปรายโครงงาน
ประดิษฐ์ว่าวจุฬาใน
เชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

1. โครงงาน
ประดิษฐ์ว่าว
จุฬาในเชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 
 
 

1. แบบ
ประเมิน
โครงงาน
ประดิษฐ์ว่าว
จุฬาในเชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

5.ขัน้ตอนการ
น าเสนอผล
การ
ด าเนินการ
และ
ประเมินผล
การ
ด าเนินงาน 

2 ชม. 

 
 จากตารางที่ 8 แสดงรายละเอียดของหน่วยการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ประกอบด้วย

หน่วยการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 4 หน่วย ดังนี้ 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องสืบสานต านานว่าวจุฬา 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่องประดิษฐ์จุฬาโบยบิน 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่องเศรษฐกิจสรรค์สร้างว่าวจุฬา 
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 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่องนิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย์ 

 ข้ันที่ 4 ด าเนินการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) เพื่อหาประสิทธิภาพของ

แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 ข้ันที่ 5 ปรับปรุงหน่วยการเรียนรู้และแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตามค าแนะน า

ของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เช่ียวชาญ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

  5.1 หลักการ ควรเพิ่มหลักการส าคัญในด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เพื่อให้สอดคล้อง

กับตัวแปรตาม 

  5.2 จุดมุ่งหมาย เป็นค าที่เหมาะสมต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน และให้เปลี่ยนจากการ

เขียนความเรียงมาเป็นการเขียนเป็นข้อๆ เพื่อให้จุดมุ่งหมายชัดเจนข้ึน 

  5.3 แนวการจัดกิจกรรม ควรเขียนให้มีความละเอียดและชัดเจน ให้ระบุด้วยว่า 

ผลงาน ช้ินงานคืออะไร 

  5.4 จุดประสงค์การเรียนรู้ ควรเขียนให้เน้นจุดประสงค์การเรียนรู้ที่พึงให้นักเรียน

เกิด โดยแบ่งออกเป็นด้านพุทธิพิสัย ด้านทักษะพิสัย และด้านจิตพิสัย 

  5.5 โครงสร้างการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ควรเพิ่มรายละเอียด แผนการสอนและ

การเก็บคะแนนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

  5.6 สื่อการเรียนรู้ ควรระบุให้ชัดเจนว่ามีการใช้สื่ออะไรบ้างที่ใช้ในการจัดกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน 

  5.7 กระบวนการจัดกิจกรรม ให้เขียนมุ่งเน้นที่นักเรยีนเปน็ผู้กระท า ไม่ควรเขียนเน้น

ที่ครูผู้สอน เนื่องด้วยจะท าให้ไม่เกิดกระบวนการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นผู้เรียนรู้เอง 

 ข้ันที่ 6 น าแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2 ในภาค

เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 รวม 20 ช่ัวโมง โดยสรุปข้ันตอน ดังแผนภาพที่ 7 
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ผู้สอน เนื่องด้วยจะทำให้ไม่เกิดกระบวนการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นผู้เรียนรู้เอง 

ข้ันที่ 6 นำแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2 ในภาคเรียนที่ 2 ปี

การศึกษา 2562 รวม 20 ช่ัวโมง โดยสรุปข้ันตอน ดังแผนภูมิที่ 7 
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แผนภาพที่ 7 แสดงข้ันตอนการสร้างแผนการจัดกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน 
 

ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาการสอน ทฤษฎี หลักการจากหนังสือและ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพฒันากจิกรรมพัฒนาผู้เรียน แนว

ทางการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ รูปแบบ ข้ันตอนการจัดกจิกรรม

พัฒนาผูเ้รียน 

ข้ันตอนที่ 2  วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 

เพื่อน ามาสร้างแผนการจัดกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน 

ข้ันตอนที่ 3 สร้างแผนการจัดกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน แล้ว

น าเสนออาจารยท์ี่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบเพื่อให้

ข้อเสนอแนะแล้วน ามาปรับปรงุแก้ไข 

ข้ันตอนที่ 5 ปรับปรุงแก้ไข 

ขั้นตอนที่ 4 ด าเนินการสนทนา

กลุ่มเพื่อหาประสิทธิภาพของ

แผนการจัดกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน 

แผนการจัดกจิกรรมพฒันาผูเ้รียนฉบับสมบูรณ์ 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
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 จากข้ันตอนที่ 2 การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยวิธีสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียน

วัดพระศรีอารย์ ฉบับร่าง ผู้วิจัยได้สรุปวิธีการด าเนินการวิจัย ดังตารางที่ 8 ดังต่อไปนี้ 

ตารางที่ 9 สรปุวิธีด าเนินการวิจัยจากข้ันตอนที่ 2 
วัตถุประสงค์ วิธีการ กลุ่มเป้าหมาย/เอกสาร เคร่ืองมือ การวิเคราะห์ข้อมูล 

1.เพ่ือพัฒนากิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน เร่ืองว่าว
จุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ด้วยการ
สอนแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น โรงเรียนวดั
พระศรีอารย์ 

พัฒนากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียนฉบับร่าง
ประกอบด้วย  
1) หลักการ  
2)เป้าหมาย  
3) แนวการจัดกิจกรรม  
4) รูปแบบการจัด
กิจกรรม 
5) ค าอธิบายรายวิชา  
6) จุดประสงค์  
7) โครงสร้างการจัด
กิจกรรม  
8) สื่อ/แหล่งเรียนรู้  
9) การวัดและ
ประเมินผล  
10) แผนการจัด
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

1.ผู้วิจัย 
2. ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 7 
ท่าน ได้แก่ 
- ผู้เชี่ยวชาญดา้นการ
พัฒนากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน จ านวน 2 คน 
- ผู้เชี่ยวชาญดา้น
โครงงาน จ านวน 2 คน  
- ผู้เชี่ยวชาญดา้นการวัด
และประเมินผล จ านวน 
1 คน  
- ผู้เชี่ยวชาญดา้นข้อมูล
ท้องถิ่น จ านวน 1 คน  
- ผู้เชี่ยวชาญดา้น
เศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ 
จ านวน 1 คน 

1. ประเด็นการ
สนทนากลุ่ม (Focus 
Group) 
2. กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียนฉบับร่าง 

วิเคราะห์เนื้อหา 
(Content Analysis) 

2.เพ่ือประเมินกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน เร่ืองว่าว
จุฬาด้วยการสอนแบบ
โครงงานร่วมกับภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น  
(ฉบับร่าง) 

1. ตรวจสอบความ
เหมาะสมของ
องค์ประกอบในการ
พัฒนากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน 
2.ตรวจสอบความ
สอดคล้องของ
องค์ประกอบกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน 
 

1. อาจารย์ที่ปรึกษา 
2. ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 7 
ท่าน ได้แก่ 
- ผู้เชี่ยวชาญดา้นการ
พัฒนากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน จ านวน 2 คน 
- ผู้เชี่ยวชาญดา้น
โครงงาน จ านวน 2 คน  
- ผู้เชี่ยวชาญดา้นการวัด
และประเมินผล จ านวน 
1 คน  
- ผู้เชี่ยวชาญดา้นข้อมูล
ท้องถิ่น จ านวน 1 คน  
- ผู้เชี่ยวชาญดา้น
เศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ 
จ านวน 1 คน 

1. ประเด็นการ
สนทนากลุ่ม (Focus 
Group) 
 

วิเคราะห์เนื้อหา 
(Content Analysis) 
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ตารางที่ 9 (ต่อ) 
วัตถุประสงค์ วิธีการ กลุ่มเป้าหมาย/เอกสาร เคร่ืองมือ การวิเคราะห์ข้อมูล 

3.เพ่ือปรับปรุง 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
เร่ืองว่าวจุฬาด้วยการ
สอนแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น (ฉบับร่าง) 

ปรับปรุงแก้ไขกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน เร่ืองว่าว
จุฬาด้วยการสอนแบบ
โครงงานร่วมกับภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น (ฉบับร่าง)ที่
พัฒนาขึ้นตามข้อมูล
การประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญก่อนน ามา
ทดลองจัด 

ผู้วิจัย กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
(ฉบับร่าง) 

วิเคราะห์เนื้อหา
(Content Analysis) 

 
 

ขั้นตอนท่ี 3 (R2:Research): ทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ฉบับรา่ง) 

 

 วัตถุประสงค์เพื่อทดลองใช้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยการสอนการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

ทั้งนี้เพื่อพิจารณาถึงผลที่เกิดข้ึนจากกระบวนการทดลองใช้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ใช้วิธีการวิจัยแบบ

ก่อนทดลอง (Pre Experimental Designs) แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียว One Shot case 

study (มาเรียม นิลพันธ์ุ, 2558: 143) 

แบบแผนการวิจัย 

ทดลอง สอบ 
X T2 

 

 X หมายถึง การทดลองใช้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยการสอนการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

 T2 หมายถึง การประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ความสามารถในการประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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 กลุ่มเป้าหมายการทดลองใช้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จ านวน 30 คน โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ส านักงานเขต

พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562  

 วิธีด าเนินการ 

 วิธีด าเนินการตามล าดับข้ันตอน ดังนี้ 

 1. ขอหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร ถึงผู้อ านวยการสถานศึกษา

โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการทดลองใช้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่พัฒนาข้ึน 

 2. ทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ผู้วิจัยได้ทดลองจัดกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โดยด าเนินกิจกรรมตามแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 3. ในการทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการ

สอนการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  มี

ข้ันตอน ดังนี้ 

  3.1 ผู้วิจัยแนะน าวิธีการและข้ันตอนในการเสนอแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน

เพื่อน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 -3 โรงเรียนวัดพระศรี

อารย ์

  3.2 ผู้วิจัย ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ระยะเวลา 20 ช่ัวโมง ในภาคเรียนที่ 2             

ปีการศึกษา 2562 โดยมีปราชญ์ท้องถ่ินและผู้ประกอบการในชุมชนเป็นผูด้ าเนินกจิกรรมต่าง ๆ  ควบคู่

กับครูผู้สอนในการจดักิจกรรมทั้งในห้องเรยีนและนอกหอ้งเรียน แบบรายบุคคลและกระบวนการกลุ่ม 

โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงาน ประกอบด้วยกระบวนการในการท าโครงงาน การสนทนา 

การลงมือปฏิบัติติในการท าโครงงาน การประดิษฐ์ ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬา การเล่นว่าวจุฬา  การ

ซักถามให้นักเรียนปฏิบัติตามในกิจกรรม ศึกษาจากปราชญ์ท้องถ่ิน ผู้ประกอบการในชุมชน เอกสาร 

หนังสือ ใช้สื่อและเทคโนโลยีต่าง ๆ เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจกิจกรรมการเรียนการสอน ฝึกให้

นักเรียนคิดประเด็นค าถาม พานักเรียนออกไปเรียนรู้นอกสถานที่จริง ฝึกการสังเกต สัมภาษณ์ 

รวบรวมข้อมูล และศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมจากใบความรู้ หนังสือในห้องสมุด อินเตอร์เน็ตแล้วน าข้อมูล

และความรู้ที่ได้มาร่วมกันวิเคราะห์ อภิปรายและแสดงความคิดเห็นและสรุปเป็นความรู้ใหม่ 
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ตารางที่ 10 การทดลองใช้กจิกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ที่ วันที่/คาบ ชื่อหน่วย แผนการสอน 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

1 
7 ตุลาคม 2562 
(คาบที่ 4-6) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สืบสานต านาน
ว่าวจุฬา 

แผนการเรียนรู้ที่ 1 ต านานว่าวจุฬาท้องถิ่น 
แผนการเรียนรู้ที่ 2 โครงงานว่าวจุฬา 
แผนการเรียนรู้ที่ 3 การท าการตลาด 

3 

2 

14 ตุลาคม 2562 
21 ตุลาคม 2562 
28 ตุลาคม 2562 
(คาบที่ 4-6) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง ประดิษฐ์จุฬาโบย
บิน 

แผนการเรียนรู้ที่ 4 รู้จักอุปกรณ์และประดิษฐ์ว่าว
จุฬา 
แผนการเรียนรู้ที่ 5 เล่นว่าวจุฬา 
แผนการเรียนรู้ที่ 6 ชื่นชมว่าวจุฬา 

9 

3 
29 ตุลาคม 2562 
30 ตุลาคม 2562 
(คาบที่ 4-6) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ืองเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ว่าวจุฬา 

แผนการเรียนรู้ที่ 7 วางแผนสร้างสรรค ์
แผนการเรียนรู้ที่ 8 สร้างสรรค์ผลงาน ชิ้นงานว่าว
จุฬา 

6 

4 
1 พ.ย. 2562 
(คาบที่ 5-6) 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ืองนิทัศนว์่าวจุฬา
พระศรีอารย์ 

แผนการเรียนรู้ที่ 7 วางแผนสร้างสรรค ์
แผนการเรียนรู้ที่ 8 สร้างสรรค์ผลงาน ชิ้นงานว่าว
จุฬา 

2 

 

3.3 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จนจบแล้ว จึงท าการสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา

ท้องถ่ิน เพื่อน าข้อมูลที่ได้ไปใช้ในการปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนต่อไป 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

  1. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบ

โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

  2. หน่วยการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 4 หน่วย 

 จากข้ันตอนที่ 3 การทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น ผู้วิจัยได้สรุปวิธีการด าเนินการวิจัย ดังตารางที่ 11 โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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ตารางที่ 11 สรปุวิธีด าเนินการวิจัย จากขั้นตอนที่ 3 

วัตถุประสงค ์ วิธีการ 
กลุ่มเปา้หมาย/

เอกสาร 
เครื่องมือ 

การวิเคราะห์
ข้อมูล 

1.เพื่อทดลองใช้
กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่องว่าว
จุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วย
การสอนแบบ
โครงงานร่วมกบั
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้น โรงเรียน
วัดพระศรีอารย ์

1. ทดลองใช้
กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่องว่าว
จุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วย
การสอนแบบ
โครงงานร่วมกบั
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
ส าหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษา
ตอนต้น โรงเรียน
วัดพระศรีอารย์ 
จ านวน 30 คน 

1. นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษา
ตอนต้นโรงเรียน
วัดพระศรีอารย์ 
จ านวน 30 คน 
 

- แผนการจัด
กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน 
- เอกสาร
ประกอบ
แผนการจัด
กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน 

1.วิเคราะห์
เนื้อหา 
(Content 
Analysis) 
 

 

 

ขั้นตอนท่ี 4 พัฒนา (D2:Development) : ประเมินผลและปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 

 

 วัตถุประสงค์ 

 1) เพือ่ประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกจิ
สร้างสรรค์ 

 2) เพือ่ประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

 3) เพือ่สอบถามความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพฒันาผูเ้รียนเรือ่งว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

 4) เพือ่ปรับปรงุกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน 
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 วิธีด าเนินการ 

 ในการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ผู้วิจัยได้ด าเนินผลการใช้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น  

  โดยมีขั้นตอนการประเมินดังนี้ 

 1. ประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดย

ใช้แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์  

 2. ประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

โดยใช้แบบประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ว่าวจุฬา  

 3. สอบถามความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น เกี่ยวกับด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ด้านสื่อประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ด้านการวัดและ

ประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน และด้านประโยชน์ที่ได้รับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 4. การปรับปรุง แก้ไขกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยการน าผลการประเมินผลและ

ข้อเสนอแนะมาใช้ในการปรับปรุงแก้ไข เพื่อให้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้มีความสมบูรณ์และเหมาะสม

ในการน าไปใช้ 

 เครื่องมือท่ีใช้ในการประเมินผล 

 เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลการทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย แบบประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ แบบประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และ  

แบบสอบถามความคิดเห็นและเจตคติที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน มีรายละเอียดดังนี้ 

 1. แบบประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ แบ่งเป็น ประเด็น ดังนี้ 1. การน าเสนอและการก าหนดปัญหา 2. การวางแผนท าโครงงาน 

3. การลงมือปฏิบัติตามแผน 4. การน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน โดยใช้

เกณฑ์การให้คะแนนแบบคุณภาพ (Rubric Score) จ าแนกระดับความสามารถออกเป็น 4 ระดับ (ดี
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มาก ดี พอใช้ ปรับปรุง) โดยแบบประเมินมีส่วนบันทึกความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจากผู้

ประเมิน 

 การสร้างแบบประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ 

 ผู้วิจัยด าเนินการสร้างแบบประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยมีขั้นตอนการสร้างดังต่อไปนี้ 

 1. ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินจากเอกสารวิธีการท าและข้ันตอนในการท าโครงงาน

ประดิษฐ์และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 2. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาประมวลผลเพื่อก าหนดโครงสร้างและขอบข่ายของ

เนื้อหาเครื่องมือ และขอบเขตเนื้อหาในพฤติกรรมบ่งช้ี โดยขอค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ 

 3. สร้างแบบประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ แล้วน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบเพื่อให้ข้อเสนอแนะแล้วน ามา

ปรับปรุงแก้ไข โดยการประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ แบ่งออกเป็น ประเด็น 4 ดังนี้   1. การน าเสนอและการก าหนดปัญหา 2. การวางแผนท า

โครงงาน 3. การลงมือปฏิบัติตามแผน 4. การน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการ

ด าเนินงาน โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบคุณภาพ (Rubric Score) จ าแนกระดับความสามารถ

ออกเป็น 4 ระดับ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังตารางที่ 12 เกณฑ์การประเมินความสามารถในท า

โครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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ตารางที่ 12 เกณฑ์การประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ หมายเหตุ 

1. การน าเสนอและการก าหนดปัญหา 
จุดมุ่งหมาย  
1.1 มีความยินดีเรียนรู้มีความกระตือรือร้น 
1.2 ร่วมกันก าหนดเป้าหมายของงาน 
1.3 มีการท าความเข้าใจเก่ียวกับงานที่
ปฏิบัติก่อนท าจริง 
1.4 ให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมกลุ่ม 

4 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 4 ประเด็น 
3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

2. การวางแผนท าโครงงาน  
2.1 วางแผนงานอย่างเป็นระบบ 
2.2 ร่วมกันรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องกับ
โครงงาน 
2.3 การเสนอความคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ 
2.4 เป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี 

4 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 4 ประเด็น 
3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

3. การลงมือปฏิบัติตามแผน  
3.1 การด าเนินงานเป็นไปตามแผนที่วางไว้ 
3.2 ความก้าวหน้าของโครงงานมีความ
สม ่าเสมอและเป็นระยะต่อเน่ือง 
3.3 ความรับผิดชอบ เอาใจใส่ของสมาชิก
ภายในกลุ่ม 
3.4 ความสามารถด าเนินงานโครงงานแต่ละ
ขั้นตอน การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 

4 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 4 ประเด็น 
3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

4. การน าเสนอผลการด าเนินการและ
ประเมินผลการด าเนินงาน 
4.1 การน าเสนอโครงงานด้วยวาจาดี 
4.2 ความสมบูรณ์ครบถ้วนของ
เอกสารรายงาน 
4.3 มีความพยายามท างานให้ส าเร็จ 
4.4 ผลงานส าเร็จตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ 

4 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 4 ประเด็น 
3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 
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 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ผลการประเมินพิจารณาค่าเฉลี่ยความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของนักเรียนและน ามาแปลความหมายเกณฑ์ ดังนี้ 

  คะแนนเฉลี่ย  ระดับคุณภาพ 

3.50-4.00  มีความสามารถในการท าโครงงานอยู่ในระดับดีมาก 

2.50-3.49  มีความสามารถในการท าโครงงานอยู่ในระดับดี 

1.50-2.49  มีความสามารถในการท าโครงงานอยู่ในระดับพอใช้ 

  1.00-1.49  มีความสามารถในการท าโครงงานอยู่ในระดับปรับปรุง 

 4. น าแบบประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ เสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 7 คน ประกอบด้วย ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนากิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านโครงงาน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล    

จ านวน 1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านข้อมูลท้องถ่ิน จ านวน 1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์      

จ านวน 1 คน เพื่อพิจารณาตรวจสอบคุณภาพ ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดย

การน าแบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ให้ผู้เช่ียวชาญแต่ละท่านพิจารณาลงความเห็นและ

ให้คะแนนเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไขโดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

 +1 หมายถึง  แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

 0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

 -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้อง 

แล้วน าคะแนนที่ได้จากผู้เช่ียวชาญแต่ละคนมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index 

of Objective Congruence : IOC ) จากสูตร (มาเรียม นิลพันธ์ุ 2558: 177) 

 

 

 IOC  หมายถึง  ดัชนีความสอดคล้องของประเด็นสนทนากลุ่ม 

 ∑𝑅 หมายถึง  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 

 N หมายถึง  จ านวนผู้เช่ียวชาญ 

 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่ค านวณได้จะต้องมีค่า 0.5 ข้ึนไป จึงจะถือว่ามีความ

สอดคล้อง เหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้ (มาเรียม นิลพันธ์ุ 2558: 177) น าแบบสอบถามมาปรับปรุง
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แก้ไขในประเด็นที่ผู้เช่ียวชาญเสนอแนะแล้วให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบอีกครั้ง เพื่อ

ความสมบูรณ์ของเครื่องมือที่ ใช้ ในการวิจัย ซึ่ งค านวณได้ มี ค่า 1.00 แสดงว่าแบบประเมิน

ความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มี ความสอดคล้องและ

เหมาะสม สามารถน าไปใช้ได้ ทั้งนี้ผู้เช่ียวชาญได้เสนอแนะให้ปรับปรุง โดย ปรับการใช้ภาษาที่เข้าใจ

ง่าย กระชับได้ใจความ และมีรายละเอียด ซึ่งผู้ วิจัยได้แก้ไขปรับปรุง โดยปรับ ภาษาและเพิ่ม

รายละเอียดในการประเมิน      

 5. น าแบบประเมินโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มาปรับปรุง

แก้ไขในประเด็นที่ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบอีกครั้งเพื่อความสมบูรณ์ของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย โดยมี

รายละเอียด ดังนี้  

  5.1 รายการประเมิน มีความคลอบคลุม ชัดเจนดี และให้เพิ่มการประเมินด้านการ

น าเสนอและการก าหนดปัญหาจุดมุ่งหมาย คือ การให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมกลุ่ม เพราะมี

ความส าคัญในการประเมินโครงงาน 

 6. น าแบบประเมินโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ไปเก็บข้อมูล
จริงกับนักเรยีนกลุ่มตัวอย่าง โดยสรุปข้ันตอนการสร้างแบบประเมินโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ดังแผนภาพที่ 8 ดังนี้ 
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แผนภาพที่ 8 แสดงข้ันตอนการสร้างแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาการสอน ทฤษฎี หลักการจากหนังสือและ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการประเมินโครงงานการประดิษฐ์ว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ข้ันตอนที่ 2  น าข้อมูลที่ได้มาก าหนดเป็นโครงสร้างของแบบ

ประเมินโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

ขั้นตอนที่ 3 สร้างแบบประเมินโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ แล้วน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์

ตรวจสอบเพื่อให้ข้อเสนอแนะแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 

ข้ันตอนที่ 5 ปรับปรุงแก้ไข 

ขั้นตอนที่ 4 น าแบบประเมิน

โครงงานการประดิษฐ์ว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

เสนอผู้เช่ียวชาญ 

น าแบบประเมินโครงงานการประดิษฐ์

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ไปเก็บ

ข้อมูลจริงกับนักเรียนกลุ่มทดลอง 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 น าผลจากการประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์มาวิเคราะห์โดยใช้ระดับความสามารถมาหาค่าเฉลี่ย  𝑋̅ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

และเสนอเป็นค่าร้อยละและการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis)  

 2. แบบประเมินความสามารถประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์  

 ผู้วิจัยด าเนินการสร้างแบบประเมินความสามารถในประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยมีขั้นตอนการสร้างดังต่อไปนี้ 

 1. ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินจากเอกสารวิธีการท าและข้ันตอนในการประดิษฐ์

ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบประเมิน

ความสามารถในประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์  

 2. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาประมวลผลเพื่อก าหนดโครงสร้างและขอบข่ายของ

เนื้อหาเครื่องมือ และขอบเขตเนื้อหาในพฤติกรรมบ่งช้ี โดยขอค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ 

 3. สร้างแบบประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ แล้วน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบเพื่อให้ข้อเสนอแนะแล้วน ามา

ปรับปรุงแก้ไข โดยการประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์แบ่งออกเป็น 4 ประเด็น ดังนี้ 1) ผลงาน ช้ินมีความคิดสร้างสรรค์ 2) การเลือกใช้วัสดุ

ประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน 3) คุณภาพของผลงาน ช้ินงาน 4) คุณค่าของผลงานช้ินงานในเชิงพาณิชย์

โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบคุณภาพ (Rubric Score) จ าแนกระดับความสามารถออกเป็น 3 

ระดับ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังตารางที่ 13 เกณฑ์การประเมินความสามารถในท าโครงงานการ

ประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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ตารางที่ 13 เกณฑ์การประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ หมายเหตุ 

1) ผลงาน ชิ้นมีความคิดสร้างสรรค์  
1.1 ผลงาน ชิ้นงานเป็นการสร้างขึ้นใหม่ 
1.2 ผลงาน ชิ้นงานมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
1.3 ผลงาน ชิ้นงานสามารถดึงดูดความสนใจ 

3 คะแนน หมายถึ ง ปฏิบั ติ ได้ ค รบถ้ วนทั้ ง  3 
ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

2) การเลือกใช้วัสดุประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงาน 
2.1 ความประหยัด 
2.2 ความเหมาะสมของวัสดุ 
2.3 ความคงทนของวัสดุ 

3 คะแนน หมายถึ ง ปฏิบั ติ ได้ ค รบถ้ วนทั้ ง  3 
ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

3) คุณภาพของผลงาน ชิ้นงาน  
3.1 ผลงาน ชิ้นงานมีความปลอดภัย 
3.2 ผลงาน ชิ้นงานเหมาะสมกับการใช้งาน 
3.3 ผลงาน ชิ้นงานมีความประณีต สวยงาม 

3 คะแนน หมายถึ ง ปฏิบั ติ ได้ ค รบถ้ วนทั้ ง  3 
ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

4) คุณค่าของผลงานชิ้นงานในเชิงพาณิชย์ 
4.1 ผลงาน ชิ้นงานสามารถจ าหน่ายได้ 
4.2 ผลงาน ชิ้นงานมีคุณค่าเป็นมิตรกับ
สิ่งแวดล้อม ไม่ท าลายธรรมชาติ 
4.3 ผลงาน ชิ้นงานมีคุณค่าเหมาะสมเป็น
เอกลักษณ์ของชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

3 คะแนน หมายถึ ง ปฏิบั ติ ได้ ค รบถ้ วนทั้ ง  3 
ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

 

 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ผลการประเมินพิจารณาค่าเฉลี่ยความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ นักเรียนและน ามาแปลความหมายเกณฑ์ ดังนี้ 

  คะแนนเฉลี่ย  ระดับคุณภาพ 

2.50-3.00 มีความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 

1.50-2.49 มีความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อยู่ในระดับพอใช้ 
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1.00-1.49 มีความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อยู่ในระดับปรับปรุง 

 

 4. น าแบบประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ เสนอผู้เช่ียวชาญ จ านวน 7 คน ประกอบด้วย ผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนากิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านโครงงาน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล 

จ านวน 1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านข้อมูลท้องถ่ิน จ านวน 1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ 

จ านวน 1 คนพิจารณาตรวจสอบคุณภาพแบบประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใช้การสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) เพื่อพิจารณา

ความถูกต้อง เหมาะสมและตรวจความสอดคล้องของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ประเมินค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ไป ให้ผู้เช่ียวชาญแต่ละท่านพิจารณาลงความเห็นและให้คะแนนเพื่อน ามา

ปรับปรุงแก้ไขโดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

 +1 หมายถึง  แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

 0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

 -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้อง 

แล้วน าคะแนนที่ได้จากผู้เช่ียวชาญแต่ละคนมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index 

of Objective Congruence : IOC ) จากสูตร (มาเรียม นิลพันธ์ุ, 2558: 117)  

 

 

 IOC  หมายถึง  ดัชนีความสอดคล้องของประเด็นสนทนากลุ่ม 

 ∑𝑅 หมายถึง  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 

 N หมายถึง  จ านวนผู้เช่ียวชาญ 

 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่ค านวณได้จะต้องมีค่า 0.5 ข้ึนไป จึงจะถือว่ามีความ

สอดคล้อง เหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้ (มาเรียม นิลพันธ์ุ 2558: 177) น าแบบสอบถามมาปรับปรุง

แก้ไขในประเด็นที่ผู้เช่ียวชาญเสนอแนะแล้วให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบอีกครั้ง เพื่อ

ความสมบูรณ์ของเครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัย ซึ่ งค านวณได้ มี ค่า 1.00 แสดงว่าแบบประเมิน
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ความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีความสอดคล้องและ

เหมาะสม สามารถน าไปใช้ได้ ทั้งนี้ผู้เช่ียวชาญได้เสนอแนะให้ปรบัปรุง โดยปรับให้มีรายการประเมินมี

ความรายละเอียด ชัดเจน ตรงประเด็น ซึ่งผู้วิจัยได้แก้ไขปรับปรุง โดยปรับ ภาษาและเพิ่มรายละเอียด

ในการประเมิน      

 5. น าแบบประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ มาปรับปรุงแก้ไขในประเด็นที่ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบอีกครั้งเพื่อความสมบูรณ์ของเครื่องมือ

ที่ใช้ในการวิจัย โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

  5.1 รายการประเมินมีความเหมาะสม ปรับรายการประเมินด้านคุณค่าของผลงาน 

ช้ินงานในเชิงพาณิชย์ เพิ่มรายการประเมินด้าน ผลงาน ช้ินงานมีคุณค่าเหมาะสมเป็นเอกลักษณ์ของ

ชุมชนวัดพระศรีอารย์ เพื่อส่งเสริมให้เป็นเอกลักษณ์ของชุมชนอย่างแท้จริง 

 6. น าแบบประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ ไปเก็บข้อมูลจริงกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยสรุปข้ันตอนการสร้างแบบประเมินโครงงาน

การประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ดังแผนภาพที่ 9 ดังนี ้
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แผนภาพที่ 9 แสดงข้ันตอนการสร้างแบบประเมินความสามารถ ในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าว
จุฬาเศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาการสอน ทฤษฎี หลักการจากหนังสือและงานวิจัยที่

เก่ียวข้องกับการประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงาน

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ขั้นตอนที่ 2  น าข้อมูลที่ได้มาก าหนดเป็นโครงสร้างของแบบประเมิน

ความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ 

ขั้นตอนที่ 3 สร้างแบบประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน 

ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ แล้วน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ตรวจสอบเพื่อให้ข้อเสนอแนะแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 

ขั้นตอนที่ 5 ปรับปรุงแก้ไข 

ขั้นตอนที่ 4 น าแบบประเมิน

ความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน 

ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ เสนอผู้เชี่ยวชาญ 

น าแบบประเมินความสามารถในการประดิษฐ์

ผลงาน ชิ้นงานวา่วจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ไปเก็บข้อมูลจริงกับนักเรียนกลุ่มทดลอง 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 น าผลจากการประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์มาวิเคราะห์โดยใช้ระดับความสามารถมาหาค่าเฉลี่ย  𝑋̅ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

และเสนอเป็นค่าร้อยละและการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis)  

 3. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 1. แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ด้านสื่อประกอบ

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน และด้านประโยชน์ที่ได้รับ 

โดยได้ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดยมีระดับการให้

คะแนน 5 ระดับ 

 การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

 1. ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามจากเอกสารและงานวิจัยต่าง ๆ 

 2. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษามาวิเคราะห์ เพื่อก าหนดเป็นโครงสร้างของเครื่องมือและ

ขอบเขตของเนื้อหาในพฤติกรรมบ่งช้ีที่ โดยขอค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

 3. สร้างแบบสอบถามความคิดเหน็ของนักเรยีนที่มีต่อกจิกรรมพัฒนาผูเ้รียน เรื่องว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น ตามขอบเขตเนื้อหาในพฤติกรรมบ่งช้ีที่ก าหนด จากนั้นน าแบบสอบถามที่สร้าง

เสร็จเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบ ให้ข้อเสนอแนะแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข โดยมี

รายละเอียดต่อไปนี้ 

 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของนักเรียน เป็นแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) ได้แก่ เพศ 

ระดับช้ัน 

 ตอนที่ 2 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียน
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ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งข้อค าถามมีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) แบ่งเป็น 4 

ด้าน ดังนี้ 1) ด้านกิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน 2) ด้านสื่อประกอบกิจกรรมพฒันาผูเ้รยีน 3) ด้านการวัดและ

ประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน และ 4) ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน รวม

จ านวน 13 ข้อ โดยเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ดังนี้ 

 ให้คะแนน 5 คะแนน  หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด  

 ให้คะแนน 4 คะแนน  หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 

 ให้คะแนน 3 คะแนน  หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 

 ให้คะแนน 2 คะแนน  หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 

 ให้คะแนน 1 คะแนน  หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 การวิเคราะห์ข้อมูลแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ที่ใช้ในการศึกษาข้อมูล ผลการประเมินพจิารณาค่าเฉลี่ยคะแนนความ

คิดเห็นของนักเรียนและน ามาแปลความหมายเกณฑ์ ดังนี้ (มาเรียม นิลพันธ์ุ, 2558: 196)  

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.50-5.00 หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.50-4.49 หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.50-3.49 หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.50-2.49 หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 

 ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00-1.49 หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 4. น าแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น เสนอผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 คน โดยมีผู้เช่ียวชาญด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านโครงงาน จ านวน 2 คน และผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล 

จ านวน 1 คน เพื่อพิจารณาตรวจสอบคุณภาพ ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยน า

แบบประเมินค่า ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามไปให้ผู้เช่ียวชาญแต่ละท่านพิจารณาลง

ความเห็นและให้คะแนนเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี ้
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 +1 หมายถึง  แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

 0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

 -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้อง 

แล้วน าคะแนนที่ได้จากผู้เช่ียวชาญแต่ละคนมาค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index 

of Objective Congruence : IOC ) จากสูตร (มาเรียม นิลพันธ์ุ, 2558: 117)  

 

 

 IOC  หมายถึง  ดัชนีความสอดคล้องของประเด็นสนทนากลุ่ม 

 ∑𝑅 หมายถึง  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 

 N หมายถึง  จ านวนผู้เช่ียวชาญ 

 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ที่ค านวณได้จะต้องมีค่า 0.5 ข้ึนไป จึงจะถือว่ามีความ

สอดคล้อง เหมาะสมสามารถน าไปใช้ได้ (มาเรียม นิลพันธ์ุ , 2558: 177) ค่าดัชนีความสอดคล้องที่

ค านวณได้ มีค่า 1.00 แสดงว่าแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน มีความสอดคล้องและ

เหมาะสม สามารถน าไปใช้ได้ ทั้งนี้ผู้เช่ียวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะและให้ปรับปรุง โดยปรับภาษาให้

เข้าใจง่ายและเหมาะสมกับการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน น าแบบสอบถามมาปรับปรุงแก้ไข

ในประเด็นที่ผู้เช่ียวชาญเสนอแนะแล้วให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบอีกครั้ง เพื่อความ

สมบูรณ์ของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 ข้ันที่ 5 น าแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น มาปรับปรุงแก้ไข จากนั้นให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบอีกครั้งเพื่อความสมบูรณ์

ของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

  5.1 การจัดท ากิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ นักเรียน

ต้องการเรียนรู้เรื่อง ประวัติและความเป็นมาของว่าวจุฬา วิธีการประดิษฐ์ว่าวจุฬา วิธีการเล่นว่าวจุฬา 

และการสร้างรายได้จากผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬา  

  5.2 การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ นักเรียน

ต้องการให้จัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดย ครูเป็นผู้สอน การศึกษาจากใบความรู้ และการจัด

กิจกรรมกลุ่มโครงงานและเรียนรู้จากปราชญ์ท้องถ่ิน 
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  5.3 การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ควร

ใช้การประเมินโดย แบบสังเกตพฤติกรรมและแบบประเมินการตรวจช้ินงาน ผลงานของนักเรียน 

  5.4 นักเรียนต้องการให้ ตนเอง คุณครูผู้สอน ปราชญ์ท้องถ่ิน เพื่อนร่วมช้ันเรียนและ

ผู้ปกครอง ให้มีส่วนร่วมในการประเมิน  

 5.5 การใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนแบบใบงาน ใบความรู้ 

และนอกห้องเรียน 

  5.6 ความต้องการให้ผลงาน ช้ินงาน ในเรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีสีสัน

สวยงาม สร้างสรรค์ มีความคงทนถาวร สามารถจ าหน่ายได้ มีคุณค่าเหมาะสมเป็นเอกลักษณ์ของ

ชุมชนวัดพระศรีอารย์ และมีคุณค่า ไม่ท าลายธรรมชาติ 

 ข้ันที่ 6 น าแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ไปเก็บข้อมูลจริงกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยสรุปข้ันตอนการสร้าง

แบบสอบถามได้ ดังแผนภาพที่ 10 ดังนี้ 
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แผนภาพที่ 10 แสดงข้ันตอนการสร้างแบบประเมิน 
 

ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาการสอน ทฤษฎี หลักการจากหนังสือและ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพฒันากจิกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ข้ันตอนที่ 2  น าข้อมูลที่ได้มาก าหนดเป็นโครงสร้างของ

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกจิกรรมพัฒนา

ผู้เรียน  

ขั้นตอนที่ 3 สร้างแบบแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน แล้วน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์

ตรวจสอบเพื่อให้ข้อเสนอแนะแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 

ข้ันตอนที่ 5 ปรับปรุงแก้ไข 

ขั้นตอนที่ 4 น าแบบสอบถาม

ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เสนอ

ผู้เชี่ยวชาญ 

น าแบบสอบถามความคิดเห็นของ

นักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ไป

เก็บข้อมูลจริงกับนักเรียนกลุ่มทดลอง 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล จากแบบสอบถามความคิดเห็นของ

นักเรียนต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยวิธีการสอนแบบโครงงาน

ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นและข้อคิดเห็นอื่น ๆ จากนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้นหลังจากจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเสร็จสิ้นแล้ว เพื่อเตรียมวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 

  การวิเคราะห์ข้อมูล 

 น าผลจากการประเมินแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน มาวิเคราะห์โดยใช้ระดับคะแนนมาหาค่าเฉลี่ย  𝑋̅ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเสนอ

เป็นค่าร้อยละและการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 

 ผู้วิจัยได้สรุปวิธีการด าเนินการวิจัยตารางที่ 14 ดังนี้  
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ตารางที่ 14 สรปุวิธีด าเนินการวิจัยจากข้ันตอนที่ 4  

วัตถุประสงค ์ วิธีการ 
กลุ่มเปา้หมาย/

เอกสาร 
เครื่องมือ 

การวิเคราะห์
ข้อมูล 

1. เพื่อประเมิน
ความสามารถในการ
ท าโครงงานว่าวจุฬา
เชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

ประเมิน
ความสามารถในการ
ท าโครงงานว่าวจุฬา
เชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษา
ตอนต้น จ านวน 
30 คนโรงเรียน
วัดพระศรีอารย์ 

แบบประเมิน
ความสามารถใน
การท าโครงงาน 

วิเคราะห์โดยใช้ค่า 

1.ค่าเฉลี่ย𝑥̅ 
2.ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานS.D. 
3. วิเคราะห์
เน้ือหา (Content 
Analysis) 
 

2. เพื่อประเมิน
ความสามารถ
ประดิษฐ์ผลงาน 
ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์  

ประเมิน
ความสามารถ
ประดิษฐ์ผลงาน 
ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

แบบประเมิน
ความสามารถ
ประดิษฐ์ผลงาน 
ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

วิเคราะห์โดยใช้ค่า 

1.ค่าเฉลี่ย𝑥̅ 
2.ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานS.D. 
3. วิเคราะห์
เน้ือหา (Content 
Analysis) 

3. เพื่อสอบถามความ
คิดเห็นที่มีต่อ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
เรื่องว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์
ด้วยการสอนแบบ
โครงงานร่วมกับภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น 

ประเมินความ
คิดเห็นที่มีต่อ
กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬา
เชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยการ
สอนแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น 

แบบสอบถาม
ความคิดเห็นที่มีต่อ
กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่องว่าว
จุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยการ
สอนแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น 

วิเคราะห์โดยใช้ค่า 

1.ค่าเฉลี่ย𝑥̅ 
2.ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานS.D. 
3. วิเคราะห์
เน้ือหา (Content 
Analysis) 
 

4.เพื่อปรับปรุง
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 
 
 
 
 

น าผลการประเมิน
มาปรับปรุงแก้ไข 

กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียนที่เสร็จ
สมบูรณ์ 

 

วิเคราะห์โดยใช้ค่า 

1.ค่าเฉลี่ย𝑥̅ 
2. ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานS.D. 
3. วิเคราะห์
เน้ือหา (Content 
Analysis) 
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บทท่ี 4  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงาน

ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น มีข้ันตอนการด าเนินการวิจัย 4 ตอน 

คือ ตอนที่ 1 ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ตอนที่ 2 ผลการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ตอนที่ 3 ผลการทดลองการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

และตอนที่ 4 ผลการประเมินและปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน มีผลการวิเคราะห์ข้อมูลแต่ละ

ข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 

 

ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและความต้องการเกีย่วกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 

 ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

เรื่องว่าวจุฬาสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับผู้เรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น มีรายละเอียด ดังนี้ 1) ผลการวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน         

2) ผลการศึกษาการสอนทฤษฎีงานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การจัดการศึกษา

ด้วยวิธีสอนแบบโครงงานเศรษฐกิจสร้างสรรค์และภูมิปัญญาท้องถ่ิน 3) ผลการศึกษาความคิดเห็น

เกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา

ท้องถ่ินจากบุคคลที่ เกี่ยวข้องได้แก่ ผู้อ านวยการสถานศึกษา ผู้ปกครอง ปราชญ์ชาวบ้าน และ

ผู้ประกอบการ 4) ผลการศึกษาความต้องการของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นเกี่ยวกั บสาระการ

เรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผล และรูปแบบของกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน จ านวน 30 คน 

 1. ผลการวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

หลักสูตรสถานสึกษา โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 การศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตร

สถานสึกษา โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน พบว่ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตาม
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 นั้นมุ่งให้ผู้เรี ยนได้พัฒนาตนเองตาม

ศักยภาพพัฒนาอย่างรอบด้านเพื่อความเปน็มนุษย์ที่สมบรูณ์ ทั้งร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และสังคม 

เสริมสร้างใหเ้ปน็ผู้มศีีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินัย ปลูกฝังและสร้างจิตส านึกของการท าประโยชน์

เพื่อสังคม สามารถจัดการตนเองได้ และอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข  

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ได้มุ่งจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ให้ใช้องค์

ความรู้ ทักษะและเจตคติจากการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ และประสบการณ์ของผู้เรียนมา

ปฏิบัติกิจกรรมเพื่อช่วยให้ ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ ได้แก่  ความสามารถในการสื่อสาร 

ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต และ

ความสามารถในการใช้ เทคโนโลยี ซึ่งจะส่งผลในการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ได้แก่ รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่างพอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน รัก

ความเป็นไทย และมีจิตสาธารณะเกิดทักษะการท างานและอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข 

ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้จัดท าหลักสูตรกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและ

ก าหนดเนื้อหาต่าง ๆ ในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาสร้างสรรค์ให้สอดคล้องตามบริบทของ

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ โดยได้ก าหนดกรอบการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน

จ านวน 40 ช่ัวโมงต่อปี (โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ 2559: 33) การจัดกิจกรรมมุ่งเน้นการท างานเป็น

กลุ่มการเรียนรู้ผ่านการเรียนรู้แบบโครงงานทั้ง 4 ข้ัน คือ  1. ข้ันตอนการน าเสนอและการก าหนด

ปัญหา 2. ข้ันตอนการวางแผนท าโครงงาน 3. ข้ันตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน  4. ข้ันตอนการ

น าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน โดยในแต่ละข้ันตอนผู้เรียนได้มีโอกาส

เรียนรู้โดยตรงกับผูท้ี่เกี่ยวข้องปราชญ์ท้องถ่ินและผู้ประกอบการ มีโอกาสได้ลงมือปฏิบัติในทุกขั้นตอน

จนส าเร็จ 

 2. ผลการศึกษาการสอน ทฤษฎี ผลการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

การจัดการศึกษาด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 การศึกษาการสอน ทฤษฎี ผลการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้ เรียน การ
จัดการศึกษาด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และภูมิปัญญาท้องถ่ิน จากการศึกษาการ
สอน ทฤษฎี ผลการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การจัดการศึกษาด้วยวิธีสอนแบบ
โครงงาน เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และภูมิปัญญาท้องถ่ิน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน หมายความถึง กิจกรรม
เสริมเพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองตามศักยภาพ พัฒนาอย่างรอบด้านเพื่อความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ 
ทั้งร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และสังคม เสริมสร้างให้เป็นผู้มีศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินัย 
ปลูกฝังและสร้างจิตส านึกของการท าประโยชน์เพื่อสังคม สามารถจัดการตนเองได้ และอยู่ร่วมกับ
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ผู้อื่นอย่างมีความสุข กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้ใช้องค์ความรู้ ทักษะและเจตคติ จาก
การเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ โดยการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนนั้นต้องจัดกิจกรรมให้ครบทั้ง 3 
ลักษณะ คือ กิจกรรมแนะแนว กิจกรรมผู้เรียน และกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ 
กระบวนการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสามารถสรุปข้ันตอนได้ดังนี้ คือ 1.ศึกษาข้อมูลพื้นฐานและ
วิเคราะห์ข้อมูล 2.ก าหนดจุดมุ่งหมายของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 3.ออกแบบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 4.
ตรวจสอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 5.ทดลองใช้ /แก้ไขปรับปรุง 6.น ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนไปใช้จริง 7.
ประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 8.แก้ไขปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  

 การจัดการศึกษาด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน การสอนการสอนใช้โครงงานได้สรุปข้ันตอน
การสอนโครงงานได้ว่า 1. ข้ันตอนการน าเสนอ กระตุ้นและการก าหนดปัญหา 2. ข้ันตอนการวางแผน 
3. ข้ันตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน 4. ข้ันตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการ
ด าเนินงาน ซึ่งจะเป็นวิธีการที่ท าให้ผู้เรียนได้บรรลุวัตถุประสงค์ในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ดังนั้น ผู้วิจัย
จึงได้ด าเนินการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบ
โครงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

 การศึกษาการสอนเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ พบว่า เศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ กระบวนการหรือ
กิจกรรมที่แปรเปลี่ยนความรู้ความสามารถ ความคิดสร้างสรรค์ และภูมิปัญญาท้องถ่ินให้มีมูลค่าใน
เชิงพาณิชย์ โดยได้ด าเนินกิจกรรม ด้วยการน าความรู้จากเรื่องว่าวจุฬาท้องถ่ินแบบดั้งเดิมมาถ่ายถอด
ความรู้โดยปราชญ์ท้องถ่ินและผู้ประกอบการโรงงานปลาหวานมาให้ความรู้ในด้านการท าธุรกิจ 
ผู้เรียนจึงได้รับความรู้จนเกิดความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างผลงาน ช้ินงาน จนเกิดผลิตภัณฑ์จากว่าว
จุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ กระเป๋าผ้าว่าวจุฬา พวงกุญแจว่าวจุฬา โมบายว่าวจุฬาและว่าว
จุฬาขนาดจิ๋ว ซึ่งผู้เรียนยังสามารถค านวณต้นทุนการผลิตก่อนการจ าหน่ายสินค้าจนท าให้เกิดรายได้ 
  การศึกษาการสอนในด้านภูมิปัญญาท้องถ่ิน พบว่า ภูมิปัญญาท้องถ่ินหรือภูมิปัญญา
ชาวบ้าน หมายถึงสิ่งที่ชาวบ้านคิดข้ึนได้เอง ซึ่งได้มาจากประสบการณ์และความเฉลียวฉลาดของ
ชาวบ้าน รวมทั้งความรู้ที่สั่งสมมาแต่บรรพบุรุษ สืบทอดจากคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่นหนึ่งและน ามาใช้
ในการแก้ไขปัญหา เป็นเทคนิควิธีเป็นองค์ความรู้ของชาวบ้านทั้งทางกว้างและทางลึกที่ชาวบ้านคิด
เอง ท าเอง โดยอาศัยศักยภาพที่มีอยู่แก้ปัญหาการด าเนินชีวิตในท้องถ่ินได้อย่างเหมาะสมกับยุคสมัย 
จากการศึกษาข้อมูลด้านภูมิปัญญาท้องถ่ินจึงท าให้มีการสอนถึงการอนุรักษ์ว่าวจุฬาของชุมชนวัดพระ
ศรีอารย์ให้คงอยู่สืบต่อไปคู่กับชุมชน จึงได้มีการรวบรวมข้อมูลที่ส าคัญในด้านว่าวจุฬาและจัดท าเป็น
หน่วยการเรียนรู้และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 20 ช่ัวโมง และได้เชิญปราชญ์ท้องถ่ินผู้มี
ความรู้ ความช านาญและประสบการณ์ มาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในด้านประวัติ ความเป็นมาว่าวจุฬา 
การประดิษฐ์ว่าวจุฬาและการเล่นว่าวจุฬาท้องถ่ิน และยังได้เชิญผู้ประกอบการโรงงานปลาหวาน มา
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ให้ความรู้ในด้านการท าธุรกิจ จึงพูดได้ว่าการจัดหลักสูตรกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาท้องถ่ิน
ชุมชนวัดพระศรีอารย์ เป็นหลักสูตรส าหรับท้องถ่ิน 
 3. ผลการศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬา
ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  
 การศึกษาความคิดเห็นจากบุคคลที่เกี่ยวข้องได้แก่ ผู้อ านวยการสถานศึกษาโรงเรียนวัด
พระศรีอารย์ จ านวน 1 คน ผู้ช่วยผู้อ านวยการ จ านวน 1 คน คณะกรรมการสถานศึกษา จ านวน 1 
คน ผู้ปกครอง จ านวน 1คน ปราชญ์ชาวบ้าน จ านวน 1 คน และผู้ประกอบการ จ านวน 1 คน โดย
วิเคราะห์ข้อมูลจาก  1) สถานภาพและข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 2) ความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ความส าคัญและองค์ประกอบที่จ าเปน็ของการพัฒนากจิกรรมพัฒนาผูเ้รยีนและเนื้อหากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน และ 3) ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม   มีรายละเอียดดังนี้  
 
 การวิเคราะห์ข้อมูล สถานภาพและข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ วิเคราะห์โดยใช้ค่าร้อย
ละ ดังตารางที่ 15 
 
ตารางที่ 15 แสดงจ านวนและร้อยละเกี่ยวกับสถานภาพและข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สมัภาษณ์ 

สภาพและข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ ์ จ านวน ร้อยละ 
1. เพศ 
         1) ชาย 
         2) หญิง 

 
2 
4 

 
33.33 
66.67 

รวม 6 100.00 

2. อายุ 
         1) 30-40 ปี 
         2) 41-50 ปี 
         3) 51 ปีขึ้นไป 

 
1 
1 
4 

 
16.67 
16.67 
66.66 

รวม 6 100.00 

3. อาชีพ 
         1) ข้าราชการ 
         2) ค้าขาย 
         3) รับจ้างทั่วไป 

 
3 
1 
2 

 
50.00 
16.67 
33.33 

รวม 6 100.00 

  

 จากตารางที่ 15 ตอนที่ 1 สภาพและข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ พบว่า ผู้ให้ความ

คิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 

66.67 เพศชาย จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 มีอายุระหว่าง 51 ปีข้ึนไป จ านวน 4 คน คิดเป็น
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ร้อยละ 66.66 อายุระหว่าง 30-40 ปี จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 16.67 และ อายุ 41 -50 ปี 

จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 16.67 ผู้ให้สัมภาษณ์ประกอบอาชีพข้าราชการ จ านวน 3 คน คิดเป็น

ร้อยละ 50.00 อาชีพรับจ้างทั่วไป คิดเป็นร้อยละ 33.33 และอาชีพค้าขาย จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อย

ละ 16.67 

 ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความส าคัญและองค์ประกอบที่จ าเป็นของการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและเนื้อหากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ของผู้ปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษา มี

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

 1. ด้านความรู้ ความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนผู้เรียนควรมีความรู้ในเรื่อง

ใดบ้างจนสามารถน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการสร้างผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงสร้างสรรค์ พบว่า

ผู้ให้สัมภาษณ์ทั้ง 6 คน มีความคิดเห็นที่สอดคล้องกัน คือกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ นั้นผู้เรียนควรมีความรู้ในเรื่องประวัติและที่มาของว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

เพื่อจะได้เข้าใจความเป็นมาและเกิดความรัก หวงแหนว่าวของชุมชนวัดพระศรีอารย์ ความรู้ในการ

ประดิษฐ์ว่าวจุฬาท้องถ่ินแบบดั้งเดิม ความสามารถและวิธีการในการเล่นว่าวจุฬาท้องถ่ิน การ

ออกแบบและการตกแต่งช้ินงานว่าวจุฬารูปแบบใหม่ในเชิงสร้างสรรค์จนเกิดรายได้ ทั้งนี้ผู้เรียนควรมี

ความรู้ในเรื่องกลยุทธ์ในการตลาด การขายผลิตภัณฑ์ที่ผู้เรยีนเป็นผูล้งมือประดิษฐ์เอง ดังค ากล่าวของ

ผู้ให้สัมภาษณ์ ที่ได้กล่าวว่า 

 “…อยากให้เป็นความรู้และความสามารถจนเกิดประโยชน์แก่ผู้เรียน ช่วยให้เป็นรายได้

ของผู้เรียน ถ้าเราอนุรักษ์ก็จะเกิดผลดีแก่พวกเรา” 

        (ผู้ปกครอง) 

 “…เป็นกิจกรรมที่ดเีป็นการอนรุักษ์ภูมิปญัญาท้องถ่ิน” 

       (คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพื้นฐาน) 

 “…เป็นการอนรุักษ์ภูมิปญัญาว่าวจุฬา เพื่อให้ชนรุ่นหลังได้ศึกษาหาความรู้” 

(ผู้ช่วยผู้อ านวยการ) 

 “….ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ ชีวิตจริงตามสภาพเศรษฐกิจสังคมท้องถ่ินของตน  เพื่อสร้าง

ความรู้สึกที่ดีต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม ปลูกฝังให้ผู้เรียนมีความรัก ความผูกพัน รวมทั้งภาคภูมิใจใน

ท้องถ่ินของตน” 

  (ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดพระศรีอารย)์ 
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 2. ด้านกิจกรรมการสอน ความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน พบว่าผู้ให้สัมภาษณ์ทุกคนกล่าวในท านอง

เดียวกันว่า ควรจัดกิจกรรมที่เน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเอง ได้เรียนรู้ทั้งในห้องเรียนและนอก

ห้องเรียน เน้นการสอนให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในผลงาน ช้ินงานใหม่ๆ เช่น การประดิษฐ์ว่าวจุฬา

แบบท้องถ่ิน รวมถึงการประดิษฐ์ว่าวจุฬาแบบสร้างสรรค์ และควรได้เรียนรู้จากปราชญ์ท้องถ่ิน 

ประกอบใบความรู้ต่างๆ ควรใช้วิธีการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อฝึกฝนการท างานเป็นทีม ซึ่งเมื่อท าช้ินงาน

ดังกล่าวส าเร็จก็ควรที่จะมีการจัดนิทรรศการเพื่อแสดงผลงานและขายผลงานของผู้เรียน นิทรรศการ

จะยังสามารถท าให้ผู้เรียนในระดับช้ันอื่นได้รับความรู้และกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนด้วย การบูร

ณาการทรัพยากรท้องถ่ินและภูมิปัญญาชาวบ้านมาใช้ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ดังค ากล่าว

ของผู้ให้สัมภาษณ์ ได้กล่าวว่า 

 “…บูรณาการเอาทรัพยากรท้องถ่ินและภูมิปัญญาชาวบ้านทั้งหลายมาใช้ในการเรียนการ

สอน” 

 (ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดพระศรีอารย์) 

 “...การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์จะท าให้ผู้เรียนเกิดนวัตกรรมใหม่ๆ” 

(ผู้ช่วยผู้อ านวยการ) 

 “…ผู้เรียนควรมผีลงาน ช้ินงานและจะช่วยให้ผูเ้รียนได้พฒันาผลงานแบบนี้ต่อไปและ

ผู้เรียนจะช่วยกันสร้างสรรค์ผลงานจนเป็นที่น่าภูมิใจ” 

    (ผู้ปกครอง) 

  “…ควรใช้หมูบ่้าน ชุมชนเป็นต้นแบบ เพื่อชักชวนให้คนมาอนุรักษ์และช่วยกันสืบสาน” 

(ผู้ประกอบการ) 

 3. ด้านช้ินงาน ผลงาน ความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้านช้ินงาน ผลงานสร้างสรรค์ของผู้เรียน พบว่า ผู้ให้สัมภาษณ์ได้กล่าวถึง การ

สร้างผลงานและช้ินงานว่าควรช้ีแนะให้ผู้ เรียนสร้างผลงานอย่างสร้างสรรค์ในรูปแบบใหม่ๆ 

หลากหลาย ควรท าให้ผลงาน ช้ินงานสามารถใช้เป็นของที่ระลึกประจ าโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ได้ ซึ่ง

อย่างไรก็ต้องมีเอกลักษณ์ดั้งเดิมของว่าวจุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์ อยู่ด้วย เพื่อเป็นรายได้เสริมให้กับ

ผู้เรียน อีกทั้งผลงาน ช้ินงานต้องมีความละเอียดอ่อน ประณีต ประหยัด คงทน สวยงามและ

สร้างสรรค์ การประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานเมื่อส าเร็จเรียบร้อยย่อมก่อให้เกิดความภูมิใจกับผู้เรียนทุกคน 
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 “...ถึงอย่างไรเราก็ไม่สามารถละทิ้งเอกลักษณ์ของว่าวจุฬาชุมชนพระศรีอารย์ได้” 

(ปราชญท์้องถ่ิน) 

 “…ผู้เรียนควรมีช้ินงาน และพัฒนาช้ินงานตนเองต่อไป การสร้างสรรค์ผลงานย่อมสร้าง

ความภูมิใจ” 

(คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพื้นฐาน) 

 4. ด้านการใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ ความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้านการใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ พบว่า ผู้ให้สัมภาษณ์ได้ให้ข้อคิดเห็น ควร

ใช้สื่อเทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้องกบัการจัดการเรียนการสอน ใช้วัสดุในท้องถ่ินเข้ามาเป็นส่วนประกอบ

ส าคัญ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ท างานเป็นกลุ่ม ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง โดยที่ครูเป็นแค่ผู้ช้ีแนะการเรียนรู้ 

ควรมีใบงาน ใบความรู้ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ และควรใช้ปราชญ์ทางด้านว่าวจุฬาท้องถ่ินวัด

พระศรีอารย์เป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ 

 “…อยากให้บันทึกภาพกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่องว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรี

อารย์และเผยแพร่ทาง Youtube” 

(ผู้ปกครอง) 

  

 ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม ดังนี้ 

 ผู้ปกครองได้ให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมว่า “ควรมีการสอนเรื่องว่าวจุฬาอาทิตย์ละ 1 ครั้ง 

เพื่อให้ผู้เรียนรู้เรื่องว่าวว่ามีที่มาที่ไป เพราะคนไทยเรานี้เริ่มจะลืมเรื่องว่าวจุฬา เราควรสืบสาน

ประเพณีต่อไปและสอนเด็กรุ่นหลัง” 

 4. ผลการวิเคราะห์ด้านความต้องการของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นเกี่ยวกับสาระ

การเรียนรู้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผล และรูปแบบของ

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  

 การเก็บรวบรวมข้อมลู การศึกษาความต้องการของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นเกี่ยวกับ

สาระการเรียนรูก้ารจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผล และรูปแบบของ

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จากผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ จ านวน 30 คน 

ด้วยแบบสอบถาม โดยวิเคราะห์ข้อมูลจาก 1) สภาพและข้อมูลทั่วไปของผู้เรียน 2) ความต้องการ

เกี่ยวกับเนื้อหากิจกรรม การจดักิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผลกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน 3) ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
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 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ตอนที่ 1 สภาพและข้อมูลทั่วไปของผู้เรียน วิเคราะห์โดยใช้ค่าสถิติร้อยละ ดังตารางที่ 16  

 

ตารางที่ 16 แสดงจ านวนและร้อยละเกี่ยวกับสภาพและข้อมูลทั่วไปของผูเ้รียน 
สภาพและข้อมูลท่ัวไปของผู้เรียน จ านวน ร้อยละ 

1. เพศ 
         1) ชาย 
         2) หญิง 

 
14 
16 

 
46.66 
53.33 

รวม 30 100.00 

2. ระดับชั้น 
         1) ม.1 
         2) ม.2 
         3) ม.3 

 
11 
11 
8 

 
36.66 
36.66 
26.66 

รวม 30 100.00 

  

 จากตารางที่ 16 พบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 

53.33 เพศชาย จ านวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 46.66 ส่วน มัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 11 คน คิดเป็น

ร้อยละ 36.66 มัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 11 คนคิดเป็นร้อยละ 36.66 มัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 8 

คน คิดเป็นร้อยละ 26.66  
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ตอนท่ี 2 ความต้องการเกี่ยวกับเนื้อหากิจกรรม การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ 

การวัดและการประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 

ตารางที่ 17 แสดงและร้อยละของความต้องการเกี่ยวกับเนื้อหากิจกรรม การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
รายการความต้องการเกี่ยวกับเน้ือหากิจกรรม การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการ

เรียนรู้ การวัดและการประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
จ านวน ร้อยละ 

1. ด้านเนื้อหากิจกรรม 
     1) ประวัติและความเป็นมาของว่าวจุฬา 
     2) วิธีการประดิษฐ์ว่าวจุฬา 
     3) วิธีการเล่นว่าวจุฬา 
     4) การสร้างรายได้จากผลงาน ชิ้นงาน ว่าวจุฬา 
      5) ประโยชน์ของว่าวจุฬา 

 
30 
30 
30 
30 
30 

 
100 
100 
100 
100 
100 

2. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     1) ครูเป็นผู้สอน 
     2) การศึกษาจากใบความรู้ 
     3) การจัดท ารายงานจากการค้นคว้าด้วยตนเอง 
     4) การฝึกปฏิบัติเป็นรายบุคคลจากครูและร่วมกับปราชญ์ท้องถิ่น 
     5) การจัดกิจกรรมโครงงานและเรียนรู้จากปราชญ์ท้องถิ่น  

 
13 
13 
10 
8 
25 

 
43.33 
43.33 
33.33 
26.66 
83.33 

3. ด้านการวัดและการประเมินผล 
    1) แบบทดสอบ 
    2) แบบสัมภาษณ์ 
    3) แบบสอบถาม 
    4) แบบสังเกตพฤติกรรม 
    5) แบบประเมินการตรวจชิ้นงาน ผลงานของผู้เรียน  

 
5 
2 
18 
19 
20 

 
16.66 
6.66 
60.00 
63.33 
66.66 

4. ด้านผู้ประเมินผล 
    1) ตนเอง 
    2) ครูผู้สอน 
    3) ปราชญ์ท้องถิ่น 
    4) เพ่ือนร่วมชั้นเรียน 
    5) ผู้ปกครอง 

 
14 
12 
15 
16 
10 

 
46.66 
40.00 
50.00 
53.33 
33.33 

5. ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้ 
    1) หนังสือเรียน 
    2) ใบงาน 
    3) ใบความรู้ 
    4) ในห้องเรียน 
    5) นอกห้องเรียน 

 
2 
17 
13 
2 
21 

 
6.66 
56.66 
43.33 
6.66 
70.00 
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ตารางที่ 17 (ต่อ) 
รายการความต้องการเกี่ยวกับเน้ือหากิจกรรม การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการ

เรียนรู้ การวัดและการประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
จ านวน ร้อยละ 

6. ด้านผลงาน ชิ้นงาน 
    1) สีสันสวยงาม สร้างสรรค์ 
    2) มีความคงทนถาวร 
    3) สามารถจ าหน่ายได้ 
    4) มีคุณค่าเหมาะสมเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนวัดพระศรีอารย์ 
    5) มีคุณค่า ไม่ท าลายธรรมชาติ 

 
25 
1 
18 
16 
14 

 
83.33 
3.33 
60.00 
53.33 
46.66 

 

 จากตารางที่ 17 พบว่า ความต้องการเกี่ยวกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ด้านเนื้อหากิจกรรม 

ผู้เรียนทุกคนจากจ านวน 30 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ต้องการเรียนรู้เรื่องประวัติและความเป็นมาของ

ว่าวจุฬา วิธีการประดิษฐ์ว่าวจุฬา วิธีการเล่นว่าวจุฬา การสร้างรายได้จากผลงาน ช้ินงาน ว่าวจุฬา 

และประโยชน์ของว่าวจุฬา  

 ความต้องการด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ส่วนใหญ่ต้องการการจัดกิจกรรมโครงงาน

และเรียนรู้จากปราชญ์ท้องถ่ิน จ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 ครูเป็นผู้สอนและการศึกษาจาก

ใบความรู้ จ านวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 43.33 การจัดท ารายงานจากการค้นคว้าด้วยตนเอง จ านวน 

10 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 และการฝึกปฏิบัติเป็นรายบุคคลจากครูและร่วมกับปราชญ์ท้องถ่ิน 

จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 26.66  

 ความต้องการด้านการวัดและประเมินผล ส่วนใหญ่ต้องการแบบประเมินการตรวจช้ินงาน 
ผลงานของผู้เรียน จ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 66.66 แบบสั งเกตพฤติกรรม จ านวน 19 คน      
คิดเป็นร้อยละ 63.33 แบบสอบถาม จ านวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 60.00 แบบทดสอบ จ านวน 5 
คน คิดเป็นร้อยละ 16.66 แบบสัมภาษณ์ 2 คน คิดเป็นร้อยละ 6.66  
 ความต้องการด้านผู้ประเมินผล ส่วนใหญ่ต้องการแบบเพื่อนร่วมช้ันเรียน จ านวน 16 คน 

คิดเป็นร้อยละ 53.33 ปราชญ์ท้องถ่ิน จ านวน 15 คน คิดเป็นร้อยละ 50.00 แบบตนเองประเมิน 

จ านวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 46.66 ครูผู้สอน จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 40.00 ผู้ปกครอง 

จ านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 33.33 

 ความต้องการด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้ ส่วนใหญ่ต้องการแบบนอกห้องเรียน จ านวน 21 

คน คิดเป็นร้อยละ 70.00 ใบงาน จ านวน 17 คน คิดเป็นร้อยละ 56.66 ใบความรู้ จ านวน 13 คน   

คิดเป็นร้อยละ 43.33 หนังสือเรียนและในห้องเรียน จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 6.66 
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 ความต้องการด้านผลงาน ช้ินงาน ส่วนใหญ่ต้องการให้ผลงานมีสีสันสวยงาม สร้างสรรค์ 

จ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 สามารถจ าหน่ายได้ จ านวน 18 คน คิดเป็นร้อยละ 60.00      

มีคุณค่าเหมาะสมเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนวัดพระศรีอารย์ จ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 53.33     

มีคุณค่า ไม่ท าลายธรรมชาติ จ านวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 46.66 มีความคงทน ถาวร จ านวน 1 คน 

คิดเป็นร้อยละ 3.33 

 ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

 จากการศึกษาความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม ของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

พบว่า ผู้เรียนมีความต้องการให้มีการจัดกิจกรรมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ในการอนุรักษ์ว่าวจุฬาท้องถ่ิน

ชุมชนวัดพระศรีอารย์และยังต้องการสรา้งผลงาน ช้ินงานที่สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดรายได้ ดังค ากล่าว

ของผู้เรียน ที่กล่าวไว้ว่า 

 “...อยากให้ชุมชนมีว่าวจุฬาไปตลอด” 

 ผลการศึกษาข้อมูลจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 ผลการศึกษาขอมูลพื้นฐาน โดยการวิเคราะหหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ดานกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

การศึกษาการสอนทฤษฎีงานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง การสอบถามความคิดเห็นของผู้ที่ เกี่ยวข้อง การ

สัมภาษณผูอ านวยการโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ปราชญ์ท้องถ่ิน และผู้ประกอบการ และสอบถาม

ความคิดเห็นความต้องการเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัด

และการประเมินผล และรูปแบบการจัดกิจกรรมพัฒนาผู เรียน สรุปไดวา กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน

โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ได้มุ่งจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้ใช้องค์ความรู้ ทักษะและเจตคติจากการ

เรียนรู้ และประสบการณ์ของผูเ้รยีนมาปฏิบตัิกิจกรรม จึงได้จัดท าหลักสูตรกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและ

ก าหนดเนื้อหาต่าง ๆ  ในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเขิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ให้สอดคล้องตาม

บริบทของหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ โดยได้ก าหนดกรอบการจัดกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียนจ านวน 40 ช่ัวโมงต่อปี การจัดกิจกรรมมุ่งเน้นการท างานเป็นกลุ่มการเรียนรู้ ถ่ายทอดความรู้

โดยปราชญ์ท้องถ่ินและผู้ประกอบการ ผ่านการเรียนรู้แบบโครงงานทั้ง 4 ข้ัน คือ  1. ข้ันตอนการ

น าเสนอและการก าหนดปัญหา 2. ข้ันตอนการวางแผนท าโครงงาน 3. ข้ันตอนการลงมือปฏิบัติตาม

แผน 4. ข้ันตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน จนผู้เรียนเกิดความคิด

สร้างสรรค์ในการสร้างผลงาน ช้ินงาน ท าให้เกิดผลิตภัณฑ์จากว่าวจุฬาเศรษฐกิจสร้างสรรค์และเกิด
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รายได้ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนยังมีการสอนในแบบการอนุรักษ์และรวบรวมข้อมูลที่ส าคัญจัดท า

เป็นหน่วยการเรียนรู้และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 20 ช่ัวโมง 

 

ตอนท่ี 2 ผลการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 

 

 ผลการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอน

แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยได้สังเคราะห์

ข้อมูล    ข้ันที่ 1 ได้แก่  1) วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และ

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์:กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 2) ศึกษาการสอน ทฤษฎี 

ผลการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การจัดการศึกษาด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน 

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และภูมิปัญญาท้องถ่ิน 3) ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับผู้ เรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น จากบุคคลที่เกี่ยวข้องได้แก่ ผู้อ านวยการสถานศึกษาโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ 

ผู้ช่วยผู้อ านวยการ คณะกรรมการสถานศึกษา ผู้ปกครอง ปราชญ์ชาวบ้านและผู้ประกอบการ 4) 

ศึกษาความต้องการของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผล และรูปแบบของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยแบ่งเป็น 

3 ข้ันตอน คือ 1) ผลการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ฉบับร่าง) 2) ผลการประเมินกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน (ฉบับร่าง) และ 3) การปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

 1. ผลการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ฉบับร่าง) 

 ผู้วิจัยได้น าผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานส าหรับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

เรื่อง ว่าวจุฬาสร้างสรรค์ และได้ปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ รวมทั้งขอค าแนะน าและ

ข้อเสนอแนะในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจากผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านโครงงาน จ านวน 2 คน ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 

1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านข้อมูลท้องถ่ิน จ านวน 1 คน ผู้เช่ียวชาญด้านเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ จ านวน 1 

คน ในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงาน

ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ประกอบด้วย 1) หลักการ 2) จุดมุ่งหมาย 3) แนวการจัดกิจกรรม 4) 

รูปแบบการจัดกิจกรรม 5) ค าอธิบายรายวิชา 6) จุดประสงค์ 7) โครงสร้างการจัดกิจกรรม 8) สื่อ/

แหล่งเรียนรู้ 9) การวัดและประเมินผล 10) แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 4 หน่วยการ
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เรียนรู้ ประกอบด้วย 1) สืบสานต านานว่าวจุฬา 2) ประดิษฐ์จุฬาโบยบิน 3) เศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่าว

จุฬา 4) นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย์ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ชมุนุมว่าวจุฬาสรา้งสรรค ์

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ เป็นส่วนหนึ่งของการจัดกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ชุมนุมว่าวจุฬายังเป็นชุมนุมที่

ส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนอย่างเหมาะสมสอดคล้องกับสภาพของสถานศึกษาหรือท้องถ่ิน 

กิจกรรมชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ยังสามารถท าให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ มีจินตนาการ

จนท าให้เกิดรายได้แก่ตัวผู้เรียนเอง และยังสามารถน าการเรียนรู้ว่าวจุฬาไปต่อยอดเป็นเศรษฐกิจเชิง

สร้างสรรค์ ผู้เรียนยังได้เห็นคุณค่าของว่าวจุฬาที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถ่ินของชุมชน

วัดพระศรีอารย์  

 1. หลักการ 

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมีหลักการส าคัญ ดังนี้ 

 1. มีเป้าหมายของการจัดกิจกรรมที่ชัดเจน เป็นรูปธรรมและครอบคลุมผู้เรียนทุกคน   

 2. เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองอย่างรอบด้านเต็มตามศักยภาพตามความสนใจ 

ความถนัด ความต้องการเหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะ  

 3. เป็นกิจกรรมที่ปลูกฝังและส่งเสริมจิตส านึกในการบ าเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์ต่อสังคม

ในลักษณะต่าง ๆ ที่สอดคล้องกับวิถีชีวิต ประเพณีและวัฒนธรรมอย่างต่อเนื่องและสม ่าเสมอ  

 4. เป็นกิจกรรมที่ยึดหลักการมีส่วนร่วมโดยเปิดโอกาสให้ครู พ่อแม่ ผู้ปกครอง ผู้น าชุมชน 

ปราชญ์ชาวบ้าน องค์กร และหน่วยงานอื่นมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม 

 5. เป็นการจัดกิจกรรมโดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

 6. เป็นการจัดกิจกรรมในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์และมีการประดิษฐ์เพื่อส่งเสริมด้าน

อาชีพ 

 2. จุดมุ่งหมาย  

 1. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมีเป้าหมายการจัดกิจกรรมที่ชัดเจน เป็นรูปธรรมและ

ครอบคลุมผู้เรียนทุกคน 

 2. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสามารถท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองอย่างรอบด้านเต็ม

ตามศักยภาพตามความสนใจ ความถนัด ความต้องการเหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะ 
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 3. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสามารถปลูกฝังและส่งเสริมจิตส านึกในการบ าเพ็ญตนให้

เป็นประโยชน์ต่อสังคมในลกัษณะต่าง ๆ  ที่สอดคล้องกับวิถีชีวิต ประเพณีและวัฒนธรรมอย่างต่อเนื่อง

และสม ่าเสมอ 

 4. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนยึดหลักการมีส่วนร่วมโดยเปิดโอกาสให้ครู พ่อแม่ 

ผู้ปกครอง ผู้น าชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน องค์กร และหน่วยงานอื่นมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม 

 5. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

 6. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเป็นการจัดกิจกรรมในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์และมีการ

ประดิษฐ์เพื่อส่งเสริมด้านอาชีพ 

 3. แนวการจัดกิจกรรม  

 สถานศึกษาจัดให้ผู้เรียนทุกคนเข้าร่วมกิจกรรม โดยมีแนวการจัดกิจกรรม ดังนี้  

 1. ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  

 2. ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมผ่านประสบการณ์ที่หลากหลายฝึกการท างานที่สอดคล้อง

กับชีวิตจริงตลอดจนสะท้อนความรู้ ทักษะและประสบการณ์ของผู้เรียน              

 3. จัดกิจกรรมแบบรายบุคคล กิจกรรมกลุ่มทั้งใน และนอกสถานศึกษาในแบบโครงงาน 

เน้นกระบวนการท างาน การจัดการอย่างเป็นระบบ การสื่อสาร การมีมนุษยสัมพันธ์และกระบวนการ

แก้ปัญหาโดยการศึกษาและใช้ข้อมูลประกอบ เน้นการคิดวิเคราะห์และใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ

ด าเนินกิจกรรม    

 4. ใช้กระบวนการมีส่วนร่วมและการเรียนรู้แบบร่วมมือมากกว่าเน้นการแข่งขันบน

พื้นฐาน การปฏิบัติตามวิถีประชาธิปไตย  

 5. จัดให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่กิจกรรม 

 6. ใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานในทุกกิจกรรมการเรียนรู้ 

 7. ผลงาน/ช้ินงาน เช่น พวงกุญแจว่าวจุฬา เข็มกลัดว่าวจุฬา ว่าวจุฬาขนาดพกพา ถุง

ผ้าลายว่าวจุฬา เป็นต้น 

 4. รูปแบบการจัดกิจกรรม 

 กิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน เรื่องว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

เป็นฐาน   ซึ่งมีขั้นตอนการจัดกิจกรรม 4 ข้ัน ดังนี้ 
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 1. ขั้นตอนการน าเสนอและการก าหนดปัญหา โดยครูผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ ที่

มีรูปภาพประกอบความเข้าใจและใช้เทคนิคการตั้งค าถามที่เกี่ยวข้องกับประวัติความเป็นมาของว่าว

จุฬาในท้องถ่ินพระศรีอารย์เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความตระหนักและเห็นความส าคัญของว่าวจุฬาท้องถ่ิน 

 2. ขั้นตอนการวางแผนท าโครงงาน ครูให้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการท าโครงงานก่อน

การเรียนรู้ ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดยการระดมความคิด อภิปรายหารือข้อสรุปของกลุ่ม เพื่อใช้เป็น

แนวทางในการปฏิบัติ  

 3. ขั้นตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม ผู้เรียนปฏิบัติหน้าที่ของตน

ตามข้อตกลงของกลุ่ม พร้อมทั้งร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรม โดยขอค าปรึกษาจากครูเป็นระยะเมื่อมีข้อ

สงสัยหรือปัญหาเกิดข้ึนผู้เรียนร่วมกันเขียนรูปเล่ม เขียนสรุปรายงานผลที่เกิดข้ึนจากการวางแผน

ร่วมกัน  

 4. ขั้นตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน ครูให้ผู้เรียน

น าเสนอผลการเรียนรู้ โดยครูออกแบบกิจกรรมหรือจัดเวลาให้ผู้เรียนได้เสนอสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้ 

เพื่อให้เพื่อนร่วมช้ันและผูเ้รยีนอื่น ๆ  ในโรงเรียนได้ชมผลงานและเรียนรูก้ิจกรรมทีผู่้เรียนปฏิบัติในการ

ท าโครงงาน โดยให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอน 

ผู้เรียนและเพื่อนร่วมกันประเมิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพที่ 11 วิธีการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

1. ข้ันตอนการน าเสนอและการก าหนดปญัหา 

2. ข้ันตอนการวางแผนท าโครงงาน 

3. ข้ันตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน 

4. ข้ันตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและ

ประเมินผลการด าเนินงาน 
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 5. ค าอธิบายรายวิชา ชุมนมุว่าวจุฬาสร้างสรรค์ 

 ศึกษาประวัติ ความเป็นมาของว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ การใช้เครื่องมือวัสดุ
อุปกรณ์ในการท างาน สามารถท างานด้วยความปลอดภัย การออกแบบและสร้างผลิตภัณฑ์จากว่าว
จุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์ การเลือกใช้วัสดุอย่างเหมาะสม การตกแต่งช้ินงานที่ส าเร็จ การคิดค านวณ
ราคาค่าใช้จ่าย ก าหนดราคาขาย และการจัดจ าหน่ายได้  

 ใช้ทักษะการท าโครงงาน ลงมือท างานอย่างเป็นระบบและท างานร่วมกับผู้อื่น บอกชนิด
และลักษณะของว่าวจุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์ ใช้เครื่องมือวัสดุอุปกรณ์ในการท างาน ออกแบบและ
สร้างผลงาน ช้ินงานจากว่าวจุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์ เลือกใช้วัสดุอย่างเหมาะสมในการตกแต่ง
ช้ินงานที่จนส าเร็จ คิดค านวณราคาค่าใช้จ่าย ก าหนดราคาขาย และจ าหน่ายได้ เสนอผลงานในการ
จัดนิทรรศการได้ 

 มีทัศนคติที่ดีในการศึกษาและประกอบอาชีพที่สุจริตจากว่าวจุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์ มี
ความรับผิดชอบ  ซื่ อสัตย์สุจริต มุ่ งมั่ นในการท างาน ยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพี ยง                              
ใช้ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในการท างานอย่างคุ้มค่าถูกวิธีและตัดสินใจประกอบอาชีพที่
สุจริตจากว่าวจุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์ 
 6. จุดประสงค์การเรียนรู ้

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ประกอบด้วยจุดประสงค์การเรียนรู้        
3 ด้าน คือ 
 1.  ด้านพุทธิพิสัย 

  1.1 จัดท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

  1.2 วางแผนกลยุทธ์การตลาด การท าบญัชีรายรบั-รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไร 

 2. ด้านทักษะพิสัย 

  2.1 ประดิษฐ์ว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

  2.2 เล่นว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

  2.3 ประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงานว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

  2.4 น าเสนอและอภิปรายโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 3. ด้านจิตพิสัย 

  3.1 เข้าใจ และเห็นคุณค่าในว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

 รวม  7  จุดประสงค์การเรียนรู ้
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 7. โครงสรา้งการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ตารางที่ 18 เนื้อหาของกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่องว่าวจุฬาสร้างสรรค์  

หน่วยท่ี ชื่อหน่วย 

จุดประสงค์การเรยีนรู ้

เวลา (ชั่วโมง) การเก็บคะแนน 

1 เรื่อง สบืสานต านานว่าวจุฬา 1.1, 1.2, 3.1 3 10 

2 เรื่อง ประดิษฐจ์ุฬาโบยบิน 2.1, 2.2 9 10 

3 เรื่อง เศรษฐกิจสรา้งสรรค์ว่าวจฬุา 2.3 6 10 

4 เรื่อง นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย์ 2.4 2 20 

รวม 7 จุดประสงค ์ 20 ชั่วโมง 50 คะแนน 

 

 8. สื่อการเรยีนรู้/แหล่งเรียนรู ้

 1. สื่อการเรียนรู ้

  1.1 วีดีทัศน์เกี่ยวกับว่าวจุฬา  

  1.2 คอมพิวเตอร ์

  1.3 อินเทอรเ์น็ต รายรบั-รายจ่าย/การค านวณต้นทุน ก าไร 

  1.4 ใบงานที่ 1 Mind Mapping เรื่องข้อมูลทั่วไปและประวัติความเป็นมาของว่าว

จุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

  1.5 ใบงานแบบบันทึกที่ 2 เรื่องข้อมูล ข้ันตอน วิธีการจัดท าโครงงานประดิษฐ์ว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

  1.6 ใบงานที่ 3 การวางแผนกลยุทธ์การตลาดการท าบญัชีรายรับ-รายจ่าย ค านวณ

ต้นทุนก าไร 

  1.7 อุปกรณ์ วัสดุในการประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกจิสรา้งสรรค์ 

  1.8 ผลงานโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

 2. แหล่งเรียนรู ้

  2.1 วัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบุรี 

  2.2 โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบรุี 
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 3. บุคคล 

  3.1 ปราชญ์ท้องถ่ินด้านว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์  

  3.2 ผู้ประกอบการโรงงานปลาหวานและโรงงานถ่ัวทอง 

 9. การวัดและประเมินผล 

 การวัดและประเมินผลระหว่างเรียนและหลงัเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยการวัดมี

ความครอบคลมุทั้งด้านพทุธิพิสัย ทักษะพิสัยและจิตพิสัย ดงัรายละเอียดต่อไปนี้ 

 1.  ด้านพุทธิพิสัย 

  1.1 จัดท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

  1.2 วางแผนกลยุทธ์การตลาด การท าบญัชีรายรบั-รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไร 

 2. ด้านทักษะพิสัย 

  2.1 ประดิษฐ์ว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

  2.2 เล่นว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

  2.3 ประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงานว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

  2.4 น าเสนอและอภิปรายโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 3. ด้านจิตพิสัย 

  3.1 เข้าใจ และเห็นคุณค่าในว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

 รวม  7  จุดประสงค์การเรียนรู ้

 เกณฑ์การประเมินด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสยัและจิตพิสยั 

 ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมครบร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ปฏิบัติ กิจกรรม

และมีผลงาน/ช้ินงานครบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด   

 ไม่ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่ครบร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ ไม่ผ่าน การ

ปฏิบัติกิจกรรมและมีผลงาน/ช้ินงาน/คุณลักษณะไม่ครบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด 

 10. แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน 

 แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีที่ 1-3 แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 10 แผน รวม 20 ช่ัวโมง โดยผ่านการตรวจสอบ

จากผู้เช่ียวชาญ ด้านคุณภาพของโครงร่างกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยใช้การสนทนากลุ่ม (Focus 

Group)เพื่อพิจารณาความถูกต้อง เหมาะสมและตรวจสอบความสอดคล้อง ส าหรับการน าไปทดลอง 

ดังนี ้
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ตารางที่ 19 แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน เรื่อง ว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 1-3 แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 10 แผน รวม 20 ช่ัวโมง  

หน่วย
ที่ 

ชื่อเร่ือง 
จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ภาระงาน/
ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรมโดยใช้

โครงงานเป็นฐาน 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

1 สืบสานต านาน
ว่าวจุฬา 

3.1 นักเรียนเข้าใจ
และเห็นคุณค่าใน
ว่าวจุฬาชุมชนวดั
พระศรีอารย์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.1 นักเรียนจัดท า
โครงงานประดิษฐ์
ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 
 
 
 
 
 
 
1.2 นักเรียน
วางแผนกลยุทธ์
การตลาด การท า
บัญชีรายรับ-
รายจ่าย ค านวณ
ต้นทุนก าไร 

1. ข้อมูลทั่วไป
เก่ียวกับประวัติ
ความเป็นมาของ
ว่าวจุฬาชุมชนวดั
พระศรีอารย์ 
1.2 ประวัติ
ความส าคัญของว่าว
จุฬาชุมชนวัดพระ
ศรอีารย์ 
2.2 ส่วนประกอบ
ของว่าวจุฬา 
2.3 วัสดุ อุปกรณ์ที่
ใช้ในการประดิษฐ์
ว่าวจุฬา 
 
2. ข้อมูล ขั้นตอน 
วิธีการในการท า
โครงงานประดิษฐ์
ว่าวจุฬาในเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 
 
 
3. การวางแผนกล
ยุทธ์การตลาดการ
ท าบัญชีรายรับ-
รายจ่าย ค านวณ
ต้นทุนก าไร 

1. ใบงานที่ 
1 Mind 
Mapping 
เร่ืองข้อมูล
ทั่วไปและ
ประวัติ
ความเป็นมา
ของว่าวจุฬา
ชุมชนวัด
พระศรีอารย์ 
 
 
2. ใบงานแบ
บันทึกที่ 2 
เร่ืองข้อมูล 
ขั้นตอน 
วิธีการจัดท า
โครงงาน
ประดิษฐ์ว่าว
จุฬาเชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 
 
3. ใบงานที่ 
3 การ
วางแผน   
กลยุทธ์
การตลาด
การท าบัญชี
รายรับ-
รายจ่าย 
ค านวณ
ต้นทุนก าไร 
 

1. แบบ
ประเมิน Mind 
Mapping เร่ือง
ข้อมูลทั่วไป
และประวัติ
ความเป็นมา
ของว่าวจุฬา
ชุมชนวัดพระ
ศรีอารย์ 
 
 
 
2. แบบ
ประเมินใบงาน
แบบบันทึก 
เร่ืองข้อมูล 
ขั้นตอน วิธีการ
จัดท าโครงงาน
ประดิษฐ์ว่าว
จุฬาเชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 
 
3. แบบ
ประเมินแผนกล
ยุทธ์การตลาด
การท าบัญชี
รายรับ-รายจ่าย 
ค านวณต้นทุน
ก าไร 

1. ขั้นตอนน าเสนอ
และการก าหนดปัญหา 
จุดมุ่งหมาย 
โดยปราชญ์ชาวบ้าน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. ขั้นตอนการวางแผน
ท าโครงงานโดยผู้วิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
3. ขั้นตอนน าเสนอ
และการก าหนดปัญหา 
จุดมุ่งหมาย 
โดยผู้ประกอบการ 

3 ชม. 
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ตารางที่ 19 (ต่อ) 

หน่วย
ที่ 

ชื่อเร่ือง 
จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ 

ภาระงาน/
ชิ้นงาน 

การวัดและ
ประเมินผล 

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรมโดยใช้

โครงงานเป็นฐาน 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

2 ประดิษฐ์จุฬาโบย
บิน 

2.1 นักเรียน
ประดิษฐ์ว่าวจุฬา
ชุมชนวัดพระศรี
อารย์ 
 
 
2.2 นักเรียนเล่น
ว่าวจุฬาชุมชนวดั
พระศรีอารย์ 

1. การประดิษฐ์ว่าว
จุฬาชุมชนวัดพระ
ศรีอารย์ 
 
 
2. การเล่นว่าวจุฬา
ชุมชนวัดพระศรี
อารย์ 

1. ว่าวจุฬา
ชุมชนวัด
พระศรีอารย์ 
 
 
 

1. แบบ
ประเมินการ
ประดิษฐ์ว่าว
จุฬาชุมชนวัด
พระศรีอารย์ 
2. แบบ
ประเมินวิธีการ
เล่นว่าวจุฬา
ชุมชนวัดพระ
ศรีอารย์ (การ
ปฏิบัติ) 

4.ขั้นตอนการลงมือ
ปฏิบัติตามแผน 

9 ชม. 

3 เศรษฐกิจสรรค์
สร้างว่าวจุฬา 

2.3 นักเรียน
ประดิษฐ์ชิ้นงาน 
ผลงานว่าวจุฬาใน
เชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

1. การประดิษฐ์
ชิ้นงาน ผลงานวา่ว
จุฬาในเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

1. ผลงาน 
ชิ้นงานจาก
ว่าวจุฬาใน
เชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

1. แบบ
ประเมินชิ้นงาน
จากว่าวจุฬาใน
เชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

4. ขั้นตอนการลงมือ
ปฏิบัติตามแผน 

6 ชม. 

4. นิทัศน์ว่าวจุฬา
พระศรีอารย์ 

2.4 นักเรียน
น าเสนอและ
อภิปรายโครงงาน
ประดิษฐ์ว่าวจุฬาใน
เชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ได ้

1. การน าเสนอและ
อภิปรายโครงงาน
ประดิษฐ์ว่าวจุฬาใน
เชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

1. โครงงาน
ประดิษฐ์ว่าว
จุฬาในเชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 
 
 

1. แบบ
ประเมิน
โครงงาน
ประดิษฐ์ว่าว
จุฬาในเชิง
เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

5.ขั้นตอนการน าเสนอ
ผลการด าเนินการและ
ประเมินผลการ
ด าเนินงาน 

2 ชม. 
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ตอนท่ี 3 ผลการทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 

 

 เมื่อได้ท าการปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ส าหรับผู้เรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยได้น ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 2 จ านวน 30 คน      

ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 รวมระยะเวลาที่ใช้ 20 ช่ัวโมง ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ผลการทดลองมีรายละเอียด ดังนี้ 

 ก่อนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 ก่อนการทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน ผู้วิจัยได้ช้ีแจงท าความเข้าใจกับผู้เรียนและคณะ

ครูภายในโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ โดยได้มีการช้ีแจงการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬา

สร้างสรรค์ ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น และแนวการจัดกิจกรรมด้วยรูปแบบโครงงาน 4 ข้ัน 

คือ 1) ข้ันตอนการน าเสนอและการก าหนดปัญหา 2) ข้ันตอนการวางแผนท าโครงงาน 3) ข้ันตอนการ

ลงมือปฏิบัติตามแผน 4) ข้ันตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน ซึ่ง

ผู้เรียนต้องร่วมมือกันท างานเป็นกลุ่ม มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่และภาระงานของกลุ่มตนเอง เมื่อ

เสร็จสิ้นการจัดกิจกรรมผู้เรียนต้องมีผลงาน ช้ินงาน ตามที่ก าหนดต้องมีความสร้างสรรค์และสามารถ

จ าหน่ายได้ในงานนิทรรศการว่าวจุฬา การเรียนรู้ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติเองและ

เรียนรู้จากปราชญ์ทอ้งถ่ินทางด้านว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์ การประเมินเน้นการประเมิน

ตามสภาพจริงจากกระบวนการท างานและประเมินจากผลงาน ช้ินงาน ซึ่งกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง

ว่าวจุฬาสร้างสรรค์ มีแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้งหมด 10 แผน จ านวน 20 ช่ัวโมง  

 การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ทดลองใช้) 

 ผู้วิจัยด าเนินการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โดยมี

รายละเอียดตามขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยโครงงาน ดังนี้ 
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ตารางที่ 20 ข้ันตอนการจัดกจิกรรมพัฒนาผู้เรียน (ทดลองใช้) 
วัน เดือน ปี ข้ันตอนโครงงาน แผนการเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้ คาบ 

7 ตุลาคม 2562 
(คาบที ่4-6) 

1. ข้ันตอนการน าเสนอและ
การก าหนดปัญหา 

1. ต านานว่าวจุฬาท้องถ่ิน 
2. โครงงานว่าวจุฬา 
3. การท าการตลาด 

- ประวัติว่าวจุฬา 
- กลยุทธ์การตลาด 

4-6 

14 ตลุาคม 2562 
21 ตลุาคม 2562 
28 ตลุาคม 2562 

(คาบที ่4-6) 

2. ข้ันตอนการวางแผนท า
โครงงาน 

4. รู้จักอุปกรณ์และประดิษฐ์ว่าว
จุฬา 
5. เล่นว่าวจุฬา 
6. ช่ืนชมว่าวจุฬา 

- อุปกรณ์ประดิษฐ์ว่าวจุฬา 
- วิธีการเล่นว่าวจุฬา 

4-6 

29 ตลุาคม 2562 
30 ตลุาคม 2562 

(คาบที ่4-6) 

3. ข้ันตอนการลงมือปฏิบัติ
ตามแผน 

7. วางแผนสร้างสรรค ์
8. สร้างสรรค์ผลงาน ช้ินงานว่าว
จุฬา 

- ประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน
ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์

4-6 

1 พ.ย. 2562 
(คาบที ่5-6) 

4. ข้ันตอนการน าเสนอผลการ
ด าเนินการและประเมินผลการ
ด าเนินงาน 

9. นิทรรศการว่าวจุฬา 
- น าเสนอผลงาน ช้ินงาน 
โครงงานว่าวจุฬาสรา้งสรรค ์

5-6 

 

 1. ขั้นตอนการน าเสนอและการก าหนดปัญหา  

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ต านานว่าวจุฬาท้องถ่ิน เป็นข้ันตอนการสอนโดยปราชญ์

ท้องถ่ินและครูผู้สอน เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนให้เกิดความรัก ความหวงแหนในการละเล่น

ท้องถ่ินคือว่าวจุฬา ซึ่งข้ันตอนดังกล่าวเป็นข้ันตอนที่ปราชญ์ท้องถ่ินได้ถ่ายทอดความรู้โดยการเล่า

เรื่องราวต่าง ๆ ที่น่าสนใจ ทั้งต้นก าเนิดของว่าวจุฬาท้องถ่ิน การประดิษฐ์ว่าวจุฬาด้วยวัสดุ อุปกรณ์

ท้องถ่ิน ครูผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ ที่มีรูปภาพประกอบความเข้าใจและใช้เทคนิคการตั้ง

ค าถามที่เกี่ยวข้องกับประวัติความเป็นมาของว่าวจุฬาในท้องถ่ินพระศรีอารย์เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความ

ตระหนักและเห็นความส าคัญของว่าวจุฬาท้องถ่ิน ผู้เรียนให้ความสนใจเป็นอย่างดี 

 

 

 

 
 

 

ภาพการเรียนจากคุณครูและปราชญ์ทอ้งถ่ินในเรื่องประวัติและความเปน็มาของว่าวจุฬา 

 

 ซึ่งผลการด าเนินกจิกรรมตามแผนพบว่า ประสบความส าเรจ็ตามวัตถุประสงค์ ผูเ้รียนมี

ความกระตือรอืร้นและให้ความสนใจกจิกรรมการเรียนการสอนดี ให้ความร่วมมือตลอดช่ัวโมง  
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 แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3 การท าการตลาด เป็นข้ันตอนการเรียนรู้กลยุทธ์การท า

การตลาดจากผู้ประกอบการท้องถ่ินโรงงานปลาหวานอ่าวไทย ซึ่งเป็นโรงงานที่ตั้งอยู่ใกล้กับโรงเรียน 

ผู้เรียนได้เรียนรู้กลยุทธ์การท าการตลาดที่ได้ผลก าไร การค านวณต้นทุน การท าบัญชีรายรับ รายจ่าย

และได้รับฟังประสบการณ์การประกอบอาชีพอย่างไรให้ประสบความส าเร็จ 

 ซึ่งผลการด าเนินการตามแผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า นักเรียนให้ความสนใจเป็นอย่างดี

และมีความเข้าใจในการวางแผนการตลาด การจัดท าบัญชีรับจ่ายเพื่อเป็นพื้นฐานในการค านวณ

ต้นทุนเพื่อให้ได้ผลก าไรเมื่อนักเรียนสร้างสรรค์ผลงาน ช้ินงานจากว่าวจุฬาสร้างสรรค์ของกลุ่มตนเอง 

จนสามารถท าให้นักเรียนได้รับผลก าไรตอบแทน   

 

 

 

 

 

ภาพการเรียนรู้การท าการตลาดจากผู้ประกอบการท้องถ่ินโรงงานปลาหวานอ่าวไทย 

2. ขั้นตอนการวางแผนท าโครงงาน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 โครงงานว่าวจุฬา โดยครู

เป็นผู้ให้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการท าโครงงานก่อนการเรียนรู้ ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดยการระดม

ความคิด อภิปรายหารือข้อสรุปของกลุ่ม เพื่อใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติ ทั้งนี้ครูยังได้ใช้ค าถามเพื่อ

กระตุ้นความคิดและระดมความคิดเห็นของผู้เรียนในเรื่องของความคิดในเชิงอนุรักษ์ว่าวจุฬาท้องถ่ิน

และการร่วมกลุ่มเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน ช้ินงานในแนวสร้างสรรค์ข้ึนมาใหม่เพื่อท าให้เกิดรายได้กับ

ผู้เรียน 

 

 

 

 

 

ภาพนักเรียนเข้ากลุม่เพื่อด าเนินการจัดท าโครงงานตามขั้นตอน 
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 3. ขั้นตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 รู้จักอุปกรณ์และการ

ประดิษฐ์ว่าวจุฬา แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เล่นว่าวจุฬา แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 ช่ืนชมว่าวจุฬา 

ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมประดิษฐ์ว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์และการเล่นว่าวจุฬา ผู้เรียนยัง

ได้ปฏิบัติหน้าที่ของตนตามข้อตกลงของกลุ่ม พร้อมทั้งร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรม โดยขอค าปรึกษา

จากครูและปราชญ์ท้องถ่ินเป็นระยะเมื่อมข้ีอสงสัยหรือปัญหาเกดิข้ึน ผู้เรียนร่วมกันเขียนรูปเล่ม เขียน

สรุปรายงานผลที่เกิดข้ึนจากการวางแผนร่วมกันอย่างเป็นแบบแผนและเสร็จสิ้นเรียบร้อย 

 

  

 

 

 

 

ภาพทการเรียนรู้วิธีการประดิษฐ์ว่าวและวิธีการเล่นว่าวจุฬาท้องถ่ิน 

 

 แผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 7 วางแผนสร้างสรรค์ และ แผนการเรียนรู้ที่ 8 สร้างสรรค์ผลงาน

ช้ินงานว่าวจุฬา  ผู้เรียนได้ร่วมกันวางแผนงานในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานสร้างสรรค์จากว่าวจุฬา

ท้องถ่ินและร่วมกันประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานต่าง ๆ ข้ึนมาด้วยความตั้งใจ มีความสุขในการท างาน 

 

 

 

 

 

ภาพนักเรียนด าเนินการจัดท าโครงงานและด าเนินการจัดท าผลงาน ช้ินงาน 

 

 4. ขั้นตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน  แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 8 นิทรรศการว่าวจุฬา ผู้เรียนน าเสนอผลการเรียนรู้ โดยครูออกแบบกิจกรรมหรือจัด

เวลาให้ผู้เรียนได้เสนอสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้ เพื่อให้เพื่อนร่วมช้ันและผู้เรียนอื่น ๆ ในโร งเรียนได้ชม

ผลงานและเรียนรู้กิจกรรมที่ผู้เรียนปฏิบัติในการท าโครงงาน โดยให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่
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ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอน ผู้เรียนและเพื่อนร่วมกันประเมิน  โดยผลงานของ

นักเรียนทั้ง 4 กลุ่ม มีดังนี้ 

 1) โมบายว่าวจุฬา โดยการออกแบบให้โมบายที่ใช้แขวนประดับบ้านมีว่าวจุฬาเป็น

ส่วนประกอบ ตัวว่าวจุฬาท ามาจากกระดาษแปะลงกระดานฟิวเจอร์บอร์ดและตัดออกมาเป็นรูปว่าว

จุฬา จากนั้นน าหลอดน ้ามาตกแต่งเพิ่มเติมด้วยหลอดดูดน ้าที่พับเป็นดาว สามารถน ามาใช้แขวน

ประดับบ้านได้และยังสามารถเป็นของที่ระลึกเกี่ยวกับว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์   

 

 

 

  

 

 

 

ภาพการประดิษฐ์โมบายว่าวจุฬา 

  

 2) ว่าวจุฬาพกพา (เหินฟ้า) เป็นการประดิษฐ์ช้ินงานว่าวจุฬาขนาดเล็กลงที่สามารถพกพา

เพื่อเล่นได้เสมือนว่าวจุฬาขนาดจริง พกพาสะดวก สามารถมอบให้เพื่อเป็นของที่ระลึกได้ ช้ินงาน 

ประดิษฐ์จากไม้ทางมะพร้าวน ามาท าเป็นที่ถือ กระดาษสีน ามาตัดเป็นรูปว่าวจุฬา ใช้เส้นด้ายมาแทน

สายป่าน ซึ่งเมื่อประกอบเสร็จแล้ว จะสามารถเล่นได้จริง 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพการประดิษฐ์ว่าวจุฬาขนาดพกพา 
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 3) พวงกุญแจว่าวจุฬา (พวงกญุแจน าโชค) เป็นการประดิษฐช้ิ์นงานจากว่าวจุฬา โดยใช้

กระดาษที่พมิพ์ข้อความอวยพรต่าง ๆ และเคลือบพลาสติคแข็งเพื่อความคงทน และติดพวงกุญแจ

เพื่อสามารถใช้ห้อยประดับสิ่งต่าง ๆ ได ้

 

 

  

 

 

 

ภาพการประดิษฐ์พวงกญุแจน าโชค 

  

4) กระเป๋าผ้าลายว่าวจุฬาท้องถ่ิน เป็นการวาดลวดลายบนถุงผ้าด้วยสีชอล์คน ้ามัน และมี

การตกแต่งลวดลายเพิ่มเตมิใหส้วยงาม ถุงผ้าแตล่ะใบจะมลีวดลายที่แตกต่างกัน เพราะเป็นการ

ออกแบบของผู้เรียนภายในกลุ่ม 

 

 

 

 

 

 

ภาพการประดิษฐ์กระเป๋าผ้าลายว่าวจุฬาท้องถ่ิน 
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ตารางที่ 21 สรุปผลงานโครงงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับ
ภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

โครงงาน ผลงาน เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

1. โครงงานประดิษฐ์โมบายว่าวจุฬา โมบายว่าวจุฬา 

ผลงานมีความคิดเชิง
สร้างสรรค์ ในระดับพอใช้ ใน
เร่ืองวัสดุการผลิตและความ
คงทนของผลงานยังต้องแก้ไข
ปรับปรุง 
สามารถจ าหน่ายได้ ราคามี
ความเหมาะสม 

2. โครงงานประดิษฐว์่าวจุฬาพกพา (เหินฟ้า) ว่าวจุฬาพกพาขนาดเล็ก 

ผลงานมีความคิดเชิง
สร้างสรรค์ ในระดับดี  
สามารถจ าหน่ายได้ ราคามี
ความเหมาะสม 

3. โครงงานประดิษฐ์พวงกุญแจว่าวจุฬา      (พวงกุญแจน าโชค) พวงกุญแจว่าวจุฬา 

ผลงานมีความคิดเชิง
สร้างสรรค์ ในระดับปรับปรุง 
ในเรื่องวัสดุการผลิตให้มีความ
เหมสาะสม เช่น ใช้เศษผ้าใน
การประดิษฐ์พวงกุญแจน่าจะ
มีความคงทนกว่าการใช้
กระดาษ 
สามารถจ าหน่ายได้ ราคามี
ความเหมาะสม 

4. โครงงานประดิษฐ์กระเป๋าผ้าลายว่าวจุฬา  (ถือแล้วรวย) กระเป๋าผ้าลายว่าวจุฬา 

ผลงานมีความคิดเชิง
สร้างสรรค์ ในระดับดีมาก มี
ความเหมาะสมสามารถเป็น
ของที่ระลึกของชุมชนได ้
สามารถจ าหน่ายได้ ราคามี
ความเหมาะสม 
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ตอนท่ี 4 ผลการประเมินและปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 

 

 ผลการประเมินกิจกรรมพฒันาผูเ้รยีน เรื่องว่าวจุฬาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ด้วยการสอนแบบ

โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ 

สพป.รบ.2 มีผู้วิจัยร่วมกับปราชญ์ท้องถ่ินเป็นผู้สอน และผู้วิจัย เป็นผู้ประเมิน โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 การประเมินหลังกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยการประเมินนักเรียน 3 ด้าน คือ 1) 
ความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 2) ความสามารถในการ
ประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 3) ความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียนเรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 
 1. ผลการประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์  
 การประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

หลังจากการจัดกิจกรรม ผู้วิจัยได้ด าเนินการประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าว

จุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของนักเรียน โดยใช้แบบการประเมินความสามารถในท าโครงงานการ

ประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ผลปรากฏดังตารางที่ 22 

 

ตารางที่ 22 ผลการประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ หลังการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ความสามารถในการท าโครงงาน 𝑿̅ S.D. การแปลผล ล าดับ 

1. การน าเสนอและการก าหนด
ปัญหา จุดมุ่งหมาย 

3.25 0.50 ดี 2 

2. การวางแผนท าโครงงาน  3.00 0.00 ดี 4 

3. การลงมือปฏิบัติตามแผน 3.50 0.58 ดีมาก 1 

4. การน าเสนอผลการด าเนินการ
และประเมินผลการด าเนินงาน 

3.25 0.50 ดี 3 

รวม 3.31 0.20 ดี  

  

 จากตารางที่ 22 ผลการประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลังการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ในภาพรวมอยู่ใน

ระดับดี (𝑿̅ = 3.31, S.D. = 0.20) ซึ่งยอมรับสมมติฐานวิจัยข้อที่  1 คือ ความสามารถในการท า

โครงงานอยู่ในระดับดี และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ความสามารถในการท าโครงงานด้านที่
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มากที่สุด คือ การลงมือปฏิบัติตามแผน  อยู่ในระดับดีมาก (𝑿̅ = 3.50, S.D. = 0.58) รองลงมา คือ 

ความสามารถในการท าโครงงานด้านการน าเสนอและการก าหนดปัญหา จุดมุ่ งหมาย และ 

ความสามารถในการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน อยู่ในระดับดี (𝑿̅ = 

3.25, S.D. = 0.50) และ ความสามารถในการท าโครงงานด้านการวางแผนท าโครงงาน อยู่ในระดับดี 

(𝑿̅ = 3.00, S.D. = 0.00)  

 2. ผลการประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ 

 การประเมินในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลังการจัด

กิจกรรมผู้วิจัยได้ด าเนินการประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน ว่าวจุฬาในเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของนักเรียน โดยใช้แบบการประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ผลปรากฏดังตารางที่ 23 

 

ตารางที่ 23 ผลการประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ หลังการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงาน 
𝑿̅ S.D. การแปลผล ล าดับ 

1. ผลงาน ชิ้นงานมีความคิดสร้างสรรค์ 2.75 0.50 ดี 1 

2. การเลือกใช้วัสดุประดิษฐ์ผลงาน 
ชิ้นงาน 

2.50 0.58 ดี 2 

3. คุณภาพของผลงาน ชิ้นงาน 2.50 0.58 ดี 3 

4. คุณค่าของผลงานชิ้นงานในเชิง
พาณิชย์ 

2.25 0.96 พอใช้ 4 

รวม 2.50 0.20 ดี  

  

 จากตารางที่ 23 ผลการประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาใน

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลังการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ซึ่งภาพรวมอยู่ใน

ระดับดี (𝑿̅ = 2.50, S.D. = 0.20) สามารถยอมรับสมมติฐานวิจัยข้อที่ 2 คือ ความสามารถในการ

ประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน อยู่ในระดับดี และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ผลการประเมินด้าน

ผลงาน ช้ินงานมีความคิดสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี (𝑿̅ = 2.75, S.D. = 0.50) รองลงมา คือผลการ

ประเมินด้านการเลือกใช้วัสดุประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน และ คุณภาพของผลงาน ช้ินงาน อยู่ในระดับดี 
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(𝑿̅ = 2.50, S.D. = 0.58) ผลการประเมินด้านคุณค่าของผลงานช้ินงานในเชิงพาณิชย์ อยู่ในระดับ

พอใช้ (𝑿̅ = 2.25, S.D. = 0.96) 

 3. ผลการสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

 การสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ผู้วิจัยได้ด าเนินการโดยใช้

แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการ

สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน แบ่งออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 สภาพและข้อมูล

ทั่วไปของนักเรียน ตอนที่ 2 ความคิดเห็นและเจตคติของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง 

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ

เพิ่มเติม โดยให้นักเรียนเขียนบรรยาย ซึ่งผลการวิเคราะห์ข้อมูล ปรากฏดังตารางที่ 24 

 

ตารางที่ 24 แสดงจ านวนและร้อยละเกี่ยวกับสภาพและข้อมูลทั่วไปของผูเ้รียน 
สภาพและข้อมูลท่ัวไปของผู้เรียน จ านวน ร้อยละ 

1. เพศ 
         1) ชาย 
         2) หญิง 

 
14 
16 

 
46.66 
53.33 

รวม 30 100.00 

2. ระดับชั้น 
         1) ม.1 
         2) ม.2 
         3) ม.3 

 
11 
11 
8 

 
36.66 
36.66 
26.66 

รวม 30 100.00 

  

 จากตารางที่ 24 พบว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จ านวน 16 คน คิดเป็นร้อยละ 

53.33 เพศชาย จ านวน 14 คน คิดเป็นร้อยละ 46.66 ส่วน มัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 11 คน คิดเป็น

ร้อยละ 36.66 มัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 11 คนคิดเป็นร้อยละ 36.66 มัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 8 

คน คิดเป็นร้อยละ 26.66  
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ตารางที่ 25 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าว
จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

ความคิดเห็นของนักเรียน 𝑿̅ S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 
ล าดับ 

ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
1. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสม
ตรงกับความต้องการของผู้เรียน ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก
การลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนโดยทุกคนมีส่วนร่วม 

4.50 0.51 มากที่สุด 6 

2. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามความถนัด
และความสนใจของผู้เรียน 

4.37 0.56 มาก 11 

3. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้
ผู้เรียนเกิดอาชีพจากการสร้างสรรค์ว่าวจุฬา 

4.53 0.51 มากที่สุด 3 

4. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมได้อย่าง
เหมาะสม 

4.40 0.62 มาก 10 

5. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ 
ผู้เรียนได้เรียนรู้จากปราชญ์ท้องถิ่น 

4.50 0.51 มากที่สุด 7 

6.  กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สามารถ
น าไประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

4.50 0.63 มากที่สุด 9 

รวม 4.47 0.06 มาก  

ด้านสื่อประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
7. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ส่ือ
ประกอบการสอนที่มีความหลากหลาย ผู้เรียนได้
เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้จริง 

4.30 0.51 มาก 13 

8. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมีวิทยากรผู้มี
ความรู้ ความเชี่ยวชาญ ความช านาญและ
ประสบการณ์ 

4.67 0.55 มากที่สุด 2 
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ตารางที่ 25 (ต่อ) 

ความคิดเห็นของนักเรียน 𝑿̅ S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 
ล าดับ 

ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

9. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมีการใช้ส่ือที่
ช่วยให้ผู้เรียนจดจ าบทเรียนได้คงทนถาวรและ
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

4.33 0.61 มาก 12 

รวม 4.43 0.05 มาก  

ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

10. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
มีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยประเมิน
จากผลงาน 

4.70 0.47 มากที่สุด 1 

11. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยให้
ตนเอง เพื่อน ปราชญ์ท้องถิ่น ผู้ปกครองและสถาน
ประกอบการมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผล 

4.50 0.57 มาก 8 

รวม 4.60 0.08 มากที่สุด  

ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
12. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท าให้ผู้เรียนรู้คุณค่าและ
ตระหนักเห็นความส าคัญของว่าวจุฬาท้องถิ่นชุมชน
วัดพระศรีอารย์ 

4.53 0.57 มากที่สุด 4 

13. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท าให้ผู้เรียนเกิดอาชีพจากว่าว
จุฬาท้องถิ่นชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

4.53 0.57 มากที่สุด 5 

รวม 4.53 0.00 มากที่สุด  

รวมทั้งหมด 4.51 0.03 มากที่สุด  

  

 จากตารางที่ 25 พบว่า ผู้เรียนมีระดับความคิดเห็นต่อการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง 

ว่าวจุฬาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน โดยภาพรวมอยู่ใน

ระดับมากที่สุด (𝑿̅ =4.51, S.D. =0.03) ซึ่งสามารถยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่ได้ก าหนดไว้ในข้อที่ 
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3 ซึ่งเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักเรียนมีระดับความคิดเห็นต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง 

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยประเมินจาก

ผลงานเป็นล าดับที่  1 โดยอยู่ ในระดับมากที่สุด (𝑿̅ = 4.60, S.D. =0.08) รองลงมา คือ ด้าน

ประโยชน์ที่ได้รับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน อยู่ในระดับมากที่สุด (𝑿̅ = 4.53, S.D. =0.00) ด้าน

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน อยู่ในระดับมาก ( 𝑿̅ = 4.47, S.D. =0.06) และด้านสื่อประกอบกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน ( 𝑿̅ = 4.43, S.D. =0.05) 

 ส าหรับรายด้านที่ 1 ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน พบว่า ประเด็นที่มีความคิดเห็นมากที่สุด 

คือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่

ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดอาชีพจากการสร้างสรรค์ว่าวจุฬา อยู่ในระดับมากที่สุด ( 𝑿̅ = 4.53, S.D. 

=0.51) รองลงมา คือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ที่เหมาะสมตรงกับความต้องการของผู้เรียน ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติตาม

ข้ันตอนโดยทุกคนมีส่วนร่วม อยู่ในระดับมากที่สุด ( 𝑿̅ = 4.50, S.D. =0.51) กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก

ปราชญ์ท้องถ่ิน อยู่ในระดับมากที่สุด ( 𝑿̅ = 4.50, S.D. =0.51) กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สามารถน าไประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ อยู่

ในระดับมากที่สุด ( 𝑿̅ = 4.50, S.D. =0.63) กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมได้อย่างเหมาะสม อยู่ในระดับมาก ( 𝑿̅ = 4.40, S.D. =0.62)  

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามความ

ถนัดและความสนใจของผู้เรียน ( 𝑿̅ = 4.37, S.D. =0.56) 

 รายด้านที่ 2 ด้านสื่อประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ประเด็นที่มีความคิดเห็นมากที่สุด 

คือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมี

วิทยากรผู้มีความรู้ ความเช่ียวชาญ ความช านาญและประสบการณ์ อยู่ในระดับมากที่สุด ( 𝑿̅ = 

4.67, S.D. =0.55) รองลงมา คือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้จัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยมีการใช้สื่อที่ช่วยให้ผู้เรียนจดจ าบทเรียนได้คงทนถาวรและสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ อยู่ในระดับมาก ( 𝑿̅ = 4.33, S.D. =0.61) กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประกอบการสอนที่มีความหลากหลาย 

ผู้เรียนได้เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้จริง อยู่ในระดับมาก ( 𝑿̅ = 4.30, S.D. =0.51) 
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 รายด้านที่ 3 ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  ประเด็นที่มีความคิดเห็น

มากที่สุด คือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มี การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้โดยมีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยประเมินจากผลงาน ( 𝑿̅ = 4.70, S.D. =0.47) 

รองลงมา คือกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยให้ตนเอง เพื่อน ปราชญ์ท้องถ่ิน ผู้ปกครองและสถานประกอบการมีส่วนร่วมในการวัดและ

ประเมินผล อยู่ในระดับมาก ( 𝑿̅ = 4.50, S.D. =0.57)  

 และรายด้านที่ 4 ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ประเด็นที่มีความพึง

พอใจมากที่สุดคือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท าให้ผู้เรียนรู้คุณค่า

และตระหนักเห็นความส าคัญของว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์ ( 𝑿̅ = 4.53, S.D. =0.57) 

รองลงมา คือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท าให้ผู้เรียนเกิดอาชีพจาก

ว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์ ( 𝑿̅ = 4.53, S.D. =0.57) 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

 จากการศึกษาความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม ของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

พบว่า ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ใน

ระดับมาก ผู้เรียนมีความสุขตลอดกิจกรรมทั้ง 20ช่ัวโมง มีการท างานเป็นกลุ่มที่ช่ วยเหลือกันทั้งใน

ส่วนของการท าโครงงานและการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน การประเมินผลด้วยการประเมินตามสภาพ

จริงท าให้ผู้เรียนทราบจุดดีและจุดด้อยของตนเอง ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองในทุกขั้นตอนและ

ตรงตามความสนใจ ดังค ากล่าวของผู้เรียน ที่กล่าวไว้ว่า 

 “...อยากให้มีกิจกรรมแบบนี้ในภาคเรียนต่อไปครับ” 

 “…อยากให้มีการเรียนการสอนเกีย่วกับความรู้เรื่องว่าวจุฬาเข้าไปสู่ในชุมชน เพื่อให้ชุมชน

ได้ร่วมกันอนุรักษ์ภูมิปัญญาเกี่ยวกับว่าวสืบไป” 

 “…อยากให้จัดกิจกรรมการเดินรณรงค์การละเล่นว่าวไทยเพื่อให้ความรู้และเป็นเหมือน

การถ่ายทอดภูมิปัญญาว่าวให้สืบต่อไป” 

 “…อยากให้มีการจัดโครงงานประดิษฐ์ในรายวิชาอื่น ๆ ด้วย เพราะจะได้น าความรู้จาก

การท าโครงงานประดิษฐ์ไปเปน็อาชีพในอนาคต หารายได้เสริม หรือสามารถท าของเล่นสนุกๆเองได้” 

 “…อยากให้พาไปดูการแข่งขันว่าวจุฬา” 

 และจากค าถามปลายเปิดในการสอบถามความคิดเห็นหลังจากการจัดกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาสร้างสรรค์ โดยได้เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น 



  194 

พบว่า นักเรียนมีความรักและหวงแหนว่าวจุฬาท้องถ่ินเพิ่มข้ึนเกิดความคิดในเชิงการอนุรักษ์และ

อยากต่อยอดผลิตภัณฑ์ของตนเองให้เป็นสินค้าของที่ระลึกประจ าโรงเรียน ผู้เรียนมีความรู้ในประวัติ

และความเป็นมาของว่าวจุฬาท้องถ่ินเพิ่มข้ึน สามารถถ่ายทอดความรู้ได้ การท างานเป็นกลุ่มจาก

ผู้เรียนต่างระดับช้ันท าให้ผูเ้รยีนมีความสนิทสนมและสามคัคีกันมากขึ้น มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้อมูล

ต่อกัน และที่ส าคัญผู้เรียนยังได้เรียนรู้และสืบสานว่าวจุฬาภูมิปัญญาชุมชนวัดพระศรีอารย์ให้สืบต่อไป 

 ผลการปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 ผลจากการน ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบ

โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน พบข้อควรปรับปรุงแก้ไข ดังนี้ 1) ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน การ

ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมยังไม่เหมาะสม เนื่องด้วยเป็นรายวิชากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่ผู้เรียนต้อง

เรียนรู้ในช่ัวโมงชุมนุม ซึ่งจะมีเวลาเพียงแค่ 1 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ จึงอาจท าให้เป็นอุปสรรคต่อการ

เรียนรู้ที่ต้องลงมือปฏิบัติ เช่น ข้ันตอนในการประดิษฐ์ว่าว การสร้างสรรค์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาใน

รูปแบบใหม่ ที่ควรจะได้ใช้เวลาอย่างน้อย 2 ช่ัวโมงข้ึนไปในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 2) ด้านสื่อและ

แหล่งเรียนรู้ ปราชญ์ท้องถ่ินเป็นผู้มีความรู้และประสบการณ์เรื่องว่าวจุฬาเป็นอย่างมาก แต่ด้วยเวลา

ที่จ ากัดท าให้การถ่ายทอดอาจยังไม่ครบทุกรายละเอียดที่ต้องการ ปัญหาส าคัญที่พบคือ แหล่งเรียนรู้

ว่าวจุฬาที่วัดพระศรีอารย์ จ.ราชบุรี นั้นได้มีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงใหม่ในเรื่องของการก่อสร้าง จึง

ท าให้ขาดแหล่งเรียนรู้ จึงได้มีการแก้ไขโดยใช้วิธีการสอนแบบบรรยายประกอบด้วยว่าวจุฬาในหลายๆ

ขนาดและให้ปราชญ์ท้องถ่ินเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้โดยตรง 3) ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน ในส่วนของการที่ ให้ตัวนักเรียน เพื่อน ปราชญ์ท้ องถ่ิน ผู้ปกครอง และสถาน

ประกอบการเป็นผู้ร่วมประเมินนั้น ยังได้รับความร่วมมือไม่ครบทุกฝ่าย อาจเป็นเพราะการ

ประชาสัมพันธ์กิจกรรมดังกล่าวอาจยังประสานไม่ดีพอ ผู้ปกครองจึงเข้ามาร่วมกิจกรรมน้อยกว่าที่

คาดไว้ 
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บทท่ี 5  

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 การวิจัย เรื่องว่าวจุฬาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา

ท้องถ่ิน โดยใช้การสอนแบบโครงงานเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์

ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และความสามารถในการประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิง

เศรษฐกิจ สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น เป็นการวิจัยและการพัฒนา (Research 

and development : R&D) มีวัตถุประสงค์ 1)  เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการเพื่อ

พัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับ

ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 2) เพื่อพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน         

เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ออกแบบการสอน และหาประสิทธิภาพของกิจกรรมพัฒนาผู้เรี ยน              

3) เพื่อทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้วยการสอนแบบ

โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 4) เพื่อประเมินและ

ปรับปรุง กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้ วยการสอนแบบโครงงาน

ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ดังนี้ 4.1) ความสามารถในการท า

โครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 4.2) ความสามารถในการประดิษฐ์ช้ินงาน 

ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 4.3) ความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเรื่องว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ประชากรที่ใช้ในการ

วิจัย ได้แก่นักเรียนโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ จ านวน 129 คน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 

นัก เรียน ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวัดพระศรี อารย์ ที่ ก าลั ง ศึกษาในภาคเรียนที่  2                   

ปีการศึกษา 2562 จ านวน 30 คน 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) เครื่องมือส ารวจข้อมูลพื้นฐาน ได้แก่ 1.1) แบบ

สัมภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจากผู้ที่เกี่ยวข้อง 1.2) แบบสอบถามความ

ต้องการนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 1.3) ประเด็นการสนทนากลุม่ (Focus group) 2) เครื่องมือที่

ใช้ในการทดลองใช้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ได้แก่ 2.1) กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาสร้างสรรค์ 

2.2) แบบประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างส รรค์ 2.3) 
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แบบประเมินความสามารถในประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 2.4) 

แบบสอบถามความคิดเห็นและเจตคติที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น 

 โดยได้ด าเนินการเก็บข้อมลูด้วยตนเองในทุกขั้นตอน การวิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้ค่าเฉลี่ย𝑥̅ 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการวิเคราะหเ์นื้อหา (Content Analysis) 

 

สรุปผลการวิจัย 

 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล น าเสนอตามข้ันตอนการวิจัยและพัฒนา (Research and 

development : R&D) โดยมีข้ันตอนการวิจัย ดังนี้ 1) วิจัย (R1:Research) : ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน   

2) พัฒนา (D1:Development) : พัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 3) วิจัย (R2:Research) : ทดลองจัด

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน4) พัฒนา (D2:Development) : ประเมินผลและปรับปรุงกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน ผลการวิจัยสรุปผลได้ ดังนี้ 

 1. ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานและความต้องการเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องและนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ มีความต้องการให้จัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ที่มุ่งเน้นให้ผลงาน ช้ินงานมี

ความสร้างสรรค์ มีเอกลักษณ์ดั้งเดิมของว่าวจุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์อยู่ด้วย จนสามารถจ าหน่ายได้

และเป็นประโยชน์ในการใช้ชีวิตประจ าวัน ผู้เรียนควรทราบประวัติและที่มาของว่าวจุฬาชุมชนวัดพระ

ศรีอารย์ เพื่อจะได้เข้าใจความเป็นมาและเกิดความรัก หวงแหนว่าวของชุมชนวัดพระศรีอารย์ ควรมี

ความรู้ในการประดิษฐ์ว่าวจุฬาท้องถ่ินแบบดั้งเดิม ความสามารถและวิธีการในการเล่นว่าวจุฬา

ท้องถ่ิน และที่ส าคัญผู้เรียนควรได้เรียนรู้จากปราชญ์ท้องถ่ินโดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบกลุ่มเพื่อฝึกฝน

การท างานเป็นทีมใช้โครงงานเป็นฐานในการจัดกิจรรมการเรียนรู้ ใช้สื่อเทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้องกับ

การจัดการเรียนการสอน ใช้วัสดุในท้องถ่ินเข้ามาเป็นส่วนประกอบส าคัญ การประเมินผลควรประเมิน

ตามสภาพจริงจากผู้ที่เกี่ยวข้อง 

 2. ผลการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอน

แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีองค์ประกอบที่
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ส าคัญคือ 1) หลักการ 2) จุดมุ่งหมาย 3) แนวการจัดกิจกรรม 4) รูปแบบการจัดกิจกรรม 5) 

ค าอธิบายรายวิชา 6) จุดประสงค์ 7) โครงสร้างการจัดกิจกรรม 8) สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 9) การวัดและ

ประเมินผล 10) แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 4 หน่วยการเรียนรู้  ได้แก่ 1) สืบสาน

ต านานว่าวจุฬา 2) ประดิษฐ์จุฬาโบยบิน 3) เศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่าวจุฬา 4) นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรี

อารย์ ซึ่งการจัดกิจรรมการเรียนรู้ได้ใช้โครงงานเป็นฐาน ประกอบด้วย 4 ข้ันตอน ได้แก่ 1) ข้ันตอน

การน าเสนอและการก าหนดปัญหา 2) ข้ันตอนการวางแผนท าโครงงาน 3) ข้ันตอนการลงมือปฏิบัติ

ตามแผน และ 4) ข้ันตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน  

 3. ผลการทดลองจดักิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ด้วยการสอน

แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า ผู้ที่ เกี่ยวข้องมี

ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม โดยเฉพาะผู้เรียนที่ได้มีโอกาสในการมีส่วนร่วมอนุรักษ์ว่าวจุฬา

ท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์ผ่านการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานอย่างเป็นล าดับข้ันและยังได้มี

โอกาสเรียนรู้กับปราชญ์ท้องถ่ินโดยตรง ท าให้ผู้เรียนได้รับความรู้และประสบการณ์ที่ดีจนท าให้ผู้เรียน

มีทัศนคติที่ดีต่อการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบ

โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น เมื่อได้ท าการปรับปรุง

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยได้น า

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ 

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรีเขต 2  จ านวน 30 คน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 

2562 รวมระยะเวลาที่ใช้ 20 ช่ัวโมง ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผลการทดลองมีรายละเอียด 

ดังนี ้

  1) ข้ันตอนการน าเสนอและการก าหนดปัญหา อยู่ ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่  1 

ต านานว่าวจุฬาท้องถ่ิน เป็นข้ันตอนการสอนโดยครูผู้สอนในเริม่แรกเพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน

ให้เกิดความรักในการละเล่นท้องถ่ินคือว่าวจุฬา ผู้เรียนยังได้มีโอกาสเรียนรู้เรื่องว่าวจุฬาจากปราชญ์

ท้องถ่ินโดยตรง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 การท าการตลาด เป็นข้ันตอนการเรียนรู้กลยุทธ์การท า

การตลาดจากผู้ประกอบการท้องถ่ิน การท าการตลาดที่ได้ผลก าไร การค านวณต้นทุน การท าบัญชี

รายรับ รายจ่ายและได้รับฟังประสบการณ์การประกอบอาชีพอย่างไรให้ประสบความส าเร็จ 

  2) ข้ันตอนการวางแผนท าโครงงาน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 โครงงานว่าวจุฬา 

โดยครูเป็นผู้ให้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการท าโครงงาน ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดยการระดมความคิด 

อภิปรายหารือข้อสรุปของกลุ่ม เพื่อใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติ ทั้งนี้ครูยังได้ใช้ค าถามเพื่อกระตุ้น
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ความคิดและระดมความคิดเห็นของผู้เรียนในเรื่องของความคิดในเชิงอนุรักษ์ว่าวจุฬาท้องถ่ินและการ

ร่วมกลุ่มเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน ช้ินงานในแนวสร้างสรรค์ข้ึนมาใหม่เพื่อท าให้เกิดรายได้กับผู้เรียน 

  3) ข้ันตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 รู้จักอุปกรณ์และ

การประดิษฐ์ว่าวจุฬา แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เล่นว่าวจุฬา แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 ช่ืนชมว่าว

จุฬา ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมประดิษฐ์ว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์และการเล่นว่าวจุฬา 

ผู้เรียนยังได้ปฏิบัติหน้าที่ของตนตามข้อตกลงของกลุ่ม พร้อมทั้งร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรม ผู้เรียน

ร่วมกันเขียนรูปเล่ม เขียนสรุปรายงานผลที่เกิดข้ึนจากการวางแผนร่วมกันอย่างเป็นแบบแผน แก้ไข

งานตามค าแนะน าจนเสร็จสิ้นเรียบร้อยแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 วางแผนสร้างสรรค์ และ แผนการ

เรียนรู้ที่ 8 สร้างสรรค์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬา  ผู้เรียนได้ร่วมกันวางแผนงานในการประดิษฐ์ผลงาน 

ช้ินงานสร้างสรรค์จากว่าวจุฬาท้องถ่ินและร่วมกันประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานต่าง ๆ ข้ึนมาด้วยความตั้งใจ        

มีความสุขในการท างาน 

  4) ข้ันตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน แผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 8 นิทรรศการว่าวจุฬา ผู้เรียนได้น าเสนอผลการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมนิทัศน์ว่าวจุฬา

พระศรีอารย์ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน าผลงานมาจัดแสดงภายในงานและขายผลงาน ช้ินงานที่ได้ร่วมกัน

ออกแบบ เพื่อให้เพื่อนร่วมช้ันและผู้เรียนอื่น ๆ ในโรงเรียนได้ชมผลงานและเรียนรู้กิจกรรมที่ผู้เรียน

ปฏิบัติในการท าโครงงาน โดยให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดย

มีผู้สอน ผู้เรียนและเพื่อนร่วมกันประเมิน ภายในงานยังมีการจัดกิจกรรมอื่น ๆ ด้วย เช่น การโชว์การ

เล่นว่าวจุฬาโดยปราชญ์ท้องถ่ินและผู้เรียน การแสดงระบ าว่าว การประกวดภาพวาดระบายสีและท า

ที่คั่นหนังสือ หลังจากจบกิจกรรมผู้เรียนและครูผู้สอนได้ร่วมกันสรุปกิจกรรมต่าง ๆ จากการเรียนรู้

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิ

ปัญญาท้องถ่ิน  

 4. ผลการประเมินและปรับปรุงกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ตอนต้น พบว่า  

  4.1) ผลการประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ ว่าวจุฬาในเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับ ดี ซึ่งสามารถยอมรับสมมติฐานวิจัยข้อที่  1 คือ 

ความสามารถในการท าโครงงานอยู่ในระดับดี และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ความสามารถใน

การท าโครงงานด้านที่มากที่สุด คือ การลงมือปฏิบัติตามแผน อยู่ในระดับดีมาก รองลงมา คือ 
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ความสามารถในการท าโครงงานด้านการน าเสนอและการก าหนดปัญหา จุดมุ่ งหมาย และ 

ความสามารถในการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน อยู่ในระดับดี และ 

ความสามารถในการท าโครงงานด้านการวางแผนท าโครงงาน มีคะแนนต ่าสุด อยู่ในระดับดี  

  4.2) ผลการประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาในเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยภาพรวมอยู่ในระดับดีสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ในข้อที่  2 โดย

ความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน อยู่ในระดับดี และเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ผล

การประเมินด้านผลงาน ช้ินงานมีความคิดสร้างสรรค์ อยู่ในระดับ รองลงมา คือผลการประเมินด้าน

การเลือกใช้วัสดุประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน และ คุณภาพของผลงาน ช้ินงาน อยู่ในระดับดี ส่วนผลการ

ประเมินด้านคุณค่าของผลงานช้ินงานในเชิงพาณิชย์ อยู่ในระดับพอใช้ และเป็นด้านที่มีคะแนนต ่าสุด  

  4.3) ผลการสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปญัญาท้องถ่ิน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก

ที่สุด  ตรงตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ คือ ความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเรื่องว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอน แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน อยู่ในระดับมาก พบว่า 

นักเรียนมีระดับความคิดเห็นต่อกจิกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด้านการ

วัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยประเมินจากผลงานเป็นล าดับที่ 1 โดยอยู่ในระดับมาก

ที่สุด รองลงมา คือ ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน อยู่ในระดับมากที่สุด ด้าน

กิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน อยู่ในระดับมาก และด้านสื่อประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน รายด้านที่ 1) ด้าน

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน พบว่า ประเด็นที่มีความคิดเห็นมากที่สุด คือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดอาชีพจากการ

สร้างสรรค์ว่าวจุฬา อยู่ในระดับมากที่สุด รายด้านที่  2) ด้านสื่อประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ประเด็นที่มีความคิดเห็นมากที่สุด คือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมีวิทยากรผู้มีความรู้ ความเช่ียวชาญ ความช านาญและประสบการณ์ อยู่

ในระดับมากที่สุด รายด้านที่ 3) ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  ประเด็นที่มีความ

คิดเห็นมากที่สุด คือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้โดยมีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง  
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อภิปรายผลการวิจัย 

 

 จากการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอน

แบบโครงงานร่วมกับภูมิปญัญาท้องถ่ิน  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น มีประเด็นที่น ามาเพื่อ

อภิปราย ดังนี้ 

 1. จากผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน พบว่า ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
สถานศึกษา คณะกรรมการสถานศึกษา ผู้ปกครอง ผู้ช่วยผู้อ านวยการ ผู้อ านวยการ และผู้เรียนต่างมี
ความคิดเห็นและความคาดหวังให้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย
รูปแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น คงอยู่คู่กับ
โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ตลอดไป เนื่องด้วยผูม้ีส่วนเกี่ยวข้อง ได้แสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะว่า 
เป็นกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่ดีมีประโยชน์และคุณค่าต่อชุมชนวัดพระศรีอารย์ เป็นอย่างยิ่ง หากไม่
ช่วยกันอนุรักษ์และน ามาสืบสานต่อยอด ภูมิปัญญาว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์คงจะเลือน
หายไป ซึ่งการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาสร้างสรรค์นั้น ด าเนินการด้วยการศึกษา
หลักสูตรและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยมีแนวการจัดกิจกรรม ดังนี้ 1) 
ให้ผู้ เรียนปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ 2) ให้ผู้ เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมผ่านประสบการณ์ที่
หลากหลายฝึกการท างานที่สอดคล้องกับชีวิตจริงตลอดจนสะท้อนความรู้ ทักษะและประสบการณ์
ของผู้เรียน 3) จัดกิจกรรมอย่างสมดุลทั้ง 3 ลักษณะ คือ กิจกรรมแนะแนว กิจกรรมนักเรียนและ
กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์โดยจัดกิจกรรมรายบุคคล กิจกรรมกลุ่มทั้งใน และนอก
สถานศึกษาอย่างสม ่าเสมอและต่อเนื่อง 4) จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนเป็นผู้ด าเนินการ โดยการศึกษาและ
ใช้ข้อมูลประกอบ การวางแผนอย่างเป็นระบบ เน้นการคิดวิเคราะห์และใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ
ด าเนินกิจกรรม ซึ่งสอดคล้องกับ Watson (2006) ที่ได้ใหความหมายของกิจกรรมพัฒนาผูเรียนสอด
คลองไว้วา เปนกิจกรรมที่โรงเรยีนใหนักเรียนเขารวมดวยความสมัครใจ เปนกจิกรรมหรอืสิง่ทีน่ักเรยีน
จะตองท านอกห้องเรียนหรือเปนกิจกรรมหลักสูตรพิเศษที่ใหนักเรียนท าในระหวางเรียนเพื่อ
ตอบสนองความตองการความสนใจและความแตกตางของนักเรียนโดยไดรับความเห็นชอบและการ
สนับสนุนจากอาจารยไมมีการใหหนวยกิตและคะแนนในการเรียน 5) ใช้กระบวนการมีส่วนร่วมและ
การเรียนรู้แบบร่วมมือมากกว่าเน้นการแข่งขันบนพื้นฐาน การปฏิบัติตามวิถีประชาธิปไตย 6) จัดให้มี
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่กิจกรรม ทั้งนี้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนต้องสามารถตอบสนองความ
สนใจ ความถนัด และความต้องการของผู้เรียนตาม ความแตกต่างระหว่างบุคคล เน้นการให้ผู้เรียน
เห็นคุณค่าของวิชาความรู้ อาชีพ และการด าเนินชีวิต ที่ดีงาม ตลอดจนเห็นแนวทางในการศึกษาต่อ
และการประกอบอาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 7-8) ส าหรับการน าภูมิปัญญาท้องถ่ินมาจัด
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กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนนั้น ได้มีแนวทางการน าภูมิปัญญาไทยมาเป็นส่วนหนึ่งในการเรียนรู้ คือ       
ภูมิปัญญาไทยมีความส าคัญส าหรับสังคมไทยจ าเป็นที่จะต้องมีการพัฒนาน าไปใช้และถ่ายทอดกัน
ต่อไปเพื่อมิให้สูญหายไปจากวิถีชีวิตของคนไทยกระบวนการที่จะท าให้ภูมิปัญญาไทยฟื้นคืนชีพ
กลับมามีชีวิตชีวาอีกครั้งก็คือ กระบวนการศึกษาฉะนั้นสิ่งที่เราต้องช่วยกันคิดก็คือต้องน าภูมิปัญญา
กลับสู่ระบบการศึกษาไทย โดยใช้วิธีการสอนที่มีลักษณะเหมาะสมกับยุคสมัยปัจจุบันหลายอย่าง ซึ่ง
ลักษณะพิเศษสอดคล้องกับหลักการสอนแบบใหม่ คือเป็นการสอนแบบตัวต่อตัวหรือเป็นรายคนเป็น
การสอนด้วยความรักเป็นการสอนโดยการปฏิบัติและเป็นการสอนจากของจริง (รุ่ง แก้วแดง, 2543: 
230-232)  
 2. ผลการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการ
สอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่า กิจกรรม
พัฒนาผู้เรียนที่สร้างขึ้น มีความสอดคล้อง และมีองค์ประกอบส าคัญ ดังนี้ ประกอบด้วย 1) หลักการ 
2) จุดมุ่งหมาย 3) แนวการจัดกิจกรรม 4) รูปแบบการจัดกิจกรรม 5) ค าอธิบายรายวิชา 6) 
จุดประสงค์ 7) โครงสร้างการจดักิจกรรม 8) สื่อ/แหล่งเรยีนรู้ 9) การวัดและประเมินผล 10) แผนการ
จัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 4 หน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย 1) สืบสานต านานว่าวจุฬา 2) 
ประดิษฐ์จุฬาโบยบิน 3) เศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่าวจุฬา 4) นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย์ โดยได้
ด าเนินการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้โครงงานเปน็ฐาน ซึ่งการใช้โครงงานเปน็ฐานการจดัการเรยีนรู้ เป็นการ
จัดการเรียนรู้ที่มีครูเป็นผู้กระตุ้นเพื่อน าความสนใจที่เกิดจากตัวนักเรียนมาใช้ในการท ากิจกรรม
ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตัวนักเรียนเอง น าไปสู่การเพิ่มความรู้ที่ได้จากการลงมือปฏิบัติ การฟังและการ
สังเกตจากผู้เช่ียวชาญ โดยนักเรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม ที่จะน ามาสู่การสรุป
ความรู้ใหม่ มีการเขียนกระบวนการจัดท าโครงงานและได้ผลการจัดกิจกรรมเป็นผลงานแบบรูปธรรม 
(ดุษฎี โยเหลา และคณะ, 2557: 19-20) กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์
ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น จึงมี 4 
ข้ัน คือ 1) ข้ันตอนการน าเสนอและการก าหนดปัญหา 2) ข้ันตอนการวางแผนท าโครงงาน 3) ข้ันตอน
การลงมือปฏิบัติตามแผน 4) ข้ันตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิ
ปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นได้รับการพัฒนาตามข้ันตอนกระบวนการ ดังนี้ 
1) น าผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน จากการวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 การวิเคราะห์หลักสูตรกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน : โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ การ
สอบถามความต้องการของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น เกี่ยวกับรูปแบบของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและการสัมภาษณ์ความ
คิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 2) วิเคราะห์เนื้อหาของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่
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ต้องการพัฒนาให้ตรงกับกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์ ในการน า
เรื่องราวที่ เกี่ยวข้องกับการละเล่นว่าวจุฬามาสร้างให้เป็นกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ที่ประกอบด้วยเนื้อหา
ประวัติ ความเป็นมา วิธีการเล่นว่าวจุฬา วิธีการประดิษฐ์ว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ และการ
สร้างสรรค์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาข้ึนมาใหม่ โดยต้องเป็นผลงาน ช้ินงานที่สามารถจ าหน่ายได้ มีความ
สวยงาม สร้างสรรค์และมีความคงทน ใช้วัสดุที่ประหยัด มีความเหมาะสมต่อช้ินงาน ผลงานที่
ประดิษฐ์ข้ึนใหม่ 3) แนวการด าเนินการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
ประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
โครงงานเป็นฐานในการเรียนรู้ มาเป็นแนวการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ผู้สอนคือครูผู้สอนร่ วมกับ
ปราชญ์ท้องถ่ินและผู้ประกอบการ มาให้ความรู้ทางด้านว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์ การ
ประดิษฐ์ ประวัติความเป็นมา และวิธีการเล่นว่าวจุฬา กลยุทธ์ทางการตลาด การขายสินค้าให้ได้ก าไร 
การท าบัญชีรายรับ รายจ่ายเพื่อค านวณต้นทุนในการผลิตผลงาน ช้ินงาน ซึ่งผู้เรียนยังได้รับความรู้จน
สามารถประกอบอาชีพที่เกี่ยวกับว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์ได้ การวัดและประเมินผลใช้
วิธีการประเมินตามสภาพจริง จากบุคคลที่เกี่ยวข้อง จนผู้เรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ได้ 
จากข้อมูลที่กล่าวและจากการด าเนินการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนจะเห็นได้ว่ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน
เป็นกิจกรรมที่มีความส าคัญต่อผู้เรียน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ยังมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนได้รับการ
พัฒนาแบบองค์รวมทุกด้านประกอบด้วยการพัฒนาองค์รวมของความเป็นมนุษย์ให้ครบทุกด้าน ทั้ง
ร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม การพัฒนาความสามารถของตนเองตามศักยภาพ ดังที่ ธีรา
ภรณ์ ชูช่ืน (2557: 28) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมีความจ าเป็นจะต้องจัดให้เกิดข้ึนใน
สถานศึกษา ซึ่งกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา ซึ่งไม่สามารถแยกออกจากหลักสูตร
ได้และมีความส าคัญต่อการจัดการเรียนการสอนส่งเสริมวิชาการต่าง ๆ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนช่วยให้
ผู้เรียนรู้จักตนเอง ค้นพบความสามารถ ความถนัดของตนเอง เพื่อการพัฒนาให้เต็มศักยภาพ เห็น
คุณค่าในการประกอบสัมมาชีพ ให้เป็นผู้มีระเบียบวินัย ศีลธรรม จริยธรรม รู้จักบทบาทหน้าที่ ความ
รับผิดชอบ การบ าเพ็ญประโยชน์ให้ชุมชน สังคม ประเทศชาติ และด ารงชีวิตได้อย่างมีความสุข รู้จัก
ใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ นอกจากนี้ Mckown (1927), อ้างถึงใน Frederick (1959: 51-52) ยังได้
กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการพัฒนากิจกรรมว่า เพื่อให้นักเรียนมีความเป็นประชาธิปไตย มีความ
ร่วมมือกันเพิ่มความสนใจของนักเรียน พัฒนาความสามารถพิเศษเพื่อน าไปใช้ประโยชน์ในการเรียน
เพื่อพัฒนาให้นักเรียนมีคุณธรรม และจริยธรรม ซึ่งจากการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่ องว่าวจุฬา
สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานรว่มกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ที่ได้ใช้การใช้วิธีการสอนแบบโครงงาน
เป็นฐานน้ันยังสามารถท าให้ผูเ้รยีนเกิดการเรียนรู้การท างานแบบกลุ่ม รู้จักวิธีการแก้ปัญหา และยังได้
ฝึกภาวะความเป็นผู้น า ผู้ตามที่ดี รู้จักใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์  
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 3. ผลการทดลองจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน พบว่า ผู้ เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น         
จ านวน 30 คน โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ สพป.รบ.2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562  นักเรียนได้
เรียนรู้เรื่องว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์ การประดิษฐ์ว่าว วิธีการเล่นว่าว การสร้างสรรค์ว่าว
จุฬาในรูปแบบใหม่แต่ยังคงมีเอกลักษณ์ความเป็นว่าวจุฬาดั้งเดิม การท ากลยุทธ์การตลาด            
การค านวณต้นทุน ก าไร ด้วยรูปแบบการเรียนรูแ้บบโครงงาน ผู้เรียนให้ความสนใจกับการจัดกิจกรรม
ดีมาก มีความกระตือรือร้น ใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีความตั้งใจในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานข้ึนมาใหม่ มีทักษะ
การท าโครงงาน การท างานเป็นทีม มีความสุข สนุกสนานเป็นอย่างมากในระหว่างการเรียนรู้ ซึ่งเป็น
เพราะว่าการจัดกิจกรรมเป็นไปตามล าดับข้ันตอนตามที่ได้วางแผนไว้ เนื้อหาความรู้เป็นเรื่องที่อยู่ใน
ความสนใจของผู้ เรียน เป็นเรื่องใกล้ตัวของผู้ เรียน การได้เรียนรู้นอกห้องเรียนเป็นการเสริม
ประสบการณ์ที่ดีใหก้ับผูเ้รยีน ผู้เรียนจึงมีความสขุในการเรียนรูท้ั้งยังได้เรียนกบัปราชญ์ท้องถ่ินที่เป็นผู้
ทรงความรู้โดยตรง ผลการประเมินความสามารถในการท าโครงงาน อยู่ในระดับดี ความสามารถใน
การประดิษฐ์ ผลงานช้ินงานว่าวจุฬาสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี และระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่มี
ผลต่อการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนอยู่ในระดับมากที่สุด ซึ่งสามารถแสดงให้เห็นว่ากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียนนั้นเป็นกิจรรมที่สามารถพัฒนาผู้เรียนได้อย่างเต็มศักยภาพ กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 7) 
กลาววา กิจกรรมพัฒนาผูเรียน เปนกิจกรรมที่ผูเรียนไดพัฒนาตนเองอยางรอบดานเต็มตามศักยภาพ
ตามความสนใจ ความถนัดความตองการเหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะ  และ McKown and 
Spencer, อ้างถึงในธีราภรณ์ ชูช่ืน (2557: 28) ไดแสดงความคิดเห็นวากิจกรรมพัฒนาผูเรียนนั้นมี
ความส าคัญเทากับการจัดการเรียนการสอนและ ยังกลาววา หลักสูตรและกิจกรรมพัฒนาผูเรียนเป
นสิ่งที่แยกออกจากกันไมได้แมจะมีวิธีการอุปกรณและเครื่องมือในการจัดท าที่แตกตางกันแตนักเรียน
อาจารยเปนบุคคลกลุมเดียวกันและจุดมุ่งหมายพื้นฐานของการศึกษาอันเดียวกัน นักจิตวิทยาบาง
คนใหความเห็นวาการจัดกิจกรรมพัฒนาผูเรียน ชวยใหผเูรียนใชเวลาวางอย่างมีประโยชนมีเพื่อนมาก
ข้ึนชวยพัฒนาความสามารถพิเศษชวยให นักเรียน เปนพลเมืองที่ดี และชวยพัฒนาบุคลิกภาพ 
 4. ผลการกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยการประเมินนักเรียน 3 ด้าน คือ 1) ความสามารถใน

การท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 2) ความสามารถในการประดิษฐ์ช้ินงาน 

ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 3) ความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเรื่องว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน พบว่า การประเมินทั้ง 3 

ด้านตรงกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ คือ 1) ความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์อยู่ในระดับดี  2) ความสามารถในการประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์อยู่ในระดับดี 3) ความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน อยู่ในระดับมากที่สุด  
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  4.1) ผลการประเมินความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่ าวจุฬาในเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ในภาพรวมอยู่ในระดับดี คือ ความสามารถในการท าโครงงาน เป็นเพราะการจัด
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนแบบโครงงาน เหมาะสมกับบริบทในการเรียน เรื่องว่าวจุฬาเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน การจัดกิจกรรมแต่ละข้ันสามารถดึง
ศักยภาพของตัวผู้เรียนออกมาได้อย่างเต็มที่ ซึ่งสอดคล้องกับ การเรียนรู้แบบโครงงานนั้น มีการสอน
สอดคล้องกับ John Dewey เรื่อง “learning by doing” ซึ่งได้กล่าวว่า “Education is a process 
of living and not a preparation for future living.” (Dewey John (1897), อ้างถึงในจิตรา
ภรณ์ สอนเขียว, 2560) ซึ่งเป็นการเน้นการจัดการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ชีวิตขณะที่
เรียน เพื่อให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะต่าง ๆ ซึ่งสอดคล้องกับหลักพัฒนาการคิดของ Bloom ทั้ง 6 ข้ัน 
คือ ความรู้ความจ า (Remembering) ความเข้าใจ (understanding) การประยุกต์ใช้ (Applying) 
การวิเคราะห์ (Analyzing) การประเมินค่า (Evaluating) และ การคิดสร้างสรรค์ (Creating)  ซึ่งการ
จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน นั้นจึงเป็นเป็นอีกรูปแบบหนึ่ง ที่ถือได้ว่าเป็นการจัดการเรียนรู้
ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เนื่องจากผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเพื่อฝึกทักษะต่าง ๆ ด้วยตนเองทุกข้ันตอน 
โดยมีครูเป็นผู้จัดประสบการณ์การเรียนรู้ ทั้งนี้ความสามารถในการท าโครงงานด้านที่มากที่สุด คือ 
การลงมือปฏิบัติตามแผน อยู่ในระดับดีมาก รองลงมา คือ ความสามารถในการท าโครงงานด้านการ
น าเสนอและการก าหนดปัญหา จุดมุ่งหมาย และ ความสามารถในการน าเสนอผลการด าเนินการและ
ประเมินผลการด าเนินงาน อยู่ในระดับดี และ ความสามารถในการท าโครงงาน ด้านการวางแผนท า
โครงงาน อยู่ในระดับดี เนื่องจากกลุ่มเป้าหมายทั้ง 30 คน เป็นผู้เรียนคละช้ันตั้งแต่ ม.1-3 จึงท าให้มี
ความแตกต่างตามช่วงวัย และช่ัวโมงว่าง ทั้งยังมีผู้เรียนบางคนไม่เห็นความส าคัญในการท างานและ
ร่วมกันรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องในการจัดท าโครงงาน 
  4.2) ผลการประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาในเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ภาพรวมอยู่ในระดับดี สามารถยอมรับสมมติฐานวิจัยข้อที่ 2 และเมื่อพิจารณา
เป็นรายด้าน พบว่า ผลการประเมินด้านผลงาน ช้ินงานมีความคิดสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี และพบว่า
การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับ
ภูมิปัญญาท้องถ่ินนั้น ควรเพิ่มกิจกรรมที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ เช่น การเปิดคลิป
วีดีโอผลงานทางด้านศิลปะ หรือการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานแบบใหม่ๆ ให้ผู้เรียนชมเพื่อเกิดไอเดีย
ตามที่ Torrance (1965: 16) ได้กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถของบุคคลในการคิด
สร้างสรรค์ผลิตผล หรือสิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ ที่ไม่รู้จักมาก่อน ซึ่งสิ่งต่าง ๆ เหล่าน้ีอาจจะเกิดจากการรวม
ความรู้ต่าง ๆ ที่ได้รับจากประสบการณ์แล้วเช่ือมโยงกับสถานการณ์ใหม่ๆ สิ่งที่เกิดข้ึนแต่ไม่จ าเป็นสิ่ง
สมบูรณ์อย่างแท้จริง ซึ่งอาจออกมาในรูปของผลผลิตทางศิลปะ วรรณคดี วิทยาศาสตร์  ผลการ
ประเมินรองลงมา คือผลการประเมินด้านการเลือกใช้วัสดุประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงาน และ คุณภาพของ
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ผลงาน ช้ินงาน อยู่ในระดับดี ผลการประเมินด้านคุณค่าของผลงานช้ินงานในเชิงพาณิชย์ อยู่ในระดับ
พอใช้ เป็นเพราะการเลือกใช้วัสดุในการสร้างผลงาน ช้ินงาน ของผู้เรียนนั้นยังไม่มีความเหมาะสม 
ขาดความคงทนถาวร และยังไม่เหมาะสมต่อการขายในบางช้ินงาน และยังไม่เป็นผลงานที่สร้างสรรค์ 
สอดคล้องกับข้อมูลที่ว่าเศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นยุทธศาสตร์ที่เกิดจากความต้องการน าจินตนาการ
สร้างสรรค์ของมนุษย์มายกระดับเป็นสินค้าช้ันเลิศ (ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ (TCDC), 2559) 

  4.3) ผลการประเมินความคิดเห็นต่อการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปญัญาท้องถ่ิน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ซึ่งสามารถยอมรับสมมติฐานการวิจัยที่ได้ก าหนดไว้ในข้อที่ 3 ซึ่งเมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน 
พบว่า นักเรียนมีระดับความคิดเห็นต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน โดยประเมินจากผลงานเป็นล าดับที่ 1 โดยอยู่ใน
ระดับมากที่สุด รองลงมา คือ ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน อยู่ในระดับมากที่สุด 
ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน อยู่ในระดับมาก และด้านสื่อประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ส าหรับราย
ด้านที่ 1 ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน พบว่า ประเด็นที่มีความคิดเห็นมากที่สุด คือ กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด
อาชีพจากการสร้างสรรค์ว่าวจุฬา อยู่ในระดับมากที่สุด และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามความถนัดและความสนใจของผู้เรียน อยู่ใน
ระดับมาก รายด้านที่ 2 ด้านสื่อประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ประเด็นที่มีความคิดเห็นมากที่สุด คือ 
กิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมีวิทยากรผู้
มีความรู้ ความเช่ียวชาญ ความช านาญและประสบการณ์ อยู่ในระดับมากที่สุด กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประกอบการสอนที่มี ความ
หลากหลาย ผู้เรียนได้เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้จริง อยู่ในระดับมาก รายด้านที่ 3 ด้านการวัดและ
ประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ประเด็นที่มีความคิดเห็นมากที่สุด คือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง 
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมีการวัดและประเมินผลตามสภาพ
จริง โดยประเมินจากผลงาน รองลงมา คือกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ตนเอง เพื่อน ปราชญ์ท้องถ่ิน ผู้ปกครองและสถาน
ประกอบการมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผล  อยู่ในระดับมาก จากผลแสดงให้เห็นถึงความ
สอดคล้องกับ กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 7) ที่กล่าวว่า กิจกรรมพัฒนาผูเรียนเปน กิจกรรมที่ยึด
หลักการมีสวนรวมโดยเปดโอกาสใหครูพอแมผปูกครองผูน าชุมชนปราชญชาวบาน องคกรและหนวย
งานอื่น มีสวนรวมในการจัดกิจกรรมจากหลักการจัดกิจกรรมและรายด้านที่ 4 ด้านประโยชน์ที่ได้รับ
จากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ประเด็นที่มีความพึงพอใจมากที่สุดคือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าว
จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท าให้ผู้เรียนรู้คุณค่าและตระหนักเห็นความส าคัญของว่าวจุฬาท้องถ่ิน
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ชุมชนวัดพระศรีอารย์ รองลงมา คือ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท า
ให้ผู้เรียนเกิดอาชีพจากว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย์  

 

ข้อเสนอแนะ 

 
 จากการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบ

โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้วิจัยได้สรุปการสอนและ
ข้อเสนอแนะ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 ข้อเสนอแนะในการน ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนไปใช้ 
 เพื่อให้กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงาน

ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น น าไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะบางประการ ดังนี้ 
 1. จากผลการวิจัยด้านความสามารถในการท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ พบว่า ผู้เรียนขาดความรู้ในการจัดท าโครงงานที่ถูกต้อง ดังนั้น ควรมีการสอนการจัดท า
โครงงานในรายวิชาอื่นด้วย และควรมีแบบฟอร์มในการจัดท าโครงงานให้ผู้เรียนเพื่อเพิ่มความเข้าใจ 
 2. จากผลการวิจัยด้านความสามารถในการประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงาน ว่าวจุฬาในเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ พบว่า ผู้เรียนบางกลุ่มขาดความสามัคคีและความรับผิดชอบในการท า งาน
ร่วมกันเป็นทีมด้วยตนเอง ต้องให้คุณครูคอยกระตุ้นและตักเตือน ดังนั้น ควรเพิ่มคะแนนในด้าน
ดังกล่าวและท าข้อตกลงกับผู้เรียนก่อนการท ากิจกรรม 
 3. จากผลการวิจัยความคิดเห็นที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยการสอนแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน พบว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจในบทเรียน
และชอบการเรียนรู้กับปราชญ์ท้องถ่ิน และยังมีข้อเสนอแนะให้ท าโครงงานดังกล่าวในทุกปี ดังนั้น 
โรงเรียนจึงควรสนับสนุนให้มีกิจกรรม เพื่อให้ผู้เรียนมีความสุขกับการเรียน 
 4. ผลงาน ช้ินงานต่าง ๆ ควรเน้นการประดิษฐ์และข้ันตอนการประดิษฐ์ให้ละเอียดข้ึน ที่
ส าคัญคือต้องพัฒนาให้ดีคู่ควรและเหมาะสมกับการเป็นของที่ระลึกจากโรงเรียนวัดพระศรีอารย์  
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 ข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งต่อไป 

 ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส าหรับผู้ที่สนใจในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียนต่อไป โดยมี

รายละเอียด ดังนี้ 

 1. ควรให้ร้านขายของช า ร้านขายอาหารและเครื่องดื่ม ร้านตัดผม ที่อยู่บริเวณใกล้

โรงเรียนได้เข้ามามีส่วนร่วมในเรื่องของการให้ความรู้ด้านการตลาด 

 2. ควรมีงานวิจัยและพัฒนาในเรื่องของว่าวประเภทต่าง ๆ  เพราะประวัติความเป็นมาของ

ว่าวแต่ละชนิดล้วนแล้วแต่มีความน่าสนใจ 

 3. ควรมีงานวิจัยเรื่องการเปรียบเทียบเพื่อศึกษาความภาคภูมิใจในท้องถ่ินของนักเรียนใน

ท้องถ่ินที่ต่างกัน 

 4. ควรใช้แหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่ในชุมชนให้นักเรียนได้ศึกษาจริง 

 5. ควรใช้ Community based (การใช้ชุมชนเป็นฐาน เป็นการเพิ่มความส าคัญของ

เอกชน องค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน ชุมชนท้องถ่ิน สถาบันศาสนาและสถาบันสังคมอื่น ๆ) เพื่อพัฒนา

ให้ชุมชนมีความยั่งยืน 
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อาคม เติมพิทยาไพสิฐ. (2553). Thailand’s Creative Economy. Paper presented at the กิจกรรม

ปรับกระบวนทัศน์ของประเทศสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์, กระทรวงการต่างประเทศร่วมกับศนย์สร้างสรรค์งาน

ออกแบบ.  
อารี พันธ์มณี. (2540). คิดอย่างสร้างสรรค์. กรุงเทพฯ: ต้นอ้อ แกรมมี จ ากัด. 
เอกรินทร์ สี่มหาศาล และคณะ. (2551). เรื่องน่าร้สู่การใช้หลักสูตรแกนกลางฯ 51. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์อักษรเจริญ

ทัศน์. 
เอกวิทย์ ณ ถลาง. (2540). ภูมิปัญญาชาวบ้าน 4 ภูมิภาค: วิถีชีวิตและกระบวนการเรียนรู้ของชาวบ้านไทย. นนทบุรี: 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 
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ภาคผนวก ก  

รายชื่อผูเ้ชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเ้ชี่ยวชาญตรวจคณุภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 

ตารางที่ 26 รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ท่ี รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ ต าแหน่ง ผู้เชี่ยวชาญด้าน 

1 ผศ.ดร. กิตติคม คาวีรัตน์ รองคณบดี คณะคุรุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฎจอมบึง  

การสอนแบบโครงงาน 

2 ดร.พีชญาณ์  พานะกิจ  ครูช านาญการ  
โรงเรียนวัดราษฎร์รังสรรค์ 

การสอนแบบโครงงาน 

3 ดร.จันทร์เพ็ญ  สุวรรณคร 
 

ครูช านาญการพิเศษ 
โรงเรียนดอนคาวิทยา 

การวัดและประเมินผล 

4 อาจารย์ดวงเดือน แสง
เมือง 

อาจารย์วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี สถาบัน
บัณฑิตพัฒนศิลป์ 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

5 อาจารย์ ดร.บุญรอด  ชาติ
ยานนท์ 

รองผู้อ านวยการ   
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย ศิลปากร ฝ่าย
บริหาร 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
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รายชื่อผูเ้ขา้ร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group) 

 

ตารางที่ 27 รายช่ือผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
ท่ี รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ ต าแหน่ง ผู้เชี่ยวชาญด้าน 

1 ผศ.ดร. กิตติคม คาวีรัตน์ รองคณบดี คณะคุรุศาสตร์  
มหาวิทยาลัยราชภัฎจอมบึง  

โครงงาน 

2 ดร.พีชญาณ์  พานะกิจ  ครูช านาญการ  
โรงเรียนวัดราษฎร์รังสรรค์ 

โครงงาน 

3 ดร.จันทร์เพ็ญ  สุวรรณคร 
 

ครูช านาญการพิเศษ 
โรงเรียนดอนคาวิทยา 

การวัดและ
ประเมินผล 

4 ดร.สาลินี  อุดมผล ศึกษานิเทศก์ ช านาญการ  
ส านักงานศึกษาธิการจังหวัด กาญจนบุรี 

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

5 อาจารย์ดวงเดือน แสงเมือง อาจารย์วิทยาลัยนาฏศิลปสุพรรณบุรี สถาบันบัณฑิต
พัฒนศิลป์ 

กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน 

6 อาจารย์ ดร.บุญรอด  ชาติยา
นนท์ 

รองผู้อ านวยการ   
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย ศิลปากร ฝ่ายบริหาร 

กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน 

7 นายประสิทธ์ิ พละเสวีนันท์ ปราชญ์ท้องถิ่น ด้านข้อมูลท้องถิ่น ภูมิปัญญาว่าวจุฬา 
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แผนภูมิการจัดสถานท่ีในการสนทนากลุ่ม (Focus Group) 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผู้ช่วยเหลือ (Assistants) 

ผู้ดำเนินรายการ (Moderator) 

ที่ปรกึษาวิทยานิพนธ์ 

(Advisor) 

ผู้จดบันทึก (Note Taker) 

ผู้จดบันทึก (Note Taker) 

ผู้เช่ียวชาญด้านการวัด
และประเมินผล 

ผู้เช่ียวชาญด้าน   
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ผู้เช่ียวชาญด้าน   
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

ผู้เช่ียวชาญด้าน      
ข้อมูลท้องถ่ิน 

ผู้เช่ียวชาญด้านการสอน
แบบโครงงาน 

ผู้เช่ียวชาญด้านการสอน
แบบโครงงาน 

ผู้เช่ียวชาญด้าน   
เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 
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ภาคผนวก ข  

หนังสือเชิญ 
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ภาคผนวก ค  

เครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูล การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐาน 
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เรื่อง ความต้องการเกี่ยวกบัการพัฒนากจิกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมปิัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค าชี้แจง 

 แบบสอบถามฉบับนี้ เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกบัความต้องการเกี่ยวกบัการพัฒนากจิกรรม

พัฒนาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปญัญา

ท้องถ่ิน ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โดยแบบสอบถามแบ่งเป็น 3 ตอน ดังนี้ 

  ตอนที่ 1 สถานภาพและข้อมูลทั่วไปของนักเรียน จ านวน 2 ข้อ 

  ตอนที่ 2 ความต้องการเกี่ยวกบัเนื้อหากจิกรรม การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการ

เรียนรู้ การวัดและการประเมินผลกจิกรรมพัฒนาผู้เรียน  จ านวน 6 ข้อ 

  ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ   จ านวน 1 ข้อ 

 

 

นางสาวปิยภรณ์ ท าวัดไทร 

นักศึกษาปรญิญาโท สาขาหลกัสูตรและการนเิทศ 

ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบสอบถามความต้องการเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน  

เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น  

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
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แบบสอบถาม 

(ส าหรับนักเรยีน) 

ตอนท่ี 1 สภาพและข้อมูลท่ัวไปของนักเรยีน 

 1. เพศ   1) ชาย   2) หญิง 

 2. ระดับช้ัน  1) ม.1   2) ม.2   3) ม.3  

ตอนท่ี 2 ความต้องการเกี่ยวกับเนื้อหากิจกรรม การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรยีนรู้ การวัด

และการประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  

 1. หากโรงเรียนจัดท ากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ นักเรียน

ต้องการเรียนรู้เรื่องอะไรบ้าง (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

   1) ประวัติและความเป็นมาของว่าวจุฬา 

   2) วิธีการประดิษฐ์ว่าวจุฬา 

   3) วิธีการเล่นว่าวจุฬา 

   4) การสร้างรายได้จากผลงาน ช้ินงาน ว่าวจุฬา 

   5) ประโยชน์ของว่าวจุฬา 

   6) อื่น ๆ (โปรดระบุ)........................................................ 

 2. นักเรียนต้องการให้จัดกจิกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจฬุาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

นักเรียนต้องการใหจ้ัดกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างไร (เลอืกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

   1) ครูเป็นผูส้อน 

   2) การศึกษาจากใบความรู้  

   3) การจัดท ารายงานจากการค้นคว้าด้วยตนเอง 

   4) การฝกึปฏิบัตเิป็นรายบุคคลจากครูและร่วมกับปราชญ์ท้องถ่ิน   

   5) การจัดกิจกรรมกลุ่มโครงงานและเรียนรูจ้ากปราชญท์้องถ่ิน 

   6) อื่น ๆ (โปรดระบุ) ................................................ 

  

 3) นักเรียนต้องการให้มีการประเมินกจิกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ อย่างไร (เลอืกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

   1) แบบทดสอบ    2) แบบสมัภาษณ์ 

   3) แบบสอบถาม    4) แบบสงัเกตพฤติกรรม 
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   5) แบบประเมินการตรวจช้ินงาน ผลงานของนักเรียน 

   6) อื่น ๆ (โปรดระบุ) ............................................................. 

 4) นักเรียนต้องการให้ใครมสี่วนร่วมในการประเมิน (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

   1) ตนเอง     2) คุณครูผู้สอน 

   3) ปราชญ์ทอ้งถ่ิน    4) เพื่อนร่วมช้ันเรียน 

   5) ผู้ปกครอง     6) อื่น ๆ (โปรดระบุ) ........... 

 5) นักเรียนต้องการให้มีการใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนแบบใด 

(เลอืกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

   1) หนังสือเรียน 

   2) ใบงาน 

   3) ใบความรู ้

   4) ในห้องเรียน 

   5) นอกห้องเรียน 

   6) อื่น ๆ (โปรดระบุ) ......................................... 

 6) นักเรียนต้องการให้ผลงาน ช้ินงาน ในเรือ่งว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เป็นแบบใด 

(เลอืกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

   1) สีสันสวยงาม สร้างสรรค์ 

   2) มีความคงทน ถาวร 

   3) สามารถจ าหน่ายได ้

   4) มีคุณค่าเหมาะสมเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

   5) มีคุณค่า ไม่ท าลายธรรมชาติ 

   6) อื่น ๆ (โปรดระบุ) ................................... 

ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. .. 
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ค าชี้แจง ให้ท่านพิจารณาความสอดคล้อง แบบสอบถามความต้องการเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา

ท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ฉบับนี้ โดยท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง “คะแนน

การพิจารณา”  ในแต่ละข้อความตามความคิดของท่าน ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

   +1 หมายถึง  แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

   0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

   -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้อง 

ข้อ ข้อค าถาม 
คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติม 

+1 0 -1 

1. หากโรงเรียนจัดท ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ นักเรียนต้องการเรียนรู้เรื่องอะไรบ้าง (เลือกได้มากกว่า 1 
ข้อ) 
  1) ประวัติและความเป็นมาของว่าวจุฬา 
  2) วิธีการประดิษฐ์ว่าวจุฬา 
  3) วิธีการเล่นว่าวจุฬา 
  4) การสร้างรายได้จากผลงาน ชิ้นงาน ว่าวจุฬา 
  5) ประโยชน์ของว่าวจุฬา 
  6) อ่ืน ๆ (โปรดระบุ).............................................. 

    

2. นักเรียนต้องการให้จัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ นักเรียนต้องการให้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างไร 
(เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 
  1) ครูเป็นผู้สอน 
  2) การศึกษาจากใบความรู้  
  3) การจัดท ารายงานจากการค้นคว้าด้วยตนเอง 
  4) การฝึกปฏิบัติเป็นรายบุคคลจากครูและร่วมกับปราชญ์
ท้องถิ่น 

    

แบบประเมนิค่าดชันีความสอดคล้อง 

แบบสอบถามความต้องการเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน 

 เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น  

(สำหรับผูเ้ชี่ยวชาญ) 
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ข้อ ข้อค าถาม 
คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติม 

+1 0 -1 

  5) การจัดกิจกรรมกลุ่มโครงงานและเรียนรู้จากปราชญ์
ท้องถิ่น 
  6) อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) .................................................... 

3. นักเรียนต้องการให้มีการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬา
เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อย่างไร (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 
  1) แบบทดสอบ  2) แบบสัมภาษณ์ 
  3) แบบสอบถาม  4) แบบสังเกตพฤติกรรม 
  5) แบบประเมินการตรวจชิ้นงาน ผลงานของนักเรียน 
  6) อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ..................................................... 

    

4. นักเรียนต้องการให้ใครมีส่วนร่วมในการประเมิน (เลือกได้มากกว่า 1 
ข้อ) 
  1) ตนเอง   2) คุณครูผู้สอน 
  3) ปราชญ์ท้องถิ่น  4) เพื่อนร่วมชั้นเรียน 
  5) ผู้ปกครอง   6) อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) 
............ 

    

5. นักเรียนต้องการให้ผลงาน ชิ้นงาน ในเรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ เป็นแบบใด (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 
  1) สีสันสวยงาม สร้างสรรค์ 
  2) มีความคงทน ถาวร 
  3) สามารถจ าหน่ายได้ 
  4) มีคุณค่าเหมาะสมเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนวัดพระศรี
อารย์ 
  5) มีคุณค่า ไม่ท าลายธรรมชาติ 
  6) อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ..................................................... 
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เรื่อง ความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค าชี้แจง 

 แบบสัมภาษณ์ฉบับนี้ เป็นแบบสัมภาษณ์เกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น โดยแบบสอบถามแบ่งเป็น 3 ตอน ดังนี้ 

  ตอนที่ 1 สถานภาพและข้อมูลทั่วไปของผู้ใหส้ัมภาษณ์ จ านวน 3 ข้อ 

  ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความส าคัญและองค์ประกอบที่จ าเป็นของการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและเนื้อหากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน   จ านวน 6 ข้อ 

  ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ    จ านวน 1 ข้อ 

 

 

นางสาวปิยภรณ์ ท าวัดไทร 

นักศึกษาปรญิญาโท สาขาหลกัสูตรและการนเิทศ 

ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปัญญาท้องถิ่น สำหรับนักเรยีนชั้นมธัยมศึกษาตอนต้น 

แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสรา้ง สำหรับผู้อำนวยการโรงเรยีนและผูช้่วยผู้อำนวยการ 
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แบบสัมภาษณ ์

(ส าหรับผู้อ านวยการโรงเรียนและผู้ช่วยผู้อ านวยการ) 

ตอนท่ี 1 สภาพและข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ ์

1. ช่ือ-สกลุ.............................................................................................เพศ...............อายุ..................ปี 

2. ระดับการศึกษา............................................................................................................. ..................... 

3. ต าแหน่งการท างาน.......................................................ประสบการณ์ท างาน..................................ปี 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความส าคญัและองค์ประกอบที่จ าเป็นของการพัฒนากิจกรรม

พัฒนาผู้เรยีนและเนื้อหากิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน  

 1. ท่านคิดว่าการพัฒนากจิกรรมพฒันาผู้เรียน เรื่อง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย

แนวคิดแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปญัญาท้องถ่ิน ส าหรับนกัเรยีนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น มีความส าคัญ

อย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................... .........................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................................................................................... ............ 

 2. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบ

โครงงานร่วมกบัภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ควรมีองค์ประกอบและ

ลักษณะอย่างไร ที่สามารถสง่เสรมิใหผู้้เรียนเล็งเห็นความส าคัญของกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.............................................................................................................................................. ..................

................................................................................................................. ...............................................

............................................................................................................................. ................................... 
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 3. ท่านคิดว่า การพัฒนากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ด้วย

แนวคิดแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปญัญาท้องถ่ิน ส าหรับนกัเรยีนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ควรมีเนื้อหา

เป็นอย่างไร 

..................................................................................... ...........................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................................................................................. ..............

..................................................................................................................... ...........................................

............................................................................................................................. ................................... 

 4. ท่านคิดว่า การพัฒนากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ด้วย

แนวคิดแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปญัญาท้องถ่ิน ส าหรับนกัเรยีนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ควรมีกิจกรรม

การเรียนการสอนอย่างไร 

........................................................................... .....................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

........................................................................................................................................ ........................

........................................................................................................... .....................................................

............................................................................................................................. ................................... 

 5. ท่านคิดว่า สื่อและแหลง่เรียนรู้ในการพฒันากิจกรรมพฒันาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปญัญาท้องถ่ิน ส าหรบันักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น ควรเป็นอย่างไร 

.................................................................................................... ............................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 
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6. ท่านคิดว่า การพัฒนากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ด้วยแนวคิด

แบบโครงงานร่วมกับภูมปิัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาตอนต้น ควรมีการวัดและ

ประเมินผลอย่างไรทีม่ีความเหมาะสมกบันักเรียนระดับช้ันมธัยมศึกษาตอนต้น 

.......................................................................... ......................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................................................................... .........................

.......................................................................................................... ......................................................

............................................................................................................................. ................................... 

ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

......................................................................................................................................... .......................

............................................................................................................ ....................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 
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ค าชี้แจง ให้ท่านพจิารณาความสอดคล้อง แบบสมัภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกบัการพัฒนากิจกรรม

พัฒนาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปญัญา

ท้องถ่ิน ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ฉบับนี้ โดยท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง “คะแนน

การพิจารณา” ในแต่ละข้อความตามความคิดของท่าน ซึง่มเีกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

   +1 หมายถึง  แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

   0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

   -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้อง 

ข้อ ข้อค าถาม 
คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติม 

+1 0 -1 

1. ท่านคดิว่าการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ือง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์
ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น มีความส าคัญอย่างไร 

    

2. ท่านคดิว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ือง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิด
แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ควร
มีองค์ประกอบและลักษณะอย่างไร ที่สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนเล็งเห็นความส าคัญ
ของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ือง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

    

3. ท่านคดิว่า การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ือง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์
ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น ควรมีเนื้อหาเป็นอย่างไร 

    

4. ท่านคดิว่า การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ือง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์
ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น ควรมีกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างไร 

    

5. ท่านคดิว่า สื่อและแหล่งเรียนรู้ในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ือง  ว่าวจุฬา
เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ควรเป็นอย่างไร 

    

6. ท่านคดิว่า การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เร่ือง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์
ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น ควรมีการวดัและประเมินผลอย่างไรที่มีความเหมาะสมกับนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น 

    

แบบประเมนิค่าดชันีความสอดคล้อง 

แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน  
เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น         

แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสรา้ง สำหรับผู้อำนวยการโรงเรยีนและผูช้่วยผู้อำนวยการ 

(สำหรับผูเ้ชี่ยวชาญ) 
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เรื่อง ความคิดเห็นเกี่ยวกับการพฒันากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์

ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมปิัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค าชี้แจง 

 แบบสมัภาษณ์ฉบับนี้ เป็นแบบสัมภาษณ์เกี่ยวกับการพฒันากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าว

จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้น โดยแบบสอบถามแบ่งเป็น 3 ตอน ดังนี้ 

  ตอนที่ 1 สถานภาพและข้อมูลทั่วไปของผู้ใหส้ัมภาษณ์ จ านวน 2 ข้อ 

  ตอนที่ 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความส าคัญและองค์ประกอบที่จ าเป็นของการพัฒนา

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนและเนื้อหากิจกรรมพฒันาผูเ้รียน   จ านวน 3 ข้อ 

  ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ    จ านวน 1 ข้อ 

 

 

นางสาวปิยภรณ์ ท าวัดไทร 

นักศึกษาปรญิญาโท สาขาหลกัสูตรและการนเิทศ 

ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน  
เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น  

แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสรา้ง  
สำหรับผู้ปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษา ปราชญช์าวบ้านและสถานประกอบการ 
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แบบสัมภาษณ ์

(ส าหรับผูป้กครอง คณะกรรมการสถานศึกษา ปราชญ์ชาวบ้านและสถานประกอบการ) 

ตอนท่ี 1 สภาพและข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ ์

1. ช่ือ-สกลุ.............................................................................................เพศ...............อายุ...... ............ป ี

2. ประกอบอาชีพ................................................................................................. ................................. 
 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับความส าคญัและองค์ประกอบที่จ าเป็นของการพัฒนากิจกรรม

พัฒนาผู้เรยีนและเนื้อหากิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน  

 1. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ นักเรียนควรมี

ความรู้ในเรื่องใดบ้างจนสามารถน ามาใช้ใหเ้กิดประโยชน์ต่อการสร้างผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิง

สร้างสรรค์จนเกิดเป็นรายได้ 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ...................................

 2. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ควรมีกิจกรรม

การเรียนการสอนเป็นอย่างไร 

............................................................................................................... .................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 
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 3. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ นักเรียนควรมี

ช้ินงาน ผลงานสร้างสรรค์เป็นอย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

.............................................................................. .................................................................................. 

 4. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ควรใช้สื่อและ

แหล่งเรียนรู้แบบใดที่เหมาะสมที่สุด 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ................................... 

ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................... .

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................
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ค าชี้แจง ให้ท่านพิจารณาความสอดคล้อง แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรม

พัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา

ท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ฉบับนี้ โดยท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง “คะแนน

การพิจารณา” ในแต่ละข้อความตามความคิดของท่าน ซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

   +1 หมายถึง  แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

   0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

   -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้อง 

ข้อ ข้อค าถาม 
คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 -1 
1. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิ

สร้างสรรค์ นักเรียนควรมีความรู้ในเรือ่งใดบ้างจนสามารถ
น ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการสร้างผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬา
เชิงสร้างสรรค์จนเกิดเป็นรายได ้

    

2. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิ
สร้างสรรค์ ควรมีกจิกรรมการเรียนการสอนเป็นอย่างไร 

    

3. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิ
สร้างสรรค์ นักเรียนควรมีช้ินงาน ผลงานสร้างสรรค์เป็นอย่างไร 

    

4. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง  ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิ
สร้างสรรค์ ควรใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้แบบใดที่เหมาะสมทีส่ดุ 

    

 

 

      

แบบประเมนิค่าดชันีความสอดคล้อง  
แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน  

เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น         
แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสรา้ง 

 สำหรับผู้ปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษา ปราชญช์าวบ้านและสถานประกอบการ 

(สำหรับผูเ้ชี่ยวชาญ) 
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ประเด็นสนทนากลุม่ (Focus group Discussion)  

การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบ

โครงงานร่วมกับภูมิปญัญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  

ค าชี้แจง 

ประเด็นสนทนากลุ่ม (Focus group Discussion) ฉบับนี้  เป็นการตรวจสอบคุณภาพ 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เกี่ยวกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย

แนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นโรงเรียนวัดพระ

ศรีอารย์ เพื่อเป็นข้อมูลในการปรับปรุงการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ดังกล่าว ให้มีความเหมาะสม

ยิ่งขึ้น แบบสนทนากลุ่ม ฉบับนี้ประกอบด้วย 3 ตอน ดังนี้ 

 ตอนท่ี 1 สถานภาพและข้อมูลทั่วไปของผูร้่วมสนทนา จ านวน 2 ข้อ 

 ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง

ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น       จ านวน 8 ข้อ 

  ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม    จ านวน 1 ข้อ 

  

 

 

 

นางสาวปิยภรณ์ ท าวัดไทร 

นักศึกษาปรญิญาโท สาขาหลกัสูตรและการนเิทศ 

ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ประเด็นสนทนากลุม่ (Focus group Discussion) 
การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงาน

ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
………………………………………………………………… 

ตอนท่ี 1 สภาพและข้อมูลทั่วไปของผูร้่วมสนทนา 

1. ช่ือ-สกลุ......................................................................................เพศ...................อายุ......... ............... 
2. ระดบัการศึกษา........................................................................................ .......................................... 
3. ต าแหน่ง......................................................................ประสบการณ์การท างาน..............................ป ี
ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

1. ท่านคิดว่าส่วนน าของกิจกรรมพัฒนาผูเ้รยีน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบ

โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย หลักการ 

เป้าหมาย แนวการจัดกิจกรรม และรูปแบบการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม หรือไม่อย่างไร 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 

2. ท่านคิดว่า ค าอธิบายรายวิชา ของกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์

ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมปิัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น มีความ

เหมาะสม และสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรูห้รือไมอ่ย่างไร 

...................................................................................................... ..........................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  

3. ท่านคิดว่า จุดประสงค์การเรียนรู้ มีความเหมาะสม หรือไม่อย่างไร 

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................. ............................... 
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4. ท่านคิดว่า โครงสร้างการจัดกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน มีความเหมาะสม สอดคล้องหรือไมอ่ย่างไร 

....................................................................................................................................... .........................

.......................................................................................................... ......................................................

............................................................................................................................. ................................... 

5. ท่านคิดว่า สื่อประกอบกจิกรรม การวัดและประเมินผล มีความเหมาะสม สอดคล้องหรือไม่อย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

6. ท่านคิดว่า แผนการจัดกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ด้วยแนวคิด

แบบโครงงานร่วมกับภูมปิัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาตอนต้น มีความเหมาะสม 

สอดคล้องหรือไม่อย่างไร 

......................................................................................... .......................................................................

............................................................................................................................. ...................................

...................................................................................................................................................... ..........  

7. ท่านคิดว่า แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ มีความเหมาะสม สอดคล้องกับกจิกรรมพัฒนาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมปิัญญาท้องถ่ิน ส าหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

หรือไมอ่ย่างไร 

........................................................................................................... .....................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  

8. ท่านคิดว่า แบบประเมินความสามารถประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ มี

ความเหมาะสม สอดคล้องกับกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ด้วย

แนวคิดแบบโครงงานร่วมกบัภูมิปญัญาท้องถ่ิน ส าหรับนกัเรยีนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น หรือไม่อย่างไร 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................ 
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ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. .................................. 
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แบบประเมนิค่าดชันีความสอดคล้อง ประเด็นสนทนากลุ่ม (Focus group Discussion) 
การพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงาน

ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น 
(ส าหรับผูเ้ชี่ยวชาญ) 

ค าชี้แจง ให้ท่านพิจารณาประเด็นสนทนากลุ่ม (Focus group Discussion) เพื่อเป็นการตรวจสอบ

คุณภาพ เครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัย เกี่ยวกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น

โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ ฉบับนี้โดยท าเครื่องหมาย () ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” ในแต่ละ

ข้อตามความคิดของท่านซึ่งมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

   +1 หมายถึง  แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

    0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

   -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้อง 

ข้อ ข้อค าถาม 
คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติม 

+1 0 -1 

1. ท่านคิดว่าส่วนน าของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย หลักการ เป้าหมาย แนว
การจัดกิจกรรม และรูปแบบการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม หรือไม่
อย่างไร 

    

2. ท่านคิดว่า ค าอธิบายรายวิชา ของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬา
เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีความเหมาะสม และ
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่อย่างไร 

    

3. ท่านคิดว่า จุดประสงค์การเรียนรู้ มีความเหมาะสม หรือไม่อย่างไร     

4. ท่านคิดว่า โครงสร้างการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน มีความเหมาะสม 
สอดคล้องหรือไม่อย่างไร 

    

5. ท่านคิดว่า สื่อประกอบกิจกรรม การวัดและประเมินผล มีความ
เหมาะสม สอดคล้องหรือไม่อย่างไร 

    

6. ท่านคิดว่า แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีความเหมาะสม สอดคล้องหรือไม่
อย่างไร 
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ข้อ ข้อค าถาม 
คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติม 

+1 0 -1 

7. ท่านคิดว่า แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีความเหมาะสม สอดคล้องกับ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิด
แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น หรือไม่อย่างไร 

    

8. ท่านคิดว่า แบบประเมินความสามารถประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬา
เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีความเหมาะสม สอดคล้องกับกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น หรือไม่
อย่างไร 
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แบบสอบถามความความคิดเห็นและเจตคติของนักเรียนทีม่ีต่อกิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน 

เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค ์

………………………………………………………………… 

ตอนท่ี 1 สภาพและข้อมูลทั่วไปของนักเรียน 

 1. เพศ   1) ชาย   2) หญิง 

 2. ระดับช้ัน  1) ม.1   2) ม.2   3) ม.3 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นและเจตคติของนักเรียนทีม่ีต่อกจิกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

ความคิดเห็นของนักเรียน 
ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 
1. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ทีเ่หมาะสมตรงกับความต้องการของผูเ้รยีน ผู้เรียนได้
เรียนรู้จากการลงมอืปฏิบัติตามข้ันตอนโดยทุกคนมสี่วนร่วม 

     

2. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ตามความถนัดและความสนใจของผู้เรียน 

     

3. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ทีส่่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดอาชีพจากการสร้างสรรค์ว่าว
จุฬา 

     

4. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ใช้เวลาใน
การจัดกจิกรรมได้อย่างเหมาะสม 

     

5. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ ผูเ้รียนได้เรียนรู้จากปราชญท์อ้งถ่ิน 

     

6.  กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ทีส่ามารถน าไประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

     

ด้านสื่อประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 
7. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ จัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประกอบการสอนทีม่ีความหลากหลาย ผู้เรียน
ได้เรียนรูจ้ากแหล่งเรียนรู้จริง 

     

8. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ไดจ้ัด      
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ความคิดเห็นของนักเรียน 
ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

กิจกรรมการเรียนรู้โดยมีวิทยากรผู้มีความรู้ ความเช่ียวชาญ ความช านาญ
และประสบการณ์ 
9. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ไดจ้ัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยมกีารใช้สื่อที่ช่วยให้ผูเ้รียนจดจ าบทเรียนได้คงทน
ถาวรและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

     

ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 
10. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยมกีารวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดย
ประเมินจากผลงาน 

     

11. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ได้จัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ตนเอง เพื่อน ปราชญท์้องถ่ิน ผูป้กครองและ
สถานประกอบการมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผล 

     

ด้านประโยชน์ที่ไดร้ับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
12. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ท าให้
ผู้เรียนรู้คุณค่าและตระหนกัเห็นความส าคัญของว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัด
พระศรีอารย ์

     

13. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ท าให้
ผู้เรียนเกิดอาชีพจากว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย ์

     

 

ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ...

............................................................................................................................. ................................... 
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แบบประเมนิค่าดชันีความสอดคล้อง  

แบบสอบถามความคิดเห็นและเจตคตขิองนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  

เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

ค าชี้แจง ให้ท่านพจิารณา ความสอดคล้อง แบบสอบถามความคิดเห็นและเจตคติของนกัเรียนที่มีตอ่

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิ

ปัญญาท้องถ่ิน ฉบับนีโ้ดยท าเครื่องหมาย () ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” ในแต่ละข้อตาม

ความคิดของท่านซึ่งมเีกณฑ์การให้คะแนน ดังนี ้

   +1 หมายถึง  แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

    0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

   -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้อง 

ข้อ ข้อค าถาม 
คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 -1 
ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 
1. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมและสอดคล้องกับความต้องการของ
ผู้เรียน 

    

2. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามความถนัดและความสนใจของผู้เรียน 

    

3. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดอาชีพจากการ
สร้างสรรค์ว่าวจุฬา 

    

4. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ใช้เวลา
ในการจัดกิจกรรมได้อย่างเหมาะสม 

    

5. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ ผู้เรียนได้เรียนรู้จากปราชญ์ท้องถิ่น 

    

6. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สามารถน าไประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

    

ด้านสื่อประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
7. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ จัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ส่ือประกอบการสอนที่มีความหลากหลาย 
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ข้อ ข้อค าถาม 
คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 -1 
ผู้เรียนได้เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้จริง 

8. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้จัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยมีวิทยากรผู้มีความรู้ ความเชี่ยวชาญ ความ
ช านาญและประสบการณ์ 

    

9. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้จัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยมีการใช้ส่ือที่ช่วยให้ผู้เรียนจดจ าบทเรียนได้
คงทนถาวรและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

    

ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

10. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดย
ประเมินจากผลงาน 

    

11. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้จัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ตนเอง เพื่อน ปราชญ์ท้องถิ่น ผู้ปกครอง
และสถานประกอบการมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผล 

    

ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
12. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท าให้

ผู้เรียนรู้คุณค่าและตระหนักเห็นความส าคัญของว่าวจุฬาท้องถิ่น
ชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

    

13. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท าให้
ผู้เรียนเกิดอาชีพจากว่าวจุฬาท้องถิ่นชุมชนวัดพระศรีอารย์ 
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ภาคผนวก ง  

เครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูล ท่ีใช้ในการวิจัย 
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ค าน า 

 

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนถือเป็นกิจกรรมที่ทางโรงเรียนวัดพระศรีอารย์ สนับสนุนให้ผู้เรียน

รวมกลุ่มกันจัดข้ึนตามความสนใจ ความถนัด ความสามารถของผู้เรียนเพื่อเติมเต็มศักยภาพของ

ผู้เรียนตามเจตนารมณ์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยชุมนุมว่าว

จุฬาสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่เกิดจากความสมัครใจของผู้เรียน โดยมีคุณครูเป็นที่ปรึกษาโดยได้เปิด

โอกาสให้ผู้เรียนมีอิสระทางความคิด ผู้เรียนสามารถช่วยกันคิด ช่วยกันท างานและช่วยกันคิดหา

วิธีแก้ไขปัญหาในรูปแบบต่าง ๆ แต่ทั้งนี้ผู้เรียนจะอาศัยแนวคิดโครงงานเข้ามาช่วยในการเรียนรู้ด้วย 

ชุมนุมว่าวจุฬายังเป็นชุมนุมที่ส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนอย่างเหมาะสมสอดคล้องกับ

สภาพของสถานศึกษาหรือท้องถ่ิน กิจกรรมชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ยังสามารถท าให้ผู้เรียนมี

ความคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ มีจินตนาการจนท าให้เกิดรายได้แก่ตัวผู้เรียนเอง และยังสามารถน าการ

เรียนรู้ว่าวจุฬาไปต่อยอดเป็นเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์ ผู้เรียนยังได้เห็นคุณค่าของว่าวจุฬาที่เป็นมรดก

ทางวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถ่ินของชุมชนวัดพระศรีอารย์  

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ มีหน่วยการเรียนรู้ทั้งหมด 4 หน่วยการ

เรียนรู้ ประกอบด้วย หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง สืบสานต านานว่าวจุฬา หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง 

ประดิษฐ์จุฬาโบยบิน หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่องเศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่าวจุฬา หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 

เรื่องนิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย์ ซึ่งทั้ง 4 หน่วยการเรียนรู้เป็นกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่สามารถพัฒนา

ศักยภาพผู้เรียนได้เต็มตามศักยภาพ โดยผนวกเข้ากับวิธีการเรียนรู้แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา

ท้องถ่ินให้กับผู้เรียน 

 

                      ผู้จัดท า 

นางสาวปิยภรณ์ ท าวัดไทร 
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กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ชมุนุมว่าวจุฬาสรา้งสรรค ์

 

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ เป็นส่วนหนึ่งของการจัดกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ชุมนุมว่าวจุฬายังเป็นชุมนุมที่

ส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพของผู้เรียนอย่างเหมาะสมสอดคล้องกับสภาพของสถานศึกษาหรือท้องถ่ิน 

กิจกรรมชุมนุมว่าวจุฬาสร้างสรรค์ยังสามารถท าให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ มีจินตนาการ

จนท าให้เกิดรายได้แก่ตัวผู้เรียนเอง และยังสามารถน าการเรียนรู้ว่าวจุฬาไปต่อยอดเป็นเศรษฐกิจเชิง

สร้างสรรค์ ผู้เรียนยังได้เห็นคุณค่าของว่าวจุฬาที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถ่ินของชุมชน

วัดพระศรีอารย์  

 หลักการ 

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมีหลักการส าคัญ ดังนี้ 

 1. มีเป้าหมายของการจัดกิจกรรมที่ชัดเจน เป็นรูปธรรมและครอบคลุมผู้เรียนทุกคน   

 2. เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองอย่างรอบด้านเต็มตามศักยภาพตามความสนใจ 

ความถนัด ความต้องการเหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะ  

 3. เป็นกิจกรรมที่ปลูกฝังและส่งเสริมจิตส านึกในการบ าเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์ต่อสังคม

ในลักษณะต่าง ๆ ที่สอดคล้องกับวิถีชีวิต ประเพณีและวัฒนธรรมอย่างต่อเนื่องและสม ่าเสมอ  

 4. เป็นกิจกรรมที่ยึดหลักการมีส่วนร่วมโดยเปิดโอกาสให้ครู พ่อแม่ ผู้ปกครอง ผู้น าชุมชน 

ปราชญ์ชาวบ้าน องค์กร และหน่วยงานอื่นมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม 

 5. เป็นการจัดกิจกรรมโดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

 6. เป็นการจัดกิจกรรมในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์และมีการประดิษฐ์เพื่อส่งเสริมด้าน

อาชีพ 

 จุดมุ่งหมาย  

 1. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนมีเป้าหมายการจัดกิจกรรมที่ชัดเจน เป็นรูปธรรมและ

ครอบคลุมผู้เรียนทุกคน 

 2. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสามารถท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองอย่างรอบด้านเต็ม

ตามศักยภาพตามความสนใจ ความถนัด ความต้องการเหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะ 
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 3. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสามารถปลูกฝังและส่งเสริมจิตส านึกในการบ าเพ็ญตนให้

เป็นประโยชน์ต่อสังคมในลกัษณะต่าง ๆ  ที่สอดคล้องกับวิถีชีวิต ประเพณีและวัฒนธรรมอย่างต่อเนื่อง

และสม ่าเสมอ 

 4. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนยึดหลักการมีส่วนร่วมโดยเปิดโอกาสให้ครู พ่อแม่ 

ผู้ปกครอง ผู้น าชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน องค์กร และหน่วยงานอื่นมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม 

 5. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

 6. การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนเป็นการจัดกิจกรรมในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์และมีการ

ประดิษฐ์เพื่อส่งเสริมด้านอาชีพ 

 แนวการจัดกิจกรรม  

 สถานศึกษาจัดให้ผู้เรียนทุกคนเข้าร่วมกิจกรรม โดยมีแนวการจัดกิจกรรม ดังนี้  

 1. ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  

 2. ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมผ่านประสบการณ์ที่หลากหลายฝึกการท างานที่สอดคล้อง

กับชีวิตจริงตลอดจนสะท้อนความรู้ ทักษะและประสบการณ์ของผู้เรียน              

 3. จัดกิจกรรมแบบรายบุคคล กิจกรรมกลุ่มทั้งใน และนอกสถานศึกษาในแบบโครงงาน 

เน้นกระบวนการท างาน การจัดการอย่างเป็นระบบ การสื่อสาร การมีมนุษยสัมพันธ์และกระบวนการ

แก้ปัญหาโดยการศึกษาและใช้ข้อมูลประกอบ เน้นการคิดวิเคราะห์และใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ

ด าเนินกิจกรรม    

 4. ใช้กระบวนการมีส่วนร่วมและการเรียนรู้แบบร่วมมือมากกว่าเน้นการแข่งขันบน

พื้นฐาน การปฏิบัติตามวิถีประชาธิปไตย  

 5. จัดให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเผยแพร่กิจกรรม 

 6. ใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานในทุกกิจกรรมการเรียนรู้ 

 7. ผลงาน/ช้ินงาน เช่น พวงกุญแจว่าวจุฬา เข็มกลัดว่าวจุฬา ว่าวจุฬาขนาดพกพา ถุง

ผ้าลายว่าวจุฬา เป็นต้น 
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 รูปแบบการจัดกิจกรรม 

 กิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน เรื่องว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน

เป็นฐาน ซึ่งมีขั้นตอนการจัดกิจกรรม 4 ข้ัน ดังนี้ 

 1. ขั้นตอนการน าเสนอและการก าหนดปัญหา โดยครูผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ ที่

มีรูปภาพประกอบความเข้าใจและใช้เทคนิคการตั้งค าถามที่เกี่ยวข้องกับประวัติความเป็นมาของว่าว

จุฬาในท้องถ่ินพระศรีอารย์เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความตระหนักและเห็นความส าคัญของว่าวจุฬาท้องถ่ิน 

 2. ขั้นตอนการวางแผนท าโครงงาน ครูให้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการท าโครงงานก่อน

การเรียนรู้ ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดยการระดมความคิด อภิปรายหารือข้อสรุปของกลุ่ม เพื่อใช้เป็น

แนวทางในการปฏิบัติ  

 3. ขั้นตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนปฏิบัติหน้าที่ของตน

ตามข้อตกลงของกลุ่ม พร้อมทั้งร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรม โดยขอค าปรึกษาจากครูเป็นระยะเมื่อมีข้อ

สงสัยหรือปัญหาเกิดข้ึนนักเรียนร่วมกันเขียนรูปเล่ม เขียนสรุปรายงานผลที่เกิดข้ึนจากการวางแผน

ร่วมกัน  

 4. ขั้นตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน ครูให้นักเรียน

น าเสนอผลการเรียนรู้ โดยครูออกแบบกิจกรรมหรือจัดเวลาให้นักเรียนได้เสนอสิ่งที่ตนเองได้เรียนรู้ 

เพื่อให้เพื่อนร่วมช้ันและนักเรียนอื่น ๆ ในโรงเรียนได้ชมผลงานและเรียนรู้กิจกรรมที่นักเรียนปฏิบัติใน

การท าโครงงาน โดยให้บรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอน 

ผู้เรียนและเพื่อนร่วมกันประเมิน 

วิธีการจัดการเรยีนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. ขั้นตอนการน าเสนอและการก าหนดปัญหา 

2. ขั้นตอนการวางแผนท าโครงงาน 

3. ขั้นตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน 

4. ขั้นตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและ

ประเมินผลการด าเนินงาน 
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ค าอธิบายรายวิชา ชุมนุมว่าวจุฬาสรา้งสรรค์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3    เวลา 20 ชั่วโมง 

 ศึกษาประวัติ ความเป็นมาของว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ การใช้เครื่องมือวัสดุ
อุปกรณ์ในการท างาน สามารถท างานด้วยความปลอดภัย การออกแบบและสร้างผลิตภัณฑ์จากว่าว
จุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์ การเลือกใช้วัสดุอย่างเหมาะสม การตกแต่งช้ินงานที่ส าเร็จ การคิดค านวณ
ราคาค่าใช้จ่าย ก าหนดราคาขาย และการจัดจ าหน่ายได้  

 ใช้ทักษะการท าโครงงาน ลงมือท างานอย่างเป็นระบบและท างานร่วมกับผู้อื่น บอกชนิด
และลักษณะของว่าวจุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์ ใช้เครื่องมือวัสดุอุปกรณ์ในการท างาน ออกแบบและ
สร้างผลงาน ช้ินงานจากว่าวจุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์ เลือกใช้วัสดุอย่างเหมาะสมในการตกแต่ง
ช้ินงานที่จนส าเร็จ คิดค านวณราคาค่าใช้จ่าย ก าหนดราคาขาย และจ าหน่ายได้ น าเสนอผลงานในการ
จัดนิทรรศการได้ 

 มีทัศนคติที่ดีในการศึกษาและประกอบอาชีพที่สุจริตจากว่าวจุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์ มี
ความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์สุจริต มุ่ งมั่นในการท างาน ยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ใช้
ทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดล้อมในการท างานอย่างคุ้มค่าถูกวิธีและตัดสินใจประกอบอาชีพที่สุจริต
จากว่าวจุฬาท้องถ่ินพระศรีอารย์ 
 
 จุดประสงค์การเรียนรู ้

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ประกอบด้วยจุดประสงค์การเรียนรู้       
3 ด้าน คือ 
 1.  ด้านพุทธิพิสัย 

  1.1 จัดท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

  1.2 วางแผนกลยุทธ์การตลาด การท าบญัชีรายรบั-รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไร 

 2. ด้านทักษะพิสัย 

  2.1 ประดิษฐ์ว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

  2.2 เล่นว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

  2.3 ประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงานว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

  2.4 น าเสนอและอภิปรายโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 3. ด้านจิตพิสัย 

  3.1 เข้าใจ ภาคภูมิใจ และเห็นคุณค่าในว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

 รวม  7  จุดประสงค์การเรียนรู ้



  258 

โครงสร้างการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 

เนื้อหาของกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่องว่าวจุฬาสรา้งสรรค์ มีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

 

หน่วยท่ี ชื่อหน่วย 
จุดประสงค์การ

เรียนรู ้
เวลา (ชั่วโมง) การเก็บคะแนน 

1 เรื่อง สืบสานต านานว่าวจุฬา 1.1, 1.2, 3.1 3 10 

2 เรื่อง ประดิษฐจ์ุฬาโบยบิน 2.1, 2.2 9 10 

3 เรื่อง เศรษฐกจิสร้างสรรค์ว่าวจุฬา 2.3 6 10 

4 เรื่อง นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย ์ 2.4 2 20 

รวม 7 จุดประสงค ์ 20 ชั่วโมง 50 คะแนน 

 

 สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู ้

 1. สื่อการเรียนรู ้

 1.1 วีดีทัศน์เกี่ยวกับว่าวจุฬา  

 1.2 คอมพิวเตอร ์

 1.3 อินเทอรเ์น็ต รายรบั-รายจ่าย/การค านวณต้นทุน ก าไร 

 1.4 ใบงานที่ 1 Mind Mapping เรื่องข้อมูลทั่วไปและประวัติความเป็นมาของว่าวจุฬา

ชุมชนวัดพระศรีอารย ์

 1.5 ใบงานแบบบันทึกที่ 2 เรื่องข้อมูล ข้ันตอน วิธีการจัดท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

 1.6 ใบงานที่ 3 การวางแผนกลยุทธ์การตลาดการท าบญัชีรายรับ-รายจ่าย ค านวณต้นทุน

ก าไร 

 1.7 อุปกรณ์ วัสดุในการประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกจิสรา้งสรรค์ 

 1.8 ผลงานโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ 
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 2. แหล่งเรียนรู ้

 2.1 วัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบุรี 

 2.2 โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบรุี 

 3. บุคคล 

 3.1 ปราชญ์ท้องถ่ินด้านว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์  

 3.2 ผู้ประกอบการโรงงานปลาหวานและโรงงานถ่ัวทอง 

 การวัดและประเมินผล 

 การวัดและประเมินผลระหว่างเรียนและหลงัเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยการวัดมี

ความครอบคลมุทั้งด้านพทุธิพิสัย ทักษะพิสัยและจิตพิสัย ดงัรายละเอียดต่อไปนี้ 

 1.  ด้านพุทธิพิสัย 

  1.1 จัดท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

  1.2 วางแผนกลยุทธ์การตลาด การท าบญัชีรายรบั-รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไร 

 2. ด้านทักษะพิสัย 

  2.1 ประดิษฐ์ว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

  2.2 เล่นว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

  2.3 ประดิษฐ์ช้ินงาน ผลงานว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

  2.4 น าเสนอและอภิปรายโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 3. ด้านจิตพิสัย 

  3.1 เข้าใจ ภาคภูมิใจและเห็นคุณค่าในว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

 รวม  7  จุดประสงค์การเรียนรู ้

 เกณฑ์การประเมินด้านพุทธิพิสัย ทักษะพิสยัและจิตพิสยั 

 ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมครบร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ปฏิบัติ  กิจกรรม

และมีผลงาน/ช้ินงานครบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด 

 ไม่ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่ครบร้อยละ 80 ตามเกณฑ์ ไม่ผ่าน การ

ปฏิบัติกิจกรรมและมีผลงาน/ช้ินงาน/คุณลักษณะไม่ครบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนด 
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 แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้ เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 1-3 เป็นแผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้

โครงงานเป็นฐานเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนเป็นผู้มีความรู้  ความสามารถในการประดิษฐ์ว่าวจุฬาท้องถ่ิน

ชุมชนวัดพระศรีอารย์และการมีรายได้จากอาชีพสุจริต จากผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬา โดยผ่านการ

เรียนรู้ในแบบการลงมือปฏิบัติ ฝึกการท างานเป็นทีม การมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อกันและฝึก

กระบวนการแก้ปัญหาจนท าใหเ้กิดประสบการณ์ตรงต่อผูเ้รยีน รวมถึงการจัดการบรหิารงานอย่างเป็น

ระบบซึ่งนับได้ว่าเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ช่วยส่งเสริมประสิทธิภาพในการเรียนรู้ให้ดีย่ิงข้ึน ซึ่งผ่าน

การเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จ านวน 10 แผน รวม 20 ช่ัวโมง ดังนี้ 
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง สืบสานต านานว่าวจุฬา  

• แผนการเรียนรู้ที่ 1 ต านานว่าวจุฬาท้องถิ่น 

• แผนการเรียนรู้ที่ 2 โครงงานว่าวจุฬา 

• แผนการเรียนรู้ที่ 3 การท าการตลาด 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ประดิษฐ์จุฬาโบยบิน  

• แผนการเรียนรู้ที่ 4 รู้จักอุปกรณ์และประดิษฐ์ว่าวจุฬา 

• แผนการเรียนรู้ที่ 5 เล่นว่าวจุฬา 

• แผนการเรียนรู้ที่ 6 ชื่นชมว่าวจุฬา 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง เศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่าวจุฬา  

• แผนการเรียนรู้ที่ 7 วางแผนสร้างสรรค์ 

• แผนการเรียนรู้ที่ 8 สร้างสรรค์ผลงาน ชิ้นงงานว่าวจุฬา 

 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย์ 

• แผนการเรียนรู้ที่ 9 นิทรรศการว่าวจุฬา 

 และในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐานจะประสบผลส าเร็จตาม

เป้าหมายได้ ผู้สอนต้องท าการศึกษารูปแบบการสอน ส ารวจข้อมูลแหล่งเรียนรู้ เตรียมสื่อการเรียนรู้ 

วัสดอุุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และยังได้มีการให้ความรู้ผู้เรียนโดยการปฐมนิเทศเพื่อ

เป็นการสร้างความเข้าใจและสร้างข้อตกลงในการเรียนที่ผู้เรียนต้องท าการศึกษา ตลอดจนแสวงหา

ความรู้ ทักษะที่ส าคัญในการสร้างผลงานให้เกิดผลส าเร็จจนเกิดประโยชน์ต่อการเรียน 

 

คำชี้แจง 
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1. สาระส าคัญ 

 ว่าวจุฬาเป็นว่าวที่ท าข้ึนจากภูมิปัญญาท้องถ่ินของชาวชุมชนวัดพระศรีอารย์ ภูมิปัญญา
การท าว่าวจุฬาเป็นเครื่องมือส าคัญในการเสริมความสัมพันธ์ของผู้คนในท้องถ่ินและเพื่อนบ้าน
ใกล้เคียง ว่าวจุฬาเป็นว่าวเอกลักษณ์ประจ าชาติไทยเป็นว่าวที่นิยมเล่นว่าวจุฬานิยมเล่ นกันในภาค
กลาง         มีลักษณะเป็น 5 แฉก ส าหรับสูตรของช่างว่าววัดพระศรีอารย์ซึ่งส่วนมากเป็นว่าวขนาด
ใหญ่ใช้ในการเรียนรู้และแข่งขันทั่วไปนิยมท าขนาดความยาวอก 84 นิ้ว จะมีเคล็ดลับส าคัญอยู่ที่การ
ก าหนดจุดต าแหน่งส าหรับท าโครงว่าวบนไม้อก 4 จุด คือ จุดผูกก้นเข็ม จุดผูกปีกบน จุดกึ่งกลาง
ระหว่างปีกและจุดกึ่งกลางระหว่างหวั รวมถึงการเหลาไม้ใหไ้ด้ขนาดสัดส่วนที่ถูกต้องและเหมาะสมกบั
การใช้งานของไม้แต่ละช้ิน การผูกโครงว่าว “การผูกขากบ” วิธีปิดกระดาษว่าวจะกระท ากันในตอน
เช้ามืดหรือในเวลากลางคืนเพราะอากาศจะช้ืน ท าให้กระดาษว่าวไม่แห้งและตึงจึงปิดได้เรียบและ
สวยงาม 

 การวางแผนกลยุทธ์การตลาด คือกลไกที่องค์กรธุรกิจใช้เพื่อสร้างคุณค่าให้แก่ลูกค้า โดยมี
จุดประสงค์เพื่อสร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างองค์กรและลูกค้า การท าบัญชีรายรับ -รายจ่าย การ
ค านวณต้นทุนก าไร  
2. จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. นักเรียนเข้าใจ ภาคภูมิใจและเห็นคุณค่าในว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

 2. นักเรียนจัดท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสรา้งสรรค์ 

 3. นักเรียนวางแผนกลยทุธ์การตลาด การท าบัญชีรายรับ-รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไร 

3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 

 1. ความสามารถในการคิด 

 2. ความสามารถในการแกป้ัญหา 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

 1. ใฝ่เรียนรู ้

 2. มุ่งมั่นในการท างาน 

การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน ชุมนมุว่าวจุฬาสร้างสรรค์ 

   หน่วยท่ี 1 เรื่อง สืบสานตำนานว่าวจุฬา    ภาคเรียนที่ 2/2562 

   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3      เวลาเรียน 3 ชั่วโมง 

   ครูผู้สอน: นางสาวปิยภรณ์ ทำวัดไทร     โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ สพป.รบ.2 
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5. ชิ้นงาน/ภาระงาน 

 1. ใบงาน Mind Mapping เรื่องข้อมูลทั่วไปและประวัติความเป็นมาของว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรี

อารย ์

 2. ใบงานแบบบันทึกเรื่องข้อมูล ข้ันตอน วิธีการจัดท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 3. ใบงานการวางแผนกลยุทธ์การตลาดการท าบัญชีรายรับ-รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไร 

6. สื่อการเรยีนรู้/แหล่งเรียนรู ้

 1. วีดีทัศน์เกี่ยวกบัว่าวจุฬา  

 2. คอมพิวเตอร ์

 3. อินเทอรเ์น็ต รายรบั/รายจ่าย การค านวณต้นทุนก าไร 

 4. วัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบรุ ี

 5. โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบรุี 

 6. ปราชญ์ท้องถ่ินด้านว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

 7. ผู้ประกอบการโรงงานปลาหวานและโรงงานถ่ัวทอง 

7. กระบวนการจัดกิจกรรมโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 ต านานว่าวจุฬาท้องถิ่น 

ขั้นที่ 1. ขั้นตอนน าเสนอและการก าหนดปัญหา จุดมุ่งหมาย 

ชั่วโมงท่ี 1 

 1. นักเรียนทักทายครูและน าเสนอว่าวจุฬาเพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน จากนั้นครู

พูดคุยซักถามนักเรียน ดังนี้ 

  1.1 นักเรียนทราบหรือไม่ว่า ชุมชนวัดพระศรีอารย์มีว่าวจุฬาเป็นภูมิปัญญาท้องถ่ิน

และยังเป็นว่าวจุฬาที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวประจ าท้องถ่ิน 

  1.2 นักเรียนเรียนทราบประวัติความเป็นมาของว่าวจุฬาของชุมชนวัดพระศรีอารย์

หรือไม่ 

 2. ครูแนะน าให้ผู้เรียนรู้จักกับปราชญ์ท้องถ่ิน ผู้ที่จะมาให้ความรู้ในเรื่องประวัติความ

เป็นมาของว่าวชุมชนวัดพระศรีอารย์ ข้อมูลทั่วไปในเรื่องส่วนประกอบของว่าวจุฬาและวัสดุ อุปกรณ์

ที่ใช้ในการประดิษฐ์ว่าวจุฬา พร้อมทั้งชมวีดีทัศน์ประกอบความเข้าใจ 
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 3. ให้ผู้เรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ5-6คน เพื่อเรียนรู้ในเรื่องดังกล่าว ครูคอยเป็นผู้ช่วยดูแล

นักเรียนและสรุปความเข้าใจอีกครั้ง 

 4. ผู้เรียนท าใบงาน Mind Mapping เรื่องข้อมูลทั่วไปและประวัติความเป็นมาของว่าว

จุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

2. ขั้นตอนการวางแผนท าโครงงาน 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 โครงงานว่าวจุฬา 

ชั่วโมงท่ี 2 

 1. นักเรียนเข้ากลุ่มตามเดิมจากนั้นครูให้ความรู้ผู้เรียนในเรื่องวิธีการท าโครงงานประดิษฐ์

และครูแจกใบแบบบันทึกเรื่องข้อมูล ข้ันตอน วิธีการจัดท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ให้กับผู้เรียน 

 2. ครูยกตัวอย่างโครงงานประดิษฐ์ 1-2 โครงงานประกอบการอธิบายให้ผู้เรียนฟัง 

 3. ครูใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและความต้องการท า

โครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใช้ค าถามดังนี้ 

  3.1 นักเรียนมีความคิดเห็นอย่างไรกับการอนุรักษ์ว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

  3.2 นักเรียนคิดว่านักเรียนจะสามารถประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้

หรือไม่ 

  3.3 นักเรียนจะสามารถสร้างรายได้จากการสร้างผลงาน ช้ินงานจากว่าวจุฬา จน

สามารถสร้างรายได้ให้กับนักเรียนได้หรือไม่ 

 4. นักเรียนร่วมกันระดมความคิดเห็นและให้เวลาผู้เรียนพูดคุย ปรึกษากันภายในกลุ่ม ครู

คอยให้ค าแนะน าผู้เรียนแต่ละกลุ่มอย่างใกล้ชิด 

 5. นักเรียนสรุปข้ันตอนและวิธีการท าโครงงานและสอบถามความเข้าใจจากผู้เรียนแต่ละ

กลุ่มอีกครั้ง 

 6. ครูนัดหมายให้ผู้เรียนด าเนินการท าโครงงานและส่งผลงานเพื่อประเมินความก้าวหน้า

เป็นระยะ ๆ 
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3. ขั้นตอนน าเสนอและการก าหนดปัญหา จุดมุ่งหมาย  

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 การท าการตลาด 

ชั่วโมงท่ี 3 

  1. นักเรียนเข้ากลุ่มการเรียนรู้ตามกลุ่มเดิมจากช่ัวโมงที่ผ่านมา ครูสอบถามความรู้เดิม

ของผู้เรียนในเรื่องประวัติความเป็นมาของว่าวชุมชนวัดพระศรีอารย์  ผู้เรียนร่วมกันสรุปประวัติว่าว

จุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์อีกครั้ง 

 2. ผู้เรียนท าความรู้จักกับผู้ประกอบการ ผู้ที่จะมาให้ความรู้ในเรื่องการวางแผนกลยุทธ์

การตลาดการท าบัญชีรายรับ-รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไร 

 3. ครูสอบถามความเข้าใจผู้เรียนอีกครั้งและร่วมกันสรุปความเข้าใจกับผู้เรียน 

 4. นักเรียนตอบค าถามความรู้ลงในใบงานการวางแผนกลยุทธ์การตลาด การท าบัญชี

รายรับ-รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไร 

8. การวัดและประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการ เคร่ืองมือ 

1. นักเรียนเข้าใจ เห็นคุณค่าและ
สามารถอธิบายถึงคุณคา่ในประวัติ
ความเป็นมาของว่าวจุฬาชุมชนวัด
พระศรีอารย์ 

ตรวจใบงาน 
ผ่าน หมายถงึ นักเรียนสามารถสร้างแผนผงัสรุป
ความคดิในรูปแบบ Mind Mapping สรุปข้อมูลทั่วไป
และประวัติความเป็นมาของวา่วจุฬาชุมชนวดัพระศรี
อารย์ได้ 
ไม่ผ่าน หมายถึง นักเรียนไม่สามารถสร้างแผนผังสรุป
ความคดิในรูปแบบ Mind Mapping เพ่ือสรุปข้อมูล
ทั่วไปและประวัตคิวามเป็นมาของว่าวจุฬาชุมชนวดัพระศรีอารย์ได ้

1. ใบงาน Mind Mapping เรื่อง
ข้อมูลทั่วไปและประวัตคิวามเป็นมาของว่าว
จุฬาชุมชนวดัพระศรีอารย ์
  

2. นักเรียนจัดท าโครงงานประดิษฐ์
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได ้

ตรวจใบงาน 
ผ่าน หมายถึง นักเรียนสามารถบันทึกเร่ืองข้อมูล 
ขั้นตอน วิธีการจัดท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ 
ไม่ผ่าน หมายถึง นักเรียนไม่สามารถบันทึกเร่ืองข้อมูล 
ขั้นตอน วิธีการจัดท าโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ 

2. ใบงานแบบบันทึกเร่ืองข้อมูล 
ขั้นตอน วิธีการจัดท าโครงงาน
ประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

3. นักเรียนวางแผนกลยุทธ์
การตลาด การท าบัญชีรายรับ-
รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไรได ้

ตรวจใบงาน 
ผ่าน หมายถึง นักเรียนสามารถตอบค าถามแสดง
รายละเอียดของกลยุทธ์การตลาด การท าบัญชีรายรับ-
รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไรได้ถูกต้อง 
ไม่ผ่าน หมายถึง นักเรียนไม่สามารถตอบค าถามแสดง
รายละเอียดของกลยุทธ์การตลาด การท าบัญชีรายรับ-
รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไรได้ถูกต้อง 

3. ใบงานการวางแผน     กลยุทธ์
การตลาดการท าบัญชีรายรับ-
รายจ่าย ค านวณต้นทุนก าไร 
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บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรม 
 

1. ผลการเรียนรู ้

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 

 

2. ปัญหา/อุปสรรค 

.......................................................................................................... ...................................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ................................... 

 

3. ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

 

                   

 ลงช่ือ..........................................................ครูผูส้อน 

(….......................................................) 

............../................./................ 
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บันทึกข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................ 

 

                           ลงช่ือ    

       ............................................................ 

                       (นางสาวกนกพร พริิยวุฒิกรอุดม) 

                       ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดพระศรีอารย ์
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1. สาระส าคัญ 

 การประดิษฐ์ว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ ถือเป็นว่าวเอกลักษณ์ประจ าชาติไทย เดิม
เรียกว่า ว่าวกุลา มีลักษณะคล้าวดาวห้าแฉก ผูกคอซุงที่อก ไม่มีหาง มีอาวุธคือ จ าปา และ ลูกดิ่ง ว่าว
จุฬาท าจากไม้ไผ่ซีกหนา 5 ช้ิน เหลาให้เรียว คือ ไม้อก 1 ช้ิน ไม้ปีก 2 ช้ิน ไม้ขากบ 2 ช้ิน ป่านที่ใช้กับ
ว่าวจุฬา คือ ป่านสี่เกลียว ที่มีความเหนียวและคงทน   มีรูปร่างเหมือนดาว 5 แฉก หรือมะเฟืองผ่า
ฝาน  

 วัสดุและอุปกรณ์ที่ใช้ในการท าว่าว ได้แก่ ไม้ไผ่ กระดาษสาบาง หรือผ้าเนื้อบาง เชือกป่าน 
กาวแป้งเปียก มีดเหลาไม้ไผ่ กรรไกรตัดกระดาษ พู่กันและสี ไม้ไผ่ที่ใช้ท าโครงว่าวจัดว่าเป็นวัสดุ
ส าคัญ ไม้ไผ่สีสุก เป็นไม้ที่มีเนื้อหยุ่นเหนียว ไม่หักง่ายและสามารถตัดแต่งประกอบเป็นโครงว่าว
รูปทรงต่าง ๆ ได้ดี 

 การผูกว่าวเริ่มจากการเหลาไม้ไผ่ให้ตรงได้ขนาดและลักษณะตามที่ต้องการเพื่อข้ึนรูป
โครงว่าวที่ส าคัญคือ ไม้อก ซึ่งเป็นแกนหลักของโครงว่าว  
 การเล่นว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ หากเล่นคนเดียวเวลาจะข้ึนว่าวให้เอาว่าววาง
ราบบนพื้นโดยหันหัวว่าวมาด้านคนชักระยะห่างจากตัวประมาณ 2-3 เมตร แล้วว่ิงไปพร้อมกับกระตุก
ผ่อนสายป่านว่าวไปเรื่อย ๆ ว่าวจึงจะข้ึนได้ แต่ถ้าเล่นกัน 2 คน ให้แบ่งเป็นคนส่งว่าว และคนชักสาย
ป่านว่าว  
2. จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. นักเรียนประดิษฐ์ว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ได้ 
 2. นักเรียนเล่นว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ได้ 
3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 
 1. ความสามารถในการคิด 

 2. ความสามารถในการแกป้ัญหา 

 3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

 

 

การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน ชุมนมุว่าวจุฬาสร้างสรรค์ 

   หน่วยท่ี 2 เรื่อง ประดิษฐ์จุฬาโบยบิน              ภาคเรียนที่ 2/2562 

   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3      เวลาเรียน 9 ชั่วโมง 

   ครูผู้สอน: นางสาวปิยภรณ์ ทำวัดไทร     โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ สพป.รบ.2 
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4. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

 1. ใฝ่เรียนรู ้

 2. มุ่งมั่นในการท างาน 

 3. อยู่อย่างพอเพียง 

5. ชิ้นงาน/ภาระงาน 

 1. ว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

6. สื่อการเรยีนรู้/แหล่งเรียนรู ้

 1. อุปกรณ์ประดิษฐ์ว่าวจุฬา (ไม้ไผส่ีสุก เชือกป่าน กระดาษสีท าว่าว กาว กรรไกร มีดคัต

เตอร์) 

 2. คอมพิวเตอร ์

 3. อินเทอรเ์น็ต วิธีการเล่นว่าวจุฬา 

 4. วัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบรุ ี

 5. โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบรุี 

 6. ปราชญ์ท้องถ่ินด้านว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

7. กระบวนการจัดกิจกรรมโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

ขั้นที่ 4. ขั้นตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 รู้จักอุปกรณ์และประดิษฐ์ว่าวจุฬา 

ชั่วโมงท่ี 1-3 

 1. ครูแนะน าให้ผู้เรียนรู้จักกับปราชญ์ท้องถ่ิน 

 2. ครูใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นความสนใจผู้เรียนในการประดิษฐ์ว่าวจุฬา  

 3. ครูแนะน าอุปกรณ์ที่ใช้ในการประดิษฐ์ว่าวจุฬาให้ผู้เรียนรู้จักทีละช้ินและแนะน า

วิธีการใช้งาน 

 4. นักเรียนนั่งเป็นกลุ่มตามกลุ่มเดิมจากช่ัวโมงที่ผ่านมาและเรียนรู้การประดิษฐ์ว่าวจุฬาที่

ถูกต้องจากปราชญ์ท้องถ่ิน ครูเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามและจดบันทึกวิธีการประดิษฐ์ว่าวจุฬา 

 5. ครูมอบอุปกรณ์การประดิษฐ์ว่าวจุฬาให้กับผู้เรียนทุกกลุ่ม จากนั้นให้ผู้เรียนทุกกลุ่ม

ช่วยกันประดิษฐ์ว่าวจุฬากลุ่มละ 1 ตัว 

 6. ครูคอยช่วยเหลือดูแลผู้เรียนอย่างใกล้ชิด 
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ขั้นที่ 4. ขั้นตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เล่นว่าวจุฬา 

ชั่วโมงท่ี 4-6 

 1. นักเรียนชมการสาธิตการเล่นว่าวจุฬาจากปราชญ์ท้องถ่ินและให้นักเรียนจดบันทึก

ข้อมูลได้ตามความสนใจ 

 2. นักเรียนฝึกเล่นว่าวจุฬาด้วยวิธีการเล่นที่ ถูกต้องโดยมีครูและปราชญ์ท้องถ่ินให้

ค าแนะน าอย่างใกล้ชิด 

ขั้นที่ 4. ขั้นตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 ชื่นชมว่าวจุฬา 

ชั่วโมงท่ี 7-9 

 1. ครูพานักเรียนไปแหล่งเรียนรู้วัดพระศรีอารย์เพื่อชมว่าวจุฬาโบราณที่ถูกเก็บอยู่ที่วัด

พระศรีอารย์และฟังค าบรรยายจากปราชญ์ท้องถ่ิน 

 2. นักเรียนน าว่าวจุฬาที่ประดิษฐ์ข้ึนด้วยตัวนักเรียนเองมาทดลองเล่นว่าวจุฬาตาม

ข้ันตอนที่ได้เรียนรู้ 

8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ 
1. นักเรียนประดิษฐ์ว่าว
จุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย์
ได ้

ประเมินผู้เรียน 
 

แบบประเมินการประดิษฐ์
ว่าวจุฬา 

2.นักเรียน เล่นว่าวจุฬา
ชุมชนวัดพระศรีอารย์ได ้

ประเมินผู้เรียน 
 

แบบประเมินพฤติกรรม
การปฏิบัตกิิจกรรมของ
นักเรียน 
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บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรม 
 

1. ผลการเรียนรู ้

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

 

2. ปัญหา/อุปสรรค 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 

 

3. ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................. ................................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................. ................................... 

                   

 ลงช่ือ..........................................................ครูผูส้อน 

 (….......................................................)             

............../................./................ 
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บันทึกข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 

                           ลงช่ือ               

       ............................................................ 

                       (นางสาวกนกพร พริิยวุฒิกรอุดม) 

                       ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดพระศรีอารย ์
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เกณฑ์การประเมินการประดิษฐ์ว่าวจุฬา 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
2 1 0 

1.ว่าวจุฬามี
ความสมบรูณ์
และ
องค์ประกอบ
ครบถ้วน 

ว่าวจุฬามีความถูกต้อง       
ตามรูปแบบทีก่ าหนด
ครบทุกองค์ประกอบ                      
ดีมาก 

ว่าวจุฬา                       
มีความถูกต้อง                   
ตามรูปแบบ                       
ที่ก าหนดเพียงเล็กนอ้ย 

ว่าวจุฬาไม่ถูกต้อง                 
ตามรูปแบบ                   
ที่ก าหนด 

2.ประณีต
สวยงาม 

ว่าวจุฬามีความประณีต                        
มีความเรียบร้อย               
สะอาดและสวยงาม 

ว่าวจุฬาไม่ประณีต                        
ไม่มีความเรียบร้อย               
แต่มีความสวยงามบ้าง
เล็กนอ้ย 

ว่าวจุฬาไม่เสรจ็สมบรูณ์                      
และไม่เรียบร้อย 

3.ความสมดุล                 
ของช้ินงาน 

ว่าวจุฬา                              
มีความสวยงาม                
และมีขนาดสม ่าเสมอทุก
ส่วนเหมาะสมกัน 

ว่าวจุฬา                            
มีความสวยงาม                
และค่อนข้าง                    
มีขนาดสมส่วน 

ส่วนประกอบ                   
ของว่าวจุฬา                       
มีความสวยงาม                   
แต่มีขนาด                        
ไม่เหมาะสม 

4.การน าไป                  
ใช้ประโยชน ์

ว่าวจุฬาน าไปใช้ได้ 
มีขนาดเหมาะสม 
และแข็งแรงคงทน 

ว่าวจุฬาน าไปใช้ได้ 
มีขนาดเล็ก                    
หรือใหญเ่กินไป 
และแข็งแรงคงทน 

ว่าวจุฬาไม่แข็งแรง                      
และคงทน 

ระดับคุณภาพ 
 2 หมายถึง ผลงานมีความเหมาะสมด ี
 1 หมายถึง ผลงานมีความเหมาะสมพอใช้     
 0 หมายถึง ผลงานไม่เหมาะสมควรปรบัปรุง 
เกณฑ์การตัดสินคณุภาพ 
 1 -  4  คะแนน  พฤติกรรมการปฏิบัตงิานของนักเรียนไม่ผ่านการประเมิน 
 5 -  8  คะแนน  พฤติกรรมการปฏิบัตงิานของนักเรียนผ่านการประเมิน 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรยีน 
 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
2 1 0 

1.  วิธีการเล่น 
เล่นได้ถูกต้อง 

พฤติกรรมการเล่นของ
นักเรียนมีความเหมาะสมด ี

พฤติกรรมการเล่นของ
นักเรียนมีความเหมาะสม

พอใช้ 

พฤติกรรมการเล่นของ
นักเรียนไม่เหมาะสม ควร

ปรับปรุง 
2.  การวางแผน
การท างานใน
ทีม 

พฤติกรรมการปฏิบัติงาน
ของนักเรียนมีความ

เหมาะสมด ี

พฤติกรรมการปฏิบัติงาน
ของนักเรียนมีความ

เหมาะสมพอใช้ 

พฤติกรรมการปฏิบัติงาน
ของนักเรียนไม่เหมาะสม 

ควรปรับปรงุ 
3.  ปฏิบัติตาม
ข้ันตอน 
ในการปฏิบัติ
กิจกรรม 

พฤติกรรมการปฏิบัติงาน
ของนักเรียนมีความ

เหมาะสมด ี

พฤติกรรมการปฏิบัติงาน
ของนักเรียนมีความ

เหมาะสมพอใช้ 

พฤติกรรมการปฏิบัติงาน
ของนักเรียนไม่เหมาะสม 

ควรปรับปรงุ 

4.  การเล่นว่าว 
เล่นอย่าง
คล่องแคล่ว 

พฤติกรรมการเล่นของ
นักเรียนมีความเหมาะสมด ี

พฤติกรรมการเล่นของ
นักเรียนมีความเหมาะสม

พอใช้ 

พฤติกรรมการเล่นของ
นักเรียนไม่เหมาะสม ควร

ปรับปรุง 
5.  ปฏิบัติการ
เล่นว่าวได้
ทันเวลา 

พฤติกรรมการเล่นของ
นักเรียนมีความเหมาะสม

กับเวลาด ี

พฤติกรรมการเล่นของ
นักเรียนมีความเหมาะสม

กับเวลาพอใช้ 

พฤติกรรมการเล่นของ
นักเรียนไม่เหมาะสมกับ

เวลา ควรปรับปรุง 
เกณฑ์การผา่นการประเมิน 
1 -  4    คะแนน พฤติกรรมการเล่นว่าวของนักเรียนไม่ผ่านการประเมิน 
5 -  10  คะแนนพฤติกรรมการเล่นว่าวของนักเรียนผ่านการประเมิน 
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1. สาระส าคัญ 

 เศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่าวจุฬา คือ การสร้างสรรค์งานและการใช้ทรัพย์สินทางปัญญาที่

เช่ือมโยงมาจากรากฐานทางวัฒนธรรมท้องถ่ินว่าวจุฬา ให้มีมูลค่าทางเศรษฐกิจ โดยอาศัยใช้การสั่ง

สมความรู้ของสังคม เทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่เข้ามามีส่วนร่วม โดยมีการสร้างสรรค์ 

(Creation) การท าหรือการผลิต (Making) การเผยแพร่ (Dissemination) และการจัดแสดงหรือการ

รับรองสินค้า (Exhibition & Reception) 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. นักเรียนประดิษฐผ์ลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ได้ 
3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 
 1. ความสามารถในการคิด 

 2. ความสามารถในการแกป้ัญหา 

 3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

 1. มุ่งมั่นในการท างาน 

 2. รักความเป็นไทย 

5. ชิ้นงาน/ภาระงาน 

 1. ผลงาน ช้ินงานจากว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

6. สื่อการเรยีนรู้/แหล่งเรียนรู ้

 1. อุปกรณ์ประดิษฐ์ว่าวจุฬา (ไม้ไผส่ีสุก เชือกป่าน กระดาษสีท าว่าว กาว กรรไกร มีดคัต

เตอร์) 

 2. คอมพิวเตอร ์

 3. อินเทอรเ์น็ต 

 4. วัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบรุ ี

 5. โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบรุี 

การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน ชุมนมุว่าวจุฬาสร้างสรรค ์

   หน่วยท่ี 3 เรื่อง เศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่าวจุฬา        ภาคเรียนที่ 2/2562 

   ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 1-3      เวลาเรียน 6 ชั่วโมง 

   ครูผู้สอน: นางสาวปิยภรณ์ ทำวัดไทร     โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ สพป.รบ.2 
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 6. ปราชญ์ท้องถ่ินด้านว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารย ์

7. กระบวนการจัดกิจกรรมโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

ขั้นที่ 4. ขั้นตอนการลงมือปฏิบัติตามแผน 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 วางแผนสร้างสรรค์ 

ชั่วโมงท่ี 1-2 

 1. นักเรียนเข้ากลุ่มตามเดิมของนักเรียน กลุ่มละ 5 -6 คน จากนั้นครูเปิดโอกาสให้

นักเรียนระดมความคิดเห็นกันภายในกลุ่มและร่วมกันวางแผนผลงาน ช้ินงานจากว่าวจุฬาในเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ครูคอยให้ค าแนะน าช้ีแนะ 

 2. นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงาน ช้ินงานที่นักเรียนท าการออกแบบมาน าเสนอกับ

ครูผู้สอนและปราชญ์ท้องถ่ิน จากนั้นครูและปราชญ์ท้องถ่ินให้ค าแนะน า 

 3. ครูให้นักเรียนเตรียมอุปกรณ์ต่างๆให้ครบถ้วน 

ชั่วโมงท่ี 3-6 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 สรา้งสรรคผ์ลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬา 

 1. นักเรียนลงมอืปฏิบัติงานตามแผนงานที่ได้วางแผนไว้ 

 2. ครูคอยให้ค าปรึกษาและช้ีแนะนักเรียนอย่างใกล้ชิด 

 3. นักเรียนน าผลงาน ช้ินงานที่ส าเรจ็เรียบร้อยแล้วสง่ครผูู้สอนเพื่อท าการประเมินให้

คะแนนผลงาน ช้ินงาน 

8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ 
1. นักเรียนประดิษฐผ์ลงาน 
ช้ินงานว่าวจุฬาในเชิง
เศรษฐกจิสร้างสรรค์ได้ 

ประเมินผู้เรียน 
 

แบบประเมินการประดิษฐ์
ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาใน
เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรม 
 

1. ผลการเรียนรู ้

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 

2. ปัญหา/อุปสรรค 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 

3. ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................. .................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................. ................................... 

 

                   

 ลงช่ือ..........................................................ครูผูส้อน 

 (….......................................................) 

............../................./................ 
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บันทึกข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 

 

                           ลงช่ือ    

        .............................................. 

                       (นางสาวกนกพร พริิยวุฒิกรอุดม) 

                       ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดพระศรีอารย ์
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แบบประเมนิความสามารถในการประดิษฐผ์ลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ 

ค าชี้แจง แบบประเมินนีส้ร้างขึ้นเพื่อประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ โดยท าเครือ่งหมาย () ลงในช่องระดับคุณภาพต่าง ๆ มีความหมาย ดังนี ้

    3 คะแนน หมายถึง  ดี 

    2 คะแนน หมายถึง  พอใช้ 

    1 คะแนน หมายถึง  ปรับปรงุ 

ท่ี ชื่อ-นามสกลุ 

รายการประเมิน 

รวม 
(12 
คะแนน) 

หมาย
เหต ุ

1) ผลงาน ชิ้นมีความคิดสร้างสรรค์ (3 คะแนน) 

 2) การเลือกใช้วัสดุประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงาน (3 คะแนน) 

  3) คุณ
ภาพของผลงาน ชิ้นงาน (3 คะแนน) 

   4) คุณ
ค่าของผลงานชิ้นงานในเชิงพาณ

ชิย์ (3 คะแนน) 
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เกณฑ์การประเมินความสามารถในการประดิษฐผ์ลงาน ชิน้งานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
รายการประเมิน ระดับคุณภาพ หมายเหตุ 

1) ผลงาน ชิ้นมคีวามคดิสร้างสรรค ์ 
1.1 ผลงาน ชิ้นงานเป็นการสร้างขึ้นใหม่ 
1.2 ผลงาน ชิ้นงานมีความคดิริเริ่มสร้างสรรค ์
1.3 ผลงาน ชิ้นงานสามารถดึงดูดความสนใจ 

3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

2) การเลือกใช้วัสดุประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงาน 2.1 ความ
ประหยัด 
2.2 ความเหมาะสมของวัสด ุ
2.3 ความคงทนของวัสด ุ

3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

3) คุณภาพของผลงาน ชิ้นงาน  
3.1 ผลงาน ชิ้นงานมีความปลอดภัย 
3.2 ผลงาน ชิ้นงานเหมาะสมกับการใช้งาน 
3.3 ผลงาน ชิ้นงานมีความประณีต สวยงาม 

3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

4) คุณค่าของผลงานชิ้นงานในเชิงพาณิชย ์
4.1 ผลงาน ชิ้นงานสามารถจ าหน่ายได ้
4.2 ผลงาน ชิ้นงานมีคุณค่าเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม ไม่
ท าลายธรรมชาต ิ
4.3 ผลงาน ชิ้นงานมีคุณค่าเหมาะสมป็นเอกลักษณ์
ของชุมชนวัดพระศรีอารย ์

3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 
 11-12 คะแนน หมายถึง มีความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 

 7-10 คะแนน หมายถึง มีความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ อยู่ในระดับพอใช้ 

 4-6 คะแนน หมายถึง มีความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ อยู่ในระดับปรับปรุง 

 เกณฑ์การประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 คะแนนเฉลี่ย 2.50-3.00  หมายถึง มีความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงาน ว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 

 คะแนนเฉลี่ย 1.50-2.49 หมายถึง มีความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงาน ว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อยู่ในระดับพอใช้ 

 คะแนนเฉลี่ย 1.00-1.49 หมายถึง มีความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงาน ว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อยู่ในระดับปรับปรุง 
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1. สาระส าคัญ 

 นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย์ คือ หน่วยการเรียนรูท้ี่เปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้น าเสนอผลงาน 

ช้ินงาน ว่าวจุฬาชุมชนวัดพระศรีอารยร์วมทัง้โครงงานว่าวจฬุาในเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ในรปูแบบ

นิทรรศการแสดงผลงงาน 

2. จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. นักเรียนน าเสนอและอภิปรายโครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ 
3. สมรรถนะส าคัญของผู้เรยีน 
 1. ความสามารถในการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

 1. มีวินัย 

 2. ใฝ่เรียนรู ้

 3. มุ่งมั่นในการท างาน 

5. ชิ้นงาน/ภาระงาน 

 1. โครงงานประดิษฐ์ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

6. สื่อการเรยีนรู้/แหล่งเรียนรู ้

 1. คอมพิวเตอร ์

 2. อินเทอรเ์น็ต 

 3. โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ อ.โพธาราม จ.ราชบรุี 

 

 

 

 

 

การจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน ชุมนมุว่าวจุฬาสร้างสรรค ์

   หน่วยท่ี 4 เรื่อง นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย ์    ภาคเรียนที่ 2/2562 

   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3      เวลาเรียน 2 ชั่วโมง 

   ครูผู้สอน: นางสาวปิยภรณ์ ทำวัดไทร     โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ สพป.รบ.2 
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7. กระบวนการจัดกิจกรรมโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 

ขั้นที่ 5. ขั้นตอนการน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 นิทรรศการว่าวจุฬา 

ชั่วโมงท่ี 1 

 1. นักเรียนเตรียมจัดนิทรรศการแสดงผลงาน ช้ินงานและโครงงานของกลุ่มตนเอง ครู

บอกเกณฑ์การประเมินให้คะแนน 

 2. ครูคอยดูแลให้ค าปรึกษาช้ีแนะอย่างใกล้ชิด 

ชั่วโมงท่ี 2 

 1. ครูและนักเรียนร่วมช่ืนชมนิทรรศการ โดยมีครูเป็นผูป้ระเมินผลโครงงานของนกัเรียน 

 2. ครูแจ้งผลการประเมินและข้อเสนอแนะให้นกัเรียนทราบ 

8. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ วิธีการ เครื่องมือ 
1.นักเรียนน าเสนอและ
อภิปรายโครงงานประดิษฐ์
ว่าวจุฬาในเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ได ้

ประเมินผู้เรียน 
 

แบบประเมินความสามารถ
ในท าโครงงานการ
ประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 
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บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรม 
 

1. ผลการเรียนรู ้

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 

2. ปัญหา/อุปสรรค 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

.......................................................................................................................................................... ...... 

3. ข้อเสนอแนะ 

.............................................................................................................. .................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................. ................................... 

                   

 ลงช่ือ..........................................................ครูผูส้อน 

          

(….......................................................) . 

............./................./................ 
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บันทึกข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................... ................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 

 

                           ลงช่ือ    

        ................................................. 

                       (นางสาวกนกพร พริิยวุฒิกรอุดม) 

                       ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดพระศรีอารย ์
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แบบประเมนิความสามารถในท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ค าชี้แจง แบบประเมินนีส้ร้างขึ้นเพื่อประเมินความสามารถในการประดิษฐ์ผลงาน ช้ินงานว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ โดยท าเครือ่งหมาย () ลงในช่องระดับคุณภาพต่าง ๆ มีความหมาย ดังนี ้

    4 คะแนน หมายถึง  ดีมาก 

    3 คะแนน หมายถึง  ดี 

    2 คะแนน หมายถึง  พอใช้ 

    1 คะแนน หมายถึง  ปรับปรงุ 

ท่ี ชื่อ-นามสกลุ 

รายการประเมิน 

รวม 
(16 
คะแนน) 

หมาย
เหต ุ

1) การน าเสนอและการก าหนดปัญ
หา จุดมุ่งหมาย (4 คะแนน) 

 2) การวางแผนท าโครงงาน (4 คะแนน) 

  3) การลงมือปฏิบัติตามแผน (4 คะแนน) 
   4) การน าเสนอผลการด าเนินการและประเมินผลการด าเนินงาน(4 คะแนน) 
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เกณฑ์การประเมินความสามารถในท าโครงงานการประดษิฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ 
รายการประเมิน ระดับคุณภาพ หมายเหตุ 

1. การน าเสนอและการก าหนดปัญหา 
จุดมุ่งหมาย  
1.1 มีความยินดีเรียนรู้มีความกระตือรือร้น 
1.2 ร่วมกันก าหนดเป้าหมายของงาน 
1.3 มีการท าความเข้าใจเก่ียวกับงานที่
ปฏิบัติก่อนท าจริง 
1.4 ให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมกลุ่ม 

4 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 4 ประเด็น 
3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

2. การวางแผนท าโครงงาน  
2.1 วางแผนงานอย่างเป็นระบบ 
2.2 ร่วมกันรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องกับ
โครงงาน 
2.3 การเสนอความคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ 
2.4 เป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี 

4 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 4 ประเด็น 
3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

3. การลงมือปฏิบัติตามแผน  
3.1 การด าเนินงานเป็นไปตามแผนที่วางไว้ 
3.2 ความก้าวหน้าของโครงงานมีความ
สม ่าเสมอและเป็นระยะต่อเน่ือง 
3.3 ความรับผิดชอบ เอาใจใส่ของสมาชิก
ภายในกลุ่ม 
3.4 ความสามารถด าเนินงานโครงงานแต่ละ
ขั้นตอน การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 

4 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 4 ประเด็น 
3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 

 

4. การน าเสนอผลการด าเนินการและ
ประเมินผลการด าเนินงาน 
4.1 การน าเสนอโครงงานด้วยวาจาดี 
4.2 ความสมบูรณ์ครบถ้วนของ
เอกสารรายงาน 
4.3 มีความพยายามท างานให้ส าเร็จ 
4.4 ผลงานส าเร็จตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ 

4 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ครบถ้วนทั้ง 4 ประเด็น 
3 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้ 3 ประเด็น 
2 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 2 ประเด็น 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติได้เพียง 1 ประเด็น 
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เกณฑ์การประเมิน/ระดับคุณภาพ 
 15-16 คะแนน หมายถึง มีความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ อยู่ในระดับดีมาก 

 12-14 คะแนน หมายถึง มีความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 

 9-11 คะแนน หมายถึง มีความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ อยู่ในระดับพอใช้ 

 4-8 คะแนน หมายถึง มีความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์ อยู่ในระดับปรับปรุง 

 เกณฑ์การประเมินความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง เ ศ ร ษ ฐ กิ จ

สร้างสรรค์ 

 คะแนนเฉลี่ย 3.50-4.00 หมายถึง มีความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดีมาก 

 คะแนนเฉลี่ย 2.50-3.49 หมายถึง มีความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อยู่ในระดับดี 

 คะแนนเฉลี่ย 1.50-2.49 หมายถึง มีความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อยู่ในระดับพอใช้ 

 คะแนนเฉลี่ย 1.00-1.49 หมายถึง มีความสามารถในการท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬา

เชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อยู่ในระดับปรับปรุง 
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แบบสอบถามความความคิดเห็นและเจตคติของนักเรียนทีม่ีต่อกิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน  

เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (ส าหรบันักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น) 

เรื่อง ความคิดเห็นและเจตคติของนกัเรียนที่มีต่อกิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ 

ค าชี้แจง 

แบบสอบถามฉบับนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาระดับความคิดเห็นในการจัดกิจกรรมพัฒนา

ผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวัดพระ

ศรีอารย์ เพื่อเป็นข้อมูลในการปรับปรุงการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนให้มีความเหมาะสมยิ่งข้ึนเพื่อ

ประโยชน์ต่อนักเรียนและโรงเรียน โปรดให้ข้อมูลตามความเป็นจริง ผู้วิจัยจะน าข้อมูลที่ได้ไปใช้

ประโยชน์ในการวิจัยเท่านั้น แบบสอบถามฉบับนี้ประกอบด้วย 3 ตอน ดังนี้ 

 ตอนท่ี 1 สถานภาพและข้อมูลทั่วไปของนกัเรียน  จ านวน 2 ข้อ 

 ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นและเจตคติของนกัเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน        

 เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมธัยมศึกษาตอนต้น 

         จ านวน 13 ข้อ 

  ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม    จ านวน 1 ข้อ 

 จงใสเ่ครื่องหมาย () ลงในช่องระดบัความคิดเห็นและเจตคติของนักเรียนที่ได้รับจาก

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ในกจิกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ โดยความ

คิดเห็นต่าง ๆ มีความหมาย ดังนี ้

   5 หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากที่สุด 

   4 หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก 

   3 หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดบัปานกลาง 

   2 หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดบัน้อย 

   1 หมายถึง  ความคิดเห็นอยู่ในระดบัน้อยทีสุ่ด 

นางสาวปิยภรณ์ ท าวัดไทร 

นักศึกษาปรญิญาโท สาขาหลกัสูตรและการนเิทศ 

ภาควิชาหลักสูตรและวิธีสอน 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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แบบสอบถามความความคิดเห็นและเจตคติของนักเรียนทีม่ีต่อกิจกรรมพัฒนาผูเ้รียน 

เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค ์

………………………………………………………………… 

ตอนท่ี 1 สภาพและข้อมูลทั่วไปของนักเรียน 

 1. เพศ   1) ชาย   2) หญิง 

 2. ระดับช้ัน  1) ม.1   2) ม.2   3) ม.3 

ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นและเจตคติของนักเรียนทีม่ีต่อกจิกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกจิสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

ความคิดเห็นของนักเรียน 
ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 
1. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ทีเ่หมาะสมตรงกับความต้องการของผูเ้รยีน ผู้เรียนได้
เรียนรู้จากการลงมอืปฏิบัติตามข้ันตอนโดยทุกคนมสี่วนร่วม 

     

2. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ตามความถนัดและความสนใจของผู้เรียน 

     

3. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ทีส่่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดอาชีพจากการสร้างสรรค์ว่าว
จุฬา 

     

4. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ใช้เวลาใน
การจัดกจิกรรมได้อย่างเหมาะสม 

     

5. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ ผูเ้รียนได้เรียนรู้จากปราชญท์อ้งถ่ิน 

     

6.  กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ทีส่ามารถน าไประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

     

ด้านสื่อประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 
7. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ จัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประกอบการสอนทีม่ีความหลากหลาย ผู้เรียน
ได้เรียนรูจ้ากแหล่งเรียนรู้จริง 

     

8. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ไดจ้ัด      
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กิจกรรมการเรียนรู้โดยมีวิทยากรผู้มีความรู้ ความเช่ียวชาญ ความช านาญ
และประสบการณ์ 
9. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ไดจ้ัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยมกีารใช้สื่อที่ช่วยให้ผูเ้รียนจดจ าบทเรียนได้คงทน
ถาวรและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

     

ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 
10. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ มีการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยมกีารวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดย
ประเมินจากผลงาน 

     

11. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ได้จัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ตนเอง เพื่อน ปราชญท์้องถ่ิน ผูป้กครองและ
สถานประกอบการมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผล 

     

ด้านประโยชน์ที่ไดร้ับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
12. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ท าให้
ผู้เรียนรู้คุณค่าและตระหนกัเห็นความส าคัญของว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัด
พระศรีอารย ์

     

13. กิจกรรมพฒันาผูเ้รียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ ท าให้
ผู้เรียนเกิดอาชีพจากว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรีอารย ์

     

 

ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................................................. ... 
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แบบประเมนิค่าดชันีความสอดคล้อง  

แบบสอบถามความคิดเห็นและเจตคตขิองนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  

เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 

ค าชี้แจง ให้ท่านพจิารณา ความสอดคล้อง แบบสอบถามความคิดเห็นและเจตคติของนกัเรียนที่มีตอ่

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิ

ปัญญาท้องถ่ิน ฉบับนีโ้ดยท าเครื่องหมาย () ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” ในแต่ละข้อตาม

ความคิดของท่านซึ่งมเีกณฑ์การให้คะแนน ดังนี ้

   +1 หมายถึง  แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

    0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่ามีความสอดคล้อง 

   -1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่มีความสอดคล้อง 

ข้อ ข้อค าถาม 
คะแนนการ
พิจารณา 

ข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 

+1 0 -1 
ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 
1. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มี

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ทีเ่หมาะสมและสอดคล้องกบัความ
ต้องการของผูเ้รียน 

    

2. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มี
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ตามความถนัดและความสนใจของ
ผู้เรียน 

    

3. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มี
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ทีส่่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดอาชีพจากการ
สร้างสรรค์ว่าวจุฬา 

    

4. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมได้อย่างเหมาะสม 

    

5. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มี
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก
ปราชญ์ทอ้งถ่ิน 
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6. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มี
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ทีส่ามารถน าไประยกุต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

    

ด้านสื่อประกอบกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 
7. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อประกอบการสอนที่มีความ
หลากหลาย ผู้เรียนได้เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้จริง 

    

8. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมีวิทยากรผู้มีความรู้ ความ
เช่ียวชาญ ความช านาญและประสบการณ์ 

    

9. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมกีารใช้สือ่ที่ช่วยให้ผูเ้รียนจดจ า
บทเรียนได้คงทนถาวรและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การ
เรียนรู ้

    

ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรยีน 
10. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มี

การจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยมกีารวัดและประเมินผลตาม
สภาพจรงิ โดยประเมินจากผลงาน 

    

11. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ตนเอง เพื่อน ปราชญ์ท้องถ่ิน 
ผู้ปกครองและสถานประกอบการมีส่วนร่วมในการวัดและ
ประเมินผล 

    

ด้านประโยชน์ที่ไดร้ับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
12. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

ท าให้ผูเ้รียนรู้คุณค่าและตระหนักเห็นความส าคัญของว่าวจฬุา
ท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรอีารย ์

    

13. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่ง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ท าให้ผูเ้รียนเกิดอาชีพจากว่าวจุฬาท้องถ่ินชุมชนวัดพระศรี
อารย ์
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ตารางที่ 28 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของประเด็นผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องแบบประเมิน
ความเหมาะสมของแบบสอบถามความต้องการการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ส าหรับนักเรียน 

ข้อ ประเด็น 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑R 

ค่าดัชนี
ความ
สอดคล้อง 
(IOC) 

ความหมาย 

1 2 3 4 5 

1. หากโรงเรียนจัดท ากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
นักเรียนต้องการเรียนรู้เรื่องอะไรบ้าง 
(เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 
1) ประวัติและความเป็นมาของว่าวจุฬา 
2) วิธีการประดิษฐ์ว่าวจุฬา 
3) วิธีการเล่นว่าวจุฬา 
4) การสร้างรายได้จากผลงาน ชิ้นงาน 
ว่าวจุฬา 
5) ประโยชน์ของว่าวจุฬา 
6) อ่ืน ๆ (โปรดระบุ).................. 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

2. นักเรียนต้องการให้จัดกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ นักเรียนต้องการให้จัด
กิจกรรมการเรียนการสอนอย่างไร (เลือก
ได้มากกว่า 1 ข้อ) 
1) ครูเป็นผู้สอน 
2) การศึกษาจากใบความรู้  
3) การจัดท ารายงานจากการค้นคว้าด้วย
ตนเอง 
4) การฝึกปฏิบัติเป็นรายบุคคลจากครู
และร่วมกับปราชญ์ท้องถิ่น 
5) การจัดกิจกรรมกลุ่มโครงงานและ
เรียนรู้จากปราชญ์ท้องถิ่น 
6) อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) .................... 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 
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ตารางที่ 28 (ต่อ) 

ข้อ ประเด็น 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑R 

ค่าดัชนี
ความ
สอดคล้อง 
(IOC) 

ความหมาย 

1 2 3 4 5 

3. นักเรียนต้องการให้มีการประเมินกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ อย่างไร (เลือกได้มากกว่า 1 
ข้อ) 
1) แบบทดสอบ  
2) แบบสัมภาษณ์ 
3) แบบสอบถาม  
4) แบบสังเกตพฤติกรรม 
5) แบบประเมินการตรวจชิ้นงาน ผลงาน
ของนักเรียน 
6) อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) .................... 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

4. นักเรียนต้องการให้ใครมีส่วนร่วมในการ
ประเมิน (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)1) 
ตนเอง   
2) คุณครูผู้สอน 
3) ปราชญ์ท้องถิ่น  
4) เพื่อนร่วมชั้นเรียน 
5) ผู้ปกครอง   
6) อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) .......................... 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

5. นักเรียนต้องการให้ผลงาน ชิ้นงาน ใน
เรื่องว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
เป็นแบบใด (เลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 
1) สีสันสวยงาม สร้างสรรค์ 
2) มีความคงทน ถาวร 
3) สามารถจ าหน่ายได้ 
4) มีคุณค่าเหมาะสมเป็นเอกลักษณ์ของ
ชุมชนวัดพระศรีอารย์ 
5) มีคุณค่า ไม่ท าลายธรรมชาติ 
6) อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) .................... 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 



  295 

ตารางที่  29 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของประเด็นผลการวิเคราะห์ความสอดคล้อง แบบ
ประเมินความเหมาะสม แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นในการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าว
จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้น ส าหรับผู้อ านวยการโรงเรียน และผู้ช่วยอ านวยการ  

ข้อ ประเด็น 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑R 

ค่าดัชนี
ความ
สอดคล้อง 
(IOC) 

ความหมาย 

1 2 3 4 5 

1. ท่านคิดว่าการพัฒนากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีความส าคัญ
อย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

2. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง 
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย
แนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น ควรมีองค์ประกอบและลักษณะ
อย่างไร ที่สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียน
เล็งเห็นความส าคัญของกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

3. ท่านคิดว่า การพัฒนากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ควรมีเน้ือหาเป็น
อย่างไร 
 
 
 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 
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ตารางที่ 29 (ต่อ) 

ข้อ ประเด็น 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑R 

ค่าดัชนี
ความ
สอดคล้อง 
(IOC) 

ความหมาย 

1 2 3 4 5 

4. ท่านคิดว่า การพัฒนากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ควรมีกิจกรรม
การเรียนการสอนอย่างไร 
 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

5. ท่านคิดว่า สื่อและแหล่งเรียนรู้ในการ
พัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง  ว่าว
จุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิด
แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
ควรเป็นอย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

6 ท่านคิดว่า การพัฒนากิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ควรมีการวัดและ
ประเมินผลอย่างไรที่มีความเหมาะสมกับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 
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ตารางที่  30 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของประเด็นผลการวิเคราะห์ความสอดคล้อง แบบ
ประเมินความเหมาะสม แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง 
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน แบบสัมภาษณ์
แบบมีโครงสร้าง ส าหรับผู้ปกครอง คณะกรรมการสถานศึกษา ปราชญ์ชาวบ้านและสถาน
ประกอบการ 

ข้อ ประเด็น 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑R 

ค่าดัชนี
ความ
สอดคล้อง 
(IOC) 

ความหมาย 

1 2 3 4 5 

1. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง  
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ นักเรียน
ควรมีความรู้ในเรื่องใดบ้างจนสามารถ
น ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการสร้าง
ผลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิงสร้างสรรค์จน
เกิดเป็นรายได้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

2. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง  
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ควรมี
กิจกรรมการเรียนการสอนเป็นอย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

3. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง  
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ นักเรียน
ควรมีชิ้นงาน ผลงานสร้างสรรค์เป็น
อย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

4. ท่านคิดว่า กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง  
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ควรใช้
สื่อและแหล่งเรียนรู้แบบใดที่เหมาะสม
ที่สุด 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 
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ตารางที่  31 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของประเด็นผลการวิเคราะห์ความสอดคล้อง แบบ
ประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ประเด็นสนทนากลุ่ม (Focus group Discussion) การพัฒนา
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิ
ปัญญาท้องถ่ิน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 

ข้อ ประเด็น 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑R 

ค่าดัชนี
ความ
สอดคล้อง 
(IOC) 

ความหมาย 

1 2 3 4 5 

1. ท่านคิดว่าส่วนน าของกิจกรรมพัฒนา
ผู้ เรี ยน เรื่อง ว่ าวจุฬาเชิ ง เศ รษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย 
หลักการ เป้าหมาย แนวการจัดกิจกรรม 
และรูป แบบการจัด กิจกรรมมีความ
เหมาะสม หรือไม่อย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

2. ท่านคิดว่า ค าอธิบายรายวิชา ของ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบ
โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มี
ความเหมาะสม และสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่อย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

3. ท่านคิดว่า จุดประสงค์การเรียนรู้ มีความ
เหมาะสม หรือไม่อย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

4. ท่านคิดว่า โครงสร้างการจัดกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน มีความเหมาะสม 
สอดคล้องหรือไม่อย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

5 
ท่านคิดว่า สื่อประกอบกิจกรรม การวัด
และประเมินผล มีความเหมาะสม 
สอดคล้องหรือไม่อย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 
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ตารางที่ 31 (ต่อ) 

ข้อ ประเด็น 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑R 

ค่าดัชนี
ความ
สอดคล้อง 
(IOC) 

ความหมาย 

1 2 3 4 5 

6 ท่านคิดว่า แผนการจัดกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงาน
ร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีความเหมาะสม 
สอดคล้องหรือไม่อย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

7 ท่านคิดว่า แบบประเมินความสามารถใน
การท าโครงงานการประดิษฐ์ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีความเหมาะสม 
สอดคล้องกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง 
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย
แนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น หรือไม่อย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

8 ท่านคิดว่า แบบประเมินความสามารถ
ประดิษฐ์ผลงาน ชิ้นงานว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีความเหมาะสม 
สอดคล้องกับกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง 
ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย
แนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น หรือไม่อย่างไร 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 
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ตารางที่  32 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของประเด็นผลการวิเคราะห์ความสอดคล้อง แบบ
ประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง แบบสอบถามความคิดเห็นและเจตคติของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรม
พัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดแบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถ่ิน 

ข้อ ประเด็น 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑R 

ค่าดัชนี
ความ
สอดคล้อง 
(IOC) 

ความหมาย 

1 2 3 4 5 

ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
1. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่เหมาะสมและสอดคล้องกับ
ความต้องการของผู้เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

2. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ตามความถนัดและความสนใจ
ของผู้เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

3. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดอาชีพ
จากการสร้างสรรค์ว่าวจุฬา 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

4. กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ใช้เวลาในการจัด
กิจกรรมได้อย่างเหมาะสม 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

5 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่น่าสนใจ ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก
ปราชญ์ท้องถิ่น 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

6 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่สามารถน าไประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 
 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 
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ตารางที่ 32 (ต่อ) 

ข้อ ประเด็น 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑R 

ค่าดัชนี
ความ
สอดคล้อง 
(IOC) 

ความหมาย 

1 2 3 4 5 

ด้านกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

7 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ จัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ส่ือประกอบการสอนที่มี
ความหลากหลาย ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก
แหล่งเรียนรู้จริง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

8 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้จัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยมีวิทยากรผู้มีความรู้ ความ
เชี่ยวชาญ ความช านาญและ
ประสบการณ์ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

9 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้จัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยมีการใช้ส่ือที่ช่วยให้ผู้เรียน
จดจ าบทเรียนได้คงทนถาวรและ
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

ด้านการวัดและประเมินผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
10 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยมีการวัดและประเมินผล
ตามสภาพจริง โดยประเมินจากผลงาน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

11 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้จัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยให้ตนเอง เพื่อน ปราชญ์
ท้องถิ่น ผู้ปกครองและสถาน
ประกอบการมีส่วนร่วมในการวัดและ
ประเมินผล 
 
 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 
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ตารางที่ 32 (ต่อ) 

ข้อ ประเด็น 

ผู้เชี่ยวชาญ 

∑R 

ค่าดัชนี
ความ
สอดคล้อง 
(IOC) 

ความหมาย 

1 2 3 4 5 

ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

12 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท าให้ผู้เรียนรู้คุณค่า
และตระหนักเห็นความส าคัญของว่าว
จุฬาท้องถิ่นชุมชนวัดพระศรีอารย์ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 

13 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรื่อง ว่าวจุฬาเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท าให้ผู้เรียนเกิด
อาชีพจากว่าวจุฬาท้องถิ่นชุมชนวัดพระ
ศรีอารย์ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
มีความ
สอดคล้อง 
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ภาคผนวก ช  

ประมวลภาพกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
                                                                                                         



  304 

 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประมวลกิจกรรมการเรียนรู้ 

หน่วยที่ 1 เรื่อง สืบสานต านานว่าวจุฬา 

นักเรียนเรียนรู้ประวัติ ความเป็นมาว่าวจุฬา 

นักเรียนเรียนรู้ว่าวจุฬาท้องถิ่นจากปราชญ์ท้องถิ่น 

นักเรียนเรียนรู้ว่าวจุฬาท้องถิ่นจากปราชญ์ท้องถิ่นและปฏิบัติการท าโครงงานของกลุ่ม 
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ภาพประมวลกิจกรรมการเรียนรู้ 

หน่วยที่ 2 เรื่อง ประดิษฐ์จุฬาโบยบิน 

นักเรียนเรียนรู้วิธีการประดิษฐ์ว่าวจุฬาท้องถิ่น 

นักเรียนเรียนร่วมกันประดิษฐ์ว่าวจุฬาท้องถิ่นของกลุ่มตนเอง 

นักเรียนเรียนรู้ฝึกฝนการเล่นว่าวจุฬาท้องถิ่น 
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ภาพประมวลกิจกรรมการเรียนรู้ 

   หน่วยที่ 3 เรื่อง เศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่าวจุฬา      

นักเรียนเรียนร่วมกันหาข้อมูลและจัดท าโครงงานกลุ่มตนเอง 

นักเรียนเรียนร่วมกันหาข้อมูลและจัดท าโครงงานกลุ่มตนเองและขอค าปรึกษาจาก

ปราชญ์ท้องถิ่น 

 

นักเรียนเรียนร่วมกันจัดท าโครงงานกลุ่มตนเอง 
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ภาพประมวลกิจกรรมการเรียนรู้ 

หน่วยที่ 4 เรื่อง นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย์ (1) 

กิจกรรมนิทัศน์ว่าวจุฬา ช่วงเปิดงาน โดยท่านปลัดยลศิฉัตร ริมธีระกุล และผู้ทีเ่ก่ียวข้อง 

กิจกรรมภายในนิทรรศการ น าเสนอประวัติว่าวจุฬาท้องถิ่นและการแสดงผลงานของนักเรียน 

กิจกรรมภายในนิทรรศการ การแสดงผลงานของนักเรียนและการแสดงดนตรีไทยสร้างบรรยากาศในงาน 
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ภาพประมวลกิจกรรมการเรียนรู้ 

หน่วยที่ 4 เรื่อง นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย์ (2) 

กิจกรรมนิทัศน์ว่าวจุฬา การแสดงระบ าว่าวจุฬาและการมอบประกาศเกียรติคณุให้ปราชญ์ท้องถิ่น 

กิจกรรมนิทัศน์ว่าวจุฬา โชว์การเล่นว่าวจุฬาท้องถิ่น โดยปราชญ์ท้องถิ่นและนักเรียน 

กิจกรรมนิทัศน์ว่าวจุฬา ผลงานของนักเรียนแต่ละกลุ่ม 
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ภาพประมวลกิจกรรมการเรียนรู้ 

หน่วยที่ 4 เรื่อง นิทัศน์ว่าวจุฬาพระศรีอารย์ (3) 

กิจกรรมนิทัศน์ว่าวจุฬา นักเรียนแสดงผลงานภาพระบายสีว่าวจุฬาท้องถิ่น 

กิจกรรมนิทัศน์ว่าวจุฬา ภาพหมู่หลังการจัดกิจกรรมนิทัศน์ว่าวจุฬา 

กิจกรรมนิทัศน์ว่าวจุฬา มอบรางวัลให้กับกลุ่มที่มีผลงานดีเลิศจากผลคะแนนของผู้ที่เก่ียวข้อง 



 

ประวัต ิผ ู้เข ีย น 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล นางสาวปิยภรณ์ ท าวัดไทร 
วัน เดือน ปี เกิด 15 กันยายน 2526 
สถานท่ีเกิด จังหวัดราชบุร ี
วุฒิการศึกษา ศษ.บ. คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏนครปฐม 
ท่ีอยู่ปัจจุบัน 28/1 หมู ่3 ต.วังเย็น อ.บางแพ จ.ราชบุร ี70160 
ผลงานตีพิมพ์ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน เรือ่งว่าวจุฬาเชิงเศรษฐกจิสร้างสรรค์ด้วยการสอน

แบบโครงงานร่วมกับภูมปิัญญาท้องถ่ิน ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 
โรงเรียนวัดพระศรีอารย์ สพป.รบ.2 

รางวัลท่ีได้รับ -   
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