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ABSTRACT 
 The purposes of the research were 1) to study mathematics learning achievement on 
probability of matthayom 5/3 students through STAD method 2) to study group working 
behaviors of matthayom 5/3 students during being taught by STAD method and 3) to study 
matthayom 5/3 students’ attitude towards STAD method. The sample consisted of 33 matthayom 
5/3 students of Amphawan Witthayalai School in the first semester of academic year 2016. The 
research instruments used to collect data were 1) mathematics lesson plans based on STAD 
method 2) 4 mathematics achievement tests 3) students’ group working behaviors observation 
checklists 4) Questionnaire of attitude towards mathematics taught by STAD method. The data 
were statistically analyzed by mean and standard deviation. The findings revealed as follows: 

 1. Matthayom 5/3 students after being taught by STAD method gained higher 
mathematics learning achievement than prior to learning. The learning achievement was 
statistically higher than the criterion score at 70%.   

2. The group working behaviors of Matthayom 5/3 students during taught by STAD 
method was at the good level.  

3. Matthayom 5/3 students had the attitude towards mathematics after being taught by 
STAD method at the high level up. 
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บทที ่1 

บทน า 

ที่มาและความส าคญั 

 พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัที่ 2) พ.ศ. 2545 และ 

(ฉบบัที่ 3) พ.ศ. 2553 กล่าวถึงการศึกษา คือ กระบวนการเรียนรู้เพื่อความเจริญงอกงามของบุคคล

และสังคมโดยการถ่ายทอดความรู้ การสร้างองคค์วามรู้ที่เกิดจากการจดัสภาพแวดลอ้มสังคมการ

เรียนรู้ การสร้างสรรค์จรรโลงความกา้วหน้าทางวิชาการ การสืบสานทางวฒันธรรม การฝึกการ

อบรม และปัจจยัเก้ือหนุนให้บุคคลเรียนรู้อยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิต โดยมีความมุ่งหมายว่าการจดั

การศึกษาตอ้งเป็นไปเพื่อพฒันาคนไทยให้เป็นมนุษยท์ี่สมบูรณ์ทั้งสติปัญญาความรู้ ร่างกาย จิตใจ 

และคุณธรรม มีจริยธรรมและวฒันธรรมในการด ารงชีวติสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข 

ซ่ึงแนวทางในการจดัการศึกษาตอ้งยดึหลกัว่า ผูเ้รียนมีความส าคญัที่สุด และถือว่าผูเ้รียนทุกคนมี

ความสามารถในการเรียนรู้และพฒันาตนเองได ้กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งเสริมสร้างให้ผูเ้รียน

สามารถพฒันาตนเองตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ เน่ืองจากพระราชบัญญตัิการศึกษา

แห่งชาติมีจุดเนน้ที่การส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความรู้ในดา้นต่างๆ รอบดา้น ยงัเน้นในเร่ืองของความรู้

และทกัษะดา้นคณิตศาสตร์เพือ่ใหผู้เ้รียนสามารถน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได้ 

 กระทรวงศึกษาธิการตระหนักถึงความส าคญัดงักล่าว จึงก าหนดให้วิชาคณิตศาสตร์เป็น

รายวิชาพื้นฐานในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา โดยหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดก้  าหนดสาระการ

เรียนรู้ไว ้6 สาระ คือ สาระที่ 1 จ  านวนและการด าเนินการ สาระที่ 2 การวดั สาระที่ 3 เรขาคณิต 

สาระที่ 4 พีชคณิต สาระที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น สาระที่ 6 ทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงการวิเคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็นในสาระที่ 5 นับว่าเป็นอีก

สาระหน่ึงที่มีบทบาทส าคัญในการส่งเสริมและพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณภาพตรงตามที่หลักสูตร

ก าหนดไว ้

 สาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 มาตรฐานการเรียนรู้ ค 5.2 

และ ค 5.3ไดก้ าหนดเป้าหมายการเรียนรู้สาระที่ 5 การวเิคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็นไวว้่าเป็น

ส่ิงที่มีความส าคญั  แต่จากการศึกษางานวจิยัที่เก่ียวขอ้งพบวา่ ผูเ้รียนมีปัญหาของการเรียนรู้เร่ืองการ                                                

1 
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วเิคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็นของนักเรียนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 ไม่เกิดกระบวนการ

เรียนรู้ที่ถูกตอ้ง สาเหตุเน่ืองมาจากนักเรียนบางคนไม่มีความตั้งใจและไม่ให้ความร่วมมือในการ

เรียนการสอน ชอบคุยกนั เล่นกนั เม่ือใหท้  าแบบทดสอบไม่สามารถท าได ้เพราะไม่เขา้ใจในเน้ือหา

อยา่งถ่องแท ้ส่งผลให้คะแนนผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนมีคะแนนในระดบัที่ต  ่ากว่าเกณฑ ์(อทิติยา 

สวยรูป, 2556: 1) 

 นอกจากน้ีสถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (สทศ.)ไดป้ระกาศผลการทดสอบทาง

การศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (โอเน็ต) ของโรงเรียนอัมพวนัวิทยาลัย ประจ าปีการศึกษา 2558 

คะแนนเฉล่ียวิชาคณิตศาสตร์ เท่ากบั 29.74 ปัญหาดงักล่าวสอดคลอ้งกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอัมพวนัวิทยาลัย จงัหวดัสมุทรสงคราม       

ปีการศึกษา 2558 โดยผูว้ิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์จากการทดสอบเร่ือง

ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 ยงัอยูใ่นระดบัค่อนขา้งต ่า ( ̅ = 7.30 จากคะแนน

เตม็ 30 คะแนน) ควรไดรั้บการแกไ้ข  

 จากการศึกษางานวิจยัที่เก่ียวขอ้งพบว่า สาเหตุที่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายต ่านั้นมาจากปัญหาดา้นพฤติกรรมของนักเรียนและปัญหาดา้น 

ตวัครู กล่าวคือ ครูมีพฤติกรรมการสอนโดยใชส่ื้อไม่หลากหลาย สอนเน้นการบรรยายมากกว่าการ

ฝึกปฏิบติั เน้นให้นักเรียนท่องจ า เร่งรัดการสอนเน้ือหาให้ไดม้ากที่สุด ไม่ไดป้ลูกฝังให้นักเรียนมี

พฤติกรรมในการท างานกลุ่มที่ดี มีกระบวนการคิดวิเคราะห์ และการแกปั้ญหา นักเรียนจึงไม่มี

ความอดทนที่จะแกปั้ญหาเป็นเวลานานๆ และท าให้นักเรียนขาดทกัษะในการวางแผนการท างาน 

ไม่มีความสมัพนัธร์ะหวา่งผูเ้รียนที่ดี ไม่มีความพยายามที่จะเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมาย และขาดการ

ยอมรับความแตกต่างระหวา่งเพือ่นในดา้นต่างๆ ดงันั้น ครูควรปรับพฤติกรรมการสอน วธีิสอนของ

ตนให้มีความหลากหลาย ขอ้ส าคญัครูควรเลือกวิธีสอนที่เหมาะสมที่สุด เพราะแต่ละวิธีมีขอ้ดีที่

แตกต่างกันออกไป แต่วิธีที่ส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้นั้น ตอ้งเป็นวิธีที่ท  าให้ผูเ้รียนไดผ้่าน

กระบวนการต่างๆ เช่น การใหผู้เ้รียนไดล้งมือท าดว้ยตนเอง ไดเ้ห็น ไดย้นิ ไดค้ิดค  านวณ ไดแ้สดง

ความคิดเห็น รู้จกัใชส้ญัลกัษณ์ดว้ยตวัของผูเ้รียนเอง (ชไมพร รังสิยานุพงศ,์ 2556: 2) และการสร้าง

ความรู้นั้ นเกิดได้โดยให้ผูเ้รียนด าเนินกิจกรรมด้วยตนเอง เช่น การคน้ควา้ การปฏิบติังานเป็น

รายบุคคลหรือรายกลุ่ม การช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั การมีส่วนร่วมในการท างานกลุ่ม การยอมรับ
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ความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั ตลอดจนสรุปบทเรียนดว้ยตนเอง วธีิสอนที่น่าจะน ามาใชเ้พื่อพฒันาการ

จดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็นวชิาที่มีเน้ือหาส่วนใหญ่ต่อเน่ืองกนั ไม่สามารถแบ่งเป็นหัวขอ้

ยอ่ยๆ ให้นักเรียนแยกไปศึกษาได้ และการเรียนรู้ที่จะสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล มีการ

กระตุน้ให้นักเรียนสนใจในการเรียนช่วยให้นักเรียนเขา้ใจได้โดยง่ายและถูกตอ้ง (พรทิพย ์ฤกษ์

สมโภชน์, 2550: 5) ผูเ้รียนไดศึ้กษาเรียนรู้เน้ือหาในบทเรียนดว้ยตนเองกบัเพื่อนสมาชิกในกลุ่ม มี

การร่วมกนัแสดงความคิดเห็นและช่วยกนัหาค าตอบของค าถามที่ครูผูส้อนก าหนดให้ ช่วยพฒันา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (อทิติยา สวยรูป, 2556: 1) และยงัช่วยประหยดัเวลาในการเรียนรู้ร่วมทั้ง

ช่วยส่งเสริมความร่วมมือในการท างานกลุ่ม มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มดีขึ้น แนวคิดที่กล่าวถึงน้ีก็

คือ การเรียนรู้เทคนิคแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ (Student Team Achievement Division: STAD) 

 การเรียนรู้เทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (Student Team Achievement Division: STAD)                         
Slavin (1991: 8 - 9) คือ การจดัการเรียนรู้ที่แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 4 - 5 คน โดยการแบ่งกลุ่มจะ
คละความสามารถ และเพศ ในแต่ละสัปดาห์ครูจะมีงานใหม่ๆ มาบรรยายให้นักเรียนในกลุ่มได้
ร่วมกันแก้ปัญหา และต้องแน่ใจว่าสมาชิกทุกคนในกลุ่มเขา้ใจปัญหาและสามารถหาค าตอบที่
ถูกตอ้งได้ทุกคน จึงจะประสบความส าเร็จ สอดคล้องกับ อทิติยา สวยรูป (2556: 1) กล่าวถึง
ความหมายของ STAD คือ การจดัการเรียนการสอนที่เน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูเ้รียนไดศ้ึกษาเรียนรู้
บทเรียนดว้ยตนเองกบัเพือ่นสมาชิกในกลุ่ม มีการร่วมกนัแสดงความคิดเห็นและช่วยกนัหาค าตอบ
ของค าถามที่ครูผูส้อนก าหนดให้ ท  าให้ผูเ้รียนแต่ละคนเกิดความเขา้ใจในเน้ือหาและไดรั้บความรู้
อยา่งเท่าเทียมกนัทุกคน ทั้งยงัส่งผลใหผู้เ้รียนไดมี้ปฏิสมัพนัธแ์ละร่วมท างานกบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอยา่งดี 
อีกทั้งเม่ือถึงเวลาแยกยา้ยกนัไปท าแบบทดสอบก็จะสามารถท าคะแนนไดม้ากขึ้นดว้ย การเรียน
ลกัษณะน้ีนอกจากจะช่วยในดา้นของผลการเรียนแลว้ ยงัส่งผลต่อองคป์ระกอบทางการเรียนดา้น
อ่ืนๆ เช่น มีเจตคติที่ดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ ลดความวิตกกงัวลในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ลง อีกทั้ง
ยงัก่อใหเ้กิดการมีปฏิสัมพนัธ์ที่ดีระหว่างสมาชิกในกลุ่มซ่ึงการเรียนรู้เทคนิคน้ีเป็นวิธีการเรียนรู้ที่
พฒันารูปแบบมาจากการเรียนแบบร่วมมือ Cooperative Learning (สุพรรษา ศรีเอ่ียม, 2549: 73) 
 จากการศึกษาเอกสารที่เก่ียวขอ้งสรุปไดว้า่ การเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD น้ีจึง
เป็นการใหผู้เ้รียนไดเ้รียนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ โดยใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติั ส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงขึ้ น อีกทั้ งยงัมีเจตคติที่ดี ต่อการเรียนมากขึ้ น โดยในบริบท
ต่างประเทศ Vaughan (2010: 359) ได้ท  าการศึกษาเร่ืองผลของการเรียนแบบร่วมมือที่มีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนของนักเรียนที่มีบริบทแตกต่างกัน โดยศึกษา
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและทศันคติที่มีต่อวชิาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็น
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เวลา 12 สปัดาห์ พบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดว้ย  วธีิการเรียนรู้แบบร่วมมือในวิชาคณิตศาสตร์มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ดีขึ้น และทศันคติของนักเรียนต่อวิชาคณิตศาสตร์ ก่อนเรียน
และหลงัเรียนดว้ยการเรียนแบบร่วมมือมีความแตกต่างกนัอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติ สอดคลอ้งกบั
ผลการวิจยัในบริบทของไทยโดย วนิดา อารมณ์เพียร (2552) ได้ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ ความคงทนในการเรียนรู้ เร่ืองการหารทศนิยม และพฤติกรรมการท างานกลุ่มของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค STAD และเทคนิค TGT พบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองการหารทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลงัการจดัการ
เรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค STAD และเทคนิค TGT สูงขึ้น การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค STAD และ
เทคนิค TGT ท าใหน้กัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้และผลการศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม
ของนักเรียน จากการสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่มดีขึ้ นทั้ง 3 คร้ัง จ  าแนกเป็นรายด้านใน
ภาพรวมพบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการท างานกลุ่มดีขึ้ น และสอดคล้องกับผลการวิจัยของ        
ธันยพฒัน์ พนัธุ์พ  านัก (2558) ได้ศึกษาการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองระบบสมการเชิงเส้น ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนกาญจนาภิเษกวิทยาลยั นครปฐม (พระต าหนักสวนกุหลาบมธัยม) โดย
นกัวจิยัไดใ้หข้อ้เสนอแนะในการท าวจิยัคร้ังต่อไปวา่ ผูเ้รียนชอบท างานเป็นกลุ่มมากกว่ารายบุคคล 
ดังนั้ นควรน าเทคนิคดังกล่าวไปประยุกต์ใช้กับเน้ือหาสาระอ่ืน หรือรายวิชาอ่ืนต่อไป และ
เปรียบเทียบศึกษาผลสัมฤทธ์ิที่เกิดขึ้นเพื่อพฒันาปรับปรุงการจดักิจกรรมการเรียนการสอนต่อไป 
เช่นเดียวกับ บญัชา ชินโณ (2556) ได้ศึกษาการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
รูปแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกบักระบวนการสร้างตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ ที่ส่งผลต่อ
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ พฤติกรรมการท างานกลุ่ม และเจตคติต่อวิชา
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 ที่
ได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกับกระบวนการสร้างตวั
แบบเชิงคณิตศาสตร์มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มอยูใ่นเกณฑร์ะดบัดีขึ้นไปอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติ
ที่ระดับ .05 และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่ม
ผลสมัฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกบักระบวนการสร้างตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์มีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 ผูส้อนจึงตอ้งปรับปรุงวิธีสอนโดย
ให้นักเรียนไดค้น้ควา้ ร่วมมือกนัเรียน แสดงความคิดเห็น และช่วยกนัหาค าตอบของค าถามการ
เรียนร่วมกนัเป็นกลุ่ม เพือ่ส่งเสริมให้นักเรียนมีพฤติกรรมที่สนใจเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ มีระดบั
คะแนนเฉล่ียร้อยละสูงขึ้น และมีพฤติกรรมการท างานกลุ่มดีขึ้น  
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 ดว้ยเหตุผลและความส าคญัดังกล่าวขา้งตน้ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจที่จะพฒันาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน พฤติกรรมการท างานกลุ่ม และเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใชเ้ทคนิคการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น เพื่อพฒันา

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรมการท างานกลุ่ม และเจตคติต่อการเรียน รวมทั้งยงัน าผลที่ไดไ้ป

ใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาปรับปรุงการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ต่อไป 

ค าถามการวิจัย 

 1. การสอนโดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น 

สามารถพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ได้

หรือไม่ อยา่งไร  

 2. การสอนโดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น ท าให้

นกัเรียนมีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม อยูใ่นระดบัใด 

 3. การสอนโดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น ท าให้

นกัเรียนมีเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ อยูใ่นระดบัใด 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เพือ่พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD โดยมีวตัถุประสงคย์อ่ยดงัน้ี 

  1.1 เพือ่ศึกษาคะแนนพฒันาการระหวา่งเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้น            

มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD 

  1.2 เพือ่เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น 

ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD หลงัเรียน

เทียบกบัเกณฑร้์อยละ 70  

  1.3 เพือ่เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น 

ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ก่อนเรียน

และหลงัเรียน 
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2. เพือ่ศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 

5/3 ระหวา่งจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD 

3. เพื่อศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD หลงัเรียน 

สมมติฐานการวิจัย 

1. นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เร่ือง

ความน่าจะเป็น มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์สูงขึ้น โดยมีสมมติฐานยอ่ยดงัน้ี 

  1.1 นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ได้รับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

STAD เร่ืองความน่าจะเป็น มีคะแนนพฒันาการระหวา่งเรียนอยูใ่นระดบัสูงขึ้นไป 

  1.2 นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ได้รับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

STAD มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 

  1.3 นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ได้รับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

STAD มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

2. พฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 

ระหว่างจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มอยูใ่น

ระดบัดีขึ้นไป 

3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ได้รับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD   

เร่ืองความน่าจะเป็น มีเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัดีขึ้นไป 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1. พฒันากระบวนการจดัการเรียนการสอน และกระบวนการวดัและประเมินผลโดยใช้

วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เม่ือน าไปสอนนักเรียนจะท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูงขึ้น อีกทั้งยงัช่วยให้นักเรียนมีพฤติกรรมการท างานกลุ่มดีขึ้น และมีเจตคติที่ดีต่อ

การเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

 2. เพือ่เป็นแนวทางให้กบัผูส้นใจน าวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD มาใชใ้น

การจดัการเรียนรู้กบักลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เร่ืองอ่ืนๆ ได ้
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ขอบเขตของการวิจัย 

กลุ่มที่ศึกษา 

 กลุ่มที่ใชใ้นการศึกษา เป็นนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 

โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลยั จงัหวดัสมุทรสงคราม จ านวน 33 คน ซ่ึงไดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง 

(purposive sampling) ที่ผูว้จิยัเป็นผูส้อน 

เน้ือหาที่ท าการวิจัย 

 เน้ือหาที่น ามาใชใ้นการทดลอง เป็นเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองความ

น่าจะเป็น จากหนงัสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ เล่ม 2 ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 – 6 กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 ดงัน้ี 

 1. กฎเกณฑเ์บื้องตน้เก่ียวกบัการนบั 

  1.1 หลกัการคูณ 

  1.2 หลกัการบวก 

 2. ความน่าจะเป็น 

  2.1 การทดลองสุ่ม 

  2.2 ความน่าจะเป็น 

ระยะเวลาในการวิจัย 

ระยะเวลาในการวิจยั ด าเนินการวิจยัในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 ใชเ้วลาในการ

ทดลองทั้งส้ิน 7 คาบ  

ตัวแปรที่ศึกษา 

 ตัวแปรต้น ไดแ้ก่ 

  1. การสอนโดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD 

 ตัวแปรตาม ไดแ้ก่  

  1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 

  2. พฤติกรรมการท างานกลุ่มของนกัเรียน 

  3. เจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียน  
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ หมายถึง คะแนนในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง

ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร์ ดา้นความรู้ ความเขา้ใจเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ การน าไปใชแ้ละการวิเคราะห์

ทางคณิตศาสตร์ ที่ผูว้จิยัพฒันาขึ้น มีลกัษณะเป็นแบบสอบปรนยั 

 2. พฤติกรรมการท างานกลุ่ม หมายถึง การกระท าหรือการแสดงออกของนกัเรียนในขณะที่

ท  างานกลุ่มหรือกิจกรรม เพื่อให้งานส าเร็จ ได้ผลงานตามเป้าหมายที่ก  าหนด โดยพิจารณาจาก       

1) การให้ความช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม 2) การแสดงความคิดเห็นขณะท างานกลุ่ม 3) ความ

รับผดิชอบในการท างาน ซ่ึงในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัใชแ้บบสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่มที่ผูว้ิจยั

สร้างขึ้ น โดยมีผูป้ระเมินเป็นครู เพื่อน และนักเรียนประเมินตนเอง มีลักษณะเป็นแบบรูบริค 

(Rubric) 

 3. เจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความรู้สึกที่มีต่อวิชาคณิตศาสตร์ไดแ้ก่ ความ

เขา้ใจในบทเรียน ความชอบ ความสนุกสนาน การคิดอยา่งเป็นระบบ ความมัน่ใจในการท ากิจกรรม 

การมีส่วนร่วม การมีปฏิสมัพนัธก์บัเพือ่น ความกระตือรือร้น การน าความรู้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั 

และความสามารถในการตอบปัญหา สามารถวดัได้จากแบบสอบถามวดัเจตคติในการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD มีลกัษณะเป็นมาตรประมาณค่า 5 

ระดบั 

 4. วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD หมายถึง การสอนวิชาคณิตศาสตร์ตาม

ขั้นตอนการเรียนแบบกลุ่มร่วมมือโดยใชเ้ทคนิคแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ และมีนักเรียนเรียนเป็น

กลุ่มยอ่ย 4 – 5 คน ให้สมาชิกในกลุ่มที่มีคะแนนสอบปลายภาคเรียนปีการศึกษา 2558 ที่มีคะแนน 

25 – 10 คะแนน เป็นกลุ่มเก่ง คะแนน 9 – 5 คะแนน เป็นกลุ่มปานกลาง และคะแนน 4 – 3 คะแนน 

เป็นกลุ่มค่อนขา้งอ่อน เรียนร่วมกัน โดยนักเรียนจะมีคะแนนความรู้พื้นฐานของแต่ละบุคคล 

เรียกว่า คะแนนฐาน (Base Score) และกลุ่มของนักเรียนที่จดัขึ้นจะเรียนร่วมกนัตลอดการจดัการ

เรียนรู้เร่ืองความน่าจะเป็น ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนการสอนดงัต่อไปน้ี 

  1. ขั้นกิจกรรมการเรียนการสอน ครูด าเนินการสอนเน้ือหา ทกัษะหรือวิธีการ

เก่ียวกบับทเรียนนั้นๆ โดยการบรรยาย สาธิต ใชส่ื้อประกอบการสอน หรือให้นักเรียนท ากิจกรรม
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การทดลอง ตามแผนการจดัการเรียนรู้ทีใ่ชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD ซ่ึงใชเ้วลา 7 

คาบ รวม 5 ชัว่โมง 50 นาที 

  2. ขั้นทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิก 4 – 5 คน ที่มี

ความสามารถทางการเรียนต่างกนั สมาชิกในกลุ่มตอ้งมีความเขา้ใจกนั สมาชิกทุกคนจะตอ้งท างาน

ร่วมกนัเพื่อช่วยเหลือกันและกนัในการศึกษาเอกสารและทบทวนความรู้เพื่อเตรียมความพร้อม

ส าหรับการสอบยอ่ย ครูเนน้ใหน้กัเรียนท าดงัน้ี 

   2.1 ตอ้งให้แน่ใจว่า สมาชิกทุกคนในกลุ่มสามารถตอบค าถามไดถู้กตอ้ง

ทุกขอ้ 

   2.2 เม่ือมีขอ้สงสยัหรือปัญหาใหน้กัเรียนช่วยกนัภายในกลุ่มก่อนที่จะถาม

ครูหรือถามเพือ่นกลุ่มอ่ืน 

   2.3 ให้สมาชิกอธิบายเหตุผลของค าตอบของแต่ละค าถามให้ได ้

โดยเฉพาะแบบฝึกหดัที่เป็นค าถามปรนยัแบบใหเ้ลือกตอบ 

  3. ขั้นทดสอบยอ่ย ครูจดัให้นักเรียนท าแบบทดสอบย่อย หลังจากนักเรียนเรียน

และทบทวนเป็นกลุ่มเก่ียวกบัเร่ืองที่ก  าหนด 

  4. ขั้นหาคะแนนพฒันาการ คะแนนพฒันาการเป็นคะแนนที่ไดจ้ากการพิจารณา

ความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบคร้ังก่อนๆ กับคะแนนการทดสอบคร้ังปัจจุบนั ซ่ึงมี

เกณฑก์ารให้คะแนนก าหนดไว ้ดงันั้น จะตอ้งมีการก าหนดคะแนนฐานของนักเรียนแต่ละคน ซ่ึง

อาจไดจ้ากค่าเฉล่ียของคะแนนทดสอบ 3 คร้ังก่อน หรืออาจใชค้ะแนนทดสอบคร้ังก่อนหากเป็นการ

หาคะแนนปรับปรุงโดยใชรู้ปแบบการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นคร้ังแรก 

  5. ขั้นการรับรองผลงานของกลุ่ม (Team Recognition) โดยการประกาศคะแนน

ของกลุ่มแต่ละกลุ่มใหท้ราบ พร้อมกบัใหค้  าชมเชย หรือใหร้างวลักบักลุ่มที่มีคะแนนพฒันาการของ

กลุ่มสูงสุด  

 5. คะแนนพัฒนาการ หมายถึง คะแนนที่ไดจ้ากการเปรียบเทียบผลการวดัความสามรถชอง

นกัเรียนตั้งแต่ 2 คร้ังขึ้นไป การวดัพฒันาการของนักเรียนผูว้ิจยัด าเนินการในช่วงระหว่างการเรียน

เร่ืองความน่าจะเป็น ผลจากการวดัพฒันาการของนักเรียนจะบอกถึงความสามารถที่เพิ่มขึ้นของ

นกัเรียน ซ่ึงเป็นค่าที่ไดจ้ากการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบยอ่ยเร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก 
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การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ และความน่าจะเป็น ทั้งน้ี การเปรียบเทียบคะแนนเร่ืองหลกัการคูณ

และหลักการบวก เทียบกบัคะแนนเร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ จะเป็นคะแนนพฒันาการ

ระยะที่ 1 และการเปรียบเทียบคะแนนเร่ืองหลกัการคูณและหลักการบวก เทียบกับคะแนนเร่ือง

ความน่าจะเป็น จะเป็นคะแนนพฒันาการระยะที่ 2 เน่ืองจากการเปรียบเทียบคะแนนในเร่ืองต่างกนั 

นักเรียนจ าเป็นตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจ และทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาในเร่ืองที่เรียนผ่านมาก่อน 

แลว้จึงน าความรู้ความเขา้ใจ ทกัษะการแกโ้จทยไ์ปใชเ้ป็นความรู้พื้นฐานในการเรียนรู้เร่ืองต่อไป 

 6. เน้ือหาเร่ืองความน่าจะเป็น หมายถึง เน้ือหาความรู้ที่ได้จากการเรียนซ่ึงประกอบดว้ย 

หลกัการคูณและหลกัการบวก การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ และความน่าจะเป็น เน่ืองจากนักเรียน

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ต  ่ากว่าเกณฑข์องระดบัประเทศ และผลสัมฤทธ์ิเร่ือง

ความน่าจะเป็น ต ่ากวา่เกณฑท์ี่โรงเรียนก าหนด 

 7. นักเรียน หมายถึง ผูเ้รียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลยั อ าเภออมัพวา 

จงัหวดัสมุทรสงคราม จ านวน 33 คน  

กรอบแนวคดิการวิจัย 

 การวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 

รวมทั้งค  าอธิบายรายวชิา และจุดประสงคก์ารเรียนรู้รายวิชา ซ่ึงผูว้ิจยัไดเ้ลือกหน่วยการเรียนรู้เร่ือง

ความน่าจะเป็น เพือ่ใหท้ราบวา่ผูเ้รียนที่จบการเรียนรู้ในเร่ืองความน่าจะเป็น มีความรู้ความเขา้ใจใน

เร่ืองใดบา้ง และน าไปสู่การจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ 

 ในการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัเลือกวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เพื่อตอ้งการให้

นักเรียนไดล้งมือปฏิบตัิจริงไดศึ้กษาร่วมกนัเองภายในกลุ่ม ส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์สูงขึ้น มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มอยูใ่นระดบัดี อีกทั้งยงัมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์โดยมีนักวิจยัหลายท่านไดท้  าการทดลองโดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

STAD แล้วท าให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้ น และมีความสนใจในการเรียนมากขึ้ น 

ประกอบด้วย  กุลวดี สร้อยวารี (2553) ได้ท  าการศึกษาเร่ืองการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

คณิตศาสตร์ เร่ืองจ านวนเชิงซ้อน โดยวิธีการจดัการเรียนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

(STAD) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอิสลามสันติชน และผลการวิจัยสรุปว่า 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เร่ืองจ านวนเชิงซ้อน โดยวิธีการจดัการเรียนแบบร่วมมือ
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แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อยา่งมีนัยส าคญัที่ระดบั .05 ดังนั้นผูว้ิจยัจึงท าการศึกษาเร่ืองการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

พฤติกรรมการท างานกลุ่ม และเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5/3 โรงเรียนอัมพวนัวิทยาลัย โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม

ผลสมัฤทธ์ิ STAD 

แผนภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 

  ตัวแปรต้น      ตัวแปรตาม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การสอนโดยใชว้ิธีการสอน

แบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ 

STAD

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิา

คณิตศาสตร์ของนกัเรียน  

พฤติกรรมการท างานกลุ่ม

ของนกัเรียน 

เจตคติต่อการเรียนวชิา

คณิตศาสตร์ของนกัเรียน  
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บทที ่2 

เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 

 ในการศึกษาคน้ควา้ เร่ือง การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรมการท างานกลุ่ม
และเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 
โรงเรียนอมัพวนัวทิยาลยั โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ผูว้ิจยัไดท้  าการศึกษา
คน้ควา้เอกสารและงานวจิยัที่เก่ียวขอ้งโดยน าเสนอตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 
 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ 

    1.1 วสิยัทศัน์ 
    1.2 หลกัการ 
   1.3 จุดมุ่งหมาย 
   1.4 สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน และคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์

                       1.5 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 2. หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอมัพวนัวทิยาลยั กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  2.1 ความน า 
  2.2 วสิยัทศัน์ 
  2.3 สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน และคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์
  2.4 ขอ้มูลรายวชิาคณิตศาสตร์ (ค32101) 
  2.5 ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 3. แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวกบัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
       3.1 ความหมายของคณิตศาสตร์ 

       3.2 ความส าคญัของคณิตศาสตร์ 

         3.3 ประโยชน์ของคณิตศาสตร์ 

       3.4 ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์ 

      3.5 หลกัการสอนคณิตศาสตร์ 

       3.6 เน้ือหาเร่ืองความน่าเป็น 

  3.7 การวดัผลและประเมินผล 

  3.8 แผนการจดัการเรียนรู้ 

12 
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 4. การสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ (Student Teams Achievement Divisions: STAD)  
  4.1 ความหมายของการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ (STAD)   
  4.2 องคป์ระกอบของการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ (STAD) 
  4.3 ขั้นตอนการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ (STAD)   
 5. เจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์ 
  5.1 ความหมายของเจตคติ 
  5.2 ลกัษณะของเจตคติ 
  5.3 องคป์ระกอบของเจตคติ 
  5.4 การสร้างเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 
  5.5 การวดัเจตคติ 
  5.6 เคร่ืองมือที่ใชว้ดัเจตคติ 
  5.7 ประโยชน์ของเจตคติ 
 6. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  
       6.1 ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
 7. พฤติกรรมการท างานกลุ่มของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
  7.1 ความหมายของพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
  7.2 องคป์ระกอบของการท างานกลุ่ม 
  7.3 ประโยชน์ของการท างานกลุ่ม 
 8. งานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง 
                        8.1 งานวจิยัในประเทศ 
                        8.2 งานวจิยัต่างประเทศ 

1.  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

 1.1 วิสัยทัศน์ 
        หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติ
ใหเ้ป็นมนุษยท์ี่มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทย
และเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็น
ประมุข มีความรู้และทกัษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ  าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและ
การศึกษาตลอดชีวติ โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และ
พฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ 
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 1.2 หลักการ 
       หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีหลกัการที่ส าคญั ดงัน้ี 
         1. เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพือ่ความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการ
เรียนรู้เป็นเป้าหมายส าหรับพฒันาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้  ทกัษะ เจตคติ และคุณธรรมบน
พื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กบัความเป็นสากล 
         2. เป็นหลกัสูตรการศึกษาเพื่อปวงชน ที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา
อยา่งเสมอภาคและมีคุณภาพ 
         3. เป็นหลกัสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจดั
การศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 
         4. เป็นหลกัสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยดืหยุน่ทั้งดา้นสาระการเรียนรู้ เวลาและการ
จดัการเรียนรู้ 
        5. เป็นหลกัสูตรการศึกษาที่เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
         6. เป็นหลกัสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ  นอกระบบ และตามอธัยาศยั 
ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์ 

 1.3 จุดหมาย 
        หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มี
ความสุข มีศกัยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับ
ผูเ้รียน เม่ือจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน ดงัน้ี 

1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พงึประสงค ์มีวนิยัและปฏิบตัิตนตามหลกัธรรม
ของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ เห็นคุณค่าของตนเอง ยึดหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพยีง 

2. มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา การใชเ้ทคโนโลยี และ
มีทกัษะชีวติ 

3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสยั และรักการออกก าลงักาย 
4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยดึมัน่ในวิถีชีวิต

และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพฒันา

ส่ิงแวดลอ้ม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างส่ิงที่ดีงามในสังคม และอยูร่่วมกนัในสังคม
อยา่งมีความสุข 
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 1.4 สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ในการพฒันาผูเ้รียนตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งเน้นพฒันาผูเ้รียน

ใหมี้คุณภาพตามมาตรฐานที่ก  าหนด ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญัและคุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์ดงัน้ี 
  สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งให้ผูเ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 
ประการ ดงัน้ี 
  1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มี
วฒันธรรมในการใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเองเพื่อ
แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูล
ข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้งตลอดจนการเลือกใชว้ิธีการส่ือสาร ที่มีประสิทธิภาพโดย
ค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสงัคม 
  2. ความสามารถในการคดิ เป็นความสามารถในการคิดสงัเคราะห์ การคิดวเิคราะห์ 
การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ การคิดอยา่งสร้างสรรค ์และการคิดอยา่งเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้าง
สารสนเทศในการตดัสินใจเก่ียวกบัสงัคมและตนเองไดอ้ยา่งเหมาะสมหรือเพือ่สร้างเป็นองคค์วามรู้
ใหม่ 
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรค
ต่างๆ ที่เผชิญอยูไ่ดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุและผล ขอ้มูลสารสนเทศและ
คุณธรรม เขา้ใจความสมัพนัธข์องเหตุการณ์และการเปล่ียนแปลงต่างๆ ในสงัคม ประยกุตค์วามรู้มา
ใชใ้นการแกไ้ขและป้องกนัปัญหา แสวงหาความรู้ และมีการตดัสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อสงัคมตนเองและส่ิงแวดลอ้ม 
  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  เป็นความสามารถในการน าทักษะ
กระบวนการต่างๆ ไปใชใ้นการด าเนินชีวิตประจ าวนั การท างาน การอยูร่่วมกนัในสังคมดว้ยการ
สร้างความสัมพนัธ์อันดีระหว่างบุคคล การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การขจดั
ปัญหาและความขดัแยง้ต่างๆ อยา่งเหมาะสม การหลีกเล่ียงพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงคอ์นัจะส่งผล
กระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น และการปรับตวัใหท้นักบัการเปล่ียนแปลงของสงัคมและสภาพแวดลอ้ม  
  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  เป็นความสามารถในการเลือก และใช ้
เทคโนโลยดีา้นต่างๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ใน



16 
 

ดา้นการเรียนรู้ กาส่ือสาร การท างาน การแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค ์ ถูกตอ้ง เหมาะสม และมี
คุณธรรม 
  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์เพือ่ใหส้ามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและ
พลโลก ดงัน้ี 

 1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
 2. ซ่ือสตัยสุ์จริต 
 3. มีวนิยั 
 4. ใฝ่เรียนรู้ 
 5. อยูอ่ยา่งพอเพยีง 
 6. มุ่งมัน่ในการท างาน 
 7. รักความเป็นไทย 
 8. มีจิตสาธารณะ 

 นอกจากน้ี สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพิ่มเติมให้
สอดคลอ้งตามบริบทและจุดเนน้ของตนเอง 

 1.5 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
  ตัวช้ีวัด 
  ตวัช้ีวดัระบุส่ิงที่นกัเรียนพงึรู้และปฏิบติัได ้รวมทั้งคุณลกัษณะของผูเ้รียนในแต่ละ
ระดบัชั้น ซ่ึงสะทอ้นถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม น าไปใช้
ในการก าหนดเน้ือหา จดัท าหน่วยการเรียนรู้ จดัการเรียนการสอน และเป็นเกณฑส์ าคญัส าหรับการ
วดัประเมินผลเพือ่ตรวจสอบคุณภาพผูเ้รียน 
  1. ตวัช้ีวดัชั้นปี เป็นเป้าหมายในการพฒันาผูเ้รียนแต่ละชั้นปีในระดบัการศึกษา
ภาคบงัคบั (ประถมศึกษาปีที่ 1 – มธัยมศึกษาปีที่ 3) 
  2. ตวัช้ีวดัช่วงชั้น เป็นเป้าหมายในการพฒันาผูเ้รียนในระดบัมัธยมศึกษาตอน
ปลาย (มธัยมศึกษาปีที่ 4 – 6) 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
  ท าไมต้องเรียนคณติศาสตร์ 
  คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิง่ต่อการพฒันาความคิดมนุษยท์  าใหม้นุษยมี์ความคิด
สร้างสรรค ์คิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้
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อยา่งถ่ีถว้นรอบคอบ ช่วยใหค้าดการณ์วางแผน ตดัสินใจ แกปั้ญหา และน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาทางดา้นวิทยาศาสตร์
เทคโนโลยแีละศาสตร์อ่ืนๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพฒันาคุณภาพชีวิต
ใหดี้ขึ้น และสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข 
  เรียนรู้อะไรในคณติศาสตร์ 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เปิดโอกาสให้เยาวชนทุกคนได้เ รียน รู้
คณิตศาสตร์อยา่งต่อเน่ือง ตามศกัยภาพ โดยก าหนดสาระหลกัที่จ  าเป็นส าหรับผูเ้รียนทุกคนดงัน้ี 
  จ านวนและการด าเนินการ: ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจ านวน  ระบบ
จ านวนจริง สมบติัเก่ียวกบัจ านวนจริง การด าเนินการของจ านวน อตัราส่วน ร้อยละ การแกปั้ญหา
เก่ียวกบัจ านวน และการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

 การวัด: ความยาว ระยะทาง น ้ าหนัก พื้นที่ ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา 
หน่วยวดัระบบต่างๆ การคาดคะเนเก่ียวกบัการวดั อตัราส่วนตรีโกณมิติการแกปั้ญหาเก่ียวกบัการ
วดั และการน าความรู้เก่ียวกบัการวดัไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ 
  เรขาคณติ: รูปเรขาคณิตและสมบตัิของรูปเรขาคณิตหน่ึงมิติ สองมิติและสามมิติ 
การนึกภาพแบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต (Geometric 
Transformation) ในเร่ืองการเล่ือนขนาน (Translation) การสะทอ้น (Reflection) และการหมุน 
(Rotation) 

 พีชคณติ: แบบรูป (Pattern) ความสมัพนัธ ์ฟังกช์นั เซตและการด าเนินการของเซต 
การใหเ้หตุผล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดบัเลขคณิต ล าดบัเรขาคณิต อนุกรม
เลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต 
  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น: การก าหนดประเด็น การเขียนขอ้ค าถาม 
การก าหนดวธีิการศึกษา การเก็บรวบรวมขอ้มูล การจดัระบบขอ้มูล การน าเสนอขอ้มูล ค่ากลางและ
การกระจายของขอ้มูล การวิเคราะห์และการแปลความขอ้มูล การส ารวจความคิดเห็น ความน่าจะ
เป็น การใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่างๆ และช่วยในการ
ตดัสินใจในการด าเนินชีวติประจ าวนั 

 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์: การแกปั้ญหาดว้ยวิธีการที่หลากหลาย 
การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้
ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  สาระที ่5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
  มาตรฐาน ค5.3 ใช้ความรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจ
และแกปั้ญหา 
  มาตรฐาน ค5.3 ม.4-6/1 ใชข้อ้มูลข่าวสารและค่าสถิติช่วยในการตดัสินใจ 
  สาระที ่6 ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ 
  มาตรฐาน ค6.1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
   มาตรฐาน ค6.1 ม.4-6/1 ใชว้ธีิการที่หลากหลายแกปั้ญหา 
   มาตรฐาน ค6.1 ม .4-6/2 ใช้ความรู้  ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
   มาตรฐาน ค6.1 ม.4-6/3 ให้เหตุผลประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลได้
อยา่งเหมาะสม 
   มาตรฐาน ค6.1 ม.4-6/4 ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมาย และการน าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
   มาตรฐาน ค6.1 ม.4-6/5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน า
ความรู้ หลกัการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ 
   มาตรฐาน ค6.1 ม.4-6/6 มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
  คุณภาพผู้เรียน 
  จบช้ันมัธยมศึกษาปีที ่6 
  มีความคิดรวบยอดเก่ียวกบัระบบจ านวนจริง ค่าสัมบูรณ์ของจ านวนจริง จ  านวน
จริงที่อยูใ่นรูปกรณฑ ์และจ านวนจริงที่อยูใ่นรูปเลขยกก าลงัที่มีเลขช้ีก าลงัเป็นจ านวนตรรกยะ หา
ค่าประมาณของจ านวนจริงที่อยูใ่นรูปกรณฑ ์และจ านวนจริงที่อยูใ่นรูปเลขยกก าลงัโดยใชว้ิธีการ
ค านวณที่เหมาะสมและสามารถน าสมบตัิขิงจ านวนจริงไปใชไ้ด ้
  น าความรู้เร่ืองอัตราส่วนตรีโกณมิติไปใช้คาดคะเนระยะทาง ความสูง และ
แกปั้ญหาเก่ียวกบัการวดัได ้
  มีความคิดรวบยอดในเร่ืองเซต การด าเนินการของเซต และใช้ความรู้เก่ียวกับ
แผนภาพเวนน์ - ออยเลอร์ แสดงเซตไปใชแ้กปั้ญหา และตรวจสอบความสมเหตุสมผลของการให้
เหตุผล 
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  เขา้ใจและสามารถใชก้ารใหเ้หตุผลแบบอุปนยัและนิรนยัได ้
  มีความคิดรวบยอดเก่ียวกบัความสัมพนัธ์และฟังก์ชนั สามารถใชค้วามสัมพนัธ์
และฟังกช์นัแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได ้
  เขา้ใจความหมายของล าดบัเลขคณิต ล าดบัเรขาคณิต และสามารถหาพจน์ทัว่ไป
ได ้เขา้ใจความหมายของผลบวกของ n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต อนุกรมเรขาคณิต และหา
ผลบวก n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิตโดยใชสู้ตรและน าไปใชไ้ด้ 
  รู้และเขา้ใจการแก้สมการและอสมการตวัแปรเดียวดีกรีไม่เกินสอง รวมทั้งใช้
กราฟของสมการ อสมการ หรือฟังกช์นัในการแกปั้ญหา 
  เขา้ใจวิธีการส ารวจความคิดเห็นอยา่งง่าย เลือกใชค้่ากลางไดเ้หมาะสมกบัขอ้มูล
และวตัถุประสงค ์สามารถหาค่าเฉล่ียเลขคณิต มัธยฐาน ฐานนิยม ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
เปอร์เซ็นไทลข์องขอ้มูล วเิคราะห์ขอ้มูล และน าผลจากการวเิคราะห์ขอ้มูลไปช่วยในการตดัสินใจ 
  เข้าใจเก่ียวกับการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
สามารถใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ ประกอบการตดัสินใจ และแกปั้ญหาใน
สถานการณ์ต่างๆ ได ้
  ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆ ไดอ้ย่างเหมาะสม ให้เหตุผล
ประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม ใชภ้าษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมาย และการน าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน เช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ใน
คณิตศาสตร์และน าความรู้ หลกัการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืนๆ และ
มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
2. หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอัมพวันวทิยาลัย กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
 2.1 ความน า 

 กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้ นพื้นฐาน 

พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงพฒันามาจากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 โดยมีการ

ปรับปรุงแกไ้ขจุดที่เป็นปัญหาอุปสรรคในการน าหลกัสูตรสู่การปฏิบติัให้มีความเหมาะสมและมี

ความชดัเจนมากยิง่ขึ้น บนฐานขอ้มูลที่ได้จากแผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัที่ 10 

ในส่วนที่เก่ียวขอ้งกบัจุดเนน้ของกระทรวงศึกษาธิการในการพฒันาเยาวชนสู่ศตวรรษที่ 21 และการ

พฒันาทรัพยากรมนุษย ์ประกอบกับขอ้มูลจากการติดตามประเมินผลการใช้หลักสูตรและการ
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ศึกษาวิจยัอยา่งต่อเน่ือง จึงได้มีการทบทวนหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2544 เพื่อ

น าไปสู่การพฒันาและเปล่ียนแปลงหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 ให้มี

ความชดัเจนและมีความเหมาะสมมากยิง่ขึ้น ทั้งการน าหลักสูตรไปสู่การปฏิบติัและเอกสารของ

หลกัสูตร 

อยา่งไรก็ตาม การพฒันาและใชห้ลกัสูตรจะประสบความส าเร็จได ้จ  าเป็นตอ้งอาศยัการ
บริหารจดัการหลักสูตรที่มีประสิทธิภาพ ทุกฝ่ายที่เก่ียวข้องต้องมีความเข้าใจที่ชัดเจนตรงกัน
เก่ียวกับหลกัสูตร  รวมทั้งเขา้ใจถึงบทบาทหน้าที่ของตนเอง และสามารถปฏิบติัหน้าที่ได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ เพื่อก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพฒันาคุณภาพผูเ้รียน การบริหารจัดการ
หลักสูตรในยุคปัจจุบนัซ่ึงมีการกระจายอ านาจสู่ทอ้งถ่ินและสถานศึกษา ให้มีส่วนร่วมคิดร่วม
ตดัสินใจในการพฒันาหลักสูตรของตนเองนั้น ตอ้งอาศยัการเปล่ียนแปลงแนวความคิด วิธีการ 
รูปแบบ และปรับเปล่ียนกระบวนทศัน์ (Paradigm Shift) จากกรอบแนวคิดเดิม สู่แนวคิดใหม่ 
ความรู้ใหม่ วธีิการบริหารจดัการ และแนวปฏิบติัใหม่ๆ ซ่ึงตอ้งมีความเก่ียวเน่ืองสัมพนัธ์กนัหลาย
ระดบั ตั้งแต่ระดบัชาติ ระดบัทอ้งถ่ิน และระดบัสถานศึกษา 

การบริหารจัดการหลักสูตร (Curriculum Administration) เป็นการบริหารงานที่มี
ขอบข่ายกวา้งขวางครอบคลุมหลายมิติ เก่ียวขอ้งกบับุคคลหลายฝ่าย และตอ้งอาศยัองค์ประกอบ
ปัจจยัเก้ือหนุนต่างๆ มากมาย เปรียบเสมือนการบริหารกิจกรรมทุกชนิดในโรงเรียนที่เก่ียวขอ้งกบั
การปรับปรุงพฒันาการเรียนการสอนให้ไดผ้ลดีและมีประสิทธิภาพสูงสุด อยา่งไรก็ตาม ขอ้มูลใน
เอกสารฉบบัน้ีจะเนน้เฉพาะประเด็นส าคญัในเร่ืองการพฒันาหลกัสูตร การส่งเสริมสนับสนุน และ
การก ากบัดูแลคุณภาพการใชห้ลกัสูตร โดยน าเสนอให้เห็นภาพตลอดแนวตั้งแต่ระดบัชาติ ระดับ
ทอ้งถ่ิน และสถานศึกษา และจะเน้นเป็นพิเศษเก่ียวกับการด าเนินการในสถานศึกษาซ่ึงถือเป็น
หน่วยงานที่ส าคัญที่ สุดในการน าหลักสูตรสู่การปฏิบัติ เอกสารฉบับน้ีจะช่วยให้ผู ้บริหาร
สถานศึกษา ครูผูส้อน และบุคลากรทางการศึกษาในโรงเรียนเห็นแนวทางในการด าเนินงานในการ
จดัท าหลกัสูตรสถานศึกษา การจดัการเรียนการสอน รวมทั้งการส่งเสริม และดูแลดา้นสุขภาพการ
จดัการศึกษาใหบ้รรลุผลตามเจตนารมณ์ของหลกัสูตร 

 2.2 วิสัยทัศน์ 
       กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลยัมุ่งสร้างให้ผูเ้รียนทุกคนได้
เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเน่ืองตามศักยภาพของแต่ละบุคคล เพื่อให้ผู ้เ รียนเป็นผู ้มีความรู้
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ที่พอเพยีง สามารถน าความรู้ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่
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จ าเป็นไปพฒันาคุณภาพชีวติใหดี้ยิง่ขึ้น รวมทั้งสามารถน าไปเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ส่ิงต่างๆ และ
เป็นพื้นฐานส าหรับการศึกษาต่อ  ทั้งน้ีเพือ่ใหบ้รรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก  าหนดไว ้

 2.3 สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งให้ผูเ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 

ประการ ดงัน้ี 
  1. ความสามารถในการส่ือสาร  เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มี
วฒันธรรมในการใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะคติของตนเอง
เพือ่แลกเปล่ียนประสบการณ์และขอ้มูลข่าวสารที่จะก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและ
สงัคม รวมถึงการเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูลข่าวสารดว้ยหลกัของความถูกตอ้งและการมีเหตุผล การ
เจรจาต่อรองเพือ่ขจดัปัญหาความขดัแยง้ต่างๆ ตลอดจนการเลือกใชว้ธีิการส่ือสารที่มีประสิทธิภาพ
โดยค านึงถึงผลเสียที่จะเกิดขึ้นทั้งต่อตนเองและสงัคม 
  2. ความสามารถในการคดิ เป็นความสามารถในการคิดสงัเคราะห์ การคิดวเิคราะห์ 
การคิดอยา่งเป็นระบบ การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ และการคิดอยา่งสร้างสรรค ์เพื่อน าไปสู่การสร้าง
สารสนเทศเพือ่ใชใ้นการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมหรือการสร้างองคค์วามรู้ใหม่ 

 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรค
ต่างๆ ที่เผชิญอยูไ่ดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสมบนพื้นฐานของคุณธรรม ขอ้มูลสารสนเทศ และหลกั
เหตุและผล แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการแก้ไขและป้องกันปัญหา เข้าใจการ
เปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม และใช้การตดัสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบที่จะเกิดขึ้นกบัสงัคม ตนเองและส่ิงแวดลอ้ม 
  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน าทกัษะกระบวนการ
ต่างๆ ไปใช้ ในการด าเนินชีวิตประจ าวนั การอยู่ร่วมกนัในสังคมดว้ยการสร้างความสัมพนัธ์อนัดี
ระหว่างบุคคล การท างาน การขจดัปัญหาและความขดัแยง้ต่างๆ อย่างเหมาะสม การเรียนรู้ด้วย
ตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท์ี่อาจจะส่งผลกระทบต่อ
ผูอ่ื้นและตนเอง และการปรับตวัใหท้นักบัการเปล่ียนแปลงของสภาพแวดลอ้มและสงัคม 

 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  เป็นความสามารถในการใช้และเลือกใช้
เทคโนโลยดีา้นต่างๆ มีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพฒันาสังคมและตนเองในดา้นการ
เรียนรู้ การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์การส่ือสาร การท างานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง เหมาะสม และมีคุณธรรม 



22 
 

  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณลกัษณะอนัพึง
ประสงค ์เพือ่ใหส้ามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสงัคมไดอ้ยา่งมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพล
โลก ดงัน้ี 

  1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
  2. ซ่ือสตัยสุ์จริต 
  2. มีวนิยั 
  4. ใฝ่เรียนรู้ 
  5. อยูอ่ยา่งพอเพยีง 
  6. มุ่งมัน่ในการท างาน 
  7. รักความเป็นไทย 
  8. มีจิตสาธารณะ 

  นอกจากน้ี สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพิ่มเติมให้
สอดคลอ้งตามบริบทและจุดเนน้ของตนเอง 

  คุณภาพของผู้เรียน 
  คุณภาพผู้เรียนเม่ือจบการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
  เม่ือผูเ้รียนจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน 12 ปีแลว้ ผูเ้รียนจะตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจใน
เน้ือหาสาระคณิตศาสตร์ มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีเจตคติที่ ดีต่อคณิตศาสตร์ 
ตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร์และสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปพฒันาคุณภาพชีวิต
ตลอดจนสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ส่ิงต่างๆ และ เป็นพื้นฐาน
ในการศึกษาในระดบัสูงขึ้น 
  การที่ผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้คณิตศาสตร์อยา่งมีคุณภาพนั้นจะตอ้งมีความสมดุล 
ระหวา่งสาระทางดา้นความรู้ ทกัษะกระบวนการ ควบคู่ไปกบัคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม ดงัน้ี 

 

 1. มีความรู้ความเข้าใจในคณิตศาสตร์พื้นฐานเก่ียวกบจ านวนและการ
ด าเนินการ การวดั เรขาคณิต พีชคณิต การวิเคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็น พร้อมทั้งสามารถน า
ความรู้นั้นไปประยกุตไ์ด ้

 2. มีทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ  าเป็น ไดแ้ก่ ความสามารถในการ
ให้เหตุผล การส่ือสาร การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทาง
คณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ 
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 3. มีความสามารถในการท างานอย่างมีระบบ มีความรอบคอบ มีความ
รับผดิชอบ มีระเบียบวนิยั มีความเช่ือมัน่ในตนเอง มีวจิารณญาณ พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่า และมี
เจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 

 จบช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 
มีความคิดรวบยอดเก่ียวกบัระบบจ านวนจริง  ค่าสัมบูรณ์ของจ านวนจริง จ  านวน

จริงที่อยูใ่นรูปกรณฑ ์และจ านวนจริงที่อยูใ่นรูปเลขยกก าลงัที่มีเลขช้ีก าลงัเป็นจ านวน   ตรรกยะ หา
ค่าประมาณของจ านวนจริงที่อยูใ่นรูปกรณฑ ์และจ านวนจริงที่อยูใ่นรูปเลขยกก าลงัโดยใชว้ิธีการ
ค านวณที่เหมาะสมและสามารถน าสมบตัิของจ านวนจริงไปใชไ้ด้  

น าความรู้เร่ืองอัตราส่วนตรีโกณมิติไปใช้คาดคะเนระยะทาง ความสูง และ
แกปั้ญหาเก่ียวกบัการวดัได ้

มีความคิดรวบยอดในเร่ืองเซต การด าเนินการของเซต และใชค้วามรู้เก่ียวกบัแผนภาพ
เวนน์-ออยเลอร์แสดงเซตไปใชแ้กปั้ญหา และตรวจสอบความสมเหตุสมผลของการใหเ้หตุผล 

เขา้ใจและสามารถใชก้ารใหเ้หตุผลแบบอุปนยัและนิรนยัได ้
มีความคิดรวบยอดเก่ียวกับความสัมพนัธ์และฟังก์ชัน สามารถใชค้วามสัมพนัธ์

และฟังกช์นัแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได ้
เขา้ใจความหมายของล าดบัเลขคณิต ล าดบัเรขาคณิต และสามารถหาพจน์ทัว่ไปได ้

เขา้ใจความหมายของผลบวกของ n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต อนุกรมเรขาคณิต และหาผลบวก 
n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิตโดยใชสู้ตรและน าไปใชไ้ด้ 

รู้และเขา้ใจการแก้สมการ และอสมการตวัแปรเดียวดีกรีไม่เกินสอง รวมทั้งใช้
กราฟของสมการ อสมการ หรือฟังกช์นัในการแกปั้ญหา 

เขา้ใจวิธีการส ารวจความคิดเห็นอยา่งง่าย เลือกใชค้่ากลางไดเ้หมาะสมกบัขอ้มูล
และวตัถุประสงค์ สามารถหาค่าเฉล่ียเลขคณิต มัธยฐาน ฐานนิยม ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
เปอร์เซ็น-ไทลข์องขอ้มูล วเิคราะห์ขอ้มูล และน าผลจากการวเิคราะห์ขอ้มูลไปช่วยในการตดัสินใจ 

เข้าใจเก่ียวกับการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
สามารถใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ ประกอบการตดัสินใจ และแกปั้ญหาใน
สถานการณ์ต่างๆ ได ้

ใช้วิ ธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม ให้เหตุผล
ประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม ใชภ้าษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการ
ส่ือสาร การส่ือความหมาย และการน าเสนอ ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และชดัเจน เช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ใน
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คณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการ  กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืนๆ และ
มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
  สาระที่ 1 จ านวนและการด าเนินการ 
  มาตรฐาน  ค 1.1  เขา้ใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนใน
ชีวติจริง 
  มาตรฐาน  ค 1.2 เขา้ใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพนัธ์
ระหวา่งการด าเนินการต่าง  ๆและสามารถใชก้ารด าเนินการในการแกปั้ญหา                       
  มาตรฐาน  ค 1.3 ใชก้ารประมาณค่าในการค านวณและแกปั้ญหา 
  มาตรฐาน ค 1.4 เขา้ใจระบบจ านวนและน าสมบติัเก่ียวกบัจ านวนไปใช ้
  สาระที่ 2 การวัด 
  มาตรฐาน  ค 2.1 เขา้ใจพื้นฐานเก่ียวกบัการวดั วดัและคาดคะเนขนาดของส่ิงที่
ตอ้งการวดั 
  มาตรฐาน  ค 2.2 แกปั้ญหาเก่ียวกบัการวดั 
  สาระที่ 3 เรขาคณติ 
  มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวเิคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
  มาตรฐาน ค 3.2 ใชก้ารนึกภาพ (Visualization) ใชเ้หตุผลเก่ียวกบัปริภูมิ (Spatial 
Reasoning) และใชแ้บบจ าลองทางเรขาคณิต (Geometric Model) ในการแกปั้ญหา 
  สาระที่ 4 พีชคณติ 
  มาตรฐาน ค 4.1 เขา้ใจและวเิคราะห์แบบรูป (Pattern) ความสมัพนัธ ์และฟังกช์นั 
  มาตรฐาน ค 4.2 ใชนิ้พจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์
(Mathematical Model)  อ่ืนๆ แทนสถานการณ์ต่างๆ   ตลอดจนแปลความหมาย และน าไปใชแ้กปั้ญหา   
  สาระที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
  มาตรฐาน ค 5.1 เขา้ใจและใชว้ธีิการทางสถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล 
  มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เก่ียวกับความน่าจะเป็นในการ
คาดการณ์ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
  มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจ
และแกปั้ญหา 
  สาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ 
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  มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสารการส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

 2.4 ข้อมูลรายวิชาคณติศาสตร์ (ค32101) 
  รายวิชาพืน้ฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
   ช้ันมัธยมศึกษาปีที่  5 
   ค32101  คณิตศาสตร์ จ านวน  60    ชัว่โมง 1.5  หน่วยกิต 

  ค าอธิบายรายวิชา  
ค าอธิบายรายวิชา 

ค32101 คณติศาสตร์ 
รายวิชาพืน้ฐาน                กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณติศาสตร์ 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1  เวลา 60 ช่ัวโมง                      จ านวน 1.5 หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................. 
 ศึกษา วิเคราะห์ ฝึกทกัษะการคิดค  านวณ  การแกปั้ญหาและให้เหตุผลในเร่ืองล าดับและ
อนุกรม   ล าดับเลขคณิต  ล าดับเรขาคณิต  อนุกรมเลขคณิต อนุกรมเรขาคณิต ความน่าจะเป็น 
กฎเกณฑ์เบื้องต้นเก่ียวกับการนับ  การทดลองสุ่ม ความน่าจะเป็น โดยใช้กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ จดัประสบการณ์และสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนไดศ้ึกษาคน้ควา้ทดลอง 
สรุป รายงานโดยการปฏิบตัิจริง   
 เพื่อพฒันาให้ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะในการคิดค านวณ เลือกและใชว้ิธีการ
แกปั้ญหาไดอ้ยา่งเหมาะสม สร้างสรรค ์ เช่ือมโยงความรู้  หลกัการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ให้
สามารถน ากลบัไปใชใ้นชีวติประจ าวนั และเป็นพื้นฐานในการเรียน สามารถท างานไดอ้ยา่งมีระบบ
มีความรอบคอบ มีความรับผดิชอบ มีวจิารณญาณ มีความเช่ือมัน่ในตนเอง รวมทั้งใหมี้ความรักชาติ 
ศาสน์ กษตัริย ์ซ่ือสัตยสุ์จริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ อยูอ่ย่างพอเพียง มุ่งมัน่ในการท างาน รักความเป็น
ไทยและมีจิตสาธารณะ รวมถึงการเขา้ร่วมกิจกรรมอยา่งมีความสุขยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
มีเจตคติที่ดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ 

ใชว้ธีิการวดัผลและประเมินผลที่หลากหลายโดยอิงมาตรฐานการเรียนรู้ครอบคลุมทุก 
 

ตวัช้ีวดั   
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รหัสตัวช้ีวัด 
 ค 4.1 ม.4 – 6/4  ค 4.1 ม.4 – 6/5 ค 4.2 ม.4 – 6/6 ค 5.2 ม.4 – 6/2 
 ค 5.3 ม.4 – 6/2   ค 6.1 ม.4 – 6/1 ค 6.1 ม.4 – 6/2 ค 6.1 ม.4 – 6/3  
 ค 6.1 ม.4 – 6/4 ค 6.1 ม.4 – 6/5 ค 6.1 ม.4 – 6/6  
รวมทั้งหมด  11  ตัวช้ีวัด 
 

หน่วยการเรียนรู้ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
รหัสวิชา ค32101 วิชาคณติศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 จ านวน 1.5 หน่วยกิต 
สัดส่วนคะแนน ระหว่างภาค : ปลายภาค 70 : 30 
ตารางที่ 2.1 แสดงตวัอยา่งหน่วยการเรียนรู้ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย 

ที่ 
ช่ือหน่วยการ

เรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

เวลา 
(ช.ม.) 

คะแนน เกณฑ์
การผ่าน 

ภาระงาน/
ช้ินงานรวบยอด 

1. 
 
 
 
 

2. 
 
 
 
 

3. 
 
 
 

ล าดบั 
 
 
 
 
อนุกรม 
 
 
 
 
กฎเกณฑ์
เบื้องตน้
เก่ียวกบัการ
นบั 

ค 4.1 ม.4 – 6/4   ค 4.1 ม.4 – 6/5 
ค 6.1 ม.4 – 6/1   ค 6.1 ม.4 – 6/2  
ค 6.1 ม.4 – 6/3   ค 6.1 ม.4 – 6/4  
ค 6.1 ม.4 – 6/5   ค 6.1 ม.4 – 6/6  
 
ค 4.2 ม.4 – 6/6   ค 6.1 ม.4 – 6/1  
ค 6.1 ม.4 – 6/2   ค 6.1 ม.4 – 6/3  
ค 6.1 ม.4 – 6/4   ค 6.1 ม.4 – 6/5  
ค 6.1 ม.4 – 6/6  
 
ค 5.2 ม.4 – 6/2   ค 6.1 ม.4 – 6/1  
ค 6.1 ม.4 – 6/2   ค 6.1 ม.4 – 6/3  
ค 6.1 ม.4 – 6/4   ค 6.1 ม.4 – 6/5  
ค 6.1 ม.4 – 6/6  

24 
 
 
 
 

14 
 
 
 
 
6 
 
 
 

25 
 
 
 
 

10 
 
 
 
 
5 
 
 
 

13 
 
 
 
 
5 
 
 
 
 
3 
 
 
 

- ป้ายนิเทศสรุป
เน้ือหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
-  สร้างโจทย์
จาก
ชีวติประจ าวนั
และเฉลยค าตอบ 
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ตารางที่ 2.1 แสดงตวัอยา่งหน่วยการเรียนรู้ระดบัมธัยมศึกษาตอนปลาย (ต่อ) 

ที่ 
ช่ือหน่วยการ

เรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

เวลา 
(ช.ม.) 

คะแนน เกณฑ์
การผ่าน 

ภาระงาน/
ช้ินงานรวบยอด 

4.    ความน่าจะ
เป็น 

ค 5.3 ม.4 – 6/2   ค 6.1 ม.4 – 6/1  
ค 6.1 ม.4 – 6/2   ค 6.1 ม.4 – 6/3  
ค 6.1 ม.4 – 6/4   ค 6.1 ม.4 – 6/5  
ค 6.1 ม.4 – 6/6 

14 10 5 -  สร้างโจทยจ์าก
ชีวติประจ าวนั
และเฉลยค าตอบ 

รวมเวลา/คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 58 50   
เวลา/คะแนนประเมินผลกลางภาค 1 20   
เวลา/คะแนนประเมินผลปลายภาค 1 30   
รวมเวลา/คะแนนประเมินผล 60 100   

  
 2.5 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

ค32101 คณติศาสตร์ 
รายวิชาพืน้ฐาน                กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณติศาสตร์                                                             
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1                         เวลา 60 ช่ัวโมง          จ านวน 1.5 หน่วยกิต     
ตารางที่ 2.2 แสดงตวัอยา่งตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

สาระที่ 4 พีชคณติ 
มาตรฐาน ค 4.1   เขา้ใจและวเิคราะห์แบบรูป 
(pattern)  ความสมัพนัธ ์ และฟังกช์นั 
4.  เขา้ใจความหมายของล าดบัและหาพจน์ทัว่ไป

ของล าดบัจ ากดั 
5.  เขา้ใจความหมายของล าดบัเลขคณิต และ

ล าดบัเรขาคณิต หาพจน์ต่างๆ ของล าดบัเลข
คณิตและล าดบัเรขาคณิตและน าไปใช ้

 
 
 
 ล าดบัและการหาพจน์ทัว่ไปของล าดบั
จ ากดั 

 
 ล าดบัเลขคณิตและล าดบัเรขาคณิต 
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ตารางที่ 2.2 แสดงตวัอยา่งตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 (ต่อ) 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

มาตรฐาน ค 4.2  ใชนิ้พจน์ สมการ อสมการ 
กราฟ และตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์  (mathematical  
model) อ่ืนๆ  แทนสถานการณ์ต่างๆ ตลอดจน
แปลความหมายและน าไปใชแ้กปั้ญหา 
6.  เขา้ใจความหมายของผลบวก n พจน์แรก 
     ของอนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต   
     หาผลบวก n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต 
     และอนุกรมเรขาคณิตโดยใชสู้ตรและ 
     น าไปใช ้

 
 
 
 
 อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 
 

สาระที่  5  การวิเคราะห์ข้อมูลและ 
ความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 5.2 ใชว้ิธีการทางสถิติและความรู้ 
เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได ้
อยา่งสมเหตุสมผล 
2.  อธิบายการทดลองสุ่ม  เหตุการณ์ ความ 
     น่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลที่ไดไ้ปใช้

คาดการณ์ในสถานการณ์ที่ก  าหนดให ้

 
 
 
 
 
 กฎเกณฑเ์บื้องตน้เก่ียวกบัการนบั 
 การทดลองสุ่ม และแซมเปิลสเปซ 
 เหตุการณ์และความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ 

 มาตรฐาน ค 5.3  ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและ 
ความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและ 
แกปั้ญหา 
2. ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นช่วยใน  
     การตดัสินใจและแกปั้ญหา 

 
 
 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

สาระที่ 6 ทักษะและกระบวนการทาง
คณติศาสตร์ 
มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการ 
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ตารางที่ 2.2 แสดงตวัอยา่งตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 (ต่อ) 

ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
แกปั้ญหา  การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือ 
ความหมาย ทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 
การเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ และมี
ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
1. ใชว้ธีิการที่หลากหลายแกปั้ญหา 
2. ใชค้วามรู้  ทกัษะและกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยใีนการแกปั้ญหา
ในสถานการณ์ต่างๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

3. ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผล
ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

4. ใชภ้าษาและสญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ใน
การส่ือสาร การส่ือความหมาย และการ
น าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และชดัเจน 

5.  เช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์   
     และน าความรู้ หลกัการ กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืนๆ   
6.  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

 
 
 
 
 
 อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 
 

 
3.  แนวคดิและทฤษฎีที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนคณติศาสตร์ 
 คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่เก่ียวขอ้งกบัความคิดรวบยอด มีโครงสร้างแสดงความเป็นเหตุเป็น
ผลกัน ใช้สัญลักษณ์ในการส่ือความหมาย เป็นเคร่ืองมือช่วยให้ผูเ้รียนคิดอย่างมีเหตุผลและ
คณิตศาสตร์ยงัเก่ียวขอ้งกับชีวิตประจ าวนัของเราด้วย ได้มีผูใ้ห้ความหมายของคณิตศาสตร์ไว้
ดงัต่อไปน้ี 
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 3.1 ความหมายของคณติศาสตร์ 
         ความหมาย คณิตศาสตร์ ตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พทุธศกัราช 2546 
ใหค้วามหมายคณิตศาสตร์ไวว้า่ เป็นวชิาที่วา่ดว้ยการค านวณ (ราชบณัฑิตสถาน, 2546: 162) 

ทิพยภ์าภรณ์ อินทรอกัษร (2554: 35) ให้ความหมายว่า คณิตศาสตร์ เป็นวิชาที่ว่าดว้ย
การคิดค านวณและมีการใชส้ัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์เป็นภาษาสากล เพื่อใชส่ื้อความหมายและ
เขา้ใจไดต้รงกนั เป็นเคร่ืองมือที่แสดงความคิดออกมาอยา่งเป็นระเบียบ มีเหตุผล 

ธญัลกัษณ์ พฒันากุล (2550: 9) ใหค้วามหมายวา่ คณิตศาสตร์ เป็นวิชาความรู้ที่ว่าดว้ย
การคิดค  านวณ การใหเ้หตุผล การแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ โดยการใชจ้  านวนและสญัลกัษณ์เพือ่ส่ือ
ความหมาย 

มลาวลัย ์นกหงส์ (2552: 35 – 36) ใหค้วามหมายว่า คณิตศาสตร์ หมายถึง ศาสตร์และ
ศิลป์ที่ศึกษาเก่ียวกบัแบบรูปและความสัมพนัธ์ มีลกัษณะเป็นภาษาสากลที่ทุกคนเขา้ใจตรงกนัใน
การส่ือสาร ส่ือความหมายและถ่ายทอดความรู้ระหว่างศาสตร์ต่างๆ และยงัช่วยฝึกให้เป็นคนมี
เหตุผล สามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ เกิดความคิดสร้างสรรค ์รู้จกัวธีิการแกปั้ญหา 

วนิดา อารมณ์เพียร (2552: 20) ให้ความหมายว่า คณิตศาสตร์ หมายถึง วิชาที่ว่าดว้ย
การคิดค  านวณและมีการใชส้ญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์เพือ่ใชส่ื้อความหมายและเขา้ใจไดต้รงกนั ซ่ึง
กลุ่มวิชาต่างๆ ได้แก่วิชาที่เก่ียวกับพื้นฐานทางจ านวน พีชคณิต การวดั เลขคณิต เรขาคณิต 
แคลคูลสั เป็นตน้ 

จากขอ้ความดงักล่าวสรุปไดว้่า คณิตศาสตร์ หมายถึง วิชาที่ว่าด้วยการค านวณ เป็น
วิชาที่เป็นพื้นฐานของวิทยาการทุกสาขา เป็นเคร่ืองมือในการพฒันาสมองทั้งด้านทกัษะและ
กระบวนการคิดของมนุษย ์สามารถไปใชก้บัวชิาอ่ืนๆ หรือประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัได ้

3.2 ความส าคญัของคณติศาสตร์ 
 มีผูก้ล่าวถึงความส าคญัของคณิตศาสตร์ไวห้ลายทศันะ ดงัน้ี 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551: 1) ไดก้ล่าวถึงคณิตศาสตร์ว่า มีบทบาทส าคญัยิง่ต่อการ

พฒันาความคิดมนุษยท์  าให้มนุษยมี์ความคิดสร้างสรรค ์  คิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน 
สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์วางแผน 
ตดัสินใจ แกปั้ญหาและน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม นอกจากน้ีคณิตศาสตร์
ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืนๆ คณิตศาสตร์จึงมี
ประโยชน์ต่อการด าเนินชีวติ ช่วยพฒันาคุณภาพชีวติใหดี้ขึ้น และสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมี
ความสุข 
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  ทิพยภ์าภรณ์ อินทรอกัษร (2554: 37) กล่าววา่ คณิตศาสตร์มีความส าคญัต่อการด าเนิน
ชีวติของคนเราเป็นอยา่งมาก เพราะคณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ส่ิงต่างๆ และเป็นปัจจยั
ในการพฒันาคุณภาพของมนุษย ์ทั้งน้ีเป็นเพราะว่าคณิตศาสตร์ช่วยพฒันาความคิดของผูเ้รียนให้
สามารถคิดไดอ้ยา่งเป็นระบบ ปลูกฝังใหเ้ป็นคนช่างสงัเกต มีความละเอียดถ่ีถว้น มีความสามารถใน
การแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

  ธญัลกัษณ์ พฒันากุล (2550: 12 – 13) กล่าวว่า คณิตศาสตร์มีลกัษณะเป็นนามธรรม 
เป็นเหตุเป็นผล มีบทบาทส าคญัต่อการพฒันาความคิด ท าใหมี้ความคิดสร้างสรรค ์คิดอยา่งมีเหตุผล 
เป็นระบบ มีแบบแผน วิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วนรอบคอบ ท าให้สามารถ
คาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจและแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม เก่ียวขอ้งกบัชีวติประจ าวนั
และเป็นพื้นฐานที่ส าคญัในการเรียนรู้สาขาวชิาอ่ืนๆ  

  มลาวลัย ์นกหงส์ (2552: 36) กล่าววา่ คณิตศาสตร์มีความส าคญัต่อการพฒันาความคิด
ของมนุษย ์ท าให้มนุษยมี์ความคิดสร้างสรรค์ คิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบ มีระเบียบ มีแบบแผน 
สามารถคิดวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วน รอบคอบ ท าให้สามารถคาดการณ์ 
วางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม คณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือใน
การศึกษาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยตีลอดจนศาสตร์อ่ืนๆ ที่เก่ียวขอ้ง คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์
ต่อการด ารงชีวติและช่วยพฒันาคุณภาพชีวติ 

  วนิดา อารมณ์เพยีร (2552: 20) ไดก้ล่าวถึงคณิตศาสตร์วา่ เป็นวชิาที่มีความส าคญัอยา่ง
มาก เพราะคณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือในการปลูกฝังอบรมให้ผูเ้รียนมีความรู้และมีทกัษะในการคิด
ค  านวณ และมีความสามารถวเิคราะห์ปัญหาต่างๆ อยา่งมีเหตุผล ดงันั้น คณิตศาสตร์จึงเป็นวิชาที่มี
ความส าคญัและมีความจ าเป็น สามารถน ามาใชใ้นการด ารงชีวิตประจ าวนัของมนุษยไ์ดเ้ป็นอยา่งดี 
และวชิาคณิตศาสตร์ยงัเป็นพื้นฐานในการศึกษาศาสตร์แขนงอ่ืนๆ อีกดว้ย 

  อารีรัตน์ ศิริ (2552: 10) ได้กล่าวถึงความส าคญัของคณิตศาสตร์ว่า คณิตศาสตร์มี
บทบาทส าคญัยิง่ต่อการพฒันาความคิดของมนุษย ์ท าให้มนุษยมี์ความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
เหตุผลเป็นระบบระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วน
รอบคอบ ท าให้สามารถคาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจและแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 
นอกจากน้ี คณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีตลอดจนศาสตร์
อ่ืนๆ ที่เก่ียวขอ้ง คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตและช่วยพฒันาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น 
และคณิตศาสตร์ยงัช่วยพฒันาคนให้เป็นมนุษยท์ี่สมบูรณ์ มีความสมดุลทั้งทางดา้นร่างกาย จิตใจ 
สติปัญญา และอารมณ์ สามารถคิดเป็น ท าเป็น แกปั้ญหาเป็น และสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมี
ความสุข 
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  จากขอ้ความดงักล่าวสรุปไดว้่า คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีบทบาทส าคญัและเป็นส่วน
หน่ึงในการด าเนินชีวติของมนุษย ์ช่วยพฒันาความคิด ท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้คิดอยา่งมีเหตุผล 
เป็นระบบ ระเบียบ แบบแผน และน าส่ิงที่เรียนรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั และสามารถอยู่
ร่วมกบัผูอ่ื้นในสงัคมไดอ้ยา่งมีความสุข 

3.3 ประโยชน์ของคณติศาสตร์ 
  ในปัจจุบนัวชิาคณิตศาสตร์มีประโยชน์มากต่อชีวิตประจ าวนัของเราในทุกๆ ดา้น มีผู ้

กล่าวถึงประโยชน์ของคณิตศาสตร์ไวด้งัต่อไปน้ีดงัน้ี 
ทิพย์ภาภรณ์  อินทรอักษร  (2554: 38) ก ล่ าวถึงประโยชน์ของคณิตศาสตร์ว่า 

คณิตศาสตร์นั้นช่วยใหน้กัเรียนเป็นคนโสดสมบูรณ์ เพราะความส าคญัของบุคคลขึ้นอยูก่บัเหตุผล 
ไม่มีอคติ มีความเป็นระเบียบ สุขมุรอบคอบ มีไหวพริบปฏิภาณและฝึกให้ผูเ้รียนมีมนุษยสัมพนัธ์ที่
ดีขึ้น เขา้ใจสงัคมเพือ่จะไดอ้ยูใ่นสงัคมดว้ยสนัติสุข  

  พสิมยั ศรีอ าไพ (2538: 7) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของคณิตศาสตร์ไวด้งัต่อไปน้ีดงัน้ี 
  1. ประโยชน์ในแง่ชีวติประจ าวนั ซ่ึงทุกคนทราบดี คือท าให้บวก ลบ คูณ หารเป็น

ความสามารถที่ใช้ในชีวิตประจ าว ันของทุกคนทุกระดับและทุกอาชีพ บางคร้ังเราใช้ใน
ชีวติประจ าวนัอยา่งไม่รู้ตวั เช่น การดูเวลา การคะเนระยะทาง การซ้ือขาย การก าหนดรายรับรายจ่าย
ในครอบครัว หรือแม้แต่การเล่นกีฬา เป็นตน้ นอกจากน้ีคณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือปลูกฝังและ
อบรมใหผู้เ้รียนมีทศันคติและความสามารถทางสมอง เช่น ความเป็นคนช่างสังเกต การคิดอยา่งมี
เหตุผล การแสดงความคิดออกมาอยา่งมีระเบียบและชดัเจน ตลอดจนความสามารถในการวิเคราะห์
ปัญหา เป็นตน้ 

 2. ประโยชน์ในแง่ประเทืองสมอง ผูท้ี่ศึกษาคณิตศาสตร์สูงขึ้นจะเห็นว่าเน้ือหา
ของคณิตศาสตร์บางตอนไม่สามารถน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนัโดยตรง แต่เน้ือหาเหล่านั้นเป็นส่ิงที่
จะช่วยฝึกให้เราเป็นคนฉลาดขึ้น คนเราได้ช่ือว่าเป็นสัตวป์ระเสริฐเพราะคนเรารู้จกัคิดอย่างมี
เหตุผลเหนือสตัวท์ั้งปวง และการคิดไดอ้ยา่งถูกตอ้งหรือมีเหตุผลมากน้อยเพียงใดนั้นขึ้นอยูก่บัการ
ฝึกฝนทางสมอง วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่เราจะสามารถหาประสบการณ์ได ้โดยการจดัเน้ือหา
คณิตศาสตร์ในแต่ละพื้นฐานจะจดัใหส้มัพนัธก์นั เน้ือหาที่จดัไวใ้นแต่ละพื้นฐานเป็นเร่ืองที่ตอ้งใช้
หรือเก่ียวขอ้งกบัชีวติประจ าวนั เช่น เงิน เวลา การชัง่ การตวง การวดัความยาว พื้นที่ แผนภูมิ การ
บวก ลบ คูณ และหาร ฯลฯ การจดัเน้ือหาในแต่ละระดบัชั้นไดจ้ดัใหส้อดคลอ้งและเหมาะสมกบัวยั
และวฒิุภาวะของผูเ้รียน เน้ือหาแต่ละเร่ืองที่จดัไวใ้นชั้นต่างๆ จะมีลกัษณะทบทวนเน้ือหาเดิมที่เคย
เรียนมาแลว้ในชั้นก่อน ดงันั้นการเรียนการสอนในแต่ละเร่ืองมิไดเ้รียนเพียงคร้ังเดียวและยติุ แต่จะ
ซ ้ าและทบทวนแลว้จึงเพิม่รายละเอียดของเน้ือหานั้นๆ ใหเ้หมาะสมกบัวยัและชั้นเรียนที่สูงขึ้น 
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  จากข้อความดังกล่าวสรุปได้ว่า คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีความส าคัญอย่างยิ่ง เป็น
เคร่ืองมือในการเรียนรู้ประสบการณ์ต่างๆ ฝึกใหเ้ป็นคนฉลาด คิดอยา่งมีเหตุมีผล เป็นขั้นตอน เป็น
ล าดบั และสามารถด ารงชีวติอยูใ่นสงัคมได ้ ซ่ึงจ  าเป็นตอ้งไดรั้บการพฒันาให้ถูกตอ้งตั้งแต่เล็กจน
เติบใหญ่ 

3.4 ทฤษฎีการสอนคณติศาสตร์ 
        ทฤษฎีที่น ามาใช้ในการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จ าแนกได้ 2 ประเภท คือ 
ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์และทฤษฎีการเรียนรู้ ซ่ึงนกัการศึกษาไดส้รุปไวด้งัน้ี 

  สายชล มีทรัพย ์(อา้งถึงใน วนิดา อารมณ์เพียร, 2552: 23 - 24) ไดส้รุปทฤษฎีการสอน
คณิตศาสตร์ไวว้่า ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์ซ่ึงอาศยัจิตวิทยาเป็นรากฐานและไดรั้บความสนใจ
มากในปัจจุบนัมี 3 ทฤษฎีใหญ่ๆ ดงัน้ี 

 1. ทฤษฎีแห่งการฝึกฝน (Drill Theory) เป็นทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์ที่เน้นใน
เร่ืองการฝึกฝนใหท้  าแบบฝึกหดัมากๆ ซ ้ าๆ จนกวา่เด็กจะเคยชินกบัวธีิการนั้นๆ การสอนจึงเร่ิมโดย
ครูจะเป็นผูใ้หต้วัอยา่ง บอกสูตรหรือกฎเกณฑแ์ลว้ให้เด็กฝึกฝนท าแบบฝึกหัดมากๆ จนกระทั้งเด็ก
ช านาญ 

 2. ทฤษฎีการเรียนรู้โดยบงัเอิญ (Incident Learning Theory) ทฤษฎีน้ีเช่ือว่า เด็กจะ
เรียนไดดี้เม่ือเกิดความตอ้งการหรือความยากรู้เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงที่เกิดขึ้น ดงันั้นการจดักิจกรรมการ
เรียนตอ้งจดัขึ้นจากเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในโรงเรียนหรือชุมชนซ่ึงนกัเรียนจะไดป้ระสบกบัตนเอง 

 3. ทฤษฎีแห่งความหมาย (Meaning Theory) ทฤษฎีน้ีเช้ือว่าการคิดค  านวณกบัการ
เป็นอยูใ่นสังคมของเด็กเป็นหัวใจในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์และมีความเช่ือว่านักเรียนจะ
เรียนรู้และเขา้ใจในส่ิงที่เรียนไดดี้ เม่ือไดเ้รียนในส่ิงที่มีความหมายต่อตนเองและเป็นเร่ืองที่เด็กได้
พบเห็นเป็นประจ าในสงัคม 

  ละออง จนัทร์เจริญ (อา้งถึงใน วนิดา อารมณ์เพยีร, 2552: 24) ไดส้รุปทฤษฎีการเรียนรู้
ซ่ึงเป็นทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของ Bruner มี 3 ขั้น คือ 

 1. การใชข้องจริงอธิบาย หรือแสดงมโนมติทางคณิตศาสตร์ ซ่ึง Bruner เรียกว่า 
Enactive  Representation หรือ Concrete Representation) 

 2 . การใช้รูปภาพอธิบาย หรือแสดงมโนมติทางคณิตศาสตร์  ( Icomic 
Representation หรือ Pictorial Representation) 

 3. การใช้สัญลักษณ์อธิบาย หรือแสดงมโนมติทางคณิตศาสตร์ ( Symbolic 
Representation) 
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  ถา้ครูจะยดึหลกัการสอนของ Bruner แลว้ การสอนคณิตศาสตร์ควรเร่ิมจากการใชว้สัดุ
หรือของจริงประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน เม่ือเด็กเข้าใจดีแล้วจึงใช้สัญลักษณ์หรือ
เคร่ืองหมายแสดงมโนมติ 

  สิทธิศกัด์ิ จุลศิริพงษ ์(อา้งถึงใน วนิดา อารมณ์เพียร, 2552: 24-25) ไดส้รุปทฤษฎีการ
เรียนรู้อยา่งมีความหมายของออซูเบลไวว้า่ ทฤษฎีของออซูเบล (David  Ausubel) อธิบายการเรียนรู้
ที่เรียกว่า Meaningful  Verbal  Learning โดยการเช่ือมโยงความรู้ที่ปรากฏในหนังสือเรียนกับ
โครงสร้างความรู้เดิมที่อยูใ่นสมองของผูเ้รียน การเรียนรู้จึงเน้นความส าคญัของการเรียนรู้อยา่งมี
ความเขา้ใจและมีความหมาย โดยการเรียนรู้จะเกิดขึ้นเม่ือผูเ้รียนไดเ้ช่ือมโยงส่ิงที่เรียนรู้ใหม่เขา้กบั
ความรู้เดิมที่อยูใ่นสมองของผูเ้รียนแลว้เช่นเดียวกนักบัการเรียนคณิตศาสตร์ ถา้ผูเ้รียนมีพื้นฐานเดิม
ที่ดีอยูแ่ลว้เม่ือไดรั้บส่ิงเรียนรู้ใหม่เขา้ไปจะสามารถเช่ือมโยงส่ิงที่เรียนรู้ใหม่เขา้กบัความรู้เดิมที่อยู่
ในสมองของผูเ้รียนได ้ซ่ึงออซูเบลแบ่งการเรียนรู้ ออกเป็น 4 ประเภท ดงัน้ี 

 1. การเรียนรู้โดยการรับอยา่งมีความหมาย 
 2. การเรียนรู้โดยการรับแบบท่องจ าโดยไม่คิดหรือแบบนกแกว้นกขนุทอง 
 3. การเรียนรู้โดยการคน้พบอยา่งมีความหมาย 

  4. การเรียนรู้โดยการคน้พบแบบท่องจ าโดยไม่คิดหรือแบบนกแกว้นกขนุทอง 
  จากทฤษฎีที่น ามาใชใ้นการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ขา้งตน้ สรุปไดว้่า การเรียนการ

สอนคณิตศาสตร์นั้น ครูตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัเน้ือหาที่สอน มีจิตวิทยาในการสอน และ
ตอ้งสามารถท าใหผู้เ้รียนเกิดการเช่ือมโยงความรู้เก่าเขา้กบัความรู้ใหม่ได ้เพื่อจะน ามาประยกุตใ์ช้
ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัเน้ือหา วยั  เวลา  และความสมารถของเด็ก 

 3.5 หลักการสอนคณติศาสตร์ 
 การสอนคณิตศาสตร์ที่จะให้นักเรียนเกิดความรู้ความเขา้ใจนั้น เป็นปัญหาที่ครูส่วน

ใหญ่ประสบอยู่ และยงัเป็นปัญหาที่อภิปรายถกเถียงกันอย่างกวา้งขวางในวงการศึกษานานา
ประเทศ ทั้งน้ีเพราะคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีลกัษณะเป็นนามธรรม การเรียนให้เกิดความรู้ความ
เขา้ใจโครงสร้าง จึงเป็นเร่ืองที่ครูควรระมัดระวงัและเอาใจใส่เป็นอย่างยิ่ง เพื่อมุ่งหวงัให้ผูเ้รียน
บรรลุถึงวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร นกัการศึกษาหลายท่านไดใ้ห้แนวคิดและหลกัการเก่ียวกบัการ
สอนคณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี 

 ชนกนาถ อาจยะศรี (2553: 49) ไดส้รุปหลักการสอนคณิตศาสตร์ไวด้ังน้ี การสอน
คณิตศาสตร์จะตอ้งค านึงถึงล าดบัของเน้ือหา ควรสอนจากเร่ืองที่ง่ายไปสู่เร่ืองที่ยากให้ความส าคญั
ของการเขา้ใจก่อนที่จะสรุปหลกัเกณฑ ์แล้วจึงฝึกทกัษะ การจดักิจกรรมใหม่ควรให้ต่อเน่ืองกับ
กิจกรรมเดิมและตอ้งพจิารณาถึงประสบการณ์เดิมของนกัเรียนดว้ย ควรเปล่ียนวธีิสอนให้เหมาะสม
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กบัเน้ือหา และเปิดโอกาสให้นักเรียนไดใ้ชค้วามสามารถในการแกปั้ญหาเก่ียวกบัการคิดค  านวณ 
เพือ่ความกา้วหนา้ของนกัเรียนต่อไป 

 ธะวตัร์ ทัดเนียม (2550: 21) ได้สรุปหลักการสอนคณิตศาสตร์ไวด้ังน้ี ผูส้อนควร
ค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล ใชว้ธีิการสอนที่หลากหลาย จดักิจกรรมการเรียนการสอนให้
เหมาะสมกบันกัเรียน สอนจากเร่ืองที่ง่ายไปหายาก จากรูปธรรมไปสู่นามธรรม เตรียมการสอนเป็น
อย่างดี มีส่ืออุปกรณ์เร้าความสนใจ ผูส้อนมีความกระตือรือร้นในการสอน มีอารมณ์ดี เป็นคน
อารมณ์ขนั จะท าใหผู้เ้รียนไม่เบื่อหน่ายในการเรียนการสอน 

 เรณุวฒัน์ พงษอุ์ทธา (2550: 12) ไดส้รุปหลกัการสอนคณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี ควรสอนให้
เด็กคิดเองและคน้พบความรู้ดว้ยตนเอง โดยสอนจากส่ิงที่เป็นรูปธรรมไปสู่นามธรรม เช่ือมโยงกบั
ชีวิตประจ าวนั สอนให้ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจในเหตุผลก่อนแล้วจึงฝึกความสามารถด้านการคิด
ค  านวณ และค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล 

 วนิดา อารมณ์เพียร (2552: 26 – 27) ไดส้รุปหลกัการสอนคณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี ในการ
สอนคณิตศาสตร์ควรพจิารณาถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล จะตอ้งมีการเตรียมความพร้อมให้กบั
ผูเ้รียนและจดัเน้ือหาให้สอดคล้องกบัระดบัชั้นเรียน รวมถึงควรน าส่ือการสอนมาช่วยในการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกประสบการณ์และน าความรู้ไปใช้แก้ปัญหาใน
ชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งเหมาะสม  

 จากการศึกษาเก่ียวกบัหลกัการสอนคณิตศาสตร์ ของนกัการศึกษาหลายๆ ท่าน สรุปได้
วา่ การจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีความส าคญัยิง่ เพราะเป็นกระบวนการที่ท  าใหบุ้คคลมีการ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมอนัเน่ืองมาจากประสบการณ์ที่ครูจดัให้ ซ่ึงเป็นปัจจยัที่ส าคญัต่อการเรียนรู้ 
จุดหมายส าคญัส าหรับการสอนคือ การจดัประสบการณ์ที่เหมาะสมใหก้บัผูเ้รียน โดยค านึงถึงความ
พร้อมและความแตกต่างของผูเ้รียน สอนจากง่ายไปยากเป็นล าดบัขั้นตอน มีจุดประสงคก์ารเรียนรู้ที่
แน่นอน ใชเ้วลาในการสอนใหเ้หมาะสมไม่มากหรือไม่น้อยจนเกินไป เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีส่วน
ร่วมในการคน้ควา้ สรุปกฎเกณฑต่์างๆ ดว้ยตนเอง สอนเร่ืองที่สมัพนัธ์กนัไปพร้อมๆ กนั ให้ผูเ้รียน
ลงมือปฏิบตัิจริง สามารถสรุปความคิดรวบยอดได ้ครูผูส้อนควรสอนโดยใชห้ลกัจิตวิทยาและมี
อารมณ์ขนั และควรประเมินผลการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง 

3.6 เน้ือหาเร่ืองความน่าจะเป็น 
ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดเ้ลือกเน้ือหาที่เหมาะสมในวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าเป็น                      

ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงไดก้  าหนด
เน้ือหาการเรียนรู้ตามล าดบัขั้นดงัน้ี  

 1. กฎเกณฑเ์บื้องตน้เก่ียวกบัการนบั 
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  1.1 หลกัการคูณ 

  1.2 หลกัการบวก 

 2. ความน่าจะเป็น 

  2.1 การทดลองสุ่ม 

  2.2 ความน่าจะเป็น 

 3.7 การวัดและประเมินผล 
 การวดัและประเมินผลคณิตศาสตร์เป็นส่ิงที่ครูผูส้อนจะตอ้งใหค้วามส าคญั ผูว้ิจยัจึงได้

ศึกษาเก่ียวกบัการวดัและประเมินผลคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 

ประโยชน์ของการประเมินผล 
นกัวชิาการไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการประเมินผล ดงัน้ี 
ฤดีวรรณ ชยัเสนา (2555: 24 – 26) กล่าวถึง ประโยชน์ของการวดัและการประเมินผล

การเรียนรู้จ  าแนกเป็นดา้นๆ ดงัน้ี 
 1. ดา้นการจดัการเรียนรู้ 
 การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนมีประโยชน์ต่อการจดัการเรียนรู้หรือ

การจดัการเรียนการสอน ดงัน้ี 
   1.1 เพือ่จดัต  าแหน่ง (Placement) ผลจากการวดับอกไดว้่า ผูเ้รียนมีความรู้
ความสามารถอยูใ่นระดบัใดของกลุ่มหรือเปรียบเทียบกบัเกณฑแ์ลว้อยูใ่นระดบัใด การวดัและการ
ประเมินเพือ่จดัต  าแหน่งน้ี มกัใชใ้นวตัถุประสงค ์2 ประการ คือ 
    1) เพือ่คดัเลือก (Selection) เป็นการใชผ้ลการวดัเพื่อคดัเลือกเขา้
เรียน เขา้ร่วมกิจกรรม – โครงการ หรือเป็นตวัแทน (เช่น ของชั้นเรียนหรือสถานศึกษา) เพื่อการท า
กิจกรรม หรือการใหทุ้นผล การวดัและประเมินผลลกัษณะน้ีค  านึงถึงการจดัอนัดบัที่เป็นส าคญั 
    2) เพื่อแยกประเภท (Classification) เป็นการใช้ผลการวดัและ
ประเมินเพือ่แบ่งกลุ่มผูเ้รียน เช่น แบ่งเป็นกลุ่มเก่ง ปานกลาง และอ่อน ตดัสินได ้– ตก หรือแบ่งเป็น
กลุ่มผา่น – ไม่ผา่นเกณฑ ์เป็นตน้ ถือเป็นการวดัและประเมินผลที่ยดึหลกัการแบ่งกลุ่มเป็นส าคญั 
   1.2 เพือ่วนิิจฉยั (Diagnostic) เป็นการใชผ้ลจากการวดัและประเมินผลเพื่อ
คน้หาจุดเด่น – จุดดอ้ย ของผูเ้รียนว่ามีส่ิงที่ตอ้งแกไ้ขในเร่ืองใด มากน้อยแค่ไหน เพื่อน าไปสู่การ
ปรับปรุงการเรียนการสอนและการวางแผนการจดัการเรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ขึ้น เคร่ืองมือที่ใช้
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วดัการวินิจฉัย เรียกว่า แบบทดสอบวินิจฉัยการเรียน หรือแบบทดสอบวินิจฉัย (Diagnostic Test)  
ประโยชน์ของการวดัและประเมินผลน้ีน าไปใชใ้นวตัถุประสงค ์2 ประการ ดงัน้ี 
    1) เพื่อพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียน ผลจากการวดัผูเ้รียนด้วย
แบบทดสอบวินิจฉัยการเรียนจะท าให้ทราบว่าผูเ้รียนมีจุดบกพร่องหรือไม่ มากน้อยเพียงใด ซ่ึง
ครูผูส้อนสามารถท าการแกไ้ขปรับปรุงผูเ้รียนไดโ้ดยการสอนซ่อมเสริม (Remedial Teaching) ให้
ตรงจุด เพือ่ผูเ้รียนจะไดเ้กิดการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่คาดหวงัไว ้
    2) เพือ่ปรับปรุงการจดัการเรียนรู้ ผลจากการวดัดว้ยแบบทดสอบ
วนิิจฉยัการเรียน นอกจากจะช่วยให้เห็นจุดบกพร่องของกระบวนการจดัการเรียนรู้ แลว้ยงัช่วยให้
เห็นวา่ผูเ้รียนมีจุดบกพร่องเร่ืองใดบา้ง เช่น ผูเ้รียนส่วนใหญ่มีจุดบกพร่องจุดเดียวกนั ครูผูส้อนตอ้ง
ทบทวนวา่อาจเป็นเพราะวธีิการจดัการเรียนรู้ไม่เหมาะสมตอ้งไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขให้ดีขึ้นและ
เหมาะสม 
   1.3 เพื่อตรวจสอบและปรับปรุง การประเมินเพื่อพฒันา (Formative 
Evaluation) เป็นการประเมินเพื่อตรวจสอบผลการเรียนรู้เทียบกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวงัหรือ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ผลจากการประเมินใชพ้ฒันาการจดัการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น 
โดยอาจจะปรับเปล่ียนหรือปรับปรุงวธีิการสอน (Teaching Method) ใชน้วตักรรมการจดัการเรียนรู้ 
(Teaching Innovation) ปรับเปล่ียนส่ือการสอน (Teaching Media) เพือ่น าไปสู่การพฒันาการจดัการ
เรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ 
   1.4 เพื่อการเปรียบเทียบ (Assessment)  เ ป็นการใช้ผลการวัดและ
ประเมินผลเปรียบเทียบว่าผูเ้รียนมีพฒันาการอยู่ในระดับที่พึงพอใจหรือไม่ และเปรียบเทียบว่า
ผูเ้รียนมีพฒันาการจากเดิมเพยีงใด 
   1.5 เพื่อการตดัสิน เป็นการประเมินผลเพื่อการตดัสินผลการเรียนของ
ผูเ้รียนเป็นการประเมินผลรวม (Summative Evaluation) คือใชข้อ้มูลที่ไดจ้ากการวดัเทียบกบัเกณฑ ์
เพือ่ตดัสินผลการเรียนวา่ผา่น – ไม่ผา่น หรือใหร้ะดบัคะแนน 
  2. ดา้นการแนะแนว 
  ผลจากการวดัและประเมินผูเ้รียน ช่วยให้ทราบว่าผูเ้รียนมีปัญหาและขอ้บกพร่อง
ในเร่ืองใด มากน้อยเพียงใด ซ่ึงสามารถแนะน าและช่วยเหลือผูเ้รียนให้แกปั้ญหา มีการปรับตวัได้
ถูกตอ้งตรงประเด็น นอกจากน้ีผลการวดัและประเมินยงับ่งบอกความรู้ความสามารถ ความถนัด  
และความสนใจของผูเ้รียน ซ่ึงสามารถน าไปใชแ้นะแนวการศึกษาต่อและแนะแนวการเลือกอาชีพ
ใหแ้ก่ผูเ้รียนได ้
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  3. ดา้นการบริหาร 
  ขอ้มูลจากการวดัและประเมินผูเ้รียน ช่วยให้ผูบ้ริหารเห็นขอ้บกพร่องต่างๆ ของ
การจดัการเรียนรู้ เป็นการประเมินผลการปฏิบติังานของครู และบ่งบอกถึงคุณภาพการจดัการศึกษา
ของสถานศึกษา ผูบ้ริหารสถานศึกษามักใช้ขอ้มูลได้จากการวดัและประเมินใช้ในการตดัสินใจ
หลายอยา่ง เช่น การพฒันาบุคลากร การจดัครูเขา้สอน การจดัโครงการ การเปล่ียนแปลงโปรแกรม
การเรียน นอกจากน้ีการวดัและประเมินผลยงัให้ขอ้มูลที่ส าคญัในการจดัท ารายงานการประเมิน
ตนเอง (SSR) เพื่อรายงานผลการจดัการศึกษาสู่ผูป้กครอง สาธารณชน หน่วยงานตน้สังกัด และ
น าไปสู่การรองรับการประเมินภายนอก จะเห็นวา่การวดัและประเมินผลการศึกษาเป็นหัวใจส าคญั
ของระบบการประกนัคุณภาพทั้งภายในและภายนอกสถานศึกษา 
  4. ดา้นการวจิยั 
  การวดัและประเมินผลมีประโยชน์ต่อการวจิยัหลายประการดงัน้ี 
   4.1 ขอ้มูลจากการวดัและประเมินผลน าไปสู่ปัญหาการวิจยั เช่น ผลจาก
การวดัและประเมินพบว่า ผูเ้รียนมีจุดบกพร่องหรือมีจุดที่ควรพฒันาแกไ้ข จุดบกพร่องหรือการ
พฒันาดงักล่าวโดยการปรับเปล่ียนเทคนิควธีิสอนหรือทดลองใชน้วตักรรมโดยใชก้ระบวนการวิจยั 
การวิจยัดงักล่าวเรียกว่า การวิจยัในชั้นเรียน (Classroom Research) นอกจากน้ีผลจากการวดัและ
ประเมินยงัน าไปสู่การวจิยัในดา้นอ่ืน ระดบัอ่ืน เช่น การวจิยัของสถานศึกษาเก่ียวกบัการทดลองใช้
รูปแบบการพฒันาคุณลกัษณะของผูเ้รียน เป็นตน้ 
   4.2 การวดัและประเมินเป็นเคร่ืองมือของการวิจยั การวิจยัใช้การวดัใน
การรวบรวมขอ้มูลเพือ่ศึกษาผลการวจิยั ขั้นตอนน้ีเร่ิมจากการหาหรือสร้างเคร่ืองมือวดั การทดลอง
ใชเ้คร่ืองมือ การหาคุณภาพเคร่ืองมือ จนถึงการใชเ้คร่ืองมือที่มีคุณภาพแลว้รวบรวมขอ้มูลการวดัตวั
แปรที่ศึกษา หรืออาจตอ้งตีค่าขอ้มูล จะเห็นวา่การวดัและประเมินผลมีบทบาทส าคญัมากในการวจิยั 
เพราะการวดัไม่ดี ใชเ้คร่ืองมือไม่มีคุณภาพ ผลของการวจิยัก็ขาดความน่าเช่ือถือ 

 จากการศึกษาประโยชน์ของการประเมินผลในการจดัการเรียนรู้สรุปไดว้่า สามารถน า
ผลการประเมินผลมาใช้ประโยชน์ได้อย่างมากมายตามจุดประสงค์ของการประเมิน โดยใช้
เคร่ืองมือที่มีความเหมาะสม เที่ยงและตรงไปวดั ก็จะไดข้อ้มูลไปใชใ้นการตดัสินใจในการปรับปรุง
การเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ขึ้น 

 3.8 แผนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นตอนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
 กองวิจยัทางการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2545: 7 - 8) ไดเ้สนอขั้นตอนการเขียน

แผนการจดัการเรียนรู้ ไวด้งัน้ี 
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 1. ท  าความเขา้ใจกบัหลกัสูตร ทั้งหลกัการ จุดหมาย สาระและมาตรฐานการเรียนรู้
ที่ก  าหนดไวใ้นหลักสูตรแกนกลางและหลกัสูตรสถานศึกษา เพื่อน ามาใชเ้ป็นแนวปฏิบติัในการ
วางแผนและการจดัการเรียนการสอน 

 2. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ส าหรับเน้ือหาวิชานั้นๆ ในลักษณะจุดประสงค์
ปลายทางที่ควรจะเกิดขึ้นกบันกัเรียนเม่ือไดเ้รียนวชิานั้นจนครบถว้นแลว้ 

 3. เขียนโครงสร้างของวชิาที่จะสอนทั้งวชิา โดยก าหนดส่วนประกอบ คือ 
  3.1 หัวขอ้ย่อยๆ อาศยัจากเน้ือหาวิชาที่อ่านจากค าอธิบายรายวิชาและ

หนงัสืออา้งอิงอ่ืนๆ  
  3.2 จ  านวนคาบที่ควรใช้ในการสอนแต่ละหัวข้อเร่ืองย่อย อาศัยการ

ค านวณจากจ านวนคาบที่มีจริงตลอดภาคเรียนตามก าหนดของหลกัสูตร และพิจารณาน ้ าหนักของ
ปริมาณเร่ืองราวที่จะกล่าวถึงในหวัขอ้เร่ืองนั้นๆ  

  3.3 สาระส าคญัที่เน้นถึงความคิดรวบยอดหรือหลกัการหรือทักษะหรือ
ลกัษณะนิสยัที่ตอ้งการปลูกฝังใหเ้กิดกบันกัเรียนในการเรียนแต่ละหวัขอ้เร่ืองนั้น  

  3.4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ในลกัษณะจุดประสงคน์ าทางประกอบดว้ยหัว
เร่ืองยอ่ยๆ แต่ละขอ้ 

 4. สร้างแผนการสอนโดยหยิบยกหัวข้อเร่ือง จ านวนคาบ สาระส าคัญ และ
จุดประสงค์การเรียนรู้มาท าแผนการสอน โดยมีองคป์ระกอบ ดงัน้ี แผนการสอนที่ วิชา ชั้น เร่ือง 
จ  านวนคาบ สาระส าคญั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหา ล าดบัขั้นการเรียนการสอน ส่ือการเรียนการ
สอน การวดัผลและประเมินผล กิจกรรมสืบเน่ือง/กิจกรรมเสนอแนะ  

 จากการศึกษาขั้นตอนการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้พอสรุปไดว้่า ในแผนการจดัการ
เรียนรู้ตอ้งประกอบดว้ย ช่ือเร่ือง จ  านวนคาบที่ใชส้อนเร่ืองนั้น สาระส าคญั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ และการวดัผลประเมินผล 

 การประเมินแผนการจัดการเรียนรู้   
 การประเมินแผนการจดัการเรียนรู้เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง เหมาะสม ครอบคลุม 

เพือ่การปรับปรุงแกไ้ข วฒันาพร ระงบัทุกข ์(อา้งถึงใน อารีรัตน์ ศิริ, 2552: 20 - 21) ไดก้ล่าวถึงการ
ประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ไว ้3 ระยะ ดงัน้ี 

  1. การประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ก่อนน าไปใช ้ซ่ึงเป็นการตรวจสอบแผนการ
เรียนรู้ก่อนการน าไปใช้สอนจริงว่า เป็นแผนการเรียนรู้ที่เขียนได้ถูกตอ้งตามรูปแบบการเขียน
แผนการเรียนรู้หรือไม่ แต่ละหวัขอ้ในแผนการเรียนรู้มีความเหมาะสมครอบคลุม ถูกตอ้งตามหลกั
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วชิา และที่ส าคญัแผนการเรียนรู้นั้นเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญัหรือไม่ หรือมีส่ิงใดที่ยงัขาดตกบกพร่อง
ควรปรับปรุงแกไ้ข 

 2. การประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ระหว่างน าไปใช ้เป็นการประเมินภาพรวม
เม่ือสอนจบแต่ละหน่วยหรือบท และเม่ือสอนจบทั้งรายวิชาเพื่อให้ไดข้อ้มูลสรุปว่าเม่ือจดัการเรียน
การสอนตามแผนการเรียนรู้ที่จัดท าไว้แล้วนั้ นบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ก  าหนดไว้หรือไม่ 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนเป็นอยา่งไร 

 3. การประเมินแผนการจดัการเรียนรู้เม่ือส้ินสุดการใช ้เป็นการประเมินภาพรวม
เม่ือสอนจบแต่ละหน่วยหรือบท และเม่ือสอนจบทั้งรายวชิาเพือ่ใหไ้ดข้อ้สรุปวา่เม่ือจดัการเรียนการ
สอนตามแผนการเรียนรู้ที่จดัท  าไวแ้ลว้นั้นบรรลุตามวตัถุประสงคท์ี่ก  าหนดไวห้รือไม่ ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผูเ้รียนเป็นอยา่งไร 

 จากการศึกษาระยะเวลาการประเมินแผนการจดัการเรียนรู้พอสรุปไดว้่า การประเมิน
แผนการจดัการเรียนรู้มี 3 ระยะ คือ 1. การประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ก่อนน าไปใช ้  2. การ
ประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ระหว่างน าไปใช้ และ 3. การประเมินแผนการจดัการเรียนรู้เม่ือ
ส้ินสุดการใช ้

 การประเมินองค์ประกอบต่างๆ ของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 บุญเชิด ภิญโญอนนัตพงษ ์(อา้งถึงใน อารีรัตน์ ศิริ, 2552: 21-22) กล่าวว่า การประเมิน

แผนการจดัการเรียนรู้ก่อนน าไปใช้โดยผูเ้ช่ียวชาญอาศยัหลกัการของโรวิเนลลี และแฮมเบิลตนั 
โดยผูเ้ช่ียวชาญในการประเมินอยา่งน้อย 3 คน เพื่อตรวจสอบว่าองคป์ระกอบต่างๆ ในแผนการ
เรียนรู้ที่ไดจ้ดัท าขึ้นมีความถูกตอ้ง ครอบคลุม ชัดเจนและสัมพนัธ์กนั หรือไม่เพียงใด โดยมีแนว
ทางการตรวจสอบดงัน้ี 

 1. ตรวจสอบจุดประสงค์การเรียนรู้ ว่าถูกต้องตามหลักการเขียน ครอบคลุม
พฤติกรรมที่ก  าหนด (พทุธิพสิยั / ทกัษะพสิยั / จิตพสิยั) และระดบัพฤติกรรมที่ก  าหนดเหมาะสมกบั
เวลา เน้ือหา และผูเ้รียน 

 2. ตรวจสอบจุดประสงค์น าทางว่า ระบุพฤติกรรมที่สามารถวดัได้ ประเมินได ้
และระบุพฤติกรรมไดค้รบถว้นและสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ซ่ึงแสดงให้เห็นว่า ผูเ้รียน
สามารถบรรลุพฤติกรรมแต่ละดา้นที่ก  าหนดในจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 3. ตรวจสอบเน้ือหาว่ามีความถูกตอ้งตามหลกัวิชา ชดัเจนไม่สับสนและทนัสมยั
ครบถว้นเพยีงพอที่จะเป็นพื้นฐานในการสร้างขอ้ความรู้ใหม่หรือพฤติกรรมหรือทกัษะที่ตอ้งการ 

 4. ตรวจสอบสาระส าคญัว่าแสดงความคิดรวบยอดของเน้ือหาหรือแก่นของเร่ือง 
และสอดคลอ้งสมัพนัธก์บัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา 
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 5. ตรวจสอบกิจกรรมการเรียนการสอนว่า สอดคล้องกับจุดประสงคก์ารเรียนรู้
และสอดคลอ้งสมัพนัธก์บัความตอ้งการ ความสามารถและวยัของผูเ้รียน เหมาะสมกบัเวลา สถานที่ 
ว ัสดุ อุปกรณ์ และสภาพแวดล้อมของห้องเรียนและโรงเรียน กิจกรรมน่าสนใจ จูงใจให้
กระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ และเขา้ร่วมกิจกรรมสร้างเสริมทกัษะขอ้ความรู้และพฤติกรรมที่ก  าหนดได้
อย่างครบถว้นและมีประสิทธิภาพ แสดงความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์แปลกใหม่เป็นกิจกรรมที่เน้น
ผูเ้รียนเป็นส าคญั 

 6. ตรวจสอบส่ือ ความเหมาะสมกับวยั ความสนใจ ความสามารถของผูเ้รียน 
สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนการสอน เหมาะสมกบัสภาพแวดลอ้มของหอ้งเรียนและโรงเรียน 

 7. ตรวจสอบการวดัผลและประเมินผล ดูว่าวิธีการวดัและเคร่ืองมือวดัสอดคลอ้ง
กบัพฤติกรรมที่ก  าหนดในจุดประสงค ์สอดคลอ้งกบัธรรมชาติของวิชา และสอดคลอ้งกบัขั้นตอน
และกระบวนการเรียนรู้ในกิจกรรม ใช้วิธีวดัและประเมินผลที่หลากหลาย เกณฑก์ารประเมินมี
ความสอดคลอ้งกบัระดบัความสามารถของผูเ้รียน   

 จากการศึกษาการประเมินองคป์ระกอบต่างๆ ของแผนการจดัการเรียนรู้พอสรุปไดว้่า 
การประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ก่อนน าไปใชต้อ้งมีผูเ้ช่ียวชาญในการประเมินอยา่งน้อย 3 คน 
เพื่อตรวจสอบว่าองค์ประกอบต่างๆ ในแผนการเรียนรู้ที่ได้จดัท าขึ้นมีความถูกตอ้ง ครอบคลุม 
ชดัเจนและสมัพนัธก์นั หรือไม่เพยีงใด โดยมีแนวทางการตรวจสอบดงัน้ี 1. ตรวจสอบจุดประสงค์
การเรียนรู้ 2. ตรวจสอบจุดประสงค์น าทาง 3. ตรวจสอบเน้ือหา 4. ตรวจสอบสาระส าคญั               
5. ตรวจสอบกิจกรรมการเรียนการสอน   6. ตรวจสอบส่ือ และ 7. ตรวจสอบการวดัผลและ
ประเมินผล 

4. การสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (Student Teams Achievement Divisions: STAD) 

 รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Instructional Models Of 

Cooperative Learning) 

แนวคดิของรูปแบบ 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือ พฒันาขึ้นโดยอาศยัหลกัการเรียนรู้แบบร่วมมือ

ของจอห์นสนั และจอห์นสนั (อา้งถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2554: 265 – 271) ซ่ึงไดช้ี้ให้เห็นว่า ผูเ้รียน

ควรร่วมมือกนัในการเรียนรู้มากกวา่การแข่งขนักนั เพราะการแข่งขนัก่อใหเ้กิดสภาพการณ์ของการ

แพ ้– ชนะ ต่างจากการร่วมมือกนั ซ่ึงก่อให้เกิดสภาพการณ์ของการแพช้นะ อนัเป็นสภาพการณ์ที่

ดีกวา่ทั้งทางดา้นจิตใจและสติปัญญา หลกัการเรียนรู้แบบร่วมมือ 5 ประการ ประกอบดว้ย (1) การ
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เรียนรู้ตอ้งอาศยัหลกัการพึ่งพากนั โดยถือว่าทุกคนมีความส าคญัเท่าเทียมกนัและจะตอ้งพึ่งพากนั

เพื่อความส าเร็จร่วมกัน (2) การเรียนรู้ที่ดีตอ้งอาศยัการหันหน้าเขา้หากัน มีปฏิสัมพนัธ์กันเพื่อ

แลกเปล่ียนความคิดเห็น ขอ้มูล และการเรียนรู้ต่างๆ (3) การเรียนรู้ร่วมกันตอ้งอาศยัทกัษะทาง

สงัคม โดยเฉพาะทกัษะในการท างานร่วมกนั (4) การเรียนรู้ร่วมกนัควรมีการวิเคราะห์กระบวนการ

กลุ่มที่ใชใ้นการท างาน และ (5) การเรียนรู้ร่วมกนัจะตอ้งมีผลงานหรือผลสัมฤทธ์ิทั้งรายบุคคลและ

รายกลุ่มที่สามารถตรวจสอบและวดัประเมินได ้หากผูเ้รียนมีโอกาสไดเ้รียนรู้แบบร่วมมือ นอกจาก

จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ทางดา้นเน้ือหาสาระต่างๆ ไดก้วา้งขึ้นและลึกซ้ึงขึ้น แลว้ยงัสามารถ

ช่วยพฒันาผูเ้รียนทางด้านสังคมและอารมณ์มากขึ้นด้วย รวมทั้งมีโอกาสได้ฝึกฝนพฒันาทกัษะ

กระบวนการต่างๆ ที่จ  าเป็นต่อการด ารงชีวติอีกมาก 

 วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 

 รูปแบบน้ีมุ่งช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เน้ือหาสาระต่างๆ ดว้ยตนเองและดว้ยความร่วมมือ

และความช่วยเหลือจากเพื่อนๆ รวมทั้งได้พฒันาทกัษะทางสังคมต่างๆ เช่น ทกัษะการส่ือสาร 

ทกัษะการท างานร่วมกับผูอ่ื้น ทกัษะการสร้างความสัมพนัธ์ ร่วมทั้งทักษะการแสวงหาความรู้ 

ทกัษะการคิด การแกปั้ญหา และอ่ืนๆ 

 กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ 

 รูปแบบการเรียนการสอนที่ส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือมีหลายรูปแบบ ซ่ึงแต่ละ

รูปแบบจะมีวธีิการด าเนินการหลกัๆ ซ่ึงไดแ้ก่ การจดักลุ่ม การศึกษาเน้ือหาสาระ การทดสอบ การ

คิดคะแนน และระบบการใหร้างวลั แตกต่างกนัออกไป เพื่อสนองวตัถุประสงคเ์ฉพาะ แต่ไม่ว่าจะ

เป็นรูปแบบใด ต่างก็ใช้หลักการเดียวกัน คือหลักการเรียนรู้แบบร่วมมือ 5 ประการ และมี

วตัถุประสงคมุ่์งตรงไปในทิศทางเดียวกนั คือเพื่อช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ในเร่ืองที่ศึกษาอยา่ง

มากที่สุดโดยอาศยัการร่วมมือกัน ช่วยเหลือกัน และแลกเปล่ียนความรู้กันระหว่างกลุ่มผูเ้รียน

ดว้ยกนั ความแตกต่างของรูปแบบแต่ละรูปแบบจะอยูท่ี่เทคนิคในการศึกษาเน้ือหาสาระ และวิธีการ

เสริมแรงและการใหร้างวลั เป็นประการส าคญั 

 กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือมีทั้งหมด 8 รูปแบบ ประกอบดว้ย 
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  1. การเรียนการสอนของรูปแบบจ๊ิกซอร์ (JIGSAW) 

  2. การเรียนการสอนของรูปแบบ เอส. ที. เอ. ดี (STAD) 

  3. การเรียนการสอนของรูปแบบ ที. เอ. ไอ. (TAI) 

  4. การเรียนการสอนของรูปแบบ ที. จี. ที. (TGT) 

  5. การเรียนการสอนของรูปแบบ แอล. ที. (LT) 

  6. การเรียนการสอนของรูปแบบ จี. ไอ. (GI) 

  7. การเรียนการสอนของรูปแบบ ซี. ไอ. อาร์. ซี. (CIRC) 

  8. การเรียนการสอนของรูปแบบคอมเพล็กซ์ (Complex Instruction)  

 จากที่กล่าวมาพอสรุปไดว้่า แนวคิดของรูปแบบของการเรียนการสอนของการเรียนรู้

แบบร่วมมือ คือ การเรียนการสอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือก่อใหเ้กิดสภาพการณ์ของการแพช้นะ 

อนัเป็นสภาพการณ์ที่ดีกวา่ทั้งทางดา้นจิตใจและสติปัญญา โดยมีหลกัการการเรียนรู้แบบร่วมมือ 5 

ประการ ดงัน้ี 1. การเรียนรู้ตอ้งอาศยัหลกัการพึ่งพากนั 2. การเรียนรู้ที่ดีตอ้งอาศยัการหันหน้าเขา้หา

กัน 3. การเรียนรู้ร่วมกันต้องอาศัยทักษะทางสังคม 4. การเรียนรู้ร่วมกันควรมีการวิเคราะห์

กระบวนการกลุ่มที่ใชใ้นการท างาน และ 5. การเรียนรู้ร่วมกนัจะตอ้งมีผลงานหรือผลสัมฤทธ์ิทั้ง

รายบุคคลและรายกลุ่มที่สามารถตรวจสอบและวดัประเมินได ้และกระบวนการเรียนการสอนของ

รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนรู้แบบร่วมมือมีทั้งหมด 8 รูปแบบ ประกอบดว้ย 1. การเรียน

การสอนของรูปแบบจ๊ิกซอร์ (JIGSAW) 2. การเรียนการสอนของรูปแบบ เอส. ที. เอ. ดี (STAD)   

3. การเรียนการสอนของรูปแบบ ที. เอ. ไอ. (TAI) 4. การเรียนการสอนของรูปแบบ ที. จี. ที. (TGT) 

5. การเรียนการสอนของรูปแบบ แอล. ที. (LT) 6. การเรียนการสอนของรูปแบบ จี. ไอ. (GI) 7. การ

เรียนการสอนของรูปแบบ ซี. ไอ. อาร์. ซี. (CIRC) และ 8. การเรียนการสอนของรูปแบบคอมเพล็กซ์ 

(Complex Instruction)  

 4.1 ความหมายของการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD)   
 Slavin (1977) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนรู้เทคนิคแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD คือ 

การจดักลุ่มเหมือน TGT แต่ไม่มีการแข่งขนั โดยให้นักเรียนทุกคนต่างคนต่างท าขอ้สอบ แลว้น า
คะแนนพฒันาการ (คะแนนที่ดีกว่าเดิมในการสอบคร้ังก่อน) ของแต่ละคนมารวมกนัเป็นคะแนน
กลุ่ม และมีการใหร้างวลั   

 



44 
 

 

 หลกัการพื้นฐานของรูปแบบการเรียนแบบเป็นทีมของสลาวนิ ประกอบดว้ย  
 1. การใหร้างวลัเป็นทีม (Team Rewards) ซ่ึงเป็นวธีิการหน่ึงในการวางเงื่อนไขให้

นกัเรียนพึ่งพากนั จดัวา่เป็น Positive Interdependence  
 2. การจดัสภาพการณ์ใหเ้กิดความรับผิดชอบในส่วนบุคคลที่จะเรียนรู้ (Individual 

Accountability) ความส าเร็จของทีมหรือกลุ่มอยูท่ี่การเรียนรู้ของสมาชิกแต่ละคนในทีม  
 3. การจดัให้มีโอกาสเท่าเทียมกนัที่จะประสบความส าเร็จ (Equal Opportunities 

For Success) นักเรียนมีส่วนช่วยให้ทีมประสบความส าเร็จด้วยการพยายามท าผลงานให้ดีขึ้น
กวา่เดิมในรูปของคะแนนปรับปรุง ดงันั้น แมแ้ต่คนที่เรียนค่อนขา้งอ่อนก็สามารถมีส่วนช่วยทีมได้
ดว้ยการพยายามท าคะแนนให้ดีกว่าคร้ังก่อนๆ นักเรียนทั้งเก่ง ปานกลาง และค่อนขา้งอ่อน ต่าง
ได้รับการส่งเสริมให้ตั้งใจเรียนให้ดีที่สุด ผลงานของทุกคนในทีมมีค่าภายใตรู้ปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนแบบน้ี  

 ส าหรับรูปแบบ STAD เป็นรูปแบบหน่ึงที่สลาวิน ไดเ้สนอไว ้ เม่ือปี ค.ศ. 1980 นั้นมี
องคป์ระกอบที่ส าคญั 5 ประการ คือ  

 1. การน าเสนอส่ิงที่ตอ้งเรียน (Class Presentation) ครูเป็นผูน้ าเสนอส่ิงที่นักเรียน
ตอ้งเรียน ไม่วา่จะเป็นมโนมติ ทกัษะและ/หรือกระบวนการ การน าเสนอส่ิงที่ตอ้งเรียนน้ีอาจใชก้าร
บรรยาย การสาธิตประกอบการบรรยาย การใชว้ีดีทศัน์หรือแมแ้ต่การให้นักเรียนลงมือปฏิบติัการ
ทดลองตามหนงัสือเรียน  

 2. การท างานเป็นกลุ่ม (Teams) ครูจะแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆ แต่ละกลุ่มจะ
ประกอบดว้ยนักเรียนประมาณ 4 – 5 คน ที่มีความสามารถแตกต่างกนั มีทั้งเพศหญิงและเพศชาย 
และมีหลายเช้ือชาติ ครูต้องช้ีแจงให้นักเรียนในกลุ่มได้ทราบถึงหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มว่า
นกัเรียนตอ้งช่วยเหลือกนั เรียนร่วมกนั อภิปรายปัญหาร่วมกนั ตรวจสอบค าตอบของงานที่ไดรั้บ
มอบหมายและแกไ้ขค าตอบร่วมกนั สมาชิกทุกคนในกลุ่มตอ้งท างานใหดี้ที่สุดเพือ่ใหเ้กิดการเรียนรู้ 
ใหก้ าลงัใจและท างานร่วมกนัได ้ 

 หลงัจากครูจดักลุ่มเรียบร้อยแลว้ ควรใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มท างานร่วมกนัจากใบงานที่
ครูเตรียมไว ้ครูอาจจดัเตรียมใบงานที่มีค  าถามสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องบทเรียน เพื่อใชเ้ป็น
บทเรียนของการเรียนแบบร่วมมือ ครูควรบอกนักเรียนว่า ใบงานน้ีออกแบบมาให้นักเรียนช่วยกนั
ตอบค าถาม เพื่อเตรียมตวัส าหรับการทดสอบยอ่ย สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มจะตอ้งช่วยกนัตอบ
ค าถาม เพือ่เตรียมตวัส าหรับการทดสอบยอ่ย สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มจะตอ้งช่วยกนัตอบค าถามทุก
ค าตอบ โดยแบ่งกนัตอบค าถามเป็นคู่ๆ และเม่ือตอบค าถามเสร็จแลว้ก็จะเอาค าตอบมาแลกเปล่ียน
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กนั โดยสมาชิกแต่ละคนจะตอ้งมีความรับผิดชอบซ่ึงกนัและกนัในการตอบค าถามแต่ละขอ้ให้ได ้
ในการกระตุน้ใหส้มาชิกแต่ละคนมีความรับผดิชอบซ่ึงกนัและกนัควรปฏิบติัดงัต่อไปน้ี  

  1. ตอ้งแน่ใจว่าสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มสามารถตอบค าถามแต่ละขอ้ได้
อยา่งถูกตอ้ง  

  2. ให้นักเรียนช่วยกันตอบค าถามทุกข้อให้ได้โดยไม่ต้องขอความ
ช่วยเหลือจากเพือ่นนอกกลุ่ม หรือขอความช่วยเหลือจากครูใหน้อ้ยลง  

  3. ตอ้งใหแ้น่ใจวา่สมาชิกแต่ละคนสามารถอธิบายค าตอบแต่ละขอ้ได ้ถา้
ค  าถามแต่ละขอ้เป็นแบบเลือกตอบ  

 3. การทดสอบยอ่ย (Quizzes) หลงัจากที่นักเรียนแต่ละกลุ่มท างานเสร็จเรียบร้อย
แล้ว ครูก็ท  าการทดสอบยอ่ยนักเรียนโดยนักเรียนต่างคนต่างท า เพื่อเป็นการประเมินความรู้ที่
นกัเรียนไดเ้รียนมา ส่ิงน้ีจะเป็นตวักระตุน้ความรับผดิชอบของนกัเรียน  

 4. คะแนนพฒันาการของนักเรียนแต่ละคน (Individual Improvement Score) 
คะแนนพฒันาการของนักเรียนจะเป็นตวักระตุน้ให้นักเรียนท างานหนักขึ้น ในการทดสอบแต่ละ
คร้ังครูจะมีคะแนนฐาน (Base Score) ซ่ึงเป็นคะแนนต ่าสุดของนักเรียนในการทดสอบยอ่ยแต่ละ
คร้ัง โดยที่คะแนนพฒันาการของนักเรียนแต่ละคนจะได้จากความแตกต่างระหว่างคะแนนฐาน 
(คะแนนต ่าสุดในการทดสอบ) กบัคะแนนที่นักเรียนสอบไดใ้นการทดสอบยอ่ยนั้นๆ ส่วนคะแนน
ของกลุ่ม (Team Score) ไดจ้ากการรวมคะแนนพฒันาการของนกัเรียนทุกคนในกลุ่มเขา้ดว้ยกนั  

 5. การรับรองผลงานของกลุ่ม (Team Recognition) โดยการประกาศผลคะแนน
ของแต่ละกลุ่มให้ทราบ พร้อมกบัใหป้ระกาศนียบตัร หรือค าชมเชย หรือให้รางวลักบักลุ่มที่มี
คะแนนพฒันาการของกลุ่มสูงสุด และควรจ าไวว้่า คะแนนพฒันาการของนักเรียนแต่ละคนมี
ความส าคญัเท่าเทียมกบัคะแนนที่นกัเรียนแต่ละคนไดรั้บจากการทดสอบ 

 จากที่กล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ การสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD หมายถึง การ
จดักลุ่มการเรียนรู้เหมือน TGT แต่ไม่มีการแข่งขนั โดยใหน้กัเรียนทุกคนต่างคนต่างท าขอ้สอบ แลว้
น าคะแนนพฒันาการของแต่ละคนมารวมกนัเป็นคะแนนกลุ่ม และมีการให้รางวลั โดยมีหลกัการ
พื้นฐานของรูปแบบการเรียนแบบเป็นทีม ประกอบดว้ย 1. การให้รางวลัเป็นทีม (Team Rewards)  
2. การจดัสภาพการณ์ให้เกิดความรับผิดชอบในส่วนบุคคลที่จะเรียนรู้ (Individual Accountability) 
3. การจดัใหมี้โอกาสเท่าเทียมกนัที่จะประสบความส าเร็จ (Equal Opportunities For Success)  และ
องค์ประกอบที่ส าคัญของ STAD มี 5 ประการ คือ 1. การน าเสนอส่ิงที่ตอ้งเรียน (Class 
Presentation) 2. การท างานเป็นกลุ่ม (Teams) 3. การทดสอบยอ่ย (Quizzes) 4. คะแนนพฒันาการ
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ของนักเรียนแต่ละคน (Individual Improvement Score) 5. การรับรองผลงานของกลุ่ม (Team 
Recognition) 
 

 4.2 องค์ประกอบของการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) 
 การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค STAD มีองคป์ระกอบส าคญั ดังน้ี (แคทลียา ใจมูล, 

2549: 14 - 15) 
 1. การเสนอเน้ือหา ผูส้อนทบทวนบทเรียนที่เรียนมาแลว้และน าเสนอเน้ือหาสาระ

หรือความคิดรวบยอดใหม่ 
 2. การท างานเป็นทีมหรือกลุ่ม ผูส้อนจดัผูเ้รียนที่มีความสามารถต่างกนั จดัให้คละ

กนั และช้ีแจงให้ผูเ้รียนทราบถึงบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่มที่จะตอ้งช่วยและร่วมกนัเรียนรู้ 
เพราะผลการเรียนของสมาชิกแต่ละคนส่งผลต่อผลรวมของกลุ่ม 

 3. การทดสอบยอ่ย สมาชิกหรือผูเ้รียนทุกคนท าแบบทดสอบย่อยเป็นรายบุคคล
หลงัจากเรียนรู้หรือท ากิจกรรมแลว้ 

 4. คะแนนพฒันาการของนักเรียน เป็นคะแนนพฒันาหรือความก้าวหน้าของ
สมาชิกแต่ละคน ซ่ึงผูส้อนและผูเ้รียนอาจร่วมกนัก าหนดคะแนนพฒันาการเป็นเกณฑข์ึ้นมาก็ได ้
เช่น 

การหาคะแนนพัฒนาการอาศัยเกณฑ์ ดงัน้ี 
  คะแนนทดสอบย่อย    คะแนนพัฒนาการ 
 ต ่ากวา่คะแนนฐานมากกวา่ 10     0 
 ต ่ากวา่คะแนนฐาน ระหวา่ง 1 – 10                  10 
 เท่ากบัคะแนนฐานถึงมากกวา่ 10                 20 
 มากกวา่คะแนนฐาน ตั้งแต่ 10 ขึ้นไป                30 
  5. การรับรองผลงานและเผยแพร่ช่ือเสียงของทีม เป็นการประกาศผลงานของทีม
เพือ่รับรองและยกยอ่งชมเชยในรูปแบบต่างๆ เช่น ปิดประกาศ ให้รางวลั ลงจดหมายข่าว ประกาศ
เสียงตามสาย เป็นตน้ 

 จากที่กล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้่า องคป์ระกอบของการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD มีองคป์ระกอบส าคญัดงัน้ี 1. การเสนอเน้ือหา 2. การท างานเป็นทีมหรือกลุ่ม 3. การทดสอบ
ยอ่ย 4. คะแนนพฒันาการของนกัเรียน 
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 4.3 ขั้นตอนการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) 
 การสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD จะประกอบดว้ยขั้นตอนดงัต่อไปน้ี (อทิติยา 

สวยรูป, 2556: 23 - 24) 
  1. ขั้นสอน ครูด าเนินการสอนเน้ือหา ทกัษะหรือวธีิการเก่ียวกบับทเรียนนั้นๆ อาจ

เป็นกิจกรรมที่ครูบรรยาย สาธิต ใชส่ื้อประกอบการสอน หรือใหน้กัเรียนท ากิจกรรมการทดลอง  
 2. ขั้นทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม แต่ละกลุ่มประกอบดว้ยสมาชิก 4 – 5 คน ที่มี

ความสามารถทางการเรียนต่างกนั สมาชิกในกลุ่มตอ้งมีความเขา้ใจกนั สมาชิกทุกคนจะตอ้งท างาน
ร่วมกนัเพื่อช่วยเหลือกนัและกนัในการศึกษาเอกสารและทบทวนความรู้เพื่อเตรียมพร้อมส าหรับ
การสอบยอ่ย ครูเนน้ใหน้กัเรียนท าดงัน้ี  

  1) ตอ้งใหแ้น่ใจวา่สมาชิกทุกคนในกลุ่มสามารถตอบค าถามไดถู้กตอ้งทุก
ขอ้  

  2) เม่ือมีขอ้สงสยัหรือปัญหาใหน้กัเรียนช่วยเหลือกนัภายในกลุ่มก่อนที่จะ
ถามครูหรือถามเพือ่นกลุ่มอ่ืน  

  3) ใหส้มาชิกอธิบายเหตุผลของค าตอบของแต่ละค าถามให้ได ้โดยเฉพาะ
แบบฝึกหดัที่เป็นค าถามปรนยัแบบใหเ้ลือกตอบ 
ตารางที่ 2.3 แสดงตวัอยา่งการแบ่งกลุ่มของสลาวนิ 

 ระดบัผูเ้รียน      ช่ือล าดบัผูเ้รียน   ทีมที่สงักดั 
      1            A        
      2            B 
      3            C    
                4            D 
         ผูเ้รียนที่เรียนเก่ง     5            E 
      6            F 
      7            G 
      8            H 
               9            I 
      10            J    
      11            J        
      12            I 
        13            H    
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ตารางที่ 2.3 แสดงตวัอยา่งการแบ่งกลุ่มของสลาวนิ (ต่อ) 

 ระดบัผูเ้รียน      ช่ือล าดบัผูเ้รียน   ทีมที่สงักดั 
      14            G 
      15            F 
      16            E 
      17            D 
      18            C 
      19            B 
    ผูเ้รียนที่เรียนไดป้านกลาง   20            A  
      21            A        
      22            B 
          23            C    
          24            D 
      25            E 
      26            F 
                27            G 
      28            H 
      29            I 
                  30            J  
          31            J        
      32            I 
      33            H    
      34            G 
          ผูเ้รียนที่เรียนอ่อน    35            F 
      36            E 
      37            D 
      38            C 
      39            B 
      40            A  
    ผูเ้รียนทั้งหมดในชั้นเรียน           40 คน    
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 3. ขั้นทดสอบยอ่ย ครูจดัให้นักเรียนท าแบบทดสอบยอ่ย หลงัจากนักเรียนเรียน
และทบทวนเป็นกลุ่มเก่ียวกบัเร่ืองที่ก  าหนด นกัเรียนท าแบบทดสอบคนเดียวไม่มีการช่วยเหลือกนั  

 4. ขั้นหาคะแนนพฒันาการ คะแนนพฒันาการเป็นคะแนนที่ไดจ้ากการพิจารณา
ความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบคร้ังก่อนๆ กบัคะแนนการทดสอบคร้ังปัจจุบนั ซ่ึงมี
เกณฑก์ารให้คะแนนก าหนดไว ้ดงันั้น จะตอ้งมีการก าหนดคะแนนฐานของนักเรียนแต่ละคน ซ่ึง
อาจไดจ้ากค่าเฉล่ียของคะแนนทดสอบ 3 คร้ังก่อน หรืออาจใชค้ะแนนทดสอบคร้ังก่อนหากเป็นการ
หาคะแนนปรับปรุงโดยใชรู้ปแบบการสอน STAD เป็นคร้ังแรก  

การหาคะแนนฐาน ดงัน้ี 
   ผลการสอบปลายภาคเรียนปีที่แล้ว (30 คะแนน)        คะแนนฐาน 
          25 – 30                  30 
          20 – 25                                            25 
          16 – 20       20 
          11 – 15                    15  
           6 – 10        10  
            1 – 5       5 
          0      0     

การหาคะแนนพัฒนาการอาศัยเกณฑ์ ดงัน้ี 
  คะแนนทดสอบย่อย    คะแนนพัฒนาการ 
 ต ่ากวา่คะแนนฐานมากกวา่ 10     0 
 ต ่ากวา่คะแนนฐาน ระหวา่ง 1 – 10                 10 
 เท่ากบัคะแนนฐานถึงมากกวา่ 10                 20 
 มากกวา่คะแนนฐาน ตั้งแต่ 10 ขึ้นไป                30 

 เม่ือไดค้ะแนนพฒันาการของนกัเรียนแต่ละคนแลว้ จึงหาคะแนนพฒันาการของ
กลุ่ม ซ่ึงไดจ้ากคา่เฉล่ียของคะแนนพฒันาการของสมาชิกทุกคน 

 5. ขั้นใหร้างวลักลุ่ม กลุ่มทีไ่ดค้ะแนนพฒันาการตามเกณฑท์ี่ก  าหนดจะไดรั้บค า
ชมเชยหรือติดประกาศที่บอร์ดในหอ้งเรียน 
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เกณฑ์การได้รับรางวัล มีดงัน้ี 
  คะแนนพัฒนาการเฉลี่ยของกลุ่ม   ระดับรางวัล 
        25 – 30         ดีเยีย่ม 
        20 – 24          ดีมาก 
        15 – 19             ดี 
  การจดักิจกรรมรูปแบบ STAD อาจน าไปใชก้บับทเรียนใดๆ ก็ได ้เน่ืองจากขั้นแรก
เป็นการสอนที่ครูด าเนินการตามปกติ แลว้จึงจดัใหมี้การทบทวนเป็นกลุ่ม 
      กล่าวโดยสรุป การสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD จะประกอบดว้ยขั้นตอนดงัน้ี 
1. ขั้นสอน  2. ขั้นทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม 3. ขั้นทดสอบยอ่ย  4. ขั้นหาคะแนนพฒันาการ และ      
5. ขั้นใหร้างวลักลุ่ม 

5. เจตคติต่อวิชาคณติศาสตร์ 
 5.1 ความหมายของเจตคติ 

 ไดมี้นกัการศึกษาหลายท่านนิยามความหมายของเจตคตไิวต่้างๆ กนั ดงัน้ี 
 ฉวีวรรณ ธรรมทินโน (2554: 88) กล่าวว่า เจตคติ หมายถึง ความรู้สึก ความคิดเห็น 

ความเช่ือหรือท่าทีของบุคคลที่มีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง หลงัจากบุคคลนั้นไดรั้บประสบการณ์ในส่ิงนั้น 
ซ่ึงอาจแสดงออกมาในลกัษณะทางบวกหรือทางลบก็ได ้

 ชนกนาถ อาจยะศรี (2553: 66) กล่าวว่า เจตคติ คือ การแสดงอารมณ์ความรู้สึกที่มีต่อ
ส่ิงใดส่ิงหน่ึงของบุคคลภายหลงัจากที่ไดรั้บประสบการณ์นั้นๆ ซ่ึงพฤติกรรมที่แสดงออกเป็นไดท้ั้ง
ทางบวกและทางลบ 

 นนัทวนั ค  าสียา (2551: 52) กล่าววา่ เจตคติ หมายถึง ความรู้สึก ความคิดเห็นของบุคคล
ที่ มี ต่อประสบการณ์หรือส่ิงใดส่ิงหน่ึงที่บุคคลได้รับ ซ่ึงอาจเป็นบุคคล สถานการณ์ หรือ
ส่ิงแวดลอ้มอ่ืนๆ โดยแสดงพฤติกรรมออกมา 2 ลกัษณะ คือ ทางบวก จะแสดงในลกัษณะของความ
พงึพอใจ ความสนใจเห็นดว้ย ท าใหอ้ยากปฏิบติั อยากได ้และอยากใกลชิ้ดส่ิงนั้น อีกลกัษณะหน่ึง 
คือทางลบ จะแสดงออกในลกัษณะของความเกลียด ไม่พอใจ ไม่สนใจ ไม่เห็นดว้ย อาจท าให้บุคคล
เกิดความเบื่อหน่าย หรือตอ้งการหนีจากส่ิงเหล่านั้น  

 นงลักษณ์ ศรีบวับาน (2550: 65) กล่าวว่า เจตคติ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด ความ
คิดเห็นของบุคคลซ่ึงเกิดจากประสบการณ์หรือการเรียนรู้ที่บุคคลไดรั้บ แลว้พฤติกรรมออกมา 2 
ลกัษณะ คือ ทางบวก ซ่ึงจะแสดงออกในลกัษณะชอบ พึงพอใจ สนใจ เห็นดว้ย อยากปฏิบตัิ อยาก
ไดแ้ละอยากใกลชิ้ดส่ิงนั้น อีกลกัษณะหน่ึง คือทางลบ ซ่ึงจะแสดงออกในลกัษณะของความเกลียด
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ไม่ชอบ ไม่พงึประสงค ์ไม่สนใจ ไม่พอใจ ไม่เห็นดว้ย ท าใหบุ้คคลเกิดความเบื่อหน่ายหรือตอ้งการ
หนีห่างจากส่ิงนั้น นอกจากน้ี เจตคติแสดงออกในลกัษณะความเป็นกลางก็ได ้เช่น รู้สึกเฉยๆ ไม่รัก 
ไม่เกลียด ไม่มีความรู้สึกต่อส่ิงนั้น 

 สุริยนัต ์สายหงษ ์(2550: 85) กล่าวว่า เจตคติ หมายถึง ความรู้สึกชอบ ไม่ชอบ พอใจ 
เห็นคุณค่า ความรู้สึกที่เกิดจากประสบการณ์ความรู้สึก ความคิดเห็นของบุคคลที่มีต่อประสบการณ์
หรือส่ิงใดส่ิงหน่ึงที่บุคคลไดรั้บ ซ่ึงอาจเป็นบุคคล สถานการณ์หรือส่ิงแวดลอ้มของนกัเรียน ซ่ึงเป็น
การแสดงออกมาไดท้างใดทางหน่ึง โดยแสดงพฤติกรรมออกมา 2 ลกัษณะ คือ ทางบวก จะแสดง
ในลกัษณะความพงึพอใจ ความสนใจ เห็นดว้ย ท าใหอ้ยากปฏิบติั อยากได ้และอยากใกลชิ้ดส่ิงนั้น 
ทางลบ จะแสดงออกในลกัษณะของความเกลียด ไม่พอใจ ไม่สนใจ ไม่เห็นดว้ย อาจท าให้บุคคล
เกิดความเบื่อหน่าย หรือตอ้งการหนีจากส่ิงเหล่านั้น 

 สมจิตร หงษษ์า (2551: 45) กล่าวว่า เจตคติ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด ความเช่ือ ความ
คิดเห็นหรือความพร้อมของบุคคลที่มีต่อประสบการณ์ หรือส่ิงใดส่ิงหน่ึงที่บุคคลไดรั้บ โดยแสดง
พฤติกรรมออกมา 2 ลกัษณะ คือ ทางบวก ซ่ึงจะแสดงในลกัษณะความชอบ ความพึงพอใจ ความ
สนใจ เห็นด้วยท าให้ปฏิบติั อยากได้และอยากใกล้ชิดส่ิงนั้น อีกลักษณะหน่ึงคือทางลบ ซ่ึงจะ
แสดงออกในลกัษณะของความเกลียดไม่พงึประสงค ์ไม่พอใจ ไม่สนใจ ไม่เห็นดว้ย อาจท าให้เกิด
ความเบื่อหน่ายหรือตอ้งการหนีห่างจากส่ิงเหล่านั้น นอกจากน้ี เจตคติอาจแสดงออกในลกัษณะ
ความเป็นกลางก็ได ้เช่น รู้สึกเฉยๆ ไม่รักไม่ชอบ ไม่สนใจในส่ิงนั้นๆ 

 อดิเรก เฉลียวฉลาด (2550: 45) กล่าวว่า เจตคติ หมายถึง ความรู้สึก ความคิดเห็น หรือ
ท่าทีของบุคคลที่มีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง หลงัจากบุคคลนั้นไดรั้บประสบการณ์ในส่ิงนั้น ซ่ึงอาจแสดง
ออกมาในลกัษณะทางบวกหรือทางลบก็ได ้

 เธอร์สโตน (อา้งถึงใน ชนกนาถ อาจยะศรี, 2553: 64) กล่าวถึงเจตคติว่า เจตคติเป็นตวั
แปรทางจิตวิทยาชนิดหน่ึงที่ไม่สามารถสังเกตได้โดยง่าย แต่เป็นความโน้มเอียงทางด้านจิตใจ
ภายในที่แสดงออกให้เห็นโดยทางพฤติกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึง นอกจากน้ี เจตคติยงัเป็นเร่ืองของ
ความชอบ ไม่ชอบความโนม้เอียงความคิดเห็น ความรู้สึกและความเช่ือมัน่ต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง 

 กู๊ด (อา้งถึงใน ชนกนาถ อาจยะศรี, 2553: 64) กล่าวว่า เจตคติ หมายถึง ความโน้มเอียง
หรือแนวโน้มของบุคคลที่จะตอบสนองต่อส่ิงของ สถานการณ์ หรือค่านิยม โดยปกติจะแสดง
ออกมาพร้อมความรู้สึกและอารมณ์ เจตคติไม่อาจสังเกตไดโ้ดยตรงแต่อา้งอิงไดจ้ากพฤติกรรมที่
แสดงออกทั้งที่เป็นพฤติกรรมทางภาษาและไม่ใช่ภาษา 

 กานเย (อา้งถึงใน ชนกนาถ อาจยะศรี, 2553: 64) กล่าววา่ เจตคติ หมายถึง สภาพภายใน
ของบุคคลที่มีอิทธิพลต่อการเลือกปฏิบติัของแต่ละบุคคล เจตคติไม่ได้ก าหนดการปฏิบติัที่เป็น
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เฉพาะแต่ท าให้กลุ่มของการปฏิบติัในแต่ละบุคคลมีโอกาสเกิดขึ้นมากหรือน้อย เจตคติจึงเป็น
แนวโนม้ของการตอบสนองหรือความพร้อมในการตอบสนองของบุคคล 

 เฟอร์กูสัน (อ้างถึงใน ชนกนาถ อาจยะศรี , 2553: 64) อธิบายว่า เจตคติเป็นการ
แสดงออกเก่ียวกบัความเช่ือวา่ อะไรถูก อะไรผดิ ชอบหรือไม่ชอบ ยอมรับหรือปฏิเสธ 

 จากความหมายของเจตคติที่นักการศึกษาทั้งหลายให้ไวพ้อสรุปไดว้่า เจตคติ หมายถึง 
ความรู้สึกหรืออารมณ์ที่มีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงหลังจากที่ไดรั้บประสบการณ์จากส่ิงนั้น พฤติกรรมที่
แสดงออกนั้นเป็นไดท้ั้งทางบวกและทางลบ  

 5.2 ลักษณะของเจตคติ 
 มีนกัการศึกษากล่าวถึงลกัษณะของเจตคติไวด้งัน้ี 
 ฉววีรรณ ธรรมทินโน (2554: 88) กล่าวถึง ลกัษณะของเจตคติสรุปไดด้งัน้ี เจตคติเป็น

ความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงหลังจากได้เรียนรู้ หรือมีประสบการณ์ในส่ิงนั้น เป็น
ตวักระตุน้และแสดงออกมาในลกัษณะใดลกัษณะหน่ึง 

 เรณุวฒัน์ พงษอุ์ทธา (2550: 44 - 45) กล่าวถึงลกัษณะส าคญัของเจตคติ ดงัน้ี 
 1. เจตคติเป็นการเตรียมความพร้อมในการตอบสนองต่อส่ิงเร้าในทางที่ชอบ

หรือไม่ชอบต่อส่ิงนั้นๆ ซ่ึงการเตรียมนั้นจะเป็นการเตรียมภายในของจิตใจมากกว่าภายนอกที่จะ
สงัเกตเห็นได ้

 2. สภาวะของความพร้อม จะตอบสนองไดน้ั้นเป็นลกัษณะที่ซ ้ าซ้อนของบุคคลที่
จะชอบหรือไม่ชอบ ยอมรับหรือไม่ยอมรับต่อส่ิงนั้น จะมีความเก่ียวขอ้งสมัพนัธก์บัอารมณ์ดว้ย ซ่ึง
เป็นส่ิงที่บางคร้ังไม่มีเหตุผลและอธิบายไม่ได ้ 

 3. เจตคติไม่ใช่พฤติกรรมแต่เป็นสภาวะทางจิตใจที่เป็นตวัก าหนดแนวทางในการ
แสดงออกของพฤติกรรมและมีอิทธิพลต่อความรู้สึกนึกคิด 

 4. เจตคติไม่สามารถวดัไดโ้ดยตรง แต่สามารถสร้างเคร่ืองมือวดัพฤติกรรมที่แสดง
ออกมาเพือ่ใชอ้ธิบายเจตคติหรือแนวทางในการท าลายได ้

 5. เจตคติเกิดจากประสบการณ์ และการเรียนรู้ บุคคลอาจมีเจตคติในเร่ืองเดียวกนั
แต่อาจแตกต่างกันได้ด้วยสาเหตุหลายประการ เช่น ปัญญา ระดับอายุเชาว ์สภาพแวดล้อมทาง
เศรษฐกิจและสงัคม เป็นตน้ 

 6. เจตคติมีความแน่นอนและคงทีพ่อสมควร แต่อาจเปล่ียนแปลงไปไดเ้ม่ือประสบ
สภาพแวดลอ้มที่เหมาะสมใหม่แตกต่างไปจากเดิม 
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 อดิเรก เฉลียวฉลาด (2550: 46) กล่าวถึง ลักษณะของเจตคติสรุปไดด้งัน้ี เจตคติเป็น
ความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงหลังจากได้เรียนรู้ หรือมีประสบการณ์ในส่ิงนั้น เป็น
ตวักระตุน้ และแสดงออกมาในลกัษณะใดลกัษณะหน่ึง 

 จากลกัษณะของเจตคติที่นกัการศึกษาไดก้ล่าวไว ้จะเห็นไดว้่า เจตคติเป็นส่ิงที่เกิดจาก
การเรียนรู้หรือจากประสบการณ์ของแต่ละบุคคล ซ่ึงเจตคติมีอิทธิพลต่อความคิดและการแสดงออก
ของแต่ละบุคคลในทางที่ชอบหรือไม่ชอบ เจตคติมีทิศทาง มีความเขม้ขน้ และมีความคงเส้นคงวา 
สามารถเปล่ียนแปลงได ้แต่จะเปล่ียนแปลงไดย้าก  

 5.3 องค์ประกอบของเจตคติ 
 มีนกัการศึกษาหลายท่าน ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของเจตคติ ดงัน้ี 
 กุญชรี คา้ขาย (อา้งถึงใน ชนกนาถ อาจยะศรี, 2553: 68) สรุปองคป์ระกอบของเจตคติมี

อยู ่3 องคป์ระกอบ คือ 
 1. องคป์ระกอบดา้นความรู้ หมายถึง ภาพรวมที่เกิดขึ้นในความคิดของบุคคล เม่ือ

บุคคลรับรู้ส่ิงเร้า ความรู้น้ีอาจอยูใ่นรูปของความเช่ือ ความเห็นหรือความรู้จกัส่ิงเร้านั้นๆ โดยปกติ
องคป์ระกอบดา้นความรู้จะเป็นตวัก าหนดองคป์ระกอบดา้นความรู้สึกและพฤติกรรม 

 2. องคป์ระกอบดา้นความรู้สึก เป็นสภาวะความรู้สึกหรือสภาวะทางอารมณ์ของ
บุคคลที่มีต่อส่ิงเร้าในลกัษณะการประเมิน องคป์ระกอบดา้นน้ีเห็นไดช้ดักว่าดา้นความรู้ เน่ืองจาก
เม่ือเกิดความรู้สึกจะมีผลต่อตา้นสรีระดว้ย 

 3. องค์ประกอบด้านพฤติกรรม เป็นกระบวนการที่ เกิดขึ้ นกับความคิดและ
กระบวนการทางสรีระ ท าใหพ้ร้อมที่จะแสดงพฤติกรรมตอบสนองต่อส่ิงเร้าตามความรู้สึกที่มีอยู ่

 ฉว ีวชิญเนตินยั และเกษมศรี เหมวราพรชยั (อา้งถึงใน ชนกนาถ อาจยะศรี , 2553: 68) 
ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของเจตคติ 3 ดา้น คือ 

 1. องคป์ระกอบทางดา้นสติปัญญา ไดแ้ก่ ความคิด ซ่ึงเป็นองคป์ระกอบที่มนุษยใ์ช้
ในการคิด ความคิดน้ีอาจจะอยูใ่นรูปใดรูปหน่ึงแตกต่างกนั 

 2. องคป์ระกอบทางดา้นความรู้สึก เป็นส่วนประกอบทางดา้นอารมณ์ ความรู้สึก
ซ่ึงจะเป็นตวัเร้าความคิดอีกต่อหน่ึง ถา้บุคคลมีภาวะความรู้สึกที่ดีและไม่ดีขณะที่คิดถึงส่ิงใดส่ิง
หน่ึง 

 3. องคป์ระกอบทางดา้นพฤติกรรม องคป์ระกอบน้ีเป็นองคป์ระกอบที่มีแนวโน้ม
ในทางปฏิบติัหรือถา้มีส่ิงเร้าที่เหมาะสมจะเกิดพฤติกรรม หรือมีปฏิกิริยาอยา่งใดอยา่งหน่ึง 
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 ภทัราพร เกษสังข ์(อา้งถึงใน ชนกนาถ อาจยะศรี , 2553: 68 - 69) กล่าวว่า เจตคติมี 3 
องคป์ระกอบ คือ 

 1. ความรู้ความคิด (Cognitive Component) เป็นความเช่ือ (Belief) ความคิด (Idea) 
และความรู้เก่ียวกบัส่ิงเร้านั้น 

 2. อารมณ์ความรู้สึก (Affective Component) ไดแ้ก่  ความชอบ – ไม่ชอบหรือท่าที
ที่ดี –  ไม่ดีที่บุคคลมีต่อส่ิงเร้านั้น 

 3. พฤติกรรม (Behavioral Component) เป็นแนวโน้มที่บุคคลจะกระท าหรือ
แสดงออกต่อส่ิงเร้า ซ่ึงเป็นที่หมายของเจตคติ ออกมาในรูปของค าพูด สีหน้า ท่าทาง การเขียนการ
ปฏิบตัิ 

 เรณุวฒัน์ พงษ์อุทธา (2550: 44 - 45) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของเจตคติดังน้ี 
องคป์ระกอบของเจตคติประกอบดว้ย สติปัญญา ความรู้สึก และพฤติกรรม โดยองคป์ระกอบทั้ง
สามมีความสมัพนัธซ่ึ์งกนัและกนั แต่อยา่งไรก็ดี เจตคติที่มีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงจะมากหรือน้อยก็ขึ้นอยู่
กบัองคป์ระกอบดา้นสติปัญญาเสมอ 

 นนัทวนั ค  าสียา (2551: 54) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบของเจตคติดงัน้ี องคป์ระกอบดา้น
ความรู้ความเขา้ใจ และองคป์ระกอบดา้นความรู้และอารมณ์ทั้งสององคป์ระกอบมีความสมัพนัธก์นั 
เจตคติบางอยา่งประกอบดว้ยความรู้ความเขา้ใจมาก หรือความโน้มเอียงที่บุคคลประพฤติปฏิบติั 
หรือตอบสนองต่อส่ิงเร้าในทิศทางที่จะสนับสนุนหรือคัดค้าน ทั้ งน้ีขึ้ นอยู่กับความเช่ือ หรือ
ความรู้สึกของบุคคลที่ไดรั้บจากการประเมินค่าให้สอดคลอ้งกบัความรู้สึกที่มีอยู ่เจตคติที่บุคคลมี
ต่อส่ิงหน่ึงส่ิงใดหรือบุคคลหน่ึงบุคคลใด ต้องประกอบด้วยทั้ งสามองค์ประกอบเสมอ คือ 
องคป์ระกอบดา้นความรู้ องคป์ระกอบดา้นความรู้สึกหรืออารมณ์ องคป์ระกอบดา้นแนวโน้มของ
การกระท า แต่จะมีปริมาณมากนอ้ยแตกต่างกนัไป โดยปกติบุคคลมกัแสดงพฤติกรรมในทิศทางที่
สอดคลอ้งกบัความรู้สึกที่มีอยู ่แต่ก็ไม่เสมอไปทุกกรณี ในบางคร้ังเรามีเจตคติอยา่งหน่ึงแต่ก็ไม่ได้
แสดงพฤติกรรมตามเจตคติที่มีอยูก่็ได ้

 อดิเรก เฉลียวฉลาด (2550: 49) กล่าวโดยสรุปวา่ องคป์ระกอบของเจตคติประกอบดว้ย 
 1. องคป์ระกอบดา้นความรู้ หรือดา้นสติปัญญา 
 2. องคป์ระกอบดา้นอารมณ์ความรู้สึก หรือความพอใจ 
 3. องคป์ระกอบดา้นพฤติกรรม หรือดา้นการกระท า 
 ซ่ึงองค์ประกอบทั้ง 3 องค์ประกอบต่างมีผลซ่ึงกันและกัน และในสภาพทั่วๆ ไป 

องคป์ระกอบทั้ง 3 องคป์ระกอบจะมีความสัมพนัธ์กนัมากจนแทบจะแยกออกจากกนัโดยเด็ดขาด
มิได ้ 
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 จากที่กล่าวมาขา้งตน้สรุปได้ว่า องค์ประกอบต่างๆ ของเจตคติมีความสัมพนัธ์ซ่ึงกัน
และกัน ในสภาพทั่วๆ ไป องค์ประกอบทั้ ง 3 องค์ประกอบ คือ องค์ประกอบด้านความรู้ 
องคป์ระกอบดา้นความรู้สึก และองคป์ระกอบดา้นพฤติกรรม มีความสัมพนัธ์กนัมากแทบจะแยก
ออกจากกนัไม่ไดโ้ดยเด็ดขาด 

 5.4 การสร้างเจตคติต่อวิชาคณติศาสตร์ของนักเรียน 
 การสร้างเจตคติที่ดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนเป็นส่ิงที่ส าคญัที่ครูผูส้อนควรสร้าง

ใหเ้กิดขึ้นไปพร้อมๆ กบัการใหค้วามรู้ดา้นเน้ือหา 
 แคทลียา ใจมูล (2549: 23) ไดก้ล่าวถึง แนวทางการสร้างเจตคติที่ดีต่อการเรียน อาจท า

ไดด้งัน้ี 
 1. จดัส่ิงแวดลอ้มหรือประสบการณ์ที่ท  าใหเ้ด็กพอใจและสนุกสนาน 
 2. ครูตอ้งเป็นตวัแบบที่ดีทั้งดา้นความคิด ความประพฤติ ระเบียบวินัย ตลอดจน

การวางตวัในสงัคม 
 3. การสอนต้องยึดเด็กเป็นศูนยก์ลาง ให้เด็กมีโอกาสแสดงออกหรือได้ลงมือ

ปฏิบติัในกิจกรรมการเรียนดว้ย 
 4. ครูตอ้งพยายามใหก้ารเสริมแรงอยา่งสม ่าเสมอและต่อเน่ือง เพราะการเสริมแรง

จะท าใหเ้ด็กเกิดความพอใจและเกิดความรู้สึกที่ดีต่อครูและวชิาเรียน 
 5. ใหค้วามรักความเอาใจใส่ต่อนกัเรียนอยา่งทัว่ถึง 
 6. พยายามอธิบายช้ีแจงให้เห็นคุณค่าของการเรียน วิชาเรียน และช้ีให้เห็นถึง

ประโยชน์ที่จะไดรั้บจากการเรียน 
 ดวงเดือน อ่อนน่วม (อา้งถึงใน ชนกนาถ อาจยะศรี, 2553: 69) ไดก้ล่าวถึง พฤติกรรมที่

จะช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ ที่จะถ่ายทอดใหแ้ก่นกัเรียนได ้มีดงัน้ี 
 1. ครูต้องมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ เพื่อว่าจะได้มีแรงและก าลังใจที่จะ

ถ่ายทอดความรู้ใหแ้ก่นกัเรียนได ้
 2. ครูตอ้งมีเจตคติที่จะศึกษานกัเรียนทั้งผูท้ี่มีความสามารถในการเรียนสูง และผูท้ี่

มีความสามารถในการเรียนต ่า เพื่อจะได้ช่วยคนเก่งให้เก่งยิ่งขึ้ น และพยุงคนที่เรียนไม่เก่งให้
สามารถเรียนต่อไปได ้

 3. การจดัห้องเรียนให้น่าสนใจ และส่งเสริมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เช่น 
การจดัป้ายนิเทศ หนงัสือ ภาพ และเกมต่างๆ 

 4. การกระท าต่อไปน้ีช่วยสร้างเจตคติที่ดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ได ้
  4.1 ใชค้  าถามปลายเปิดเพือ่กระตุน้ใหน้กัเรียนอยากรู้อยากเห็น 
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  4.2 ท  างานกับนักเรียนด้วยความอดทนและใจเยน็ จนนักเรียนแต่ละคน
ประสบความส าเร็จ นกัเรียนจะไดมี้ความมัน่ใจในตนเอง 

  4.3 เลือกใช้วิธีสอนและส่ือการเรียนการสอนที่เปิกโอกาสให้นักเรียนมี
ส่วนร่วม เพือ่วา่นกัเรียนจะไดมี้ความสนุกสนานในการเรียน 

  4.4 ให้งานนักเรียนตามความสามารถและให้อยา่งมีเหตุผล เพื่อนักเรียน
จะไดม้องเห็นประโยชน์และคุณค่า 

  4.5 ส่งเสริมให้นักเรียนเขา้ใจลกัษณะโครงสร้าง และประโยชน์ของวิชา
คณิตศาสตร์ เพือ่จะไดม้องเห็นคุณค่าและเกิดความซาบซ้ึง 

  4.6 ให้คณิตศาสตร์เป็นการตอบสนองนักเรียนในทางบวกไม่ใช่ทางลบ 
เช่น ไม่ท าโทษนกัเรียนดว้ยการใหท้  าโจทยค์ณิตศาสตร์หลายๆ ขอ้ 

 จากที่กล่าวมาขา้งตน้สรุปได้ว่า การสร้างเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน
สามารถท าไดด้งัน้ี เร่ิมตน้ครูตอ้งมีเจตคติที่ดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ และมีเจตคติที่จะศึกษานักเรียนทั้ง
ผูท้ี่มีความสามารถในการเรียนสูง และผูท้ี่มีความสามารถในการเรียนต ่า ระบุเจตคติที่ตอ้งการ
ปลูกฝังใหช้ดัเจนแก่ผูเ้รียน ใหก้ารเสริมแรงทางบวก ฝึกใหเ้ด็กเผชิญสถานการณ์ที่ขดัแยง้กนัต่อเจต
คติที่ตนยึดถือ กระตุน้ให้เด็กพูดถึงเจตคติที่เป็นเป้าหมายร่วมกัน และให้คณิตศาสตร์เป็นการ
ตอบสนองนกัเรียนในทางบวกไม่ใช่ในทางลบ 

 5.5 การวัดเจตคติ 
 มีนกัการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงการวดัเจตคติ ไวด้งัน้ี ภทัราพร เกษสงัข ์(อา้งถึงใน 

ชนกนาถ อาจยะศรี, 2553: 70) กล่าววา่ การวดัเจตคติอาจท าไดห้ลายวธีิ ดงัน้ี 
 1. การออกแบบสัมภาษณ์ (Survey Interview) โดยอาจจะเป็นค าถามประเภทให้

เลือกตอบ โดยก าหนดค าตอบไวใ้ห้แล้ว เช่น ไม่แน่ใจ ใช่ ไม่ใช่ หรืออาจใช้ค  าถามประเภท
ปลายเปิด โดยเปิดโอกาสใหผู้ต้อบ ตอบไดอ้ยา่งอิสระ (Open – Ended Question) 

 2. การแบ่งช่วงสเกล (Scaling Technique) หรือการใชช่้วงการแบ่งการวดัออกตาม
ความคิดเห็นเป็น 5 ช่วง ไดแ้ก่ เห็นดว้ยอยา่งยิง่ เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นดว้ย ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

 3. วิธีพิเศษ (Special Technique) ในการวดัเจตคติผูต้อบอาจไม่ได้ตอบตรงกับ
ความจริงทั้งน้ีเพราะประเพณี ค่านิยม และวฒันธรรมทอ้งถ่ิน ดงันั้น เราควรจะใชว้ิธีทางออ้มเพื่อใช้
วดัโดยไม่ให้ผูต้อบทราบว่าก าลงัทดสอบอะไรอยู ่โดยอาจใชว้ิธีการให้บรรยายประสบการณ์และ
ความรู้จากรูปที่น ามาใหดู้ 

 จากที่กล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ การวดัเจตคติสามารถท าไดห้ลายวิธี เช่น การออกแบบ
สมัภาษณ์ การแบ่งช่วงสเกล และวธีิพเิศษ 
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 5.6 เคร่ืองมือที่ใช้วัดเจตคติ 
 เน่ืองจากเจตคติเป็นนามธรรม เป็นความรู้สึกนึกคิดที่แฝงอยูภ่ายในและมีความสัมพนัธ์

กบัพฤติกรรมภายนอกของบุคคล การวดัเจตคติจึงมีวธีิการต่างๆ หลายวธีิที่สอดคลอ้งและเหมาะสม
กบัสถานการณ์นั้นๆ วธีิที่ใชท้ัว่ไปมีอยู ่5 วธีิ ดงัน้ี (ภทัราพร เกษสงัข,์ 2551) 

 1. การสัมภาษณ์ ซ่ึงหมายถึงการพูดคุยอยา่งมีจุดหมายโดยเตรียมขอ้รายการที่จะ
ถามใหพ้ร้อมและเนน้ความรู้สึกที่สามารถวดัเจตคติใหต้รงเป้าหมาย 

 2. การสังเกต คือ การเฝ้ามองดูส่ิงที่จะวดัเจตคติอย่างมีจุดมุ่งหมาย ตอ้งใชค้วาม
อดทนในการสงัเกต และใชร้ะยะเวลาพอสมควร ผูส้ังเกตตอ้งไดรั้บการฝึกฝนและควรเป็นคนที่มี
การรับรู้ไว ประสาท ตา หู ดี 

 3. การรายงานตนเอง (Self - Report) วธีิน้ีใหผู้ถู้กวดัเจตคติแสดงความรู้สึกออกมา
โดยใชข้อ้ค  าถามเป็นส่ิงเร้า ซ่ึงไดแ้ก่ แบบทดสอบหรือแบบสอบถาม ของเทอร์สโตน (Thurstone) 
กตัแมน (Guttman) ลิเกิต (Likert) และออสกูด (Osgood) 

 4. เทคนิคจินตนาการ (Projective Technique) วธีิน้ีใชส้ถานการณ์ไปเร้าผูส้อบ เช่น 
ใชภ้าพ เร่ืองราว ประโยคที่ไม่สมบูรณ์ ใหผู้ส้อบจินตนาการ แลว้ผูว้ดัน ามาตีความหมายเป็นเจตคติ
ต่อส่ิงเร้านั้น 

 5. การวดัทางสรีระ วธีิน้ีอาศยัเคร่ืองมือทางอิเล็กทรอนิกส์ช่วย เพื่อบอกความรู้สึก 
เช่น เคร่ืองจบัเทจ็ เคร่ืองนบัจ านวน 

 จะเห็นวา่การวดัเจตคติสามารถท าไดห้ลายวธีิ การที่จะน าวิธีใดวิธีหน่ึงไปใช้กบัใครใน
สถานการณ์แบบใดนั้นขึ้นอยูก่บัดุลยพนิิจของผูท้ี่จะน าไปใชส้ าหรับการวิจยั และในการวิจยัคร้ังน้ี 
ผูว้จิยัใชแ้บบสอบถามวดัเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็นแบบทดสอบถามความเห็นหรือ
ความรู้สึกของนกัเรียนที่มีต่อวชิาคณิตศาสตร์ ซ่ึงนกัเรียนไดเ้คยเรียนผ่านมาแลว้ จ  านวน 15 ขอ้ ซ่ึง
ในแต่ละค าถามแบ่งออกเป็น 5 ระดบั คือ เห็นดว้ยอยา่งยิง่ เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นดว้ย ไม่เห็น
ดว้ยอยา่งยิง่ ใชว้ดัหลงัจากท าการสอนคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD หลงัจากที่ไดส้ิ้นสุดการสอนไปแลว้  

 5.7 ประโยชน์ของเจตคติ 

 มีนกัการศึกษากล่าวถึงประโยชน์ของเจตคติไว ้ดงัน้ี 

 อภนัตรี นรทีธาร (อา้งถึงใน ชนกนาถ อาจยะศรี, 2553: 71) กล่าวถึง ประโยชน์ของเจต

คติไวด้งัน้ี 
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 1. ช่วยให้เขา้ใจส่ิงแวดลอ้มรอบๆ ตวัโดยการจดัระบบหรือรูปส่ิงของต่างๆ ที่อยู่

รอบตวัเรา 

 2. ช่วยใหมี้ Self – Esteem โดยช่วยใหบุ้คคลหลีกเล่ียงส่ิงที่ปกปิดความจริงหรือไม่

ดีบางอยา่ง ซ่ึงน าความไม่พอใจมาสู่เรา 

 3. ช่วยในการปรับตวัให้เขา้กบัส่ิงแวดลอ้มที่สลบัซับซ้อน ซ่ึงการมีปฏิกิริยาตอบ

โตห้รือกระท าส่ิงใดส่ิงหน่ึงส่วนมากจะท าในส่ิงที่น าความพอใจมาให้ หรือเป็นบ าเหน็จรางวลัจาก

ส่ิงแวดล้อม จะเห็นไดจ้ากบุคคลที่มีเจตคติที่ดีเหมือนกนันั้นมักเขา้กนัไดง่้ายและบุคคลส่วนมาก

มกัจะมีเจตคติเหมือนกบับุคคลที่เขา้ใกลชิ้ดสนิทสนมดว้ย บุคคลที่มีความส าคญัส าหรับเขา 

 4. ช่วยใหบุ้คคลสามารถแสดงถึงค่านิยมของตนเอง ซ่ึงแสดงวา่ เจตคตินั้นน าความ

พอใจมาใหบุ้คคลนั้น 

 จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปประโยชน์ของเจตคติได้ดังน้ี 1. ช่วยให้เข้าใจ

ส่ิงแวดล้อมรอๆ ตัว 2. ช่วยให้บุคคลสามารถแสดงถึงค่านิยมของตนเองได้ 3. ช่วยให้บุคคล

หลีกเล่ียงส่ิงที่ไม่ดี และ 4. ช่วยในการปรับตวัใหเ้ขา้กบัส่ิงแวดลอ้มได ้

6.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 
 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ คือความสามารถที่จะพยายามเขา้ถึงความรู้ซ่ึง

เกิดจากการท างานที่ประสานกนัและตอ้งอาศยัความพยายามอยา่งมาก ทั้งองคป์ระกอบที่เก่ียวขอ้ง
กับสติปัญญาและองค์ประกอบที่ไม่ใช่สติปัญญา  แสดงออกในรูปของความส าเร็จ มีผู ้ให้
ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนไวด้งัน้ี 

 นนัทวนั ค  าสียา (2551: 46) กล่าววา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความส าเร็จของ
ผูเ้รียนในดา้นความรู้ ทกัษะ และสมรรถภาพสมองดา้นต่างๆ ของผูเ้รียนต่อการเรียนรู้ 

 วนิดา อารมณ์เพยีร (2552: 53) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คุณลกัษณะ
และความสามารถของบุคคลที่พฒันาดีขึ้น อนัเกิดจากการเรียนการสอน การฝึกอบรม การไดป้ฏิบติั 
ซ่ึงประกอบดว้ยความรู้ ทกัษะ และสมรรถภาพทางสมอง 

 สุริยนัต์ สายหงษ์ (2550: 77 – 78) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
คุณลกัษณะความรู้ความสามารถและประสบการณ์ของบุคคลอนัเกิดจากการเรียนการสอน และเป็น
ผลให้บุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในด้านต่างๆ ซ่ึงสามารถตรวจสอบได้จากการวดั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
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 สมจิตร หงษษ์า (2551: 35) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลรวมของ
ความรู้ ความสามารถซ่ึงวดัดว้ยแบบทดสอบ เพือ่ตรวจสอบระดบัความสามารถและความกา้วหน้า
ในการเรียนรู้ของผูเ้รียนแต่ละคน 

 อดิเรก เฉลียวฉลาด (2550: 39) กล่าววา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความ
สามารที่เกิดจากการเรียนการสอน การฝึกฝน หรือประสบการณ์ต่างๆ ของบุคคล และสามารถวดั
ไดโ้ดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 อารีรัตน์ ศิริ (2552: 34) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของ
บุคคลที่เกิดจากการเรียนการสอน หรือการได้รับการฝึกอบรม และมีการวดัและประเมินตาม
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ อาจวดัไดจ้ากการทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 จากที่กล่าวมาพอสรุปความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้ว่า  ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน  หมายถึง ความรู้ ทกัษะกระบวนการต่างๆ และความสามารถที่ผูเ้รียนไดรั้บหลงัจาก
ไดศึ้กษาวชิาต่างๆ ซ่ึงผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนอาจจะไดม้าจากกระบวนการที่ไม่ตอ้งมีการทดสอบ 
เช่น การสงัเกตพฤติกรรม การตรวจการบา้น ส่วนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เป็นความรู้
และความสามารถทางด้านสติปัญญาในการศึกษาวิชาคณิตศาสตร์ อันจะประกอบไปด้วย
ความสามารถในเร่ือง ความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้การคิดค านวณ และการวิเคราะห์ 
ทั้งน้ีขึ้นอยูก่บัความสามารถทางคณิตศาสตร์ที่เด็กแต่ละคนมีในระดบัที่แตกต่างกนัออกไป 

7. พฤติกรรมการท างานกลุ่มของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
 7.1 ความหมายของพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

 บญัชา ชินโณ (2556: 84) กล่าวว่า พฤติกรรมการท างานกลุ่ม หมายถึง พฤติกรรมที่
สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มแสดงออกถึงการมีปฏิสมัพนัธต่์อกนัในลกัษณะของกลุ่ม และมีบทบาทใน
การช่วยกนัรับผดิชอบต่องานของกลุ่ม เพือ่ใหส้ามารถบรรลุจุดประสงคข์องกลุ่มที่มีร่วมกนัไดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ 

 วนิดา อารมณ์เพยีร (2552: 63) กล่าววา่ การท างานเป็นกลุ่ม หมายถึง การที่บุคคลตั้งแต่ 
2 คนขึ้นไปร่วมกนัปฏิบติังานอยา่งใดอยา่งหน่ึงโดยมีเป้าหมายร่วมกนัและทุกคนในกลุ่มมีบทบาท
ในการช่วยด าเนินงานของกลุ่ม มีการติดต่อส่ือสาร ประสานงาน และตดัสินใจร่วมกนั เพื่อให้งาน
บรรลุผลส าเร็จตามเป้าหมาย เพือ่ประโยชน์ร่วมกนัของกลุ่ม  

 อุไรวรรณ สจัจาวรานนท ์(2552: 43) กล่าวว่า พฤติกรรมการท างานกลุ่ม หมายถึง การ
กระท าหรือการแสดงออกในการท างานร่วมกนัของบุคคลตั้งแต่ 2 คนขึ้นไป มีปฏิสัมพนัธ์กัน มี
บทบาทในการช่วยเหลือกนัในการด าเนินงานอยา่งใดอยา่งหน่ึง โดยมีเป้าหมายและความส าเร็จใน
การท างานเหมือนกนั 
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 จากที่กล่าวมาพอสรุปความหมายของพฤติกรรมการท างานกลุ่ม หมายถึง การกระท า
หรือพฤติกรรมที่บุคคลตั้งแต่ 2 คนขึ้นไป ปฏิสมัพนัธก์นั มีบทบาทในการช่วยกนัรับผดิชอบต่องาน
ของกลุ่ม เพือ่ใหก้ลุ่มบรรลุผลโดยมีเป้าหมายเดียวกนั 

 7.2 องค์ประกอบของการท างานกลุ่ม 
 การท างานเป็นทีมให้ไดผ้ลดีนั้นขึ้นอยูก่บัองคป์ระกอบต่างๆ หลายประการ เช่น ผูน้ า

ของกลุ่ม สมาชิกในกลุ่ม และกระบวนการท างาน กลุ่มใดมีกระบวนการที่ดีย่อมเอ้ือต่อการ
ด าเนินการของกลุ่มซ่ึงจะมีผลท าใหก้ลุ่มประสบความส าเร็จไดดี้กว่าและเร็วกว่ากลุ่มที่ท  างานอยา่ง
ไม่เป็นระบบ ซ่ึงมีนกัการศึกษาหลายท่านไดก้ล่าวถึงกระบวนการท างานกลุ่มไวด้งัน้ี 

 Johnson And Johnson (อา้งถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2554: 99 -101) กล่าวโดยสรุปว่า 
องคป์ระกอบของการท างานกลุ่มของการเรียนรู้แบบร่วมมือ มี 5 ประการ ดงัน้ี 

 1. การพึ่งพาและเก้ือกูลกนั (Positive Interdependence) กล่าวคือ ความส าเร็จของ
บุคคลและของกลุ่มขึ้นอยูก่บักนัและกัน ดงันั้นแต่ละคนตอ้งรับผิดชอบในบทบาทหน้าที่ของตน 
และในขณะเดียวกนัก็ตอ้งช่วยเหลือสมาชิกคนอ่ืนๆ ดว้ย เพื่อประโยชน์ร่วมกนั การจดักลุ่มเพื่อให้
ผูเ้รียนมีการพึ่งพาช่วยเหลือเก้ือกูลกนัน้ีท าไดห้ลายทาง เช่น การให้ผูเ้รียนมีเป้าหมายเดียวกนั หรือ
ใหผู้เ้รียนก าหนดเป้าหมายในการท างาน/การเรียนรู้ร่วมกนั (Positive goal Interdependence) การให้
งานหรือวสัดุอุปกรณ์ที่ทุกคนตอ้งท าหรือใชร่้วมกนั (Positive Resource Interdependence) การให้
รางวลัตามผลงานของกลุ่ม (Positive Reward Interdependence) การมอบหมายบทบาทหนา้ที่ในการ
ท างานร่วมกนัใหแ้ต่ละคน (Positive Role Interdependence) 

 2. การปรึกษาหารือกันอย่างใกล้ชิด (Face-To-Face Promotive Interaction) 
กล่าวคือ การที่สมาชิกในกลุ่มมีการพึ่ งพาช่วยเหลือกัน เป็นปัจจัยที่จะส่งเสริมให้ผูเ้ รียนมี
ปฏิสัมพนัธ์ต่อกันและกันในทางที่จะช่วยให้กลุ่มบรรลุเป้าหมาย สมาชิกกลุ่มจะห่วงใย ไวว้างใจ 
ส่งเสริม และช่วยเหลือกนัและกนัในการท างานต่างๆ ร่วมกนั ส่งผลใหเ้กิดสมัพนัธภาพที่ดีต่อกนั 

 3.  ค ว าม รั บผิด ชอบที่ ต รว จสอบได้ขอ งสม า ชิ กแ ต่ ล ะคน  ( Individual 
Accountability) กล่าวคือ สมาชิกในกลุ่มการเรียนรู้ทุกคนจะตอ้งมีหน้าที่รับผิดชอบ และพยายาม
ท างานที่ได้รับมอบหมายอยา่งเต็มความสามารถ ไม่มีใครที่จะไดรั้บประโยชน์โดยที่ไม่ท  าหน้าที่
ของตน ดงันั้นกลุ่มจึงจ าเป็นตอ้งมีระบบตรวจสอบผลงาน ทั้งที่เป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม วธีิการที่
สามารถส่งเสริมใหทุ้กคนท าหนา้ที่ของตนอยา่งเตม็ที่มีหลายวธีิ เช่น การจดักลุ่มให้เล็ก เพื่อจะไดมี้
การเอาใจใส่กนัและกันได้อยา่งทัว่ถึง การทดสอบเป็นรายบุคคล การสุ่มเรียกช่ือให้รายงาน ครู
สงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนในกลุ่ม การจดัใหก้ลุ่มมีผูส้งัเกตการณ์ การใหผู้เ้รียนสอนกนัและกนั 
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 4. การใช้ทักษะการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและทักษะการท างานกลุ่มย่อย 
(Interpersonal And Small – Group Skills) กล่าวคือ การเรียนรู้แบบร่วมมือจะประสบความส าเร็จได ้
ตอ้งอาศยัทกัษะที่ส าคญัๆ หลายประการ เช่น ทกัษะทางสงัคม ทกัษะการปฏิสมัพนัธก์บัผูอ่ื้น ทกัษะ
การท างานกลุ่ม ทกัษะการส่ือสาร และทกัษะการแกปั้ญหาขดัแยง้ รวมทั้งการเคารพ ยอมรับ และ
ไวว้างใจกนัและกนั ซ่ึงครูควรสอนและฝึกใหแ้ก่ผูเ้รียนเพือ่ช่วยใหด้ าเนินงานไปได ้

 5. การวิเคราะห์กระบวนการกลุ่ม (Group Processing) กล่าวคือ การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือจะตอ้งมีการวิเคราะห์กระบวนการท างานของกลุ่มเพื่อช่วยให้กลุ่มเกิดการเรียนรู้และ
ปรับปรุงการท างานใหดี้ขึ้น การวเิคราะห์กระบวนการกลุ่มครอบคลุมการวิเคราะห์เก่ียวกบัวิธีการ
ท างานของกลุ่ม พฤติกรรมของสมาชิกกลุ่ม และผลงานของกลุ่ม การวิเคราะห์การเรียนรู้น้ีอาจท า
โดยครู หรือผูเ้รียน หรือทั้งสองฝ่าย การวิเคราะห์กระบวนการกลุ่มน้ีเป็นยทุธวิธีหน่ึงที่ส่งเสริมให้
กลุ่มตั้งใจท างาน เพราะรู้วา่จะไดรั้บขอ้มูลป้อนกลบั และช่วยฝึกทกัษะการรู้คิด (Metacognition) คือ
สามารถที่จะประเมินการคิดและพฤติกรรมของตนที่ไดท้  าไป 

 ทิศนา แขมมณี (2544: 106 - 107) กล่าวถึง องคป์ระกอบของการท างานกลุ่มของการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ มีดังน้ี ผูเ้รียนมีการพึ่งพาอาศยักันในการเรียนรู้ มีการปรึกษาหารือกันอย่าง
ใกลชิ้ด มีการสมัพนัธก์นั มีการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม มีการวเิคราะห์กระบวนการของกลุ่ม และมี
การแบ่งหนา้ที่รับผดิชอบงานร่วมกนั 

 ศารทูล อารีวรวิทยก์ุล (2544: 55 - 56) กล่าวโดยสรุปว่า  องคป์ระกอบของการท างาน
กลุ่มของการเรียนรู้แบบร่วมมือ มี 5 ประการ ดงัน้ี 

 1. ความสัมพนัธ์กนัในทางบวก สมาชิกในกลุ่มตอ้งมีเป้าหมายร่วมกัน ตอ้งรู้จกั
ร่วมมือในการวางแผน ร่วมคิดร่วมท า และช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ และ
ตระหนกัถึงความส าเร็จของกลุ่ม 

 2. การปฏิสมัพนัธ์กนัอยา่งใกลชิ้ด สมาชิกในกลุ่มช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั มีส่วน
ร่วมในการท างาน สมาชิกในกลุ่มแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน เพื่อความส าเร็จในการ
เรียนและเป็นพื้นฐานในการอยูร่่วมกนัในสงัคมอยา่งมีความสุข 

 3. การตรวจสอบความรับผิดชอบของแต่ละคน สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มมีหน้าที่
ตอ้งรับผดิชอบ และจะตอ้งท างานที่ไดรั้บมอบหมายอยา่งเตม็ความสามารถเสมอ 

 4. การฝึกทกัษะภายในกลุ่ม สมาชิกทุกคนตอ้งได้รับการฝึกทักษะภายในกลุ่ม
หลายๆ ดา้น เช่น เร่ืองการรับฟัง การยอมรับความคิดเห็น การรู้จกัวธีิการส่ือสาร ทกัษะการเป็นผูน้ า 
ทกัษะการเป็นผูต้าม ทกัษะการตดัสินใจ การแกปั้ญหา และทกัษะกระบวนการกลุ่ม การสนับสนุน
และไวว้างใจซ่ึงกนัและกนั 
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 5. กระบวนการกลุ่ม สมาชิกทุกคนได้รับการฝึกแสดงความคิดเห็น และรู้จัก
ร่วมมือกนัท างานท าความเขา้ใจในเป้าหมายการท างาน มีการวางแผนซ่ึงเป็นกระบวนการท างานที่มี
ขั้นตอนการประเมินผลงานและปรับปรุงร่วมกนั 

 ทั้งน้ีในการวจิยัดงักล่าว ผูว้จิยัไดส้งัเคราะห์พฤติกรรมการท างานกลุ่มโดยแบ่งออกเป็น 
3  ดา้น ประกอบดว้ย 1. การให้ความช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม 2. การแสดงความคิดเห็นขณะท างาน
กลุ่ม 3. ความรับผดิชอบในการท างานกลุ่ม จากงานวจิยัที่เก่ียวขอ้งดงัแสดงในตาราง 2.2 
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 7.3 ประโยชน์ของการท างานกลุ่ม 

 Johnson, Johnson and Holubec (อา้งถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2554: 101) กล่าวโดย
สรุปวา่ ผลดีของการท างานกลุ่มของการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นดงัน้ี  

 1. มีความพยายามที่จะบรรลุเป้าหมายมากขึ้น (Greater Efforts To Achieve) การ
ท างานกลุ่มของการเรียนรู้แบบร่วมมือช่วยให้ผูเ้รียนมีความพยายามที่จะเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมาย 
เป็นผลท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น และมีผลงานมากขึ้น การเรียนรู้มีความคงทนมากขึ้น 
(Long – Term Retention) มีแรงจูงใจภายในและแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิ มีการใช้เวลาอย่างมี
ประสิทธิภาพ ใชเ้หตุผลดีขึ้น และคิดอยา่งมีวจิารณญาณมากขึ้น 

 2. มีความสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนดีขึ้น (More Positive Relationships Among 
Students) การท างานกลุ่มของการเรียนรู้แบบร่วมมือช่วยให้ผูเ้รียนใส่ใจในผูอ่ื้นมากขึ้น เห็นคุณค่า
ของความแตกต่าง ความหลากหลาย มีน ้ าใจนกักีฬามากขึ้น มีการประสานสมัพนัธแ์ละการรวมกลุ่ม 

 3. มีสุขภาพจิตดีขึ้น (Greater Psychological Health) การท างานกลุ่มของการเรียนรู้
แบบร่วมมือช่วยให้ผูเ้รียนมีสุขภาพจิตดีขึ้น มีความรู้สึกที่ดีเก่ียวกบัตนเองและมีความเช่ือมัน่ใน
ตนเองมากขึ้ น นอกจากนั้ นยงัช่วยพฒันาทักษะทางสังคมและความสามารถในการเผชิญกับ
ความเครียดและความผนัแปรต่างๆ  

 ศารทูล อารีวรวทิยก์ุล (2554: 64 - 65) กล่าวถึง ประโยชน์ของการท างานกลุ่มของการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ ดงัน้ี  

 1. ส่งเสริมใหเ้กิดความรู้ที่ดีขึ้น และความรู้นั้นคงทนกวา่ 
 2. รู้จักใช้เหตุผลมากขึ้ น มีความเข้าใจในเร่ืองที่ เรียนลึกซ้ึง และมีความคิด

สร้างสรรคม์ากขึ้น 
 3. มีแรงจูงใจทั้งภายในและภายนอกในการเรียนรู้มากขึ้น 
 4. สนใจท างานและลดความไม่เป็นระเบียบของห้องเรียนได ้เพราะทุกคนท างาน

ร่วมกนั 
 5. ไดแ้นวคิดและความสามารถจากเพือ่นมากขึ้น 
 6. ยอมรับความแตกต่างระหว่างเพื่อนในด้านต่างๆ เช่น ลักษณะนิสัย เพศ 

ความสามารถ ระดบัของสงัคม และความแตกต่างอ่ืนๆ ซ่ึงวธีิน้ีช่วยใหเ้ขา้ใจกนัดีขึ้น 
 7. มีการช่วยเหลือสนบัสนุนในดา้นต่างๆ 
 8. มีสุขภาพจิต การปรับตวั และการท างานในสภาพที่เป็นธรรมชาติดี 
 9. ใชค้วามสามารถของตนเองใหก้บัเพือ่นอยา่งเตม็ที่ 
 10. มีทกัษะดา้นสงัคมเพิม่ขึ้น 
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 จากที่กล่าวมาสรุปไดว้า่ ประโยชน์ของการท างานกลุ่มของการเรียนรู้แบบร่วมมือไดว้่า 
การท างานกลุ่มนั้นช่วยใหผู้เ้รียนมีความพยายามที่จะบรรลุเป้าหมายมากขึ้น มีความสมัพนัธร์ะหวา่ง
ผูเ้รียนดีขึ้น มีสุขภาพจิตดีขึ้น ยอมรับความแตกต่างระหวา่งเพือ่นในดา้นต่างๆ และใชค้วามสามารถ
ของตนเองใหก้บัเพือ่นอยา่งเตม็ที่ 

8. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ในการศึกษาเร่ือง การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรมการท างานกลุ่มและ

เจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้
วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD ไดมี้ผูศึ้กษาวิจยัไวม้ากมายทั้งงานวิจยัในประเทศและ
งานวจิยัต่างประเทศ ดงัต่อไปน้ี 

 8.1 งานวิจัยในประเทศ 
 กุลวดี สร้อยวารี (2553: บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

คณิตศาสตร์ เร่ืองจ านวนเชิงซ้อน โดยวิธีการจดัการเรียนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
(STAD) ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอิสลามสันติชน พบว่า ชุดการเรียนการสอน
เร่ืองจ านวนเชิงซ้อน ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 ที่ระดับ 
84.8/80.3 สูงกว่าเกณฑท์ี่ตั้งไว ้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เร่ืองจ านวนเชิงซ้อน โดย
วธีิการจดัการเรียนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ (STAD) ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัที่ระดบั .05 และพฤติกรรมการท างานกลุ่มของนักเรียน
ที่ไดรั้บการจดัการเรียนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดี 
คิดเป็นระดบัคะแนนเฉล่ีย 4.12 สูงกวา่เกณฑท์ี่ก  าหนดโดยก าหนดเกณฑต์ั้งแต่ระดบัดีขึ้นไป 

 ณัฏฐนนัทน์ สีหะวงษ ์(2551: บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เร่ืองรูป
เรขาคณิตสามมิติ และปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ระหวา่งการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD กบัการสอนปกติ พบว่า นักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเร่ืองรูปเรขาคณิตสามมิติ และปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก โดย
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD มีผลการเรียนรู้สูงกว่าการสอนปกติอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติ
ที่ระดบั .05 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเร่ืองรูปเรขาคณิตสามมิติ และปริมาตรของทรง
ส่ีเหล่ียมมุมฉาก โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD มีความพึงพอใจโดยรวม และรายขอ้ทุก
ขอ้อยู่ในระดับมาก และนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนเร่ืองรูปเรขาคณิตสามมิติ และ
ปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD มีความพึงพอใจต่อการ
เรียนสูงกว่าการสอนปกติอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .05 สรุปว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือ
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เทคนิค STAD มีประสิทธิภาพเหมาะสม ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึง
พอใจต่อการเรียนมากกว่าการเรียนแบบปกติ ครูผูส้อนวิชาคณิตศาสตร์ และผูเ้ก่ียวขอ้งสามารถ
น าเอาการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ไปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอนได ้

 เดือนฉาย จงสมชยั (2554: บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใชว้ธีิการเรียนรู้แบบร่วมมือตามเทคนิค STAD เร่ืองสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองสมการเชิงเส้นตวัแปร
เดียว กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือตามเทคนิค 
STAD ที่พฒันาขึ้ นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.10/83.75 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ต ั้งไว ้ดัชนี
ประสิทธิผลของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โดยการเรียนรู้แบบร่วมมือตามเทคนิค STAD มีค่าดชันี
ประสิทธิผลเท่ากบั 0.7072 หมายความวา่ ผูเ้รียนมีความกา้วหนา้ในการเรียน เท่ากบั 0.7072 หรือคิด
เป็นร้อยละ 70.72 นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่ไดรั้บการสอนโดยใช้วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ตามเทคนิค STAD มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองสมการเชิงเส้นตวัแปรเดียว สูง
กว่านักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 1 ที่ไดรั้บการสอนโดยใชว้ธีิการเรียนรู้แบบร่วมมือตามเทคนิค STAD  

 ทิพยภ์าภรณ์ อินทรอกัษร (2554: บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัผลการเรียนแบบร่วมมือ
เทคนิค STAD ร่วมกบัเกมคณิตศาสตร์ที่มีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 พบว่า เกมคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้ นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.42/80.55 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ หลังเรียนผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70 อยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่
ระดบั .05 ความกา้วหน้าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนระหว่างกลุ่มเก่ง ปาน
กลาง และอ่อน แตกต่างกนั ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD 
ร่วมกบัเกมคณิตศาสตร์ อยูใ่นระดบัมาก และความพึงพอใจของนักเรียนระหว่างนักเรียนกลุ่มเก่ง 
ปานกลาง และอ่อน แตกต่างกนั 

 บญัชา ชินโณ (2556: บทคดัยอ่) ได้ศึกษาเก่ียวกบัการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือโดยใช้รูปแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกับกระบวนการสร้างตัวแบบเชิง
คณิตศาสตร์ ที่ส่งผลต่อความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ พฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
และเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ประสิทธิภาพของแผนการ
จดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชรู้ปแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกบักระบวนการสร้างตวั
แบบเชิงคณิตศาสตร์ มีค่าเท่ากับ 72.46/71.44 แผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้รูปแบบ
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แบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกบักระบวนการสร้างตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์ มีดชันีประสิทธิผล
เท่ากบั 0.6034 นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 ที่ไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
รูปแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD)  ร่วมกับกระบวนการสร้างตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์มี
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ผา่นเกณฑร้์อยละ 65 ขึ้นไปอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ที่ระดับ .05 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
รูปแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกับกระบวนการสร้างตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์มี
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่
ระดับ .05 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
รูปแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกบักระบวนการสร้างตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์มีพฤติกรรม
การท างานกลุ่มอยู่ในเกณฑ์ระดับดีขึ้ นไปอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีที่ 4 ที่ไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชรู้ปแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
(STAD) ร่วมกบักระบวนการสร้างตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์มีเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์หลงัเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีที่  4 ที่ มี
ความสามารถทางการเรียนต่างกันหลังได้รับการจดัการกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
รูปแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกับกระบวนการสร้างตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ มี
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์แตกต่างกันอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

 สุขสันต ์หัตถสาร (2550: บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาเก่ียวกับผลการใชรู้ปแบบการเรียนการ
สอนแบบร่วมมือที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทกัษะการท างานกลุ่ม การเห็นคุณค่าในตนเอง 
และเจตคติต่อการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า แผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือ มีประสิทธิภาพ 85.96/87.77 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ที่ก  าหนด 
นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 นักเรียนที่
เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือ มีทกัษะการ
ท างานกลุ่มอยูใ่นระดบัดีมาก นกัเรียนที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชรู้ปแบบการเรียน
การสอนแบบร่วมมือ มีการเห็นคุณค่าในตนเองหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ที่ระดับ .01 และนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอน
แบบร่วมมือ มีเจตคติต่อการเรียนอยูใ่นระดบัดีมาก 
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 8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 Devries And Snydre (อ้างถึงใน อารีรัตน์ ศิริ, 2552: 50) ได้ท  าการทดลองสอน

คณิตศาสตร์ใหแ้ก่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 โดยใชว้ธีิสอนแบบเกมการแข่งขนัเป็นทีมเพือ่ศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน ใช้เวลาในการทดลองสอนเป็นเวลา 9 สัปดาห์ 
พบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนดีขึ้นกวา่เดิมมาก 

 Dubois (อา้งถึงใน วินุรักษ ์สุขส าราญ, 2553: 52) ไดศ้ึกษาวิธีสอนแบบ STAD และ 
TGT โดยศึกษากลุ่มตวัอยา่ง 3 กลุ่ม คือ กลุ่มที่ 1 นกัเรียนเรียนรู้จากครูที่ผ่านการอบรมการสอนทั้ง
สองแบบและใชว้ิธีสอนทั้งสองแบบ กลุ่มที่ 2 นักเรียนเรียนรู้จากครูที่ผ่านการอบรมการสอนทั้ง
สองแบบแต่ไม่ใชว้ธีิสอนทั้งสองแบบ กลุ่มที่ 3 นกัเรียนเรียนรู้จากครูที่ไม่ผ่านการอบรมวิธีสอนทั้ง
สองแบบ ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนกลุ่มที่ 1 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกบักลุ่มที่ 2 และ
กลุ่มที่ 3 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติแต่เจตคติทั้ง 3 กลุ่มไม่แตกต่างกนั 

 Balfakih (2010: 605) ได้ศึกษาผลของการจัดการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ผลสมัฤทธ์ิ STAD ส าหรับการเรียนรู้วชิาเคมี โรงเรียนมธัยมศึกษาในสหรัฐอาหรับเอมิเรตส์ ในการ
วจิยัน้ีศึกษาปัญหาส าคญั 2 ดา้น คือ ดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ และดา้นทศันคติที่มี
ต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD มีประสิทธิภาพในการท างานโดยภาพรวมดีขึ้น เน่ืองจากนักเรียนที่มีความสามารถสูงช่วย
นกัเรียนที่มีความสามารต ่ากวา่ในการท างาน โดยวิจยัน้ีมีขอ้จ ากดั คือ ครูที่สอนโดยใชว้ิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD ไม่มีประสบการณ์มาก่อนที่จะศึกษาคร้ังน้ี  

 Tiantong And Teemuangsai (2013: 85) ไดท้  าการวิจยัเร่ืองรูปแบบการจดัการเรียนรู้
เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) ผลการวิจยั
พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีโดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ผลสัมฤทธ์ิ (STAD) หลงัเรียนแตกต่างจากก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 และค่า
ประสิทธิภาพของแบบเรียนอยู่ที่ 83.05/80.40 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ที่ก  าหนด 80/80 สรุปไดว้่า วิธีการ
สอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) สามารถน ามาใช้จดัการเรียนการสอนเพื่อเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ
ทางการในหลกัสูตรการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได ้และยงัมีประโยชน์ช่วยให้นักศึกษามีการ
ท างานกลุ่มร่วมกันมากขึ้น ท าให้นักศึกษาเขา้ใจซ่ึงกันและกัน รู้สึกดีกับตนเองและเพื่อในกลุ่ม 
นอกจากน้ีการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มยงัช่วยส่งเสริมให้นักศึกษามีความรับผิดชอบในการท างาน
กลุ่ม 

 Williams, Mary And Susan (อ้างถึงใน พรทิพย ์ฤกษ์สมโภชน์ , 2550: 67) ได้
ท  าการศึกษาเร่ืองผลของการใชก้ารเรียนแบบกลุ่มที่มีผลสมัฤทธ์ิและเจตคติในการเรียนวิชาพีชคณิต 
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ซ่ึงมีจุดประสงคเ์พื่อศึกษาว่าการใชว้ิธีสอนผสมกันระหว่าง STAD และ TGT จะมีประสิทธิภาพ
มากกวา่การสอนแบบปกติ ในการเพิม่สมัฤทธ์ิผลของวิชาพีชคณิต การพฒันาเจตคติของผูเ้รียนที่มี
ต่อตนเองและผูอ่ื้นและต่อวชิาพชีคณิต ชั้นเรียนที่เป็นกลุ่มทดลองจะมีการสอนวชิาพชีคณิตโดยการ
ใชว้ิธีการสอนผสมกนัระหว่าง STAD และ TGT กลุ่มตวัอย่างประกอบดว้ยนักเรียนที่เรียนวิชา
พชีคณิตจ านวน 165 คน จากโรงเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย 2 โรงเรียน และโรงเรียนมธัยมศึกษา
ตอนตน้ 1 โรงเรียน โดยในแต่ละโรงเรียนมธัยมศึกษาตอนปลายจะมีกลุ่มควบคุม 1 ห้องเรียน และ
กลุ่มทดลอง 1 ห้องเรียน ส าหรับโรงเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้จะมีกลุ่มควบคุม 2 ห้องเรียน และ
กลุ่มทดลอง 2 หอ้งเรียน ผลการวจิยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนมีความแตกต่างกนั
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 และในดา้นเจตคติไม่พบการเปล่ียนแปลงอยา่งมีนัยส าคญัทาง
สถิติที่ระดบั .05  

 Vaughan (2010: 359) ได้ท  าการศึกษาเร่ืองผลของการเรียนแบบร่วมมือที่มีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อการเรียนของนักเรียนที่มีบริบททางวฒันธรรมแตกต่างกัน 
โดยศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและทศันคติที่มีต่อวชิาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 เป็นเวลา 12 สปัดาห์ ผลการวจิยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ในวิชาคณิตศาสตร์ในช่วงปิดเทอมฤดูใบไมร่้วงประสบผลส าเร็จ โดยมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ดีขึ้น และทศันคติของนกัเรียนต่อวชิาคณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการเรียน
แบบร่วมมือมีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 

 จากการศึกษาผลงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรม
การท างานกลุ่มและเจตคติต่อการเรียนวิชา โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ทั้ง
ภายในและต่างประเทศ พอสรุปไดว้่า การเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เป็นการ
ร่วมมือกนัท างานของผูเ้รียนเป็นกลุ่มยอ่ยๆ โดยช่วยกนัท างานเพื่อให้กลุ่มประสบผลส าเร็จ ซ่ึงส่ิง
เหล่าน้ีน่าจะส่งผลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรมการท างานกลุ่ม ความคงทนในการเรียนรู้ 
ความสนใจในการเรียนรู้ และเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์ ดงันั้นผูว้ิจยัจึงสนใจที่จะศึกษาว่าการสอน
โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD จะเป็นอีกวิธีหน่ึงที่จะช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมี
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มและมีเจตคติที่ดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ 
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บทที ่3 

วธีิด าเนินการวจิยั 

 การศึกษาน้ีเป็นการศึกษาเพื่อพฒันาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ศึกษาพฤติกรรม
การท างานกลุ่ม ศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลยั โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
ซ่ึงผูว้จิยัไดด้ าเนินการศึกษาตามขั้นตอนดงัน้ี 

 1. กลุ่มที่ศึกษา 
 2. ตวัแปรที่ศึกษา 
 3. เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยั 
 4. รูปแบบการวจิยั 
 5. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 6. การวเิคราะห์ขอ้มูล  
 7. สถิติที่ใชใ้นการวจิยั 
 
1. กลุ่มที่ศึกษา 
 กลุ่มที่ใชใ้นการศึกษา เป็นนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 
โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลยั จงัหวดัสมุทรสงครามจ านวน 33 คน ซ่ึงไดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) ทีผู่ว้จิยัเป็นผูส้อน 
 
2. ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรต้น ไดแ้ก่ 
  1. การสอนโดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD 

 ตัวแปรตาม ไดแ้ก่   
  1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 

  2. พฤติกรรมการท างานกลุ่มของนกัเรียน 

  3. เจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียน  
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3. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ประกอบไปด้วย 
 3.1 แผนการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา  
ปีที่ 5/3 โรงเรียนอัมพวนัวิทยาลยั โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD จ  านวน 7 
แผน คาบละ 50 นาที 
 3.2 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ แบ่งออกเป็น 4 ฉบบัยอ่ยดงัน้ี  
  ฉบบัที่ 1 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ก่อนเรียนและหลงั 
   เรียน เร่ืองความน่าจะเป็น เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก    
   จ านวน 20 ขอ้  
  ฉบบัที่ 2 แบบทดสอบยอ่ยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างเรียน   
   เร่ืองหลักการคูณและหลักการบวก เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4   
   ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ 
  ฉบบัที่ 3 แบบทดสอบยอ่ยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างเรียน   
   เร่ืองการ ทดลองสุ่มและเหตุการณ์ เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4      
     ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ 
  ฉบบัที่ 4 แบบทดสอบยอ่ยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างเรียน   
   เร่ืองความน่าจะเป็น เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 10   
   ขอ้ 
 3.3 แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น โดยใชว้ิธีการสอนแบบ                  
แบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นแบบรูบริค (Rubric) โดยแบ่งเป็น 3 ดา้น ประกอบดว้ย ดา้นที่ 1 การ
ใหค้วามช่วยเหลือเพือ่นในกลุ่ม ดา้นที่ 2 การแสดงความคิดเห็นขณะท างานกลุ่ม และดา้นที่ 3 ความ
รับผดิชอบในการท างานกลุ่ม จ านวน 9 ขอ้ และระดบัคุณภาพเป็น 5 ระดบั 
 3.4 แบบวดัเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น โดยใชว้ิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ที่มีจ  านวนรายการ
ค าตอบ 5 ระดบั จ านวน 10 ขอ้ 
 โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี  
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 ข้ันตอนการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 การวิจยัการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5/3 โรงเรียนอัมพวนัวิทยาลัย  โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ผลสมัฤทธ์ิ STAD ผูว้จิยัไดด้ าเนินการดงัน้ี 

 3.1 แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โรงเรียนอัมพวันวิทยาลัย โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างและพฒันาตามล าดบัขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
 3.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 – 6 ของกระทรวงศึกษาธิการ หนงัสือเรียนและคู่มือครูของ 
สสวท. 
 3.1.2 ศึกษาจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 4 – 6 เร่ืองความน่าจะเป็น 
 3.1.3 แบ่งสาระการเรียนรู้ เร่ืองความน่าจะเป็น ออกเป็น 4 หัวขอ้ใชเ้วลาในการวิจยั 7 คาบ 
ดงัน้ี 
  1. หลกัการคูณ จ านวน 1 คาบ 
  2. หลกัการบวก จ านวน 1 คาบ 
  3. การทดลองสุ่ม จ านวน 2 คาบ 
  4. ความน่าจะเป็น จ านวน 3 คาบ 
 3.1.4 สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ ตามขั้นตอนการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD ซ่ึงในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ประกอบดว้ยขั้นตอนดงัน้ี 
  1. ล าดับขั้นตอนเน้ือหา โดยก าหนดเน้ือหาจากสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้
สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 – 6 เพือ่แบ่งเน้ือหายอ่ยตามสาระการเรียนรู้ขา้งตน้ 
  2. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ดา้นความรู้ ด้านทกัษะ/กระบวนการ และดา้น
คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์
  3. ออกแบบแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ผลสมัฤทธ์ิ STAD ซ่ึงมีรายละเอียดตามขั้นตอนการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
ดงัน้ี 
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   1. ขั้นกิจกรรมการเรียนการสอน ครูด าเนินการสอนเน้ือหา ทกัษะหรือ
วิธีการเก่ียวกบับทเรียนนั้นๆ โดยการบรรยาย สาธิต ใช้ส่ือประกอบการสอน หรือให้นักเรียนท า
กิจกรรมการทดลอง ตามแผนการจดัการเรียนรู้ที่ใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
จ านวน 7 คาบ รวม 5 ชัว่โมง 50 นาที 
   2. ขั้นทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม แต่ละกลุ่มประกอบดว้ยสมาชิก 4 – 5 คน 
ที่มีความสามารถทางการเรียนต่างกัน สมาชิกในกลุ่มตอ้งมีความเขา้ใจกัน สมาชิกทุกคนจะตอ้ง
ท างานร่วมกันเพื่อช่วยเหลือกนัและกันในการศึกษาเอกสารและทบทวนความรู้เพื่อเตรียมความ
พร้อมส าหรับการสอบยอ่ย ครูเนน้ใหน้กัเรียนท าดงัน้ี 
    2.1 ตอ้งใหแ้น่ใจวา่ สมาชิกทุกคนในกลุ่มสามารถตอบค าถามได้
ถูกตอ้งทุกขอ้ 
    2.2 เม่ือมีข้อสงสัยหรือปัญหาให้นักเรียนช่วยกันภายในกลุ่ม
ก่อนที่จะถามครูหรือถามเพือ่นกลุ่มอ่ืน 
    2.3 ให้สมาชิกอธิบายเหตุผลของค าตอบของแต่ละค าถามให้ได ้
โดยเฉพาะแบบฝึกหดัที่เป็นค าถามปรนยัแบบใหเ้ลือกตอบ 
   3. ขั้นทดสอบยอ่ย ครูจดัใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบยอ่ย หลงัจากนักเรียน
เรียนและทบทวนเป็นกลุ่มเก่ียวกบัเร่ืองที่ก  าหนด 
   4. ขั้นหาคะแนนพฒันาการ คะแนนพฒันาการเป็นคะแนนที่ไดจ้ากการ
พจิารณาความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบคร้ังก่อนๆ กบัคะแนนการทดสอบคร้ังปัจจุบนั 
ซ่ึงมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนก าหนดไว ้ดงันั้น จะตอ้งมีการก าหนดคะแนนฐานของนักเรียนแต่ละคน 
ซ่ึงอาจไดจ้ากค่าเฉล่ียของคะแนนทดสอบ 3 คร้ังก่อน หรืออาจใชค้ะแนนทดสอบคร้ังก่อนหากเป็น
การหาคะแนนปรับปรุงโดยใชรู้ปแบบการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นคร้ังแรก 
 3.1.5 น าแผนการจดัการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จแลว้เสนออาจารยท์ี่ปรึกษาวิจยัเพื่อตรวจสอบ
ความเหมาะสม และน าขอ้เสนอแนะในรายละเอียดเน้ือหาและเกณฑ์การวดัผลประเมินผลไป
ปรับปรุงแกไ้ข 
 3.1.6 น าแผนการจดัการเรียนรู้ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจพจิารณา ความเหมาะสมของแผนการ
จดัการเรียนรู้ โดยหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC จากผูเ้ช่ียวชาญที่มีความรู้ความเช่ียวชาญดา้นการ
วจิยั การวดัและการประเมินผล หลกัสูตรและการสอน และดา้นการจดัการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ 
จ  านวน 5 ท่าน โดยก าหนดค่าคะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ ดงัน้ี 
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  +1 หมายถึง แน่ใจวา่แผนการสอนในหวัขอ้ต่างๆ นั้นมีความเหมาะสม 
    0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่แผนการสอนในหวัขอ้ต่างๆ นั้นมีความเหมาะสม 
   -1 หมายถึง แน่ใจวา่แผนการสอนในหวัขอ้ต่างๆ นั้นไม่มีความเหมาะสม 
  โดยมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.60 ขึ้นไป 
 3.1.7 ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญก่อนน าไปทดลองใช ้

 3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น แบ่งออกเป็น 
4 ฉบับย่อย  
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการดงัน้ี 
 3.2.1 ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ หลกัสูตร คู่มือครู หนังสือแบบเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น 
เพือ่ก าหนดขอบเขตดา้นเน้ือหา 
 3.2.2 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบจากรายงานการสร้างและพฒันาแบบทดสอบของ
พชิญสิ์นี ชมภูค  า และยทุธศิลป์ ชูมณี (2552) 
 3.2.3 วิเคราะห์ตวัช้ีวดัเร่ืองความน่าจะเป็น ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พทุธศกัราช 2551 ออกมาเป็นจุดประสงคก์ารเรียนรู้และสร้างตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ  
 3.2.4 สร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น ตามตารางวิเคราะห์
ขอ้สอบ ซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ค  าถามจ านวน 20 ขอ้ โดยให้ครอบคลุมกบัเน้ือหา และจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ โดยใชค้  าถามแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30 ขอ้ โดยให้สอดคลอ้งกับ
พฤติกรรมดา้นพทุธิพสิยัที่ไดว้เิคราะห์ไว ้เพือ่เลือกแบบทดสอบที่มีคุณภาพตามเกณฑไ์วใ้ช ้20 ขอ้ 
และเป็นแบบทดสอบที่มีค  าตอบที่ถูกเพยีงค าตอบเดียว เกณฑก์ารตรวจให้คะแนน ขอ้ที่ตอบถูกให ้
1.5 คะแนน และถา้ตอบผดิหรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน สร้างแบบทดสอบยอ่ยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ระหวา่งเรียน เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก ตามตารางวิเคราะห์ขอ้สอบ ซ่ึง
ประกอบดว้ยขอ้ค  าถามจ านวน 10 ขอ้ โดยให้ครอบคลุมกบัเน้ือหา และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดย
ใชค้  าถามแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 15 ขอ้ และเลือกแบบทดสอบที่มีคุณภาพ
ตามเกณฑไ์วใ้ช ้10 ขอ้ และเป็นแบบทดสอบที่มีค  าตอบที่ถูกเพียงค าตอบเดียว เกณฑก์ารตรวจให้
คะแนน ขอ้ที่ตอบถูกให ้3 คะแนน และถา้ตอบผดิหรือไม่ตอบให ้0 คะแนน สร้างแบบทดสอบยอ่ย
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างเรียน เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ ตามตาราง
วิเคราะห์ขอ้สอบ ซ่ึงประกอบด้วยขอ้ค  าถามจ านวน 10 ขอ้ โดยให้ครอบคลุมกับเน้ือหา และ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยใชค้  าถามแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 15 ขอ้ และเลือก
แบบทดสอบที่มีคุณภาพตามเกณฑไ์วใ้ช ้10 ขอ้ และเป็นแบบทดสอบที่มีค  าตอบที่ถูกเพียงค าตอบ
เดียว เกณฑ์การตรวจให้คะแนน ขอ้ที่ตอบถูกให้ 3 คะแนน และถ้าตอบผิดหรือไม่ตอบให้ 0 
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คะแนน และสร้างแบบทดสอบยอ่ยวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างเรียน เร่ืองความ
น่าจะเป็น ตามตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ ซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ค  าถามจ านวน 10 ขอ้ โดยให้ครอบคลุม
กบัเน้ือหา และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยใชค้  าถามแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 15 
ขอ้ และเลือกแบบทดสอบที่มีคุณภาพตามเกณฑไ์วใ้ช ้10 ขอ้ และเป็นแบบทดสอบที่มีค  าตอบที่ถูก
เพยีงค าตอบเดียว เกณฑก์ารตรวจใหค้ะแนน ขอ้ที่ตอบถูกให ้3 คะแนน และถา้ตอบผิดหรือไม่ตอบ
ให ้0 คะแนน 
 3.2.5 สร้างแบบประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม แลว้
น าแบบทดสอบไปให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC ของแบบทดสอบจาก
ผูเ้ช่ียวชาญที่มีความรู้ความเช่ียวชาญดา้นการวิจยัการวดัและประเมินผลและดา้นการจดัการเรียนรู้
ทางคณิตศาสตร์ จ  านวน 5 ท่าน โดยก าหนดค่าคะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ ดงัน้ี 
 +1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัไดส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัไดส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  -1 หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัไดไ้ม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 โดยมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.60 ขึ้นไป 
 3.2.6 ปรับปรุงแบบทดสอบ ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ 
 3.2.7 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นโดยผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้ไปทดลองใชก้บั

นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอัมพวนัวิทยาลัย จงัหวดัสมุทรสงคราม ปีการศึกษา 2559 

จ  านวน 30 คน แลว้น าผลมาวเิคราะห์หาค่าดชันีความยากง่าย (p) และค่าดชันีอ านาจจ าแนก (r) เป็น

รายขอ้โดยใชเ้ทคนิค 27% โดยเลือกใชข้อ้สอบที่มีดชันีความยากง่ายระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่า

ดชันีอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป และหาความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบทั้งฉบบั

โดยใช้วิธีการของโชติกา ภาษีผล (2554) โดยใช้สูตร คูเดอร์ – ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson)          

KR-20 โดยรายละเอียดแบบทดสอบเร่ืองความน่าจะเป็น มีค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ เท่ากบั

0.872 ค่าความยากง่าย 0.44 – 0.63 และค่าอ านาจจ าแนก 0.38 – 1.00 แบบทดสอบย่อยเร่ือง  

หลกัการคูณและหลกัการบวก มีค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ เท่ากบั 0.788 ค่าความยากง่ายของ 

0.44 – 0.63 และค่าอ านาจจ าแนก 0.63 – 0.75 แบบทดสอบยอ่ยเร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ มี

ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ เท่ากบั 0.804 ค่าความยากง่าย 0.50 – 0.63 และค่าอ านาจจ าแนก 

0.75 และแบบทดสอบย่อยเร่ืองความน่าจะเป็น มีค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ เท่ากบั 0.770    

ค่าความยากง่าย 0.50 – 0.63 และค่าอ านาจจ าแนก 0.63 – 0.75     
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 3.3 แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น โดยใช้วิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เป็นแบบรูบริค (Rubric) โดยแบ่งเป็น 3 ด้าน 
 การสร้างแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น โดยใชว้ิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เป็นแบบรูบริค (Rubric) ซ่ึงผูว้ิจยัเป็นผูส้ังเกตพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่มของนกัเรียน โดยมีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี  
 3.3.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เพื่อน ามาเป็น
แนวทางในการสร้างแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
 3.3.2 สร้างแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น โดยใชว้ิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นแบบรูบริค (Rubric) โดยแบ่งเป็น 3 ดา้น ประกอบดว้ย ดา้นที่ 
1 การใหค้วามช่วยเหลือเพือ่นในกลุ่ม ดา้นที่ 2 การแสดงความคิดเห็นขณะท างานกลุ่ม และดา้นที่ 3 
ความรับผดิชอบในการท างานกลุ่ม โดยก าหนดขอ้รายการประเมิน 9 ขอ้ ที่เหมาะสมกบัผูป้ระเมิน
ทั้ง 3 ฝ่าย คือ ผูเ้รียนประเมินตนเอง เพื่อนในกลุ่มประเมิน และผูว้ิจยัประเมินผูเ้รียน และก าหนด
ระดบัคุณภาพเป็น 5 ระดบั โดยปรับปรุงจากเกณฑก์ารประเมินผลพฤติกรรมของบุญชม ศรีสะอาด 
(2543: 162 - 163) ดงัน้ี 
  ระดบัมากที่สุด   มีค่าคะแนนเท่ากบั 5 
  ระดบัมาก  มีค่าคะแนนเท่ากบั 4 
  ระดบัปานกลาง  มีค่าคะแนนเท่ากบั 3 
  ระดบันอ้ย  มีค่าคะแนนเท่ากบั 2 
  ระดบันอ้ยที่สุด  มีค่าคะแนนเท่ากบั 1 
  และเกณฑท์ี่ใชใ้นการแปลผลแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มรายบุคคล 
ผูว้จิยัไดว้ิเคราะห์จากค่าร้อยละของคะแนนพฤติกรรมการท างานกลุ่ม และแปลความหมายระดบั
พฤติกรรมการท างานกลุ่มในแต่ละดา้นดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2543: 163) 
  ค่าเฉล่ีย 4.51 – 5.00 แปลความวา่ ดีมาก 
  ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50 แปลความวา่ ดี 
  ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50 แปลความวา่ ปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50 แปลความวา่ พอใช ้
  ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.50 แปลความวา่ ปรับปรุง 
  โดยมีรายละเอียดเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ดงั
ตารางที่ 3.1 
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ตารางที่ 3.1 รายละเอียดเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

พฤตกิรรมบ่งช้ี 
เกณฑ์การให้คะแนน 

มากทีสุ่ด (5) มาก (4) ปานกลาง (3) น้อย (2) น้อยทีสุ่ด (1) 
ดา้นท่ี 1 การให้ความช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่ม 
ให้ความช่วยเหลือ
กนัในกลุ่ม 

ให้ความช่วยเหลือ
เพื่อนในกลุ่มทุก
คร้ังที่ร้องขอและ
ไม่ร้องขอ 

ส่วนใหญ่ให้ความ
ช่วยเหลือเพื่อนใน
กลุ่มที่ร้องขอและ
ไม่ร้องขอ 

ส่วนใหญ่ให้ความ
ช่วยเหลือเพื่อนใน
กลุ่มที่ร้องขอ
เท่านั้น 

ให้ความช่วยเหลือ
เพื่อนกลุ่มทีร้่องขอ
บางคร้ัง/นานๆ 
คร้ัง 

ไม่ให้ความ
ช่วยเหลือเพื่อนใน
กลุ่ม 

มีการประสานงาน
ที่ดี 

ให้การ
ประสานงานที่ดี
กบัสมาชิกในกลุ่ม
ตลอดการด าเนิน
กิจกรรม 

ให้การ
ประสานงานกบั
สมาชิกในกลุ่ม
ตลอดการด าเนิน
กิจกรรม 

ให้การ
ประสานงานกบั
สมาชิกในกลุ่มเป็น
บางคร้ังตลอดการ
ด าเนินกิจกรรม 

ให้การ
ประสานงานกบั
สมาชิกในกลุ่มเป็น
บางคร้ังและไม่
ตลอดการด าเนิน
กิจกรรม 

ไม่ให้การ
ประสานงานกบั
สมาชิกในกลุ่ม
ตลอดการด าเนิน
กิจกรรม 

เสียสละในการ
แบ่งปันอุปกรณ์ที่
ใชใ้นกลุ่ม 

มีความเสียสละใน
การแบ่งปัน
อุปกรณ์ให้กบั
สมาชิกทุกคนใน
กลุ่มดว้ยความเตม็
ใจ 

มีความเสียสละใน
การแบ่งปัน
อุปกรณ์ให้กบั
สมาชิกส่วนใหญ่
ในกลุ่มดว้ยความ
เตม็ใจ 

มีความเสียสละใน
การแบ่งปัน
อุปกรณ์ให้กบั
สมาชิกในกลุ่ม 
บางคน ดว้ยความ
เตม็ใจ 

มีความเสียสละใน
การแบ่งปัน
อุปกรณ์ให้กบั
สมาชิกในกลุ่ม 
บางคนและไม่เตม็
ใจ 

ไม่มีความเสียสละ
ในการแบ่งปัน
อุปกรณ์ให้กบั
สมาชิกในกลุ่ม 

ดา้นท่ี 2 การแสดงความคิดเห็นขณะท างานกลุ่ม 
รวมแสดงความ
คิดเห็นในกลุ่ม 

สมาชิกในกลุ่ม
รวมแสดงความ
คิดเห็นภายในกลุ่ม
มากกวา่ 3 คร้ัง ต่อ 
1 คาบเรียน 

สมาชิกในกลุ่ม
รวมแสดงความ
คิดเห็นภายในกลุ่ม 
3 คร้ัง ต่อ 1 คาบ
เรียน 

สมาชิกในกลุ่ม
รวมแสดงความ
คิดเห็นภายในกลุ่ม 
2 คร้ัง ต่อ 1 คาบ
เรียน 

สมาชิกในกลุ่ม
รวมแสดงความ
คิดเห็นภายในกลุ่ม 
1คร้ัง ต่อ 1 คาบ
เรียน 

สมาชิกในกลุ่มไม่
แสดงความคิดเห็น
ภายในกลุ่ม 

กระตุน้ให้เพื่อนใน
กลุ่มแสดงความ
คิดเห็น 

สมาชิกในกลุ่มตั้ง
ค  าถามให้เพื่อนใน
กลุ่มแสดงความ
ความคิดเห็น
มากกวา่ 3 คร้ัง ต่อ 
1 คาบเรียน 

สมาชิกในกลุ่มตั้ง
ค  าถามให้เพื่อนใน
กลุ่มแสดงความ
ความคิดเห็น 3 
คร้ัง ต่อ 1 คาบ
เรียน 

สมาชิกในกลุ่มตั้ง
ค  าถามให้เพื่อนใน
กลุ่มแสดงความ
ความคิดเห็น 2 
คร้ัง ต่อ 1 คาบ
เรียน 

สมาชิกในกลุ่มตั้ง
ค  าถามให้เพื่อนใน
กลุ่มแสดงความ
ความคิดเห็น 1 
คร้ัง ต่อ 1 คาบ
เรียน 

สมาชิกในกลุ่มไม่
ตั้งค  าถามให้เพื่อน
ในกลุ่มแสดงความ
ความคิดเห็น  

ยอมรับความ
คิดเห็นของสมาชิก
ในกลุ่ม 

สมาชิกในกลุ่มทุก
คนยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ
ผูอ้ื่นอย่างมีเหตุผล 

สมาชิกในกลุ่มทุก
คนยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ
ผูอ้ื่น 

สมาชิกในกลุ่ม
ส่วนใหญ่ยอมรับ
ฟังความคิดเห็น
ของผูอ้ื่น 

สมาชิกในกลุ่มบาง
คนยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ
ผูอ้ื่น 

สมาชิกในกลุ่มไม่
ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผูอ้ื่น 
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พฤติกรรม
บ่งช้ี 

เกณฑ์การให้คะแนน 

มากที่สุด (5) มาก (4) ปานกลาง (3) น้อย (2) น้อยทีสุ่ด (1) 
ดา้นท่ี 3 ความรับผดิชอบในการท างานกลุ่ม 
สามารถท างานให้
บรรลุเป้าหมาย 

สมาชิกทุกคนใน
กลุ่มสามารถ
ท างานให้บรรลุ
เป้าหมายอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

สมาชิกทุกคนใน
กลุ่มสามารถ
ท างานให้บรรลุ
เป้าหมาย 
 

สมาชิกในกลุ่ม
ส่วนใหญ่สามารถ
ท างานให้บรรลุ
เป้าหมาย 

สมาชิกบางคนใน
กลุ่มสามารถ
ท างานให้บรรลุ
เป้าหมาย 
 

ไม่มีสมาชิกใน
กลุ่มท างานให้
บรรลุเป้าหมายได ้
 

พยายามทุ่มเท
ท างานที่ไดรั้บ
มอบหมายจน
ประสบ
ความส าเร็จ 

- ทุ่มเทท างาน 
- อดทน ไม่ยอ่ทอ้
ต่อปัญหา อุป
สรรค ์
- มีความพยายาม
แกปั้ญหา  
- สามารถแกไ้ข
ปัญหาไดจ้นส าเร็จ 

มีพฤติกรรมใน
ประเดน็ดงักล่าว 3 
พฤติกรรม 

มีพฤติกรรมใน
ประเดน็ดงักล่าว  2 
พฤติกรรม 

มีพฤติกรรมใน
ประเดน็ดงักล่าว 1
พฤติกรรม 

ไม่พบพฤติกรรม
ในประเดน็
ดงักล่าวเลย 

ท างานเสร็จทนั
ตามเวลาที่ก าหนด 

เสร็จก่อนก าหนด 
งานมีคุณภาพและ
ถูกตอ้ง  

เสร็จทนัตามเวลาที่
ก าหนด งานมี
คุณภาพและ
ถูกตอ้ง 

เสร็จทนัตามเวลาที่
ก าหนด งานมี
คุณภาพแต่อาจไม่
ถูกตอ้ง 

เสร็จไม่ทนัตาม
เวลาที่ก าหนด แต่
งานมีคุณภาพ 

เสร็จไม่ทนัก าหนด
และงานไม่มี
คุณภาพ 

 

 3.3.3 น าแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น โดยใชว้ิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ที่สร้างเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบ
ความบกพร่องแลว้น าไปปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ 
 3.3.4 น าแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น โดยใชว้ิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิง
เน้ือหา ด้วยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC โดยเลือกใช้ข้อรายการประเมินที่มีค่าดัชนี        
ความสอดระหวา่ง 0.60 – 1.00 โดยแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ทุก
ขอ้รายการประเมินมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง เท่ากบั 1.00 
 3.3.5 น าแบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น โดยใชว้ิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD มาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะที่ไดจ้ากผูเ้ช่ียวชาญ 
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 3.4 แบบวัดเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น โดยใช้วิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD  
 การสร้างแบบสอบถามวดัเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โรงเรียนอัมพวนัวิทยาลัย โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ผลสัมฤทธ์ิ STAD มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ชนิด 5 ตวัเลือก 
จ านวน 7 ขอ้ มีล าดบัขั้นตอนการสร้าง ดงัต่อไปน้ี 
 3.4.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบวดัเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เพื่อเป็นกรอบในการ
สร้างค าถามและแบบวดัเจตคติ 
 3.4.2 ผูว้ิจยัพฒันาและปรับปรุงแบบวดัเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มาจากของ     
สมพร แมลงภู่ (อ้างถึงใน พรทิพย ์ฤกษ์สมโภชน์, 2550: 105-107) และของบุญธรรม กิจปรีดา
บริสุทธ์ิ (2553: 175 – 176) โดยน าค  าถามแต่ละขอ้มาพิจารณาปรับปรุงให้สอดคลอ้งกบังานวิจยั
ของผูว้จิยั ซ่ึงแบบวดัเจตคติมีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซ่ึงในแต่ละ
ค าถามแบ่งออกเป็น 5 ระดบั คือ เห็นดว้ยอยา่งยิง่ เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นดว้ย ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 
จ  านวน 10 ขอ้ โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 
  เห็นดว้ยอยา่งยิง่  ให ้ 5 คะแนน 
  เห็นดว้ย   ให ้ 4 คะแนน 
  ไม่แน่ใจ  ให ้ 3 คะแนน 
  ไม่เห็นดว้ย  ให ้ 2 คะแนน 
  ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ ให ้ 1 คะแนน 
  และเกณฑท์ี่ใชใ้นการแปลผลแบบวดัเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ผูว้ิจยัได้
วเิคราะห์จากค่าร้อยละของคะแนนเจตคติ และแปลความหมายระดบัเจตคติดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 
2543: 163) 
  ค่าเฉล่ีย 4.51 – 5.00 แปลความวา่ ดีมาก 
  ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50 แปลความวา่ ดี 
  ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50 แปลความวา่ ปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50 แปลความวา่ พอใช ้
  ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.50 แปลความวา่ ปรับปรุง 
 3.4.3 น าแบบวดัเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่ผูว้ิจยัไดส้ร้างขึ้น เสนอผูเ้ช่ียวชาญ
ตรวจพิจารณาความตรงเชิงเน้ือหา โดยหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง IOC จากผูเ้ช่ียวชาญที่มีความรู้
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ความเช่ียวชาญด้านการวิจยัการวดัและประเมินผล และด้านการจดัการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ 
จ  านวน 5 ท่านมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.60 ขึ้นไปทุกขอ้ 
 3.4.4 น าแบบวดัเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์มาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะที่ได้
จากผูเ้ช่ียวชาญ 
  
4. รูปแบบการวิจัย 
 การวิจยัในคร้ังน้ีเป็นการวิจยัแบบการวิจยัเชิงทดลองเบื้องตน้ (pre-experimental design) 
โดยเก็บรวบรวมขอ้มูลแบบอนุกรมเวลา รูปแบบที่ใชศ้ึกษาดงัแสดง  
 สญัลกัษณ์ของรูปแบบการวจิยั  
 
 
 เม่ือ T1 แทน การวัดผลก่อนการใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ    
    STAD เร่ืองความน่าจะเป็น (pretest) 
  T2 แทน การวัดผลระหว่างเรียนขณะใช้วิ ธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม       
                                     ผลสมัฤทธ์ิ STAD เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก 
  T3 แทน การวัดผลระหว่างเรียนขณะใช้วิ ธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม       
    ผลสมัฤทธ์ิ STAD เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
  T4 แทน การวัดผลระหว่างเรียนขณะใช้วิ ธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม        
    ผลสมัฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น 
  T5 แทน การวดัผลหลงัการใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD    
    เร่ืองความน่าจะเป็น (posttest) 
  X แทน การสอนโดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD    
    (treatment) 

5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ดงัน้ี 
 5.1 ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน (pretest) โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น  
 5.2 จดัการเรียนรู้โดยผูว้จิยัปฏิบตัิการสอนดว้ยวธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
เร่ืองความน่าจะเป็น ใชเ้วลาในการสอนทั้งส้ิน 5 ชัว่โมง 50 นาที โดยท าการจดัการเรียน 7 คาบเรียน 

T1 X T2 X T3 X  T4 X T5 
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ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 ขณะจดัการเรียนรู้ผูว้ิจยัได้สังเกตและประเมินพฤติกรรมการ
ท างานกลุ่มของผูเ้รียน และใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม โดยให้
เพื่อนในกลุ่มเดียวกันและตนเองร่วมกันประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มจากแบบประเมิน
พฤติกรรมการท างานกลุ่ม ตรวจและให้คะแนนการท ากิจกรรม การท าแบบทดสอบย่อยวัด
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหวา่งเรียน เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก แบบทดสอบ
ย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างเรียน เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์
แบบทดสอบยอ่ยวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น และใบ
งานต่างๆ 
 5.3 เม่ือส้ินสุดการจัดการเรียนรู้ ผูว้ิจยัด าเนินการทดสอบหลังเรียน (posttest) โดยใช้
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น และเก็บขอ้มูลจาก
การประเมินแบบวดัเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนที่ผูว้ิจยัสร้างและพฒันาขึ้น แลว้
น ามาวเิคราะห์ดว้ยวธีิการทางสถิติเพือ่ทดสอบสมมติฐาน 

แผนภาพที่ 3.1 การวางแผนด าเนินการปฏิบตัิการสอนด้วยวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
 STAD 

ด าเนินการวดัผลก่อนการใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น (pretest) 
 

ด าเนินการจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองหลกัการคูณ  
 

ด าเนินการจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ควบคู่กบัการวดัผลระหว่างเรียนขณะใชว้ิธีการ
สอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก และประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

คร้ังท่ี 1 
 

ด าเนินการจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองการทดลองสุ่ม  
 

ด าเนินการจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ควบคู่กบัการวดัผลระหว่างเรียนขณะใชว้ิธีการ
สอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ และประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 

คร้ังท่ี 2 
 

ด าเนินการจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น 
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ด าเนินการจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น (ต่อ) 
  

ด าเนินการจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ควบคู่กบัการวดัผลระหว่างเรียนขณะใชว้ิธีการ
สอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น และประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม คร้ังท่ี 3 

 
ด าเนินการการวดัผลหลงัการใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น (posttest) ควบคู่

กบัการวดัเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 6.1 ศึกษาคะแนนพัฒนาการระหว่างเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
 ผูว้จิยัวเิคราะห์ค่าเฉล่ียคะแนนร้อยละของพฒันาการระหวา่งเรียน เร่ืองความน่าจะเป็นของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD จากแบบทดสอบ
ย่อยที่ผูว้ิจยัสร้างขึ้น ผูว้ิจัยได้วิเคราะห์ค่าคะแนนพฒันาการระหว่างเรียนโดยใช้สูตรคะแนน
พฒันาการสมัพทัธ ์(Relative gain score) ของศิริชยั กาญจนวาสี (2557: 12-13) ดงัน้ี 

  GS (%)  = 
(   )

(   )
 × 100  

  GS (%) คือ  คะแนนร้อยละของพฒันาการของผูเ้รียน (Development Score or 
    Gain Score) (คิดเป็นร้อยละ) 
  X คือ คะแนนวดัคร้ังก่อน 
  Y คือ คะแนนวดัคร้ังหลงั 
  F คือ  คะแนนเตม็ 
  เกณฑใ์นการพจิารณามีดงัน้ี 
  GS (%)   25   หมายถึง  พฒันาการระดบัตน้ 
  25    GS (%)   50  หมายถึง  พฒันาการระดบักลาง 
  50    GS (%)   75 หมายถึง  พฒันาการระดบัสูง 
  75    GS (%)   100 หมายถึง  พฒันาการระดบัสูงมาก 
 โดยใชก้ารหาค่าเฉล่ียคะแนนร้อยละของพฒันาการระหว่างเรียน ( ̅) โดยแสดงผลเป็น
แผนภูมิ 
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 6.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD กับเกณฑ์ร้อยละ 
70 
 ผูว้จิยัวเิคราะห์ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD กบัเกณฑร้์อยละ 70 จาก
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ที่ผูว้ิจยัสร้างขึ้น โดย
วเิคราะห์จากการหาค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 6.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ก่อนเรียนและ
หลังเรียน 
 ผูว้ิจยัวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็นของนักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ก่อนเรียนและหลงัเรียน
จากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ที่ผูว้ิจยัสร้างขึ้น โดย
วเิคราะห์จากการหาค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 6.4 ศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
5/3 ระหว่างจัดการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
 ผูว้จิยัวเิคราะห์พฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีที่ 5/3 ระหวา่งจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD จากแบบประเมินพฤติกรรม
การท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ที่ผูว้ิจยัสร้างขึ้น จากนั้นน าค่าเฉล่ียของคะแนนแต่ละดา้นมา
เปรียบเทียบกับคะแนนเฉล่ียคร้ังก่อนว่ามีพฒันาการดีขึ้นหรือไม่ ทั้งน้ีเกณฑ์การแปลผลการ
ประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่มรายบุคคล ผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์จากค่าเฉล่ียของคะแนนพฤติกรรม
การท างานกลุ่ม และแปลความหมายระดับพฤติกรรมการท างานกลุ่มในแต่ละดา้นดังน้ี (บุญชม          
ศรีสะอาด, 2543: 163) 
  ค่าเฉล่ีย 4.51 – 5.00 แปลความวา่ ดีมาก 
  ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50 แปลความวา่ ดี 
  ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50 แปลความวา่ ปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50 แปลความวา่ พอใช ้
  ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.50 แปลความวา่ ปรับปรุง 
 โดยท าการวเิคราะห์เป็นรายดา้น 
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 6.5 ศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD หลังเรียน 
 ผูว้ิจยัวิเคราะห์เจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD โดยน าแบบวดัเจตคติต่อการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ไปให้ผูเ้รียนประเมินหลังมีการจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD ผูว้จิยัน าขอ้มูลที่ไดจ้ากแบบวดัเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (rating scale) มาเทียบคะแนนดงัน้ี  
  เห็นดว้ยอยา่งยิง่  ให ้ 5 คะแนน 
  เห็นดว้ย   ให ้ 4 คะแนน 
  ไม่แน่ใจ  ให ้ 3 คะแนน 
  ไม่เห็นดว้ย  ให ้ 2 คะแนน 
  ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ ให ้ 1 คะแนน  
 จากนั้นน ามาวิเคราะห์เพื่อหาค่าเฉล่ีย ( ̅) วดัการกระจายของขอ้มูลโดยใชส่้วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานและแปลความหมายของค่าคะแนนเจตคติโดยปรับปรุงจาก (บุญชม ศรีสะอาด, 2543: 
163) ดงัน้ี  
  ค่าเฉล่ีย 4.51 – 5.00 แปลความวา่ ดีมาก 
  ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50 แปลความวา่ ดี 
  ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50 แปลความวา่ ปานกลาง 
  ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50 แปลความวา่ พอใช ้
  ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.50 แปลความวา่ ปรับปรุง 

โดยท าการวเิคราะห์เป็นรายขอ้ และภาพรวม  

6. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 สถิติที่ใชใ้นการศึกษาน้ีประกอบดว้ย สถิติที่ใชส้ าหรับตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือและ
สถิติที่ใชส้ าหรับวเิคราะห์ผลการศึกษา ดงัน้ี 
 

 6.1 สถิติที่ใช้ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
 1. ค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Validity) หาจากการพิจารณาค่าดชันีความสอดคล้อง 
(Index Of Congruency: IOC) 

 
N

R
IOC
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 เม่ือ  IOC  แทน ดชันีความสอดคลอ้งมีค่าอยูร่ะหวา่ง -1 ถึง +1 
  R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
  N  แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 2. ค่าความยากง่ายของขอ้ค  าถาม   

 
N

LH
P

2


   

 เม่ือ P  แทน ค่าความยากของขอ้สอบ 
  H  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงตอบถูก 
  L  แทน จ านวนคนในกลุ่มต ่าตอบถูก 
  N  แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง 
 3. ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้ค  าถาม 

 
N

LH
r


   

 เม่ือ r  แทน ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 
  H  แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงตอบถูก 
  L  แทน จ านวนคนในกลุ่มต ่าตอบถูก 
  N  แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง 
 4. ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบ ใชสู้ตร KR-20 ของ Kuder-Richardson  

 

















2

1
1 S

pq

n

n
rtt   

 เม่ือ ttr  แทน ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
  n  แทน จ านวนขอ้ค าถามของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
  p  แทน สดัส่วนของผูเ้รียนที่ตอบถูกในขอ้นั้นกบัผูเ้รียนทั้งหมด 
  q  แทน สดัส่วนของผูเ้รียนที่ตอบผดิในขอ้นั้นกบัผูเ้รียนทั้งหมด  
           (มีค่าเท่ากบั p1 ) 
  2S  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 
 แบบทดสอบที่มีความเช่ือมัน่สูงจะมีค่าเขา้ใกล ้1.00 โดยค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบที่
เช่ือถือไดค้วรจะมีค่าตั้งแต่ 0.60 ขึ้นไป 
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        6.2 สถิติที่ใช้ส าหรับวิเคราะห์ผลการศึกษา 
 1. ค่าร้อยละ (Percentage) ใชสู้ตร  

  
  

100
N

f
P  

     เม่ือ   P    แทน ร้อยละ 
   f    แทน ความถ่ีที่ตอ้งการแปลงเป็นร้อยละ 
                 N    แทน จ านวนความถ่ีทั้งหมด 
 2. ค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean or Mean)  

                
N

X
X


   

     เม่ือ   แทน ค่าเฉล่ียหรือตวักลางเลขคณิต 
       X  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 
  N  แทน จ านวนคนทั้งหมด 
 3. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

                 
 

 1

22






 
NN

XXN
S

 
 

     เม่ือ  S   แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
  X  แทน คะแนนแต่ละตวัอยา่ง 
  N  แทน จ านวนขอ้มูล หรือขนาดกลุ่มตวัอยา่ง 
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บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

การวเิคราะห์ขอ้มูลเร่ือง การพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรมการท างานกลุ่มและ

เจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 

โรงเรียนอมัพวนัวทิยาลยั โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD ผูว้จิยัแบ่งการน าเสนอ

ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 

ตอนที่ 1 ผลการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของ

นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD โดยมีผลการ

วเิคราะห์ยอ่ย ดงัน้ี 

 ตอนที่ 1.1 ผลการศึกษาคะแนนพฒันาการระหว่างเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น ของ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD 

 ตอนที่ 1.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง   

ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

STADหลงัเรียนเทียบกบัเกณฑร้์อยละ 70 

 ตอนที่ 1.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง   

ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

STADก่อนเรียนและหลงัเรียน 

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ระหวา่งจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD 

ตอนที่ 3 ผลการศึกษาเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD หลงัเรียน 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 ตอนที่ 1 ผลการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD โดยมีผลการ
วเิคราะห์ยอ่ย ดงัน้ี 
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  ตอนที่ 1.1 ผลการศึกษาคะแนนพฒันาการระหว่างเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD 
  ผลการศึกษาคะแนนพัฒนาการระหว่างเรียนของนักเรียน ผู ้วิจัยน า เสนอ
ผลการวจิยัซ่ึงมีรายละเอียดดงัตาราง 4.1 
ตารางที่ 4.1 ผลการวิเคราะห์คะแนนพฒันาการระหว่างเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน     
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ปีการศึกษา 
 2559 (จ านวนนกัเรียน 33 คน) 

กลุ่ม
ที่ 

เลขที่ 

คะแนน (คะแนนเต็ม 30 คะแนน) คะแนนพัฒนาการ
ระยะที่ 1 (%) 
คร้ังที่ 1 กับ 2 

ระดับ 
คะแนนพัฒนาการ

ระยะที่ 2 (%) 
คร้ังที่ 1 กับ 3 

ระดับ 
คร้ังที่ 1 คร้ังที่ 2 คร้ังที่ 3 

1 

2 12 30 30 100.00 สูงมาก 100.00 สูงมาก 
9 12 24 27 66.67 สูง 83.33 สูงมาก 

14 12 18 27 33.33 กลาง 83.33 สูงมาก 
16 12 18 28 33.33 กลาง 88.89 สูงมาก 
27 10.5 27 30 84.62 สูงมาก 100..00 สูงมาก 

2 

3 12 30 30 100.00 สูงมาก 100.00 สูงมาก 
8 10.5 21 27 42.86 กลาง 84.62 สูงมาก 

18 12 24 27 66.67 สูง 83.33 สูงมาก 
21 10.5 21 27 53.85 สูง 84.62 สูงมาก 

3 

11 12 27 30 83.33 สูงมาก 100.00 สูงมาก 
12 9 27 30 85.71 สูงมาก 100.00 สูงมาก 
22 10.5 21 27 53.85 กลาง 84.62 สูงมาก 
26 12 27 30 83.33 สูงมาก 100.00 สูงมาก 

4 

7 9 18 28 28.57 กลาง 90.48 สูงมาก 
17 12 18 28 33.33 กลาง 88.89 สูงมาก 
24 12 24 29 66.67 สูง 94.44 สูงมาก 
29 12 30 30 100.00 สูงมาก 100.00 สูงมาก 

5 
1 12 21 27 50.00 สูง 83.33 สูงมาก 
6 12 18 28 33.33 กลาง 88.89 สูงมาก 
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ตารางที่ 4.1 ผลการวเิคราะห์คะแนนพฒันาการระหว่างเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น
 มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ปีการศึกษา 2559 
 (จ านวนนกัเรียน 33 คน) (ต่อ) 

กลุ่มที่ เลขที่ 

คะแนน (คะแนนเต็ม 30 คะแนน) คะแนนพัฒนาการ
ระยะที่ 1 (%) 
คร้ังที่ 1 กับ 2 

ระดับ 
คะแนนพัฒนาการ

ระยะที่ 2 (%) 
คร้ังที่ 1 กับ 3 

ระดับ 
คร้ังที่ 1 คร้ังที่ 2 คร้ังที่ 3 

5 
20 12 24 29 66.67 สูง 94.44 สูงมาก 
33 12 30 30 100.00 สูงมาก 100.00 สูงมาก 

6 

4 12 21 27 50.00 สูง 83.33 สูงมาก 
19 12 18 28 33.33 กลาง 88.89 สูงมาก 
25 12 24 29 66.67 สูง 94.44 สูงมาก 
30 12 30 30 100.00 สูงมาก 100.00 สูงมาก 

7 

5 12 27 29 83.33 สูงมาก 94.44 สูงมาก 
10 12 27 29 83.33 สูงมาก 94.44 สูงมาก 
23 12 27 30 83.33 สูงมาก 100.00 สูงมาก 
31 12 21 29 50.00 สูง 94.44 สูงมาก 

8 

13 12 24 29 66.67 สูง 94.44 สูงมาก 
15 12 21 27 50.00 สูง 83.33 สูงมาก 
28 12 24 29 66.67 สูง 94.44 สูงมาก 
32 12 27 30 83.33 สูง 100.00 สูงมาก 

ค่าเฉลี่ย ( ̅) 66.65 สูง 92.59 สูงมาก 
 
  จากตารางที่ 4.1 คะแนนพฒันาการระหวา่งเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD มีค่าเฉล่ียคะแนนร้อยละ
ของพฒันาการระยะที่ 1  ̅ = 66.65 แสดงว่า พฒันาการอยูใ่นระดบัสูง และค่าเฉล่ียคะแนนร้อยละ
ของพฒันาการระยะที่ 2  ̅ = 92.59 แสดงว่า พฒันาการอยูใ่นระดบัสูงมาก จากการศึกษาค่าเฉล่ีย
คะแนนร้อยละของพฒันาการระหวา่งเรียนของนักเรียน พบว่า คะแนนพฒันาการของนักเรียนโดย
ใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD มีพฒันาการอยูใ่นระดบัสูง และสูงมาก ตามล าดบั 
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แผนภูมิที่ 4.1 ผลการศึกษาค่าเฉล่ียคะแนนร้อยละของพฒันาการระหว่างเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น 
 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD 

 

 ตอนที่ 1.2 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความ
น่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
หลงัเรียนเทียบกบัเกณฑร้์อยละ 70 
  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  ผูว้ิจัยน าเสนอ
ผลการวจิยัซ่ึงมีรายละเอียดดงัตาราง 4.2 
ตารางที่ 4.2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่า    
 จะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
 STAD หลงัเรียนเทียบกบัเกณฑร้์อยละ 70 

คะแนน N คะแนนเต็ม  ̅ S.D. 
คะแนนหลงัเรียน 33 30 22.29 3.58 

  จากตารางที่ 4.2 พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผ่านเกณฑร้์อยละ 70 
และมีค่าเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน  ̅ = 22.29 และ S.D. = 3.58 แสดงว่า นักเรียนชั้น
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มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็นสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 

 ตอนที่ 1.3 ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความ

น่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD

ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลัง

เรียนผูว้จิยัน าเสนอผลการวจิยัซ่ึงมีรายละเอียดดงัตาราง 4.3 

ตารางที่ 4.3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่า    
 จะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
 STAD ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

การทดลอง N  ̅ S.D. 
หลงัเรียน 33 22.29 3.58 
ก่อนเรียน 33 9.73 3.44 

  จากตารางที่ 4.3 พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest) และหลงัเรียน 
(Posttest) ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
เร่ืองความน่าจะเป็น มีค่าเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิก่อนการใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD   ̅ = 9.73 และ S.D. = 3.44 และค่าเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลงัการใชว้ิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD  ̅ = 22.29 และ S.D. = 3.58  
  จากผลการวเิคราะห์กล่าวไดว้า่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวธีิการสอน
แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น 
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ระหวา่งจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD 

 ผลการศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ที่ 5/3 ระหว่างจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์จากค่าเฉล่ีย
ของคะแนนพฤติกรรมการท างานกลุ่ม และแปลความหมายระดับพฤติกรรมการท างานกลุ่มใน     
แต่ละดา้นและน าเสนอผลการวจิยัซ่ึงมีรายละเอียดดงัตาราง 4.4  
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 จากตารางที่ 4.4 พบว่า พฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ระหวา่งจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD มีพฤติกรรมการ

ท างานกลุ่มโดยภาพรวมในด้านการให้ความช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม มีค่าเฉล่ีย  ̅ = 3.52 และ       

S.D. = 0.67 เทียบกบัเกณฑแ์ปลผลอยูใ่นระดบัดี โดยภาพรวมในดา้นการแสดงความคิดเห็นขณะ

ท างานกลุ่ม มีค่าเฉล่ีย  ̅ = 3.55 และ S.D. = 0.63 เทียบกบัเกณฑแ์ปลผลอยูใ่นระดบัดี และโดย

ภาพรวมในดา้นความรับผิดชอบในการท างานกลุ่ม มีค่าเฉล่ีย  ̅ = 3.59 และ S.D. = 0.62 เทียบกบั

เกณฑแ์ปลผลอยูใ่นระดบัดี และไม่สูงกวา่เกณฑท์ี่ก  าหนดโดยก าหนดเกณฑต์ั้งแต่ระดบัดีขึ้นไป 

ตอนที่ 3 ผลการศึกษาเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD หลงัเรียน 

ผลการศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD หลงัเรียนผูว้ิจยัน าเสนอ

ผลการวจิยัซ่ึงมีรายละเอียดดงัตาราง 4.5 

ตารางที่ 4.5 ผลการวเิคราะห์เจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD หลังเรียน         
 ปีการศึกษา 2559 (จ านวนนกัเรียน 33 คน) 

ล าดบั
ที่ 

ขอ้ความ 
ระดบัเจตคติ 

 ̅ S.D. 
ค่าระดบั 
แปลผล 

1 ขา้พเจา้ชอบวิชาคณิตศาสตร์ขณะที่จดักิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD 

4.21 0.60 ดี 

2 กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
ท  าใหข้า้พเจา้เกิดความสนุกสนาน 

4.21 0.48 ดี 

3 ขณะที่จดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ 
STAD  ขา้พเจา้คิดวา่คณิตศาสตร์ฝึกใหค้นคิดอยา่งเป็นระบบ 

4.03 0.30 ดี 

4 ขา้พเจา้มีความมั่นใจในการท ากิจกรรมคณิตศาสตร์ในชั้น
เรียน ขณะที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ผลสมัฤทธ์ิ STAD 

4.12 0.48 ดี 
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ตารางที่ 4.5 ผลการวเิคราะห์เจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน

 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD หลังเรียน          

 ปีการศึกษา 2559 (จ านวนนกัเรียน 33 คน) (ต่อ) 

ล าดบั
ที่ 

ขอ้ความ 

ระดบัเจตคติ 

 ̅ S.D. 
ค่า

ระดบั 
แปลผล 

5 กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
ท  าใหข้า้พเจา้มีความเขา้ใจบทเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

4.27 0.45 ดี 

6 ขณะจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD ท าใหข้า้พเจา้มีส่วนร่วมในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์   

4.52 0.51 ดีมาก 

7 ขณะจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD ท  าใหข้า้พเจา้ไดมี้ปฏิสมัพนัธก์บัเพือ่น 

4.06 0.35 ดี 

8 ขา้พเจา้มีความกระตือรือร้นในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
ขณะที่ จัด กิจกรรมการ เ รียนการสอนแบบแบ่งก ลุ่ม
ผลสมัฤทธ์ิ STAD 

4.12 0.60 ดี 

9 ขา้พเจา้ชอบน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใชใ้นชีวิตประจ า
เสมอ ขณะที่จดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ผลสมัฤทธ์ิ STAD 

4.09 0.46 ดี 

10 ขณะที่ จัด กิจกรรมการ เ รียนการสอนแบบแบ่งก ลุ่ม
ผลสัมฤทธ์ิ  STAD  ข้าพเจ้าสามารถตอบปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ไดดี้ 

4.36 0.49 ดี 

ภาพรวม 4.20 0.50 ดี 
 
 จากตารางที่ 4.5 แสดงให้เห็นว่าการตอบแบบวดัเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง          
ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จ านวน 10 ขอ้ พบว่า นักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะเป็น มีเจต
คติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยภาพรวมมีค่าเฉล่ีย เท่ากับ 4.20 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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เท่ากบั 0.50 เทียบกบัเกณฑแ์ปลผลอยูใ่นระดบัดีและสูงกวา่เกณฑท์ี่ก  าหนดโดยก าหนดเกณฑต์ั้งแต่
ระดบัดีขึ้นไป ซ่ึงรายการที่มีค่าเฉล่ียสูงที่สุด คือ ขณะจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ผลสัมฤทธ์ิ STAD ท าให้ขา้พเจา้มีส่วนร่วมในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  รองลงมา คือ ขณะที่จดั
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD  ข้าพเจ้าสามารถตอบปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ไดดี้ กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ท  าให้ขา้พเจา้มีความ
เขา้ใจบทเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ขา้พเจา้ชอบวิชาคณิตศาสตร์ขณะที่จดักิจกรรมการเรียนการสอน
แบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ท  าให้
ขา้พเจา้เกิดความสนุกสนาน ขา้พเจา้มีความมัน่ใจในการท ากิจกรรมคณิตศาสตร์ในชั้นเรียน ขณะที่
จดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ขา้พเจา้มีความกระตือรือร้นในการ
เรียนวชิาคณิตศาสตร์ ขณะที่จดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ขา้พเจา้
ชอบน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใชใ้นชีวิตประจ าเสมอ ขณะที่จดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD ขณะจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ท  า
ให้ข้าพเจ้าได้มีปฏิสัมพนัธ์กับเพื่อนและขณะที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ผลสมัฤทธ์ิ STAD  ขา้พเจา้คิดวา่คณิตศาสตร์ฝึกใหค้นคิดอยา่งเป็นระบบ ตามล าดบั 
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บทที ่5 

สรุปผลการวจิยั อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 

การพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรมการท างานกลุ่มและเจตคติต่อการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลยั โดย
ใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD มีผลการวจิยัสรุปไดด้งัน้ี 

สรุปผลการวิจัย 
 1. ผลการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD โดยมีการผลการวิจยัยอ่ย 
ดงัน้ี 

 1.1 นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD เร่ืองความน่าจะเป็น มีคะแนนพฒันาการระหวา่งเรียนอยูใ่นระดบัสูง และสูงมาก ตามล าดบั 
ซ่ึงในระหว่างจดัการเรียนการสอน โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD นักเรียนมี
ค่าเฉล่ียคะแนนร้อยละของพฒันาการระยะที ่1  ̅ = 66.65 และค่าเฉล่ียคะแนนร้อยละของพฒันาการ
ระยะที่ 2  ̅  = 92.59    

 1.2 นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70  

 1.3 นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
โดยหลงัการใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็นเพิม่ขึ้น ซ่ึงเปรียบเทียบจากค่าเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิก่อนการใช้
วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เท่ากบั 9.73 คะแนน และหลงัการใช้วิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เท่ากบั 22.29 คะแนน 

2. พฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 

ระหว่างจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มอยูใ่น

ระดบัดี 
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3. นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เร่ือง
ความน่าจะเป็น มีเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ระดบัดีขึ้นไป 

การอภปิรายผล 
  จากผลการวจิยัเร่ือง การพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรมการท างานกลุ่มและเจต
คติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โรงเรียน
อมัพวนัวิทยาลยั โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD มีประเด็นที่สามารถน ามา
อภิปรายไดด้งัน้ี 
 1. ผลการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD โดยมีการผลการวิจยัยอ่ย 
ดงัน้ี 
  1.1 ผลการศึกษาคะแนนพฒันาการระหวา่งเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ผลการวิจยัพบว่า 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เร่ืองความน่าจะ
เป็น มีพฒันาการระหวา่งเรียนอยูใ่นระดบัสูง และสูงมาก ตามล าดบั ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้ง
ไว ้เน่ืองมาจากนักเรียนมีพฒันาการในระหว่างเรียนดีขึ้นเร่ือยๆ และนักเรียนอ่อนพยายามที่จะใช้
การตั้งค  าถามในส่ิงที่ตนเองไม่รู้ใหเ้พือ่นในกลุ่มช่วยกนัอธิบาย ช้ีแจง ใหต้นเองมีความรู้ความเขา้ใจ
มากยิง่ขึ้น หากเพื่อนในกลุ่มอธิบายไม่ชดัเจน นักเรียนก็จะถามครูผูส้อนเพื่อให้เกิดความความรู้
เข้าใจที่ถูกต้อง ชัดเจน และวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เป็นวิธีที่ให้เด็กเก่ง
ช่วยเหลือเด็กอ่อนภายในกลุ่ม พยายามใหเ้พือ่นในกลุ่มช่วยกนัเก็บคะแนนของกลุ่มให้ไดม้ากที่สุด 
และท าให้นักเรียนมีพฒันาการในการเรียนคร้ังต่อไปอยู่ในระดับที่สูงขึ้น และคะแนนพฒันาการ
ของนกัเรียนในกลุ่มเดียวกนัมีทิศทางไปในทางเดียวกนั กล่าวคือ ไดค้ะแนนอยูใ่นระดบัใกลเ้คียง
กนั และมีคะแนนดีขึ้นเร่ือยๆ สอดคลอ้งกบังานวิจยัของทิพาพร ชยัสิทธิโยธิน (2555: บทคดัยอ่) ที่
พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนเทศบาลวดัละหาร จงัหวดันนทบุรี ปีการศึกษา 2554 
มีคะแนนพฒันาการระหว่างเรียนเฉล่ียอยูใ่นระดบัสูง สอดคล้องกบังานวิจยัของอทิติยา สวยรูป 
(2556: บทคดัย่อ) ที่ศึกษาพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีแบบกลุ่มร่วมมือ โดยใช้เทคนิค STAD 
โดยรวมแต่ละกลุ่มมีคะแนนพฒันาการอยูใ่นระดบัคุณภาพที่ดีเยีย่ม เน่ืองจากเกณฑร์ะดบัคุณภาพ
ของกลุ่ม เม่ือกลุ่มไดค้ะแนนพฒันาการอยูใ่นช่วง 75 – 100 จะแปลความหมายของระดบัคุณภาพได้
เป็นดีเยีย่ม  
  1.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เ ร่ือง              
ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
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STAD หลงัเรียนเทียบกบัเกณฑร้์อยละ 70 ผลการวจิยัพบวา่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง    
ความน่าจะเป็น สูงกว่าเกณฑร้์อยละ 70 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ้ทั้งน้ีเน่ืองมาจากวิธีสอน
แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนที่แบ่งผูเ้รียนเป็นกลุ่มยอ่ย 
และสมาชิกในกลุ่มมีความสามารถแตกต่างกันมาท างานร่วมกัน มีการช่วยเหลือกัน มีความ
รับผดิชอบในการท างานร่วมกนัทั้งของกลุ่มและตนเอง และหลงัจากที่เรียนในเร่ืองที่ก  าหนดจบ จะ
มีการทดสอบย่อยหรือเก็บคะแนนเป็นรายบุคคล ท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
เกณฑท์ี่ก  าหนด และการจดัการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ยงัท าให้นักเรียนในกลุ่มมี
ความรับผดิชอบต่อหนา้ที่ของตนเองและของกลุ่ม ส่งผลต่อความรับผิดชอบที่นักเรียนจะพยายาม
ท าใหต้นเองมีความรู้ความเขา้ใจมากขึ้น เพือ่ที่จะน าความรู้ที่ตนเองไดไ้ปทดสอบยอ่ยใหต้นเองและ
กลุ่มมีคะแนนทดสอบยอ่ยมากขึ้น (Slavin, 1977) สอดคลอ้งกบังานวิจยัของอุไรวรรณ สัจจาวรา
นนท ์(2552: บทคดัยอ่) ที่ศึกษาเร่ืองการศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่มและผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหน่วยการเรียนรู้ เร่ืองการปกครองส่วนทอ้งถ่ิน จากการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 อ าเภอโนนสูง ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษานครราชสีมา เขต 1 
พบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้เร่ืองการปกครองส่วนทอ้งถ่ิน เม่ือเทียบกบัเกณฑ ์  
ร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนมีคะแนนผ่านเกณฑ ์จ านวน 13 คน คิดเป็นร้อยละ 86.67 และนักเรียนมี
คะแนนต ่ากว่าเกณฑร้์อยละ 70 จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 13.33 และในภาพรวมมีคะแนนเฉล่ีย
สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 นอกจากน้ีสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ
ทิพยภ์าภรณ์ อินทรอกัษร (2554: บทคดัยอ่) ที่พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค 
STAD ร่วมกบัเกมคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวดัวิหารเบิก อ าเภอ
เมือง จงัหวดัพทัลุง มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ หลงัเรียนผ่านเกณฑร้์อยละ 70 อยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05  

 1.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เ ร่ือง               

ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใช้วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

STAD ก่อนเรียนและหลงัเรียน ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวิธีการ

สอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ  STAD มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง                

ความน่าจะเป็น หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ้ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะ

ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มไดเ้รียนรู้เน้ือหาที่ผูว้จิยัเตรียมไวร่้วมกนั นักเรียนให้ความช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั 

แลกเปล่ียนความคิดเห็นกัน ลงมือปฏิบตัิดว้ยตนเอง ทบทวนความรู้ร่วมกนัภายในกลุ่ม นักเรียน
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อ่อนพยายามที่จะใชก้ารตั้งค  าถามในส่ิงที่ตนเองไม่รู้ เพือ่ที่จะใหเ้พื่อนในกลุ่มหรือครูผูส้อนอธิบาย 

ช้ีแจง หรือยกตวัอยา่งให้ตนเองเกิดความเขา้ใจในเร่ืองนั้นๆ มากยิง่ขึ้น ซ่ึงพฤติกรรมดงักล่าวเป็น

พฤติกรรมการท างานกลุ่ม ท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ ไดรั้บประสบการณ์และความรู้โดยตรง และ

ช่วยใหผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนโดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 

สอดคลอ้งกบังานวจิยัของสมจิตร หงษษ์า (2551: บทคดัยอ่) ที่ศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

โดยการสอนดว้ยเทคนิค เอส ที เอ ดี (STAD) หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่

ระดบั .05 สอดคลอ้งกับงานวิจยัของวนิดา อารมณ์เพียร (2552: บทคดัย่อ) ที่พบว่า ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลงัเรียน เร่ืองการหารทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากการจดัการ

เรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค STAD และเทคนิค TGT สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 

สอดคลอ้งกบังานวจิยัของกุลวดี สร้อยวารี (2553: บทคดัยอ่) ที่พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์เร่ืองจ านวนเชิงซ้อน โดยวิธีการจดัการเรียนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

(STAD) ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัที่ระดบัระดบั 

.05 และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของทิพยภ์าภรณ์ อินทรอกัษร (2554: บทคดัยอ่) ที่พบว่า ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกบัเกมคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนวดัวหิารเบิก อ าเภอเมือง จงัหวดัพทัลุง มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อน

เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05  

2. ผลการศึกษาพฤติกรรมการท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปีที่ 5/3 ระหวา่งจดัการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ผลการวิจยัพบว่า พฤติกรรม

การท างานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ระหว่างจดัการเรียนการ

สอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มอยู่ในระดับดี ซ่ึงเป็นไปตาม

สมมติฐานที่ตั้งไว ้ทั้งน้ีเน่ืองมาจากการแบ่งผูเ้รียนเป็นกลุ่มที่มีความสามารถแตกต่างกนั เน้นการ

แบ่งงานและหน้าที่ที่ไดรั้บมอบหมาย ช่วยเหลือกนั มีปฏิสัมพนัธ์ต่อกนัโดยการแลกเปล่ียนความ

คิดเห็น ช่วยใหผู้เ้รียนมีการพฒันาดา้นสังคม ซ่ึงพฤติกรรมที่ผูว้ิจยัพบจากการจดัการเรียนการสอน

โดยการใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ที่มีพฤติกรรมการท างานกลุ่มในการเรียน

มากที่สุด คือ พฤติกรรมดา้นความรับผดิชอบในการท างานกลุ่ม กล่าวคือ นกัเรียนอ่อนพยายามที่จะ

พฒันาตนเองใหมี้ความรู้ความสามารถใกลเ้คียงหรือเท่าเทียมกบัเพื่อนคนอ่ืนๆ ในกลุ่ม โดยการใช้
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การตั้งค  าถามเพือ่ใหเ้พือ่นในกลุ่มหรือครูผูส้อนอธิบาย ช้ีแจง ยกตวัอยา่งให้ตนเองเกิดความเขา้ใจ

มากยิ่งขึ้ น พยามยามที่พฒันาความรู้ความสามารถของตนเอง เพื่อน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในการ

ทดสอบซ่ึงจะท าใหต้นเองและกลุ่มมีคะแนนที่ดีขึ้น สอดคลอ้งกบังานวิจยัของวนิดา อารมณ์เพียร 

(2552: บทคดัยอ่) ที่ศึกษาพบวา่ พฤติกรรมการท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เร่ือง

การหารทศนิยม หลังการจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค STAD และเทคนิค TGT จากการสังเกต

พฤติกรรมการท างานกลุ่มทั้ง 3 คร้ัง จ  าแนกเป็นรายดา้นในภาพรวมพบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการ

ท างานกลุ่มดีขึ้น สอดคลอ้งกบังานวิจยัของกุลวดี สร้อยวารี (2553: บทคดัยอ่)ที่พบว่า พฤติกรรม

การท างานกลุ่มของนกัเรียนที่ไดรั้บการจดัการเรียนแบบร่วมมือแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (STAD) 

โดยภาพร่วมอยูใ่นระดบัดี คิดเป็นระดบัคะแนนเฉล่ีย 4.12 สูงกวา่เกณฑท์ี่ก  าหนดโดยก าหนดเกณฑ์

ตั้งแต่ระดับดีขึ้ นไป และสอดคล้องกับงานวิจัยของบัญชา ชินโณ (2556: บทคัดย่อ) ที่พบว่า 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้รูปแบบแบ่งกลุ่ม

ผลสมัฤทธ์ิ (STAD) ร่วมกบักระบวนการสร้างตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์มีพฤติกรรมการท างานกลุ่ม

อยูใ่นเกณฑร์ะดบัดีขึ้นไป อยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05  แต่ทั้งน้ีเม่ือพิจารณาในประเด็น

ยอ่ยๆ ผูว้ิจยัพบว่าผลการประเมินจากครู เพื่อน และตนเองในระยะแรกนั้นอยูใ่นระดบัปานกลาง 

ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการด าเนินงานในระยะแรก ผูเ้รียนยงัขาดความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการ

ด าเนินงานกลุ่มร่วมกันและอาจยงัไม่คุน้เคยกบัเพื่อน แต่ทั้งน้ีผูว้ิจยัได้ด าเนินการให้ความรู้และ

อธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม ประกอบกบัการด าเนินงานกลุ่มในคร้ังที่ 2 และ 3 ร่วมกนัท าให้ผูเ้รียน

คุน้เคยกนัมากขึ้น สอดคลอ้งกบังานวจิยัของของแคทลียา ใจมูล (2550: 53) ที่ศึกษาพบว่า ทั้งน้ีอาจ

เป็นผลมาจากในระยะแรกของการวิจยั นักเรียนที่อ่อนหลายคนไม่ค่อยสนใจเรียนและนักเรียนเก่ง

บางคนก็ไม่ค่อยยอมรับเพื่อนในกลุ่ม ซ่ึงในเวลาเรียนปกตินักเรียนเก่งมกัจะเลือกที่จะเขา้กลุ่มกับ

นกัเรียนคนที่เรียนเก่งเหมือนกนั ครูผูส้อนตอ้งคอยกล่าวตกัเตือนช้ีแนะให้นักเรียนตระหนักว่าทุก

คนในกลุ่มจะประสบความส าเร็จไดจ้ะตอ้งช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั และทุกคนเป็นส่วนหน่ึงของ

ความส าเร็จในทีม เม่ือนกัเรียนเขา้ใจและเร่ิมยอมรับซ่ึงกนัและกนั ก็จะท าใหกิ้จกรรมกลุ่มด าเนินไป

ดว้ยบรรยากาศที่ดีขึ้น ซ่ึงส่งผลต่อพฤติกรรมในการท างานกลุ่ม ท าให้พฤติกรรมการท างานกลุ่มแต่

ละดา้นเร่ิมดีขึ้น  
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3. ผลการศึกษาเจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียน       

ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD หลงัเรียน ผลการวิจยั

พบว่า นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 ที่ไดรั้บวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เร่ือง

ความน่าจะเป็น มีเจตคติต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ระดบัดีขึ้นไป ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ้

แสดงไดว้า่ การท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั และมีผลท าให้

เจตคติต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เป็นไปในทางที่ดีขึ้ น สอดคล้องกับงานวิจัยของสุขสันต ์       

หัตถสาร (2550: บทคดัย่อ) ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปี

การศึกษา 2549 โรงเรียนบา้นอากาศ ที่เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชรู้ปแบบการเรียน

การสอนแบบร่วมมือ มีเจตคติต่อการเรียนอยูใ่นระดบัดีมาก และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของแคทลียา 

ใจมูล (2550: 54) ที่ศึกษาเร่ือง ผลการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค STAD ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ เร่ืองอตัราส่วนและร้อยละ ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนห้วยส้านยาววิทยาส านักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาเชียงราย เขต 2 ผลการวิจยัพบว่า เจตคติของนักเรียนต่อการเรียนกลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เรียนโดยใชเ้ทคนิค STAD เร่ืองอตัราส่วนและร้อยละ โดยภาพรวมแลว้อยูใ่น

ระดบัมาก ซ่ึงน่าจะมีเหตุผลมาจากโดยปกติแลว้ นกัเรียนจะไดรั้บการสอนโดยครูเป็นศูนยก์ลางคือ

ใชก้ารบอกใหจ้ดและแสดงวธีิคิดให้ดู เม่ือผูว้ิจยัใชก้ารจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค STAD จึงท าให้

นกัเรียนเกิดความสนใจในการเรียนการสอน และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์  

ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในคร้ังนี ้
1. การจดัการเรียนรู้โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD เป็นวิธีการจดัการ

เรียนรู้ที่ค่อนขา้งใหม่ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5/3 โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลยั และนักเรียน
ยงัไม่คุน้เคยกับการเรียนเป็นกลุ่มมาก่อน ดังนั้นครูผูส้อนจ าเป็นตอ้งอาศยัความร่วมมือกันของ
สมาชิกภายในกลุ่ม ครูผูส้อนควรจดัให้มีกิจกรรมที่ช่วยสร้างความสัมพนัธ์อันดีระหว่างสมาชิก
ภายในกลุ่ม เพื่อให้สมาชิกได้คุน้เคยและยอมรับความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน จะช่วยให้สมาชิก
ภายในกลุ่มกลา้ที่จะแสดงความคิดเห็นมากขึ้น ส่งผลใหก้ารใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 
STAD ประสบความส าเร็จไดใ้นที่สุด 

2. การใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ตอ้งมีส่ือในการจดัการเรียนรู้หลาย
อยา่ง เช่น แบบฝึกหลายๆ รูปแบบ ใบงาน ใบความรู้ โจทยส์ าหรับวดัผลและแบบทดสอบต่างๆ อีก
ทั้งย ั้งตอ้งใหเ้วลากบันกัเรียนในการท าแบบทดสอบยอ่ยเพื่อหาคะแนนพฒันาการซ่ึงเป็นคะแนนที่
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ไดจ้ากการพิจารณาความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบคร้ังก่อนๆ กับคะแนนการทดสอบ
คร้ังปัจจุบนั ซ่ึงขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
จ าเป็นตอ้งใช้เวลาในการจดักิจกรรมมากและครูผูส้อนตอ้งควบคุมเวลาให้เหมาะสมกบัการท า
กิจกรรมในขั้นตอนต่างๆ ดังนั้นครูผูส้อนจะตอ้งเตรียมตวัให้พร้อมโดยการศึกษาแผนการจดัการ
เรียนรู้และเตรียมอุปกรณ์ให้พร้อมก่อนท าการสอน โดยเฉพาะการควบคุมเวลาในการจดักิจกรรม
ของขั้นตอนต่างๆ จึงจะสามารถจดัการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ไดป้ระสบผลส าเร็จ
และช่วยใหก้ารจดัการเรียนรู้เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 

ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
        การศึกษาคน้ควา้ในโอกาสต่อไปควรจะไดมี้การศึกษาและวจิยัในเร่ืองต่างๆ ดงัน้ี  
 1. ควรมีการพฒันาการใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ในเน้ือหาอ่ืนทาง
คณิตศาสตร์ที่ยากขึ้น เช่น แคลคูลสัในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6  

2. ควรท าการศึกษาคน้ควา้ผลการสอนโดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
กับตัวแปรอ่ืนๆ เช่น ความคงทนในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ความสนใจในการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ ความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ เป็นตน้ เพือ่น ามาพฒันากิจกรรมการเรียนรู้
ใหมี้ประสิทธิภาพมากขึ้น  
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แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณติศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษา
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์               โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลัย 

ช่วงช้ันที ่3 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5                    ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2559 

รหัสวชิา ค32101 คณติศาสตร์                                 เวลา 50 นาที 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 เร่ืองความน่าจะเป็น 

แผนการเรียนรู้ที ่1 เร่ืองกฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวฯ (หลกัการคูณ)      ผู้สอน นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ์ 

                           

1. สาระสําคัญ  

 หลกัการคูณ (เหตุการณ์ต่อเน่ือง) Multiplication Principle 

  กฎขอ้ท่ี 1 ถา้ตอ้งการทาํงานสองอยา่ง โดยท่ีงานอยา่งแรกทาํได ้n1 วิธี และในแต่

ละวิธีท่ีเลือกทาํงานอยา่งแรกน้ี มีวิธีทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วิธี จาํนวนวิธีท่ีจะเลือกทาํงานทั้งสอง

อยา่งเท่ากบั n1n2 วธีิ   

  กฎขอ้ท่ี 2 ถา้งานอยา่งแรกมีวิธีทาํได ้n1 วิธี ในแต่ละวิธีท่ีเลือกทาํงานอยา่งแรกมี

วธีิท่ีจะทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วธีิ ในแต่ละวธีิท่ีเลือกทาํงานอยา่งแรก และทาํงานอยา่งท่ีสองมีวิธีท่ี

จะทาํงานอยา่งท่ีสามได ้n3 วิธี เช่นน้ีเร่ือยไปจนถึงขั้นตอนสุดทา้ย คือ ขั้นตอนท่ี k จะทาํได ้nk จะ

ทาํงาน k อยา่งน้ีได ้n1n2…nk วธีิ 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั  

 มาตรฐานการเรียนรู้  

มาตรฐาน ค 5.2 ใชว้ิธีการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้

อยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดั 

 ค 5.2 ม.4-6/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าเป็นของเหตุการณ์ และนาํผลท่ีได้

ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ความรู้ (K): นกัเรียนสามารถ 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
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  1. อธิบายความหมายของหลกัการคูณได ้  

  2. แกโ้จทยปั์ญหาโดยใชห้ลกัการคูณได ้เม่ือกาํหนดปัญหามาใหส้ถานการณ์หน่ึง 

 ทกัษะกระบวนการ (P): นกัเรียนสามารถ 

1. ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์เร่ืองกฎเกณฑ์เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั 

(หลกัการคูณ) ในการส่ือสาร ส่ือความหมายไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 

 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (A): นกัเรียน 

1. มีระเบียบวนิยั 

4. สาระการเรียนรู้ 

 หลกัการคูณ (เหตุการณ์ต่อเน่ือง) Multiplication Principle 

  กฎขอ้ท่ี 1 ถา้ตอ้งการทาํงานสองอยา่ง โดยท่ีงานอยา่งแรกทาํได ้n1 วิธี และในแต่

ละวิธีท่ีเลือกทาํงานอยา่งแรกน้ี มีวิธีทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วิธี จาํนวนวิธีท่ีจะเลือกทาํงานทั้งสอง

อยา่งเท่ากบั n1n2 วธีิ   

  กฎขอ้ท่ี 2 ถา้งานอยา่งแรกมีวิธีทาํได ้n1 วิธี ในแต่ละวิธีท่ีเลือกทาํงานอยา่งแรกมี

วธีิท่ีจะทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วธีิ ในแต่ละวธีิท่ีเลือกทาํงานอยา่งแรก และทาํงานอยา่งท่ีสองมีวิธีท่ี

จะทาํงานอยา่งท่ีสามได ้n3 วิธี เช่นน้ีเร่ือยไปจนถึงขั้นตอนสุดทา้ย คือ ขั้นตอนท่ี k จะทาํได ้nk จะ

ทาํงาน k อยา่งน้ีได ้n1n2…nk วธีิ  

 ตัวอย่างที ่1 ธราธรมีเส้ือ 2 ตวั สีต่างกนั และกางเกง 3 ตวั สีต่างกนั จงหาจาํนวนวิธีทั้งหมด

ท่ีธราธรจะสวมเส้ือและกางเกงเป็นชุดต่างๆ กนั 

 วธีิทาํ 2 × 3 = 6 วธีิ   

 ตัวอย่างที่ 2 ปวรรุจทาํขอ้สอบ 5 ขอ้ แต่ละขอ้มีตวัเลือก 4 ตวัเลือก จงหาวา่ปวรรุจจะมีวิธี

ทาํขอ้สอบดงักล่าวไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 

 วธีิทาํ  4 × 4 × 4 × 4 × 4 = 1,024 วธีิ 

 ตัวอย่างที ่3 มีเลขโดด 10 ตวั คือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 นาํเลขโดดเหล่าน้ีมาสร้างจาํนวน

ท่ีมีสองหลกัไดก่ี้จาํนวน 

 วธีิทาํ  9 × 10 = 90 จาํนวน 

 ตัวอย่างที ่4 จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดในการทาํขอ้สอบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 10 ขอ้ 

 วธีิทาํ  410 วธีิ 

 ตัวอย่างที่ 5 มีนก 3 ตวั และตน้ไมใ้หญ่ 4 ตน้ จงหาจาํนวนวิธีท่ีนก 3 ตวั บินไปเกาะตน้ไม ้

4 ตน้น้ี 
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 วธีิทาํ 4 × 4 × 4 = 64 วธีิ  

 ตัวอย่างที่ 6 พุฒิภทัรตอ้งการเดินทางไปบา้นกรองแกว้ โดยมีเง่ือนไขว่าตอ้งเดินทางโดย

รถยนตแ์ละนัง่เรือต่อเท่านั้น ถา้รถยนตท่ี์จะไปนั้นมีรถส่วนตวั รถแท็กซ่ี และรถเมล์ ส่วนทางเรือมี

เรือยนตแ์ละเรือพาย อยากทราบวา่พุฒิภทัรจะเดินทางไปบา้นกรองแกว้ไดก่ี้วธีิ 

 วธีิทาํ  3 × 2 = 6 วธีิ 

 ตัวอย่างที่ 7 ห้องประชุมห้องหน่ึงมีประตูเขา้ – ออก 8 ประตู ผูเ้ขา้ประชุมแต่ละคนจะมีวิธี

เดินเขา้ – ออกหอ้งประชุมแห่งน้ีไดก่ี้วธีิ ถา้มีเง่ือนไขดงัน้ี 

  - โดยเขา้ – ออกประตูใดก็ได ้

  - โดยเขา้ – ออกไม่ซํ้ าประตูเดิม 

  - โดยเขา้ – ออกประตูเดิม 

 วธีิทาํ - โดยเขา้ – ออกประตูใดก็ได ้= 8 × 8 = 64 วธีิ 

  - โดยเขา้ – ออกไม่ซํ้ าประตูเดิม = 8 × 7 = 56 วธีิ 

  - โดยเขา้ – ออกประตูเดิม = 8 × 1 = 8 วธีิ 

 ตัวอย่างที่ 8 ในการจบัฉลากเพื่อหยิบรายช่ือนกัเรียนท่ีมีอยู ่100 คน เขา้รับรางวลัท่ี 1, 2 

และ 3 ตามลาํดบั จงหาจาํนวนวธีิท่ีจะเกิดข้ึนทั้งหมด 

 วธีิทาํ 100 × 99 × 98 = 970,200 วธีิ 

 ตัวอย่างที่ 9 มีบตัร 4 ใบ คือ 1, 2, 3, 4 นาํบตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็นจาํนวนท่ีมีสองหลกัไดก่ี้

จาํนวน  

 วธีิทาํ  4 × 3 = 12 จาํนวน 

 ตัวอย่างที ่10 จงนาํอกัษรจากคาํวา่ SPECIAL มาจดัเป็นคาํใหม่ โดยไม่คาํนึงถึงความหมาย 

จะจดัเป็นคาํท่ีแตกต่างกนัไดก่ี้คาํ 

 วธีิทาํ 7 × 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 5,040 คาํ 

 ตัวอย่างที่ 11 มีบตัร 4 ใบ คือ 1, 2, 3, 4 นาํบตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็นจาํนวนท่ีมีสามหลกัไดก่ี้

จาํนวน  

 วธีิทาํ 4 × 3 × 2 = 24 จาํนวน 

 ตัวอย่างที ่12 จะมีก่ีวธีิท่ีแตกต่างกนัในการใชสี้ 6 สี ทาลูกเต๋าหนา้ละสี 

 วธีิทาํ 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 720 วธีิ 

 ตัวอย่างที ่13 ในการสอบวชิาภาษาองักฤษซ่ึงมีขอ้สอบแบบถูก – ผิด อยู ่10 ขอ้ นกัเรียนจะ

เลือกตอบขอ้สอบทั้ง 10 ขอ้ ดงักล่าวไดก่ี้วธีิ 

 วธีิทาํ  2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2 = 210 วธีิ 
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 ตัวอย่างที่ 14 ตะวนัมีเส้ือ 6 ตวั สีต่างกนั กางเกง 4 ตวั สีต่างกนั และรองเทา้ 2 คู่ สีต่างกนั 

จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีตะวนัสวมเส้ือ กางเกง และรองเทา้เป็นชุดต่างๆ กนั 

 วธีิทาํ 6 × 4 × 2 = 48 วธีิ 

 ตัวอย่างที ่15 มีหนงัสือ 6 เล่ม ตอ้งการนาํมาจดัเรียงกนัเป็นแถวบนชั้นหนงัสือซ่ึงวาไดค้ร้ัง

ละ 3 เล่ม จะมีวธีิจดัเรียงหนงัสือเหล่าน้ีไดก่ี้วธีิ 

 วธีิทาํ  6 × 5 × 4 = 120 วธีิ 

 ตัวอย่างที ่16 มีกล่องอยู ่4 ใบ แต่ละกล่องมีลูกบอลสีต่างๆ กนั ดงัน้ี กล่องใบแรกมีลูกบอล

สีแดงอยู ่10 ลูก กล่องใบท่ีสองมีลูกบอลสีดาํอยู ่6 ลูก กล่องใบท่ีสามมีลูกบอลสีขาวอยู ่5 ลูก กล่อง

ใบท่ีส่ีมีลูกบอลสีนํ้ าเงินอยู ่3 ลูก ถา้ตอ้งการหยิบลูกบอลออกจากกล่อง กล่องละ 1 ลูก แลว้จะหยิบ

ลูกบอลไดก่ี้วธีิ 

 วธีิทาํ  10 × 6 × 5 × 3 = 900 วธีิ 

 ตัวอย่างที่ 17 ครอบครัวหน่ึงตอ้งการมีบุตร 3 คน จงหาจาํนวนวิธีทั้งหมดท่ีจะปรากฏเพศ

ของบุตรทั้ง 3 คน 

 วธีิทาํ  2 × 2 × 2 = 8 วธีิ 

 ตัวอย่างที่ 18 สมมติให้รถเมล์คนัหน่ึงหยุดรถตามป้ายทั้งหมด 12 ป้าย (รวมป้ายแรกและ

ป้ายสุดทา้ย) และไม่รับผูโ้ดยสารระหวา่งทาง ถา้รถเมล์คนัน้ีออกจากป้ายแรกโดยมีผูโ้ดยสาร 7 คน 

จงหาจาํนวนวธีิท่ีผูโ้ดยสารทั้ง 7 คนน้ี จะลงจากรถหมดโดยไม่จาํกดัจาํนวนท่ีลงในแต่ละป้าย 

 วธีิทาํ 11 × 11 × 11 × 11 × 11 × 11 × 11 = 117 วธีิ 

 ตัวอย่างที ่19 สร้างเลข 3 หลกั จากตวัเลข 1, 3, 5, 7 ไดก่ี้จาํนวนถา้ 

   - ใชเ้ลขซํ้ ากนัไดใ้นแต่ละหลกั 

   - หา้มใชเ้ลขซํ้ ากนัในแต่ละหลกั 

 วธีิทาํ  - ใชเ้ลขซํ้ ากนัไดใ้นแต่ละหลกั = 4 × 4 × 4 = 64 วธีิ 

  - หา้มใชเ้ลขซํ้ ากนัในแต่ละหลกั = 4 × 3 × 2 = 24 วธีิ 

 ตัวอย่างที ่20 สร้างเลข 4 หลกั จากตวัเลข 1, 2, 3, 4, 5 ไดก่ี้จาํนวน ถา้ 

  - หา้มใชเ้ลขซํ้ ากนัในแต่ละหลกั และเป็นเลขค่ี 

  - หา้มใชเ้ลขซํ้ ากนัในแต่ละหลกั และเป็นเลขคู ่

 วธีิทาํ - หา้มใชเ้ลขซํ้ ากนัในแต่ละหลกั และเป็นเลขค่ี = 3 × 4 × 3 = 36 จาํนวน 

  - หา้มใชเ้ลขซํ้ ากนัในแต่ละหลกั และเป็นเลขคู่ = 2 × 4 × 3 = 24 จาํนวน 

 ตัวอย่างที ่21 สร้างเลข 3 หลกั จากตวัเลข 0, 1, 2, 3, 4, 5 ท่ีมีค่าไม่นอ้ยกวา่ 200 ไดก่ี้จาํนวน 

ถา้ใชเ้ลขซํ้ ากนัไดใ้นแต่ละหลกั 
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 วธีิทาํ  4 × 6 × 6 = 144 จาํนวน 

 ตัวอย่างที ่22 นาย ก, ข และ ค จะข้ึนลิฟตซ่ึ์งมีทั้งหมด 3 ตวั จาํนวนวิธีท่ีนาย ก และนาย ข 

ข้ึนดว้ยกนั แต่นาย ค ข้ึนคนเดียว มีค่าเท่ากบัเท่าไร   

 วธีิทาํ 3 × 2 = 6 วธีิ 

 ตัวอย่างที ่23 หมายเลขโทรศพัทป์ระกอบดว้ยตวัเลข 6 ตวั และตวัเลขสามตวัแรกเป็น 670 

มีไดท้ั้งหมดก่ีหมายเลข  

 วธีิทาํ 10 × 10 × 10 = 1,000 หมายเลข  

5. กจิกรรมการเรียนรู้ 

 ข้ันนําเข้าสู่กจิกรรมการเรียนการสอน 

  1. นกัเรียนร่วมสนทนากบัครูวา่ในปัจจุบนัเราสามารถหาความน่าจะเป็นแบบง่ายๆ 

โดยใช้ทฤษฎี ความน่าจะเป็น ภายใตส้มมติฐานว่า สมาชิกของแซมเปิลสเปซมีโอกาสเกิดข้ึนได้

เท่าๆ กนั แต่อยา่งไรก็ดี เหตุการณ์หลายเหตุการณ์ในชีวติประจาํวนั ไม่สะดวกท่ีจะใชว้ธีิการทดลอง

สุ่มซํ้ าๆ กนัหลายคร้ังเพื่อคาํนวณหาความน่าจะเป็น เช่น การหาความน่าจะเป็นท่ีจะมีฝนตกในแต่

ละเดือนของปี ซ่ึงในแต่ละเดือนโอกาสท่ีฝนจะตกไม่เท่ากนั ความน่าจะเป็นท่ีจะเป็นโรคมะเร็งท่ี

ปอด ซ่ึงโอกาสท่ีแต่ละคนจะเป็นมะเร็งท่ีปอดจะมีไม่เท่ากนั ทั้งน้ีจะข้ึนอยู่กบัว่าบุคคลนั้นอยู่ใน

กลุ่มเส่ียง เช่น เป็นผูท่ี้สูบบุหร่ีเป็นประจาํหรือไม่ดว้ย ดงันั้นในการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์

ดงักล่าวจะตอ้งใชว้ธีิการซบัซอ้นยิง่ข้ึน และใชข้อ้มูลท่ีไดจ้ากการทดลองซํ้ ากนัหลายๆ คร้ัง หรือใช้

การสุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงวิธีการสุ่มตวัอยา่งจะตอ้งอาศยัความรู้ในวิชาสถิติชั้นสูง ซ่ึงจะไม่กล่าวไวใ้นท่ีน้ี 

และก่อนท่ีเราจะเรียนเร่ืองความน่าจะเป็นได ้นักเรียนตอ้งมีความรู้ในเร่ืองของกฎเกณฑ์เบ้ืองตน้

เก่ียวกบัการนบั ซ่ึงประกอบไปดว้ยหวัขอ้ย่อย 2 หวัขอ้ คือ หลกัการคูณ และหลกัการบวก ดงันั้น

วนัน้ีเราจะมาเรียนเร่ืองกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั ในหวัขอ้เร่ืองหลกัการคูณ 

 ข้ันกจิกรรมการเรียนการสอน 

  ข้ันสอน 

  1. ครูอธิบายความหมายของหลกัการคูณ ดงัน้ี หลกัการคูณ คือ เหตุการณ์ท่ีตอ้ง

กระทาํต่อเน่ืองกนั ภาษาองักฤษใชค้าํวา่ Multiplication Principle ซ่ึงประกอบดว้ยกฎ 2 ขอ้ ดงัน้ี 
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   กฎขอ้ท่ี 1 ถา้ตอ้งการทาํงานสองอย่าง โดยท่ีงานอย่างแรกทาํได ้n1 วิธี 

และในแต่ละวิธีท่ีเลือกทาํงานอย่างแรกน้ี มีวิธีทาํงานอย่างท่ีสองได้ n2 วิธี จาํนวนวิธีท่ีจะเลือก

ทาํงานทั้งสองอยา่งเท่ากบั n1n2 วธีิ   

   กฎขอ้ท่ี 2 ถา้งานอย่างแรกมีวิธีทาํได ้n1 วิธี ในแต่ละวิธีท่ีเลือกทาํงาน

อยา่งแรกมีวธีิท่ีจะทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วธีิ ในแต่ละวธีิท่ีเลือกทาํงานอยา่งแรก และทาํงานอยา่งท่ี

สองมีวธีิท่ีจะทาํงานอยา่งท่ีสามได ้n3 วิธี เช่นน้ีเร่ือยไปจนถึงขั้นตอนสุดทา้ย คือ ขั้นตอนท่ี k จะทาํ

ได ้nk จะทาํงาน k อยา่งน้ีได ้n1n2…nk วธีิ   2. นกัเรียนร่วมกนัตอบคาํถามครูวา่ ถา้

ธราธรมีเส้ือ 2 ตวั สีต่างกนั และกางเกง 3 ตวั สีต่างกนั จงหาจาํนวนวิธีทั้งหมดท่ีธราธรจะสวมเส้ือ

และกางเกงเป็นชุดต่างๆ กนั แลว้โจทยปั์ญหาท่ีครูยกตวัอยา่ง ถา้เราตอ้งการหาคาํตอบ เราสามารถ

ใชว้ธีิการอะไรไดบ้า้ง (ใชแ้ผนภาพตน้ไม ้หรือใชห้ลกัการคูณ) 

  3. ครูอธิบายตวัอยา่งของโจทยปั์ญหาท่ีใชห้ลกัการคูณ โดยยกตวัอยา่งท่ี 2, 4, 7, 

10, 19 มาอธิบายวธีิการคิดและหาคาํตอบท่ีถูกตอ้ง ตามลาํดบั   

  ข้ันทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม 

  1. ครูแนะนําวิธีการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ (Student Team 

Achievement Division: STAD) โดยครูแนะนาํถึงวิธีการและความสําคญัของการร่วมมือกนัเรียน

เป็นกลุ่ม 

  2. ครูอธิบายถึงหลกัในการจดักลุ่มโดยครูเป็นผูจ้ดัให้โดยคละกนัซ่ึงแต่ละกลุ่มจะ

ประกอบดว้ยนกัเรียน 4 – 5 คน ท่ีเป็นตวัแทนของผูเ้รียนท่ีมีความสามารถและเพศแตกต่างกนั 

ตวัอย่างเช่น ทีมท่ีประกอบดว้ยสมาชิก 4 คน จะประกอบดว้ยนกัเรียนชายและนกัเรียนหญิง ใน

จาํนวนน้ีมีนกัเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และค่อนขา้งอ่อน 1 คน ครูจะเป็นผูค้ดัเลือกสมาชิก

เขา้ทีมโดยไม่ให้ผูเ้รียนเลือกทีมกนัเอง เพื่อหลีกเล่ียงผูเ้รียนท่ีจดักลุ่มเพราะชอบกนัเพียงอยา่งเดียว 

และครูช้ีแจงวา่จะจดักลุ่มใหผู้เ้รียนโดยการสุ่ม การจดักลุ่มของครูทาํไดด้งัน้ี 

   2.1 เรียงลาํดบัผูเ้รียนตามคะแนนท่ีเคยทดสอบปลายภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2558 โดยเรียงคะแนนจากสูงไปหาตํ่า 

   2.2 กาํหนดจาํนวนทีม 8 ทีม แต่ละทีมประกอบไปดว้ยสมาชิก 4 คน 

จาํนวน 7 ทีม และ 5 คน จาํนวน 1 ทีม 
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   2.3 จดัผูเ้รียนเขา้ทีม แต่ละทีมประกอบดว้ยสมาชิกท่ีมีผลการเรียนอยูใ่น

ระดบัเก่ง ปานกลาง และค่อนขา้งอ่อน การจดัผูเ้รียนเขา้ทีม เช่น มี 8 ทีม ก็ใช้ตวัอกัษร A ถึง H 

เร่ิมตน้ดว้ยอกัษร A ท่ีมีช่ือบนสุด และไล่มาจนถึงอกัษร H แลว้กลบัไปเร่ิมท่ี H ไล่กลบัไปถึงอกัษร 

A เช่นมีผูเ้รียนทั้งหมด 33 คน ก็จะไดผู้เ้รียนเขา้ทีม 4 คน จาํนวน 7 ทีม และ 5 คน จาํนวน 1 ทีม 

  3. นกัเรียนทาํใบงานท่ี 1 โดยแต่ละกลุ่มจะตอ้งช่วยกนัตอบคาํถามลงในใบงานท่ี

ครูแจกให ้และครูเนน้ใหน้กัเรียนทาํดงัน้ี   

   3.1 ตอ้งให้แน่ใจวา่ สมาชิกทุกคนในกลุ่มสามารถตอบคาํถามไดถู้กตอ้ง

ทุกขอ้ 

   3.2 เม่ือมีขอ้สงสัยหรือปัญหาใหน้กัเรียนช่วยกนัภายในกลุ่มก่อนท่ีจะถาม

ครูหรือถามเพื่อนกลุ่มอ่ืน 

   3.3 ใหส้มาชิกอธิบายเหตุผลของคาํตอบของแต่ละคาํถามใหไ้ด ้ 

  ข้ันทดสอบย่อย 

  1. นกัเรียนแต่ละคนทาํใบงานท่ี 2 เพื่อเป็นการทดสอบยอ่ยหลงัจากท่ีนกัเรียนเรียน

และทบทวนเป็นกลุ่มเก่ียวกบัเร่ืองหลกัการคูณ และให้คะแนนขอ้ละ 3 คะแนน ทาํถูกโดยแสดงวิธี

หาคาํตอบถูกให ้1.5 คะแนน และคิดคาํตอบถูกใหอี้ก 1.5 คะแนน รวมขอ้ละ 3 คะแนน 

  ข้ันหาคะแนนพฒันาการ 

  1. ครูพิจารณาความแตกต่างระหวา่งคะแนนจากการทดสอบปลายภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศึกษา 2558ซ่ึงกาํหนดให้เป็นคะแนนฐานของแต่ละคน และมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน กบั

คะแนนจากการทาํใบงานท่ี 2 ได ้และมีคะแนนเตม็ 30 คะแนนเช่นเดียวกนั 

     การหาคะแนนฐาน ดงัน้ี 

   ผลการสอบปลายภาคเรียนปีทีแ่ล้ว (30 คะแนน)        คะแนนฐาน 

          25 – 30                  30 

          20 – 25                                            25 

          16 – 20       20 

          11 – 15                    15  

           6 – 10        10  

            1 – 5       5 
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          0      0    

การหาคะแนนพฒันาการอาศัยเกณฑ์ ดงัน้ี 

  คะแนนทดสอบย่อย    คะแนนพฒันาการ 

 ตํ่ากวา่คะแนนฐานมากกวา่ 10     0 

 ตํ่ากวา่คะแนนฐาน ระหวา่ง 1 – 10                 10 

 เท่ากบัคะแนนฐานถึงมากกวา่ 10                 20 

 มากกวา่คะแนนฐาน ตั้งแต่ 10 ข้ึนไป                30 

  เม่ือไดค้ะแนนพฒันาการของนกัเรียนแต่ละคนแลว้ จึงหาคะแนนพฒันาการของ

กลุ่ม ซ่ึงไดจ้ากการหาค่าเฉล่ียของคะแนนพฒันาการของสมาชิกทุกคน 

 ข้ันสรุป 

  1. นกัเรียนและครูร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้เร่ืองหลกัการคูณ พร้อม

ประกาศคะแนนกลุ่มของแต่ละกลุ่มให้นักเรียนทราบ และให้นักเรียนแต่ละคนทาํแบบประเมิน

พฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 

6. ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 

 1. หนงัสือเรียนรายวชิาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ เล่ม 2 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 – 6 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551    

 2. ใบงานท่ี 1 – 2 

 3. แหล่งคน้ควา้อ่ืนๆ 

7. การวดัและประเมินผล 

 ผูว้ดัผล   ครู 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

(K1) นกัเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายของหลักการคูณ

ได ้

ตรวจความถูก

ตอ้งจากใบ

งานท่ี 1 ขอ้ท่ี 

1 

ใบงานท่ี 1 ขอ้

ท่ี 1 

ขอ้ท่ี 1  

- ตอบความหมายถูกตอ้งและ

ครบถว้น ให ้2 คะแนน  

- ตอบความหมายถูกตอ้ง แต่

บอกเพียงกฎขอ้ 1 หรือขอ้ 2  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

   มาเพียงข้อเ ดียว  หรือบอก

เ ฉ พ า ะ ก ฎ ม า  2  ข้อ  ใ ห้  1 

คะแนน 

- ตอบความหมายถูกตอ้ง หรือ

บอกกฎขอ้ 1 หรือกฎขอ้ 2 มา

เพียงขอ้เดียว ให ้0.5 คะแนน 

(K2) นักเรียนสามารถแก้

โจทย์ปัญหาโดยใช้หลักการ

คูณได้ เม่ือกําหนดปัญหามา

ใหส้ถานการณ์หน่ึง 

ตรวจความถูก

ตอ้งจากใบ

งานท่ี 1 ขอ้ท่ี 

2 – 9และใบ

งานท่ี 2 ขอ้ท่ี 

1 – 10 

ใบงานท่ี 1 

ขอ้ท่ี 2 – 9 

และใบงานท่ี 

2 ขอ้ท่ี 1 – 10 

ใบงานท่ี 1 

ขอ้ท่ี 2 – 9 ขอ้ละ 1 คะแนน 

- ทําถูกต้องโดยแสดงวิธีหา

คําตอบถูกให้  0 .5  คะแนน 

และคิดคาํตอบถูกให้อีก 0.5 

คะแนน 

ใบงานท่ี 2 

ขอ้ท่ี 1 – 10 ขอ้ละ 3 คะแนน 

- ทาํถูกตอ้งโดยแสดงวิธีหา

คําตอบถูกให้  1 .5  คะแนน 

และคิดคาํตอบถูกให้อีก 1.5 

คะแนน 

(P1) นกัเรียนสามารถใชภ้าษา

แ ล ะ สั ญ ลั ก ษ ณ์ ท า ง

คณิตศาสตร์เ ร่ืองกฎเกณฑ์

เ บ้ื อ ง ต้น เ ก่ี ย ว กับ ก า ร นั บ 

(หลกัการคูณ) ในการส่ือสาร 

ส่ือความหมายไดอ้ยา่งถูกตอ้ง

และเหมาะสม 

ตรวจคะแนน

จากใบงานท่ี 1 

และใบงานท่ี 

2 

ใบงานท่ี 1 

และใบงานท่ี 

2 

ใบงานท่ี 1 

ขอ้ละ 1 คะแนน 

7 – 9   คะแนน   ดี 

4 – 6   คะแนน   พอใช ้ 

0 – 3   คะแนน   ควรปรับปรุง 

ใบงานท่ี 2 

ขอ้ละ 1 คะแนน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

และเหมาะสม   7 – 10  คะแนน   ดี 

4 – 6    คะแนน   พอใช ้ 

0 – 3    คะแนน   ควร

ปรับปรุง 

(A1) นกัเรียนมีระเบียบวนิยั สังเกต แบบสังเกต นัก เ รี ย น มี วิ นัย ใ นต นเ อ ง 

ระดบัคะแนน 2 – 3 คะแนน 

ถือวา่ผา่น 

 

เกณฑ์การประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (พอใช้) 

(A1) นั ก เ รี ย น มี

ระเบียบวนิยั 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

ก ฎ เ ก ณ ฑ์  ร ะ เ บี ย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดให้ร่วมกันทุก

คร้ัง  ตรงต่อเวลาใน

กา รป ฏิ บัติ กิ จก รรม

ต่างๆ ปฏิบัติตนเป็น

ป ก ติ วิ สั ย  แ ล ะ เ ป็ น

แบบอยา่งท่ีดี 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

ก ฎ เ ก ณ ฑ์  ร ะ เ บี ย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดให้ร่วมกันทุก

คร้ัง  ตรงต่อเวลาใน

กา รป ฏิ บัติ กิ จก รรม

ต่างๆ 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

กฎเกณฑ์  ระ เ บีย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดใหร่้วมกนัทุก

คร้ัง ตรงต่อเวลาใน

การปฏิบัติกิจกรรม

ต่างๆบางคร้ัง  
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เร่ือง หลกัการคูณ 

 1. จงอธิบายความหมายของหลกัการคูณให้ถูกต้องและครบถ้วน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

คําช้ีแจง : ข้อที ่2 – 9 ให้นักเรียนแสดงวธีิหาคําตอบและคิดคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 2. ธราธรมีเส้ือ 2 ตัว สีต่างกัน และกางเกง 3 ตัว สีต่างกัน จงหาจํานวนวิธีทั้งหมดที่ธราธร

จะสวมเส้ือและกางเกงเป็นชุดต่างๆ กนั 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 3. มีเลขโดด 10 ตัว คือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 นําเลขโดดเหล่านี้มาสร้างจํานวนที่มีสอง

หลกัได้กีจํ่านวน 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 4. มีนก 3 ตัว และต้นไม้ใหญ่ 4 ต้น จงหาจํานวนวธีิทีน่ก 3 ตัว บินไปเกาะต้นไม้ 4 ต้นนี ้

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

ใบงานที ่1 
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 5. พุฒิภัทรต้องการเดินทางไปบ้านกรองแก้ว โดยมีเง่ือนไขว่าต้องเดินทางโดยรถยนต์และ

น่ังเรือต่อเท่าน้ัน ถ้ารถยนต์ทีจ่ะไปน้ันมีรถส่วนตัว รถแท็กซ่ี และรถเมล์ ส่วนทางเรือมีเรือยนต์และ

เรือพาย อยากทราบว่าพุฒิภัทรจะเดินทางไปบ้านกรองแก้วได้กีว่ธีิ 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 6. ในการจับฉลากเพ่ือหยิบรายช่ือนักเรียนที่มีอยู่  100 คน เข้ารับรางวัลที่ 1, 2 และ 3 

ตามลาํดับ จงหาจํานวนวธีิทีจ่ะเกดิขึน้ทั้งหมด 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 7. มีบัตร 4 ใบ คือ 1, 2, 3, 4 นําบัตรเหล่านีม้าเรียงเป็นจํานวนทีม่ีสองหลกัได้กีจํ่านวน  

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 8. ในการสอบวิชาภาษาอังกฤษซ่ึงมีข้อสอบแบบถูก – ผิด อยู่ 10 ข้อ นักเรียนจะเลือกตอบ

ข้อสอบทั้ง 10 ข้อ ดังกล่าวได้กีว่ธีิ 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 9. สร้างเลข 4 หลกั จากตัวเลข 1, 2, 3, 4, 5 ได้กีจํ่านวน ถ้า 

  - ห้ามใช้เลขซ้ํากนัในแต่ละหลกั และเป็นเลขคี่ 

  - ห้ามใช้เลขซ้ํากนัในแต่ละหลกั และเป็นเลขคู่ 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 
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เร่ือง หลกัการคูณ 

 1. จงอธิบายความหมายของหลกัการคูณให้ถูกต้องและครบถ้วน 

 หลกัการคูณ คือ เหตุการณ์ท่ีตอ้งกระทาํต่อเน่ืองกนั ภาษาองักฤษใช้คาํว่า Multiplication 

Principle ซ่ึงประกอบดว้ยกฎ 2 ขอ้ ดงัน้ี 

   กฎขอ้ท่ี 1 ถา้ตอ้งการทาํงานสองอย่าง โดยท่ีงานอย่างแรกทาํได ้n1 วิธี 

และในแต่ละวิธีท่ีเลือกทาํงานอย่างแรกน้ี มีวิธีทาํงานอย่างท่ีสองได้ n2 วิธี จาํนวนวิธีท่ีจะเลือก

ทาํงานทั้งสองอยา่งเท่ากบั n1n2 วธีิ   

   กฎขอ้ท่ี 2 ถา้งานอย่างแรกมีวิธีทาํได ้n1 วิธี ในแต่ละวิธีท่ีเลือกทาํงาน

อยา่งแรกมีวธีิท่ีจะทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วธีิ ในแต่ละวธีิท่ีเลือกทาํงานอยา่งแรก และทาํงานอยา่งท่ี

สองมีวธีิท่ีจะทาํงานอยา่งท่ีสามได ้n3 วิธี เช่นน้ีเร่ือยไปจนถึงขั้นตอนสุดทา้ย คือ ขั้นตอนท่ี k จะทาํ

ได ้nk จะทาํงาน k อยา่งน้ีได ้n1n2…nk วธีิ 

คําช้ีแจง : ข้อที ่2 – 9 ให้นักเรียนแสดงวธีิหาคําตอบและคิดคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 2. ธราธรมีเส้ือ 2 ตัว สีต่างกัน และกางเกง 3 ตัว สีต่างกัน จงหาจํานวนวิธีทั้งหมดที่ธราธร

จะสวมเส้ือและกางเกงเป็นชุดต่างๆ กนั 

 วธีิทาํ 2 × 3 = 6 วธีิ   

 3. มีเลขโดด 10 ตัว คือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 นําเลขโดดเหล่านี้มาสร้างจํานวนที่มีสอง

หลกัได้กีจํ่านวน 

 วธีิทาํ  9 × 10 = 90 จาํนวน 

 4. มีนก 3 ตัว และต้นไม้ใหญ่ 4 ต้น จงหาจํานวนวธีิทีน่ก 3 ตัว บินไปเกาะต้นไม้ 4 ต้นนี ้

 วธีิทาํ 4 × 4 × 4 = 64 วธีิ  

 5. พุฒิภัทรต้องการเดินทางไปบ้านกรองแก้ว โดยมีเง่ือนไขว่าต้องเดินทางโดยรถยนต์และ

น่ังเรือต่อเท่าน้ัน ถ้ารถยนต์ทีจ่ะไปน้ันมีรถส่วนตัว รถแท็กซ่ี และรถเมล์ ส่วนทางเรือมีเรือยนต์และ

เรือพาย อยากทราบว่าพุฒิภัทรจะเดินทางไปบ้านกรองแก้วได้กีว่ธีิ 

 วธีิทาํ  3 × 2 = 6 วธีิ 

เฉลยใบงานที่ 1 
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 6. ในการจับฉลากเพ่ือหยิบรายช่ือนักเรียนที่มีอยู่  100 คน เข้ารับรางวัลที่ 1, 2 และ 3 

ตามลาํดับ จงหาจํานวนวธีิทีจ่ะเกดิขึน้ทั้งหมด 

 วธีิทาํ 100 × 99 × 98 = 970,200 วธีิ 

 7. มีบัตร 4 ใบ คือ 1, 2, 3, 4 นําบัตรเหล่านีม้าเรียงเป็นจํานวนทีม่ีสองหลกัได้กีจํ่านวน  

 วธีิทาํ  4 × 3 = 12 จาํนวน 

 8. ในการสอบวิชาภาษาอังกฤษซ่ึงมีข้อสอบแบบถูก – ผิด อยู่ 10 ข้อ นักเรียนจะเลือกตอบ

ข้อสอบทั้ง 10 ข้อ ดังกล่าวได้กีว่ธีิ 

 วธีิทาํ  2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2 × 2 = 210 วธีิ 

 9. สร้างเลข 4 หลกั จากตัวเลข 1, 2, 3, 4, 5 ได้กีจํ่านวน ถ้า 

  - ห้ามใช้เลขซ้ํากนัในแต่ละหลกั และเป็นเลขคี่ 

  - ห้ามใช้เลขซ้ํากนัในแต่ละหลกั และเป็นเลขคู่ 

 วธีิทาํ - หา้มใชเ้ลขซํ้ ากนัในแต่ละหลกั และเป็นเลขค่ี = 2 × 3 × 4 × 3 = 72 จาํนวน 

  - หา้มใชเ้ลขซํ้ ากนัในแต่ละหลกั และเป็นเลขคู ่= 2 × 3 × 4 × 2 = 48 จาํนวน 
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เร่ือง หลกัการคูณ 

คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวธีิหาคําตอบและคิดคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 1. มีบัตร 4 ใบ คือ 1, 2, 3, 4 นําบัตรเหล่านีม้าเรียงเป็นจํานวนทีม่ีสามหลกัได้กีจํ่านวน 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 2. จะมีกีว่ธีิทีแ่ตกต่างกนัในการใช้สี 6 สี ทาลูกเต๋าหน้าละสี 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 3. ตะวันมีเส้ือ 6 ตัว สีต่างกัน กางเกง 4 ตัว สีต่างกัน และรองเท้า 2 คู่ สีต่างกัน จงหา

จํานวนวธีิทั้งหมดทีต่ะวนัสวมเส้ือ กางเกง และรองเท้าเป็นชุดต่างๆ กนั 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 4. มีหนังสือ 6 เล่ม ต้องการนํามาจัดเรียงกันเป็นแถวบนช้ันหนังสือซ่ึงวางได้คร้ังละ 3 เล่ม 

จะมีวธีิจัดเรียงหนังสือเหล่านีไ้ด้กีว่ธีิ 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 5. มีกล่องอยู่ 4 ใบ แต่ละกล่องมีลูกบอลสีต่างๆ กัน ดังนี้ กล่องใบแรกมีลูกบอลสีแดงอยู่ 10 

ลูก กล่องใบทีส่องมีลูกบอลสีดําอยู่ 6 ลูก กล่องใบทีส่ามมีลูกบอลสีขาวอยู่ 5 ลูก กล่องใบที่ส่ีมีลูกบอล

สีนํา้เงินอยู่ 3 ลูก ถ้าต้องการหยบิลูกบอลออกจากกล่อง กล่องละ 1 ลูก แล้วจะหยบิลูกบอลได้กีว่ธีิ 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

ใบงานที ่2 
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 6. ครอบครัวหน่ึงต้องการมีบุตร 3 คน จงหาจํานวนวิธีทั้งหมดที่จะปรากฏเพศของบุตรทั้ง 

3 คน 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 7. สมมติให้รถเมล์คันหน่ึงหยุดรถตามป้ายทั้งหมด 12 ป้าย (รวมป้ายแรกและป้ายสุดท้าย) 

และไม่รับผู้โดยสารระหว่างทาง ถ้ารถเมล์คันนี้ออกจากป้ายแรกโดยมีผู้โดยสาร 7 คน จงหาจํานวน

วธีิทีผู่้โดยสารทั้ง 7 คนนี ้จะลงจากรถหมดโดยไม่จํากดัจํานวนทีล่งในแต่ละป้าย 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 8. สร้างเลข 3 หลัก จากตัวเลข 0, 1, 2, 3, 4, 5 ที่มีค่าไม่น้อยกว่า 200 ได้กี่จํานวน ถ้าใช้เลข

ซ้ํากนัได้ในแต่ละหลกั 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

 9. นาย ก, ข และ ค จะขึน้ลฟิต์ซ่ึงมีทั้งหมด 3 ตัว จํานวนวธีิทีน่าย ก และนาย ข ขึน้ด้วยกัน 

แต่นาย ค ขึน้คนเดียว มีค่าเท่ากบัเท่าไร    

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 

 10. หมายเลขโทรศัพท์ประกอบด้วยตัวเลข 6 ตัว และตัวเลขสามตัวแรกเป็น 670 มีได้

ทั้งหมดกีห่มายเลข 

……………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 
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เร่ือง หลกัการคูณ 

คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวธีิหาคําตอบและคิดคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 1. มีบัตร 4 ใบ คือ 1, 2, 3, 4 นําบัตรเหล่านีม้าเรียงเป็นจํานวนทีม่ีสามหลกัได้กีจํ่านวน 

 วธีิทาํ 4 × 3 × 2 = 24 จาํนวน 

 2. จะมีกีว่ธีิทีแ่ตกต่างกนัในการใช้สี 6 สี ทาลูกเต๋าหน้าละสี 

 วธีิทาํ 6 × 5 × 4 × 3 × 2 × 1 = 720 วธีิ 

 3. ตะวันมีเส้ือ 6 ตัว สีต่างกัน กางเกง 4 ตัว สีต่างกัน และรองเท้า 2 คู่ สีต่างกัน จงหา

จํานวนวธีิทั้งหมดทีต่ะวนัสวมเส้ือ กางเกง และรองเท้าเป็นชุดต่างๆ กนั 

 วธีิทาํ 6 × 4 × 2 = 48 วธีิ 

 4. มีหนังสือ 6 เล่ม ต้องการนํามาจัดเรียงกันเป็นแถวบนช้ันหนังสือซ่ึงวางได้คร้ังละ 3 เล่ม 

จะมีวธีิจัดเรียงหนังสือเหล่านีไ้ด้กีว่ธีิ 

 วธีิทาํ  6 × 5 × 4 = 120 วธีิ 

 5. มีกล่องอยู่ 4 ใบ แต่ละกล่องมีลูกบอลสีต่างๆ กัน ดังนี้ กล่องใบแรกมีลูกบอลสีแดงอยู่ 10 

ลูก กล่องใบทีส่องมีลูกบอลสีดําอยู่ 6 ลูก กล่องใบทีส่ามมีลูกบอลสีขาวอยู่ 5 ลูก กล่องใบที่ส่ีมีลูกบอล

สีนํา้เงินอยู่ 3 ลูก ถ้าต้องการหยบิลูกบอลออกจากกล่อง กล่องละ 1 ลูก แล้วจะหยบิลูกบอลได้กีว่ธีิ 

 วธีิทาํ  10 × 6 × 5 × 3 = 900 วธีิ 

 6. ครอบครัวหน่ึงต้องการมีบุตร 3 คน จงหาจํานวนวิธีทั้งหมดที่จะปรากฏเพศของบุตรทั้ง 

3 คน 

 วธีิทาํ  2 × 2 × 2 = 8 วธีิ 

 7. สมมติให้รถเมล์คันหน่ึงหยุดรถตามป้ายทั้งหมด 12 ป้าย (รวมป้ายแรกและป้ายสุดท้าย) 

และไม่รับผู้โดยสารระหว่างทาง ถ้ารถเมล์คันนี้ออกจากป้ายแรกโดยมีผู้โดยสาร 7 คน จงหาจํานวน

วธีิทีผู่้โดยสารทั้ง 7 คนนี ้จะลงจากรถหมดโดยไม่จํากดัจํานวนทีล่งในแต่ละป้าย 

 วธีิทาํ 11 × 11 × 11 × 11 × 11 × 11 × 11 = 117 วธีิ 

เฉลยใบงานที่ 2 
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 8. สร้างเลข 3 หลัก จากตัวเลข 0, 1, 2, 3, 4, 5 ที่มีค่าไม่น้อยกว่า 200 ได้กี่จํานวน ถ้าใช้เลข

ซ้ํากนัได้ในแต่ละหลกั 

 วธีิทาํ  4 × 6 × 6 = 144 จาํนวน 

 

 9. นาย ก, ข และ ค จะขึน้ลฟิต์ซ่ึงมีทั้งหมด 3 ตัว จํานวนวธีิทีน่าย ก และนาย ข ขึน้ด้วยกัน 

แต่นาย ค ขึน้คนเดียว มีค่าเท่ากบัเท่าไร    

 วธีิทาํ 3 × 2 = 6 วธีิ 

 10. หมายเลขโทรศัพท์ประกอบด้วยตัวเลข 6 ตัว และตัวเลขสามตัวแรกเป็น 670 มีได้

ทั้งหมดกีห่มายเลข 

 วธีิทาํ 10 × 10 × 10 = 1,000 หมายเลข  
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บันทกึผลหลงัการสอน 

 ผลการสอน  

 ดา้นความรู้ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นทกัษะกระบวนการ  

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ปัญหา / อุปสรรค 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ         ชไมพร รังสิยานุพงศ ์        ผูส้อน 

       (นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ)์ 
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 ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

  ลงช่ือ ………………………………… หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

          (นางสาวจตุพร ปล้ืมประสิทธ์ิ) 

 ข้อเสนอแนะของรองผู้อาํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

 ลงช่ือ ……………………………………… รองผูอ้าํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

   (นายกมล เฮงประเสริฐ) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 2 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์               โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลัย 

ช่วงช้ันที ่3 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5                    ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2559 

รหัสวชิา ค32101 คณติศาสตร์                     เวลา 50 นาที 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 เร่ืองความน่าจะเป็น 

แผนการเรียนรู้ที ่2 เร่ืองกฎเกณฑ์เบื้องต้นฯ (หลกัการบวก)            ผู้สอน นางสาวชไมพร  รังสิยานุพงศ์ 

                           

1. สาระสําคัญ  

 หลกัการบวก (เหตุการณ์ไม่ต่อเน่ือง) Addition Principle  

  กฎขอ้ท่ี 1 ถา้ตอ้งการทาํงานสองอย่าง โดยท่ีงานอย่างแรกทาํได ้n1 วิธี และวิธี

ทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วิธี และงานทั้งสองอย่างไม่สามารถทาํพร้อมกนัได ้จาํนวนวิธีท่ีจะเลือก

ทาํงานทั้งสองอยา่งเท่ากบั n1 + n2 วธีิ 

  กฎขอ้ท่ี 2 ถา้งานอยา่งแรกมีวิธีทาํได ้n1 วิธี วิธีทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วิธี วิธีท่ีจะ

ทาํงานอย่างท่ีสามได ้n3 วิธี วิธีท่ีจะทาํงานอยา่งท่ี k ได ้nk วิธี และไม่มีงานคู่ใดท่ีสามารถทาํได้

พร้อมกนั จาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกทาํงาน k อยา่ง เท่ากบั n1 + n2 + n3 + … + nk วธีิ     

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั  

 มาตรฐานการเรียนรู้  

มาตรฐาน ค 5.2 ใชว้ิธีการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้

อยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดั 

 ค 5.2 ม.4-6/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าเป็นของเหตุการณ์ และนาํผลท่ีได้

ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ความรู้ (K): นกัเรียนสามารถ 

  1. อธิบายความหมายของหลกัการบวกได ้  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
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  2. แกโ้จทยปั์ญหาโดยใชห้ลกัการบวกได ้เม่ือกาํหนดปัญหามาใหส้ถานการณ์หน่ึง 

 ทกัษะกระบวนการ (P): นกัเรียนสามารถ 

1. ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์เร่ืองกฎเกณฑ์เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั 

(หลกัการบวก) ในการส่ือสาร ส่ือความหมายไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 

 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (A): นกัเรียน 

  1. มีความรับผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

  2. มีพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม ประกอบดว้ย 

   2.1 การใหค้วามช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม 

   2.2 การแสดงความคิดเห็นขณะทาํงานกลุ่ม 

   2.3 ความรับผดิชอบในการทาํงานกลุ่ม 

4. สาระการเรียนรู้ 

 หลกัการบวก (เหตุการณ์ไม่ต่อเน่ือง) Addition Principle  

  กฎขอ้ท่ี 1 ถา้ตอ้งการทาํงานสองอย่าง โดยท่ีงานอย่างแรกทาํได ้n1 วิธี และวิธี

ทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วิธี และงานทั้งสองอย่างไม่สามารถทาํพร้อมกนัได ้จาํนวนวิธีท่ีจะเลือก

ทาํงานทั้งสองอยา่งเท่ากบั n1 + n2 วธีิ 

  กฎขอ้ท่ี 2 ถา้งานอยา่งแรกมีวิธีทาํได ้n1 วิธี วิธีทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วิธี วิธีท่ีจะ

ทาํงานอย่างท่ีสามได ้n3 วิธี วิธีท่ีจะทาํงานอยา่งท่ี k ได ้nk วิธี และไม่มีงานคู่ใดท่ีสามารถทาํได้

พร้อมกนั จาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกทาํงาน k อยา่ง เท่ากบั n1 + n2 + n3 + … + nk วธีิ  

 ตัวอย่างที ่1 หยบิไพ ่1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวิธีทั้งหมดท่ีจะหยิบไดแ้ตม้ 

แจค๊ หรือ คิง 

 วธีิทาํ  4 + 4 = 8 วธีิ 

 ตัวอย่างที่ 2 หยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวิธีทั้งหมดท่ีจะหยิบไดไ้พ่

โพธ์ิดาํหรือขา้วหลามตดั 

 วธีิทาํ  13 + 13 = 26 วธีิ 

 ตัวอย่างที่ 3 หยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวิธีทั้งหมดท่ีจะหยิบไดไ้พ่

โพธ์ิดาํ หรือขา้วหลามตดั หรือโพธ์ิแดง 

 วธีิทาํ  13 + 13 + 13 = 39 วธีิ 

 ตัวอย่างที่ 4 จงคาํนวณจาํนวนวิธีท่ีใชส้ร้างรหสัท่ีมีจาํนวน 1, 2, 3, หรือ 4 หลกั จากตวัเลข 

1, 2, 3, 4 
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 วธีิทาํ  กรณี 1 หลกั 2 หลกั    3 หลกั      4 หลกั 

  4 + (4 × 4) + (4 × 4 × 4) + (4 × 4 × 4 × 4) = 4 + 16 + 64 + 256 = 340 วธีิ 

 ตัวอย่างที่ 5 ใชพ้ยญัชนะ ก, ข, ค, ง, จ ในการสร้างรหสั 1 หลกั หรือ 2 หลกั หรือ 3 หลกั 

หรือ 4 หลกัก็ได ้แต่หา้มใชพ้ยญัชนะซํ้ ากนัในแต่ละหลกั จะสามารถสร้างรหสัไดท้ั้งหมดก่ีแบบ   

 วธีิทาํ  กรณี 1 หลกั 2 หลกั    3 หลกั      4 หลกั 

  5 + (5 × 4) + (5 × 4 × 3) + (5 × 4 × 3 × 2) = 5 + 20 + 60 + 120 = 205 แบบ 

 ตัวอย่างที่ 6 บริษทัแห่งหน่ึงเปิดรับสมคัรงาน 2 ตาํแหน่งงานท่ีแตกต่างกนั มีผูส้มคัร

จาํนวน 4 คน ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 1 คือ a, b และ c ผูท่ี้เหมาะกบัตาํแหน่งท่ี 2 คือ b, c 

และ d จงหาวธีิท่ีจะรับคนเขา้ทาํงานโดยเลือกใหเ้หมาะสมกบัตาํแหน่งงานนั้น 

 วธีิทาํ  กรณีท่ี 1 ตาํแหน่งท่ี 1 ถา้รับ a จะสามารถเลือกรับ b, c หรือ d คนใดคนหน่ึงใน

ตาํแหน่งท่ี 2 ได ้3 วธีิ 

  กรณีท่ี 2 ตาํแหน่งท่ี 1 ถา้รับ b จะสามารถเลือกรับ c หรือ d คนใดคนหน่ึงใน

ตาํแหน่งท่ี 2 ได ้2 วธีิ 

  กรณีท่ี 3 ตาํแหน่งท่ี 1 ถา้รับ c จะสามารถเลือกรับ b หรือ d คนใดคนหน่ึงใน

ตาํแหน่งท่ี 2 ได ้2 วธีิ 

  ดงันั้น มีวธีิรับคนเขา้ทาํงานทั้งหมด 3 + 2 + 2 = 7 วธีิ 

 ตัวอย่างที่ 7 บา้นพกัและสถานท่ีทาํงานของเกศรา ตั้งอยู่ริมฝ่ังแม่นํ้ าเจา้พระยา เกศรา

โดยสารเรือยนตไ์ปทาํงานตอนเชา้และกลบัท่ีพกัในตอนเยน็ ถา้เรือยนตมี์สามขนาด คือ ขนาดใหญ่ 

3 ลาํ ขนาดกลาง 5 ลาํ และขนาดเล็ก 2 ลาํ จาํนวนวิธีทั้งหมดท่ีเกศราจะโดยสารเรือยนตไ์ปทาํงาน

และกลบัท่ีพกัดว้ยเรือขนาดเดียวกนั แต่ไม่ใช่เรือลาํเดิมเท่ากบัเท่าไร 

 วธีิทาํ  ขนาดใหญ่ ขนาดกลาง ขนาดเล็ก 

  (3 × 2)        +      (5 × 4)      +      (2 × 1) = 6 + 20 + 2 = 28 วธีิ 

5. กจิกรรมการเรียนรู้ 

 ข้ันนําเข้าสู่กจิกรรมการเรียนการสอน 

  1. นกัเรียนและครูร่วมกนัอภิปรายทบทวนเร่ืองกฎเกณฑ์เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั 

(หลักการบวก) โดยให้นักเรียนช่วยกันตอบคาํถามดงัน้ี หลกัการบวกคืออะไร และมีกฎก่ีข้อ 

อะไรบา้ง 

  2. ครูบอกนกัเรียนว่า นอกจากกฎเกณฑ์เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั ใช้ความรู้เร่ือง

ของหลกัการคูณ ท่ีเป็นเหตุการณ์ท่ีตอ้งกระทาํต่อเน่ืองกนัแล้ว เรายงัแบ่งออกเป็นเหตุการณ์ท่ีไม่
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ตอ้งกระทาํต่อเน่ือง และเหตุการณ์ท่ีไม่ตอ้งกระทาํต่อเน่ืองกนันั้นเรียกวา่อะไร มีความเหมือนหรือ

แตกต่างจากหลกัการคูณอยา่งไร 

 ข้ันกจิกรรมการเรียนการสอน 

  ข้ันสอน 

  1. ครูอธิบายความหมายของหลกัการบวก ดงัน้ี หลกัการบวก คือ เหตุการณ์ท่ีไม่

ตอ้งกระทาํต่อเน่ืองกนั ภาษาองักฤษใชค้าํวา่ Addition Principle ซ่ึงประกอบดว้ยกฎ 2 ขอ้ ดงัน้ี 

   กฎขอ้ท่ี 1 ถา้ตอ้งการทาํงานสองอย่าง โดยท่ีงานอย่างแรกทาํได ้n1 วิธี 

และวิธีทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วิธี และงานทั้งสองอยา่งไม่สามารถทาํพร้อมกนัได ้จาํนวนวิธีท่ีจะ

เลือกทาํงานทั้งสองอยา่งเท่ากบั n1 + n2 วธีิ 

   กฎขอ้ท่ี 2 ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิทาํได ้n1 วธีิ วธีิทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วิธี 

วธีิท่ีจะทาํงานอยา่งท่ีสามได ้n3 วิธี วิธีท่ีจะทาํงานอยา่งท่ี k ได ้nk วิธี และไม่มีงานคู่ใดท่ีสามารถทาํ

ไดพ้ร้อมกนั จาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกทาํงาน k อยา่ง เท่ากบั n1 + n2 + n3 + … + nk วธีิ     

  2. ครูถามนกัเรียนว่า ถา้หยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวิธี

ทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ แจค๊ หรือ คิง แลว้โจทยปั์ญหาท่ีครูยกตวัอยา่ง ถา้เราตอ้งการหาคาํตอบ เรา

สามารถใชว้ธีิการอะไรไดบ้า้ง (ใชห้ลกัการบวก) 

  3. ครูอธิบายตวัอย่างของโจทยปั์ญหาท่ีใช้หลกัการบวก โดยยกตวัอยา่งท่ี 1 และ

ตวัอยา่งท่ี 4 มาอธิบายวธีิการคิดและหาคาํตอบท่ีถูกตอ้ง ตามลาํดบั  

  ข้ันทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม 

  1. นกัเรียนนัง่ทบทวนความรู้เป็นกลุ่มตามท่ีไดแ้บ่งไวใ้นคาบเรียนท่ีผา่นมา และ

แนะนาํให้นกัเรียนทาํใบงานท่ี 3 โดยให้นกัเรียนภายในกลุ่มร่วมกนัศึกษาและทาํไปพร้อมๆ กนั 

และเนน้ใหส้มาชิกในกลุ่มไดช่้วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ตอ้งใหแ้น่ใจวา่ สมาชิกทุกคนในกลุ่มสามารถ

ตอบคาํถามไดถู้กตอ้งทุกขอ้ เม่ือมีขอ้สงสัยหรือปัญหาให้นกัเรียนช่วยกนัภายในกลุ่มก่อนท่ีจะถาม

ครูหรือถามเพื่อนกลุ่มอ่ืน และให้สมาชิกอธิบายเหตุผลของคาํตอบของแต่ละคาํถามให้ได ้โดยครู

คอยแนะนาํวา่ คนท่ีรู้และเขา้ใจแลว้ควรช่วยเพื่อนท่ียงัไม่รู้ไม่เขา้ใจ เพื่อให้ทุกคนเขา้ใจเน้ือหาได้

ถูกตอ้งตรงกนัและเตรียมตวัเพื่อทาํการทดสอบยอ่ยเร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก 

  2. เม่ือนกัเรียนทาํใบงานท่ี 3 เสร็จแลว้ ครูเฉลยคาํตอบท่ีถูกตอ้งบนกระดานดาํ 
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  ข้ันทดสอบย่อย 

  1. นกัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก เพื่อเป็นการทดสอบย่อยหลงัจากท่ีนักเรียนเรียนและทบทวน

เป็นกลุ่มเก่ียวกบัเร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก แบบทดสอบเป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก ตอบถูก

ให ้3 คะแนน และตอบผดิให ้0 คะแนน 

  ข้ันหาคะแนนพฒันาการ 

  1. ครูพิจารณาความแตกต่างระหวา่งคะแนนจากการทดสอบปลายภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศึกษา 2558ซ่ึงกาํหนดให้เป็นคะแนนฐานของแต่ละคน และมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน กบั

คะแนนจากการทาํแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองหลกัการคูณ

และหลกัการบวกได ้และมีคะแนนเต็ม 30 คะแนนเช่นเดียวกนั เม่ือไดค้ะแนนพฒันาการของ

นกัเรียนแต่ละคนแลว้ จึงหาคะแนนพฒันาการของกลุ่ม ซ่ึงได้จากการหาค่าเฉล่ียของคะแนน

พฒันาการของสมาชิกทุกคน 

 ข้ันสรุป 

  1. นกัเรียนและครูร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้เร่ืองหลกัการบวก พร้อม

ประกาศคะแนนกลุ่มของแต่ละกลุ่มให้นักเรียนทราบ และให้นักเรียนแต่ละคนทาํแบบประเมิน

พฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 

6. ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 

 1. หนงัสือเรียนรายวชิาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ เล่ม 2 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 – 6 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551    

 2. ใบงานท่ี 3 

 3. แบบทดสอบยอ่ยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก 

 4. แหล่งคน้ควา้อ่ืนๆ 
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7. การวดัและประเมินผล 

 ผูว้ดัผล   ครู 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

(K1) นักเรียนสามารถ

อธิบายความหมายของ

หลกัการบวกได ้  

ตรวจความถูก

ตอ้งจากใบงานท่ี 

3 ขอ้ท่ี 1 

ใบงานท่ี 3 ขอ้

ท่ี 1 

ขอ้ท่ี 1  

- ตอบความหมายถูกต้อง

และครบถว้น ให ้2 คะแนน  

- ตอบความหมายถูกตอ้ง แต่

บอกเพียงกฎขอ้ 1 หรือขอ้ 2 

มาเพียงข้อเดียว หรือบอก

เฉ พ าะ ก ฎม า  2  ข้อ  ให้  1 

คะแนน 

- ตอบความหมายถูกตอ้ง 

หรือบอกกฎขอ้ 1 หรือกฎขอ้ 

2 มาเพียงขอ้เดียว ให ้0.5 

คะแนน 

(K2) นกัเรียนสามารถแก้

โ จ ท ย์ ปั ญ ห า โ ด ย ใ ช้

ห ลัก ก า ร บ ว ก ไ ด้  เ ม่ื อ

กํ า ห น ด ปั ญ ห า ม า ใ ห้

สถานการณ์หน่ึง 

ตรวจความถูก

ตอ้งจากใบงานท่ี 

3 ขอ้ท่ี 2 – 6  

ใบงานท่ี 3  ขอ้

ท่ี 2 – 6 

ใบงานท่ี 3 

ขอ้ท่ี 2 – 6 ขอ้ละ 1 คะแนน 

- ทาํถูกตอ้งโดยแสดงวิธีหา

คําตอบถูกให้ 0.5 คะแนน 

และคิดคาํตอบถูกให้อีก 0.5 

คะแนน 

(P1) นกัเรียนสามารถใช้

ภาษาและสัญลกัษณ์ทาง

ค ณิ ต ศ า ส ต ร์ เ ร่ื อ ง

ก ฎ เ ก ณ ฑ์ เ บ้ื อ ง ต้ น

เก่ียวกบัการนบั  

ตรวจคะแนนจาก

ใบงานท่ี 3 

ใบงานท่ี 3 ใบงานท่ี 3 

ขอ้ละ 1 คะแนน 

5 – 6   คะแนน   ดี 

3 – 4   คะแนน   พอใช ้ 

0 – 2   คะแนน   ควร 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

(หลักการบวก) ในการ

ส่ือสาร ส่ือความหมายได้

อ ย่ า ง ถู ก ต้ อ ง แ ล ะ

เหมาะสม 

  ปรับปรุง 

(A1) นักเรียนมีความ

รั บ ผิ ด ช อ บ ต่ อ ง า น ท่ี

ไดรั้บมอบหมาย 

ตรวจจากการส่ง

ใบงานท่ี 3  

แบบบนัทึก นักเรียนมีความรับผิดชอบ

ต่องานท่ีได้รับมอบหมาย 

ร้อยละ 70 ของการส่งงาน

ทั้งหมด ถือวา่ผา่น 

 ( A2)  นั ก เ รี ย น มี

พฤติกรรมการทํางา น

กลุ่ม ประกอบดว้ย 

 2.1 การให้ความ

ช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม 

 2 . 2  ก า ร แส ด ง

ความคิดเห็นขณะทาํงาน

กลุ่ม 

 2 . 3  ค ว า ม

รับผิดชอบในการทาํงาน

กลุ่ม 

ตรวจจากแบบ

ประเมิน

พฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม 

แบบประเมิน

พฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม 

นัก เ รียนมีพฤติกรรมการ

ทํางานกลุ่มเฉล่ียในแต่ละ

ดา้นมากกว่า 3.5 ข้ึนไป ถือ

วา่ผา่น 
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เร่ือง หลกัการบวก 

 1. จงอธิบายความหมายของหลกัการบวกให้ถูกต้องและครบถ้วน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

คําช้ีแจง : ข้อที ่2 – 6 ให้นักเรียนแสดงวธีิหาคําตอบและคิดคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 2. หยบิไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จงหาจํานวนวิธีทั้งหมดที่จะหยิบได้ไพ่โพธ์ิดําหรือ

ข้าวหลามตัด 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 3. หยบิไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จงหาจํานวนวิธีทั้งหมดที่จะหยิบได้ไพ่โพธ์ิดํา หรือ

ข้าวหลามตัด หรือโพธ์ิแดง 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 4. ใช้พยญัชนะ ก, ข, ค, ง, จ ในการสร้างรหัส 1 หลัก หรือ 2 หลัก หรือ 3 หลัก หรือ 4 หลัก

กไ็ด้ แต่ห้ามใช้พยญัชนะซ้ํากนัในแต่ละหลกั จะสามารถสร้างรหัสได้ทั้งหมดกีแ่บบ   

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ใบงานที ่3 
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 5. บริษัทแห่งหน่ึงเปิดรับสมัครงาน 2 ตําแหน่งงานที่แตกต่างกัน มีผู้สมัครจํานวน 4 คน 

ผู้สมัครที่เหมาะสมกับตําแหน่งที่ 1 คือ a, b และ c ผู้ที่เหมาะกับตําแหน่งที่ 2 คือ b, c และ d จงหา

วธีิทีจ่ะรับคนเข้าทาํงานโดยเลือกให้เหมาะสมกบัตําแหน่งงานน้ัน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 6. บ้านพักและสถานที่ทํางานของเกศรา ตั้งอยู่ ริมฝ่ังแม่นํ้าเจ้าพระยา เกศราโดยสารเรือ

ยนต์ไปทาํงานตอนเช้าและกลับที่พักในตอนเย็น ถ้าเรือยนต์มีสามขนาด คือ ขนาดใหญ่ 3 ลํา ขนาด

กลาง 5 ลาํ และขนาดเลก็ 2 ลาํ จํานวนวธีิทั้งหมดทีเ่กศราจะโดยสารเรือยนต์ไปทํางานและกลับที่พัก

ด้วยเรือขนาดเดียวกนั แต่ไม่ใช่เรือลาํเดิมเท่ากบัเท่าไร 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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เร่ือง หลกัการบวก 

 1. จงอธิบายความหมายของหลกัการบวกให้ถูกต้องและครบถ้วน 

 หลกัการบวก คือ เหตุการณ์ท่ีไม่ตอ้งกระทาํต่อเน่ืองกนั ภาษาองักฤษใช้คาํว่า Addition 

Principle ซ่ึงประกอบดว้ยกฎ 2 ขอ้ ดงัน้ี 

  กฎขอ้ท่ี 1 ถา้ตอ้งการทาํงานสองอย่าง โดยท่ีงานอย่างแรกทาํได ้n1 วิธี และวิธี

ทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วิธี และงานทั้งสองอย่างไม่สามารถทาํพร้อมกนัได ้จาํนวนวิธีท่ีจะเลือก

ทาํงานทั้งสองอยา่งเท่ากบั n1 + n2 วธีิ 

  กฎขอ้ท่ี 2 ถา้งานอยา่งแรกมีวิธีทาํได ้n1 วิธี วิธีทาํงานอยา่งท่ีสองได ้n2 วิธี วิธีท่ีจะ

ทาํงานอย่างท่ีสามได ้n3 วิธี วิธีท่ีจะทาํงานอยา่งท่ี k ได ้nk วิธี และไม่มีงานคู่ใดท่ีสามารถทาํได้

พร้อมกนั จาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกทาํงาน k อยา่ง เท่ากบั n1 + n2 + n3 + … + nk วธีิ 

คําช้ีแจง : ข้อที ่2 – 6 ให้นักเรียนแสดงวธีิหาคําตอบและคิดคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 2. หยบิไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จงหาจํานวนวิธีทั้งหมดที่จะหยิบได้ไพ่โพธ์ิดําหรือ

ข้าวหลามตัด 

 วธีิทาํ  13 + 13 = 26 วธีิ 

 3. หยบิไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จงหาจํานวนวิธีทั้งหมดที่จะหยิบได้ไพ่โพธ์ิดํา หรือ

ข้าวหลามตัด หรือโพธ์ิแดง 

 วธีิทาํ  13 + 13 + 13 = 39 วธีิ 

 4. ใช้พยญัชนะ ก, ข, ค, ง, จ ในการสร้างรหัส 1 หลัก หรือ 2 หลัก หรือ 3 หลัก หรือ 4 หลัก

กไ็ด้ แต่ห้ามใช้พยญัชนะซ้ํากนัในแต่ละหลกั จะสามารถสร้างรหัสได้ทั้งหมดกีแ่บบ   

 วธีิทาํ  กรณี 1 หลกั 2 หลกั    3 หลกั      4 หลกั 

  5 + (5 × 4) + (5 × 4 × 3) + (5 × 4 × 3 × 2) = 5 + 20 + 60 + 120 = 205 แบบ 

 

เฉลยใบงานที่ 3 
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 5. บริษัทแห่งหน่ึงเปิดรับสมัครงาน 2 ตําแหน่งงานที่แตกต่างกัน มีผู้สมัครจํานวน 4 คน 

ผู้สมัครที่เหมาะสมกับตําแหน่งที่ 1 คือ a, b และ c ผู้ที่เหมาะกับตําแหน่งที่ 2 คือ b, c และ d จงหา

วธีิทีจ่ะรับคนเข้าทาํงานโดยเลือกให้เหมาะสมกบัตําแหน่งงานน้ัน 

 วธีิทาํ  กรณีท่ี 1 ตาํแหน่งท่ี 1 ถา้รับ a จะสามารถเลือกรับ b, c หรือ d คนใดคนหน่ึงใน

ตาํแหน่งท่ี 2 ได ้3 วธีิ 

  กรณีท่ี 2 ตาํแหน่งท่ี 1 ถา้รับ b จะสามารถเลือกรับ c หรือ d คนใดคนหน่ึงใน

ตาํแหน่งท่ี 2 ได ้2 วธีิ 

  กรณีท่ี 3 ตาํแหน่งท่ี 1 ถา้รับ c จะสามารถเลือกรับ b หรือ d คนใดคนหน่ึงใน

ตาํแหน่งท่ี 2 ได ้2 วธีิ 

  ดงันั้น มีวธีิรับคนเขา้ทาํงานทั้งหมด 3 + 2 + 2 = 7 วธีิ 

 6. บ้านพักและสถานที่ทํางานของเกศรา ตั้งอยู่ ริมฝ่ังแม่นํ้าเจ้าพระยา เกศราโดยสารเรือ

ยนต์ไปทาํงานตอนเช้าและกลับที่พักในตอนเย็น ถ้าเรือยนต์มีสามขนาด คือ ขนาดใหญ่ 3 ลํา ขนาด

กลาง 5 ลาํ และขนาดเลก็ 2 ลาํ จํานวนวธีิทั้งหมดทีเ่กศราจะโดยสารเรือยนต์ไปทํางานและกลับที่พัก

ด้วยเรือขนาดเดียวกนั แต่ไม่ใช่เรือลาํเดิมเท่ากบัเท่าไร 

 วธีิทาํ  ขนาดใหญ่ ขนาดกลาง ขนาดเล็ก 

  (3 × 2)        +      (5 × 4)      +      (2 × 1) = 6 + 20 + 2 = 28 วธีิ 
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แบบสรุปผลคะแนนพฒันาการของกลุ่ม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที.่....... เร่ือง...................................................................................... 

กลุ่มท่ี 1 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

กลุ่มท่ี 2 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



145 
 

กลุ่มท่ี 3 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

กลุ่มท่ี 4 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
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กลุ่มท่ี 5 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

กลุ่มท่ี 6 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
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กลุ่มท่ี 7 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

กลุ่มท่ี 8 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  

หมายเหตุ  

 1. คะแนนฐานของนกัเรียน ผูว้ิจยัไดใ้ชค้ะแนนของผลการทดสอบปลายภาค ภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2558 เป็นฐานทุกคร้ัง ซ่ึงคะแนนเตม็ 30 คะแนน 

 2. คะแนนสอบย่อย ผลการทดสอบย่อยของนักเรียนรายบุคคลเม่ือเรียนจบในแต่ละแผนการ

จดัการเรียนรู้ ซ่ึงคะแนนเตม็ 30 คะแนน 

 3. คะแนนพฒันาการ มีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 

  คะแนนทดสอบย่อย    คะแนนพฒันาการ 

 ตํ่ากวา่คะแนนฐานมากกวา่ 10     0 

 ตํ่ากวา่คะแนนฐาน ระหวา่ง 1 – 10                 10 
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 เท่ากบัคะแนนฐานถึงมากกวา่ 10                 20 

 มากกวา่คะแนนฐาน ตั้งแต่ 10 ข้ึนไป                30 

 4. เกณฑก์าํหนดทีมท่ีไดรั้บรางวลั/การยกยอ่ง ดงัน้ี 

  คะแนนพฒันาการเฉลีย่ของกลุ่ม   ระดับรางวลั 

        25 – 30         ดีเยีย่ม 

        20 – 24          ดีมาก 

        15 – 19             ดี 
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แบบประเมนิพฤตกิรรมการทาํงานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น  

โดยใช้วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ซ่ึงประเมนิโดยนักเรียน (กลุ่มที.่...............) 

ช่ือ.............................................................. วนัที.่..............เดือน............................พ.ศ................ 

คาํช้ีแจง 

 1. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ี เป็นการสังเกตพฤติกรรมบ่งช้ีของนกัเรียนท่ีมีต่อการทาํงานกลุ่ม โดยใช้

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ท่ีมีระดบัคุณภาพ 5 ระดบั ดงัน้ี มากท่ีสุด 

มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด โดยให้ผูต้อบพิจารณาตวัเลขในช่องระดบัปฏิบติัด้านขวามือของแบบประเมินพฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม ซ่ึงในการพิจารณาขอ้ความท่ีกาํหนดให้ มีความหมายดงัต่อไปน้ี 

  ระดบั 5 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

  ระดบั 4 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมาก 

  ระดบั 3 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัปานกลาง 

  ระดบั 2 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ย 

  ระดบั 1 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

 2. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ีไม่มีผลกระทบต่อนกัเรียน ผลจากการตอบแบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงาน

กลุ่มน้ีจะนาํไปใชเ้พ่ือประโยชน์ต่อการพฒันาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
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แบบประเมนิพฤตกิรรมการทาํงานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น  

โดยใช้วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ซ่ึงประเมนิโดยครู (กลุ่มที.่...............) 

ช่ือ.............................................................. วนัที.่..............เดือน............................พ.ศ................ 

คาํช้ีแจง 

 1. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ี เป็นการสังเกตพฤติกรรมบ่งช้ีของนกัเรียนท่ีมีต่อการทาํงานกลุ่ม โดยใช้

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ท่ีมีระดบัคุณภาพ 5 ระดบั ดงัน้ี มากท่ีสุด 

มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด โดยให้ผูต้อบพิจารณาตวัเลขในช่องระดบัปฏิบติัด้านขวามือของแบบประเมินพฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม ซ่ึงในการพิจารณาขอ้ความท่ีกาํหนดให้ มีความหมายดงัต่อไปน้ี 

  ระดบั 5 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

  ระดบั 4 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมาก 

  ระดบั 3 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัปานกลาง 

  ระดบั 2 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ย 

  ระดบั 1 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

วธีิตอบแบบประเมนิพฤตกิรรมการทาํงานกลุ่ม 

ให้ครูตอบโดยเขียนเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องวา่งให้ตรงกบัการประเมินของท่านมากท่ีสุด เพียงช่องเดียวในแต่ละขอ้ 

ขอ้ พฤติกรรมบ่งช้ี 

ระดบั 

มากท่ีสุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปาน

กลาง (3) 

นอ้ย 

(2) 

นอ้ยท่ีสุด 

(1) 

ดา้นท่ี 1 การให้ความช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่ม      

1 ให้ความช่วยเหลือกนัในกลุ่ม      

2 มีการประสานงานท่ีดี      

3 เสียสละในการแบ่งบนัอุปกรณ์ท่ีใชใ้นกลุ่ม      

 ดา้นท่ี 2 การแสดงความคิดเห็นขณะทาํงานกลุ่ม      

4 ร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุ่ม      

5 กระตุน้ให้เพ่ือนในกลุ่มแสดงความคิดเห็น      

6 ยอมรับและให้เกียรติสมาชิกในกลุ่ม      

ดา้นท่ี 3 ความรับผิดชอบในการทาํงานกลุ่ม      

7 สามารถทาํงานให้บรรลุเป้าหมาย      

8 พยายาม ทุ่มเททาํงานท่ีไดรั้บมอบหมายจนประสบ

ความสาํเร็จ 

     

9 ทาํงานเสร็จทนัตามเวลาท่ีกาํหนด      

ขอ้เสนอแนะ 

.................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................................. 
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บันทกึผลหลงัการสอน 

 ผลการสอน  

 ดา้นความรู้ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นทกัษะกระบวนการ  

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ปัญหา / อุปสรรค 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ลงช่ือ         ชไมพร รังสิยานุพงศ ์        ผูส้อน 

         (นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ)์ 
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 ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

  ลงช่ือ ………………………………… หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

         (นางสาวจตุพร ปล้ืมประสิทธ์ิ) 

 ข้อเสนอแนะของรองผู้อาํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

 ลงช่ือ ……………………………………… รองผูอ้าํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

   (นายกมล เฮงประเสริฐ) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์               โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลัย 

ช่วงช้ันที ่3 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5                    ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2559 

รหัสวชิา ค32101 คณติศาสตร์                     เวลา 50 นาที 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 เร่ืองความน่าจะเป็น 

แผนการเรียนรู้ที ่3 เร่ืองการทดลองสุ่ม (แซมเปิลสเปซ)             ผู้สอน นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ์ 

                           

1. สาระสําคัญ  

 การทดลองสุ่ม (random experiment) คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไร

ไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถบอกไดอ้ยา่งถูกตอ้งแน่นอนวา่ ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไร

ในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไปไดเ้หล่านั้น 

 บทนิยาม ปริภูมิตัวอย่าง หรือ แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลัพธ์ท่ีอาจจะ

เป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั  

 มาตรฐานการเรียนรู้  

มาตรฐาน ค 5.2 ใชว้ิธีการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้

อยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดั 

 ค 5.2 ม.4-6/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าเป็นของเหตุการณ์ และนาํผลท่ีได้

ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ความรู้ (K): นกัเรียนสามารถ 

  1. อธิบายความหมายของการทดลองสุ่ม และแซมเปิลสเปซได ้  

  2. หาแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มท่ีกาํหนดใหไ้ด ้

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
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 ทกัษะกระบวนการ (P): นกัเรียนสามารถ 

1. ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์เร่ืองการทดลองสุ่ม (เหตุการณ์) ในการ

ส่ือสาร ส่ือความหมายไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 

 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (A): นกัเรียน 

  1. มีระเบียบวนิยั 

4. สาระการเรียนรู้ 

 การทดลองสุ่ม  

 การทดลองสุ่ม (random experiment) คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไร

ไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถบอกไดอ้ยา่งถูกตอ้งแน่นอนวา่ ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไร

ในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไปไดเ้หล่านั้น เช่น 

 ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง แตม้ท่ีปรากฏบนหนา้ลูกเต๋าอาจจะเป็น 1, 2, 3, 4, 5 หรือ 6 

เรียกการทอดลูกเต๋าในตวัอย่างท่ีกล่าวมาว่า การทดลองสุ่ม เรียกเซตท่ีปรากฏบนหน้าลูกเต๋าท่ี

เป็นไปไดท้ั้งหมดวา่ ปริภูมิตวัอยา่ง หรือ แซมเปิลสเปซ (sample spaces) 

 ในกรณีทัว่ไปใหบ้ทนิยามของแซมเปิลสเปซดงัน้ี 

 บทนิยาม ปริภูมิตัวอย่าง หรือ แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลัพธ์ท่ีอาจจะ

เป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

 ตัวอย่างที ่1 จงหาแซมเปิลสเปซของการทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ัง 

 วธีิทาํ  การทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ัง ถือวา่เป็นการทดลองสุ่ม เพราะสามารถบอกว่า

ผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดคื้อแตม้ 1, 2, 3, 4, 5 หรือ 6 แต่บอกไม่ไดแ้น่นอนวา่เม่ือทอดลูกเต๋าแลว้

จะไดแ้ตม้ใด 

  การทดลองสุ่มท่ีกล่าวขา้งตน้ ถา้ผลลพัธ์ท่ีสนใจ คือ แตม้ท่ีจะได ้

  และให ้ S1 แทนแซมเปิลสเปซของการทดลองน้ี 

  จะได ้ S1 = {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

 หมายเหตุ จากตวัอย่างท่ี 1 ถา้สนใจเพียงว่าแตม้ท่ีไดจ้ะเป็นจาํนวนคู่หรือจาํนวนค่ี   

   ผลท่ีได้จากการทดลองอาจจะเป็นจาํนวนคู่หรือจาํนวนค่ีอย่างใดอย่าง  

   หน่ึง และถ้าให้ S2 เป็นแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มน้ี จะได ้                  

   S2 = {จาํนวนคู,่ จาํนวนค่ี} 
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   จะเห็นว่า ในการทดลองสุ่มเดียวกนัอาจเขียนแซมเปิลสเปซไดม้ากกว่า  

   หน่ึงแบบ ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัผลลพัธ์ท่ีสนใจ 

 ตัวอย่างที ่2 จงเขียนแซมเปิลสเปซของการโยนเหรียญ 1 อนั และทอดลูกเต๋าหน่ึงลูกพร้อม

กนัหน่ึงคร้ัง 

 วธีิทาํ  ในการโยนเหรียญ 1 อนั และทอดลูกเต๋า 1 ลูก จะเกิดผลลพัธ์ดงัน้ี 
   

 
  ถา้ใชแ้ผนภาพตน้ไม ้จะไดผ้ลลพัธ์ดงัน้ี 

  ให ้ S แทนแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่ม 

   H แทนเหรียญข้ึนหวั 

   T แทนเหรียญข้ึนกอ้ย 

  ใหต้วัเลข 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 แทนลูกเต๋าข้ึนหนา้ 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 ตามลาํดบั 

  เหรียญ     ลูกเต๋า 

          H1 

 

         H2 

   

         H3 

 

         H4 

 

         H5 

 

         H6 

H 
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          T1 

 

         T2 

   

         T3 

 

         T4 

 

         T5 

 

         T6 

  จะไดว้า่  S = {H1, H2, H3, H4, H5, H6, T1, T2, T3, T4, T5, T6} 

 ตัวอย่างที่ 3 จงหาแซมเปิลสเปซในการตรวจสภาพของสินค้าชนิดหน่ึงซ่ึงผลิตจาก

เคร่ืองจกัรโดยการหยิบข้ึนมาตรวจ 3 ช้ิน หยิบทีละช้ินโดยไม่เจาะจงถือว่าเป็นการทดลองสุ่ม ถา้

ผลลพัธ์ท่ีสนใจคือสภาพของสินคา้ทั้งสามช้ินท่ีหยบิข้ึนมาวา่ชาํรุดหรือไม่ชาํรุด 

 วธีิทาํ  ใหสิ้นคา้ท่ีชาํรุดแทนดว้ย “ช” และสินคา้ท่ีไม่ชาํรุดแทนดว้ย “ม” 

  แซมเปิลสเปซจะเป็นเซตซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกดงัน้ี 

  สภาพสินคา้ช้ินท่ี 1 สภาพสินคา้ช้ินท่ี 2 สภาพสินคา้ช้ินท่ี 3 

         ช ชชช 

      ช 

         ม ชชม 

   ช 

         ช ชมช 

      ม 

         ม ชมม 

 

 

 

 

 

T 
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         ช มชช 

      ช 

         ม มชม 

   ม 

         ช มมช 

      ม 

         ม มมม 

  ให ้ S1 แทนแซมเปิลสเปซของการทดลอง 

  จะได ้ S1 =         {ชชช, ชชม, ชมช, ชมม, มชช, มชม, มมช, มมม} 

 หมายเหตุ จากตวัอย่างท่ี 3 ถา้ผลลพัธ์ท่ีสนใจคือ จาํนวนช้ินท่ีชาํรุดโดยไม่สนใจว่า  

   เรียงลาํดบัอยา่งไร แซมเปิลสเปซ คือ S2 = {0, 1, 2, 3} 

 ตัวอย่างที ่4 จงเขียนแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มในแต่ละขอ้ต่อไปน้ี  

  1) ทีมฟุตบอล ก ลงแข่งขนักบัทีมฟุตบอล ข สนใจผลการแข่งขนัของทีม ก 

  2) โยนเหรียญหน่ึงอนัส่ีคร้ัง สนใจจาํนวนคร้ังท่ีข้ึนหวั 

  3) โยนเหรียญส่ีอนัหน่ึงคร้ัง สนใจจาํนวนเหรียญท่ีข้ึนกอ้ย 

  4) ผลิตหลอดไฟฟ้า สนใจจาํนวนหลอดท่ีเสียเม่ือผลิตครบ 24 ชัว่โมง 

  5) หยิบลูกปิงปองหน่ึงลูกออกมาซ่ึงมีลูกปิงปองสีขาว สีแดง สนใจว่าได้ลูก

ปิงปองสีใด 

  6) เลือกเส้ือกีฬาหน่ึงตวัออกมาจากร้านขายชุดกีฬา ซ่ึงมีเส้ือกีฬาพิมพล์ายเลข 1, 2, 

3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 สนใจวา่ไดเ้ส้ือกีฬาพิมพล์ายเลขใด 

  7) ทอดลูกเต๋าสองลูกหน่ึงคร้ัง สนใจวา่ไดผ้ลรวมของแตม้เป็น 6 

 วธีิทาํ ให้ S1, S2, S3, S4, S5, S6 และ S7 เป็นแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มท่ีตอ้งการ

ตามลาํดบั 

  1) เน่ืองจากในการแข่งขนัฟุตบอล ผลของการแข่งขนัจะเป็นได ้3 แบบ คือ ชนะ 

แพ ้หรือ เสมอ 

      ดงันั้น S1 = {ชนะ, แพ,้ เสมอ} 

  2) ในการโยนเหรียญหน่ึงอนัส่ีคร้ัง จาํนวนคร้ังท่ีเหรียญจะข้ึนหวัอาจจะเป็น 1, 2, 

3 หรือ 4 คร้ัง หรือไม่มีคร้ังใดท่ีเหรียญจะข้ึนหวั 

      ดงันั้น  S2 = {0, 1, 2, 3, 4} 
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  3) ในการโยนเหรียญส่ีอนัหน่ึงคร้ัง จาํนวนเหรียญท่ีจะข้ึนกอ้ยอาจจะเป็น 1, 2, 3 

หรือ 4 เหรียญ หรือไม่มีเหรียญใดท่ีเหรียญจะข้ึนกอ้ย 

      ดงันั้น  S3 = {0, 1, 2, 3, 4} 

  4) เน่ืองจากจาํนวนหลอดไฟฟ้าท่ีผลิตได้ในเวลา 24 ชัว่โมง อาจจะไม่มีหลอดท่ี

เสียหรือมีหลอดท่ีเสีย 1, 2, 3, … ซ่ึงจาํนวนหลอดท่ีเสียท่ีมากท่ีสุดจะเท่ากบัจาํนวนหลอดไฟฟ้าท่ี

ผลิตไดท้ั้งหมด 

      ดงันั้น  S4 = {0, 1, 2, 3, …, n} 

      เม่ือ n เป็นจาํนวนหลอดไฟฟ้าท่ีสามารถผลิตไดสู้งสุดใน 24 ชัว่โมง 

  5) ลูกปิงปองมีสองสีคือ สีขาวและสีแดง 

      ดงันั้น S5 = {สีขาว, สีแดง} 

  6) เส้ือกีฬาท่ีอยูใ่นร้านขายชุดกีฬามีการพิมพล์ายเลขเกา้ตวัคือ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 

และ 9 

      ดงันั้น S6 = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9} 

  7) เน่ืองจากการทอดลูกเต๋าสองลูกหน่ึงคร้ัง ผลรวมของแตม้เป็น 6 อาจจะเป็น (1, 

5), (2, 4), (3, 3), (4, 2), (5, 1)  

      ดงันั้น S7 = {(1, 5), (2, 4), (3, 3), (4, 2), (5, 1)} 

5. กจิกรรมการเรียนรู้  

 ข้ันนําเข้าสู่กจิกรรมการเรียนการสอน 

  1. นกัเรียนและครูร่วมกนัทบทวนเร่ืองกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั (หลกัการ

คูณและหลกัการบวก) โดยให้นกัเรียนช่วยกนัตอบคาํถามดงัน้ี หลกัการคูณคืออะไร และมีกฎก่ีขอ้ 

อะไรบา้ง และหลกัการบวกคืออะไร มีกฎก่ีขอ้ อะไรบา้ง 

  2. ครูบอกนกัเรียนวา่ ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง แตม้ท่ีปรากฏบนหนา้ลูกเต๋า

อาจจะเป็น 1, 2, 3, 4, 5 หรือ 6 เราเรียกการทอดลูกเต๋าท่ีทราบผลลพัธ์ท่ีจะเป็นไปไดท้ั้งหมดใน

ตวัอยา่งท่ีกล่าวมาวา่อะไร (การทดลองสุ่ม) 

 ข้ันกจิกรรมการเรียนการสอน 

  ข้ันสอน 

  1. ครูอธิบายความหมายของการทดลองสุ่ม ดังน้ี การทดลองสุ่ม (random 

experiment) คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถบอกไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้งแน่นอนวา่ ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไปได้
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เหล่านั้น หลงัจากนั้นครูอธิบายความหมายของแซมเปิลสเปซ โดยยกตวัอยา่งเร่ืองการทอดลูกเต๋า 1 

ลูก 1 คร้ัง แตม้ท่ีปรากฏบนหนา้ลูกเต๋าอาจจะเป็น 1, 2, 3, 4, 5 หรือ 6 เรียกการทอดลูกเต๋าใน

ตวัอยา่งท่ีกล่าวมาวา่ การทดลองสุ่ม เรียกเซตท่ีปรากฏบนหน้าลูกเต๋าท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดวา่ ปริภูมิ

ตวัอย่าง หรือ แซมเปิลสเปซ (sample spaces) ในกรณีทัว่ไปให้บทนิยามของแซมเปิลสเปซดงัน้ี 

ปริภูมิตวัอย่าง หรือ แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของ

การทดลองสุ่ม 

  2. ครูอธิบายตวัอยา่งของการหาแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่ม โดยยกตวัอยา่งท่ี 

2 มาอธิบายวธีิการหาแซมเปิลสเปซ   

  ข้ันทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม 

  1. นกัเรียนนัง่ทบทวนความรู้เป็นกลุ่มตามท่ีไดแ้บ่งไวใ้นคาบเรียนท่ี 1 และแนะนาํ

ให้นกัเรียนทาํใบงานท่ี 4 โดยให้นกัเรียนภายในกลุ่มร่วมกนัศึกษาและทาํไปพร้อมๆ กนั และเน้น

ให้สมาชิกในกลุ่มไดช่้วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ตอ้งให้แน่ใจว่า สมาชิกทุกคนในกลุ่มสามารถตอบ

คาํถามไดถู้กตอ้งทุกขอ้ เม่ือมีขอ้สงสัยหรือปัญหาให้นกัเรียนช่วยกนัภายในกลุ่มก่อนท่ีจะถามครู

หรือถามเพื่อนกลุ่มอ่ืน และให้สมาชิกอธิบายเหตุผลของคาํตอบของแต่ละคาํถามให้ได ้โดยครูคอย

แนะนาํวา่ คนท่ีรู้และเขา้ใจแลว้ควรช่วยเพื่อนท่ียงัไม่รู้ไม่เขา้ใจ เพื่อใหทุ้กคนเขา้ใจเน้ือหาไดถู้กตอ้ง

ตรงกนัและเตรียมตวัเพื่อทาํการทดสอบยอ่ย โดยใชใ้บงานท่ี 5 เร่ืองการทดลองสุ่ม 

  2. เม่ือนกัเรียนทาํใบงานท่ี 4 เสร็จแลว้ ครูเฉลยคาํตอบท่ีถูกตอ้งบนกระดานดาํ  

  ข้ันทดสอบย่อย 

  1. นกัเรียนแต่ละคนทาํใบงานท่ี 5 เพื่อเป็นการทดสอบยอ่ยหลงัจากท่ีนกัเรียนเรียน

และทบทวนเป็นกลุ่มเก่ียวกบัเร่ืองการทดลองสุ่ม และให้คะแนนขอ้ละ 3 คะแนน ทาํถูกโดยแสดง

วธีิหาคาํตอบถูกให ้1.5 คะแนน และคิดคาํตอบถูกใหอี้ก 1.5 คะแนน รวมขอ้ละ 3 คะแนน 

  ข้ันหาคะแนนพฒันาการ 

  1. ครูพิจารณาความแตกต่างระหวา่งคะแนนจากการทดสอบปลายภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2558ซ่ึงกาํหนดให้เป็นคะแนนฐานของแต่ละคน และมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน กับ

คะแนนจากการทาํใบงาน   ท่ี 5 ได้ และมีคะแนนเต็ม 30 คะแนนเช่นเดียวกัน เม่ือได้คะแนน

พฒันาการของนกัเรียนแต่ละคนแลว้ จึงหาคะแนนพฒันาการของกลุ่ม ซ่ึงไดจ้ากการหาค่าเฉล่ีย

ของคะแนนพฒันาการของสมาชิกทุกคน 
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 ข้ันสรุป 

  1. นกัเรียนและครูร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้เร่ืองการทดลองสุ่ม พร้อม

ประกาศคะแนนกลุ่มของแต่ละกลุ่มให้นักเรียนทราบ และให้นักเรียนแต่ละคนทาํแบบประเมิน

พฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 

6. ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 

 1. หนงัสือเรียนรายวชิาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ เล่ม 2 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 – 6 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551    

 2. ใบงานท่ี 4 – 5 

 3. แหล่งคน้ควา้อ่ืนๆ 

7. การวดัและประเมินผล 

 ผูว้ดัผล   ครู 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

(K1) นกัเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายของการทดลอง

สุ่ม และแซมเปิลสเปซได ้

ตรวจความถูก

ตอ้งจากใบ

งานท่ี 4 ขอ้ท่ี 

1 และ 2 

ใบงานท่ี 4 ขอ้

ท่ี 1 และ 2 

ขอ้ท่ี 1 และ 2  

- ตอบความหมายถูกต้อง

และครบถว้น ให ้1 คะแนน  

- ตอบความหมายไม่ถูกตอ้ง 

ให ้0 คะแนน 

(K2) นกัเรียนสามารถหาแซม

เปิลสเปซของการทดลองสุ่ม

ท่ีกาํหนดใหไ้ด ้

ตรวจความถูก

ตอ้งจากใบ

งานท่ี 4 ขอ้ท่ี 

2 – 3  และใบ

งานท่ี 5 ขอ้ท่ี 

1 – 10   

ใบงานท่ี 4 ขอ้

ท่ี 2 – 3  และ

ใบงานท่ี 5 ขอ้

ท่ี   1 – 10   

ใบงานท่ี 4 

ขอ้ท่ี 2 – 3 ขอ้ละ 2 คะแนน 

- ทาํถูกต้องโดยแสดงวิธีหา

คาํตอบถูกให้ 1 คะแนน และ

คาํตอบถูกใหอี้ก 1 คะแนน 

ใบงานท่ี 5 

ขอ้ท่ี 1 – 10 ขอ้ละ 3 คะแนน 

- ทาํถูกตอ้ง ให ้3 คะแนน ทาํ

ผดิ ให ้0 คะแนน 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

(P1) นกัเรียนสามารถใชภ้าษา

แ ล ะ สั ญ ลั ก ษ ณ์ ท า ง

คณิตศาสตร์เร่ืองการทดลอง

สุ่ ม  ( เ ห ตุ ก า ร ณ์ )  ใ น ก า ร

ส่ือสาร ส่ือความหมายได้

อยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 

ตรวจคะแนน

จากใบงานท่ี 

4 และใบงาน

ท่ี 5 

ใบงานท่ี 4 

และใบงานท่ี 5 

ใบงานท่ี 4 

ขอ้ละ 1 คะแนน 

3 – 4 คะแนน   ดี 

1 – 2 คะแนน   พอใช ้ 

0       คะแนน   ควรปรับปรุง 

ใบงานท่ี 5 

ขอ้ละ 1 คะแนน 

7 – 10 คะแนน ดี 

4 – 6   คะแนน พอใช ้ 

0 – 3   คะแนน ควรปรับปรุง 

(A1) นกัเรียนมีระเบียบวนิยั สังเกต แบบสังเกต นัก เ รี ย น มี วิ นัย ใ น ตน เอ ง 

ระดบัคะแนน 2 – 3 คะแนน 

ถือวา่ผา่น 
 

เกณฑ์การประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (พอใช้) 

(A1) นั ก เ รี ย น มี

ระเบียบวนิยั 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

ก ฎ เ ก ณ ฑ์  ร ะ เ บี ย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดให้ร่วมกันทุก

คร้ัง  ตรงต่อเวลาใน

กา รป ฏิ บัติ กิ จก รรม

ต่างๆ ปฏิบัติตนเป็น

ป ก ติ วิ สั ย  แ ล ะ เ ป็ น

แบบอยา่งท่ีดี 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

ก ฎ เ ก ณ ฑ์  ร ะ เ บี ย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดให้ร่วมกันทุก

คร้ัง  ตรงต่อเวลาใน

กา รป ฏิ บัติ กิ จก รรม

ต่างๆ 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

กฎเกณฑ์  ระ เ บีย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดใหร่้วมกนัทุก

คร้ัง ตรงต่อเวลาใน

การปฏิบัติกิจกรรม

ต่างๆบางคร้ัง  
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เร่ือง การทดลองสุ่ม 

 1. จงอธิบายความหมายของการทดลองสุ่มให้ถูกต้องและครบถ้วน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

  2. จงอธิบายความหมายของปริภูมิตัวอย่าง หรือ แซมเปิลสเปซ ให้ถูกต้องและครบถ้วน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

คําช้ีแจง : ข้อที ่3 – 4 ให้นักเรียนแสดงวธีิทาํและหาคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 3. จงหาแซมเปิลสเปซของการทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ัง 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ใบงานที ่4 
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 4. จงหาแซมเปิลสเปซในการตรวจสภาพของสินค้าชนิดหน่ึงซ่ึงผลิตจากเคร่ืองจักรโดย

การหยิบขึน้มาตรวจ 3 ช้ิน หยิบทีละช้ินโดยไม่เจาะจงถือว่าเป็นการทดลองสุ่ม ถ้าผลลัพธ์ที่สนใจ

คือสภาพของสินค้าทั้งสามช้ินทีห่ยบิขึน้มาว่าชํารุดหรือไม่ชํารุด 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 



165 
 

 

 

เร่ือง การทดลองสุ่ม 

 1. จงอธิบายความหมายของการทดลองสุ่มให้ถูกต้องและครบถ้วน 

 การทดลองสุ่ม (random experiment) คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรได้

บา้ง แต่ไม่สามารถบอกไดอ้ยา่งถูกตอ้งแน่นอนวา่ ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรใน

บรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไปไดเ้หล่านั้น 

  2. จงอธิบายความหมายของปริภูมิตัวอย่าง หรือ แซมเปิลสเปซ ให้ถูกต้องและครบถ้วน 

 ปริภูมิตวัอย่าง หรือ แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลัพธ์ท่ีอาจจะเป็นไปได้

ทั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

คําช้ีแจง : ข้อที ่3 – 4 ให้นักเรียนแสดงวธีิทาํและหาคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 3. จงหาแซมเปิลสเปซของการทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ัง 

 วธีิทาํ  การทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ัง ถือวา่เป็นการทดลองสุ่ม เพราะสามารถบอกว่า

ผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดคื้อแตม้ 1, 2, 3, 4, 5 หรือ 6 แต่บอกไม่ไดแ้น่นอนวา่เม่ือทอดลูกเต๋าแลว้

จะไดแ้ตม้ใด 

  การทดลองสุ่มท่ีกล่าวขา้งตน้ ถา้ผลลพัธ์ท่ีสนใจ คือ แตม้ท่ีจะได ้

  และให ้ S1 แทนแซมเปิลสเปซของการทดลองน้ี 

  จะได ้ S1 = {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

 4. จงหาแซมเปิลสเปซในการตรวจสภาพของสินค้าชนิดหน่ึงซ่ึงผลิตจากเคร่ืองจักรโดย

การหยิบขึน้มาตรวจ 3 ช้ิน หยิบทีละช้ินโดยไม่เจาะจงถือว่าเป็นการทดลองสุ่ม ถ้าผลลัพธ์ที่สนใจ

คือสภาพของสินค้าทั้งสามช้ินทีห่ยบิขึน้มาว่าชํารุดหรือไม่ชํารุด 

 วธีิทาํ  ใหสิ้นคา้ท่ีชาํรุดแทนดว้ย “ช” และสินคา้ท่ีไม่ชาํรุดแทนดว้ย “ม” 

  แซมเปิลสเปซจะเป็นเซตซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกดงัน้ี 

 

 

 

 

เฉลยใบงานที่ 4 
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  สภาพสินคา้ช้ินท่ี 1 สภาพสินคา้ช้ินท่ี 2 สภาพสินคา้ช้ินท่ี 3 

         ช ชชช 

      ช 

         ม ชชม 

   ช 

         ช ชมช 

      ม 

         ม ชมม 

 

         ช มชช 

      ช 

         ม มชม 

   ม 

         ช มมช 

      ม 

         ม มมม 

  ให ้ S1 แทนแซมเปิลสเปซของการทดลอง 

  จะได ้ S1 =         {ชชช, ชชม, ชมช, ชมม, มชช, มชม, มมช, มมม} 
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เร่ือง การทดลองสุ่ม 

คําช้ีแจง : ข้อที ่1 – 7 ให้นักเรียนแสดงวธีิทาํและหาคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 จงเขียนแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มในแต่ละข้อต่อไปนี ้ 

  1. ทีมฟุตบอล ก ลงแข่งขนักบัทีมฟุตบอล ข สนใจผลการแข่งขนัของทีม ก 

  2. โยนเหรียญหน่ึงอนัส่ีคร้ัง สนใจจาํนวนคร้ังท่ีข้ึนหวั 

  3. โยนเหรียญส่ีอนัหน่ึงคร้ัง สนใจจาํนวนเหรียญท่ีข้ึนกอ้ย 

  4. ผลิตหลอดไฟฟ้า สนใจจาํนวนหลอดท่ีเสียเม่ือผลิตครบ 24 ชัว่โมง 

  5. หยบิลูกปิงปองหน่ึงลูกออกมาซ่ึงมีลูกปิงปองสีขาว สีแดง สนใจวา่ไดลู้กปิงปอง

สีใด 

  6. เลือกเส้ือกีฬาหน่ึงตวัออกมาจากร้านขายชุดกีฬา ซ่ึงมีเส้ือกีฬาพิมพล์ายเลข 1, 2, 

3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 สนใจวา่ไดเ้ส้ือกีฬาพิมพล์ายเลขใด 

  7. ทอดลูกเต๋าสองลูกหน่ึงคร้ัง สนใจวา่ไดผ้ลรวมของแตม้เป็น 6 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ใบงานที ่5 
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คําช้ีแจง : ข้อที่ 8 – 10 ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงบนช่องว่างด้านหน้าของข้อความที่เป็น

คําตอบทีถู่กต้องทีสุ่ดในแต่ละข้อทีก่าํหนดให้เพยีงข้อเดียวเท่าน้ัน 

 8. ถ้าผลลพัธ์ทีเ่ป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองสุ่ม คือ 1, 2, 3, 4, 5, 6 แล้วการทดลองสุ่ม

น้ันคืออะไร 

 ................... ผลการแข่งขนัฟุตบอลทีม A และทีม B 

 ................... โยนเหรียญ 1 เหรียญ 6 คร้ัง 

 ................... ทอดลูกเต๋าลูกเดียว 1 คร้ัง 

 ................... หยบิบตัรหมายเลขจากกล่องใบหน่ึง 6 คร้ัง 

 9. การทดลองสุ่มอย่างหน่ึงมีผลลพัธ์ทั้งหมด คือ HHH, HHT, HTH, HTT, THH, THT, 

TTH, TTT การทดลองสุ่มนี้คืออะไร 

 ................... หยบิบตัรหมายเลขจากกล่องใบหน่ึง 3 คร้ัง และในกล่องมีบตัรหมายเลข 0, 1 

         และ 2 

 ................... ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง และโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 คร้ัง 

 ................... โยนเหรียญ 3 เหรียญ 8 คร้ัง 

 ................... โยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง 

 10. ถ้าการทดลองสุ่มอย่างหน่ึงมีผลลพัธ์ทั้งหมด คือ แดง1, แดง2, แดง3, แดง4, แดง5, แดง

6, ขาว1, ขาว2,  ขาว3, ขาว4, ขาว5, ขาว6, ส้ม1, ส้ม2, ส้ม3, ส้ม4, ส้ม5, ส้ม6 แล้วการทดลองสุ่มนี้

คืออะไร 

 ................... จบัฉลากในกล่อง 1 ใบ ซ่ึงฉลากในกล่องมีสีส้ม สีขาว และสีแดง สีละ 1 ใบ 

          และทอดลูกเต๋าหน่ึงลูกพร้อมกนัหน่ึงคร้ัง 

 ................... ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง และโยนเหรียญท่ีมีด้านหน่ึงเป็นสีขาวและอีกดา้น

          หน่ึงเป็นสีแดง 1 เหรียญ 1 คร้ัง 

 ................... โยนเหรียญท่ีมีดา้นหน่ึงเป็นสีขาวและอีกดา้นหน่ึงเป็นสีแดง 1 เหรียญ 3 คร้ัง 

          และจบัฉลากในกล่อง 1 ใบ ซ่ึงฉลากในกล่องมีสีส้ม สีขาว และสีแดง สีละ 1 

          ใบ 

 ................... โยนเหรียญท่ีมีดา้นหน่ึงเป็นสีขาวและอีกดา้นหน่ึงเป็นสีแดง 1 เหรียญ 3 คร้ัง 

          และทอดลูกเต๋า 1 ลูก 3 คร้ัง 
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เร่ือง การทดลองสุ่ม 

คําช้ีแจง : ข้อที ่1 – 7 ให้นักเรียนแสดงวธีิทาํและหาคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 จงเขียนแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มในแต่ละข้อต่อไปนี ้ 

  1. ทีมฟุตบอล ก ลงแข่งขนักบัทีมฟุตบอล ข สนใจผลการแข่งขนัของทีม ก 

  2. โยนเหรียญหน่ึงอนัส่ีคร้ัง สนใจจาํนวนคร้ังท่ีข้ึนหวั 

  3. โยนเหรียญส่ีอนัหน่ึงคร้ัง สนใจจาํนวนเหรียญท่ีข้ึนกอ้ย 

  4. ผลิตหลอดไฟฟ้า สนใจจาํนวนหลอดท่ีเสียเม่ือผลิตครบ 24 ชัว่โมง 

  5. หยบิลูกปิงปองหน่ึงลูกออกมาซ่ึงมีลูกปิงปองสีขาว สีแดง สนใจวา่ไดลู้กปิงปอง

สีใด 

  6. เลือกเส้ือกีฬาหน่ึงตวัออกมาจากร้านขายชุดกีฬา ซ่ึงมีเส้ือกีฬาพิมพล์ายเลข 1, 2, 

3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 สนใจวา่ไดเ้ส้ือกีฬาพิมพล์ายเลขใด 

  7. ทอดลูกเต๋าสองลูกหน่ึงคร้ัง สนใจวา่ไดผ้ลรวมของแตม้เป็น 6 

 วธีิทาํ ให้ S1, S2, S3, S4, S5, S6 และ S7 เป็นแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มท่ีตอ้งการ

ตามลาํดบั 

  1. เน่ืองจากในการแข่งขนัฟุตบอล ผลของการแข่งขนัจะเป็นได ้3 แบบ คือ ชนะ 

แพ ้หรือ เสมอ 

      ดงันั้น S1 = {ชนะ, แพ,้ เสมอ} 

  2. ในการโยนเหรียญหน่ึงอนัส่ีคร้ัง จาํนวนคร้ังท่ีเหรียญจะข้ึนหวัอาจจะเป็น 1, 2, 

3 หรือ 4 คร้ัง หรือไม่มีคร้ังใดท่ีเหรียญจะข้ึนหวั 

      ดงันั้น  S2 = {0, 1, 2, 3, 4} 

  3. ในการโยนเหรียญส่ีอนัหน่ึงคร้ัง จาํนวนเหรียญท่ีจะข้ึนกอ้ยอาจจะเป็น 1, 2, 3 

หรือ 4 เหรียญ หรือไม่มีเหรียญใดท่ีเหรียญจะข้ึนกอ้ย 

      ดงันั้น  S3 = {0, 1, 2, 3, 4} 

  4. เน่ืองจากจาํนวนหลอดไฟฟ้าท่ีผลิตไดใ้นเวลา 24 ชัว่โมง อาจจะไม่มีหลอดท่ี

เสียหรือมีหลอดท่ีเสีย 1, 2, 3, … ซ่ึงจาํนวนหลอดท่ีเสียท่ีมากท่ีสุดจะเท่ากบัจาํนวนหลอดไฟฟ้าท่ี

ผลิตไดท้ั้งหมด 

      ดงันั้น  S4 = {0, 1, 2, 3, …, n} 

เฉลยใบงานที่ 5 
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      เม่ือ n เป็นจาํนวนหลอดไฟฟ้าท่ีสามารถผลิตไดสู้งสุดใน 24 ชัว่โมง 

  5. ลูกปิงปองมีสองสีคือ สีขาวและสีแดง 

      ดงันั้น S5 = {สีขาว, สีแดง} 

  6. เส้ือกีฬาท่ีอยูใ่นร้านขายชุดกีฬามีการพิมพล์ายเลขเกา้ตวัคือ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 

และ 9 

      ดงันั้น S6 = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9} 

  7. เน่ืองจากการทอดลูกเต๋าสองลูกหน่ึงคร้ัง ผลรวมของแต้มเป็น 6 อาจจะเป็น    

(1, 5), (2, 4), (3, 3), (4, 2), (5, 1)  

      ดงันั้น S7 = {(1, 5), (2, 4), (3, 3), (4, 2), (5, 1)}  

คําช้ีแจง : ข้อที่ 8 – 10 ให้นักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงบนช่องว่างด้านหน้าของข้อความที่เป็น

คําตอบทีถู่กต้องทีสุ่ดในแต่ละข้อทีก่าํหนดให้เพยีงข้อเดียวเท่าน้ัน 

 8. ถ้าผลลพัธ์ทีเ่ป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองสุ่ม คือ 1, 2, 3, 4, 5, 6 แล้วการทดลองสุ่ม

น้ันคืออะไร 

 ................... ผลการแข่งขนัฟุตบอลทีม A และทีม B 

 ................... โยนเหรียญ 1 เหรียญ 6 คร้ัง 

 ....... ...... ทอดลูกเต๋าลูกเดียว 1 คร้ัง 

 ................... หยบิบตัรหมายเลขจากกล่องใบหน่ึง 6 คร้ัง 

 9. การทดลองสุ่มอย่างหน่ึงมีผลลพัธ์ทั้งหมด คือ HHH, HHT, HTH, HTT, THH, THT, 

TTH, TTT การทดลองสุ่มนี้คืออะไร 

 ................... หยบิบตัรหมายเลขจากกล่องใบหน่ึง 3 คร้ัง และในกล่องมีบตัรหมายเลข 0, 1 

และ 2 

 ................... ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง และโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 คร้ัง 

 ................... โยนเหรียญ 3 เหรียญ 8 คร้ัง 

 ....... ......  โยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง 
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 10. ถ้าการทดลองสุ่มอย่างหน่ึงมีผลลพัธ์ทั้งหมด คือ แดง1, แดง2, แดง3, แดง4, แดง5, แดง

6, ขาว1, ขาว2,  ขาว3, ขาว4, ขาว5, ขาว6, ส้ม1, ส้ม2, ส้ม3, ส้ม4, ส้ม5, ส้ม6 แล้วการทดลองสุ่มนี้

คืออะไร 

 ....... ......  จบัฉลากในกล่อง 1 ใบ ซ่ึงฉลากในกล่องมีสีส้ม สีขาว และสีแดง สีละ 1 ใบ 

          และทอดลูกเต๋าหน่ึงลูกพร้อมกนัหน่ึงคร้ัง 

 ................... ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง และโยนเหรียญท่ีมีด้านหน่ึงเป็นสีขาวและอีกดา้น

          หน่ึงเป็นสีแดง 1 เหรียญ 1 คร้ัง 

 ................... โยนเหรียญท่ีมีดา้นหน่ึงเป็นสีขาวและอีกดา้นหน่ึงเป็นสีแดง 1 เหรียญ 3 คร้ัง 

          และจบัฉลากในกล่อง 1 ใบ ซ่ึงฉลากในกล่องมีสีส้ม สีขาว และสีแดง สีละ 1 

          ใบ 

 ................... โยนเหรียญท่ีมีดา้นหน่ึงเป็นสีขาวและอีกดา้นหน่ึงเป็นสีแดง 1 เหรียญ 3 คร้ัง 

          และทอดลูกเต๋า 1 ลูก 3 คร้ัง 
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บันทกึผลหลงัการสอน 

 ผลการสอน  

 ดา้นความรู้ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นทกัษะกระบวนการ  

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ปัญหา / อุปสรรค 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

          ลงช่ือ         ชไมพร รังสิยานุพงศ ์        ผูส้อน 

         (นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ)์ 
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 ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

ช่ือ ………………………………… หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

          (นางสาวจตุพร ปล้ืมประสิทธ์ิ) 

 ข้อเสนอแนะของรองผู้อาํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

ลงช่ือ ……………………………………… รองผูอ้าํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

   (นายกมล เฮงประเสริฐ) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                           โรงเรียนอมัพวันวทิยาลัย 

ช่วงช้ันที ่3 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5                    ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2559 

รหัสวชิา ค32101 คณติศาสตร์                     เวลา 50 นาที 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 เร่ืองความน่าจะเป็น 

แผนการเรียนรู้ที ่4 เร่ืองเหตุการณ์                ผู้สอน นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ์ 

                           

1. สาระสําคัญ  

 บทนิยาม เหตุการณ์ คือ สับเซตของแซมเปิลสเปซ 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั  

 มาตรฐานการเรียนรู้  

มาตรฐาน ค 5.2 ใชว้ิธีการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้

อยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดั 

 ค 5.2 ม.4-6/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าเป็นของเหตุการณ์ และนาํผลท่ีได้

ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ความรู้ (K): นกัเรียนสามารถ 

  1. อธิบายความหมายของเหตุการณ์ได ้  

  2. หาเซตของผลลพัธ์ท่ีสนใจ (เหตุการณ์) ของการทดลองสุ่มท่ีกาํหนดใหไ้ด ้

  3. หาจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซและจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ี

กาํหนดใหไ้ด ้เม่ือกาํหนดสถานการณ์มาใหส้ถานการณ์หน่ึง 

 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
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 ทกัษะกระบวนการ (P): นกัเรียนสามารถ 

1. ใช้ภาษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์เร่ืองเหตุการณ์ในการส่ือสาร ส่ือ

ความหมายไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 

 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (A): นกัเรียน 

  1. มีความรับผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

  2. มีพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม ประกอบดว้ย 

   2.1 การใหค้วามช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม 

   2.2 การแสดงความคิดเห็นขณะทาํงานกลุ่ม 

   2.3 ความรับผดิชอบในการทาํงานกลุ่ม 

4. สาระการเรียนรู้ 

 เหตุการณ์ 

 ในการทดลองสุ่ม โดยการโยนเหรียญ 1 อนั 2 คร้ัง ถา้ให้ H แทนเหรียญข้ึนหวัและ T แทน

เหรียญข้ึนกอ้ย จะไดแ้ซมเปิลสเปซของการทดลองคือ S = {(H, H), (H, T), (T, H), (T, T)} ถา้

ผลลพัธ์ท่ีสนใจ คือ เหรียญข้ึนหวัอยา่งนอ้ย 1 คร้ัง ซ่ึงไดแ้ก่ (H, H), (H, T) และ (T, H) เรียกเซตของ

ผลลพัธ์ท่ีสนใจวา่ เหตุการณ์ (event) 

 ให ้ E  แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวัอยา่งนอ้ย 1 คร้ัง 

 จะได ้ E   =    {(H, H), (H, T), (T, H)} จะเห็นวา่ E เป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ S 

 บทนิยาม เหตุการณ์ คือ สับเซตของแซมเปิลสเปซ 

 ตัวอย่างที ่1 ในการทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ัง ถา้ผลลพัธ์ท่ีสนใจคือแตม้ท่ีได ้

  1) จงหาเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ซ่ึงหารดว้ย 3 ลงตวั และจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ 

  2) จงหาเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ตํ่ากวา่ 4 และจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ 

 วธีิทาํ  แซมเปิลสเปซ คือ S = {1, 2, 3, 4, 5, 6} จาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ คือ 

n(S) = 6 

  1) ถา้ E1 เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ซ่ึงหารดว้ย 3 ลงตวั จะได ้E1 = {3, 6} และจาํนวน

สมาชิกของเหตุการณ์ คือ n(E1) = 2 

  2) ถา้ E2 เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ตํ่ากวา่ 4 จะได ้E2 = {1, 2, 3} และจาํนวนสมาชิก

ของเหตุการณ์ คือ n(E2) = 3 
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 ตัวอย่างที ่2 ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกนัหน่ึงคร้ัง จงหา 

  1) เหตุการณ์ท่ีจะได้แตม้บนหน้าลูกเต๋าเป็นจาํนวนคู่ และจาํนวนสมาชิกของ

เหตุการณ์ 

  2) เหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึนหวั และจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ 

  3) เหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึนกอ้ยและแตม้บนหนา้ลูกเต๋าเป็น 6 และจาํนวนสมาชิก

ของเหตุการณ์ 

 วธีิทาํ  ให ้ H แทนเหรียญข้ึนหวั T แทนเหรียญข้ึนกอ้ย 

   S แทนแซมเปิลสเปซของการโยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเต๋า 1 ลูก 

      พร้อมกนั 

  เหรียญ     ลูกเต๋า 

          H1 

 

         H2 

   

         H3 

 

         H4 

 

         H5 

 

         H6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

H 
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  เหรียญ     ลูกเต๋า 

          T1 

 

         T2 

   

         T3 

 

         T4 

 

         T5 

 

         T6 

  จะได ้S = {H1, H2, H3, H4, H5, H6, T1, T2, T3, T4, T5, T6} และ n(S) = 12 

  1) ให ้E1 แทนเหตุการณ์ท่ีจะไดแ้ตม้บนหนา้ลูกเต๋าเป็นจาํนวนคู ่

      จะได ้E1 = {H2, H4, H6, T2, T4, T6} และ n(E1) = 6 

  2) ให ้E2 แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึนหวั 

      จะได ้E2 = {H1, H2, H3, H4, H5, H6} และ n(E2) = 6 

  3) ให ้E3 แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึนกอ้ยและแตม้บนหนา้ลูกเต๋าเป็น 6 

      จะได ้E3 = {T6} และ n(E3) = 1 

 หมายเหตุ การเขียนแสดงแซมเปิลสเปซและเหตุการณ์บางคร้ังไม่สามารถเขียนแบบ

  แจกแจงสมาชิกซ่ึงอาจใช้วิธีเขียนเซตแบบบอกเง่ือนไขของสมาชิก ดงัตวัอย่าง

  ต่อไปน้ี 

  ในการชัง่นํ้ าหนกันกัเรียนแต่ละคนในชั้น ถา้แทนเซตของผลของการชัง่นํ้ าหนกั

  ซ่ึงมีหน่วยเป็นกิโลกรัมดว้ยแซมเปิลสเปซ S จะได ้

  S = {(N, W) | N เป็นช่ือนกัเรียน และ W เป็นนํ้าหนกัของนกัเรียนแต่ละคนในชั้น}  

  เหตุการณ์ท่ีสนใจอาจเป็นเหตุการณ์ท่ีนํ้ าหนกัของนกัเรียนแต่ละคนในชั้นนั้นเกิน 

  60 กิโลกรัม และถา้แทนเหตุการณ์น้ีดว้ย E1 จะได ้

   E1 = {(N, W) | N เป็นช่ือนกัเรียน และ W เป็นนํ้ าหนกัของนกัเรียนในชั้น

            ท่ีมากกวา่ 60 กิโลกรัม} 

T 
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  แต่ถา้เหตุการณ์ท่ีสนใจคือนํ้ าหนกัของนกัเรียนแต่ละคนในชั้นนั้นท่ีหนกัตั้งแต่ 50 

  กิโลกรัม ถึง 60 กิโลกรัม และแทนเหตุการณ์น้ีดว้ย E2 จะได ้

   E2 = {(N, W) | N เป็นช่ือนกัเรียน และ 50 ≤ W ≤ 60} 

5. กจิกรรมการเรียนรู้  

 ข้ันนําเข้าสู่กจิกรรมการเรียนการสอน 

  1. นกัเรียนและครูร่วมกนัทบทวนเร่ืองการทดลองสุ่ม โดยให้นกัเรียนช่วยกนัตอบ

คาํถามดงัน้ี การทดลองสุ่มคืออะไร ปริภูมิตวัอยา่ง หรือ แซมเปิลสเปซ คืออะไร และแซมเปิลสเป

ซของการทอดลูกเต๋าหน่ึงลูกหน่ึงคร้ังคืออะไร 

  2. ครูบอกนกัเรียนวา่ ในการทดลองสุ่ม โดยการโยนเหรียญ 1 อนั 2 คร้ัง ถา้ให้ H 

แทนเหรียญข้ึนหวัและ T แทนเหรียญข้ึนกอ้ย จะไดแ้ซมเปิลสเปซของการทดลองคือ S = {(H, H), 

(H, T), (T, H), (T, T)} ถา้ผลลพัธ์ท่ีสนใจ คือ เหรียญข้ึนหวัอยา่งนอ้ย 1 คร้ัง ซ่ึงไดแ้ก่ (H, H), (H, T) 

และ (T, H) แลว้เราจะเรียกเซตของผลลพัธ์ท่ีเราสนใจน้ีวา่อะไร (เหตุการณ์ (event)) 

 ข้ันกจิกรรมการเรียนการสอน 

  ข้ันสอน 

  1. ครูอธิบายความหมายของเหตุการณ์ โดยยกตวัอยา่งดงัน้ี ในการทดลองสุ่ม โดย

การโยนเหรียญ 1 อนั 2 คร้ัง ถา้ให้ H แทนเหรียญข้ึนหัวและ T แทนเหรียญข้ึนกอ้ย จะไดแ้ซม

เปิลสเปซของการทดลองคือ S = {(H, H), (H, T), (T, H), (T, T)} ถา้ผลลพัธ์ท่ีสนใจ คือ เหรียญข้ึน

กอ้ยอยา่งนอ้ย 2 คร้ัง ซ่ึงไดแ้ก่ (T, T) เรียกเซตของผลลพัธ์ท่ีสนใจวา่ เหตุการณ์ (event) ถา้ให ้ E 

แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนกอ้ยอยา่งนอ้ย 2 คร้ัง จะได ้E = {(T, T)} จะเห็นวา่ E เป็นสับเซตของ

แซมเปิลสเปซ S ดงันั้น บทนิยามของเหตุการณ์ คือ สับเซตของแซมเปิลสเปซ 

  2. ครูอธิบายตวัอย่างของการหาเหตุการณ์ท่ีเราสนใจ โดยยกตวัอย่างท่ี 1 ในการ

ทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ัง ถา้ผลลพัธ์ท่ีสนใจคือแตม้ท่ีได ้มาอธิบายวิธีการหาเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้

ซ่ึงหารดว้ย 3 ลงตวั และจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ และหาเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ตํ่ากว่า 4 และ

จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ 

  ข้ันทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม 

  1. นกัเรียนนัง่ทบทวนความรู้เป็นกลุ่มตามท่ีไดแ้บ่งไวใ้นคาบเรียนท่ี 1 และแนะนาํ

ให้นกัเรียนทาํใบงานท่ี 6 โดยให้นกัเรียนภายในกลุ่มร่วมกนัศึกษาและทาํไปพร้อมๆ กนั และเน้น

ให้สมาชิกในกลุ่มไดช่้วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ตอ้งให้แน่ใจว่า สมาชิกทุกคนในกลุ่มสามารถตอบ
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คาํถามไดถู้กตอ้งทุกขอ้ เม่ือมีขอ้สงสัยหรือปัญหาให้นกัเรียนช่วยกนัภายในกลุ่มก่อนท่ีจะถามครู

หรือถามเพื่อนกลุ่มอ่ืน และให้สมาชิกอธิบายเหตุผลของคาํตอบของแต่ละคาํถามให้ได ้โดยครูคอย

แนะนาํวา่ คนท่ีรู้และเขา้ใจแลว้ควรช่วยเพื่อนท่ียงัไม่รู้ไม่เขา้ใจ เพื่อใหทุ้กคนเขา้ใจเน้ือหาไดถู้กตอ้ง

ตรงกนัและเตรียมตวัเพื่อทาํการทดสอบยอ่ยเร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 

  2. เม่ือนกัเรียนทาํใบงานท่ี 6 เสร็จแลว้ ครูเฉลยคาํตอบท่ีถูกตอ้งบนกระดานดาํ  

  ข้ันทดสอบย่อย 

  1. นกัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ เพื่อเป็นการทดสอบยอ่ยหลงัจากท่ีนกัเรียนเรียนและทบทวนเป็น

กลุ่มเก่ียวกบัเร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ แบบทดสอบเป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก ตอบถูกให้ 3 

คะแนน และตอบผดิให ้0 คะแนน 

  ข้ันหาคะแนนพฒันาการ 

  1. ครูพิจารณาความแตกต่างระหวา่งคะแนนจากการทดสอบปลายภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2558 ซ่ึงกาํหนดให้เป็นคะแนนฐานของแต่ละคน และมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน กับ

คะแนนจากการทาํแบบทดสอบยอ่ยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการทดลองสุ่มและ

เหตุการณ์ได ้และมีคะแนนเตม็ 30 คะแนนเช่นเดียวกนั เม่ือไดค้ะแนนพฒันาการของนกัเรียนแต่ละ

คนแล้ว จึงหาคะแนนพฒันาการของกลุ่ม ซ่ึงได้จากการหาค่าเฉล่ียของคะแนนพฒันาการของ

สมาชิกทุกคน 

 ข้ันสรุป 

  1. นกัเรียนและครูร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้เร่ืองเหตุการณ์ พร้อม

ประกาศคะแนนกลุ่มของแต่ละกลุ่มให้นักเรียนทราบ และให้นักเรียนแต่ละคนทาํแบบประเมิน

พฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 

6. ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 

 1. หนงัสือเรียนรายวชิาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ เล่ม 2 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 – 6 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551    

 2. ใบงานท่ี 6 
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 3. แบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองการทดลองสุ่มและ

เหตุการณ์ 

 4. แหล่งคน้ควา้อ่ืนๆ 

7. การวดัและประเมินผล 

 ผูว้ดัผล   ครู 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

(K1) นกัเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายของเหตุการณ์ได ้

ตรวจ

ความถูก

ตอ้งจาก

ใบงานท่ี 6 

ขอ้ท่ี 1 

ใบงานท่ี 6 

ขอ้ท่ี 1 

ขอ้ท่ี 1   

- ต อ บ ค ว า ม ห ม า ย ถู ก ต้ อ ง แ ล ะ

ครบถว้น ให ้1 คะแนน  

- ตอบความหมายไม่ถูกต้อง ให้ 0 

คะแนน 

(K2) นกัเรียนสามารถหาเซต

ข อ ง ผ ล ลั พ ธ์ ท่ี ส น ใ จ 

(เหตุการณ์) ของการทดลอง

สุ่มท่ีกาํหนดใหไ้ด ้

 

ตรวจ

ความถูก

ตอ้งจาก

ใบงานท่ี 6 

ขอ้ท่ี 2  

ใบงานท่ี 6 

ขอ้ท่ี 2 

ใบงานท่ี 6 

ขอ้ท่ี 2 ขอ้ยอ่ยละ 1 คะแนน 

- ทาํถูกตอ้งโดยหาเซตของผลลพัธ์ท่ี

สนใจ (เหตุการณ์) ของการทดลอง

สุ่มนั้นได ้ให ้1 คะแนน  

- ทาํไม่ถูกตอ้ง โดยไม่สามารถหาเซต

ของผลลพัธ์ท่ีสนใจ (เหตุการณ์) ของ

การทดลองสุ่มนั้นไดห้รือหาเซตของ

ผลลพัธ์ท่ีสนใจ (เหตุการณ์) ของการ

ทดลองสุ่มนั้ นไม่ถูกต้อง ให้อีก 0 

คะแนน 

(K3) นักเรียนสามารถหา

จํา น ว น ส ม า ชิ ก ข อ ง แ ซ ม

เปิลสเปซและจาํนวนสมาชิก

ของเหตุการณ์ท่ีกาํหนดใหไ้ด ้ 

ตรวจ

ความถูก

ตอ้งจาก

ใบงานท่ี 6  

ใบงานท่ี 6 

ขอ้ท่ี 2 

ใบงานท่ี 6 

ขอ้ท่ี 2 ขอ้ยอ่ยละ 1 คะแนน 

- ห า จํ า น ว น ส ม า ชิ ก ข อ ง แ ซ ม

เปิลสเปซไดถู้กตอ้งและครบถว้น ให ้ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

เม่ือกาํหนดสถานการณ์มาให้

สถานการณ์หน่ึง (ต่อ) 

ขอ้ท่ี 2  1 คะแนน และ 

หาจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ

ไม่ได้หรือหาได้แต่ไม่ถูกต้อง ให้ 0 

คะแนน 

- หาจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ี

กาํหนดให้ได้ถูกต้องและครบถ้วน 

ให้ 1 คะแนน และหาจาํนวนสมาชิก

ของเหตุการณ์ท่ีกาํหนดใหไ้ม่ไดห้รือ

หาไดแ้ต่ไม่ถูกตอ้ง ให ้0 คะแนน 

(P1) นักเรียนสามารถใช้

ภา ษ า แ ล ะ สั ญ ลัก ษ ณ์ ท า ง

คณิตศาสตร์เร่ืองเหตุการณ์

ในการส่ือสาร ส่ือความหมาย

ไ ด้ อ ย่ า ง ถู ก ต้ อ ง แ ล ะ

เหมาะสม 

ตรวจ

คะแนน

จากใบงาน

ท่ี 6 

ใบงานท่ี 6 ใบงานท่ี 6 

ขอ้ 1 ขอ้ละ 1 คะแนน 

ขอ้ 2 ขอ้ยอ่ยละ 1 คะแนน 

3 – 4   คะแนน   ดี 

1 – 2   คะแนน   พอใช ้ 

0        คะแนน   ควรปรับปรุง 

(A1) นัก เ รียนมีความ

รับผิดชอบต่องานท่ีได้รับ

มอบหมาย 

ตรวจจาก

การส่งใบ

งานท่ี 6  

แบบ

บนัทึก 

นกัเรียนมีความรับผิดชอบต่องานท่ี

ไดรั้บมอบหมาย ร้อยละ 70 ของการ

ส่งงานทั้งหมด ถือวา่ผา่น 

 (A2) นักเรียนมีพฤติกรรม

ก า ร ทํ า ง า น ก ลุ่ ม 

ประกอบดว้ย 

 2 . 1  ก า ร ใ ห้ ค ว า ม

ช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม 

 2.2 การแสดงความ 

ตรวจจาก

แบบ

ประเมิน

พฤติกรรม

การทาํงาน 

แบบ

ประเมิน

พฤติกรรม

การทาํงาน

กลุ่ม 

นกัเรียนมีพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม

เฉล่ียในแต่ละด้านมากกว่า 3.5 ข้ึน

ไป ถือวา่ผา่น 



182 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

คิดเห็นขณะทาํงานกลุ่ม 

 2.3 ความรับผิดชอบ

ในการทาํงานกลุ่ม  

กลุ่ม   
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เร่ือง เหตุการณ์ 

 1. จงอธิบายความหมายของเหตุการณ์ (event) ให้ถูกต้องและครบถ้วน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวธีิทาํและหาคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 2. ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกนัหน่ึงคร้ัง จงหา 

  1) เหตุการณ์ที่จะได้แต้มบนหน้าลูกเต๋าเป็นจํานวนคู่ และจํานวนสมาชิกของ

เหตุการณ์ 

  2) เหตุการณ์ทีเ่หรียญจะขึน้หัว และจํานวนสมาชิกของเหตุการณ์ 

  3) เหตุการณ์ทีเ่หรียญจะขึน้ก้อยและแต้มบนหน้าลูกเต๋าเป็น 6 และจํานวนสมาชิก

ของเหตุการณ์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ใบงานที ่6 
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เร่ือง เหตุการณ์ 

 1. จงอธิบายความหมายของเหตุการณ์ (event) ให้ถูกต้องและครบถ้วน 

 เหตุการณ์ คือ สับเซตของแซมเปิลสเปซ 

 คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวธีิทาํและหาคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วนทุกข้อ 

 2. ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกนัหน่ึงคร้ัง จงหา 

  1) เหตุการณ์ที่จะได้แต้มบนหน้าลูกเต๋าเป็นจํานวนคู่ และจํานวนสมาชิกของ

เหตุการณ์ 

  2) เหตุการณ์ทีเ่หรียญจะขึน้หัว และจํานวนสมาชิกของเหตุการณ์ 

  3) เหตุการณ์ทีเ่หรียญจะขึน้ก้อยและแต้มบนหน้าลูกเต๋าเป็น 6 และจํานวนสมาชิก

ของเหตุการณ์ 

 วธีิทาํ  ให ้ H แทนเหรียญข้ึนหวั T แทนเหรียญข้ึนกอ้ย 

   S แทนแซมเปิลสเปซของการโยนเหรียญ 1 เหรียญ และทอดลูกเต๋า 1 ลูก 

      พร้อมกนั 

  เหรียญ     ลูกเต๋า 

          H1 

 

         H2 

   

         H3 

 

         H4 

 

         H5 

 

         H6 

 

เฉลยใบงานที่ 6 

H 
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  เหรียญ     ลูกเต๋า   

          T1 

 

         T2 

   

         T3 

 

         T4 

 

         T5 

 

         T6 

  จะได ้S = {H1, H2, H3, H4, H5, H6, T1, T2, T3, T4, T5, T6} และ n(S) = 12 

  1) ให ้E1 แทนเหตุการณ์ท่ีจะไดแ้ตม้บนหนา้ลูกเต๋าเป็นจาํนวนคู ่

      จะได ้E1 = {H2, H4, H6, T2, T4, T6} และ n(E1) = 6 

  2) ให ้E2 แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึนหวั 

      จะได ้E2 = {H1, H2, H3, H4, H5, H6} และ n(E2) = 6 

  3) ให ้E3 แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึนกอ้ยและแตม้บนหนา้ลูกเต๋าเป็น 6 

      จะได ้E3 = {T6} และ n(E3) = 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

T 
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แบบสรุปผลคะแนนพฒันาการของกลุ่ม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที.่....... เร่ือง...................................................................................... 

กลุ่มท่ี 1 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  

 

กลุ่มท่ี 2 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
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กลุ่มท่ี 3 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

กลุ่มท่ี 4 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



188 
 

กลุ่มท่ี 5 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

กลุ่มท่ี 6 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
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กลุ่มท่ี 7 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

กลุ่มท่ี 8 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนนพฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  

หมายเหตุ  

 1. คะแนนฐานของนกัเรียน ผูว้จิยัไดใ้ชค้ะแนนของผลการทดสอบปลายภาค ภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศึกษา 2558 เป็นฐานทุกคร้ัง ซ่ึงคะแนนเตม็ 30 คะแนน 

 2. คะแนนสอบยอ่ย ผลการทดสอบยอ่ยของนกัเรียนรายบุคคลเม่ือเรียนจบในแต่ละ

แผนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงคะแนนเตม็ 30 คะแนน 

 3. คะแนนพฒันาการ มีเกณฑ์การใหค้ะแนน ดงัน้ี 

  คะแนนทดสอบย่อย    คะแนนพฒันาการ 

 ตํ่ากวา่คะแนนฐานมากกวา่ 10     0 

 ตํ่ากวา่คะแนนฐาน ระหวา่ง 1 – 10                 10 
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 เท่ากบัคะแนนฐานถึงมากกวา่ 10                 20 

 มากกวา่คะแนนฐาน ตั้งแต่ 10 ข้ึนไป                30 

 4. เกณฑก์าํหนดทีมท่ีไดรั้บรางวลั/การยกยอ่ง ดงัน้ี 

  คะแนนพฒันาการเฉลีย่ของกลุ่ม   ระดับรางวลั 

        25 – 30         ดีเยีย่ม 

        20 – 24          ดีมาก 

        15 – 19             ดี 
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แบบประเมนิพฤตกิรรมการทาํงานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น  

โดยใช้วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ซ่ึงประเมนิโดยนักเรียน (กลุ่มที.่...............) 

ช่ือ.............................................................. วนัที.่..............เดือน............................พ.ศ................ 

คาํช้ีแจง 

 1. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ี เป็นการสังเกตพฤติกรรมบ่งช้ีของนกัเรียนท่ีมีต่อการทาํงานกลุ่ม โดยใช้

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ท่ีมีระดบัคุณภาพ 5 ระดบั ดงัน้ี มากท่ีสุด 

มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด โดยให้ผูต้อบพิจารณาตวัเลขในช่องระดบัปฏิบติัด้านขวามือของแบบประเมินพฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม ซ่ึงในการพิจารณาขอ้ความท่ีกาํหนดให้ มีความหมายดงัต่อไปน้ี 

  ระดบั 5 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

  ระดบั 4 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมาก 

  ระดบั 3 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัปานกลาง 

  ระดบั 2 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ย 

  ระดบั 1 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

 2. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ีไม่มีผลกระทบต่อนกัเรียน ผลจากการตอบแบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงาน

กลุ่มน้ีจะนาํไปใชเ้พ่ือประโยชน์ต่อการพฒันาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
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แบบประเมนิพฤตกิรรมการทาํงานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น  

โดยใช้วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ซ่ึงประเมนิโดยครู (กลุ่มที.่...............) 

ช่ือ.............................................................. วนัที.่..............เดือน............................พ.ศ................ 

คาํช้ีแจง 

 1. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ี เป็นการสังเกตพฤติกรรมบ่งช้ีของนกัเรียนท่ีมีต่อการทาํงานกลุ่ม โดยใช้

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ท่ีมีระดบัคุณภาพ 5 ระดบั ดงัน้ี มากท่ีสุด 

มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด โดยให้ผูต้อบพิจารณาตวัเลขในช่องระดบัปฏิบติัด้านขวามือของแบบประเมินพฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม ซ่ึงในการพิจารณาขอ้ความท่ีกาํหนดให้ มีความหมายดงัต่อไปน้ี 

  ระดบั 5 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

  ระดบั 4 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมาก 

  ระดบั 3 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัปานกลาง 

  ระดบั 2 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ย 

  ระดบั 1 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

วธีิตอบแบบประเมนิพฤตกิรรมการทาํงานกลุ่ม 

ให้ครูตอบโดยเขียนเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องวา่งให้ตรงกบัการประเมินของท่านมากท่ีสุด เพียงช่องเดียวในแต่ละขอ้ 

ขอ้ พฤติกรรมบ่งช้ี 

ระดบั 

มากท่ีสุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปาน

กลาง (3) 

นอ้ย 

(2) 

นอ้ยท่ีสุด 

(1) 

ดา้นท่ี 1 การให้ความช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่ม      

1 ให้ความช่วยเหลือกนัในกลุ่ม      

2 มีการประสานงานท่ีดี      

3 เสียสละในการแบ่งบนัอุปกรณ์ท่ีใชใ้นกลุ่ม      

 ดา้นท่ี 2 การแสดงความคิดเห็นขณะทาํงานกลุ่ม      

4 ร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุ่ม      

5 กระตุน้ให้เพ่ือนในกลุ่มแสดงความคิดเห็น      

6 ยอมรับและให้เกียรติสมาชิกในกลุ่ม      

ดา้นท่ี 3 ความรับผิดชอบในการทาํงานกลุ่ม      

7 สามารถทาํงานให้บรรลุเป้าหมาย      

8 พยายาม ทุ่มเททาํงานท่ีไดรั้บมอบหมายจนประสบ

ความสาํเร็จ 

     

9 ทาํงานเสร็จทนัตามเวลาท่ีกาํหนด      

ขอ้เสนอแนะ 

.................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................................. 
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บันทกึผลหลงัการสอน 

 ผลการสอน  

 ดา้นความรู้ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นทกัษะกระบวนการ  

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ปัญหา / อุปสรรค 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

          ลงช่ือ         ชไมพร รังสิยานุพงศ ์        ผูส้อน 

         (นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ)์ 
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 ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

ช่ือ ………………………………… หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

          (นางสาวจตุพร ปล้ืมประสิทธ์ิ) 

 ข้อเสนอแนะของรองผู้อาํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

ลงช่ือ ……………………………………… รองผูอ้าํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

   (นายกมล เฮงประเสริฐ) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์               โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลัย 

ช่วงช้ันที ่3 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5                    ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2559 

รหัสวชิา ค32101 คณติศาสตร์                                 เวลา 50 นาที 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 เร่ืองความน่าจะเป็น 

แผนการเรียนรู้ที ่5 เร่ืองความน่าจะเป็น              ผู้สอน นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ์ 

                           

1. สาระสําคัญ  

 Probability (ความน่าจะเป็น) 

 ถา้ S แทนปริภูมิตวัอยา่งหรือแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มอยา่งหน่ึง ซ่ึงแต่ละสมาชิก

ของผลการทดลองมีโอกาสเกิดข้ึนเท่าๆ กนั และ E แทนเหตุการณ์ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 

เขียนแทนดว้ย P(E) ซ่ึง 

  P(E) = 
n(E)
n(S)

  

 เม่ือ  n(E) แทนจาํนวนสมาชิกในเหตุการณ์ E 

  n(S) แทนจาํนวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซหรือปริภูมิตวัอยา่ง S 

 สมบัติของความน่าจะเป็น 

  1. 0 ≤ P(E) ≤ 1 

  2. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได ้

  3. P(E) = 1 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนแน่นอน 

  4. P(S) = 1 เม่ือ E เป็นแซมเปิลสเปซ 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั  

 มาตรฐานการเรียนรู้  

มาตรฐาน ค 5.2 ใชว้ิธีการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้

อยา่งสมเหตุสมผล 

 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
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ตัวช้ีวดั 

 ค 5.2 ม.4-6/2 อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ ความน่าเป็นของเหตุการณ์ และนาํผลท่ีได้

ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้

 มาตรฐานการเรียนรู้  

มาตรฐาน ค 5.3 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและ

แกปั้ญหา 

ตัวช้ีวดั 

ค 5.3 ม.4-6/2 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ความรู้ (K): นกัเรียนสามารถ 

  1. อธิบายความหมายของความน่าจะเป็นได ้  

  2. อธิบายสมบติัของความน่าจะเป็นได ้

  3. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้เม่ือกาํหนดสถานการณ์มาให้สถานการณ์

หน่ึง 

 ทกัษะกระบวนการ (P): นกัเรียนสามารถ 

1. ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์เร่ืองความน่าจะเป็นในการส่ือสาร ส่ือ

ความหมายไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 

 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (A): นกัเรียน 

  1. มีความรับผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

  2. มีวนิยัในตนเอง 

4. สาระการเรียนรู้ 

 ความน่าจะเป็น 

 ถา้ตอ้งการทราบว่า เหตุการณ์ท่ีสนใจมีโอกาสเกิดข้ึนมากน้อยเพียงใด เช่น ในการโยน

เหรียญ 1 เหรียญหน่ึงคร้ัง ซ่ึงไม่สามารถบอกไดว้่าเหรียญจะข้ึนหัวหรือกอ้ย แต่ตอ้งการทราบว่า 

โอกาสท่ีเหรียญจะข้ึนหวัมีเท่าใด วิธีหน่ึงท่ีจะหาคาํตอบไดคื้อ ทาํการทดลองสุ่มนั้นซํ้ าหลายๆ คร้ัง 

สมมติว่าในการโยนเหรียญ 1 อนั 100 คร้ัง เหรียญข้ึนหัว 46 คร้ัง และกอ้ย 54 คร้ัง อตัราส่วน 
46
100

  

ซ่ึงเท่ากบั 0.46 หรือ 46% จะบอกให้ทราบว่าโอกาสท่ีเหรียญจะข้ึนหัวมีเท่าใด และเม่ือทาํการ

ทดลองมากข้ึน อตัราส่วนท่ีไดก้็จะน่าเช่ือถือมากข้ึน 
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 อย่างไรก็ดี วิธีน้ีไม่สามารถบอกได้แน่นอนว่า ควรทาํการทดลองสุ่มนั้นๆ ก่ีคร้ังจึงจะ

เหมาะสม เช่น 1,000 คร้ัง 2,000 คร้ัง หรือ 10,000 คร้ัง อีกทั้งการทดลองสุ่มหลายๆ คร้ังย่อม

เสียเวลามาก และไม่สะดวก จึงใช้วิธีคาํนวณจากแซมเปิลสเปซและเหตุการณ์ท่ีสนใจของการ

ทดลองสุ่ม โดยหาอตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกบัจาํนวนสมาชิกของ

แซมเปิลสเปซ ทั้งน้ีแซมเปิลสเปซท่ีใช้ในการคาํนวณน้ีจะต้องประกอบด้วยสมาชิกท่ีมีโอกาส

เกิดข้ึนไดเ้ท่าๆ กนั เท่านั้น 

 ตวัอย่างเช่น ในการทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ัง ถา้เหตการณ์ท่ีสนใจคือไดแ้ตม้ 3 ในท่ีน้ี

แซมเปิลสเปซคือ S = {1, 2, 3, 4, 5, 6} สมาชิกแต่ละตวัของ S มีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆ กนั ส่วน

เหตุการณ์ท่ีสนใจคือ E = {3} โอกาสท่ีเหตุการณ์ E จะเกิดข้ึนเท่ากบั 
1
6

 ซ่ึงเป็นอตัราส่วนระหวา่ง

จาํนวนสมาชิกของ E กบัจาํนวนสมาชิกของ S 

 พิจารณาอีกตวัอย่างหน่ึง ในการทอดลูกเต๋าสองลูกหน่ึงคร้ัง ถ้าเหตุการณ์ท่ีสนใจคือได้

ผลรวมของแตม้เป็น 5 แซมเปิลสเปซ S และเหตุการณ์ท่ีสนใจ E อาจเขียนไดด้งัน้ี 

 S = {2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12} และ E = {5} 

แผนภาพการทอดลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกนั 1 คร้ัง 

 
 S = {2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12} 

 จากตารางจะเห็นวา่ สมาชิกแต่ละตวัของ S มีโอกาสเกิดข้ึนไดไ้ม่เท่ากนั เช่น การท่ีจะได้

ผลรวมของแตม้เป็น 2 มีโอกาสท่ีจะเกิดข้ึนไดว้ิธีเดียว คือ ลูกแรกข้ึนหน้า 1 และลูกหลงัข้ึนหนา้ 1 

ดว้ย แต่การท่ีจะไดผ้ลรวมของแตม้เป็น 4 มีโอกาสท่ีจะเกิดข้ึนไดถึ้ง 3 วธีิ คือ 
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 1. ทอดคร้ังแรกข้ึนหนา้ 1 และทอดคร้ังหลงัข้ึนหนา้ 3  

 2. ทอดคร้ังแรกข้ึนหนา้ 3 และทอดคร้ังหลงัข้ึนหนา้ 1 

 3. ทอดคร้ังแรกข้ึนหนา้ 2 และทอดคร้ังหลงัข้ึนหนา้ 2 

 นั่นคือ การท่ีจะได้ผลรวมของแต้มเป็น 4 มีโอกาสท่ีจะเกิดข้ึนได้มากกว่าการท่ีจะได้

ผลรวมของแตม้เป็น 2 ดงันั้นในการคาํนวณหาโอกาสท่ีจะไดผ้ลรวมของแตม้เป็น 5 จะตอ้งพิจารณา

แซมเปิลสเปซ S1 ซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆ กนั ซ่ึงในการทอดลูกเต๋าสอง

ลูก จะมีผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมด 36 วธีิดงัน้ี 

 ให้สมาชิกของ S1 เขียนแทนดว้ยเซตของคู่อนัดบัของแตม้ท่ีไดจ้ากลูกเต๋าลูกท่ีหน่ึงและลูก

ท่ีสอง จะได ้

  S1 = {(1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6),  

           (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 

           (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6),  

           (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), 

           (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6),  

           (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)} 

 ให ้ E1 แทนเหตุการณ์ท่ีจะไดผ้ลรวมของแตม้เป็น 5 จะได ้

  E1 = {(1, 4), (2, 3), (3, 2), (4, 1)} 

 ดงันั้น โอกาสท่ีจะไดผ้ลรวมของแตม้เป็น 5 คือ อตัราส่วนระหวา่งจาํนวนสมาชิกใน E1 กบั

จาํนวนสมาชิกใน S1 ซ่ึงเท่ากบั 
4
36

 = 
1
9

 

 ถ้าสมาชิกของแซมเปิลสเปซมีโอกาสเกิดข้ึนได้เท่าๆ กันแล้วเรียกอตัราส่วนระหว่าง

จาํนวนสมาของเหตุการณ์ท่ีสนใจกับจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ ว่า ความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ (probability) 

 Probability (ความน่าจะเป็น) 

 ถา้ S แทนปริภูมิตวัอยา่งหรือแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มอยา่งหน่ึง ซ่ึงแต่ละสมาชิก

ของผลการทดลองมีโอกาสเกิดข้ึนเท่าๆ กนั และ E แทนเหตุการณ์ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 

เขียนแทนดว้ย P(E) ซ่ึง 

  P(E) = 
n(E)
n(S)

  

 เม่ือ  n(E) แทนจาํนวนสมาชิกในเหตุการณ์ E 

  n(S) แทนจาํนวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซหรือปริภูมิตวัอยา่ง S 



200 
 

 สรุปไดว้า่ ความน่าจะเป็น เป็นจาํนวนท่ีบอกให้ทราบวา่ เหตุการณ์ท่ีสนใจมีโอกาสเกิดข้ึน

มากนอ้ยเพียงใด กล่าวคือ 

 ถา้ P(E) = 0 หมายความว่า เหตุการณ์ E ไม่มีโอกาสเกิดข้ึนเลยหรือเป็นไปไม่ได้ท่ี

เหตุการณ์ E จะเกิดข้ึน เช่น ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ 7 จากการทอดลูกเต๋าหน่ึงลูกคร้ังเดียว ซ่ึง

เท่ากบั 
0
6

 หรือ 0 

 ถา้ P(E) = 1 หมายความวา่ เหตุการณ์ E จะเกิดข้ึนอยา่งแน่นอน เช่น ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ี

ไดแ้ตม้เป็นจาํนวนคู่หรือจาํนวนค่ีจากการทอดลูกเต๋าหน่ึงลูกคร้ังเดียว ซ่ึงเท่ากบั 
6
6

 หรือ 1 

 ถา้ P(E) = 
1
2

 หมายความวา่ โอกาสท่ีเหตุการณ์ E จะเกิดหรือไม่เกิดมีเท่าๆ กนั เช่น E เป็น

เหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้คู่จากการทอดลูกเต๋าหน่ึงลูกคร้ังเดียวเท่ากบั 
3
6

 หรือ 
1
2

  

 ถา้ P(E1) = 
1
5

 และ P(E2) = 
2
5

 หมายความวา่ เหตุการณ์ E2 มีโอกาสท่ีจะเกิดข้ึนเป็นสองเท่า

ของโอกาสท่ีจะเกิดเหตุการณ์ E1  

 จากท่ีไดก้ล่าวมาแลว้ อาจสรุปสมบติัท่ีสาํคญัของความน่าจะเป็นไดด้งัน้ี 

 สมบัติของความน่าจะเป็น 

  1. 0 ≤ P(E) ≤ 1 

  2. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได ้

  3. P(E) = 1 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนแน่นอน 

  4. P(S) = 1 เม่ือ E เป็นแซมเปิลสเปซ 

 ตัวอย่างที่ 1 ในการโยนเหรียญหน่ึงอนัสองคร้ัง ให้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวัหน่ึง

คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นของ E 

 วธีิคิด ผลลพัธ์ท่ีสนใจในการทดลองสุ่มน้ีคือ จาํนวนหวัท่ีข้ึน ซ่ึงอาจเป็น 0, 1 หรือ 2 ก็ได ้ 

  ดงันั้น แซมเปิลสเปซคือ S = {0, 1, 2} 

  แต่สมาชิกแต่ละตวัของ S มีโอกาสท่ีเกิดข้ึนไดไ้ม่เท่ากนั เพราะผลลพัธ์ท่ีเป็นไป

ไดใ้นการโยนเหรียญหน่ึงอนัสองคร้ังมี 4 วิธี คือ หวั – หวั, หวั – กอ้ย, กอ้ย – หวั และ กอ้ย – กอ้ย 

จะเห็นไดว้า่ความน่าจะเป็นท่ีจะข้ึนหวัหน่ึงคร้ังมี 2 วธีิในจาํนวนวธีิทั้งหมด 4 วิธี ดงันั้น ความน่าจะ

เป็นท่ีเหรียญจะข้ึนหวัหน่ึงคร้ังเท่ากบั 
1
2

 

  เพื่อความสะดวกในการคาํนวณความน่าจะเป็น ควรเขียนแซมเปิลสเปซให้อยูใ่น

รูปท่ีสมาชิกแต่ละตวัมีโอกาสท่ีจะเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆ กนั 
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 วธีิทาํ ถา้ให ้“ห” แทนเหรียญข้ึนหวั “ก” แทนเหรียญข้ึนกอ้ย จะไดแ้ซมเปิลสเปซ S และ

เหตุการณ์ E ซ่ึงแทนดว้ยเซตของคู่อนัดบัของผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการโยนเหรียญคร้ังท่ีหน่ึงและคร้ังท่ี

สอง ดงัน้ี 

   S = {(ห, ห), (ห, ก), (ก, ห), (ก, ก)} 

   E = {(ห, ก), (ก, ห)} 

  ดงันั้น P(E) = 
2
4

 = 
1
2

 

 ตัวอย่างที่ 2 ถา้สุ่มครอบครัวท่ีมีบุตรสองคนมาครอบครัวหน่ึง จงหาความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์ท่ีครอบครัวนั้น 

  1) มีบุตรคนแรกเป็นชาย บุตรคนท่ีสองเป็นหญิง 

  2) มีบุตรเป็นชายอยา่งนอ้ยหน่ึงคน 

  3) ไม่มีบุตรชายเลย 

 วธีิทาํ ให ้E1, E2 และ E3 เป็นเหตุการณ์ในขอ้ (1), (2) และ (3) ตามลาํดบั 

  ให ้ช แทนบุตรชาย และ ญ แทนบุตรหญิง 

  บุตรคนท่ี 1    บุตรคนท่ี 2  

             ช   (ช, ช) 

         ช  

             ญ   (ช, ญ) 

             ช   (ญ, ช) 

         ญ 

             ญ   (ญ, ญ) 

  แซมเปิลสเปซในท่ีน้ีคือ S = {(ช, ช), (ช, ญ), (ญ, ช), (ญ, ญ)} 

  จาํนวนสมาชิกของ S เท่ากบั 4 

   E1 = {(ช, ญ)} 

  จะได ้ P(E1) = 
1
4

 

  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวนั้นจะมีบุตรคนแรกเป็นชาย และบุตรคนท่ี

   สองเป็นหญิงเป็น 
1
4

 

   E2 = {(ช, ช), (ช, ญ), (ญ, ช)} 

  จะได ้ P(E) = 
3
4

 

  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวนั้นจะมีบุตรชายอยา่งนอ้ยหน่ึงคนเป็น 
3
4

 

   E3 = {(ญ, ญ)} 
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  จะได ้ P(E) = 
1
4

 

  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวนั้นไม่มีบุตรชายเลยเป็น 
1
4

 

 ตัวอย่างที่ 3 ในการเลือกตวัเลขสองตวัโดยไม่เจาะจงจาก {1, 2, 3, 4, 5} โดยเลือกท่ีละตวั

และไม่ใหซ้ํ้ ากนั จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดต้วัเลขสองตวัท่ีมีผลบวกเป็น 6 

 วธีิทาํ วธีิเลือกตวัเลขตวัท่ีหน่ึงมี 5 วธีิ และวธีิเลือกตวัเลขตวัท่ีสองมี 4 วธีิ 

  ดงันั้น มีวธีิเลือกตวัเลขสองตวัทั้งหมด 5 × 4 = 20 วธีิ 

  เหตุการณ์ท่ีจะได้ตวัเลขสองตวัท่ีมีผลบวกเป็น 6 จาก 20 วิธีขา้งตน้ พิจารณาได้

  ดงัน้ี 

  วธีิเลือกตวัเลขตวัแรกได ้4 วธีิคือ 1, 2, 4 หรือ 5 

  และในแต่ละวธีิจะมีวธีิเลือกตวัเลขตวัท่ีสองไดเ้พียง 1 วธีิ ดงัน้ี 

ตวัเลขตวัท่ีหน่ึง 1 2 4 5 

ตวัเลขตวัท่ีสอง 5 4 2 1 

  วธีิเลือกตวัเลขสองตวัจาก {1, 2, 3, 4, 5} เพื่อใหมี้ผลบวกเป็น 6 

  จะมีได ้4 × 1 = 4 วธีิ 

  ดงันั้น P(E) = 
4
20

 = 
1
5

 

  นัน่คือ ความน่าจะเป็นท่ีจะไดจ้าํนวนสองจาํนวนซ่ึงบวกกนัแลว้ได ้6 เท่ากบั 
1
5

 

 หมายเหตุ วธีิทาํในตวัอยา่งท่ี 3 ถา้เขียนแซมเปิลสเปซโดยใชคู้่อนัดบัจะได ้

   S1 = {(1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (2, 1), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (3, 1), (3, 2), 

           (3, 4), (3, 5), (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 5), (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4)} 

   ซ่ึงจะเห็นไดว้า่ค่อนขา้งเสียเวลา จึงใชว้ธีิหาจาํนวนสมาชิกทั้งแซม    

   เปิลสเปซและเหตุการณ์โดยไม่ใชเ้ซตแบบแจกแจงสมาชิก 

5. กจิกรรมการเรียนรู้  

 ข้ันนําเข้าสู่กจิกรรมการเรียนการสอน 

  1. นักเรียนและครูร่วมกนัทบทวนเร่ืองเหตุการณ์ โดยให้นักเรียนช่วยกนัตอบ

คาํถามดงัน้ี เหตุการณ์คืออะไร และในการทอดลูกเต๋าหน่ึงลูก เหตุการณ์ท่ีจะไดแ้ตม้บนหนา้ลูกเต๋า

เป็นจาํนวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวัคืออะไร 

  2. ครูบอกนกัเรียนวา่ วิธีคาํนวณจากแซมเปิลสเปซและเหตุการณ์ท่ีสนใจของการ

ทดลองสุ่ม โดยหาอตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกบัจาํนวนสมาชิกของ
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แซมเปิลสเปซ ทั้งน้ีแซมเปิลสเปซท่ีใช้ในการคาํนวณน้ีจะต้องประกอบด้วยสมาชิกท่ีมีโอกาส

เกิดข้ึนได้เท่าๆ กัน และวิธีการคํานวณเช่นน้ีเรียกว่าอะไร (ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

(probability)) 

 ข้ันกจิกรรมการเรียนการสอน 

  ข้ันสอน 

  1. ครูอธิบายความหมายของความน่าจะเป็น ดงัน้ี ความน่าจะเป็น คือ การหา

อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกบัจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ ทั้งน้ี

แซมเปิลสเปซท่ีใชใ้นการคาํนวณน้ีจะตอ้งประกอบดว้ยสมาชิกท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆ กนั และ

ครูอธิบายวิธีการหาความน่าจะเป็น ดงัน้ี ถ้า S แทนปริภูมิตวัอย่างหรือแซมเปิลสเปซของการ

ทดลองสุ่มอย่างหน่ึง ซ่ึงแต่ละสมาชิกของผลการทดลองมีโอกาสเกิดข้ึนเท่าๆ กนั และ E แทน

เหตุการณ์ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E เขียนแทนดว้ย P(E) ซ่ึง           P(E) = 
n(E)
n(S)

  เม่ือ n(E) 

แทนจาํนวนสมาชิกในเหตุการณ์ E และ n(S) แทนจาํนวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซหรือปริภูมิ

ตวัอยา่ง S 

  2. ครูอธิบายสมบติัของความน่าจะเป็นดงัน้ี  

   1. 0 ≤ P(E) ≤ 1 

   2. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได ้

   3. P(E) = 1 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนแน่นอน 

   4. P(S) = 1 เม่ือ E เป็นแซมเปิลสเปซ 

  3. ครูอธิบายตวัอยา่งของโจทยปั์ญหาท่ีตอ้งการหาความน่าจะเป็น โดยยกตวัอยา่ง

ท่ี 1 มาอธิบายวธีิคิด วธีิทาํ และหาคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  

  ข้ันทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม 

  1. นกัเรียนนัง่ทบทวนความรู้เป็นกลุ่มตามท่ีไดแ้บ่งไวใ้นคาบเรียนท่ี 1 และแนะนาํ

ให้นกัเรียนทาํใบงานท่ี 7 โดยให้นกัเรียนภายในกลุ่มร่วมกนัศึกษาและทาํไปพร้อมๆ กนั และเน้น

ให้สมาชิกในกลุ่มไดช่้วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ตอ้งให้แน่ใจว่า สมาชิกทุกคนในกลุ่มสามารถตอบ

คาํถามไดถู้กตอ้งทุกขอ้ เม่ือมีขอ้สงสัยหรือปัญหาให้นกัเรียนช่วยกนัภายในกลุ่มก่อนท่ีจะถามครู

หรือถามเพื่อนกลุ่มอ่ืน และให้สมาชิกอธิบายเหตุผลของคาํตอบของแต่ละคาํถามให้ได ้โดยครูคอย

แนะนาํวา่ คนท่ีรู้และเขา้ใจแลว้ควรช่วยเพื่อนท่ียงัไม่รู้ไม่เขา้ใจ เพื่อใหทุ้กคนเขา้ใจเน้ือหาไดถู้กตอ้ง

ตรงกนัและเตรียมตวัเพื่อทาํการทดสอบยอ่ย โดยใชใ้บงานท่ี 8 เร่ืองความน่าจะเป็น 
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  2. เม่ือนกัเรียนทาํใบงานท่ี 7 เสร็จแลว้ ครูเฉลยคาํตอบท่ีถูกตอ้งบนกระดานดาํ  

  ข้ันทดสอบย่อย 

  1. นกัเรียนแต่ละคนทาํใบงานท่ี 8 เพื่อเป็นการทดสอบยอ่ยหลงัจากท่ีนกัเรียนเรียน

และทบทวนเป็นกลุ่มเก่ียวกบัเร่ืองความน่าจะเป็น และให้คะแนนขอ้ละ 5 คะแนน ทาํถูกโดยแสดง

วธีิทาํถูกให ้3 คะแนน และตอบคาํตอบถูกใหอี้ก 2 คะแนน รวมขอ้ละ 5 คะแนน 

  ข้ันหาคะแนนพฒันาการ 

  1. ครูพิจารณาความแตกต่างระหวา่งคะแนนจากการทดสอบปลายภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2558ซ่ึงกาํหนดให้เป็นคะแนนฐานของแต่ละคน และมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน กับ

คะแนนจากการทาํใบงานท่ี 8 ได้ และมีคะแนนเต็ม 30 คะแนนเช่นเดียวกัน เม่ือได้คะแนน

พฒันาการของนกัเรียนแต่ละคนแลว้ จึงหาคะแนนพฒันาการของกลุ่ม ซ่ึงไดจ้ากการหาค่าเฉล่ียของ

คะแนนพฒันาการของสมาชิกทุกคน 

 ข้ันสรุป 

  1. นักเรียนและครูร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้เร่ืองความน่าจะเป็น 

พร้อมประกาศคะแนนกลุ่มของแต่ละกลุ่มให้นักเรียนทราบ และให้นักเรียนแต่ละคนทาํแบบ

ประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 

6. ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 

 1. หนงัสือเรียนรายวชิาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ เล่ม 2 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 – 6 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551    

 2. ใบงานท่ี 7 – 8  

 3. แหล่งคน้ควา้อ่ืนๆ 

7. การวดัและประเมินผล 

 ผูว้ดัผล   ครู 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

(K1) นกัเรียนสามารถอธิบาย

ความหมายของความน่าจะ

เป็นได ้

ตรวจความถูก

ตอ้งจากใบ

งานท่ี 7 ขอ้ท่ี 

ใบงานท่ี 7 ขอ้

ท่ี 1 

ใบงานท่ี 7 

ขอ้ท่ี 1  ขอ้ละ 1 คะแนน 

- ตอบความหมายถูกตอ้งและ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

 1  ครบถว้น ให ้1 คะแนน  

- ตอบความหมายไม่ถูกตอ้ง 

ให ้0 คะแนน 

(K2) นกัเรียนสามารถอธิบาย

สมบติัของความน่าจะเป็นได ้

 

ตรวจความถูก

ตอ้งจากใบ

งานท่ี 7 ขอ้ท่ี 

2 

ใบงานท่ี 7 ขอ้

ท่ี 2 

ใบงานท่ี 7 

ขอ้ท่ี 2 ขอ้ละ 4 คะแนน 

- เขียนสมบติัของความน่าจะ

เป็นถูก ให้ข้อละ 1 คะแนน 

มี 4 ขอ้ รวม 4 คะแนน 

- เขียนสมบติัของความน่าจะ

เ ป็ น ไ ม่ ถู ก  ใ ห้ ข้ อ ล ะ  0 

คะแนน 

(K3) นักเรียนสามารถหา

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์

ได ้เม่ือกาํหนดสถานการณ์มา

ใหส้ถานการณ์หน่ึง 

ตรวจความถูก

ตอ้งจากใบ

งานท่ี 7 ขอ้ท่ี 

3 และใบงาน

ท่ี 8 

ใบงานท่ี 7 ขอ้

ท่ี 3  และใบ

งานท่ี 8 

ใบงานท่ี 7 

ขอ้ท่ี 3 ขอ้ละ 5 คะแนน 

- เ ขียนแสดงวิธีทําถูกต้อง

และครบถ้วน ให้ 3 คะแนน 

หาคําตอบได้ถูกต้อง ให้ 1 

ค ะ แ น น  แ ล ะ เ ขี ย น ส รุ ป

คํา ต อ บ ถู ก ต้อ ง  ใ ห้ อี ก  1 

คะแนน รวมขอ้ละ 5 คะแนน 

   ใบงานท่ี 8 

ขอ้ยอ่ยละ 3 คะแนน 

- เ ขียนแสดงวิธีทําถูกต้อง

และครบถ้วน ให้ 1 คะแนน 

หาคําตอบได้ถูกต้อง ให้ 1 

คะแนน และเขียนสรุป 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

   คํา ต อ บ ถู ก ต้อ ง  ใ ห้ อี ก  1 

คะแนน รวมขอ้ละ 3 คะแนน 

(P1) นกัเรียนสามารถใชภ้าษา

แ ล ะ สั ญ ลั ก ษ ณ์ ท า ง

คณิตศาสตร์เร่ืองความน่าจะ

เป็นในการส่ือสาร  ส่ือ

ความหมายได้อย่างถูกต้อง

และเหมาะสม 

ตรวจคะแนน

จากใบงานท่ี 7 

และใบงานท่ี 

8 

ใบงานท่ี 7 

และใบงานท่ี 

8 

ใบงานท่ี 7 

ขอ้ 1 และขอ้ 3 ขอ้ละ 1 

คะแนน 

ขอ้ 2 ขอ้ยอ่ยละ 1 คะแนน 

5 – 6 คะแนน   ดี 

3 – 4 คะแนน   พอใช ้ 

0 – 2 คะแนน   ควรปรับปรุง 

ใบงานท่ี 8 

ขอ้ยอ่ยละ 1 คะแนน 

8 – 10  คะแนน ดี 

4 – 7  คะแนน พอใช ้ 

0 – 3 คะแนน ควรปรับปรุง 

(A1) นัก เ รียนมีความ

รับผิดชอบต่องานท่ีได้ รับ

มอบหมาย 

ตรวจจากการ

ส่งใบงานท่ี 7 

และใบงานท่ี 

8 

แบบบนัทึก นักเรียนมีความรับผิดชอบ

ต่องานท่ีได้รับมอบหมาย 

ร้อยละ 70 ของการส่งงาน

ทั้งหมด ถือวา่ผา่น 

(A2) นกัเรียนมีวนิยัในตนเอง สังเกต แบบสังเกต นัก เ รี ย น มี วิ นัย ใ น ตน เ อ ง 

ระดบัคะแนน 2 – 3 คะแนน 

ถือวา่ผา่น 
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เกณฑ์การประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (พอใช้) 

(A1) นั ก เ รี ย น มี

ระเบียบวนิยั 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

ก ฎ เ ก ณ ฑ์  ร ะ เ บี ย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดให้ร่วมกันทุก

คร้ัง  ตรงต่อเวลาใน

กา รป ฏิ บัติ กิ จก รรม

ต่างๆ ปฏิบัติตนเป็น

ป ก ติ วิ สั ย  แ ล ะ เ ป็ น

แบบอยา่งท่ีดี 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

ก ฎ เ ก ณ ฑ์  ร ะ เ บี ย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดให้ร่วมกันทุก

คร้ัง  ตรงต่อเวลาใน

กา รป ฏิ บัติ กิ จก รรม

ต่างๆ 

ป ฏิ บั ติ ต า ม

ขอ้ตกลง กฎเกณฑ ์

ระเบียบ ข้อบงัคบั

ตามท่ีกําหนดให้

ร่ ว ม กั น ทุ ก ค ร้ั ง 

ตรงต่อเวลาในการ

ป ฏิ บั ติ กิ จ ก ร ร ม

ต่างๆบางคร้ัง  
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เร่ือง ความน่าจะเป็น 

 1. จงอธิบายความหมายของความน่าจะเป็น (probability) ให้ถูกต้องและครบถ้วน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 2. จงเขียนสมบัติของความน่าจะเป็นให้ถูกต้องครบถ้วน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวธีิทาํ หาคําตอบ และสรุปคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วน 

 3. ในการเลือกตัวเลขสองตัวโดยไม่เจาะจงจาก {1, 2, 3, 4, 5} โดยเลือกที่ละตัวและไม่ให้ซ้ํา

กนั จงหาความน่าจะเป็นทีจ่ะได้ตัวเลขสองตัวทีม่ีผลบวกเป็น 6 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 

ใบงานที ่7 
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เร่ือง ความน่าจะเป็น 

 1. จงอธิบายความหมายของความน่าจะเป็น (probability) ให้ถูกต้องและครบถ้วน 

 ความน่าจะเป็น คือ การหาอตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกับ

จาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ ทั้งน้ีแซมเปิลสเปซท่ีใช้ในการคาํนวณน้ีจะตอ้งประกอบด้วย

สมาชิกท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆ กนั 

 2. จงเขียนสมบัติของความน่าจะเป็นให้ถูกต้องครบถ้วน 

 สมบติัของความน่าจะเป็นดงัน้ี  

   1. 0 ≤ P(E) ≤ 1 

   2. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได ้

   3. P(E) = 1 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนแน่นอน 

   4. P(S) = 1 เม่ือ E เป็นแซมเปิลสเปซ  

คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวธีิทาํ หาคําตอบ และสรุปคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วน 

 3. ในการเลือกตวัเลขสองตวัโดยไม่เจาะจงจาก {1, 2, 3, 4, 5} โดยเลือกท่ีละตวัและไม่ให้

ซํ้ ากนั จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดต้วัเลขสองตวัท่ีมีผลบวกเป็น 6 

 วธีิทาํ วธีิเลือกตวัเลขตวัท่ีหน่ึงมี 5 วธีิ และวธีิเลือกตวัเลขตวัท่ีสองมี 4 วธีิ 

  ดงันั้น มีวธีิเลือกตวัเลขสองตวัทั้งหมด 5 × 4 = 20 วธีิ 

  เหตุการณ์ท่ีจะได้ตวัเลขสองตวัท่ีมีผลบวกเป็น 6 จาก 20 วิธีขา้งตน้ พิจารณาได้

  ดงัน้ี 

  วธีิเลือกตวัเลขตวัแรกได ้4 วธีิคือ 1, 2, 4 หรือ 5 

  และในแต่ละวธีิจะมีวธีิเลือกตวัเลขตวัท่ีสองไดเ้พียง 1 วธีิ ดงัน้ี 

ตวัเลขตวัท่ีหน่ึง 1 2 4 5 

ตวัเลขตวัท่ีสอง 5 4 2 1 

  วธีิเลือกตวัเลขสองตวัจาก {1, 2, 3, 4, 5} เพื่อใหมี้ผลบวกเป็น 6 

  จะมีได ้4 × 1 = 4 วธีิ 

  ดงันั้น P(E) = 
4
20

 = 
1
5

 

  นัน่คือ ความน่าจะเป็นท่ีจะไดจ้าํนวนสองจาํนวนซ่ึงบวกกนัแลว้ได ้6 เท่ากบั 
1
5

 

เฉลยใบงานที่ 7 
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เร่ือง ความน่าจะเป็น 

คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีทาํ หาคําตอบ และสรุปคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วน 

 1. ถ้าสุ่มครอบครัวทีม่ีบุตรสองคนมาครอบครัวหน่ึง จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่

ครอบครัวน้ัน 

  1) มีบุตรคนแรกเป็นชาย บุตรคนทีส่องเป็นหญงิ 

  2) มีบุตรเป็นชายอย่างน้อยหน่ึงคน 

  3) ไม่มีบุตรชายเลย 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ใบงานที ่8 
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 2. ในการจับฉลากช่ือของนักเรียน 30 คน ซ่ึงเป็นชาย 18 คน หญิง 12 คน จงหาความน่าจะ

เป็นในการจับฉลากใบแรกได้ 

  1) นักเรียนชาย 

  2) นักเรียนหญงิ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 3. ถ้านักเรียน 100 คน สวมรองเท้าขนาดต่างๆ กนั ดังแสดงในตารางต่อไปนี ้

ขนาดรองเท้า 5 6 7 8 9 10 

จํานวนนักเรียน (คน) 3 12 35 27 16 7 

 จงหาความน่าจะเป็นทีนั่กเรียนคนหน่ึงจะสวมรองเท้าขนาดเบอร์ 

  1) 7     2) เลก็กว่า 8 

  3) 8 หรือ 9    4) 5 หรือ 10 

  5) ใหญ่กว่า 7 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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เร่ือง ความน่าจะเป็น 

 1. ถ้าสุ่มครอบครัวทีม่ีบุตรสองคนมาครอบครัวหน่ึง จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่

ครอบครัวน้ัน 

  1) มีบุตรคนแรกเป็นชาย บุตรคนทีส่องเป็นหญงิ 

  2) มีบุตรเป็นชายอย่างน้อยหน่ึงคน 

  3) ไม่มีบุตรชายเลย 

 วธีิทาํ ให ้E1, E2 และ E3 เป็นเหตุการณ์ในขอ้ (1), (2) และ (3) ตามลาํดบั 

  ให ้ช แทนบุตรชาย และ ญ แทนบุตรหญิง 

  บุตรคนท่ี 1    บุตรคนท่ี 2  

             ช   (ช, ช) 

         ช  

             ญ   (ช, ญ) 

             ช   (ญ, ช) 

         ญ 

             ญ   (ญ, ญ) 

  แซมเปิลสเปซในท่ีน้ีคือ S = {(ช, ช), (ช, ญ), (ญ, ช), (ญ, ญ)} 

  จาํนวนสมาชิกของ S เท่ากบั 4 

  1) E1 = {(ช, ญ)} 

  จะได ้ P(E1) = 
1
4

 

  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวนั้นจะมีบุตรคนแรกเป็นชาย และบุตรคนท่ี

สองเป็นหญิง   เป็น 
1
4

 

  2) E2 = {(ช, ช), (ช, ญ), (ญ, ช)} 

  จะได ้ P(E) = 
3
4

 

  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวนั้นจะมีบุตรชายอยา่งนอ้ยหน่ึงคนเป็น 
3
4

 

  3) E3 = {(ญ, ญ)} 

  จะได ้ P(E) = 
1
4

 

เฉลยใบงานที่ 8 
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  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวนั้นไม่มีบุตรชายเลยเป็น 
1
4

 

 2. ในการจับฉลากช่ือของนักเรียน 30 คน ซ่ึงเป็นชาย 18 คน หญิง 12 คน จงหาความน่าจะ

เป็นในการจับฉลากใบแรกได้ 

  1) นักเรียนชาย 

  2) นักเรียนหญงิ 

 วธีิทาํ ให ้E1 และ E2 เป็นเหตุการณ์ในขอ้ (1) และ (2) ตามลาํดบั 

  จาํนวนสมาชิกของ S เท่ากบั 30 

  1) จาํนวนสมาชิกของ E1 เท่ากบั 18 

  จะได ้ P(E1) = 
18
30

 = 
3
5

 

  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีในการจบัฉลากใบแรกไดน้กัเรียนชายเป็น 
3
5

 

  2) จาํนวนสมาชิกของ E2 เท่ากบั 12 

  จะได ้ P(E2) = 
12
30

 = 
2
5

 

  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีในการจบัฉลากใบแรกไดน้กัเรียนหญิงเป็น 
2
5

 

 3. ถ้านักเรียน 100 คน สวมรองเท้าขนาดต่างๆ กนั ดังแสดงในตารางต่อไปนี ้

ขนาดรองเท้า 5 6 7 8 9 10 

จํานวนนักเรียน (คน) 3 12 35 27 16 7 

 จงหาความน่าจะเป็นทีนั่กเรียนคนหน่ึงจะสวมรองเท้าขนาดเบอร์ 

  1) 7     2) เลก็กว่า 8 

  3) 8 หรือ 9    4) 5 หรือ 10 

  5) ใหญ่กว่า 7 

 วธีิทาํ ให ้E1, E2, E3, E4 และ E5 เป็นเหตุการณ์ในขอ้ (1), (2), (3), (4) และ (5) ตามลาํดบั 

  จาํนวนสมาชิกของ S เท่ากบั 100 

  1) จาํนวนสมาชิกของ E1 เท่ากบั 35 

  จะได ้ P(E1) = 
35
100

 = 
7
20

 

  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะสวมรองเทา้ขนาดเบอร์ 7 เป็น 
3
5

 

  2) จาํนวนสมาชิกของ E2 เท่ากบั 3 + 12 + 35 = 50 

  จะได ้ P(E2) = 
50
100

 = 
1
2
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  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีนักเรียนคนหน่ึงจะสวมรองเท้าขนาดเบอร์เล็กกว่า 8 

   เป็น 
1
2

 

  3) จาํนวนสมาชิกของ E3 เท่ากบั 27 + 16 = 43 

  จะได ้ P(E3) = 
43
100

 

  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะสวมรองเทา้ขนาดเบอร์ 8 หรือ 9 เป็น 

   
43
100

 

  4) จาํนวนสมาชิกของ E4 เท่ากบั 3 + 7 = 10 

  จะได ้ P(E4) = 
10
100

 = 
1
10

 

  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะสวมรองเทา้ขนาดเบอร์ 5 หรือ 10 

   เป็น 
1
10

 

  5) จาํนวนสมาชิกของ E5 เท่ากบั 27 + 16 + 7 = 50 

  จะได ้ P(E5) = 
50
100

 = 
1
2

 

  ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะสวมรองเทา้ขนาดเบอร์ใหญ่กว่า 7 

   เป็น 
1
2
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บันทกึผลหลงัการสอน 

 ผลการสอน  

 ดา้นความรู้ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นทกัษะกระบวนการ  

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ปัญหา / อุปสรรค 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

          ลงช่ือ         ชไมพร รังสิยานุพงศ ์        ผูส้อน 

         (นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ)์ 
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 ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

ช่ือ ………………………………… หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

          (นางสาวจตุพร ปล้ืมประสิทธ์ิ) 

 ข้อเสนอแนะของรองผู้อาํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

ลงช่ือ ……………………………………… รองผูอ้าํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

   (นายกมล เฮงประเสริฐ) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์               โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลัย 

ช่วงช้ันที ่3 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5                    ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2559 

รหัสวชิา ค32101 คณติศาสตร์                                 เวลา 50 นาที 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 เร่ืองความน่าจะเป็น 

แผนการเรียนรู้ที ่6 เร่ืองความน่าจะเป็นและโจทย์ปัญหา             ผู้สอน นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ์ 

                           

1. สาระสําคัญ  

 Probability (ความน่าจะเป็น) 

 ถา้ S แทนปริภูมิตวัอยา่งหรือแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มอยา่งหน่ึง ซ่ึงแต่ละสมาชิก

ของผลการทดลองมีโอกาสเกิดข้ึนเท่าๆ กนั และ E แทนเหตุการณ์ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 

เขียนแทนดว้ย P(E) ซ่ึง 

  P(E) = 
n(E)
n(S)

  

 เม่ือ  n(E) แทนจาํนวนสมาชิกในเหตุการณ์ E 

  n(S) แทนจาํนวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซหรือปริภูมิตวัอยา่ง S 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั  

 มาตรฐานการเรียนรู้  

มาตรฐาน ค 5.3 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและ

แกปั้ญหา 

ตัวช้ีวดั 

ค 5.3 ม.4-6/2 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ความรู้ (K): นกัเรียนสามารถ 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
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  1. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้เม่ือกาํหนดสถานการณ์มาให้สถานการณ์

หน่ึง  

 ทกัษะกระบวนการ (P): นกัเรียนสามารถ 

1. ใช้ภาษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์เร่ืองความน่าจะเป็นและโจทยปั์ญหา

ความน่าจะเป็นในการส่ือสาร ส่ือความหมายไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 

 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (A): นกัเรียน 

  1. มีความรับผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

  2. มีวนิยัในตนเอง 

4. สาระการเรียนรู้  

 Probability (ความน่าจะเป็น) 

 ถา้ S แทนปริภูมิตวัอยา่งหรือแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มอยา่งหน่ึง ซ่ึงแต่ละสมาชิก

ของผลการทดลองมีโอกาสเกิดข้ึนเท่าๆ กนั และ E แทนเหตุการณ์ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 

เขียนแทนดว้ย P(E) ซ่ึง 

  P(E) = 
n(E)
n(S)

  

 เม่ือ  n(E) แทนจาํนวนสมาชิกในเหตุการณ์ E 

  n(S) แทนจาํนวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซหรือปริภูมิตวัอยา่ง S 

 สรุปไดว้า่ ความน่าจะเป็น เป็นจาํนวนท่ีบอกให้ทราบวา่ เหตุการณ์ท่ีสนใจมีโอกาสเกิดข้ึน

มากนอ้ยเพียงใด  

 ตัวอย่างโจทย์ปัญหาความน่าจะเป็น 

 ตัวอย่างที ่1 โยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 2 อนั 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นท่ี 

  1) เหรียญออกหวัทั้งคู่ 

  2) เหรียญออกกอ้ยอยา่งนอ้ย 1 เหรียญ 

  3) เหรียญออกหนา้ตรงกนั 

 วธีิทาํ เขียนแซมเปิลสเปซได ้คือ {(H, H), (H, T), (T, H), (T, T)}, n(S) = 4 

  1) เหรียญออกหวัทั้งคู่ 

   ให ้E1 แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหวัทั้งคู่ 

   E1 = {(H, H)}, n(E1) = 1 

   ดงันั้น P(E1) = 
1
4

 = 0.25 



219 
 

A 

  2) เหรียญออกกอ้ยอยา่งนอ้ย 1 เหรียญ 

   ให ้E2 แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกกอ้ยอยา่งนอ้ย 1 เหรียญ 

   E2 = {(H, T), (T, H), (T, T)}, n(E2) = 3 

   ดงันั้น P(E2) = 
3
4

 = 0.75 

  3) เหรียญออกหนา้ตรงกนั 

   ให ้E3 แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหนา้ตรงกนั 

   E3 = {(H, H), (T, T)} , n(E3) = 2 

   ดงันั้น P(E3) = 
2
4

 = 0.5 

 ตัวอย่างที ่2 โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นท่ี 

  1) ผลรวมของแตม้เป็น 10 

  2) ผลต่างของแตม้เป็น 2 

  3) ลูกเต๋าออกแตม้ตรงกนั 

  4) ผลรวมของแตม้เป็น 13 

 วธีิทาํ  S     =  {(1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6) 

     (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6) 

     (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6) 

     (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6) 

     (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6) 

     (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)} 

   

  n(S) = 36 

  1) ผลรวมของแตม้เป็น 10 

   ให ้A แทนเหตุการณ์ท่ีผลรวมของแตม้เป็น 10 

   A = {(4, 6), (5, 5), (6, 4)}, n(A) = 3 

   ดงันั้น P(A) = 
3
36

 = 
1
12

 

  2) ผลต่างของแตม้ท่ีเป็น 2 

   ให ้B แทนผลต่างของแตม้ท่ีเป็น 2  

   B = {(1, 3), (2, 4), (3, 1), (3, 5), (4, 2), (4, 6), (5, 3), (6, 4)}, n(B) = 8 

   ดงันั้น P(B) = 
8
36

 = 
2
9

  

C 
B 
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  3) ลูกเต๋าออกแตม้ตรงกนั 

   ให ้C แทนเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าออกแตม้ตรงกนั 

   C = {(1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5), (6, 6)}, n(C) = 6 

   ดงันั้น P(C) = 
6
36

 = 
1
6

  

  4) ผลรวมของแตม้เป็น 13 

   ให ้D แทนเหตุการณ์ท่ีผลรวมของแตม้เป็น 13 

   ไม่มีผลท่ีเกิดข้ึนใน D (เพราะวา่ผลรวมของแตม้ตอ้งไม่เกิน 12), n(D) = 0 

   ดงันั้น P(D) = 
0
36

 = 0 

 ตัวอย่างที ่3 ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 3 คน อายตุ่างกนั จงหาความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวน้ี 

  1) มีบุตรหวัปีเป็นหญิง 

  2) มีบุตรคนสุดทอ้งเป็นหญิง 

  3) มีบุตรเป็นชายทั้งสามคน 

  4) มีบุตรหวัปีเป็นหญิงและคนสุดทอ้งเป็นชาย 

 วธีิทาํ 1) มีบุตรหวัปีเป็นหญิง 

   เขียนแซมเปิลสเปซได้ คือ {(ช, ช, ช), (ช, ช, ญ), (ช, ญ, ช), (ช, ญ, ญ), 

        (ญ, ช, ช), (ญ, ช, ญ), (ญ, ญ, ช), (ญ, ญ, ญ)} 

   n(S) = 8 

   ให ้E1 แทนเหตุการณ์ท่ีบุตรคนหวัปีเป็นหญิง 

   E1 = {(ญ, ช, ช), (ญ, ช, ญ), (ญ, ญ, ช), (ญ, ญ, ญ)},  n(E1) = 4 

   ∴ P(E1) = 
n(E1)
n(S)

 = 
4
8

 = 
1
2

 

  2) มีบุตรคนสุดทอ้งเป็นหญิง 

   ให ้E2 แทนเหตุการณ์ท่ีบุตรคนสุดทอ้งเป็นหญิง 

   E2 = {(ช, ช, ญ), (ช, ญ, ญ), (ญ, ช, ญ), (ญ, ญ, ญ)},  n(E2) = 4 

   ∴ P(E2) = 
n(E2)
n(S)

 = 
4
8

 = 
1
2

 

  3) มีบุตรเป็นชายทั้งสามคน 

   ให ้E3 แทนเหตุการณ์ท่ีบุตรเป็นชายทั้งสามคน 

   E3 = {(ช, ช, ช)},      n(E3) = 1 

   ∴ P(E3) = 
n(E3)
n(S)

 = 
1
8
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  4) มีบุตรหวัปีเป็นหญิงและคนสุดทอ้งเป็นชาย 

   ให ้E4 แทนเหตุการณ์ท่ีบุตรหวัปีเป็นหญิงและคนสุดทอ้งเป็นชาย 

   E4 = {(ญ, ช, ช), (ญ, ญ, ช)},    n(E4) = 2 

   ∴ P(E4) = 
n(E4)
n(S)

 = 
2
8

 = 
1
4

 

 ตัวอย่างที ่4 สุ่มตวัอกัษรจากคาํวา่ SONGWIT ข้ึนมา 1 ตวั จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะได ้

  1) สระ 

  2) พยญัชนะ 

  3) S 

 วธีิทาํ  1) สระ 

   แซมเปิลสเปซ คือ {S, O, N, G, W, I, T} 

   n(S) = 7 

   ให ้E1 แทนเหตุการณ์ท่ีไดส้ระ 

   E1 = {O, I},   n(E1) = 2 

   ∴ P(E1) = 
n(E1)
n(S)

 = 
2
7

  

  2) พยญัชนะ 

   ให ้E2 แทนเหตุการณ์ท่ีไดพ้ยญัชนะ 

   E2 = {S, N, G, W, T},  n(E2) = 5 

   ∴ P(E2) = 
n(E2)
n(S)

 = 
5
7

  

  3) S 

   ให ้E3 แทนเหตุการณ์ท่ีได ้S 

   E3 = {S},   n(E3) = 1 

   ∴ P(E3) = 
n(E3)
n(S)

 = 
1
7

  

 ตัวอย่างที่ 5 จากการสอบถามนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้เป็นรายคนจาํนวน 50 คน ว่า

ชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์หรือไม่ แสดงดงัตาราง 
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                           ชั้น 

คาํตอบ 

ม.1 ม.2 ม.3 รวม 

ชอบ 8 10 12 30 

ไม่ชอบ 2 8 3 13 

ไม่แสดงความคิดเห็น 2 4 1 7 

รวม 12 22 16 50 

 จงหาความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้จะได ้

  1) นกัเรียนชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

  2) นกัเรียนไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

  3) เป็นนกัเรียนชั้น ม.3 

  4) เป็นนกัเรียนชั้น ม.3 ท่ีไม่แสดงความคิดเห็น 

  5) เป็นนกัเรียนชั้น ม.1 หรือ ม.2 ท่ีไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

 วธีิทาํ จากโจทย ์จะได ้n(S) = 50 

  1) นกัเรียนชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

      มีนกัเรียนท่ีชอบเรียนคณิตศาสตร์ 30 คน 

   ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนท่ีชอบเรียนคณิตศาสตร์ เท่ากบั 

   
30
50

 = 0.60 

  2) นกัเรียนไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

   มีนกัเรียนท่ีไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 13 คน 

   ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนท่ีไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ เท่ากบั 

   
13
50

 = 0.26 

  3) เป็นนกัเรียนชั้น ม.3 

   มีนกัเรียนชั้น ม.3 จาํนวน 16 คน 

   ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนชั้น ม.3 เท่ากบั 
16
50

  = 0.32 

  4) เป็นนกัเรียนชั้น ม.3 ท่ีไม่แสดงความคิดเห็น 

   มีนกัเรียนชั้น ม.3 ท่ีไม่แสดงความคิดเห็น จาํนวน 1 คน 

   ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้ักเรียนชั้น ม.3 ท่ีไม่แสดงความคิดเห็น 

   เท่ากบั 
1
50

 หรือเท่ากบั 0.02 
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  5) เป็นนกัเรียนชั้น ม.1 หรือ ม.2 ท่ีไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

   มีนกัเรียนชั้น ม.1 หรือ ม.2 ท่ีไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ จาํนวน 2 + 8 = 10 

   คน 

   ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนชั้น ม.1 หรือ ม.2 ท่ีไม่ชอบเรียน

   คณิตศาสตร์ เท่ากบั 
10
50

 = 0.20 

 ตัวอย่างที ่6 นกัเรียนหอ้งหน่ึงมี 50 คน จากการสอบถามปรากฏวา่มีนกัเรียนเป็นโรคตา 20 

คน เป็นโรคฟัน 25 คน และเป็นโรคตาและโรคฟัน 10 คน ถา้สุ่มนกัเรียนในห้องน้ีข้ึนมา 1 คน จง

หาความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนเป็นโรคตาหรือโรคฟัน 

 วธีิทาํ จากโจทยจ์ะได ้n(S) = 50 

   เขียนเป็นแผนภาพ Venn ไดด้งัน้ี 

 
   นกัเรียนเป็นโรคตา 20 คน นกัเรียนเป็นโรคฟัน 25 คน 

   นกัเรียนเป็นโรคตาและโรคฟัน 10 คน 

   นกัเรียนเป็นโรคตาอยา่งเดียว เท่ากบั 20 – 10 = 10 คน 

   นกัเรียนเป็นโรคฟันอยา่งเดียว เท่ากบั 25 – 10 = 15 คน 

   มีนกัเรียนท่ีเป็นโรคตาหรือโรคฟัน จาํนวน 10 + 10 + 15 = 35 คน 

   ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนเป็นโรคตาหรือโรคฟัน เท่ากบั  

   
35
50

 = 
7
10

 

5. กจิกรรมการเรียนรู้  

 ข้ันนําเข้าสู่กจิกรรมการเรียนการสอน 

  1. นกัเรียนและครูร่วมกนัทบทวนเร่ืองความน่าจะเป็น โดยใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบ

คาํถามดงัน้ี ความน่าจะเป็นคืออะไร สมบติัของความน่าจะเป็นมีก่ีขอ้ อะไรบา้ง และในการโยน

เหรียญ 1 อนั 3 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นท่ีเหรียญจะข้ึนหนา้ตรงกนัคือเท่าใด 
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 ข้ันกจิกรรมการเรียนการสอน 

  ข้ันสอน 

  1. ครูอธิบายตวัอยา่งของโจทยปั์ญหาท่ีตอ้งการหาความน่าจะเป็น โดยยกตวัอยา่ง

ท่ี 3 และ 6 มาอธิบายวธีิคิด วธีิทาํ และหาคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  

  ข้ันทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม 

  1. นกัเรียนนัง่ทบทวนความรู้เป็นกลุ่มตามท่ีไดแ้บ่งไวใ้นคาบเรียนท่ี 1 และแนะนาํ

ให้นกัเรียนทาํใบงานท่ี 9 โดยให้นกัเรียนภายในกลุ่มร่วมกนัศึกษาและทาํไปพร้อมๆ กนั และเน้น

ให้สมาชิกในกลุ่มไดช่้วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ตอ้งให้แน่ใจว่า สมาชิกทุกคนในกลุ่มสามารถตอบ

คาํถามไดถู้กตอ้งทุกขอ้ เม่ือมีขอ้สงสัยหรือปัญหาให้นกัเรียนช่วยกนัภายในกลุ่มก่อนท่ีจะถามครู

หรือถามเพื่อนกลุ่มอ่ืน และให้สมาชิกอธิบายเหตุผลของคาํตอบของแต่ละคาํถามให้ได ้โดยครูคอย

แนะนาํวา่ คนท่ีรู้และเขา้ใจแลว้ควรช่วยเพื่อนท่ียงัไม่รู้ไม่เขา้ใจ เพื่อใหทุ้กคนเขา้ใจเน้ือหาไดถู้กตอ้ง

ตรงกนัและเตรียมตวัเพื่อทาํการทดสอบยอ่ย โดยใชใ้บงานท่ี 10 เร่ืองความน่าจะเป็น 

  2. เม่ือนกัเรียนทาํใบงานท่ี 9 เสร็จแลว้ ครูเฉลยคาํตอบท่ีถูกตอ้งบนกระดานดาํ  

  ข้ันทดสอบย่อย 

  1. นักเรียนแต่ละคนทาํใบงานท่ี 10 เพื่อเป็นการทดสอบย่อยหลงัจากท่ีนักเรียน

เรียนและทบทวนเป็นกลุ่มเก่ียวกบัเร่ืองความน่าจะเป็นและโจทยปั์ญหาความน่าจะเป็น และให้

คะแนนขอ้ละ 3 คะแนน ทาํถูกโดยแสดงวิธีทาํถูกให้ 1 คะแนน ตอบคาํตอบถูกให้ 1 คะแนน และ

สรุปคาํตอบถูกให ้1 คะแนน รวมขอ้ละ 3 คะแนน 

  ข้ันหาคะแนนพฒันาการ 

  1. ครูพิจารณาความแตกต่างระหวา่งคะแนนจากการทดสอบปลายภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2558ซ่ึงกาํหนดให้เป็นคะแนนฐานของแต่ละคน และมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน กับ

คะแนนจากการทาํใบงานท่ี 10 ได้ และมีคะแนนเต็ม 30 คะแนนเช่นเดียวกัน เม่ือได้คะแนน

พฒันาการของนกัเรียนแต่ละคนแลว้ จึงหาคะแนนพฒันาการของกลุ่ม ซ่ึงไดจ้ากการหาค่าเฉล่ีย

ของคะแนนพฒันาการของสมาชิกทุกคน 
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 ข้ันสรุป 

  1. นักเรียนและครูร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้เร่ืองความน่าจะเป็น 

พร้อมประกาศคะแนนกลุ่มของแต่ละกลุ่มให้นักเรียนทราบ และให้นักเรียนแต่ละคนทาํแบบ

ประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 

6. ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 

 1. หนงัสือเรียนรายวชิาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ เล่ม 2 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 – 6 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551    

 2. ใบงานท่ี 9 – 10  

 3. แหล่งคน้ควา้อ่ืนๆ 

7. การวดัและประเมินผล 

 ผูว้ดัผล   ครู 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

(K1) นักเรียนสามารถหา

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์

ได ้เม่ือกาํหนดสถานการณ์มา

ใหส้ถานการณ์หน่ึง 

ตรวจความถูก

ตอ้งจากใบ

งานท่ี 9 และ

ใบงานท่ี 10 

ใบงานท่ี 9 

และใบงานท่ี 

10 

ใบงานท่ี 9 

ขอ้ยอ่ยละ 3 คะแนน 

- เขียนแสดงวิธีทาํถูกตอ้งและ

ครบถ้วน ให้ 1 คะแนน หา

คํ า ต อ บ ไ ด้ ถู ก ต้ อ ง  ใ ห้  1 

คะแนน และเขียนสรุปคาํตอบ

ถูกตอ้ง ให้อีก 1 คะแนน รวม

ขอ้ละ 3 คะแนน 

ใบงานท่ี 10 

ขอ้ยอ่ยละ 3 คะแนน 

- เขียนแสดงวิธีทาํถูกตอ้งและ

ครบถ้วน ให้ 1 คะแนน หา

คํ า ต อ บ ไ ด้ ถู ก ต้ อ ง  ใ ห้  1 

คะแนน และเขียนสรุปคาํตอบ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

   ถูกตอ้ง ให้อีก 1 คะแนน รวม

ขอ้ละ 3 คะแนน 

 (P1) นักเรียนสามารถใช้

ภ า ษ า แ ล ะ สั ญ ลัก ษ ณ์ ท า ง

คณิตศาสตร์เร่ืองความน่าจะ

เป็นและโจทย์ปัญหาความ

น่าจะเป็นในการส่ือสาร ส่ือ

ความหมายได้อย่างถูกต้อง

และเหมาะสม 

ตรวจคะแนน

จากใบงานท่ี 9 

และใบงานท่ี 

10 

ใบงานท่ี 9 

และใบงานท่ี 

10 

ใบงานท่ี 9 

ขอ้ยอ่ยละ 1 คะแนน 

4 – 5   คะแนน   ดี 

2 – 3   คะแนน   พอใช ้ 

0 – 1   คะแนน   ควรปรับปรุง 

ใบงานท่ี 10 

ขอ้ยอ่ยละ 1 คะแนน 

8 – 10   คะแนน   ดี 

4 – 7    คะแนน   พอใช ้ 

0 – 3    คะแนน   ควร

ปรับปรุง 

(A1) นัก เ รียนมีความ

รับผิดชอบต่องานท่ีได้ รับ

มอบหมาย 

ตรวจจากการ

ส่งใบงานท่ี 9 

และใบงานท่ี 

10 

แบบบนัทึก นกัเรียนมีความรับผิดชอบต่อ

งานท่ีไดรั้บมอบหมาย ร้อยละ 

70 ของการส่งงานทั้งหมด ถือ

วา่ผา่น 

(A2) นกัเรียนมีวนิยัในตนเอง สังเกต แบบสังเกต นั ก เ รี ย น มี วิ นั ย ใ น ต น เ อ ง 

ระดบัคะแนน 2 – 3 คะแนน 

ถือวา่ผา่น 
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เกณฑ์การประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (พอใช้) 

(A1) นั ก เ รี ย น มี

ระเบียบวนิยั 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

ก ฎ เก ณฑ์  ร ะ เ บี ย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดให้ร่วมกนัทุก

คร้ัง ตรงต่อเวลาใน

การปฏิบัติกิจกรรม

ต่างๆ ปฏิบัติตนเป็น

ปก ติวิสั ย  และ เ ป็ น

แบบอยา่งท่ีดี 

ป ฏิ บัติ ต า ม ข้อ ต ก ล ง 

ก ฎ เ ก ณ ฑ์  ร ะ เ บี ย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กําหนดให้ร่วมกันทุก

คร้ัง ตรงต่อเวลาในการ

ปฏิบติักิจกรรมต่างๆ 

ป ฏิ บัติ ต า ม ข้อ ต ก ล ง 

ก ฎ เ ก ณ ฑ์  ร ะ เ บี ย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กําหนดให้ร่วมกันทุก

คร้ัง ตรงต่อเวลาในการ

ปฏิบัติ กิจกรรมต่างๆ

บางคร้ัง  
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เร่ือง ความน่าจะเป็น 

คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีทาํ หาคําตอบ และสรุปคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วน 

 1. จากการสอบถามนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้เป็นรายคนจาํนวน 50 คน วา่ชอบเรียนวิชา

คณิตศาสตร์หรือไม่ แสดงดงัตาราง 

                           ชั้น 

คาํตอบ 

ม.1 ม.2 ม.3 รวม 

ชอบ 8 10 12 30 

ไม่ชอบ 2 8 3 13 

ไม่แสดงความคิดเห็น 2 4 1 7 

รวม 12 22 16 50 

 จงหาความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้จะได ้

  1) นกัเรียนชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

  2) นกัเรียนไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

  3) เป็นนกัเรียนชั้น ม.3 

  4) เป็นนกัเรียนชั้น ม.3 ท่ีไม่แสดงความคิดเห็น 

  5) เป็นนกัเรียนชั้น ม.1 หรือ ม.2 ท่ีไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ใบงานที ่9 
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เร่ือง ความน่าจะเป็น 

 คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีทาํ หาคําตอบ และสรุปคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วน 

 1. จากการสอบถามนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้เป็นรายคนจาํนวน 50 คน วา่ชอบเรียนวิชา

คณิตศาสตร์หรือไม่ แสดงดงัตาราง 

                           ชั้น 

คาํตอบ 
ม.1 ม.2 ม.3 รวม 

ชอบ 8 10 12 30 

ไม่ชอบ 2 8 3 13 

ไม่แสดงความคิดเห็น 2 4 1 7 

รวม 12 22 16 50 

 จงหาความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้จะได ้

  1) นกัเรียนชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

  2) นกัเรียนไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

  3) เป็นนกัเรียนชั้น ม.3 

  4) เป็นนกัเรียนชั้น ม.3 ท่ีไม่แสดงความคิดเห็น 

  5) เป็นนกัเรียนชั้น ม.1 หรือ ม.2 ท่ีไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

 วธีิทาํ จากโจทย ์จะได ้n(S) = 50 

  1) นกัเรียนชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

      มีนกัเรียนท่ีชอบเรียนคณิตศาสตร์ 30 คน 

   ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนท่ีชอบเรียนคณิตศาสตร์ เท่ากบั 

    
30
50

 = 0.60 

  2) นกัเรียนไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

   มีนกัเรียนท่ีไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 13 คน 

เฉลยใบงานที่ 9 
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   ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนท่ีไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ เท่ากบั 

   
13
50

 = 0.26 

  3) เป็นนกัเรียนชั้น ม.3 

   มีนกัเรียนชั้น ม.3 จาํนวน 16 คน 

   ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนชั้น ม.3 เท่ากบั 
16
50

  = 0.32 

  4) เป็นนกัเรียนชั้น ม.3 ท่ีไม่แสดงความคิดเห็น 

   มีนกัเรียนชั้น ม.3 ท่ีไม่แสดงความคิดเห็น จาํนวน 1 คน 

   ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนชั้น ม.3 ท่ีไม่แสดงความคิดเห็น 

   เท่ากบั 
1
50

 = 0.02 

  5) เป็นนกัเรียนชั้น ม.1 หรือ ม.2 ท่ีไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

   มีนกัเรียนชั้น ม.1 หรือ ม.2 ท่ีไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ จาํนวน 2 + 8 = 10 

   คน 

   ดงันั้น ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนชั้น ม.1 หรือ ม.2 ท่ีไม่ชอบเรียน

   คณิตศาสตร์ เท่ากบั 
10
50

 = 0.20 
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เร่ือง ความน่าจะเป็น 

คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีทาํ หาคําตอบ และสรุปคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วน 

 1. โยนเหรียญบาทเทีย่งตรง 2 อนั 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นที ่

  1) เหรียญออกหัวทั้งคู่ 

  2) เหรียญออกก้อยอย่างน้อย 1 เหรียญ 

  3) เหรียญออกหน้าตรงกัน 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 2. โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นที่ 

  1) ผลรวมของแต้มเป็น 10 

  2) ผลต่างของแต้มเป็น 2 

  3) ลูกเต๋าออกแต้มตรงกัน 

  4) ผลรวมของแต้มเป็น 13 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ใบงานที ่10 
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 3. สุ่มตัวอกัษรจากคําว่า SONGWIT ขึน้มา 1 ตัว จงหาความน่าจะเป็นทีจ่ะได้ 

  1) สระ 

  2) พยญัชนะ 

  3) S 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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เร่ือง ความน่าจะเป็น 

 คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีทาํ หาคําตอบ และสรุปคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วน 

 1. โยนเหรียญบาทเทีย่งตรง 2 อนั 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นที ่

  1) เหรียญออกหัวทั้งคู่ 

  2) เหรียญออกก้อยอย่างน้อย 1 เหรียญ 

  3) เหรียญออกหน้าตรงกัน 

 วธีิทาํ เขียนแซมเปิลสเปซได ้คือ {(H, H), (H, T), (T, H), (T, T)}, n(S) = 4 

  1) เหรียญออกหวัทั้งคู่ 

   ให ้E1 แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหวัทั้งคู่ 

   E1 = {(H, H)}, n(E1) = 1 

   ดงันั้น P(E1) = 
1
4

 = 0.25 

  2) เหรียญออกกอ้ยอยา่งนอ้ย 1 เหรียญ 

   ให ้E2 แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกกอ้ยอยา่งนอ้ย 1 เหรียญ 

   E2 = {(H, T), (T, H), (T, T)}, n(E2) = 3 

   ดงันั้น P(E2) = 
3
4

 = 0.75 

  3) เหรียญออกหนา้ตรงกนั 

   ให ้E3 แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหนา้ตรงกนั 

   E3 = {(H, H), (T, T)} , n(E3) = 2 

   ดงันั้น P(E3) = 
2
4

 = 0.5 

 ตัวอย่างที ่2 โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นที่ 

  1) ผลรวมของแต้มเป็น 10 

  2) ผลต่างของแต้มเป็น 2 

  3) ลูกเต๋าออกแต้มตรงกัน 

  4) ผลรวมของแต้มเป็น 13 

 

เฉลยใบงานที่ 10 
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A 

  

 วธีิทาํ  S     =  {(1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6) 

     (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6) 

     (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6) 

     (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6) 

     (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6) 

     (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)} 

   

  n(S) = 36 

  1) ผลรวมของแตม้เป็น 10 

   ให ้A แทนเหตุการณ์ท่ีผลรวมของแตม้เป็น 10 

   A = {(4, 6), (5, 5), (6, 4)}, n(A) = 3 

   ดงันั้น P(A) = 
3
36

 = 
1
12

 

  2) ผลต่างของแตม้ท่ีเป็น 2 

   ให ้B แทนผลต่างของแตม้ท่ีเป็น 2  

   B = {(1, 3), (2, 4), (3, 1), (3, 5), (4, 2), (4, 6), (5, 3), (6, 4)}, n(B) = 8 

   ดงันั้น P(B) = 
8
36

 = 
2
9

  

  3) ลูกเต๋าออกแตม้ตรงกนั 

   ให ้C แทนเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าออกแตม้ตรงกนั 

   C = {(1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5), (6, 6)}, n(C) = 6 

   ดงันั้น P(C) = 
6
36

 = 
1
6

  

  4) ผลรวมของแตม้เป็น 13 

   ให ้D แทนเหตุการณ์ท่ีผลรวมของแตม้เป็น 13 

   ไม่มีผลท่ีเกิดข้ึนใน D (เพราะวา่ผลรวมของแตม้ตอ้งไม่เกิน 12), n(D) = 0 

   ดงันั้น P(D) = 
0
36

 = 0 

 3. สุ่มตัวอกัษรจากคําว่า SONGWIT ขึน้มา 1 ตัว จงหาความน่าจะเป็นทีจ่ะได้ 

  1) สระ 

  2) พยญัชนะ 

  3) S 

C 
B 
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 วธีิทาํ  1) สระ 

   แซมเปิลสเปซ คือ {S, O, N, G, W, I, T} 

   n(S) = 7 

   ให ้E1 แทนเหตุการณ์ท่ีไดส้ระ 

   E1 = {O, I},   n(E1) = 2 

   ∴ P(E1) = 
n(E1)
n(S)

 = 
2
7

  

  2) พยญัชนะ 

   ให ้E2 แทนเหตุการณ์ท่ีไดพ้ยญัชนะ 

   E2 = {S, N, G, W, T},  n(E2) = 5 

   ∴ P(E2) = 
n(E2)
n(S)

 = 
5
7

  

  3) S 

   ให ้E3 แทนเหตุการณ์ท่ีได ้S 

   E3 = {S},   n(E3) = 1 

   ∴ P(E3) = 
n(E3)
n(S)

 = 
1
7
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บันทกึผลหลงัการสอน 

 ผลการสอน  

 ดา้นความรู้ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นทกัษะกระบวนการ  

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ปัญหา / อุปสรรค 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

          ลงช่ือ         ชไมพร รังสิยานุพงศ ์        ผูส้อน 

         (นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ)์ 
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 ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

ช่ือ ………………………………… หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

          (นางสาวจตุพร ปล้ืมประสิทธ์ิ) 

 ข้อเสนอแนะของรองผู้อาํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

ลงช่ือ ……………………………………… รองผูอ้าํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

   (นายกมล เฮงประเสริฐ) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 7 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์               โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลัย 

ช่วงช้ันที ่3 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5                    ภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2559 

รหัสวชิา ค32101 คณติศาสตร์                                 เวลา 50 นาที 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 เร่ืองความน่าจะเป็น 

แผนการเรียนรู้ที ่7 เร่ืองความน่าจะเป็นและโจทย์ปัญหา            ผู้สอน นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ์ 

                           

1. สาระสําคัญ  

 Probability (ความน่าจะเป็น) 

 ถา้ S แทนปริภูมิตวัอยา่งหรือแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มอยา่งหน่ึง ซ่ึงแต่ละสมาชิก

ของผลการทดลองมีโอกาสเกิดข้ึนเท่าๆ กนั และ E แทนเหตุการณ์ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 

เขียนแทนดว้ย P(E) ซ่ึง 

  P(E) = 
n(E)
n(S)

  

 เม่ือ  n(E) แทนจาํนวนสมาชิกในเหตุการณ์ E 

  n(S) แทนจาํนวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซหรือปริภูมิตวัอยา่ง S 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั  

 มาตรฐานการเรียนรู้  

มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เก่ียวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและ

แกปั้ญหา 

ตัวช้ีวดั 

ค 5.3 ม.4-6/2 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ความรู้ (K): นกัเรียนสามารถ 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwieionN6v7KAhUJkI4KHTkFBoAQjRwIBw&url=http://www.vcharkarn.com/blog/115151/91634&psig=AFQjCNFo0zfkrmbI5osPh_e-SBzbxNrnVw&ust=1455799690120286


239 
 

  1. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้เม่ือกาํหนดสถานการณ์มาให้สถานการณ์

หน่ึง  

 ทกัษะกระบวนการ (P): นกัเรียนสามารถ 

1. ใช้ภาษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์เร่ืองความน่าจะเป็นและโจทยปั์ญหา

ความน่าจะเป็นในการส่ือสาร ส่ือความหมายไดอ้ยา่งถูกตอ้งและเหมาะสม 

 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ (A): นกัเรียน 

  1. มีความรับผดิชอบต่องานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

  2. มีวนิยัในตนเอง 

  3. มีพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม ประกอบดว้ย 

   3.1 การใหค้วามช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม 

   3.2 การแสดงความคิดเห็นขณะทาํงานกลุ่ม 

   3.3 ความรับผดิชอบในการทาํงานกลุ่ม 

4. สาระการเรียนรู้  

 Probability (ความน่าจะเป็น) 

 ถา้ S แทนปริภูมิตวัอยา่งหรือแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มอยา่งหน่ึง ซ่ึงแต่ละสมาชิก

ของผลการทดลองมีโอกาสเกิดข้ึนเท่าๆ กนั และ E แทนเหตุการณ์ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E 

เขียนแทนดว้ย P(E) ซ่ึง 

  P(E) = 
n(E)
n(S)

  

 เม่ือ  n(E) แทนจาํนวนสมาชิกในเหตุการณ์ E 

  n(S) แทนจาํนวนสมาชิกในแซมเปิลสเปซหรือปริภูมิตวัอยา่ง S 

 สรุปไดว้า่ ความน่าจะเป็น เป็นจาํนวนท่ีบอกให้ทราบวา่ เหตุการณ์ท่ีสนใจมีโอกาสเกิดข้ึน

มากนอ้ยเพียงใด  

 ตัวอย่างโจทย์ปัญหาความน่าจะเป็น 

 ตัวอย่างที่ 1 ในล้ินชกัมีถุงเทา้อยู ่4 คู่ เป็นถุงเทา้สีดาํ 2 คู่ และสีขาว 2 คู่ ถา้ทาํการทดลอง

สุ่มโดยหยบิถุงเทา้มา 2 คู่ ใหห้าความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิถุงเทา้ทั้งสองคู่เป็นสีเดียวกนั 

 วธีิทาํ มีถุงเทา้ 4 คู่ เป็นถุงเทา้สีดาํ 2 คู่ ใหเ้ป็น ด1, ด2 และเป็นถุงเทา้สีขาว 2 คู่ ใหเ้ป็น ข1, 

ข2 

  ดงันั้น S = {(ด1, ด2), (ด1, ข1), (ด1, ข2), (ด2, ข1), (ด2, ข2), (ข1, ข2)} 
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  E เป็นเหตุการณ์ท่ีจะหยบิถุงเทา้สองคู่ใหไ้ดสี้เดียวกนั 

  นัน่คือ E = {(ด1, ด2), (ข1, ข2)} 

  ดงันั้น P(E) = 
2
6

 หรือ 
1
3

  

 ตัวอย่างที่ 2 ในกล่องใบหน่ึงมีเบ้ีย 6 อนั ซ่ึงแต่ละอนัเขียนตวัเลข 3, 4, 7, 9, 10 หรือ 11 ไว้

ถา้สุ่มหยบิเบ้ีย 1 อนั ออกมาจากกล่องใบน้ี จงหาโอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขท่ีเป็น 

  (1) จาํนวนคู่ 

  (2) จาํนวนเฉพาะ 

  (3) จาํนวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวั 

  (4) จาํนวนท่ีเป็นกาํลงัสองสมบูรณ์ 

 วธีิทาํ มีเบ้ีย 6 อนั แต่ละอนัเขียนตวัเลข 3, 4, 7, 9, 10, 11 กาํกบัไว ้

  (1) เบ้ียท่ีเขียนเป็นจาํนวนคู่ไวมี้สองอนัคือ 4 และ 10 

        ดงันั้น โอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนคู่เท่ากบั 
2
6

 หรือ 
1
3

  

  (2) เบ้ียท่ีเขียนเป็นจาํนวนเฉพาะไวมี้ 3 อนัคือ 3, 7 และ 11 

        ดงันั้น โอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนเฉพาะเท่ากบั 
3
6

 หรือ 
1
2

   

  (3) เบ้ียท่ีเขียนเป็นจาํนวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวั มี 2 อนั คือ 3 และ 9 

        ดงันั้น โอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวัเท่ากบั 
2
6

 

       หรือ 
1
3

  

  (4) เบ้ียท่ีเขียนตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนท่ีเป็นกาํลงัสองสมบูรณ์มี 2 อนั คือ 4 และ 9 

        ดงันั้น โอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนท่ีเป็นกาํลงัสองสมบูรณ์ 

       เท่ากบั 
2
6

 หรือ 
1
3

 

 ตัวอย่างที่ 3 ถุงใบหน่ึงใส่เหรียญบาทไว ้100 เหรียญ แต่ละเหรียญเขียนตวัเลข 1 ถึง 100 

กาํกบัไว ้ถา้หยิบเหรียญหน่ึงอนัออกมาโดยการสุ่ม จงหาความน่าจะเป็นท่ีตวัเลขท่ีเขียนกาํกบัไว้

เป็น 

  (1) จาํนวนคู่ 

  (2) จาํนวนท่ีมีรากท่ีสองเป็นจาํนวนเตม็ 

  (3) จาํนวนท่ีหารดว้ย 5 ลงตวั 

  (4) จาํนวนค่ีหรือจาํนวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวั 

 วธีิทาํ เหรียญบาท 100 เหรียญ แต่ละเหรียญเขียนตวัเลขกาํกบัไวต้ั้งแต่ 1 ถึง 100 



241 
 

  (1) ให ้E1 เป็นเหตุการณ์ท่ีจะสุ่มเหรียญแลว้ไดต้วัเลขบนเหรียญเป็นจาํนวนคู่ 

        จะได ้ E1  = {2, 4, 6, 8, …, 98, 100} 

    P(E1) = 
50
100

 = 
1
2

 

  (2) ให ้E2 เป็นเหตุการณ์ท่ีจะสุ่มเหรียญแลว้ไดต้วัเลขบนเหรียญเป็นจาํนวนท่ีมีราก

        ท่ีสองเป็นจาํนวนเตม็ 

        จะได ้ E2  = {1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, 81, 100} 

    P(E2) = 
10
100

 = 
1
10

   

  (3) ให ้E3 เป็นเหตุการณ์ท่ีจะสุ่มเหรียญแลว้ไดต้วัเลขบนเหรียญเป็นจาํนวนท่ีหาร

        ดว้ย 5 ลงตวั  

        จะได ้ E3  = {5, 10, 15, 20, 25, …, 95, 100} 

    P(E3) = 
20
100

 = 
1
5

   

  (4) เน่ืองจาก 1 ถึง 100 มีจาํนวนท่ีเป็นจาํนวนค่ีอยู ่50 จาํนวน 

        พิจารณาจาํนวนคู่ท่ีมีค่าตั้งแต่ 1 ถึง 100 และหารดว้ย 3 ลงตวั จะพบวา่ 

        จาํนวนดงักล่าวเขียนไดใ้นรูปลาํดบัเลขคณิต 6, 12, 18, 24, …, 96 

        จาก     an    =   a1 + (n – 1)d  เม่ือ a1 = 6 และ d = 6 

        จะได ้ 96   =  6 + (n – 1)6 

    96   =  6 + 6n – 6  

    96   = 6n 

    16   = n 

        ดงันั้น จาํนวนค่ีหรือจาํนวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวั ซ่ึงมีค่าตั้งแต่ 1 ถึง 100  

        มีทั้งหมด 50 + 16 = 66 จาํนวน 

       นัน่คือ ความน่าจะเป็นท่ีตวัเลขท่ีเขียนกาํกบัเหรียญท่ีหยิบไดจ้ะเป็นจาํนวนค่ี

      หรือจาํนวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวั เท่ากบั 
66
100

 หรือ 
33
50

   

 ตัวอย่างที่ 4 ในงานปีใหม่ของอาํเภอหน่ึง มีการขายฉลากจาํนวน 1,000 ใบ ถา้ให้รางวลัท่ี

หน่ึงเป็นเงิน 1,000,000 บาท อยากทราบวา่ความน่าจะเป็นท่ีจะถูกรางวลัท่ี 1 เป็นเท่าใด ถา้ 

  (1) ซ้ือฉลาก 1 ใบ 

  (2) ซ้ือฉลาก 10 ใบ 

 วธีิทาํ ในงานปีใหม่ของอาํเภอหน่ึง มีการขายฉลากจาํนวน 1,000 ใบ 

  (1) ถา้ซ้ือฉลาก 1 ใบ ความน่าจะเป็นท่ีจะถูกรางวลัท่ี 1 เป็น 
1

1,000
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  (2) ถา้ซ้ือฉลาก 10 ใบ ความน่าจะเป็นท่ีจะถูกรางวลัท่ี 1 เป็น 
10

1,000
 = 

1
100

 

5. กจิกรรมการเรียนรู้  

 ข้ันนําเข้าสู่กจิกรรมการเรียนการสอน 

  1. นกัเรียนและครูร่วมกนัทบทวนเร่ืองความน่าจะเป็น โดยใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบ

คาํถามดงัน้ี ในการโยนเหรียญ 1 อนั 1 คร้ัง และทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง แลว้จงหาความน่าจะเป็นท่ี

เหรียญจะข้ึนหนา้หวัและลูกเต๋าออกแตม้เป็นจาํนวนคู่คือเท่าใด 

 ข้ันกจิกรรมการเรียนการสอน 

  ข้ันสอน 

  1. ครูอธิบายตวัอยา่งของโจทยปั์ญหาท่ีตอ้งการหาความน่าจะเป็น โดยยกตวัอยา่ง

ท่ี 1 มาอธิบายวธีิคิด วธีิทาํ และหาคาํตอบท่ีถูกตอ้ง  

  ข้ันทบทวนความรู้เป็นกลุ่ม 

  1. นกัเรียนนัง่ทบทวนความรู้เป็นกลุ่มตามท่ีไดแ้บ่งไวใ้นคาบเรียนท่ี 1 และแนะนาํ

ใหน้กัเรียนทาํใบงานท่ี 11 โดยให้นกัเรียนภายในกลุ่มร่วมกนัศึกษาและทาํไปพร้อมๆ กนั และเนน้

ให้สมาชิกในกลุ่มไดช่้วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ตอ้งให้แน่ใจว่า สมาชิกทุกคนในกลุ่มสามารถตอบ

คาํถามไดถู้กตอ้งทุกขอ้ เม่ือมีขอ้สงสัยหรือปัญหาให้นกัเรียนช่วยกนัภายในกลุ่มก่อนท่ีจะถามครู

หรือถามเพื่อนกลุ่มอ่ืน และให้สมาชิกอธิบายเหตุผลของคาํตอบของแต่ละคาํถามให้ได ้โดยครูคอย

แนะนาํวา่ คนท่ีรู้และเขา้ใจแลว้ควรช่วยเพื่อนท่ียงัไม่รู้ไม่เขา้ใจ เพื่อใหทุ้กคนเขา้ใจเน้ือหาไดถู้กตอ้ง

ตรงกนัและเตรียมตวัเพื่อทาํการทดสอบยอ่ยเร่ืองความน่าจะเป็น 

  2. เม่ือนกัเรียนทาํใบงานท่ี 11 เสร็จแลว้ ครูเฉลยคาํตอบท่ีถูกตอ้งบนกระดานดาํ 

  ข้ันทดสอบย่อย 

  1. นกัเรียนแต่ละคนทาํแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

เร่ืองความน่าจะเป็น เพื่อเป็นการทดสอบยอ่ยหลงัจากท่ีนกัเรียนเรียนและทบทวนเป็นกลุ่มเก่ียวกบั

เร่ืองความน่าจะเป็น แบบทดสอบเป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก ตอบถูกให้ 3 คะแนน และตอบผิดให้ 0 

คะแนน 
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  ข้ันหาคะแนนพฒันาการ 

  1. ครูพิจารณาความแตกต่างระหวา่งคะแนนจากการทดสอบปลายภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2558 ซ่ึงกาํหนดให้เป็นคะแนนฐานของแต่ละคน และมีคะแนนเต็ม 30 คะแนน กับ

คะแนนจากการทาํแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น 

และมีคะแนนเตม็ 30 คะแนนเช่นเดียวกนั เม่ือไดค้ะแนนพฒันาการของนกัเรียนแต่ละคนแลว้ จึงหา

คะแนนพฒันาการของกลุ่ม ซ่ึงไดจ้ากการหาค่าเฉล่ียของคะแนนพฒันาการของสมาชิกทุกคน 

 ข้ันสรุป 

  1. นักเรียนและครูร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีได้จากการเรียนรู้เร่ืองความน่าจะเป็น 

พร้อมประกาศคะแนนกลุ่มของแต่ละกลุ่มให้นักเรียนทราบ และให้นักเรียนแต่ละคนทาํแบบ

ประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 

6. ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้ 

 1. หนงัสือเรียนรายวชิาพื้นฐาน คณิตศาสตร์ เล่ม 2 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 – 6 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551    

 2. ใบงานท่ี 11  

 3. แบบทดสอบยอ่ยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น 

 4. แหล่งคน้ควา้อ่ืนๆ 

7. การวดัและประเมินผล 

 ผูว้ดัผล   ครู 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

(K1) นักเรียนสามารถหา

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์

ได ้เม่ือกาํหนดสถานการณ์มา

ใหส้ถานการณ์หน่ึง 

ตรวจความถูก

ตอ้งจากใบ

งานท่ี 11 

ใบงานท่ี 11  ใบงานท่ี 11 

ขอ้ยอ่ยละ 1 คะแนน 

- เขียนแสดงวิธีทําถูกต้อง

ครบถว้นและคาํตอบถูกตอ้ง

ให ้1 คะแนน  

- เขียนแสดงวิธีทาํไม่ถูกตอ้ง

ครบถว้นหรือคาํตอบไม่  
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จุดประสงค์การเรียนรู้ วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

   ถูกตอ้งให ้0 คะแนน 

 (P1) นักเรียนสามารถใช้

ภ า ษ า แ ล ะ สั ญ ลัก ษ ณ์ ท า ง

คณิตศาสตร์เร่ืองความน่าจะ

เป็นและโจทย์ปัญหาความ

น่าจะเป็นในการส่ือสาร ส่ือ

ความหมายได้อย่างถูกต้อง

และเหมาะสม 

ตรวจคะแนน

จากใบงานท่ี 

11  

ใบงานท่ี 11 ใบงานท่ี 11 

ขอ้ยอ่ยละ 1 คะแนน 

8 – 10  คะแนน   ดี 

4 – 7    คะแนน   พอใช ้ 

0 – 3    คะแนน   ควร

ปรับปรุง 

 (A1) นัก เ รียนมีความ

รับผิดชอบต่องานท่ีได้ รับ

มอบหมาย 

ตรวจจากการ

ส่งใบงานท่ี 9 

และใบงานท่ี 

10 

แบบบนัทึก นักเรียนมีความรับผิดชอบ

ต่องานท่ีได้รับมอบหมาย 

ร้อยละ 70 ของการส่งงาน

ทั้งหมด ถือวา่ผา่น 

(A2) นกัเรียนมีวนิยัในตนเอง สังเกต แบบสังเกต นัก เ รีย นมี วินัย ใ นตนเอง 

ระดบัคะแนน 2 – 3 คะแนน 

ถือวา่ผา่น 

 (A3)  นักเรียนมีพฤติกรรม

การทาํงานกลุ่ม ประกอบดว้ย 

 3 . 1  ก า ร ใ ห้ ค ว า ม

ช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม 

 3.2 การแสดงความ

คิดเห็นขณะทาํงานกลุ่ม 

 3.3 ความรับผิดชอบ

ในการทาํงานกลุ่ม 

ตรวจจากแบบ

ประเมิน

พฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม 

แบบประเมิน

พฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม 

นัก เ รียนมีพฤติกรรมการ

ทํางานกลุ่มเฉล่ียในแต่ละ

ดา้นมากกวา่ 3.5 ข้ึนไป ถือ

วา่ผา่น 
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เกณฑ์การประเมินคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 (ดีมาก) 2 (ดี) 1 (พอใช้) 

(A1) นั ก เ รี ย น มี

ระเบียบวนิยั 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

ก ฎ เ ก ณ ฑ์  ร ะ เ บี ย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดให้ร่วมกันทุก

คร้ัง  ตรงต่อเวลาใน

กา รป ฏิ บัติ กิ จก รรม

ต่างๆ ปฏิบัติตนเป็น

ป ก ติ วิ สั ย  แ ล ะ เ ป็ น

แบบอยา่งท่ีดี 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

ก ฎ เ ก ณ ฑ์  ร ะ เ บี ย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดให้ร่วมกันทุก

คร้ัง  ตรงต่อเวลาใน

กา รป ฏิ บัติ กิ จก รรม

ต่างๆ 

ปฏิบัติตามข้อตกลง 

กฎเกณฑ์  ระ เ บีย บ 

ข้ อ บั ง คั บ ต า ม ท่ี

กาํหนดใหร่้วมกนัทุก

คร้ัง ตรงต่อเวลาใน

การปฏิบัติกิจกรรม

ต่างๆบางคร้ัง  
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เร่ือง ความน่าจะเป็น 

คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีทาํ หาคําตอบ และสรุปคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วน 

 1. ในกล่องใบหน่ึงมีเบีย้ 6 อัน ซ่ึงแต่ละอันเขียนตัวเลข 3, 4, 7, 9, 10 หรือ 11 ไว้ถ้าสุ่มหยิบ

เบีย้ 1 อนั ออกมาจากกล่องใบนี ้จงหาโอกาสทีจ่ะได้เบีย้ทีม่ีตัวเลขทีเ่ป็น 

  (1) จํานวนคู่ 

  (2) จํานวนเฉพาะ 

  (3) จํานวนทีห่ารด้วย 3 ลงตัว 

  (4) จํานวนทีเ่ป็นกาํลงัสองสมบูรณ์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 2. ถุงใบหน่ึงใส่เหรียญบาทไว้ 100 เหรียญ แต่ละเหรียญเขียนตัวเลข 1 ถึง 100 กํากับไว้ ถ้า

หยบิเหรียญหน่ึงอนัออกมาโดยการสุ่ม จงหาความน่าจะเป็นทีต่ัวเลขทีเ่ขียนกาํกบัไว้เป็น 

  (1) จํานวนคู่ 

  (2) จํานวนทีม่ีรากทีส่องเป็นจํานวนเต็ม 

  (3) จํานวนทีห่ารด้วย 5 ลงตัว 

  (4) จํานวนคี่หรือจํานวนทีห่ารด้วย 3 ลงตัว 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

ใบงานที ่11 
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 3. ในงานปีใหม่ของอาํเภอหน่ึง มีการขายฉลากจํานวน 1,000 ใบ ถ้าให้รางวัลที่หน่ึงเป็นเงิน 

1,000,000 บาท อยากทราบว่าความน่าจะเป็นทีจ่ะถูกรางวลัที ่1 เป็นเท่าใด ถ้า 

  (1) ซ้ือฉลาก 1 ใบ 

  (2) ซ้ือฉลาก 10 ใบ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
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เร่ือง ความน่าจะเป็น 

 คําช้ีแจง : ให้นักเรียนแสดงวิธีทาํ หาคําตอบ และสรุปคําตอบให้ถูกต้องครบถ้วน 

  1. ในกล่องใบหน่ึงมีเบีย้ 6 อนั ซ่ึงแต่ละอันเขียนตัวเลข 3, 4, 7, 9, 10 หรือ 11 ไว้ถ้า

สุ่มหยบิเบีย้ 1 อนั ออกมาจากกล่องใบนี ้จงหาโอกาสทีจ่ะได้เบีย้ทีม่ีตัวเลขทีเ่ป็น 

  (1) จํานวนคู่ 

  (2) จํานวนเฉพาะ 

  (3) จํานวนทีห่ารด้วย 3 ลงตัว 

  (4) จํานวนทีเ่ป็นกาํลงัสองสมบูรณ์ 

 วธีิทาํ มีเบ้ีย 6 อนั แต่ละอนัเขียนตวัเลข 3, 4, 7, 9, 10, 11 กาํกบัไว ้

  (1) เบ้ียท่ีเขียนเป็นจาํนวนคู่ไวมี้สองอนัคือ 4 และ 10 

        ดงันั้น โอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนคู่เท่ากบั 
2
6

 หรือ 
1
3

  

  (2) เบ้ียท่ีเขียนเป็นจาํนวนเฉพาะไวมี้ 3 อนัคือ 3, 7 และ 11 

        ดงันั้น โอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนเฉพาะเท่ากบั 
3
6

 หรือ 
1
2

   

  (3) เบ้ียท่ีเขียนเป็นจาํนวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวั มี 2 อนั คือ 3 และ 9 

        ดงันั้น โอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวัเท่ากบั 
2
6

 

      หรือ 
1
3

  

  (4) เบ้ียท่ีเขียนตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนท่ีเป็นกาํลงัสองสมบูรณ์มี 2 อนั คือ 4 และ 9 

        ดงันั้น โอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขท่ีเป็นจาํนวนท่ีเป็นกาํลงัสองสมบูรณ์ 

      เท่ากบั 
2
6

 หรือ 
1
3

 

 2. ถุงใบหน่ึงใส่เหรียญบาทไว้ 100 เหรียญ แต่ละเหรียญเขียนตัวเลข 1 ถึง 100 กํากับไว้ ถ้า

หยบิเหรียญหน่ึงอนัออกมาโดยการสุ่ม จงหาความน่าจะเป็นทีต่ัวเลขทีเ่ขียนกาํกบัไว้เป็น 

  (1) จํานวนคู่ 

  (2) จํานวนทีม่ีรากทีส่องเป็นจํานวนเต็ม 

  (3) จํานวนทีห่ารด้วย 5 ลงตัว 

เฉลยใบงานที่ 11 
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  (4) จํานวนคี่หรือจํานวนทีห่ารด้วย 3 ลงตัว 

 วธีิทาํ เหรียญบาท 100 เหรียญ แต่ละเหรียญเขียนตวัเลขกาํกบัไวต้ั้งแต่ 1 ถึง 100 

  (1) ให ้E1 เป็นเหตุการณ์ท่ีจะสุ่มเหรียญแลว้ไดต้วัเลขบนเหรียญเป็นจาํนวนคู่ 

        จะได ้ E1  = {2, 4, 6, 8, …, 98, 100} 

    P(E1) = 
50
100

 = 
1
2

 

  (2) ให ้E2 เป็นเหตุการณ์ท่ีจะสุ่มเหรียญแลว้ไดต้วัเลขบนเหรียญเป็นจาํนวนท่ีมีราก

        ท่ีสองเป็นจาํนวนเตม็ 

        จะได ้ E2  = {1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, 81, 100} 

    P(E2) = 
10
100

 = 
1
10

   

  (3) ให ้E3 เป็นเหตุการณ์ท่ีจะสุ่มเหรียญแลว้ไดต้วัเลขบนเหรียญเป็นจาํนวนท่ีหาร

        ดว้ย 5 ลงตวั          

        จะได ้ E3  = {5, 10, 15, 20, 25, …, 95, 100} 

    P(E3) = 
20
100

 = 
1
5

   

  (4) เน่ืองจาก 1 ถึง 100 มีจาํนวนท่ีเป็นจาํนวนค่ีอยู ่50 จาํนวน 

        พิจารณาจาํนวนคู่ท่ีมีค่าตั้งแต่ 1 ถึง 100 และหารดว้ย 3 ลงตวั จะพบวา่ 

        จาํนวนดงักล่าวเขียนไดใ้นรูปลาํดบัเลขคณิต 6, 12, 18, 24, …, 96 

        จาก     an    =   a1 + (n – 1)d  เม่ือ a1 = 6 และ d = 6 

        จะได ้ 96   =  6 + (n – 1)6 

    96   =  6 + 6n – 6  

    96   = 6n 

    16   = n 

        ดงันั้น จาํนวนค่ีหรือจาํนวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวั ซ่ึงมีค่าตั้งแต่ 1 ถึง 100  

        มีทั้งหมด 50 + 16 = 66 จาํนวน 

        นัน่คือ ความน่าจะเป็นท่ีตวัเลขท่ีเขียนกาํกบัเหรียญท่ีหยบิไดจ้ะเป็นจาํนวนค่ี

      หรือจาํนวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวั เท่ากบั 
66
100

 หรือ 
33
50
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 3. ในงานปีใหม่ของอาํเภอหน่ึง มีการขายฉลากจํานวน 1,000 ใบ ถ้าให้รางวัลที่หน่ึงเป็นเงิน 

1,000,000 บาท อยากทราบว่าความน่าจะเป็นทีจ่ะถูกรางวลัที ่1 เป็นเท่าใด ถ้า 

  (1) ซ้ือฉลาก 1 ใบ 

  (2) ซ้ือฉลาก 10 ใบ 

 วธีิทาํ ในงานปีใหม่ของอาํเภอหน่ึง มีการขายฉลากจาํนวน 1,000 ใบ 

  (1) ถา้ซ้ือฉลาก 1 ใบ ความน่าจะเป็นท่ีจะถูกรางวลัท่ี 1 เป็น 
1

1,000
   

  (2) ถา้ซ้ือฉลาก 10 ใบ ความน่าจะเป็นท่ีจะถูกรางวลัท่ี 1 เป็น 
10

1,000
 = 

1
100
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แบบสรุปผลคะแนนพฒันาการของกลุ่ม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที.่....... เร่ือง...................................................................................... 

กลุ่มท่ี 1 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนน

พฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  

 

กลุ่มท่ี 2 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนน

พฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
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กลุ่มท่ี 3 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนน

พฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

กลุ่มท่ี 4 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนน

พฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



253 
 

กลุ่มท่ี 5 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนน

พฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

กลุ่มท่ี 6 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนน

พฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
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กลุ่มท่ี 7 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนน

พฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  
 

กลุ่มท่ี 8 ................................................................. 

ท่ี ช่ือ – สกุล  คะแนนฐาน คะแนนสอบยอ่ย คะแนน

พฒันาการ 

1     

2     

3     

4     

5     

คะแนนรวมของกลุ่ม    

คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม    

เกณฑพ์ฒันาการของกลุ่ม  

หมายเหตุ  

 1. คะแนนฐานของนกัเรียน ผูว้ิจยัไดใ้ชค้ะแนนของผลการทดสอบปลายภาค ภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศึกษา 2558 เป็นฐานทุกคร้ัง ซ่ึงคะแนนเตม็ 30 คะแนน 

 2. คะแนนสอบย่อย ผลการทดสอบย่อยของนักเรียนรายบุคคลเม่ือเรียนจบในแต่ละ

แผนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงคะแนนเตม็ 30 คะแนน 

 3. คะแนนพฒันาการ มีเกณฑ์การใหค้ะแนน ดงัน้ี 
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  คะแนนทดสอบย่อย    คะแนนพฒันาการ 

 ตํ่ากวา่คะแนนฐานมากกวา่ 10     0 

 ตํ่ากวา่คะแนนฐาน ระหวา่ง 1 – 10                 10 

 เท่ากบัคะแนนฐานถึงมากกวา่ 10                 20 

 มากกวา่คะแนนฐาน ตั้งแต่ 10 ข้ึนไป                30 

 4. เกณฑก์าํหนดทีมท่ีไดรั้บรางวลั/การยกยอ่ง ดงัน้ี 

  คะแนนพฒันาการเฉลีย่ของกลุ่ม   ระดับรางวลั 

        25 – 30         ดีเยีย่ม 

        20 – 24          ดีมาก 

        15 – 19             ดี 
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แบบประเมนิพฤตกิรรมการทาํงานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น  

โดยใช้วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ซ่ึงประเมนิโดยนักเรียน (กลุ่มที.่...............) 

ช่ือ.............................................................. วนัที.่..............เดือน............................พ.ศ................ 

คาํช้ีแจง 

 1. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ี เป็นการสังเกตพฤติกรรมบ่งช้ีของนกัเรียนท่ีมีต่อการทาํงานกลุ่ม โดยใช้

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ท่ีมีระดบัคุณภาพ 5 ระดบั ดงัน้ี มากท่ีสุด 

มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด โดยให้ผูต้อบพิจารณาตวัเลขในช่องระดบัปฏิบติัด้านขวามือของแบบประเมินพฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม ซ่ึงในการพิจารณาขอ้ความท่ีกาํหนดให้ มีความหมายดงัต่อไปน้ี 

  ระดบั 5 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

  ระดบั 4 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมาก 

  ระดบั 3 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัปานกลาง 

  ระดบั 2 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ย 

  ระดบั 1 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

 2. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ีไม่มีผลกระทบต่อนกัเรียน ผลจากการตอบแบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงาน

กลุ่มน้ีจะนาํไปใชเ้พ่ือประโยชน์ต่อการพฒันาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



257 
 



258 
 

แบบประเมนิพฤตกิรรมการทาํงานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น  

โดยใช้วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ซ่ึงประเมนิโดยครู (กลุ่มที.่...............) 

ช่ือ.............................................................. วนัที.่..............เดือน............................พ.ศ................ 

คาํช้ีแจง 

 1. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ี เป็นการสังเกตพฤติกรรมบ่งช้ีของนกัเรียนท่ีมีต่อการทาํงานกลุ่ม โดยใช้

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ท่ีมีระดบัคุณภาพ 5 ระดบั ดงัน้ี มากท่ีสุด 

มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด โดยให้ผูต้อบพิจารณาตวัเลขในช่องระดบัปฏิบติัด้านขวามือของแบบประเมินพฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม ซ่ึงในการพิจารณาขอ้ความท่ีกาํหนดให้ มีความหมายดงัต่อไปน้ี 

  ระดบั 5 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

  ระดบั 4 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมาก 

  ระดบั 3 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัปานกลาง 

  ระดบั 2 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ย 

  ระดบั 1 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

วธีิตอบแบบประเมนิพฤตกิรรมการทาํงานกลุ่ม 

ให้ครูตอบโดยเขียนเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องวา่งให้ตรงกบัการประเมินของท่านมากท่ีสุด เพียงช่องเดียวในแต่ละขอ้ 

ขอ้ พฤติกรรมบ่งช้ี 

ระดบั 

มากท่ีสุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปาน

กลาง (3) 

นอ้ย 

(2) 

นอ้ยท่ีสุด 

(1) 

ดา้นท่ี 1 การให้ความช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่ม      

1 ให้ความช่วยเหลือกนัในกลุ่ม      

2 มีการประสานงานท่ีดี      

3 เสียสละในการแบ่งบนัอุปกรณ์ท่ีใชใ้นกลุ่ม      

 ดา้นท่ี 2 การแสดงความคิดเห็นขณะทาํงานกลุ่ม      

4 ร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุ่ม      

5 กระตุน้ให้เพ่ือนในกลุ่มแสดงความคิดเห็น      

6 ยอมรับและให้เกียรติสมาชิกในกลุ่ม      

ดา้นท่ี 3 ความรับผิดชอบในการทาํงานกลุ่ม      

7 สามารถทาํงานให้บรรลุเป้าหมาย      

8 พยายาม ทุ่มเททาํงานท่ีไดรั้บมอบหมายจนประสบ

ความสาํเร็จ 

     

9 ทาํงานเสร็จทนัตามเวลาท่ีกาํหนด      

ขอ้เสนอแนะ 

.................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................  
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บันทกึผลหลงัการสอน 

 ผลการสอน  

 ดา้นความรู้ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นทกัษะกระบวนการ  

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ปัญหา / อุปสรรค 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

          ลงช่ือ         ชไมพร รังสิยานุพงศ ์        ผูส้อน 

         (นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ)์ 
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 ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

ช่ือ ………………………………… หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

          (นางสาวจตุพร ปล้ืมประสิทธ์ิ) 

 ข้อเสนอแนะของรองผู้อาํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

ลงช่ือ ……………………………………… รองผูอ้าํนวยการโรงเรียน กลุ่มงานวชิาการ 

   (นายกมล เฮงประเสริฐ) 
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การแสดงผลการประเมนิโดยผู้เช่ียวชาญจํานวน 5 ท่าน 

สําหรับการประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ เ ร่ือง           

ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/3 โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลยั โดยใชว้ิธีการสอน

แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี และใชว้ิธีการประเมินความ

สอดคลอ้งของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้โดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 5 ท่าน ผลการ

ประเมินปรากฏดงัตารางท่ี 6.1  

ตารางท่ี 6.1 ผลการประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้  เร่ืองความน่า   

 จะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/3 โรงเรียนอมัพวนัวิทยาลยั โดยใชว้ิธีการสอน

 แบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 

ข้อ รายการประเมิน 

ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 

ผลการ

ตรวจสอบ 

(คะแนนเตม็ 1) 

สรุปผล 
1 2 3 4 5 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1         

1 เขียนสาระสาํคญัไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 เขียนมาตรฐานการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 เขียนตวัช้ีวดัไดถู้กตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และเน้ือหาถูกตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 เขียนสาระการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

6 กาํหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

7 กาํหนดส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้เหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8 กาํหนดวิธีวดัและประเมินผลเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2         

1 เขียนสาระสาํคญัไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 เขียนมาตรฐานการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 เขียนตวัช้ีวดัไดถู้กตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และเน้ือหาถูกตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 เขียนสาระการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

6 กาํหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

7 กาํหนดส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้เหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8 กาํหนดวิธีวดัและประเมินผลเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3         

1 เขียนสาระสาํคญัไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 เขียนมาตรฐานการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 เขียนตวัช้ีวดัไดถู้กตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และเน้ือหาถูกตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 เขียนสาระการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อ รายการประเมิน 

ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 

ผลการ

ตรวจสอบ 

(คะแนนเตม็ 1) 

สรุปผล 
1 2 3 4 5 

6 กาํหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

7 กาํหนดส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้เหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8 กาํหนดวิธีวดัและประเมินผลเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4         

1 เขียนสาระสาํคญัไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 เขียนมาตรฐานการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 เขียนตวัช้ีวดัไดถู้กตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และเน้ือหาถูกตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 เขียนสาระการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

6 กาํหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

7 กาํหนดส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้เหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8 กาํหนดวิธีวดัและประเมินผลเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5         

1 เขียนสาระสาํคญัไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 เขียนมาตรฐานการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 เขียนตวัช้ีวดัไดถู้กตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และเน้ือหาถูกตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 เขียนสาระการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

6 กาํหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

7 กาํหนดส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้เหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8 กาํหนดวิธีวดัและประเมินผลเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6         

1 เขียนสาระสาํคญัไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 เขียนมาตรฐานการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 เขียนตวัช้ีวดัไดถู้กตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และเน้ือหาถูกตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 เขียนสาระการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

6 กาํหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

7 กาํหนดส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้เหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8 กาํหนดวิธีวดัและประเมินผลเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อ รายการประเมิน 

ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 

ผลการ

ตรวจสอบ 

(คะแนนเตม็ 1) 

สรุปผล 
1 2 3 4 5 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7         

1 เขียนสาระสาํคญัไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 เขียนมาตรฐานการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 เขียนตวัช้ีวดัไดถู้กตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และเน้ือหาถูกตอ้ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 เขียนสาระการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง  +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

6 กาํหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

7 กาํหนดส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้เหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8 กาํหนดวิธีวดัและประเมินผลเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ภาคผนวก ค 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 
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การประเมินความสอดคล้องของข้อสอบและเน้ือหาทีก่าํหนดในหลกัสูตร 

ข้อสอบวชิาคณติศาสตร์ 3 (ค32101) เร่ืองความน่าจะเป็น ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
 

 ขอ้สอบวิชาคณิตศาสตร์ 3 (ค32101) ม.5 สาระท่ีกาํหนดคือ สาระการเรียนรู้ท่ี 5 มาตรฐาน 

ค 5.2 และมาตรฐาน ค 5.3  ขอบเขตเน้ือหาแบ่งออกเป็น 2 ประเด็นยอ่ย ออกขอ้สอบทั้งหมด 30 ขอ้ 

ดงัแสดงในตารางท่ี 6.2 

ตารางท่ี 6.2 แผนผงัการสร้างขอ้สอบ เร่ืองความน่าจะเป็น 

เนื้อหา จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดบัการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิยของบลูมและคณะ (ค.ศ.1956)  

รวม 
รู้จํา เข้าใจ นําไปใช้ วเิคราะห์ สังเคราะห์ ประเมิน 

1. 

กฎเกณฑ์

เบ้ืองต้น

เ ก่ียวกับ

การนบั 

1. อธิบายความหมายของหลกัการคูณได ้ 1(ขอ้

ท่ี 1) 

1(ขอ้ท่ี 

2) 

    2 

2. แก้โจทยปั์ญหาโดยใช้หลกัการคูณได ้

เม่ือกาํหนดปัญหามาให้สถานการณ์หน่ึง 

  3(ขอ้ท่ี 3, 

4, 5) 

   3 

3. อธิบายความหมายของหลกัการบวกได ้  1(ขอ้ท่ี 

6) 

    1 

4. แกโ้จทยปั์ญหาโดยใช้หลกัการบวกได ้

เม่ือกาํหนดปัญหามาให้สถานการณ์หน่ึง 

  3(ขอ้ท่ี 7, 

8, 9) 

   3 

2. ความ

น่าจะ

เป็น 

5. อธิบายความหมายของการทดลองสุ่ม             

แซมเปิลสเปซ  เหตุการณ์และความน่าจะ

เป็น ได ้

2(ขอ้

ท่ี 

11, 

17) 

1(ขอ้ท่ี 

10) 

    3 

6. หาแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มท่ี

กาํหนดให้ได ้

  2(ขอ้ท่ี 12, 

13) 

1(ขอ้ท่ี 

14) 

  2 

7. หาเซตของผลลพัธ์ท่ีสนใจ (เหตุการณ์) 

ของการทดลองสุ่มท่ีกาํหนดให้ได ้

  2(ขอ้ท่ี 15, 

16) 

   2 

8. หาจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ

แ ล ะ จํา นว นสม าชิ ก ข องเ ห ตุ ก า รณ์ ท่ี

กาํหนดให้ได้ เม่ือกาํหนดสถานการณ์มา

ให้สถานการณ์หน่ึง 

  2(ขอ้ท่ี 18, 

19) 

   4 

9. อธิบายสมบติัของความน่าจะเป็นได ้ 1(ขอ้

ท่ี 

20) 

     1 

10. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้

เม่ือกาํหนดสถานการณ์มาให้สถานการณ์

หน่ึง 

  9(ขอ้ท่ี 22, 

23, 24, 25, 

26, 27, 28, 

29, 30) 

1(ขอ้ท่ี 

21) 

  9 

รวม 4 3 23 0 0 0 30 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์  

เร่ืองความน่าจะเป็น 

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 30 ขอ้ คะแนนเตม็ 45 คะแนน เวลา 30 นาที  

 2. จงเขียนเคร่ืองหมาย  บนตวัอกัษร ก ข ค หรือ ง หนา้คาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงคาํตอบ

     เดียวลงในกระดาษคาํตอบ 

1. ขอ้ใดอธิบายความหมายของหลกัการคูณไดช้ดัเจนท่ีสุด 

 ก. หลกัการคูณ คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วธีิ แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m + n วธีิ 

 ข. หลกัการคูณ คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้     

m × n วธีิ จะเป็น การทาํงานของทั้งสองอยา่ง  

 ค. หลกัการคูณ คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วธีิ แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m × n วธีิ 

 ง. หลกัการคูณ คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วธีิ และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้ m + 

n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง 

2. พิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี สถานการณ์ใดใชห้ลกัการคูณในการแกปั้ญหาได ้

 ก. สุ่มตวัอกัษรจากคาํวา่ PILOTS ข้ึนมา 1 ตวั จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดส้ระ 

 ข. หยบิไพ ่1 ใบ จากไพท่ั้งสาํรับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ 4 หรือ 9 

 ค. มีนก 5 ตวั และมีตน้ไมใ้หญ่ 3 ตน้ จงหาจาํนวนวธีิท่ีนก 5 ตวั บินไปเกาะตน้ไมใ้หญ่ 3 

ตน้น้ี 

 ง. หยิบปากกา 1 ด้าม จากกล่อง 3 ใบ กล่องใบท่ีหน่ึงมีปากกาสีขาว 3 ด้าม แตกต่างกนั 

กล่องใบท่ีสองมีปากกาสีเขียว 5 ดา้ม แตกต่างกนั กล่องใบท่ีสามมีปากกาสีแดง 2 ดา้ม แตกต่างกนั 

จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดป้ากกาสีเขียว หรือ สีแดง 



267 
 

3. นายดาํ นายแดง นายฟ้า นายขาว และนายเขียว ตอ้งการข้ึนลิฟต ์ซ่ึงมีทั้งหมด 5 ตวั จาํนวนวธีิท่ี

นายดาํข้ึนลิฟตก์บันายแดง นายฟ้าข้ึนลิฟตก์บันายขาว แต่นายเขียวข้ึนคนเดียว มีก่ีวธีิ 

 ก. 10     ข. 60  

 ค. 120     ง. 125  

4. สร้างเลข 4 หลกั จากตวัเลข 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 ท่ีมีค่าไม่นอ้ยกวา่ 4000 ถา้ใชเ้ลขซํ้ ากนัไดใ้นแต่ละ

หลกั จะไดก่ี้จาํนวน 

 ก. 1,029    ข. 1,028  

 ค. 686     ง. 360  

5. ในการสอบวชิาคณิตศาสตร์ นายวงศกรตอ้งทาํขอ้สอบ 10 ขอ้ แต่ละขอ้มีตวัเลือก 5 ตวัเลือก จง

หาวา่นายวงศกรจะมีวธีิทาํขอ้สอบดงักล่าวไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 

 ก. 105    ข. 510  

 ค. 50     ง. 15  

6. พิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี สถานการณ์ใดใชห้ลกัการบวกในการแกปั้ญหา 

 ก. มีเส้ือ 2 ตวั แตกต่างกนั กางเกง 3 ตวั แตกต่างกนั จะมีจาํนวนวิธีท่ีจะจดัเส้ือและกางเกง

เขา้ชุดกนัท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดก่ีวธีิ 

 ข. มีบตัร 6 ใบ คือ 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 นาํบตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็นจาํนวนท่ีมีสองหลกัไดก่ี้

จาํนวน 

 ค. หยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวิธีทั้งหมดท่ีจะหยิบไดแ้ตม้ คิง หรือ 

แจค๊ หรือ 7 

 ง. จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดในการทาํขอ้สอบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้      

7. หยบิไพ ่1 ใบ จากไพท่ั้งสาํรับ 52 ใบ จาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ 5 หรือ 7 หรือ 9 หรือ คิง 

มีก่ีวธีิ 

 ก. 256     ข. 52  

 ค. 21     ง. 16  
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8. โรงเรียนแห่งหน่ึงเปิดรับสมคัรลูกจา้งประจาํ 3 ตาํแหน่งงานท่ีแตกต่างกนั มีผูส้มคัรจาํนวน 5 คน 

คือ a, b, c, d, e ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 1 คือ a และ b ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 2 

คือ b และ c แต่ตาํแหน่งท่ี 3 เป็นใครก็ได ้จาํนวนวิธีท่ีจะรับสมคัรคนเขา้ทาํงานโดยเลือกให้

เหมาะสมกบัตาํแหน่งงานนั้นมีก่ีวธีิ 

 ก. 6     ข. 7  

 ค. 9     ง. 12  

9. มีลูกแกว้สีแดง 4 ลูก ต่างกนั และสีขาว 5 ลูก ต่างกนั บรรจุอยูใ่นกล่องทึบ สุ่มหยิบลูกแกว้ 3 ลูก 

จากกล่องทึบ โดยหยบิทีละลูกแลว้ใส่คืน จาํนวนวิธีท่ีจะหยิบให้ไดลู้กแกว้สีแดง 1 ลูก และสีขาว 2 

ลูก มีก่ีวธีิ 

 ก. 80     ข. 100 

 ค. 240     ง. 300  

10. การทดลองสุ่มกบัแซมเปลสเปซแตกต่างกนัอยา่งไร 

 ก. การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถ

บอกไดอ้ย่างถูกตอ้งแน่นอนวา่ ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ี

อาจเป็นไปไดเ้หล่านั้น แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมด

ของการทดลองสุ่ม  

 ข. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่ แซมเปิลสเปซ คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถบอก

ไดอ้ย่างถูกตอ้งแน่นอนว่า ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจ

เป็นไปไดเ้หล่านั้น 

 ค. การทดลองสุ่ม คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม แต่ แซม

เปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

 ง. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม 
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11. เหตุการณ์ มีความหมายตรงกบัขอ้ใดมากท่ีสุด 

 ก. เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

 ข. เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม 

 ค. สับเซตของการทดลองสุ่ม 

 ง. สับเซตของแซมเปิลสเปซ 

12. แซมเปิลสเปซของการทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ังตรงกบัขขอ้ใด 

 ก. {1, 2, 3, 4, 5, 6}  ข. 1, 2, 3, 4, 5, 6 

 ค. {6}    ง. 6 

13. แซมเปิลสเปซบุตรของครอบครัวหน่ึงซ่ึงมีบุตร 2 คน อายตุ่างกนั คือขอ้ใด ถา้ใหบุ้ตรชายแทน

ดว้ย “ช” และบุตรหญิงแทนดว้ย “ญ” 

 ก. {ชช, ชญ, ญช, ญญ}  ข. ชช, ชญ, ญช, ญญ 

 ค. {4}    ง. 4 

14. ผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนไดจ้ากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง กบัการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 

1 คร้ัง เหมือนหรือต่างกนั อยา่งไร เม่ือกาํหนดให ้H แทน เหรียญออกหวั และ T แทน เหรียญออก

กอ้ย 

 ก. เหมือนกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมด คือ TTT,  TTH, THT, THH, HTT, HTH, HTT, HHH 

 ข. เหมือนกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมด คือ HHH, HHT, HTH, HTT, THH, THT, TTH, TTT 

 ค. ต่างกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง คือ TTT,  TTH, THT, 

THH, HTT, HTH, HTT, HHH แต่ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง คือ HHH, 

HHT, HTH, HTT, THH, THT, TTH, TTT 

 ง. ต่างกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง คือ HHH, HHT, HTH, 

HTT, THH, THT, TTH, TTT แต่ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง คือ TTT,  

TTH, THT, THH, HTT, HTH, HTT, HHH 
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15. ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก และโยนเหรียญ 1 เหรียญ พร้อมกนัหน่ึงคร้ัง เหตุการณ์ท่ีจะไดแ้ตม้บน

หนา้ลูกเต๋าเป็นจาํนวนค่ี ตรงกบัขอ้ใด 

 ก. 1, 3, 5    ข. {1, 3, 5} 

 ค. 1H, 1T, 3H, 3T, 5H, 5T  ง. {1H, 1T, 3H, 3T, 5H, 5T} 

16. โยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 1 เหรียญ 3 คร้ัง เหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหวัอยา่งนอ้ย 2 คร้ัง ตรงกบัขอ้

ใด 

 ก.  HHH, HHT, HTH, THH 

 ข. {HHH, HHT, HTH, THH} 

 ค.  HHH, HHT, HTH, THH, HTT, THT, TTH, TTT 

 ง. {HHH, HHT, HTH, THH, HTT, THT, TTH, TTT} 

17. ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นความหมายของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีถูกตอ้งมากท่ีสุด 

 ก. อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซกบัจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ี

สนใจ 

 ข. อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกับจาํนวนสมาชิกของแซม

เปิลสเปซ 

 ค. อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซกบัจาํนวนสมาชิกของการทดลอง

สุ่ม 

 ง. อัตราส่วนระหว่างจํานวนสมาชิกของการทดลองสุ่มกับจํานวนสมาชิกของแซม

เปิลสเปซ 

พจิารณาข้อความต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคําถามข้อ 18 – 19  

 กล่องใบหน่ึงมีสลากเขียนหมายเลข 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 สุ่มหยบิมา 2 ใบ พร้อมกนั 

18. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีไดจ้ากการหยบิสลาก 2 ใบ เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 49     ข. 42 

 ค. 28     ง. 21 
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19. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีได้จากการหยิบสลาก 2 ใบ พร้อมกนัแล้วได้ผลรวมของแตม้เป็น

จาํนวนคู่ เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 3     ข. 6 

 ค. 9     ง. 16 

20. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี ขอ้ใดไม่ใช่สมบติัของความน่าจะเป็น  

 ก. 0 ≤ P(E) ≤ 1 

 ข. P(S) = 0 เม่ือ E เป็นแซมเปิลสเปซ 

 ค. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได ้

 ง. P(E) = 1 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนแน่นอน 

21. ในกล่องใบหน่ึง มีลูกแกว้ 30 ลูก เป็นสีทอง 5 ลูก ท่ีเหลือเป็นสีเขียว พอลล่าเล่นเกมหยบิลูกแกว้ 

ถา้หยบิไดลู้กแกว้สีทอง จะไดโ้ทรทศัน์สี 21 น้ิว แต่ถา้หยิบไดลู้กแกว้สีเขียว จะไดจ้าน 1 ใบ อยาก

ทราบวา่ พอลล่ามีโอกาสไดรั้บของรางวลัช้ินใดมากกวา่กนั 

 ก. โทรทศัน์ เพราะมีลูกแกว้สีทองมากกวา่ 

 ข. จาน เพราะมีลูกแกว้สีทองมากกวา่ 

 ค. โทรทศัน์ เพราะมีลูกแกว้สีเขียวมากกวา่ 

 ง. จาน เพราะมีลูกแกว้สีเขียวมากกวา่  

22. โยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 2 เหรียญ 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญออกกอ้ยทั้งคู่เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 0.25     ข. 0.33 

 ค. 0.50     ง. 1.00 

23. โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้เป็นศูนยเ์ท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 1.00     ข. 0.50 

 ค. 0.25     ง. 0.00 
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24. ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 3 คน อายตุ่างกนั ความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวน้ีมีบุตรคนกลางเป็นชายและ

บุตรคนสุดทอ้งเป็นหญิงเท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 0.75      ข. 0.50 

 ค. 0.25     ง. 0.00 

25. สุ่มตวัอกัษรจากคาํวา่ HOUSE ข้ึนมา 1 ตวั ความน่าจะเป็นท่ีจะไดพ้ยญัชนะเท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 0.2     ข. 0.4 

 ค. 0.6     ง. 0.8 

26. มีกล่อง 2 ใบ แต่ละใบมีลูกบอลหมายเลข 1, 3, 5, 7 อยูอ่ยา่งละลูก ถา้สุ่มหยิบลูกบอล 2 ลูก จาก

กล่องทั้งสองใบน้ีอยา่งละลูก แลว้ความน่าจะเป็นท่ีจะไดลู้กบอลหมายเลขต่างกนัเท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 0.75     ข. 0.50 

 ค. 0.33     ง. 0.25 

27. โรงเรียนแห่งหน่ึงมีรถโรงเรียน 5 คนั นกัเรียน 12 คน กาํลงัเดินไปข้ึนรถโรงเรียนโดยสุ่ม ความ

น่าจะเป็นท่ีไม่มีนกัเรียนคนใดข้ึนรถคนัท่ีสามเลยเท่ากบัขอ้ใด 

 ก. �1
5
�
12

    ข. �4
5
�
12

 

 ค. � 1
12
�
5

    ง. � 4
12
�
5

 

28. ทาสีเหรียญส่ีเหรียญดงัน้ี เหรียญแรกดา้นหน่ึงทาสีขาว อีกดา้นหน่ึงทาสีดาํ เหรียญท่ีสองดา้น

หน่ึงทาสีเขียว อีกดา้นหน่ึงทาสีเหลือง เหรียญท่ีสามดา้นหน่ึงทาสีทอง อีกดา้นหน่ึงทาสีแดง เหรียญ

ท่ีส่ีดา้นหน่ึงทาสีขาว อีกดา้นหน่ึงทาสีฟ้า โยนเหรียญทั้งส่ีเหรียญข้ึนพร้อมกนั ความน่าจะเป็นท่ี

เหรียญจะข้ึนต่างสีกนัทั้งหมดเป็นดงัขอ้ใด 

 ก. 
7
8

     ข. 
5
8

 

 ค. 
3
4

     ง. 
1
2
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29. ความน่าจะเป็นท่ีรางวลัเลขทา้ย 2 ตวัของสลากกินแบ่งรัฐบาล ท่ีจะออกเลขทั้งสองหลกัต่างกนั

เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 
1
9

     ข. 
2
9

 

 ค. 
1
10

     ง. 
9
10

 

30. กล่องใบหน่ึงมีสลากอยู ่10 ใบ แต่ละใบเขียนเลขโดด 0 – 9 ไม่ซํ้ ากนั ถา้สุ่มหยิบสลากมา 2 ใบ 

โดยเม่ือหยิบใบแรกมาแลว้ไม่ตอ้งใส่คืน จากนั้นค่อยหยิบใบท่ีสอง จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะหยิบ

สลากใบใดใบหน่ึงท่ีเลขโดดบนสลากนั้นหารดว้ย 3 ลงตวั 

 ก. 
2
3

     ข. 
2
10

 

 ค. 
3
10

     ง. 
8
15
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เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 

เร่ืองความน่าจะเป็น 

 

 

 1. ข.  2. ค.   3. ข.  4. ก.  5. ข.  

 6. ค.  7. ง.  8. ค.  9. ง.  10. ก.  

 11. ง.  12. ก.   13. ก.  14. ข.  15. ง.  

 16. ข.  17. ข.  18. ง.  19. ค.  20. ข. 

 21. ง.  22. ก.  23. ง.  24. ค.  25. ข.  

 26. ก.  27. ข.  28. ค.  29. ง.  30. ก. 
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ผลการตรวจสอบความสอดคล้องของข้อสอบและเน้ือหา 

 สาํหรับการตรวจสอบค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหากบัขอ้สอบแต่ละขอ้ เพื่อนาํมา

จดัทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ฉบบัก่อนเรียน

และหลงัเรียน ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี และใชว้ธีิการประเมินความสอดคลอ้งระหวา่ง

ขอ้คาํถามกับจุดประสงค์ของการวดั ด้วยวิธีการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 5 ท่าน ผลการ

ประเมินปรากฏดงัตารางท่ี 6.3 

ตารางท่ี 6.3 ผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของขอ้สอบและเน้ือหา เร่ืองความน่าจะเป็น 

ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1. ขอ้ใดอธิบายความหมายของหลกัการคูณไดช้ดัเจน

ท่ีจุด 

 ก. หลกัการคูณ คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึง

อย่างจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และเลือก

ทาํงานหน่ึงอย่างจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วิธี 

แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือกลุ่มท่ีสอง

ท่ีเป็นไปไดคื้อ m + n วธีิ 

 ข. หลกัการคูณ คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี 

m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้ m × n วิธี 

จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง  

 ค. หลกัการคูณ คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึง

อย่างจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และเลือก

ทาํงานหน่ึงอย่างจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วิธี 

แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือกลุ่มท่ีสอง

ท่ีเป็นไปไดคื้อ m × n วธีิ 

 ง. หลกัการคูณ คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี 

m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้ m + n วิธี 

จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2. พิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี สถานการณ์ใดใช้

หลกัการคูณในการแกปั้ญหาได ้

 ก. สุ่มตวัอกัษรจากคาํว่า PILOTS ข้ึนมา 1 

ตวั จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดส้ระ 

 ข. หยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้ งสํารับ 52 ใบ จง

หาจาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ 4 หรือ 9 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

 ค. มีนก 5 ตวั และมีตน้ไมใ้หญ่ 3 ตน้ จงหา

จาํนวนวธีิท่ีนก 5 ตวั บินไปเกาะตน้ไมใ้หญ่ 3 ตน้น้ี 

 ง. หยิบปากกา 1 ดา้ม จากกล่อง 3 ใบ กล่อง

ใบท่ีหน่ึงมีปากกาสีขาว 3 ดา้ม แตกต่างกนั กล่องใบท่ี

สองมีปากกาสีเขียว 5 ดา้ม แตกต่างกนั กล่องใบท่ีสาม

มีปากกาสีแดง 2 ด้าม แตกต่างกัน จงหาจํานวนวิธี

ทั้งหมดท่ีจะหยบิไดป้ากกาสีเขียว หรือ สีแดง 

3. นายดาํ นายแดง นายฟ้า นายขาว และนายเขียว 

ตอ้งการข้ึนลิฟต ์ซ่ึงมีทั้งหมด 5 ตวั จาํนวนวิธีท่ีนายดาํ

ข้ึนลิฟต์กับนายแดง นายฟ้าข้ึนลิฟต์กับนายขาว แต่

นายเขียวข้ึนคนเดียว มีก่ีวธีิ 

 ก. 10  

 ข. 60  

 ค. 120  

 ง. 125  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4. สร้างเลข 4 หลกั จากตวัเลข 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 ท่ีมีค่า

ไม่นอ้ยกว่า 4000 ถา้ใชเ้ลขซํ้ ากนัไดใ้นแต่ละหลกั จะ

ไดก่ี้จาํนวน 

 ก. 1,029  

 ข. 1,028  

 ค. 686  

 ง. 360  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5. ในการสอบวิชาคณิตศาสตร์ นายวงศกรตอ้งทํา

ขอ้สอบ 10 ขอ้ แต่ละขอ้มีตวัเลือก 5 ตวัเลือก จงหาวา่

นายวงศกรจะมีวธีิทาํขอ้สอบดงักล่าวไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 

 ก. 105  

 ข. 510  

 ค. 50  

 ง. 15  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

6. พิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี สถานการณ์ใดใช้

หลกัการบวกในการแกปั้ญหา 

 ก. มีเส้ือ 2 ตัว แตกต่างกัน กางเกง 3 ตัว 

แตกต่างกนั จะมีจาํนวนวิธีท่ีจะจดัเส้ือและกางเกงเขา้

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

ชุดกนัท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดก่ีวธีิ 

 ข. มีบตัร 6 ใบ คือ 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 นาํ

บตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็นจาํนวนท่ีมีสองหลกัไดก่ี้จาํนวน 

 ค. หยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จง

หาจาํนวนวิธีทั้ งหมดท่ีจะหยิบไดแ้ตม้ คิง หรือ แจ๊ค 

หรือ 7 

 ง. จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดในการทาํขอ้สอบ

ปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้ 

7. หยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้ งสํารับ 52 ใบ จาํนวนวิธี

ทั้งหมดท่ีจะหยิบไดแ้ตม้ 5 หรือ 7 หรือ 9 หรือ คิง มีก่ี

วธีิ 

 ก. 256                              ข. 52  

 ค. 21                                 ง. 16  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8. โรงเรียนแห่งหน่ึงเปิดรับสมคัรลูกจ้างประจาํ 3 

ตาํแหน่งงานท่ีแตกต่างกนั มีผูส้มคัรจาํนวน 5 คน คือ 

a, b, c, d, e ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 1 คือ a 

และ b ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 2 คือ b และ c 

แต่ตาํแหน่งท่ี 3 เป็นใครก็ได ้จาํนวนวิธีท่ีจะรับสมคัร

คนเขา้ทาํงานโดยเลือกให้เหมาะสมกบัตาํแหน่งงาน

นั้นมีก่ีวธีิ 

 ก. 6  

 ข. 7  

 ค. 9  

 ง. 12  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

9. มีลูกแก้วสีแดง 4 ลูก ต่างกัน และสีขาว 5 ลูก 

ต่างกัน บรรจุอยู่ในกล่องทึบ สุ่มหยิบลูกแก้ว 3 ลูก 

จากกล่องทึบ โดยหยิบทีละลูกแลว้ใส่คืน จาํนวนวิธีท่ี

จะหยิบให้ไดลู้กแกว้สีแดง 1 ลูก และสีขาว 2 ลูก มีก่ี

วธีิ 

 ก. 80  

 ข. 100 

 ค. 240  

 ง. 300  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

10. การทดลองสุ่มกบัแซมเปลสเปซแตกต่างกนั

อยา่งไร 

 ก. การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่

ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถบอกได้

อย่างถูกตอ้งแน่นอนว่า ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ี

เกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไปได้

เหล่านั้ น แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็น

ผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม  

 ข. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็น

ผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

แต่แซมเปิลสเปซ คือ การทดลองซ่ึงทราบว่าผลลพัธ์

อาจจะเป็นอะไรได้บ้าง แต่ไม่สามารถบอกได้อย่าง

ถูกตอ้งแน่นอนวา่ ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึน

จะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไปไดเ้หล่านั้น 

 ค. การทดลองสุ่ม คือ เซตของผลลัพธ์ท่ี

อาจจะเป็นไปไดท้ั้ งหมดในการทดลองสุ่ม แต่แซม

เปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลัพธ์ท่ีอาจจะ

เป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

 ง. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็น

ผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

แต่แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไป

ไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

11. เหตุการณ์ มีความหมายตรงกบัขอ้ใดมากท่ีสุด 

 ก. เซตท่ี มีสมาชิกเป็นผลลัพธ์ ท่ีอาจจะ

เป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

 ข.  เซตของผลลัพธ์ ท่ีอาจจะ เ ป็นไปได้

ทั้งหมดในการทดลองสุ่ม 

 ค. สบัเซตของการทดลองสุ่ม 

 ง. สบัเซตของแซมเปิลสเปซ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

12. แซมเปิลสเปซของการทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ัง

ตรงกบัขอ้ใด 

 ก. {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

 ข. 1, 2, 3, 4, 5, 6 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

 ค. {6} 

 ง. 6 

13. แซมเปิลสเปซของเพศบุตรของครอบครัวหน่ึงซ่ึง

มีบุตร 2 คน อายุต่างกนั คือขอ้ใด ถา้ให้บุตรชายแทน

ดว้ย “ช” และบุตรหญิงแทนดว้ย “ญ” 

 ก. {ชช, ชญ, ญช, ญญ} 

 ข. ชช, ชญ, ญช, ญญ 

 ค. {4} 

 ง. 4 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

14. ผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนไดจ้ากการโยนเหรียญ 

1 เหรียญ 3 คร้ัง กบัการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง 

เหมือนหรือต่างกัน อย่างไร เม่ือกาํหนดให้ H แทน 

เหรียญออกหวั และ T แทน เหรียญออกกอ้ย 

 ก. เหมือนกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมด คือ TTT,  

TTH, THT, THH, HTT, HTH, HTT, HHH 

 ข. เหมือนกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมด คือ HHH, 

HHT, HTH, HTT, THH, THT, TTH, TTT 

 ค. ต่างกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยน

เหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง คือ TTT,  TTH, THT, THH, 

HTT, HTH, HTT, HHH แต่ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการ

โยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง คือ HHH, HHT, HTH, 

HTT, THH, THT, TTH, TTT 

 ง. ต่างกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยน

เหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง คือ HHH, HHT, HTH, HTT, 

THH, THT, TTH, TTT แต่ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการ

โยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง คือ TTT,  TTH, THT, 

THH, HTT, HTH, HTT, HHH 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

15. ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก และโยนเหรียญ 1 เหรียญ 

พร้อมกันหน่ึงคร้ัง เหตุการณ์ท่ีจะได้แต้มบนหน้า

ลูกเต๋าเป็นจาํนวนค่ี ตรงกบัขอ้ใด 

 ก. 1, 3, 5 

 ข. {1, 3, 5} 

 ค. 1H, 1T, 3H, 3T, 5H, 5T 

 ง. {1H, 1T, 3H, 3T, 5H, 5T} 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

16. โยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 1 เหรียญ 3 คร้ัง 

เหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหัวอยา่งนอ้ย 2 คร้ัง ตรงกบัขอ้

ใด 

 ก.  HHH, HHT, HTH, THH 

 ข. {HHH, HHT, HTH, THH} 

 ค.  HHH, HHT, HTH, THH, HTT, THT, 

TTH, TTT 

 ง. {HHH, HHT, HTH, THH, HTT, THT, 

TTH, TTT} 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

17. ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นความหมายของความน่าจะเป็น

ของเหตุการณ์ท่ีถูกตอ้งมากท่ีสุด 

 ก. อตัราส่วนระหวา่งจาํนวนสมาชิกของแซม

เปิลสเปซกบัจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจ 

 ข. อัตราส่วนระหว่างจํานวนสมาชิกของ

เหตุการณ์ท่ีสนใจกบัจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ 

 ค. อตัราส่วนระหวา่งจาํนวนสมาชิกของแซม

เปิลสเปซกบัจาํนวนสมาชิกของการทดลองสุ่ม 

 ง. อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของการ

ทดลองสุ่มกบัจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

พจิารณาข้อความต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคาํถามข้อ 18 

– 19  

 กล่องใบหน่ึงมีสลากเขียนหมายเลข 1, 2, 3, 

4, 5, 6, 7 สุ่มหยบิมา 2 ใบ พร้อมกนั 

18. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีไดจ้ากการหยบิสลาก 2 

ใบ เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 49                         ข. 42 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

 ค. 28                         ง. 21 

19. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีไดจ้ากการหยิบสลาก 2 

ใบ พร้อมกันแล้วได้ผลรวมของแต้มเป็นจํานวนคู่ 

เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 3                         ข. 6 

 ค. 9                         ง. 16 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

20. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี ขอ้ใดไม่ใช่สมบติัของ

ความน่าจะเป็น  

 ก. 0 ≤ P(E) ≤ 1 

 ข. P(S) = 0 เม่ือ E เป็นแซมเปิลสเปซ 

 ค. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไป

ไม่ได ้

 ง. P(E) = 1 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน

แน่นอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

21. ในกล่องใบหน่ึง มีลูกแกว้ 30 ลูก เป็นสีทอง 5 ลูก 

ท่ีเหลือเป็นสีเขียว พอลล่าเล่นเกมหยิบลูกแกว้ ถา้หยิบ

ไดลู้กแกว้สีทอง จะไดโ้ทรทศัน์สี 21 น้ิว แต่ถา้หยิบได้

ลูกแกว้สีเขียว จะไดจ้าน 1 ใบ อยากทราบวา่ พอลล่ามี

โอกาสไดรั้บของรางวลัช้ินใดมากกวา่กนั 

 ก. โทรทศัน์ เพราะมีลูกแกว้สีทองมากกวา่ 

 ข. จาน เพราะมีลูกแกว้สีทองมากกวา่ 

 ค. โทรทศัน์ เพราะมีลูกแกว้สีเขียวมากกวา่ 

 ง. จาน เพราะมีลูกแกว้สีเขียวมากกวา่ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

22. โยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 2 เหรียญ 1 คร้ัง ความ

น่าจะเป็นท่ีเหรียญออกกอ้ยทั้งคู่เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 0.25                         ข. 0.33 

 ค. 0.50                         ง. 1.00 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

23. โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีผลรวม

ของแตม้เป็นศูนยเ์ท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 1.00                         ข. 0.50 

 ค. 0.25                         ง. 0.00 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

24. ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 3 คน อายตุ่างกนั ความน่าจะ

เป็นท่ีครอบครัวน้ีมีบุตรคนกลางเป็นชายและบุตรคน

สุดทอ้งเป็นหญิงเท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 0.75                         ข. 0.50  

 ค. 0.25                         ง. 0.00 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

25. สุ่มตวัอกัษรจากคาํวา่ HOUSE ข้ึนมา 1 ตวั ความ

น่าจะเป็นท่ีจะไดพ้ยญัชนะเท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 0.2                         ข. 0.04 

 ค. 0.6                         ง. 0.8 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

26. มีกล่อง 2 ใบ แต่ละใบมีลูกบอลหมายเลข 1, 3, 5, 7 

อยู่อย่างละลูก ถา้สุ่มหยิบลูกบอล 2 ลูก จากกล่องทั้ ง

สองใบน้ีอย่างละลูก แลว้ความน่าจะเป็นท่ีจะได้ลูก

บอลหมายเลขต่างกนัเท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 0.75                         ข. 0.50 

 ค. 0.33                         ง. 0.25 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

27. โรงเรียนแห่งหน่ึงมีรถโรงเรียน 5 คนั นกัเรียน 12 

คน กาํลงัเดินไปข้ึนรถโรงเรียนโดยสุ่ม ความน่าจะ

เป็นท่ีไม่มีนกัเรียนคนใดข้ึนรถคนัท่ีสามเลยเท่ากบัขอ้

ใด 

 ก. �1
5
�
12

 

 ข. �4
5
�
12

 

 ค. � 1
12
�
5

 

 ง. � 4
12
�
5

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

28. ทาสีเหรียญส่ีเหรียญดงัน้ี เหรียญแรกดา้นหน่ึงทาสี

ขาว อีกดา้นหน่ึงทาสีดาํ เหรียญท่ีสองด้านหน่ึงทาสี

เขียว อีกดา้นหน่ึงทาสีเหลือง เหรียญท่ีสามดา้นหน่ึง

ทาสีทอง อีกด้านหน่ึงทาสีแดง เหรียญท่ีส่ีด้านหน่ึง

ทาสีขาว อีกดา้นหน่ึงทาสีฟ้า โยนเหรียญทั้งส่ีเหรียญ

ข้ึนพร้อมกนั ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญจะข้ึนต่างสีกนั

ทั้งหมดเป็นดงัขอ้ใด 

 ก. 
7
8

 

 ข. 
5
8

 

 ค. 
3
4

 

 ง. 
1
2

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

29. ความน่าจะเป็นท่ีรางวลัเลขทา้ย 2 ตวัของสลากกิน

แบ่งรัฐบาล ท่ีจะออกเลขทั้งสองหลกัต่างกนัเท่ากบัขอ้

ใด 

 ก. 
1
9

 

 ข. 
2
9

 

 ค. 
1
10

 

 ง. 
9
10

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

30. กล่องใบหน่ึงมีสลากอยู ่10 ใบ แต่ละใบเขียนเลข

โดด 0 – 9 ไม่ซํ้ ากนั ถา้สุ่มหยิบสลากมา 2 ใบ โดยเม่ือ

หยบิใบแรกมาแลว้ไม่ตอ้งใส่คืน จากนั้นค่อยหยบิใบท่ี

สอง จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิสลากใบใดใบหน่ึง

ท่ีเลขโดดบนสลากนั้นหารดว้ย 3 ลงตวั 

 ก. 
2
3

 

 ข. 
2
10

 

 ค. 
3
10

 

 ง. 
8
15

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตารางท่ี 6.4 แสดงการวิเคราะห์เน้ือหาและจุดประสงค์เพื่อสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาง   

 การเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น (ฉบบัจริง) 

เน้ือหา จุดประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

ระดบัการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิยของบลูมและคณะ (ค.ศ.

1956)  รวม 

รู้จํา เข้าใจ นําไปใช้ วเิคราะห์ สังเคราะห์ ประเมิน 

1. 

กฎเกณฑ์

เบ้ืองต้น

เ ก่ียวกับ

การนบั 

1. อธิบายความหมายของหลกัการคูณได ้ 1(ขอ้

ท่ี 1) 

1(ขอ้

ท่ี 2) 

    2 

2. แก้โจทย์ปัญหาโดยใช้หลักการคูณได ้

เม่ือกาํหนดปัญหามาให้สถานการณ์หน่ึง 

  2(ขอ้ท่ี 

3, 4) 

   2 

3. อธิบายความหมายของหลกัการบวกได ้  1(ขอ้

ท่ี 5) 

    1 

4. แก้โจทยปั์ญหาโดยใช้หลกัการบวกได ้

เม่ือกาํหนดปัญหามาให้สถานการณ์หน่ึง 

  2(ขอ้ท่ี 

6, 7) 

   2 

2. ความ

น่าจะ

เป็น 

5. อธิบายความหมายของการทดลองสุ่ม             

แซมเปิลสเปซ  เหตุการณ์และความน่าจะ

เป็น ได ้

2(ขอ้

ท่ี 9, 

13) 

1(ขอ้

ท่ี 8) 

    3 

6. หาแซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มท่ี

กาํหนดให้ได ้

  1(ขอ้ท่ี 

10) 

1(ขอ้ท่ี 

11) 

  2 

7. หาเซตของผลลพัธ์ท่ีสนใจ (เหตุการณ์) 

ของการทดลองสุ่มท่ีกาํหนดให้ได ้

  1(ขอ้ท่ี 

12) 

   1 

8. หาจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซและ

จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีกาํหนดให้

ไ ด้  เ ม่ื อ กํ า ห น ด ส ถ า น ก า ร ณ์ ม า ใ ห้

สถานการณ์หน่ึง 

  2(ขอ้ท่ี 

14, 15) 

   2 

9. อธิบายสมบติัของความน่าจะเป็นได ้ 1(ขอ้

ท่ี 

16) 

     1 

10. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้

เม่ือกาํหนดสถานการณ์มาให้สถานการณ์

หน่ึง 

  3(ขอ้ท่ี 

18, 19, 

20) 

1(ขอ้ท่ี 

17) 

  4 

รวม 4 3 11 2 0 0 20 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ก่อนเรียน  

เร่ืองความน่าจะเป็น (ฉบับจริง) 

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 20 ขอ้ คะแนนเตม็ 30 คะแนน เวลา 30 นาที  

 2. จงเขียนเคร่ืองหมาย  บนตวัอกัษร ก ข ค หรือ ง หนา้คาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงคาํตอบ

     เดียวลงในกระดาษคาํตอบ 

1. ขอ้ใดอธิบายความหมายของหลกัการคูณไดช้ดัเจนท่ีสุด 

 ก. หลกัการคูณ คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วธีิ แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m + n วธีิ 

 ข. หลกัการคูณ คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้    

m × n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง  

 ค. หลกัการคูณ คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วธีิ แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m × n วธีิ 

 ง. หลกัการคูณ คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้     

m + n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง 

2. พิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี สถานการณ์ใดใชห้ลกัการคูณในการแกปั้ญหาได ้

 ก. สุ่มตวัอกัษรจากคาํวา่ PILOTS ข้ึนมา 1 ตวั จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดส้ระ 

 ข. หยบิไพ ่1 ใบ จากไพท่ั้งสาํรับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ 4 หรือ 9 

 ค. มีนก 5 ตวั และมีตน้ไมใ้หญ่ 3 ตน้ จงหาจาํนวนวิธีท่ีนก 5 ตวั บินไปเกาะตน้ไมใ้หญ่ 3 

ตน้น้ี 

 ง. หยิบปากกา 1 ด้าม จากกล่อง 3 ใบ กล่องใบท่ีหน่ึงมีปากกาสีขาว 3 ด้าม แตกต่างกนั 

กล่องใบท่ีสองมีปากกาสีเขียว 5 ดา้ม แตกต่างกนั กล่องใบท่ีสามมีปากกาสีแดง 2 ดา้ม แตกต่างกนั 

จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดป้ากกาสีเขียว หรือ สีแดง 
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3. นายดาํ นายแดง นายฟ้า นายขาว และนายเขียว ตอ้งการข้ึนลิฟต ์ซ่ึงมีทั้งหมด 5 ตวั จาํนวนวิธีท่ี

นายดาํข้ึนลิฟตก์บันายแดง นายฟ้าข้ึนลิฟตก์บันายขาว แต่นายเขียวข้ึนคนเดียว มีก่ีวธีิ 

 ก. 10      ข. 60  

 ค. 120      ง. 125  

4. สร้างเลข 4 หลกั จากตวัเลข 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 ท่ีมีค่าไม่นอ้ยกวา่ 4000 ถา้ใชเ้ลขซํ้ ากนัไดใ้นแต่ละ

หลกั จะไดก่ี้จาํนวน 

 ก. 1,029     ข. 1,028  

 ค. 686      ง. 360  

5. พิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี สถานการณ์ใดใชห้ลกัการบวกในการแกปั้ญหา 

 ก. มีเส้ือ 2 ตวั แตกต่างกนั กางเกง 3 ตวั แตกต่างกนั จะมีจาํนวนวิธีท่ีจะจดัเส้ือและกางเกง

เขา้ชุดกนัท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดก่ีวธีิ 

 ข. มีบตัร 6 ใบ คือ 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 นาํบตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็นจาํนวนท่ีมีสองหลกัไดก่ี้

จาํนวน 

 ค. หยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวิธีทั้งหมดท่ีจะหยิบไดแ้ตม้ คิง หรือ 

แจค๊ หรือ 7 

 ง. จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดในการทาํขอ้สอบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้      

6. หยบิไพ ่1 ใบ จากไพท่ั้งสาํรับ 52 ใบ จาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ 5 หรือ 7 หรือ 9 หรือ คิง 

มีก่ีวธีิ 

 ก. 256      ข. 52  

 ค. 21      ง. 16  

7. โรงเรียนแห่งหน่ึงเปิดรับสมคัรลูกจา้งประจาํ 3 ตาํแหน่งงานท่ีแตกต่างกนั มีผูส้มคัรจาํนวน 5 คน 

คือ a, b, c, d, e ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 1 คือ a และ b ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 2 

คือ b และ c แต่ตาํแหน่งท่ี 3 เป็นใครก็ได ้จาํนวนวิธีท่ีจะรับสมคัรคนเขา้ทาํงานโดยเลือกให้

เหมาะสมกบัตาํแหน่งงานนั้นมีก่ีวธีิ 
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 ก. 6     ข. 7  

 ค. 9      ง. 12  

8. การทดลองสุ่มกบัแซมเปลสเปซแตกต่างกนัอยา่งไร 

 ก. การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถ

บอกไดอ้ย่างถูกตอ้งแน่นอนวา่ ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ี

อาจเป็นไปไดเ้หล่านั้น แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมด

ของการทดลองสุ่ม  

 ข. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่ แซมเปิลสเปซ คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถบอก

ไดอ้ย่างถูกตอ้งแน่นอนว่า ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจ

เป็นไปไดเ้หล่านั้น 

 ค. การทดลองสุ่ม คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม แต่ แซม

เปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

 ง. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม 

9. เหตุการณ์ มีความหมายตรงกบัขอ้ใดมากท่ีสุด 

 ก. เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

 ข. เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม 

 ค. สับเซตของการทดลองสุ่ม 

 ง. สับเซตของแซมเปิลสเปซ 

10. แซมเปิลสเปซของการทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ังตรงกบัขอ้ใด 

 ก. {1, 2, 3, 4, 5, 6}   ข. 1, 2, 3, 4, 5, 6 

 ค. {6}     ง. 6 
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11. ผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนไดจ้ากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง กบัการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 

1 คร้ัง เหมือนหรือต่างกนั อยา่งไร เม่ือกาํหนดให้ H แทน เหรียญออกหวั และ T แทน เหรียญออก

กอ้ย 

 ก. เหมือนกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมด คือ TTT,  TTH, THT, THH, HTT, HTH, HTT, HHH 

 ข. เหมือนกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมด คือ HHH, HHT, HTH, HTT, THH, THT, TTH, TTT 

 ค. ต่างกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง คือ TTT,  TTH, THT, 

THH, HTT, HTH, HTT, HHH แต่ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง คือ HHH, 

HHT, HTH, HTT, THH, THT, TTH, TTT 

 ง. ต่างกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง คือ HHH, HHT, HTH, 

HTT, THH, THT, TTH, TTT แต่ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง คือ TTT,  

TTH, THT, THH, HTT, HTH, HTT, HHH 

12. ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก และโยนเหรียญ 1 เหรียญ พร้อมกนัหน่ึงคร้ัง เหตุการณ์ท่ีจะไดแ้ตม้บน

หนา้ลูกเต๋าเป็นจาํนวนค่ี ตรงกบัขอ้ใด 

 ก. 1, 3, 5    ข. {1, 3, 5} 

 ค. 1H, 1T, 3H, 3T, 5H, 5T  ง. {1H, 1T, 3H, 3T, 5H, 5T} 

13. ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นความหมายของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีถูกตอ้งมากท่ีสุด 

 ก. อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซกบัจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ี

สนใจ 

 ข. อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกับจาํนวนสมาชิกของแซม

เปิลสเปซ 

 ค. อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซกบัจาํนวนสมาชิกของการทดลอง

สุ่ม 

 ง. อัตราส่วนระหว่างจํานวนสมาชิกของการทดลองสุ่มกับจํานวนสมาชิกของแซม

เปิลสเปซ 
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พจิารณาข้อความต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคําถามข้อ 14 – 15  

 กล่องใบหน่ึงมีสลากเขียนหมายเลข 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 สุ่มหยบิมา 2 ใบ พร้อมกนั 

14. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีไดจ้ากการหยบิสลาก 2 ใบ เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 49    ข. 42 

 ค. 28    ง. 21 

15. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีได้จากการหยิบสลาก 2 ใบ พร้อมกนัแล้วได้ผลรวมของแตม้เป็น

จาํนวนคู่ เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 3    ข. 6 

 ค. 9    ง. 16 

16. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี ขอ้ใดไม่ใช่สมบติัของความน่าจะเป็น  

 ก. 0 ≤ P(E) ≤ 1 

 ข. P(S) = 0 เม่ือ E เป็นแซมเปิลสเปซ 

 ค. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได ้

 ง. P(E) = 1 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนแน่นอน 

17. ในกล่องใบหน่ึง มีลูกแกว้ 30 ลูก เป็นสีทอง 5 ลูก ท่ีเหลือเป็นสีเขียว พอลล่าเล่นเกมหยบิลูกแกว้ 

ถา้หยบิไดลู้กแกว้สีทอง จะไดโ้ทรทศัน์สี 21 น้ิว แต่ถา้หยิบไดลู้กแกว้สีเขียว จะไดจ้าน 1 ใบ อยาก

ทราบวา่ พอลล่ามีโอกาสไดรั้บของรางวลัช้ินใดมากกวา่กนั 

 ก. โทรทศัน์ เพราะมีลูกแกว้สีทองมากกวา่ 

 ข. จาน เพราะมีลูกแกว้สีทองมากกวา่ 

 ค. โทรทศัน์ เพราะมีลูกแกว้สีเขียวมากกวา่ 

 ง. จาน เพราะมีลูกแกว้สีเขียวมากกวา่  

18. โยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 2 เหรียญ 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญออกกอ้ยทั้งคู่เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 0.25     ข. 0.33 

 ค. 0.50     ง. 1.00 
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19. โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้เป็นศูนยเ์ท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 1.00     ข. 0.50 

 ค. 0.25     ง. 0.00 

20. กล่องใบหน่ึงมีสลากอยู ่10 ใบ แต่ละใบเขียนเลขโดด 0 – 9 ไม่ซํ้ ากนั ถา้สุ่มหยิบสลากมา 2 ใบ 

โดยเม่ือหยิบใบแรกมาแลว้ไม่ตอ้งใส่คืน จากนั้นค่อยหยิบใบท่ีสอง จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะหยิบ

สลากใบใดใบหน่ึงท่ีเลขโดดบนสลากนั้นหารดว้ย 3 ลงตวั 

 ก. 
2
3

     ข. 
2
10

 

 ค. 
3
10

     ง. 
8
15
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เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ก่อนเรียน 

เร่ืองความน่าจะเป็น 

 
 

  1. ข.  2. ค.   3. ข.  4. ก. 

  5. ค.  6. ง.  7. ค.  8. ก. 

  9. ง.  10. ก.   11. ข.  12. ง. 

  13. ข.  14. ง.  15. ค.  16. ข. 

  17. ง.  18. ก.  19. ง.  20. ก. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



292 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์หลงัเรียน  

เร่ืองความน่าจะเป็น (ฉบับจริง) 

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 20 ขอ้ คะแนนเตม็ 30 คะแนน เวลา 30 นาที  

 2. จงเขียนเคร่ืองหมาย  บนตวัอกัษร ก ข ค หรือ ง หนา้คาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงคาํตอบ

     เดียวลงในกระดาษคาํตอบ 

1. ขอ้ใดอธิบายความหมายของหลกัการคูณไดช้ดัเจนท่ีสุด 

 ก. หลกัการคูณ คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วธีิ แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m + n วธีิ 

 ข. หลกัการคูณ คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้    

m × n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง  

 ค. หลกัการคูณ คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วธีิ แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m × n วธีิ 

 ง. หลกัการคูณ คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้     

m + n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง 

2. พิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี สถานการณ์ใดใชห้ลกัการคูณในการแกปั้ญหาได ้

 ก. สุ่มตวัอกัษรจากคาํวา่ PILOTS ข้ึนมา 1 ตวั จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดส้ระ 

 ข. หยบิไพ ่1 ใบ จากไพท่ั้งสาํรับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ 4 หรือ 9 

 ค. มีนก 5 ตวั และมีตน้ไมใ้หญ่ 3 ตน้ จงหาจาํนวนวิธีท่ีนก 5 ตวั บินไปเกาะตน้ไมใ้หญ่ 3 

ตน้น้ี 

 ง. หยิบปากกา 1 ด้าม จากกล่อง 3 ใบ กล่องใบท่ีหน่ึงมีปากกาสีขาว 3 ด้าม แตกต่างกนั 

กล่องใบท่ีสองมีปากกาสีเขียว 5 ดา้ม แตกต่างกนั กล่องใบท่ีสามมีปากกาสีแดง 2 ดา้ม แตกต่างกนั 

จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดป้ากกาสีเขียว หรือ สีแดง 
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3. นายดาํ นายแดง นายฟ้า นายขาว และนายเขียว ตอ้งการข้ึนลิฟต ์ซ่ึงมีทั้งหมด 5 ตวั จาํนวนวิธีท่ี

นายดาํข้ึนลิฟตก์บันายแดง นายฟ้าข้ึนลิฟตก์บันายขาว แต่นายเขียวข้ึนคนเดียว มีก่ีวธีิ 

 ก. 10      ข. 60  

 ค. 120      ง. 125  

4. สร้างเลข 4 หลกั จากตวัเลข 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 ท่ีมีค่าไม่นอ้ยกวา่ 4000 ถา้ใชเ้ลขซํ้ ากนัไดใ้นแต่ละ

หลกั จะไดก่ี้จาํนวน 

 ก. 1,029     ข. 1,028  

 ค. 686      ง. 360  

5. พิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี สถานการณ์ใดใชห้ลกัการบวกในการแกปั้ญหา 

 ก. มีเส้ือ 2 ตวั แตกต่างกนั กางเกง 3 ตวั แตกต่างกนั จะมีจาํนวนวิธีท่ีจะจดัเส้ือและกางเกง

เขา้ชุดกนัท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดก่ีวธีิ 

 ข. มีบตัร 6 ใบ คือ 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 นาํบตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็นจาํนวนท่ีมีสองหลกัไดก่ี้

จาํนวน 

 ค. หยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสํารับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวิธีทั้งหมดท่ีจะหยิบไดแ้ตม้ คิง หรือ 

แจค๊ หรือ 7 

 ง. จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดในการทาํขอ้สอบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้      

6. หยบิไพ ่1 ใบ จากไพท่ั้งสาํรับ 52 ใบ จาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ 5 หรือ 7 หรือ 9 หรือ คิง 

มีก่ีวธีิ 

 ก. 256      ข. 52  

 ค. 21      ง. 16  

7. โรงเรียนแห่งหน่ึงเปิดรับสมคัรลูกจา้งประจาํ 3 ตาํแหน่งงานท่ีแตกต่างกนั มีผูส้มคัรจาํนวน 5 คน 

คือ a, b, c, d, e ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 1 คือ a และ b ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 2 

คือ b และ c แต่ตาํแหน่งท่ี 3 เป็นใครก็ได ้จาํนวนวิธีท่ีจะรับสมคัรคนเขา้ทาํงานโดยเลือกให้

เหมาะสมกบัตาํแหน่งงานนั้นมีก่ีวธีิ 
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 ก. 6     ข. 7  

 ค. 9      ง. 12  

8. การทดลองสุ่มกบัแซมเปลสเปซแตกต่างกนัอยา่งไร 

 ก. การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถ

บอกไดอ้ย่างถูกตอ้งแน่นอนวา่ ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ี

อาจเป็นไปไดเ้หล่านั้น แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมด

ของการทดลองสุ่ม  

 ข. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่ แซมเปิลสเปซ คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถบอก

ไดอ้ย่างถูกตอ้งแน่นอนว่า ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจ

เป็นไปไดเ้หล่านั้น 

 ค. การทดลองสุ่ม คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม แต่ แซม

เปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

 ง. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม 

9. เหตุการณ์ มีความหมายตรงกบัขอ้ใดมากท่ีสุด 

 ก. เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

 ข. เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม 

 ค. สับเซตของการทดลองสุ่ม 

 ง. สับเซตของแซมเปิลสเปซ 

10. แซมเปิลสเปซของการทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ังตรงกบัขอ้ใด 

 ก. {1, 2, 3, 4, 5, 6}  ข. 1, 2, 3, 4, 5, 6 

 ค. {6}    ง. 6 

11. ผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนไดจ้ากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง กบัการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 

1 คร้ัง เหมือนหรือต่างกนั อยา่งไร เม่ือกาํหนดให้ H แทน เหรียญออกหวั และ T แทน เหรียญออก

กอ้ย 
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 ก. เหมือนกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมด คือ TTT,  TTH, THT, THH, HTT, HTH, HTT, HHH 

 ข. เหมือนกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมด คือ HHH, HHT, HTH, HTT, THH, THT, TTH, TTT 

 ค. ต่างกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง คือ TTT,  TTH, THT, 

THH, HTT, HTH, HTT, HHH แต่ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง คือ HHH, 

HHT, HTH, HTT, THH, THT, TTH, TTT 

 ง. ต่างกนั โดยผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 3 คร้ัง คือ HHH, HHT, HTH, 

HTT, THH, THT, TTH, TTT แต่ผลลพัธ์ทั้งหมดจากการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง คือ TTT,  

TTH, THT, THH, HTT, HTH, HTT, HHH 

12. ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก และโยนเหรียญ 1 เหรียญ พร้อมกนัหน่ึงคร้ัง เหตุการณ์ท่ีจะไดแ้ตม้บน

หนา้ลูกเต๋าเป็นจาํนวนค่ี ตรงกบัขอ้ใด 

 ก. 1, 3, 5    ข. {1, 3, 5} 

 ค. 1H, 1T, 3H, 3T, 5H, 5T  ง. {1H, 1T, 3H, 3T, 5H, 5T} 

13. ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นความหมายของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีถูกตอ้งมากท่ีสุด 

 ก. อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซกบัจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ี

สนใจ 

 ข. อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกับจาํนวนสมาชิกของแซม

เปิลสเปซ 

 ค. อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซกบัจาํนวนสมาชิกของการทดลอง

สุ่ม 

 ง. อัตราส่วนระหว่างจํานวนสมาชิกของการทดลองสุ่มกับจํานวนสมาชิกของแซม

เปิลสเปซ 

พจิารณาข้อความต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคําถามข้อ 14 – 15  

 กล่องใบหน่ึงมีสลากเขียนหมายเลข 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 สุ่มหยบิมา 2 ใบ พร้อมกนั 
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14. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีไดจ้ากการหยบิสลาก 2 ใบ เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 49     ข. 42 

 ค. 28     ง. 21 

15. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีได้จากการหยิบสลาก 2 ใบ พร้อมกนัแล้วได้ผลรวมของแตม้เป็น

จาํนวนคู่ เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 3     ข. 6 

 ค. 9     ง. 16 

16. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี ขอ้ใดไม่ใช่สมบติัของความน่าจะเป็น  

 ก. 0 ≤ P(E) ≤ 1 

 ข. P(S) = 0 เม่ือ E เป็นแซมเปิลสเปซ 

 ค. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได ้

 ง. P(E) = 1 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนแน่นอน 

17. ในกล่องใบหน่ึง มีลูกแกว้ 30 ลูก เป็นสีทอง 5 ลูก ท่ีเหลือเป็นสีเขียว พอลล่าเล่นเกมหยบิลูกแกว้ 

ถา้หยบิไดลู้กแกว้สีทอง จะไดโ้ทรทศัน์สี 21 น้ิว แต่ถา้หยิบไดลู้กแกว้สีเขียว จะไดจ้าน 1 ใบ อยาก

ทราบวา่ พอลล่ามีโอกาสไดรั้บของรางวลัช้ินใดมากกวา่กนั 

 ก. โทรทศัน์ เพราะมีลูกแกว้สีทองมากกวา่ 

 ข. จาน เพราะมีลูกแกว้สีทองมากกวา่ 

 ค. โทรทศัน์ เพราะมีลูกแกว้สีเขียวมากกวา่ 

 ง. จาน เพราะมีลูกแกว้สีเขียวมากกวา่  

18. โยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 2 เหรียญ 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญออกกอ้ยทั้งคู่เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 0.25     ข. 0.33 

 ค. 0.50     ง. 1.00 

19. โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้เป็นศูนยเ์ท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 1.00     ข. 0.50 

 ค. 0.25     ง. 0.00 
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20. กล่องใบหน่ึงมีสลากอยู ่10 ใบ แต่ละใบเขียนเลขโดด 0 – 9 ไม่ซํ้ ากนั ถา้สุ่มหยิบสลากมา 2 ใบ 

โดยเม่ือหยิบใบแรกมาแลว้ไม่ตอ้งใส่คืน จากนั้นค่อยหยิบใบท่ีสอง จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะหยิบ

สลากใบใดใบหน่ึงท่ีเลขโดดบนสลากนั้นหารดว้ย 3 ลงตวั 

 ก. 
2
3

     ข. 
2
10

 

 ค. 
3
10

     ง. 
8
15
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เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์หลงัเรียน 

เร่ืองความน่าจะเป็น (ฉบับจริง) 

 
 

  1. ข.  2. ค.   3. ข.  4. ก. 

  5. ค.  6. ง.  7. ค.  8. ก. 

  9. ง.  10. ก.   11. ข.  12. ง. 

  13. ข.  14. ง.  15. ค.  16. ข. 

  17. ง.  18. ก.  19. ง.  20. ก. 
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วธีิวเิคราะห์ข้อสอบรายข้อ  โดยการหาค่าความยากและอาํนาจจําแนกของข้อสอบรายข้อ 

ข้ันที่  1 : ตรวจคาํตอบของนกัเรียน  จาํนวน  30  คน  โดยให้คะแนน  1.5  แทนคาํตอบท่ีถูก  และ

คะแนน 0 แทนคาํตอบท่ีผดิ 

ข้ันที ่ 2 :  นาํคะแนนมาเรียงตามลาํดบัจากมากไปนอ้ย  แลว้แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น  2 กลุ่ม  คือ  

กลุ่มคะแนนสูง (High Group)  และกลุ่มคะแนนตํ่า (Low Group)  โดยดูจากคะแนนรวมของ

นกัเรียนแต่ละคน  และจาํนวนนกัเรียนท่ีเลือกในแต่ละกลุ่มจะเท่ากบั  27%  ของนกัเรียนทั้งหมดท่ี

ทาํแบบทดสอบ 

 กลุ่มคะแนนสูง  คิดเป็น  27 % ของนกัเรียน 30 คน = 8.1 จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มสูงเท่ากบั 

8 คน 

 กลุ่มคะแนนตํ่า  คิดเป็น  27 % ของนกัเรียน 30 คน = 8.1 จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตํ่าเท่ากบั 

8 คน 
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ตารางท่ี 6.5 แสดงผลการเรียงลาํดบัคะแนนสอบ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนกัเรียนจากมากไปนอ้ย 

 แล้วแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น  2 กลุ่ม  คือ  กลุ่มคะแนนสูง (High Group)  และกลุ่ม

 คะแนนตํ่า (Low Group)   

คน

ท่ี 

ขอ้ท่ี คะแนนเต็ม  30  

คะแนน 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

15 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 30 

7 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 28.5 

3 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 27 

5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 27 

11 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 27 

1 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 0 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 25.5 

23 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 25.5 

19 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 0 0 1.5 1.5 0 1.5 1.5 24 

13 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 0 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 22.5 

9 1.5 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 0 1.5 1.5 1.5 0 1.5 0 0 1.5 1.5 0 1.5 1.5 21 

21 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 0 1.5 0 0 0 1.5 1.5 0 1.5 19.5 

24 0 0 1.5 1.5 0 1.5 0 1.5 0 1.5 0 1.5 1.5 0 1.5 1.5 0 0 1.5 1.5 16.5 

30 0 0 1.5 0 0 1.5 0 1.5 0 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 0 1.5 0 1.5 0 15 

17 1.5 1.5 0 0 1.5 1.5 0 0 1.5 0 1.5 1.5 0 0 0 1.5 0 1.5 0 0 13.5 

25 1.5 1.5 0 1.5 1.5 1.5 1.5 0 0 0 1.5 0 0 1.5 0 0 1.5 0 0 0 13.5 

29 1.5 1.5 0 0 1.5 0 1.5 1.5 0 0 1.5 0 1.5 0 0 0 0 1.5 0 1.5 13.5 

27 1.5 0 0 1.5 1.5 0 1.5 0 0 0 1.5 0 0 1.5 0 0 1.5 0 1.5 0 12 

16 0 0 1.5 0 0 0 1.5 1.5 0 1.5 0 1.5 0 0 0 1.5 1.5 0 0 1.5 12 

12 0 0 0 0 0 1.5 1.5 0 1.5 0 0 1.5 1.5 0 0 0 0 1.5 1.5 0 10.5 

20 0 0 0 1.5 0 0 0 1.5 0 1.5 0 1.5 0 0 0 1.5 1.5 1.5 0 0 10.5 

2 0 1.5 0 0 0 0 0 0 1.5 1.5 0 1.5 0 0 1.5 1.5 0 0 0 1.5 10.5 

28 0 0 0 0 0 0 0 1.5 1.5 0 0 1.5 1.5 0 1.5 1.5 0 0 0 0 9 

10 0 0 1.5 0 0 0 0 1.5 0 1.5 0 0 0 1.5 1.5 0 0 1.5 0 0 9 

8 0 0 0 0 0 1.5 0 1.5 0 1.5 0 1.5 0 1.5 0 0 0 0 1.5 0 9 

14 0 0 0 0 0 1.5 1.5 0 1.5 0 0 0 0 0 0 0 1.5 0 0 1.5 7.5 

18 0 0 0 0 1.5 0 1.5 0 0 1.5 0 0 0 1.5 0 1.5 0 0 0 0 7.5 

26 0 0 0 0 1.5 0 0 1.5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1.5 1.5 0 6 

22 0 1.5 0 0 1.5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1.5 0 0 0 0 0 4.5 

4 0 0 0 1.5 0 1.5 0 0 0 0 0 1.5 0 0 0 0 0 0 0 0 4.5 

6 1.5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1.5 0 0 0 0 0 0 0 3 

 

ข้ันที่ 3: คาํนวณหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของขอ้สอบแต่ละขอ้ 

 หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของขอ้สอบรายขอ้ จากผลคะแนนของ

นกัเรียน 30 คน และวเิคราะห์ขอ้สอบรายขอ้ตามค่าความยากง่ายและอาํนาจจาํแนกตามท่ีคาํนวณได้

ลงในตารางท่ี 6.6 
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ตารางท่ี 6.6 แสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของขอ้สอบรายขอ้ เร่ืองความน่า   

 จะเป็น 

ขอ้สอบ

ขอ้ท่ี 
H L p r 

วเิคราะห์ค่าท่ีคาํนวณได ้

ค่า p ค่า r 

1 8 1 0.56 0.88 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

2 8 1 0.56 0.88 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

3 8 1 0.56 0.88 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

4 8 1 0.56 0.88 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

5 7 3 0.63 0.50 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

6 6 3 0.56 0.38 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

7 7 2 0.56 0.63 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

8 7 3 0.63 0.50 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

9 6 1 0.44 0.63 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

10 6 3 0.56 0.38 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

11 8 0 0.50 1.00 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

12 6 2 0.50 0.50 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

13 8 1 0.56 0.86 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

14 7 3 0.63 0.50 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

15 7 2 0.56 0.63 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

16 7 2 0.56 0.63 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

17 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

18 7 2 0.56 0.63 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

19 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

20 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 
 

 ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ เท่ากบั 0.872 

 ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบทั้งฉบบั เท่ากบั 0.556 

 ค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบทั้งฉบบั เท่ากบั 0.677 
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การประเมินความสอดคล้องของข้อสอบและเน้ือหาทีก่าํหนดในหลกัสูตร 

ข้อสอบย่อย วชิาคณติศาสตร์ 3 (ค32101) เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก  

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 

 ขอ้สอบวิชาคณิตศาสตร์ 3 (ค32101) ม.5 สาระท่ีกาํหนดคือ สาระการเรียนรู้ท่ี 5 มาตรฐาน 

ค 5.2 ขอบเขตเน้ือหาเป็น 1 ประเด็นยอ่ย ออกขอ้สอบทั้งหมด 15 ขอ้ ดงัแสดงในตาราง 6.7 

ตารางท่ี 6.7 แผนผงัการสร้างขอ้สอบยอ่ย เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก 

เน้ือหา จุดประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

ระดบัการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิยของบลูมและคณะ (ค.ศ.

1956)  รวม 

รู้จํา เข้าใจ นําไปใช้ วเิคราะห์ สังเคราะห์ ประเมิน 

1. 

หลกัการ

คูณและ

หลกัการ

บวก 

1. อธิบายความหมายของ

หลกัการคูณได ้

1(ขอ้

ท่ี 1) 

1(ขอ้

ท่ี 2) 

    2 

2 .  แ ก้ โ จ ท ย์ ปั ญ ห า โ ด ย ใ ช้

หลักกา รคูณไ ด้ เ ม่ือ กําหน ด

ปัญหามาใหส้ถานการณ์หน่ึง 

  5(ขอ้ท่ี 

3, 4, 

5, 6, 

7) 

   5 

3. อธิบายความหมายของ

หลกัการบวกได ้

1(ขอ้

ท่ี 8) 

     1 

4 .  แ ก้ โ จ ท ย์ ปั ญ ห า โ ด ย ใ ช้

หลักการบวกได้ เ ม่ือกําหนด

ปัญหามาใหส้ถานการณ์หน่ึง 

  7(ขอ้ท่ี 

9, 10, 

11, 

12, 

13, 

14, 

15) 

   7 

รวม 2 1 12 0 0 0 15 
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ตัวอย่าง 

แบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์  

เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก 

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 15 ขอ้ คะแนนเตม็ 45 คะแนน เวลา 15 นาที  

 2. จงเขียนเคร่ืองหมาย  บนตวัอกัษร ก ข ค หรือ ง หนา้คาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงคาํตอบ

     เดียวลงในกระดาษคาํตอบ 

1. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้    

m × n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง จากขอ้ความขา้งตน้เป็นความหมายของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์    ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. หลกัการบวก    ง. หลกัการคูณ      

2. พิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี สถานการณ์ใดใชห้ลกัการคูณในการแกปั้ญหาได ้

 ก. จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดในการทาํขอ้สอบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 15 ขอ้ 

 ข. สุ่มตวัอกัษรจากคาํวา่ BANANA ข้ึนมา 1 ตวั จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดพ้ยญัชนะ 

 ค. หยบิไพ ่1 ใบ จากไพท่ั้งสาํรับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ คิง หรือ 2 

 ง. หยบิลูกอม 1 เม็ด จากขวดโหล 4 ใบ ขวดโหลใบท่ีหน่ึงมีลูกอมรสนํ้ าผึ้ง 2 เม็ด แตกต่าง

กนั ขวดโหลใบท่ีสองมีลูกอมรสชามะนาว 3 เม็ด แตกต่างกนั ขวดโหลใบท่ีสามมีลูกอมรสโคล่า 2 

เมด็ แตกต่างกนั และขวดโหลใบท่ีส่ีมีลูกอมรสนม 4 เม็ด แตกต่างกนั  จงหาจาํนวนวิธีทั้งหมดท่ีจะ

หยบิไดลู้กอมรสโคล่า หรือรสนํ้าผึ้ง 

3. มีเลขโดด 7 ตวั คือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 นาํเลขโดดเหล่าน้ีมาสร้างจาํนวนสามหลกัไดก่ี้จาํนวน 

 ก. 120      ข. 210  

 ค. 294      ง. 343  

 

 



304 
 

4. สร้างเลขส่ีหลกั จากตวัเลข 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ท่ีมีค่าไม่นอ้ยกวา่ 6000 ถา้ใชเ้ลขซํ้ ากนัไดใ้นแต่

ละหลกั จะไดก่ี้จาํนวน 

 ก. 512      ข. 672  

 ค. 1,023     ง. 1,024  

5. จะมีวธีิท่ีแตกต่างกนัในการใชสี้ 9 สี ทาลูกเต๋าหนา้ละสีหา้มซํ้ ากนัไดก่ี้วธีิ 

 ก. 531,441     ข. 60,480  

 ค. 720      ง. 39  

6. นาํตวัอกัษรคาํวา่ BLACK มาจดัเป็นคาํใหม่ โดยไม่คาํนึงถึงความหมาย จะจดัเป็นคาํท่ีแตกต่าง

กนัไดก่ี้คาํ 

 ก. 15      ข. 25  

 ค. 120     ง. 3,125  

7. ในการสอบวชิาภาษาองักฤษมีขอ้สอบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้ นกัเรียนจะเลือกตอบ

ขอ้สอบทั้ง 20 ขอ้ ไดก่ี้วธีิ  

 ก. 420      ข. 204  

 ค. 520     ง. 205  

8. ขอ้ใดอธิบายความหมายของหลกัการบวกไดช้ดัเจนท่ีสุดท่ีสุด 

 ก. หลกัการบวก คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วธีิ แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m × n วธีิ 

 ข. หลกัการบวก คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้    

m × n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง 

 ค. หลกัการบวก คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วธีิ แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m + n วธีิ 

 ง. หลกัการบวก คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้   

m + n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง      
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9. หยบิไพ ่1 ใบ จากไพท่ั้งสาํรับ 52 ใบ จาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ 3 หรือ 8 หรือ 9 มีก่ีวธีิ 

 ก. 52      ข. 27  

 ค. 12      ง. 9  

10. โรงแรมแห่งหน่ึงเปิดรับสมคัรลูกจา้งประจาํ 3 ตาํแหน่งงานท่ีแตกต่างกนั มีผูส้มคัรจาํนวน 6 

คน คือ a, b, c, d, e, f ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 1 คือ a และ b ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบั

ตาํแหน่งท่ี 2 คือ b และ c แต่ตาํแหน่งท่ี 3 เป็นใครก็ได ้จาํนวนวธีิท่ีจะรับสมคัรลูกจา้งเขา้ทาํงานโดย

เลือกใหเ้หมาะสมกบัตาํแหน่งงานนั้นก่ีวธีิ 

 ก. 6      ข. 7  

 ค. 9      ง. 12  

11. มีลูกบอลสีเขียว 3 ลูก ต่างกนั และสีเหลือง 8 ลูก ต่างกนั บรรจุอยูใ่นกล่องทึบ สุ่มหยบิลูกบอล 3 

ลูก จากกล่องทึบ โดยหยิบทีละลูกแลว้ใส่คืน จาํนวนวิธีท่ีจะหยิบให้ไดลู้กบอลสีเขียว 2 ลูก และสี

เหลือง 1 ลูก มีก่ีวธีิ 

 ก. 42      ข. 100  

 ค. 216      ง. 300  

12. จาํนวนวธีิท่ีใชส้ร้างจาํนวน 1, 2 หรือ 3 หลกั จากตวัเลข 1, 2, 3, 5, 7 มีก่ีวธีิ 

 ก. 155      ข. 125  

 ค. 85      ง. 30  

13. ใชพ้ยญัชนะ ก, ข, ค, ง, จ, ช ในการสร้างทะเบียนรถยนต ์2 หลกั หรือ 3 หลกั แต่ห้ามใช้

พยญัชนะซํ้ ากนัในแต่ละหลกั จะสามารถสร้างทะเบียนรถยนตไ์ดก่ี้แบบ 

 ก. 30      ข. 150  

 ค. 155      ง. 252  

14. ถา้ทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกนั จาํนวนวธีิท่ีผลบวกของแตม้บนหนา้ลูกเต๋าทั้งสองจะมากกวา่ 5 

มีก่ีวธีิ 

 ก. 26 วธีิ    ข. 25 วธีิ 

 ค. 24 วธีิ    ง. 23 วธีิ 
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15. จาํนวนนบัท่ีมากกว่า 300 ท่ีเลขโดดซ่ึงใช้ในการเขียนตวัเลขแสดงจาํนวนดงักล่าวคือ 1, 2, 3 

และ 4 โดยเลขโดดท่ีใชจ้ะตอ้งไม่ซํ้ ากนั และเป็นจาํนวนท่ีมีสามหลกั หรือส่ีหลกั มีก่ีจาํนวน 

 ก. 320      ข. 48  

 ค. 36      ง. 30  
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เฉลยแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 

เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก 

 

 1. ง.   2. ก.    3. ค.   4. ง. 

 5. ข.   6. ค.   7. ก.   8. ค. 

 9. ค.   10. ง.   11. ค.   12. ก. 

 13. ข.   14. ก.   15. ค. 
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ผลการตรวจสอบความสอดคล้องของข้อสอบและเน้ือหา 

 สาํหรับการตรวจสอบค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหากบัขอ้สอบแต่ละขอ้ เพื่อนาํมา

จดัทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก 

ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี และใชว้ิธีการประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบั

จุดประสงคข์องการวดั ดว้ยวธีิการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดงั

ตารางท่ี 6.8 

ตารางท่ี 6.8 ผลการตรวจสอบความสอดคล้องของขอ้สอบและเน้ือหา เร่ืองหลกัการคูณและ

 หลกัการบวก 

ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี ถา้การทาํงานอย่าง

หน่ึงมี m วธีิ และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้ m 

× n วิธี จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอย่าง จาก

ขอ้ความขา้งตน้เป็นความหมายของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์ 

 ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. หลกัการบวก 

 ง. หลกัการคูณ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2. พิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี สถานการณ์ใดใช้

หลกัการคูณในการแกปั้ญหาได ้

 ก. จงหาจํานวนวิธีทั้ งหมดในการทํา

ขอ้สอบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 15 ขอ้ 

 ข.  สุ่ม ตัวอักษ รจ ากคําว่า  BANANA 

ข้ึนมา 1 ตวั จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดพ้ยญัชนะ 

 ค. หยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้ งสํารับ 52 ใบ 

จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ คิง หรือ 2 

 ง. หยิบลูกอม 1 เม็ด จากขวดโหล 4 ใบ 

ขวดโหลใบท่ีหน่ึงมีลูกอมรสนํ้ าผึ้ง 2 เม็ด แตกต่าง

กนั ขวดโหลใบท่ีสองมีลูกอมรสชามะนาว 3 เม็ด 

แตกต่างกัน ขวดโหลใบท่ีสามมีลูกอมรสโคล่า 2 

เมด็ แตกต่างกนั และขวดโหลใบท่ีส่ีมีลูกอมรสนม 

4 เม็ด แตกต่างกัน  จงหาจํานวนวิธีทั้ งหมดท่ีจะ

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

หยบิไดลู้กอมรสโคล่า หรือรสนํ้ าผึ้ง 

3. มีเลขโดด 7 ตวั คือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 นาํเลขโดด

เหล่าน้ีมาสร้างจาํนวนสามหลกัไดก่ี้จาํนวน 

 ก. 120                            ข. 210  

 ค. 294                            ง. 343  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4. สร้างเลขส่ีหลกั จากตวัเลข 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ท่ี

มีค่าไม่น้อยกว่า 6000 ถา้ใชเ้ลขซํ้ ากนัไดใ้นแต่ละ

หลกั จะไดก่ี้จาํนวน 

 ก. 512                            ข. 672  

 ค. 1,023                         ง. 1,024    

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5. จะมีวิธีท่ีแตกต่างกนัในการใชสี้ 9 สี ทาลูกเต๋า

หนา้ละสีหา้มซํ้ ากนัไดก่ี้วธีิ 

 ก. 531,441                     ข. 60,480 

 ค. 720                            ง. 39  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

6. นาํตวัอกัษรคาํวา่ BLACK มาจดัเป็นคาํใหม่ โดย

ไม่คาํนึงถึงความหมาย จะจดัเป็นคาํท่ีแตกต่างกัน

ไดก่ี้คาํ 

 ก. 15                            ข. 25 

 ค. 120                          ง. 3,125   

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

7. ในการสอบวิชาภาษาองักฤษมีขอ้สอบปรนัย 4 

ตัวเลือก จํานวน 20 ข้อ นักเ รียนจะเลือกตอบ

ขอ้สอบทั้ง 20 ขอ้ ไดก่ี้วธีิ  

 ก. 420                            ข. 204 

 ค. 520                            ง. 205 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8. ขอ้ใดอธิบายความหมายของหลกัการบวกได้

ชดัเจนท่ีสุดท่ีสุด 

  ก. หลกัการบวก คือ ถา้เลือกการทาํงาน

หน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้

n วิธี แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m × n วธีิ 

 ข. หลกัการบวก คือ ถา้การทาํงานอยา่ง

หน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอย่างอ่ืนมี n วิธี แลว้   

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

m × n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง 

 ค. หลกัการบวก คือ ถา้เลือกการทาํงาน

หน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้

n วิธี แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m + n วธีิ 

 ง. หลกัการบวก คือ ถา้การทาํงานอยา่ง

หน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอย่างอ่ืนมี n วิธี แลว้   

m + n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง      

9. หยิบไพ่ 1 ใบ จากไพ่ทั้งสาํรับ 52 ใบ จาํนวนวิธี

ทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ 3 หรือ 8 หรือ 9 มีก่ีวธีิ 

 ก. 52                     ข. 27  

 ค. 12                     ง. 9  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

10. โรงแรมแห่งหน่ึงเปิดรับสมคัรลูกจา้งประจาํ 3 

ตาํแหน่งงานท่ีแตกต่างกนั มีผูส้มคัรจาํนวน 6 คน 

คือ a, b, c, d, e, f ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 

1 คือ a และ b ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 2 

คือ b และ c แต่ตาํแหน่งท่ี 3 เป็นใครก็ได ้จาํนวน

วิธีท่ีจะรับสมัครลูกจ้างเข้าทํางานโดยเลือกให้

เหมาะสมกบัตาํแหน่งงานนั้นมีก่ีวธีิ 

 ก. 6                       ข. 7  

 ค. 9                       ง. 12  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

11. มีลูกบอลสีเขียว 3 ลูก ต่างกนั และสีเหลือง 8 

ลูก ต่างกนั บรรจุอยูใ่นกล่องทึบ สุ่มหยิบลูกบอล 3 

ลูก จากกล่องทึบ โดยหยิบทีละลูกแล้วใส่คืน 

จาํนวนวิธีท่ีจะหยิบให้ไดลู้กบอลสีเขียว 2 ลูก และ

สีเหลือง 1 ลูก มีก่ีวธีิ 

 ก. 42                     ข. 100 

 ค. 216                   ง. 300  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

 

 

 



311 
 

ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

12. จาํนวนวธีิท่ีใชส้ร้างจาํนวน 1, 2 หรือ 3 หลกั 

จากตวัเลข 1, 2, 3, 5, 7 มีก่ีวธีิ 

 ก. 155                    ข. 125  

 ค. 85                      ง. 30  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

13. ใชพ้ยญัชนะ ก, ข, ค, ง, จ, ช ในการสร้าง

ทะเบียนรถยนต์ 2 หลัก หรือ 3 หลัก แต่ห้ามใช้

พยญัชนะซํ้ ากันในแต่ละหลัก จะสามารถสร้าง

ทะเบียนรถยนตไ์ดก่ี้แบบ 

 ก. 30                     ข. 150  

 ค. 155                   ง. 252  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

14. ถา้ทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกนั จาํนวนวธีิท่ี

ผลบวกของแตม้บนหนา้ลูกเต๋าทั้งสองจะมากกวา่ 5 

มีกีวธีิ 

 ก. 26                    ข. 25 

 ค. 24                    ง. 23 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

15. จาํนวนนับท่ีมากกว่า 300 ท่ีเลขโดดซ่ึงใชใ้น

การเขียนตวัเลขแสดงจาํนวนดงักล่าวคือ 1, 2, 3 

และ 4 โดยเลขโดดท่ีใช้จะตอ้งไม่ซํ้ ากนั และเป็น

จาํนวนท่ีมีสามหลกั หรือส่ีหลกั มีก่ีจาํนวน 

 ก. 320                 ข. 48 

 ค. 36                   ง. 30 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตารางท่ี 6.9 แสดงการวิเคราะห์เน้ือหาและจุดประสงค์เพื่อสร้างแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิ

 ทางการเรียน เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก (ฉบบัจริง) 

เน้ือหา จุดประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

ระดบัการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิยของบลูมและคณะ (ค.ศ.

1956)  รวม 

รู้จํา เข้าใจ นําไปใช้ วเิคราะห์ สังเคราะห์ ประเมิน 

1. 

หลกัการ

คูณและ

หลกัการ

บวก 

1. อธิบายความหมายของ

หลกัการคูณได ้

1(ขอ้

ท่ี 1) 

1(ขอ้

ท่ี 2) 

    2 

2 .  แ ก้โ จ ท ย์ ปั ญ ห า โ ด ย ใ ช้

หลักการคูณได้ เ ม่ือกําหนด

ปัญหามาใหส้ถานการณ์หน่ึง 

  3(ขอ้ท่ี 

3, 4, 

5) 

   3 

3. อธิบายความหมายของ

หลกัการบวกได ้

1(ขอ้

ท่ี 6) 

     1 

4 .  แ ก้โ จ ท ย์ ปั ญ ห า โ ด ย ใ ช้

หลักการบวกได้ เม่ือกําหนด

ปัญหามาใหส้ถานการณ์หน่ึง 

  4(ขอ้ท่ี 

7, 8, 

9, 10) 

   4 

รวม 2 1 7 0 0 0 10 
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แบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์  

เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก (ฉบับจริง) 

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 10 ขอ้ คะแนนเตม็ 30 คะแนน เวลา 15 นาที  

 2. จงเขียนเคร่ืองหมาย  บนตวัอกัษร ก ข ค หรือ ง หนา้คาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงคาํตอบ

     เดียวลงในกระดาษคาํตอบ 

1. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้    

m × n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง จากขอ้ความขา้งตน้เป็นความหมายของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์    ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. หลกัการบวก    ง. หลกัการคูณ      

2. พิจารณาสถานการณ์ต่อไปน้ี สถานการณ์ใดใชห้ลกัการคูณในการแกปั้ญหาได ้

 ก. จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดในการทาํขอ้สอบปรนยั 4 ตวัเลือก จาํนวน 15 ขอ้ 

 ข. สุ่มตวัอกัษรจากคาํวา่ BANANA ข้ึนมา 1 ตวั จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดพ้ยญัชนะ 

 ค. หยบิไพ ่1 ใบ จากไพท่ั้งสาํรับ 52 ใบ จงหาจาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ คิง หรือ 2 

 ง. หยบิลูกอม 1 เม็ด จากขวดโหล 4 ใบ ขวดโหลใบท่ีหน่ึงมีลูกอมรสนํ้ าผึ้ง 2 เม็ด แตกต่าง

กนั ขวดโหลใบท่ีสองมีลูกอมรสชามะนาว 3 เม็ด แตกต่างกนั ขวดโหลใบท่ีสามมีลูกอมรสโคล่า 2 

เมด็ แตกต่างกนั และขวดโหลใบท่ีส่ีมีลูกอมรสนม 4 เม็ด แตกต่างกนั  จงหาจาํนวนวิธีทั้งหมดท่ีจะ

หยบิไดลู้กอมรสโคล่า หรือรสนํ้าผึ้ง 

3. มีเลขโดด 7 ตวั คือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6 นาํเลขโดดเหล่าน้ีมาสร้างจาํนวนสามหลกัไดก่ี้จาํนวน 

 ก. 120      ข. 210  

 ค. 294     ง. 343  

4. สร้างเลขส่ีหลกั จากตวัเลข 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ท่ีมีค่าไม่นอ้ยกวา่ 6000 ถา้ใชเ้ลขซํ้ ากนัไดใ้นแต่

ละหลกั จะไดก่ี้จาํนวน 

 ก. 512      ข. 672  

 ค. 1,023     ง. 1,024  
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5. นาํตวัอกัษรคาํวา่ BLACK มาจดัเป็นคาํใหม่ โดยไม่คาํนึงถึงความหมาย จะจดัเป็นคาํท่ีแตกต่าง

กนัไดก่ี้คาํ 

 ก. 15      ข. 25  

 ค. 120      ง. 3,125  

6. ขอ้ใดอธิบายความหมายของหลกัการบวกไดช้ดัเจนท่ีสุดท่ีสุด 

 ก. หลกัการบวก คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วธีิ แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m × n วธีิ 

 ข. หลกัการบวก คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้   

m × n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง 

 ค. หลกัการบวก คือ ถา้เลือกการทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีหน่ึงสามารถทาํได ้m วิธี และ

เลือกทาํงานหน่ึงอยา่งจากกลุ่มท่ีสองสามารถทาํได ้n วธีิ แลว้จาํนวนวิธีเลือกทาํงานกลุ่มท่ีหน่ึงหรือ

กลุ่มท่ีสองท่ีเป็นไปไดคื้อ m + n วธีิ 

 ง. หลกัการบวก คือ ถา้การทาํงานอยา่งหน่ึงมี m วิธี และการทาํงานอยา่งอ่ืนมี n วิธี แลว้   

m + n วธีิ จะเป็นการทาํงานของทั้งสองอยา่ง      

7. หยบิไพ ่1 ใบ จากไพท่ั้งสาํรับ 52 ใบ จาํนวนวธีิทั้งหมดท่ีจะหยบิไดแ้ตม้ 3 หรือ 8 หรือ 9 มีก่ีวธีิ 

 ก. 52      ข. 27  

 ค. 12      ง. 9  

8. โรงแรมแห่งหน่ึงเปิดรับสมคัรลูกจา้งประจาํ 3 ตาํแหน่งงานท่ีแตกต่างกนั มีผูส้มคัรจาํนวน 6 คน 

คือ a, b, c, d, e, f ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 1 คือ a และ b ผูส้มคัรท่ีเหมาะสมกบัตาํแหน่งท่ี 

2 คือ b และ c แต่ตาํแหน่งท่ี 3 เป็นใครก็ได ้จาํนวนวิธีท่ีจะรับสมคัรลูกจา้งเขา้ทาํงานโดยเลือกให้

เหมาะสมกบัตาํแหน่งงานนั้นมีก่ีวธีิ 

 ก. 6      ข. 7  

 ค. 9      ง. 12  
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9. ใช้พยญัชนะ ก, ข, ค, ง, จ, ช ในการสร้างทะเบียนรถยนต์ 2 หลกั หรือ 3 หลกั แต่ห้ามใช้

พยญัชนะซํ้ ากนัในแต่ละหลกั จะสามารถสร้างทะเบียนรถยนตไ์ดก่ี้แบบ 

 ก. 30      ข. 150 

 ค. 155     ง. 252  

10. จาํนวนนบัท่ีมากกว่า 300 ท่ีเลขโดดซ่ึงใช้ในการเขียนตวัเลขแสดงจาํนวนดงักล่าวคือ 1, 2, 3 

และ 4 โดยเลขโดดท่ีใชจ้ะตอ้งไม่ซํ้ ากนั และเป็นจาํนวนท่ีมีสามหลกั หรือส่ีหลกั มีก่ีจาํนวน 

 ก. 320      ข. 48  

 ค. 36      ง. 30  
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เฉลยแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 

เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก (ฉบับจริง) 

 

  1. ง.  2. ก.   3. ค.  4. ง.    

  5. ค.  6. ค.  7. ค.  8. ง.  

    9. ข.  10. ค. 
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วธีิวเิคราะห์ข้อสอบรายข้อ  โดยการหาค่าความยากและอาํนาจจําแนกของข้อสอบรายข้อ 

ข้ันที่  1 : ตรวจคาํตอบของนกัเรียน  จาํนวน  30  คน  โดยให้คะแนน  3  แทนคาํตอบท่ีถูก  และ

คะแนน 0 แทนคาํตอบท่ีผดิ 

ข้ันที ่ 2 :  นาํคะแนนมาเรียงตามลาํดบัจากมากไปนอ้ย  แลว้แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น  2 กลุ่ม  คือ  

กลุ่มคะแนนสูง (High Group)  และกลุ่มคะแนนตํ่า (Low Group)  โดยดูจากคะแนนรวมของ

นกัเรียนแต่ละคน และจาํนวนนกัเรียนท่ีเลือกในแต่ละกลุ่มจะเท่ากบั  27%  ของนกัเรียนทั้งหมดท่ี

ทาํแบบทดสอบ 

 กลุ่มคะแนนสูง  คิดเป็น  27 % ของนกัเรียน 30 คน = 8.1 จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มสูงเท่ากบั 

8 คน 

 กลุ่มคะแนนตํ่า  คิดเป็น  27 % ของนกัเรียน 30 คน = 8.1 จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตํ่าเท่ากบั 

8 คน 
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ตารางท่ี 6.10 แสดงผลการเรียงลาํดบัคะแนนสอบ เร่ืองหลกัการคูณและหลกัการบวก ของนกัเรียน

 จากมากไปนอ้ย แลว้แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม  คือ กลุ่มคะแนนสูง (High Group) 

 และกลุ่มคะแนนตํ่า (Low Group)   

คนท่ี 

ขอ้ท่ี คะแนน

เตม็  30  

คะแนน 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

7 3 3 3 3 3 3 3 0 3 3 27 

13 3 3 3 0 3 3 3 3 3 3 27 

15 0 3 3 3 3 3 3 3 3 3 27 

1 3 3 3 3 0 3 0 3 3 3 24 

19 3 3 0 3 3 3 3 0 3 3 24 

23 3 0 3 3 3 0 3 3 3 3 24 

9 0 3 3 0 3 3 3 3 0 3 21 

12 3 3 0 3 3 0 3 3 3 0 21 

20 0 3 3 3 3 3 3 0 0 0 18 

24 3 3 3 0 0 3 0 3 0 3 18 

25 3 0 0 3 0 3 0 3 3 3 18 

27 0 3 3 3 3 3 3 0 0 0 18 

2 3 0 0 0 3 0 0 3 3 3 15 

17 3 0 3 0 0 0 3 3 0 3 15 

16 0 0 3 0 0 0 3 3 0 3 12 

21 0 0 0 3 0 3 3 0 3 0 12 

4 0 3 0 0 0 0 0 3 0 3 9 

18 0 3 0 0 0 0 0 0 3 3 9 

26 3 0 0 3 3 0 0 0 0 0 9 

29 0 0 3 0 3 0 0 0 0 3 9 

30 0 0 0 0 0 3 0 3 0 3 9 

8 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 6 

22 0 0 0 0 0 3 0 0 3 0 6 

28 0 0 0 0 0 0 3 0 3 0 6 

10 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0 3 

14 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 3 

6 0 0 0 0 0 0 3 0 0 0 3 
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ข้ันที่ 3: คาํนวณหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของขอ้สอบแต่ละขอ้ 

 หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของขอ้สอบรายขอ้ จากผลคะแนนของ

นกัเรียน 30 คน และวเิคราะห์ขอ้สอบรายขอ้ตามค่าความยากง่ายและอาํนาจจาํแนกตามท่ีคาํนวณได้

ลงในตารางท่ี 6.11 

ตารางท่ี 6.11 แสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของขอ้สอบรายขอ้ เร่ืองหลกัการ

 คูณและหลกัการบวก 

ขอ้สอบ

ขอ้ท่ี 
H L p r 

วเิคราะห์ค่าท่ีคาํนวณได ้

ค่า p ค่า r 

1 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

2 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

3 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

4 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

5 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

6 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

7 7 2 0.56 0.63 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

8 6 1 0.44 0.63 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

9 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

10 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

 

 ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ เท่ากบั 0.788 

 ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบทั้งฉบบั เท่ากบั 0.552 

 ค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบทั้งฉบบั เท่ากบั 0.726 
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การประเมินความสอดคล้องของข้อสอบและเน้ือหาทีก่าํหนดในหลกัสูตร 

ข้อสอบย่อย วชิาคณติศาสตร์ 3 (ค32101) เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์  

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 

 ขอ้สอบวิชาคณิตศาสตร์ 3 (ค32101) ม.5 สาระท่ีกาํหนดคือ สาระการเรียนรู้ท่ี 5 มาตรฐาน 

ค 5.2 ขอบเขตเน้ือหาเป็น 1 ประเด็นยอ่ย ออกขอ้สอบทั้งหมด 15 ขอ้ ดงัแสดงในตารางท่ี 6.12 

ตารางท่ี 6.12 แผนผงัการสร้างขอ้สอบยอ่ย เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 

เน้ือหา จุดประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

ระดบัการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิยของบลูมและคณะ (ค.ศ.

1956)  รวม 

รู้จํา เข้าใจ นําไปใช้ วเิคราะห์ สังเคราะห์ ประเมิน 

1. 

ค ว า ม

น่ า จ ะ

เป็น 

1. อธิบายความหมายของการ

ท ด ล อ ง สุ่ ม  แ ซ ม เ ปิ ล ส เ ป ซ 

เหตุการณ์และความน่าจะเป็น ได ้

2(ขอ้

ท่ี 2, 

11) 

1(ขอ้

ท่ี 1) 

    3 

2. หาแซมเปิลสเปซของการ

ทดลองสุ่มท่ีกาํหนดใหไ้ด ้

 2(ขอ้

ท่ี 6, 

7) 

3(ขอ้ท่ี 

3, 4, 

5) 

   5 

3. หาเซตของผลลัพธ์ท่ีสนใจ 

(เหตุการณ์) ของการทดลองสุ่มท่ี

กาํหนดใหไ้ด ้

  3(ขอ้ท่ี 

8, 9, 

10) 

   3 

4. หาจํานวนสมาชิกของแซม

เปิลสเปซและจาํนวนสมาชิกของ

เหตุการณ์ท่ีกําหนดให้ได้ เ ม่ือ

กํ า ห น ด ส ถ า น ก า ร ณ์ ม า ใ ห้

สถานการณ์หน่ึง 

  4(ขอ้ท่ี 

12, 

13, 

14, 

15) 

   4 

รวม 2 3 10 0 0 0 15 
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ตัวอย่าง 

แบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์  

เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 15 ขอ้ คะแนนเตม็ 45 คะแนน เวลา 15 นาที  

 2. จงเขียนเคร่ืองหมาย  บนตวัอกัษร ก ข ค หรือ ง หนา้คาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงคาํตอบ

     เดียวลงในกระดาษคาํตอบ 

1. การทดลองสุ่มกบัแซมเปลสเปซแตกต่างกนัอยา่งไร 

 ก. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่ แซมเปิลสเปซ คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถบอก

ไดอ้ย่างถูกตอ้งแน่นอนว่า ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจ

เป็นไปไดเ้หล่านั้น 

 ข. การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถ

บอกไดอ้ย่างถูกตอ้งแน่นอนวา่ ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ี

อาจเป็นไปไดเ้หล่านั้น แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมด

ของการทดลองสุ่ม 

 ค. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม 

 ง. การทดลองสุ่ม คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม แต่ แซม

เปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

2. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี สับเซตของแซมเปิลสเปซ จากขอ้ความท่ีกาํหนดให้เป็นความหมาย

ของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์    ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. หลกัการบวก    ง. หลกัการคูณ 
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3. แซมเปิลสเปซของการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 คร้ังคืออะไร 

 ก. 4     ข. {4} 

 ค. HH, HT, TH, TT   ง. {HH, HT, TH, TT} 

4. แซมเปิลสเปซของการหยิบลูกแกว้หน่ึงลูกออกมาจากขวดโหลซ่ึงมีลูกแกว้สีเขียว สีเหลือง สีแดง 

สีฟ้า และสีส้ม สนใจวา่ไดลู้กแกว้สีใด 

 ก. {สีเขียว, สีเหลือง, สีแดง, สีฟ้า, สีส้ม} 

 ข. สีเขียว, สีเหลือง, สีแดง, สีฟ้า, สีส้ม 

 ค. {5} 

 ง. 5 

5. แซมเปิลสเปซของทีมแบดมินตนั A ลงแข่งขนักบัทีมแบดมินตนั B สนใจผลการแข่งของทีม B 

 ก. {ชนะ, แพ,้ เสมอ}   ข. ชนะ, แพ,้ เสมอ 

 ค. {ชนะ, ชนะ, ชนะ}   ง. {3} 

6. ถา้ผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม คือ 1, 2, 3, 4, 5, 6 แลว้การทดลองสุ่มนั้นคือขอ้

ใด 

 ก. ผลการแข่งขนัฟุตบอลทีม A และทีม B 

 ข. โยนเหรียญ 1 เหรียญ 6 คร้ัง 

 ค. ทอดลูกเต๋าลูกเดียว 1 คร้ัง 

 ง. หยบิบตัรหมายเลขจากกล่องใบหน่ึง 6 คร้ัง 

7. การทดลองสุ่มอยา่งหน่ึงมีผลลพัธ์ทั้งหมด คือ 1H, 2H, 3H, 4H, 5H, 6H, 1T, 2T, 3T, 4T, 5T, 6T 

การทดลองสุ่มน้ีตรงกบัขอ้ใด 

 ก. หยบิบตัรหมายเลขจากกล่องใบหน่ึง 6 คร้ัง และโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 คร้ัง 

 ข. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง และโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 คร้ัง 

 ค. โยนเหรียญ 1 เหรียญ 6 คร้ัง 

 ง. ทอดลูกเต๋าลูกเดียว 1 คร้ัง 
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8. ในการหยบิไพห่น่ึงใบจากสาํรับ 52 ใบ เหตุการณ์ท่ีจะไดแ้ตม้คิง ตรงกบัขอ้ใด 

 ก. 4 

 ข. {4} 

 ค. คิงโพดาํ, คิงโพแดง, คิงขา้วหลามตดั, คิงดอกจิก 

 ง. {คิงโพดาํ, คิงโพแดง, คิงขา้วหลามตดั, คิงดอกจิก} 

9. โยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 1 และทอดลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกนัหน่ึงคร้ัง เหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึนหวั

และแตม้บนหนา้ลูกเต๋าเป็นจาํนวนค่ี ตรงกบัขอ้ใด 

 ก.  H1, H3, H5    ข. {H1, H3, H5} 

 ค.  H1, H3, H5, T1, T3, T5  ง. {H1, H3, H5, T1, T3, T5} 

10. ทอดลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง เหตุการณ์ท่ีจะไดผ้ลต่างของแตม้เป็น 2 ตรงกบัขอ้ใด 

 ก. {(3, 1), (4, 2), (6, 4)} 

 ข. (3, 1), (4, 2), (6, 4) 

 ค. {(1, 3), (2, 4), (3, 1), (3, 5), (4, 2), (4, 6), (5, 3), (6, 4)} 

 ง. (1, 3), (2, 4), (3, 1), (3, 5), (4, 2), (4, 6), (5, 3), (6, 4) 

11. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี อตัราส่วนระหวา่งจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกบัจาํนวน

สมาชิกของแซมเปิลสเปซ จากขอ้ความขา้งตน้เป็นความหมายของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์    ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. ความน่าจะเป็น   ง. หลกัการคูณ 

พจิารณาข้อความต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคําถามข้อ 12 – 13  

 ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 4 คน  

12. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีเป็นไปไดข้องการเกิดบุตรทั้งส่ีคนเป็นเท่าใด 

 ก. 2     ข. 4 

 ค. 8     ง. 16 
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13. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีบุตรคนแรกเป็นชาย และบุตรคนสุดทา้ยเป็นหญิงเท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 2     ข. 4 

 ค. 8     ง. 16 

พจิารณาข้อความต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคําถามข้อ 14 – 15  

 ห้างสรรพสินคา้แห่งหน่ึงตอ้งการจดัโชวร์องเทา้กบัหมวกเขา้ชุดกนั ถา้ห้างสรรพสินคา้มี

รองเทา้ 3 สี คือ สีขาว สีเทา และสีนํ้ าตาล และมีหมวก 4 สี คือ สีขาว สีนํ้ าเงิน สีนํ้ าตาล และสีดาํ  

จะตอ้งจดัอยา่งไร  

14. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีจะจดัโชวร์องเทา้กบัหมวกเขา้ชุดกนัทุกสี จะจดัไดเ้ท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 3     ข. 4 

 ค. 7     ง. 12 

15. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีห้างสรรพสินคา้แห่งน้ีจะจดัโชวร์องเทา้สีขาว แต่หมวกเป็นสีอะไรก็

ไดเ้ขา้ชุดกนั เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 3     ข. 4 

 ค. 7     ง. 12 
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เฉลยแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 

เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 

 

 1. ข.   2. ก.    3. ง.   4. ก. 

 5. ก.   6. ค.   7. ข.   8. ง. 

 9. ข.   10. ค.   11. ค.   12. ง. 

 13. ข.   14. ง.   15. ข. 
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ผลการตรวจสอบความสอดคล้องของข้อสอบและเน้ือหา 

 สาํหรับการตรวจสอบค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหากบัขอ้สอบแต่ละขอ้ เพื่อนาํมา

จดัทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 

ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี และใชว้ิธีการประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบั

จุดประสงคข์องการวดั ดว้ยวธีิการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดงั

ตารางท่ี 6.13 

ตารางท่ี 6.13 ผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของขอ้สอบและเน้ือหา เร่ืองการทดลองสุ่มและ

 เหตุการณ์ 

ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1. การทดลองสุ่มกบัแซมเปลสเปซแตกต่างกนั

อยา่งไร 

 ก. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็น

ผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้ งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่แซมเปิลสเปซ คือ การทดลองซ่ึงทราบว่า

ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถบอก

ไดอ้ยา่งถูกตอ้งแน่นอนวา่ ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผล

ท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไป

ไดเ้หล่านั้น 

 ข. การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซ่ึงทราบ

ว่าผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรได้บ้าง แต่ไม่สามารถ

บอกได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่า ในแต่ละคร้ังท่ี

ทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ี

อาจเป็นไปไดเ้หล่านั้น แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ี

มีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของ

การทดลองสุ่ม 

 ค. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็น

ผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้ งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะ

เป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม 

 ง. การทดลองสุ่ม คือ เซตของผลลพัธ์ท่ี

อาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม แต่แซม

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

เปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะ

เป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

2. พิจารณาข้อความต่อไปน้ี สับเซตของแซม

เปิลสเปซ จากขอ้ความท่ีกาํหนดให้เป็นความหมาย

ของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์ 

 ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. หลกัการบวก 

 ง. หลกัการคูณ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3. แซมเปิลสเปซของการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 

คร้ังคืออะไร 

 ก. 4 

 ข. {4} 

 ค. HH, HT, TH, TT 

 ง. {HH, HT, TH, TT} 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4. แซมเปิลสเปซของการหยิบลูกแก้วหน่ึงลูก

ออกมาจากขวดโหลซ่ึงมีลูกแกว้สีเขียว สีเหลือง สี

แดง สีฟ้า และสีสม้ สนใจวา่ไดลู้กแกว้สีใด 

 ก. {สีเขียว, สีเหลือง, สีแดง, สีฟ้า, สีสม้} 

 ข. สีเขียว, สีเหลือง, สีแดง, สีฟ้า, สีสม้ 

 ค. {5} 

 ง. 5 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5. แซมเปิลสเปซของทีมแบดมินตนั A ลงแข่งขนั

กบัทีมแบดมินตนั B สนใจผลการแข่งของทีม B 

 ก. {ชนะ, แพ,้ เสมอ} 

 ข. ชนะ, แพ,้ เสมอ 

 ค. {ชนะ, ชนะ, ชนะ} 

 ง. {3} 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

6. ถา้ผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

คือ 1, 2, 3, 4, 5, 6 แลว้การทดลองสุ่มนั้นคือขอ้ใด 

 ก. ผลการแข่งขนัฟตุบอลทีม A และทีม B 

 ข. โยนเหรียญ 1 เหรียญ 6 คร้ัง 

 ค. ทอดลูกเต๋าลูกเดียว 1 คร้ัง 

 ง. หยิบบตัรหมายเลขจากกล่องใบหน่ึง 6 

คร้ัง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

7. การทดลองสุ่มอย่างหน่ึงมีผลลพัธ์ทั้ งหมด คือ 

1H, 2H, 3H, 4H, 5H, 6H, 1T, 2T, 3T, 4T, 5T, 6T 

การทดลองสุ่มน้ีตรงกบัขอ้ใด 

 ก. หยิบบตัรหมายเลขจากกล่องใบหน่ึง 6 

คร้ัง และโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 คร้ัง 

 ข. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง และโยนเหรียญ 

1 เหรียญ 1 คร้ัง 

 ค. โยนเหรียญ 1 เหรียญ 6 คร้ัง 

 ง. ทอดลูกเต๋าลูกเดียว 1 คร้ัง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8. ในการหยบิไพห่น่ึงใบจากสาํรับ 52 ใบ เหตุการณ์

ท่ีจะไดแ้ตม้คิง ตรงกบัขอ้ใด 

 ก. 4 

 ข. {4} 

 ค. คิงโพดาํ, คิงโพแดง, คิงขา้วหลามตดั, คิ

งดอกจิก 

 ง. {คิงโพดาํ, คิงโพแดง, คิงขา้วหลามตดั, 

คิงดอกจิก} 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

9. โยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 1 และทอดลูกเต๋า 1 ลูก 

พร้อมกนัหน่ึงคร้ัง เหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึนหัวและ

แตม้บนหนา้ลูกเต๋าเป็นจาํนวนค่ี ตรงกบัขอ้ใด 

 ก.  H1, H3, H5 

 ข. {H1, H3, H5} 

 ค.  H1, H3, H5, T1, T3, T5 

 ง. {H1, H3, H5, T1, T3, T5} 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

10. ทอดลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง เหตุการณ์ท่ีจะไดผ้ลต่าง

ของแตม้เป็น 2 ตรงกบัขอ้ใด 

 ก. {(3, 1), (4, 2), (6, 4)} 

 ข. (3, 1), (4, 2), (6, 4) 

 ค. {(1, 3), (2, 4), (3, 1), (3, 5), (4, 2), (4, 

6), (5, 3), (6, 4)} 

 ง. (1, 3), (2, 4), (3, 1), (3, 5), (4, 2), (4, 6), 

(5, 3), (6, 4) 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

11. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี อตัราส่วนระหว่าง

จํานวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกับจํานวน

สมาชิกของแซมเปิลสเปซ จากขอ้ความขา้งตน้เป็น

ความหมายของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์ 

 ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. ความน่าจะเป็น 

 ง. หลกัการคูณ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

พจิารณาข้อความต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคาํถามข้อ 

12 – 13  

 ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 4 คน  
 

12. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีเป็นไปไดข้องการเกิด

บุตรทั้งส่ีคนเป็นเท่าใด 

 ก. 2                        ข. 4 

 ค. 8                        ง. 16 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

13. จาํนวนผลลพัธ์ทั้ งหมดท่ีบุตรคนแรกเป็นชาย 

และบุตรคนสุดทา้ยเป็นหญิงเท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 2                       ข. 4 

 ค. 8                       ง. 16 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

พจิารณาข้อความต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคาํถามข้อ 

14 – 15  

 ห้างสรรพสินคา้แห่งหน่ึงตอ้งการจดัโชว์

รองเท้ากับหมวกเข้าชุดกัน ถ้าห้างสรรพสินค้ามี

รองเท้า 3 สี คือ สีขาว สีเทา และสีนํ้ าตาล และมี

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

หมวก 4 สี คือ สีขาว สีนํ้ าเงิน สีนํ้ าตาล และสีดํา  

จะตอ้งจดัอยา่งไร  
 

14. จาํนวนผลลพัธ์ทั้ งหมดท่ีจะจดัโชวร์องเท้ากับ

หมวกเขา้ชุดกนัทุกสี จะจดัไดเ้ท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 3                        ข. 4 

 ค. 7                        ง. 12 

15. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีห้างสรรพสินคา้แห่งน้ี

จะจดัโชวร์องเทา้สีขาว แต่หมวกเป็นสีอะไรก็ไดเ้ขา้

ชุดกนั เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 3                        ข. 4 

 ค. 7                        ง. 12 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตารางท่ี 6.14 แสดงการวิเคราะห์เน้ือหาและจุดประสงค์เพื่อสร้างแบบทดสอบยอ่ยวดัผลสัมฤทธ์ิ

 ทางการเรียน เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (ฉบบัจริง) 

เน้ือหา จุดประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

ระดบัการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิยของบลูมและคณะ (ค.ศ.

1956)  รวม 

รู้จํา เข้าใจ นําไปใช้ วเิคราะห์ สังเคราะห์ ประเมิน 

1. 

ค ว า ม

น่ า จ ะ

เป็น 

1. อธิบายความหมายของการ

ท ด ล อ ง สุ่ ม  แ ซ ม เ ปิ ล ส เ ป ซ 

เหตุการณ์และความน่าจะเป็นได ้

2(ขอ้

ท่ี 2, 

8) 

1(ขอ้

ท่ี 1) 

    3 

2. หาแซมเปิลสเปซของการ

ทดลองสุ่มท่ีกาํหนดใหไ้ด ้

 1(ขอ้

ท่ี 5) 

2(ขอ้ท่ี  

3, 4) 

   3 

3. หาเซตของผลลัพธ์ท่ีสนใจ 

(เหตุการณ์) ของการทดลองสุ่มท่ี

กาํหนดใหไ้ด ้

  2 (ขอ้

ท่ี 6, 

7) 

   2 

4. หาจํานวนสมาชิกของแซม

เปิลสเปซและจาํนวนสมาชิกของ

เหตุการณ์ท่ีกําหนดให้ได้ เ ม่ือ

กํ า ห น ด ส ถ า น ก า ร ณ์ ม า ใ ห้

สถานการณ์หน่ึง 

  2(ขอ้ท่ี 

9, 10) 

   2 

รวม 2 2 6 0 0 0 10 
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แบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์  

เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (ฉบับจริง) 

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 10 ขอ้ คะแนนเตม็ 30 คะแนน เวลา 15 นาที  

 2. จงเขียนเคร่ืองหมาย  บนตวัอกัษร ก ข ค หรือ ง หนา้คาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงคาํตอบ

     เดียวลงในกระดาษคาํตอบ 

1. การทดลองสุ่มกบัแซมเปลสเปซแตกต่างกนัอยา่งไร 

 ก. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่ แซมเปิลสเปซ คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถบอก

ไดอ้ย่างถูกตอ้งแน่นอนว่า ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจ

เป็นไปไดเ้หล่านั้น 

 ข. การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถ

บอกไดอ้ย่างถูกตอ้งแน่นอนวา่ ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ี

อาจเป็นไปไดเ้หล่านั้น แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมด

ของการทดลองสุ่ม 

 ค. การทดลองสุ่ม คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง

สุ่ม แต่ แซมเปิลสเปซ คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม 

 ง. การทดลองสุ่ม คือ เซตของผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดในการทดลองสุ่ม แต่ แซม

เปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

2. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี สับเซตของแซมเปิลสเปซ จากขอ้ความท่ีกาํหนดให้เป็นความหมาย

ของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์    ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. หลกัการบวก    ง. หลกัการคูณ 
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3. แซมเปิลสเปซของการหยิบลูกแกว้หน่ึงลูกออกมาจากขวดโหลซ่ึงมีลูกแกว้สีเขียว สีเหลือง สีแดง 

สีฟ้า และสีส้ม สนใจวา่ไดลู้กแกว้สีใด 

 ก. {สีเขียว, สีเหลือง, สีแดง, สีฟ้า, สีส้ม} 

 ข. สีเขียว, สีเหลือง, สีแดง, สีฟ้า, สีส้ม 

 ค. {5} 

 ง. 5 

4. แซมเปิลสเปซของทีมแบดมินตนั A ลงแข่งขนักบัทีมแบดมินตนั B สนใจผลการแข่งของทีม B 

 ก. {ชนะ, แพ,้ เสมอ}   ข. ชนะ, แพ,้ เสมอ 

 ค. {ชนะ, ชนะ, ชนะ}   ง. {3} 

5. การทดลองสุ่มอยา่งหน่ึงมีผลลพัธ์ทั้งหมด คือ 1H, 2H, 3H, 4H, 5H, 6H, 1T, 2T, 3T, 4T, 5T, 6T 

การทดลองสุ่มน้ีตรงกบัขอ้ใด 

 ก. หยบิบตัรหมายเลขจากกล่องใบหน่ึง 6 คร้ัง และโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 คร้ัง 

 ข. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง และโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 คร้ัง 

 ค. โยนเหรียญ 1 เหรียญ 6 คร้ัง 

 ง. ทอดลูกเต๋าลูกเดียว 1 คร้ัง 

6. ในการหยบิไพห่น่ึงใบจากสาํรับ 52 ใบ เหตุการณ์ท่ีจะไดแ้ตม้คิง ตรงกบัขอ้ใด 

 ก. 4 

 ข. {4} 

 ค. คิงโพดาํ, คิงโพแดง, คิงขา้วหลามตดั, คิงดอกจิก 

 ง. {คิงโพดาํ, คิงโพแดง, คิงขา้วหลามตดั, คิงดอกจิก} 

7. โยนเหรียญบาทเท่ียงตรง 1 และทอดลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกนัหน่ึงคร้ัง เหตุการณ์ท่ีเหรียญจะข้ึนหวั

และแตม้บนหนา้ลูกเต๋าเป็นจาํนวนค่ี ตรงกบัขอ้ใด 

 ก.  H1, H3, H5    ข. {H1, H3, H5} 

 ค.  H1, H3, H5, T1, T3, T5  ง. {H1, H3, H5, T1, T3, T5} 
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8. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกบัจาํนวน

สมาชิกของแซมเปิลสเปซ จากขอ้ความขา้งตน้เป็นความหมายของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์    ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. ความน่าจะเป็น   ง. หลกัการคูณ 

พจิารณาข้อความต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคําถามข้อ 9 – 10  

 ห้างสรรพสินคา้แห่งหน่ึงตอ้งการจดัโชวร์องเทา้กบัหมวกเขา้ชุดกนั ถา้ห้างสรรพสินคา้มี

รองเทา้ 3 สี คือ สีขาว สีเทา และสีนํ้ าตาล และมีหมวก 4 สี คือ สีขาว สีนํ้ าเงิน สีนํ้ าตาล และสีดาํ  

จะตอ้งจดัอยา่งไร  

9. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีจะจดัโชวร์องเทา้กบัหมวกเขา้ชุดกนัทุกสี จะจดัไดเ้ท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 3     ข. 4 

 ค. 7     ง. 12 

10. จาํนวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีห้างสรรพสินคา้แห่งน้ีจะจดัโชวร์องเทา้สีขาว แต่หมวกเป็นสีอะไรก็

ไดเ้ขา้ชุดกนั เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 3     ข. 4 

 ค. 7     ง. 12 
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เฉลยแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 

เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (ฉบับจริง) 

 

  1. ข.  2. ก.   3. ก.  4. ก. 

  5. ข.  6. ง.  7. ข.  8. ค.   

    9. ง.  10. ข. 
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วธีิวเิคราะห์ข้อสอบรายข้อ  โดยการหาค่าความยากและอาํนาจจําแนกของข้อสอบรายข้อ 

ข้ันที่  1 : ตรวจคาํตอบของนกัเรียน จาํนวน  30  คน โดยให้คะแนน  3  แทนคาํตอบท่ีถูก และ

คะแนน 0 แทนคาํตอบท่ีผดิ 

ข้ันที่  2 : นาํคะแนนมาเรียงตามลาํดบัจากมากไปนอ้ย แลว้แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 

กลุ่มคะแนนสูง (High Group) และกลุ่มคะแนนตํ่า (Low Group) โดยดูจากคะแนนรวมของนกัเรียน

แต่ละคน และจาํนวนนักเรียนท่ีเลือกในแต่ละกลุ่มจะเท่ากับ 27% ของนักเรียนทั้งหมดท่ีทาํ

แบบทดสอบ 

 กลุ่มคะแนนสูง  คิดเป็น  27 % ของนกัเรียน 30 คน = 8.1 จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มสูงเท่ากบั 

8 คน 

 กลุ่มคะแนนตํ่า  คิดเป็น  27 % ของนกัเรียน 30 คน = 8.1 จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตํ่าเท่ากบั 

8 คน 
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ตารางท่ี 6.15 แสดงผลการเรียงลาํดบัคะแนนสอบ เร่ืองการทดลองสุ่มและเหตุการณ์ ของนกัเรียน

 จากมากไปนอ้ย แลว้แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น  2 กลุ่ม  คือ  กลุ่มคะแนนสูง (High Group) 

 และกลุ่มคะแนนตํ่า (Low Group)   

 

คนท่ี 

ขอ้ท่ี คะแนน

เตม็  30  

คะแนน 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

9 3 3 3 3 0 3 3 3 3 3 27 

11 3 0 3 3 3 3 3 3 3 3 27 

13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 0 27 

1 0 3 3 3 3 0 3 3 3 3 24 

12 3 3 0 3 3 3 0 3 3 3 24 

23 3 3 3 0 3 3 3 3 0 3 24 

2 3 3 3 3 3 0 3 0 3 0 21 

19 3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 21 

24 3 0 0 0 3 3 0 3 3 3 18 

25 0 3 0 3 0 3 0 3 3 3 18 

27 0 3 3 0 3 3 3 0 0 3 18 

17 3 0 3 0 3 0 0 3 3 0 15 

20 3 0 3 0 0 0 3 3 0 3 15 

16 0 3 0 0 0 0 3 3 0 3 12 

29 0 0 3 3 0 3 0 0 3 0 12 

10 0 3 0 0 3 0 0 3 0 3 12 

18 0 3 0 3 0 0 0 0 3 3 12 

21 3 0 0 3 3 0 0 0 0 0 9 

26 0 0 3 0 3 0 0 0 0 3 9 

30 0 0 0 3 0 0 0 3 3 0 9 

4 3 0 0 3 0 0 0 0 0 0 6 

6 0 0 0 0 0 0 3 3 0 0 6 

22 0 0 0 0 0 3 0 0 3 0 6 

8 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 3 

14 0 0 3 0 0 0 0 0 0 0 3 

28 0 0 0 0 0 0 3 0 0 0 3 
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ข้ันที่ 3: คาํนวณหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของขอ้สอบแต่ละขอ้ 

 หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของขอ้สอบรายขอ้ จากผลคะแนนของ

นกัเรียน 30 คน และวเิคราะห์ขอ้สอบรายขอ้ตามค่าความยากง่ายและอาํนาจจาํแนกตามท่ีคาํนวณได้

ลงในตารางท่ี 6.16 

ตารางท่ี 6.16 แสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของข้อสอบรายข้อ เร่ือง             

 การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 

ขอ้สอบ

ขอ้ท่ี 
H L p r 

วเิคราะห์ค่าท่ีคาํนวณได ้

ค่า p ค่า r 

1 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

2 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

3 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

4 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

5 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

6 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

7 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

8 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

9 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

10 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

 

 ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ เท่ากบั 0.804 

 ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบทั้งฉบบั เท่ากบั 0.565 

 ค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบทั้งฉบบั เท่ากบั 0.750 
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การประเมินความสอดคล้องของข้อสอบและเน้ือหาทีก่าํหนดในหลกัสูตร 

ข้อสอบย่อย วชิาคณติศาสตร์ 3 (ค32101)  เร่ืองความน่าจะเป็น ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 

 ขอ้สอบวิชาคณิตศาสตร์ 3 (ค32101) ม.5 สาระท่ีกาํหนดคือ สาระการเรียนรู้ท่ี 5 มาตรฐาน 

ค 5.3  ขอบเขตเน้ือหาเป็น 1 ประเด็นยอ่ย ออกขอ้สอบทั้งหมด 15 ขอ้ ดงัแสดงในตารางท่ี 6.17 

ตารางท่ี 6.17 แผนผงัการสร้างขอ้สอบยอ่ย เร่ืองความน่าจะเป็น 

เน้ือหา 
จุดประสงค์เชิง

พฤตกิรรม 

ระดบัการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิยของบลูมและคณะ (ค.ศ.1956)  
รวม 

รู้จํา เข้าใจ นําไปใช้ วเิคราะห์ สังเคราะห์ ประเมิน 

1. ความ

น่ า จ ะ

เป็น 

1. อธิบายความหมาย

ข อ ง ก า ร ท ด ล อ ง สุ่ ม             

แ ซ ม เ ปิ ล ส เ ป ซ  

เ ห ตุ ก า ร ณ์ แ ล ะ ค ว า ม

น่าจะเป็น ได ้

1(ขอ้ท่ี 

1) 

     1 

2. . อธิบายสมบัติของ

ความน่าจะเป็นได ้

1(ขอ้ท่ี 

2) 

     2 

3. หาความน่าจะเป็น

ของเหตุการณ์ได้ เ ม่ือ

กําหนดสถานการณ์มา

ใหส้ถานการณ์หน่ึง 

  13(ขอ้ท่ี  

3, 4, 5, 

6, 7, 8, 

9, 10, 

11, 12, 

13, 14, 

15) 

   13 

รวม 2 0 13 0 0 0 15 
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ตัวอย่าง 

แบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์  

เร่ืองความน่าจะเป็น 

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 15 ขอ้ คะแนนเตม็ 45 คะแนน เวลา 15 นาที  

 2. จงเขียนเคร่ืองหมาย  บนตวัอกัษร ก ข ค หรือ ง หนา้คาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงคาํตอบ

     เดียวลงในกระดาษคาํตอบ 

1. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกบัจาํนวน

สมาชิกของแซมเปิลสเปซ จากขอ้ความขา้งตน้เป็นความหมายของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์    ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. หลกัการบวก    ง. ความน่าจะเป็น      

2. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี ขอ้ใดคือสมบติัของความน่าจะเป็น  

 ก. -1 ≤ P(E) ≤ 1 

 ข. P(S) = 0 เม่ือ E เป็นแซมเปิลสเปซ 

 ค. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได ้

 ง. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนแน่นอน 

3. ในกล่องใบหน่ึง มีลูกปิงปอง 15 ลูก เป็นสีขาว 3 ลูก ท่ีเหลือเป็นสีแดง พอลล่าเล่นเกมหยิบลูก

ปิงปอง ถ้าหยิบไดลู้กปิงปองสีขาว จะไดตุ้๊กตา แต่ถ้าหยิบไดลู้กปิงปองสีแดง จะไดลู้กอม อยาก

ทราบวา่ พอลล่ามีโอกาสไดรั้บของรางวลัช้ินใดมากกวา่กนั 

 ก. ตุก๊ตา เพราะมีลูกปิงปองสีแดงมากกวา่ 

 ข. ลูกอม เพราะมีลูกปิงปองสีแดงมากกวา่ 

 ค. ลูกอม เพราะมีลูกปิงปองสีขาวมากกวา่ 

 ง. ตุก๊ตา เพราะมีลูกปิงปองสีขาวมากกวา่  
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4. ในการหยบิบตัรตวัอกัษร 2 ตวั โดยหยบิทีละตวั เม่ือหยบิแลว้ใส่กลบัคืนก่อนท่ีจะหยบิคร้ังท่ี 2 

จากตวัอกัษร C, A, T ความน่าจะเป็นท่ีจะไดต้วัอกัษรตวัเดียวกนัเท่ากบัเท่าไร 

 ก. 
1
9

     ข. 
1
6

 

 ค. 
1
3

     ง. 
1
2

 

5. สุ่มหยบิบตัรตวัอกัษร 2 ตวั จากตวัอกัษร E, G, G ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง 

 ก. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบไดต้วัอกัษรเหมือนกนั ระหวา่งหยิบบตัรทีละคร้ัง

โดยใส่คืนก่อนหยบิอีกใบ กบัหยบิบตัรทีละคร้ังโดยไม่ใส่คืน มีค่าเท่ากนั 

 ข. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบไดต้วัอกัษรต่างกนั ระหวา่งหยิบบตัรพร้อมกนั กบั

หยบิบตัรทีละคร้ัง โดยไม่ใส่คืน มีค่าเท่ากนั 

 ค. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบไดต้วัอกัษรต่างกนั ระหวา่งหยิบบตัรทีละคร้ัง โดย

ใส่คืนก่อนหยบิอีกใบ กบัหยบิบตัรพร้อมกนั มีค่าไม่เท่ากนั 

 ง. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบไดต้วัอกัษรเหมือนกนั ระหว่างหยิบบตัรทีละคร้ัง 

โดยไม่ใส่คืนกบัหยบิบตัรท่ีละคร้ังโดยใส่คืนก่อนหยบิอีกใบ มีค่าไม่เท่ากนั  

6. ในการสอบเก็บคะแนนวิชาคณิตศาสตร์ คะแนนเต็ม 15 คะแนน โดยเกณฑ์การสอบผา่นตอ้งได้

คะแนนมากกวา่ 7 คะแนน ถา้สอบไดต้ํ่ากวา่ 8 คะแนน ถือวา่สอบตก ด.ช.สมบติัทาํขอ้สอบโดยการ

เดา แต่มัน่ใจวา่อยา่งนอ้ยตอ้งได ้10 คะแนน ความน่าจะเป็นท่ีเด็กชายสมบติัสอบผา่นเป็นเท่าไร 

 ก. 
7
15

     ข. 
8
15

 

 ค. 
9
15

     ง. 
10
15

 

7. สุ่มตวัอกัษรคาํวา่ DESIGN ข้ึนมา 1 ตวั ความน่าจะเป็นท่ีจะไดส้ระเป็นเท่าใด 

 ก. 
2
6

     ข. 
3
6

 

 ค. 
4
6

     ง. 
5
6

 

8. โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้มากกวา่หรือเท่ากบั 4 เป็นเท่าไร 

 ก. 
8
12

     ข. 
9
12
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 ค. 
10
12

     ง. 
11
12

 

9. โยนเหรียญ 4 เหรียญ 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญออกหวัและออกกอ้ยเท่ากนัเป็นเท่าใด 

 ก. 
4
16

     ข. 
5
16

 

 ค. 
6
16

     ง. 
7
16

 

10. ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 4 คน อายตุ่างกนั ความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวน้ีมีบุตรคนหวัปีเป็นหญิง

และคนท่ีสามเป็นหญิงเป็นเท่าใด 

 ก. 
4
16

     ข. 
5
16

 

 ค. 
6
16

     ง. 
7
16

 

พจิารณาข้อมูลต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคําถามข้อ 11 – 13 

 จากการสอบถามนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายเป็นรายคนจาํนวน 100 คน วา่ชอบเรียน

วชิาคณิตศาสตร์หรือไม่ แสดงดงัตาราง 

                       ช้ัน 

    คําตอบ 
ม.4 ม.5 ม.6 รวม 

ชอบ 25 37 18 80 

ไม่ชอบ 6 7 1 14 

ไม่แสดงความคิดเห็น 2 4 0 6 

รวม 33 48 19 100 

11. ความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้จะไดน้กัเรียนชอบเรียนคณิตศาสตร์เป็นเท่าใด 

 ก. 
14
100

     ข. 
33
100

 

 ค. 
48
100

     ง. 
80
100

 

12. ความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้เป็นนกัเรียนชั้น ม.5 เป็นเท่าใด 

 ก. 
14
100

     ข. 
33
100
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 ค. 
48
100

     ง. 
80
100

 

13. ความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้เป็นนกัเรียนชั้น ม.4 หรือ ม.5 ท่ีไม่แสดงความ

คิดเห็นเป็นเท่าใด 

 ก. 
6
100

     ข. 
14
100

 

 ค. 
33
100

     ง. 
48
100

 

14. นกัเรียนหอ้งหน่ึงมี 50 คน จากการสอบถามปรากฏวา่มีนกัเรียนชอบเล่นแบดมินตนั 25 คน เล่น

ฟุตบอล 18 คน และเล่นทั้งแบดมินตนัและฟุตบอล 12 คน ถา้สุ่มนกัเรียนในหอ้งน้ีข้ึนมา 1 คน 

ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนท่ีเล่นแบดมินตนัหรือฟุตบอลเป็นเท่าไร 

 ก. 
6
50

     ข. 
12
50

 

 ค. 
13
50

     ง. 
19
50

 

15. ในการออกรางวลัแต่ละงวดของกองสลาก ความน่าจะเป็นท่ีรางวลัเลขทา้ย 2 ตวั จะออก

หมายเลขท่ีมีหลกัหน่วยเป็นเลขคู่ และหลกัสิบมากกวา่หลกัหน่วยอยู ่2 เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 
99
100

     ข. 
96
100

 

 ค. 
4
100

     ง. 0 
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เฉลยแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 

เร่ืองความน่าจะเป็น 

 

  1. ง.  2. ค.   3. ข.  4. ค.    

  5. ก.  6. ข.  7. ก.  8. ง.    

  9. ค.  10. ก.  11. ง.  12. ค.    

  13. ก.  14. ง.  15. ค. 
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ผลการตรวจสอบความสอดคล้องของข้อสอบและเน้ือหา 

 สาํหรับการตรวจสอบค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหากบัขอ้สอบแต่ละขอ้ เพื่อนาํมา

จดัทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือ

ท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี และใชว้ิธีการประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบัจุดประสงคข์อง

การวดั ดว้ยวธีิการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดงัตารางท่ี 6.18 

ตารางท่ี 6.18 ผลการตรวจสอบความสอดคล้องของขอ้สอบและเน้ือหา เร่ืองความน่าจะเป็น 

 (แบบทดสอบยอ่ย) 

ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี อตัราส่วนระหว่าง

จาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกับจาํนวน

สมาชิกของแซมเปิลสเปซ จากขอ้ความขา้งตน้เป็น

ความหมายของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์ 

 ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. หลกัการบวก 

 ง. ความน่าจะเป็น 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี ขอ้ใดคือสมบติัของ

ความน่าจะเป็น  

 ก. -1 ≤ P(E) ≤ 1 

 ข. P(S) = 0 เม่ือ E เป็นแซมเปิลสเปซ 

 ค. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไป

ไม่ได ้

 ง. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน

แน่นอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3. ในกล่องใบหน่ึง มีลูกปิงปอง 15 ลูก เป็นสีขาว 

3 ลูก ท่ีเหลือเป็นสีแดง พอลล่าเล่นเกมหยิบลูก

ปิงปอง ถา้หยบิไดลู้กปิงปองสีขาว จะไดตุ้๊กตา แต่

ถ้าหยิบได้ลูกปิงปองสีแดง จะได้ลูกอม อยาก

ทราบว่า พอลล่ามีโอกาสไดรั้บของรางวลัช้ินใด

มากกวา่กนั 

 ก. ตุก๊ตา เพราะมีลูกปิงปองสีแดง

มากกวา่ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

 ข. ลูกอม เพราะมีลูกปิงปองสีแดง

มากกวา่ 

 ค. ลูกอม เพราะมีลูกปิงปองสีขาว

มากกวา่ 

 ง .  ตุ๊ ก ต า  เ พ ร าะ มี ลู ก ปิ ง ป อ ง สีข า ว

มากกวา่ 

4. ในการหยบิบตัรตวัอกัษร 2 ตวั โดยหยบิทีละตวั 

เม่ือหยบิแลว้ใส่กลบัคืนก่อนท่ีจะหยบิคร้ังท่ี 2 จาก

ตวัอกัษร C, A, T ความน่าจะเป็นท่ีจะไดต้วัอกัษร

ตวัเดียวกนัเท่ากบัเท่าไร 

 ก. 
1
9

              ข. 
1
6

 

 ค. 
1
3

                      ง. 
1
2

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5. สุ่มหยิบบตัรตวัอกัษร 2 ตวั จากตวัอกัษร E, G, 

G ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง 

 ก. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบ

ไดต้วัอกัษรเหมือนกนั ระหวา่งหยิบบตัรทีละคร้ัง

โดยใส่คืนก่อนหยิบอีกใบ กับหยิบบัตรทีละคร้ัง

โดยไม่ใส่คืน มีค่าเท่ากนั 

 ข. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบ

ไดต้วัอกัษรต่างกนั ระหวา่งหยบิบตัรพร้อมกนั กบั

หยบิบตัรทีละคร้ัง โดยไม่ใส่คืน มีค่าเท่ากนั 

 ค. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบ

ไดต้วัอกัษรต่างกนั ระหวา่งหยบิบตัรทีละคร้ัง โดย

ใส่คืนก่อนหยิบอีกใบ กบัหยิบบตัรพร้อมกนั มีค่า

ไม่เท่ากนั 

 ง. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบ

ไดต้วัอกัษรเหมือนกนั ระหวา่งหยิบบตัรทีละคร้ัง 

โดยไม่ใส่คืน กบัหยบิบตัรท่ีละคร้ังโดยใส่คืนก่อน

หยบิอีกใบ มีค่าไม่เท่ากนั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

6. ในการสอบเก็บคะแนนวิชาคณิตศาสตร์ 

คะแนนเต็ม 15 คะแนน โดยเกณฑ์การสอบผ่าน

ตอ้งได้คะแนนมากกว่า 7 คะแนน ถา้สอบได้ตํ่า

กว่า 8  คะแนน ถือว่าสอบตก ด.ช.สมบัติทํา

ขอ้สอบโดยการเดา แต่มัน่ใจว่าอย่างน้อยตอ้งได ้

10 คะแนน ความน่าจะเป็นท่ีเด็กชายสมบติัสอบ

ผา่นเป็นเท่าไร 

 ก. 
7
15

                ข. 
8
15

 

 ค. 
9
15

                     ง. 
10
15

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

7. สุ่มตวัอกัษรคาํวา่ DESIGN ข้ึนมา 1 ตวั ความ

น่าจะเป็นท่ีจะไดส้ระเป็นเท่าใด 

 ก. 
2
6

               ข. 
3
6

 

 ค. 
4
6

                       ง. 
5
6

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8. โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีผลรวม

ของแตม้มากกวา่หรือเท่ากบั 4 เป็นเท่าไร 

 ก. 
8
12

               ข. 
9
12

 

 ค. 
10
12

                    ง. 
11
12

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

9. โยนเหรียญ 4 เหรียญ 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ี

เหรียญออกหวัและออกกอ้ยเท่ากนัเป็นเท่าใด 

 ก. 
4
16

               ข. 
5
16

 

 ค. 
6
16

                     ง. 
7
16

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

10. ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 4 คน อายตุ่างกนั ความ

น่าจะเป็นท่ีครอบครัวน้ีมีบุตรคนหัวปีเป็นหญิง

และคนท่ีสามเป็นหญิงเป็นเท่าใด 

 ก. 
4
16

                ข. 
5
16

 

 ค. 
6
16

                      ง. 
7
16

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

พจิารณาข้อมูลต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคาํถามข้อ 

11 – 13 

 จากการสอบถามนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ตอนปลายเป็นรายคนจาํนวน 100 คน วา่ชอบเรียน

วชิาคณิตศาสตร์หรือไม่ แสดงดงัตาราง 

                ช้ัน         

คาํตอบ 
ม.4 ม.5 ม.6 รวม 

ชอบ 25 37 18 80 

ไม่ชอบ 6 7 1 14 

ไม่แสดง

ความคิดเห็น 
2 4 0 6 

รวม 33 48 19 100 
 

 

11. ความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้

จะไดน้กัเรียนชอบเรียนคณิตศาสตร์เป็นเท่าใด 

 ก. 
14
100

               ข. 
33
100

 

 ค. 
48
100

                  ง. 
80
100

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

12. ความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้

เป็นนกัเรียนชั้น ม.5 เป็นเท่าใด 

 ก. 
14
100

               ข. 
33
100

 

 ค. 
48
100

                  ง. 
80
100

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

13. ความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้

เป็นนกัเรียนชั้น ม.4 หรือ ม.5 ท่ีไม่แสดงความ

คิดเห็นเป็นเท่าใด 

 ก. 
6
100

              ข. 
14
100

 

 ค. 
33
100

                 ง. 
48
100

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ข้อสอบ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

14. นักเรียนห้องหน่ึงมี 50 คน จากการสอบถาม

ปรากฏว่ามีนักเรียนชอบเล่นแบดมินตัน 25 คน 

เล่นฟุตบอล 18 คน และเล่นทั้ งแบดมินตันและ

ฟุตบอล 12 คน ถา้สุ่มนักเรียนในห้องน้ีข้ึนมา 1 

ค น  ค วา ม น่ าจ ะ เ ป็ น ท่ี จ ะ ไ ด้นัก เ รี ย น ท่ี เ ล่ น

แบดมินตนัหรือฟตุบอลเป็นเท่าไร 

 ก. 
6
50

               ข. 
12
50

 

 ค. 
13
50

                    ง. 
19
50

 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

15. ในการออกรางวลัแต่ละงวดของกองสลาก 

ความน่าจะเป็นท่ีรางวลัเลขทา้ย 2 ตวั จะออก

หมายเลขท่ีมีหลกัหน่วยเป็นเลขคู ่และหลกัสิบ

มากกวา่หลกัหน่วยอยู ่2 เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 
99
100

               ข. 
96
100

 

 ค. 
4
100

                  ง. 0 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตารางท่ี 6.19 แสดงการวิเคราะห์เน้ือหาและจุดประสงค์เพื่อสร้างแบบทดสอบยอ่ยวดัผลสัมฤทธ์ิ

 ทางการเรียน เร่ืองความน่าจะเป็น (ฉบบัจริง) 

เน้ือหา 
จุดประสงค์เชิง

พฤตกิรรม 

ระดบัการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิยของบลูมและคณะ (ค.ศ.1956)  
รวม 

รู้จํา เข้าใจ นําไปใช้ วเิคราะห์ สังเคราะห์ ประเมิน 

1. ความ

น่ า จ ะ

เป็น 

1. อธิบายความหมาย

ของการทดลองสุ่ม แซม

เปิลสเปซ  เหตุการณ์

และความน่าจะเป็น ได ้

1(ขอ้ท่ี 

1) 

     1 

2 . อ ธิ บ า ย ส ม บั ติ ข อ ง

ความน่าจะเป็นได ้

1(ขอ้ท่ี 

2) 

     1 

3. หาความน่าจะเป็น

ของเหตุการณ์ได้ เ ม่ือ

กําหนดสถานการณ์มา

ใหส้ถานการณ์หน่ึง 

  8(ขอ้ท่ี  

3, 4, 5, 

6, 7, 8, 

9, 10) 

   8 

รวม 2 0 8 0 0 0 10 
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แบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์  

เร่ืองความน่าจะเป็น (ฉบับจริง) 

คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบมีทั้งหมด 10 ขอ้ คะแนนเตม็ 30 คะแนน เวลา 15 นาที  

 2. จงเขียนเคร่ืองหมาย  บนตวัอกัษร ก ข ค หรือ ง หนา้คาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงคาํตอบ

     เดียวลงในกระดาษคาํตอบ 

1. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี อตัราส่วนระหว่างจาํนวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีสนใจกบัจาํนวน

สมาชิกของแซมเปิลสเปซ จากขอ้ความขา้งตน้เป็นความหมายของขอ้ใด 

 ก. เหตุการณ์    ข. แซมเปิลสเปซ 

 ค. หลกัการบวก    ง. ความน่าจะเป็น      

2. พิจารณาขอ้ความต่อไปน้ี ขอ้ใดคือสมบติัของความน่าจะเป็น  

 ก. -1 ≤ P(E) ≤ 1 

 ข. P(S) = 0 เม่ือ E เป็นแซมเปิลสเปซ 

 ค. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไม่ได ้

 ง. P(E) = 0 ถา้ E เป็นเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนแน่นอน 

3. ในกล่องใบหน่ึง มีลูกปิงปอง 15 ลูก เป็นสีขาว 3 ลูก ท่ีเหลือเป็นสีแดง พอลล่าเล่นเกมหยิบลูก

ปิงปอง ถ้าหยิบไดลู้กปิงปองสีขาว จะไดตุ้๊กตา แต่ถ้าหยิบไดลู้กปิงปองสีแดง จะไดลู้กอม อยาก

ทราบวา่ พอลล่ามีโอกาสไดรั้บของรางวลัช้ินใดมากกวา่กนั 

 ก. ตุก๊ตา เพราะมีลูกปิงปองสีแดงมากกวา่ 

 ข. ลูกอม เพราะมีลูกปิงปองสีแดงมากกวา่ 

 ค. ลูกอม เพราะมีลูกปิงปองสีขาวมากกวา่ 

 ง. ตุก๊ตา เพราะมีลูกปิงปองสีขาวมากกวา่  
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4. สุ่มหยบิบตัรตวัอกัษร 2 ตวั จากตวัอกัษร E, G, G ขอ้ใดกล่าวไม่ถูกตอ้ง 

 ก. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบไดต้วัอกัษรเหมือนกนั ระหวา่งหยิบบตัรทีละคร้ัง

โดยใส่คืนก่อนหยบิอีกใบ กบัหยบิบตัรทีละคร้ังโดยไม่ใส่คืน มีค่าเท่ากนั 

 ข. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบไดต้วัอกัษรต่างกนั ระหวา่งหยิบบตัรพร้อมกนั กบั

หยบิบตัรทีละคร้ัง โดยไม่ใส่คืน มีค่าเท่ากนั 

 ค. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบไดต้วัอกัษรต่างกนั ระหวา่งหยิบบตัรทีละคร้ัง โดย

ใส่คืนก่อนหยบิอีกใบ กบัหยบิบตัรพร้อมกนั มีค่าไม่เท่ากนั 

 ง. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบไดต้วัอกัษรเหมือนกนั ระหว่างหยิบบตัรทีละคร้ัง 

โดยไม่ใส่คืนกบัหยบิบตัรท่ีละคร้ังโดยใส่คืนก่อนหยบิอีกใบ มีค่าไม่เท่ากนั  

5. ในการสอบเก็บคะแนนวิชาคณิตศาสตร์ คะแนนเต็ม 15 คะแนน โดยเกณฑ์การสอบผา่นตอ้งได้

คะแนนมากกวา่ 7 คะแนน ถา้สอบไดต้ํ่ากวา่ 8 คะแนน ถือวา่สอบตก ด.ช.สมบติัทาํขอ้สอบโดยการ

เดา แต่มัน่ใจวา่อยา่งนอ้ยตอ้งได ้10 คะแนน ความน่าจะเป็นท่ีเด็กชายสมบติัสอบผา่นเป็นเท่าไร 

 ก. 
7
15

     ข. 
8
15

 

 ค. 
9
15

     ง. 
10
15

 

พจิารณาข้อมูลต่อไปนี ้แล้วนําไปตอบคําถามข้อ 6 – 8 

 จากการสอบถามนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายเป็นรายคนจาํนวน 100 คน วา่ชอบเรียน

วชิาคณิตศาสตร์หรือไม่ แสดงดงัตาราง 

                       ช้ัน 

    คําตอบ 
ม.4 ม.5 ม.6 รวม 

ชอบ 25 37 18 80 

ไม่ชอบ 6 7 1 14 

ไม่แสดงความคิดเห็น 2 4 0 6 

รวม 33 48 19 100 
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6. ความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้จะไดน้กัเรียนชอบเรียนคณิตศาสตร์เป็นเท่าใด 

 ก. 
14
100

     ข. 
33
100

 

 ค. 
48
100

     ง. 
80
100

 

7. ความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้เป็นนกัเรียนชั้น ม.5 เป็นเท่าใด 

 ก. 
14
100

     ข. 
33
100

 

 ค. 
48
100

     ง. 
80
100

 

8. ความน่าจะเป็นท่ีสุ่มนกัเรียนข้ึนมา 1 คน แลว้เป็นนกัเรียนชั้น ม.4 หรือ ม.5 ท่ีไม่แสดงความ

คิดเห็นเป็นเท่าใด 

 ก. 
6
100

     ข. 
14
100

 

 ค. 
33
100

     ง. 
48
100

 

9. นกัเรียนหอ้งหน่ึงมี 50 คน จากการสอบถามปรากฏวา่มีนกัเรียนชอบเล่นแบดมินตนั 25 คน เล่น

ฟุตบอล 18 คน และเล่นทั้งแบดมินตนัและฟุตบอล 12 คน ถา้สุ่มนกัเรียนในหอ้งน้ีข้ึนมา 1 คน 

ความน่าจะเป็นท่ีจะไดน้กัเรียนท่ีเล่นแบดมินตนัหรือฟุตบอลเป็นเท่าไร 

 ก. 
6
50

     ข. 
12
50

 

 ค. 
13
50

     ง. 
19
50

 

10. ในการออกรางวลัแต่ละงวดของกองสลาก ความน่าจะเป็นท่ีรางวลัเลขทา้ย 2 ตวั จะออก

หมายเลขท่ีมีหลกัหน่วยเป็นเลขคู่ และหลกัสิบมากกวา่หลกัหน่วยอยู ่2 เท่ากบัขอ้ใด 

 ก. 
99
100

     ข. 
96
100

 

 ค. 
4
100

     ง. 0 
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เฉลยแบบทดสอบย่อยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 

เร่ืองความน่าจะเป็น (ฉบับจริง) 

  1. ง.  2. ค.   3. ข.  4. ก. 

  5. ข.  6. ง.  7. ค.  8. ก.   

    9. ง.  10. ค. 
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วธีิวเิคราะห์ข้อสอบรายข้อ  โดยการหาค่าความยากและอาํนาจจําแนกของข้อสอบรายข้อ 

ข้ันที่  1 : ตรวจคาํตอบของนกัเรียน จาํนวน  30  คน โดยให้คะแนน  3  แทนคาํตอบท่ีถูก และ

คะแนน 0 แทนคาํตอบท่ีผดิ 

ข้ันที่  2 : นาํคะแนนมาเรียงตามลาํดบัจากมากไปนอ้ย แลว้แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 

กลุ่มคะแนนสูง (High Group) และกลุ่มคะแนนตํ่า (Low Group) โดยดูจากคะแนนรวมของนกัเรียน

แต่ละคน และจาํนวนนักเรียนท่ีเลือกในแต่ละกลุ่มจะเท่ากับ 27% ของนักเรียนทั้งหมดท่ีทาํ

แบบทดสอบ 

 กลุ่มคะแนนสูง  คิดเป็น  27 % ของนกัเรียน 30 คน = 8.1 จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มสูงเท่ากบั 

8 คน 

 กลุ่มคะแนนตํ่า  คิดเป็น  27 % ของนกัเรียน 30 คน = 8.1 จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตํ่าเท่ากบั 

8 คน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



356 
 

ตารางท่ี 6.20 แสดงผลการเรียงลาํดบัคะแนนสอบ เร่ืองความน่าจะเป็น (ขอ้สอบยอ่ย) ของนกัเรียน

 จากมากไปนอ้ย แลว้แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น  2 กลุ่ม  คือ  กลุ่มคะแนนสูง (High Group) 

 และกลุ่มคะแนนตํ่า (Low Group)   

คนท่ี 

ขอ้ท่ี คะแนน

เตม็  30  

คะแนน 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

15 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 30 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 0 3 27 

11 3 3 3 3 0 3 3 3 3 3 27 

12 3 3 3 3 3 3 3 3 3 0 27 

7 3 3 3 0 3 3 3 0 3 3 24 

9 0 3 3 3 3 0 3 3 3 3 24 

13 3 3 0 3 3 3 0 3 3 3 24 

23 3 0 3 3 3 3 3 3 0 3 24 

2 3 3 3 3 3 0 3 3 0 0 21 

17 3 3 3 3 0 3 3 0 3 0 21 

24 0 0 0 0 3 3 3 3 3 3 18 

25 3 0 0 3 0 3 0 3 3 3 18 

27 0 3 3 0 3 0 3 0 3 3 18 

16 3 3 3 0 0 0 0 3 3 0 15 

18 3 0 3 0 3 0 3 0 0 3 15 

19 0 3 0 3 0 0 3 3 0 3 15 

26 3 0 3 3 0 3 0 0 3 0 15 

10 0 3 0 0 3 0 0 3 0 3 12 

20 0 3 0 3 0 0 3 0 0 3 12 

21 3 0 0 0 3 3 3 0 0 0 12 

5 0 0 3 0 3 0 0 0 0 3 9 

29 0 0 0 3 0 3 0 3 0 0 9 

30 3 0 3 3 0 0 0 0 0 0 9 

8 0 0 0 0 3 0 3 0 0 0 6 

14 0 0 0 0 0 3 0 0 3 0 6 

6 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 3 

22 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 3 

28 0 0 0 0 0 0 3 0 0 0 3 
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ข้ันที่ 3: คาํนวณหาค่าความยาก (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของขอ้สอบแต่ละขอ้ 

 หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของขอ้สอบรายขอ้ จากผลคะแนนของ

นกัเรียน 30 คน และวเิคราะห์ขอ้สอบรายขอ้ตามค่าความยากง่ายและอาํนาจจาํแนกตามท่ีคาํนวณได้

ลงในตารางท่ี 6.21 

ตารางท่ี 6.21 แสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของข้อสอบรายข้อ เร่ือง               

 ความน่าจะเป็น (แบบทดสอบยอ่ย) 

ขอ้สอบ

ขอ้ท่ี 
H L p r 

วเิคราะห์ค่าท่ีคาํนวณได ้

ค่า p ค่า r 

1 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

2 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

3 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

4 7 2 0.56 0.63 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

5 7 2 0.56 0.63 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

6 7 2 0.56 0.63 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

7 8 2 0.63 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

8 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

9 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

10 7 1 0.50 0.75 มีคุณภาพ มีคุณภาพ 

 

 ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ เท่ากบั 0.770 

 ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบทั้งฉบบั เท่ากบั 0.557 

 ค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบทั้งฉบบั เท่ากบั 0.714 
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ภาคผนวก ง 

แบบประเมนิพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น  

โดยใช้วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
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แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น  

โดยใช้วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ซ่ึงประเมินโดยนักเรียน (กลุ่มที.่...............) 

ช่ือ .............................................................. วนัที ่............... เดือน ............................ พ.ศ. ............... 

คาํช้ีแจง 

 1. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ี เป็นการสังเกตพฤติกรรมบ่งช้ีของนกัเรียนท่ีมีต่อการทาํงานกลุ่ม โดยใช้

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ท่ีมีระดบัคุณภาพ 5 ระดบั ดงัน้ี มากท่ีสุด 

มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด โดยให้ผูต้อบพิจารณาตวัเลขในช่องระดบัปฏิบติัด้านขวามือของแบบประเมินพฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม ซ่ึงในการพิจารณาขอ้ความท่ีกาํหนดให้ มีความหมายดงัต่อไปน้ี 

  ระดบั 5 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

  ระดบั 4 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมาก 

  ระดบั 3 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัปานกลาง 

  ระดบั 2 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ย 

  ระดบั 1 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

 2. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ีไม่มีผลกระทบต่อนกัเรียน ผลจากการตอบแบบสังเกตพฤติกรรมการทาํงาน

กลุ่มน้ีจะนาํไปใชเ้พ่ือประโยชน์ต่อการพฒันาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
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 แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น  

โดยใช้วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ซ่ึงประเมินโดยครู (กลุ่มที.่...............) 

ช่ือ .............................................................. วนัที ่............... เดือน ............................ พ.ศ. ............... 

คาํช้ีแจง 

 1. แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่มน้ี เป็นการสังเกตพฤติกรรมบ่งช้ีของนกัเรียนท่ีมีต่อการทาํงานกลุ่ม โดยใช้

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ท่ีมีระดบัคุณภาพ 5 ระดบั ดงัน้ี มากท่ีสุด 

มาก ปานกลาง น้อย และน้อยท่ีสุด โดยให้ผูต้อบพิจารณาตวัเลขในช่องระดบัปฏิบติัด้านขวามือของแบบประเมินพฤติกรรมการ

ทาํงานกลุ่ม ซ่ึงในการพิจารณาขอ้ความท่ีกาํหนดให้ มีความหมายดงัต่อไปน้ี 

  ระดบั 5 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

  ระดบั 4 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัมาก 

  ระดบั 3 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบัปานกลาง 

  ระดบั 2 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ย 

  ระดบั 1 หมายถึง ระดบัการปฏิบติัเก่ียวกบัการทาํงานกลุ่มของนกัเรียน อยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

วธีิตอบแบบประเมนิพฤตกิรรมการทาํงานกลุ่ม 

ให้ครูตอบโดยเขียนเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องวา่งให้ตรงกบัการประเมินของท่านมากท่ีสุด เพียงช่องเดียวในแต่ละขอ้ 

ขอ้ พฤติกรรมบ่งช้ี 

ระดบั 

มากท่ีสุด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปาน

กลาง (3) 

นอ้ย 

(2) 

นอ้ยท่ีสุด 

(1) 

ด้านที่ 1 การให้ความช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่ม      

1 ให้ความช่วยเหลือกนัในกลุ่ม      

2 มีการประสานงานท่ีดี      

3 เสียสละในการแบ่งปันอุปกรณ์ท่ีใชใ้นกลุ่ม      

ด้านที่ 2 การแสดงความคดิเห็นขณะทํางานกลุ่ม      

4 ร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุ่ม      

5 กระตุน้ให้เพ่ือนในกลุ่มแสดงความคิดเห็น      

6 ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม      

ด้านที่ 3 ความรับผดิชอบในการทํางานกลุ่ม      

7 สามารถทาํงานให้บรรลุเป้าหมาย      

8 พยายาม ทุ่มเททาํงานท่ีไดรั้บมอบหมายจนประสบ

ความสาํเร็จ 

     

9 ทาํงานเสร็จทนัตามเวลาท่ีกาํหนด      

ขอ้เสนอแนะ 

.................................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................................. 
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รายละเอยีดเกณฑ์การให้คะแนนแบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 

พฤตกิรรมบ่งช้ี 
เกณฑ์การให้คะแนน 

มากทีสุ่ด (5) มาก (4) ปานกลาง (3) น้อย (2) น้อยทีสุ่ด (1) 

ดา้นท่ี 1 การใหค้วามช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่ม 

ให้ความช่วยเหลือ

กนัในกลุ่ม 

ให้ความช่วยเหลือ

เพ่ือนในกลุ่มทุก

คร้ังท่ีร้องขอและ

ไม่ร้องขอ 

ส่วนใหญ่ให้ความ

ช่วยเหลือเพ่ือนใน

กลุ่มท่ีร้องขอและ

ไม่ร้องขอ 

ส่วนใหญ่ให้ความ

ช่วยเหลือเพ่ือนใน

กลุ่มท่ีร้องขอ

เท่านั้น 

ให้ความช่วยเหลือ

เพ่ือนกลุ่มท่ีร้องขอ

บางคร้ัง/นานๆ 

คร้ัง 

ไม่ให้ความ

ช่วยเหลือเพ่ือนใน

กลุ่ม 

มีการประสานงาน

ท่ีดี 

ให้การ

ประสานงานท่ีดี

กบัสมาชิกในกลุ่ม

ตลอดการดาํเนิน

กิจกรรม 

ให้การ

ประสานงานกบั

สมาชิกในกลุ่ม

ตลอดการดาํเนิน

กิจกรรม 

ให้การ

ประสานงานกบั

สมาชิกในกลุ่มเป็น

บางคร้ังตลอดการ

ดาํเนินกิจกรรม 

ให้การ

ประสานงานกบั

สมาชิกในกลุ่มเป็น

บางคร้ังและไม่

ตลอดการดาํเนิน

กิจกรรม 

ไม่ให้การ

ประสานงานกบั

สมาชิกในกลุ่ม

ตลอดการดาํเนิน

กิจกรรม 

เสียสละในการ

แบ่งปันอุปกรณ์ท่ี

ใชใ้นกลุ่ม 

มีความเสียสละใน

การแบ่งปัน

อุปกรณ์ให้กบั

สมาชิกทุกคนใน

กลุ่มดว้ยความเตม็

ใจ 

มีความเสียสละใน

การแบ่งปัน

อุปกรณ์ให้กบั

สมาชิกส่วนใหญ่

ในกลุ่มดว้ยความ

เตม็ใจ 

มีความเสียสละใน

การแบ่งปัน

อุปกรณ์ให้กบั

สมาชิกในกลุ่ม 

บางคน ดว้ยความ

เตม็ใจ 

มีความเสียสละใน

การแบ่งปัน

อุปกรณ์ให้กบั

สมาชิกในกลุ่ม 

บางคนและไม่เตม็

ใจ 

ไม่มีความเสียสละ

ในการแบ่งปัน

อุปกรณ์ให้กบั

สมาชิกในกลุ่ม 

ดา้นท่ี 2 การแสดงความคิดเห็นขณะทาํงานกลุ่ม 

รวมแสดงความ

คิดเห็นในกลุ่ม 

สมาชิกในกลุ่ม

รวมแสดงความ

คิดเห็นภายในกลุ่ม

มากกวา่ 3 คร้ัง ต่อ 

1 คาบเรียน 

สมาชิกในกลุ่ม

รวมแสดงความ

คิดเห็นภายในกลุ่ม 

3 คร้ัง ต่อ 1 คาบ

เรียน 

สมาชิกในกลุ่ม

รวมแสดงความ

คิดเห็นภายในกลุ่ม 

2 คร้ัง ต่อ 1 คาบ

เรียน 

สมาชิกในกลุ่ม

รวมแสดงความ

คิดเห็นภายในกลุ่ม 

1คร้ัง ต่อ 1 คาบ

เรียน 

สมาชิกในกลุ่มไม่

แสดงความคิดเห็น

ภายในกลุ่ม 

กระตุน้ให้เพ่ือนใน

กลุ่มแสดงความ

คิดเห็น 

สมาชิกในกลุ่มตั้ง

คาํถามให้เพ่ือนใน

กลุ่มแสดงความ

ความคิดเห็น

มากกวา่ 3 คร้ัง ต่อ 

1 คาบเรียน 

สมาชิกในกลุ่มตั้ง

คาํถามให้เพ่ือนใน

กลุ่มแสดงความ

ความคิดเห็น 3 

คร้ัง ต่อ 1 คาบ

เรียน 

สมาชิกในกลุ่มตั้ง

คาํถามให้เพ่ือนใน

กลุ่มแสดงความ

ความคิดเห็น 2 

คร้ัง ต่อ 1 คาบ

เรียน 

สมาชิกในกลุ่มตั้ง

คาํถามให้เพ่ือนใน

กลุ่มแสดงความ

ความคิดเห็น 1 

คร้ัง ต่อ 1 คาบ

เรียน 

สมาชิกในกลุ่มไม่

ตั้งคาํถามให้เพ่ือน

ในกลุ่มแสดงความ

ความคิดเห็น  

ยอมรับความ

คิดเห็นของสมาชิก

ในกลุ่ม 

สมาชิกในกลุ่มทุก

คนยอมรับฟัง

ความคิดเห็นของ

ผูอ่ื้นอยา่งมีเหตุผล 

สมาชิกในกลุ่มทุก

คนยอมรับฟัง

ความคิดเห็นของ

ผูอ่ื้น 

สมาชิกในกลุ่ม

ส่วนใหญ่ยอมรับ

ฟังความคิดเห็น

ของผูอ่ื้น 

 

สมาชิกในกลุ่มบาง

คนยอมรับฟัง

ความคิดเห็นของ

ผูอ่ื้น 

 

สมาชิกในกลุ่มไม่

ยอมรับฟังความ

คิดเห็นของผูอ่ื้น 
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รายละเอยีดเกณฑ์การให้คะแนนแบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม (ต่อ) 

พฤติกรรม

บ่งช้ี 

เกณฑ์การให้คะแนน 

มากทีสุ่ด (5) มาก (4) ปานกลาง (3) น้อย (2) น้อยทีสุ่ด (1) 

ดา้นท่ี 3 ความรับผิดชอบในการทาํงานกลุ่ม 

สามารถทาํงานให้

บรรลุเป้าหมาย 

สมาชิกทุกคนใน

กลุ่มสามารถ

ทาํงานให้บรรลุ

เป้าหมายอยา่งมี

ประสิทธิภาพ 

สมาชิกทุกคนใน

กลุ่มสามารถ

ทาํงานให้บรรลุ

เป้าหมาย 

 

สมาชิกในกลุ่ม

ส่วนใหญ่สามารถ

ทาํงานให้บรรลุ

เป้าหมาย 

สมาชิกบางคนใน

กลุ่มสามารถ

ทาํงานให้บรรลุ

เป้าหมาย 

 

ไม่มีสมาชิกใน

กลุ่มทาํงานให้

บรรลุเป้าหมายได ้

 

พยายามทุ่มเท

ทาํงานท่ีไดรั้บ

มอบหมายจน

ประสบ

ความสาํเร็จ 

- ทุ่มเททาํงาน 

- อดทน ไม่ยอ่ทอ้

ต่อปัญหา อุป

สรรค ์

- มีความพยายาม

แกปั้ญหา  

- สามารถแกไ้ข

ปัญหาไดจ้นสาํเร็จ 

มีพฤติกรรมใน

ประเด็นดงักล่าว 3 

พฤติกรรม 

มีพฤติกรรมใน

ประเด็นดงักล่าว  2 

พฤติกรรม 

มีพฤติกรรมใน

ประเด็นดงักล่าว 1

พฤติกรรม 

ไม่พบพฤติกรรม

ในประเด็น

ดงักล่าวเลย 

ทาํงานเสร็จทนั

ตามเวลาท่ีกาํหนด 

เสร็จก่อนกาํหนด 

งานมีคุณภาพและ

ถูกตอ้ง  

เสร็จทนัตามเวลาท่ี

กาํหนด งานมี

คุณภาพและ

ถูกตอ้ง 

เสร็จทนัตามเวลาท่ี

กาํหนด งานมี

คุณภาพแต่อาจไม่

ถูกตอ้ง 

เสร็จไม่ทนัตาม

เวลาท่ีกาํหนด แต่

งานมีคุณภาพ 

เสร็จไม่ทนักาํหนด

และงานไม่มี

คุณภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



364 
 

ผลการตรวจสอบความสอดคล้องของข้อคําถามและวตัถุประสงค์ของ 

แบบประเมินพฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม 

สําหรับการตรวจสอบความสอดคลอ้งของขอ้คาํถามและวตัถุประสงค์ของแบบประเมิน

พฤติกรรมการทาํงานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/3 โรงเรียน           

อมัพวนัวิทยาลยั โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ

วิจัยคร้ังน้ี และใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแบบประเมิน

พฤติกรรมการทาํงานกลุ่มโดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดงัตารางท่ี 6.22  

ตารางท่ี 6.22 ผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของขอ้คาํถามและวตัถุประสงค์ของแบบประเมิน

 พฤติกรรมการทํางานกลุ่ม เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 5/3 

 โรงเรียนอมัพวนัวทิยาลยั โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 

ลาํดบัที ่ ข้อความ 
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
ค่า 

IOC 
สรุปผล 

1 2 3 4 5 

ด้านที ่1 การให้ความช่วยเหลือเพ่ือนในกลุ่ม         

1 ใหค้วามช่วยเหลือกนัในกลุ่ม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 มีการประสานงานท่ีดี +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 เสียสละในการแบ่งบนัอุปกรณ์ท่ีใชใ้น

กลุ่ม 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

 ด้านที ่2 การแสดงความคดิเห็นขณะทาํงานกลุ่ม         

4 ร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุ่ม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 กระตุ ้นให้เ พ่ือนในกลุ่มแสดงความ

คิดเห็น 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

6 ยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

ด้านที ่3 ความรับผดิชอบในการทาํงานกลุ่ม         

7 สามารถทาํงานใหบ้รรลุเป้าหมาย +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

8 พยายาม ทุ่มเททาํงานท่ีไดรั้บมอบหมาย

จนประสบความสาํเร็จ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

9 ทาํงานเสร็จทนัตามเวลาท่ีกาํหนด +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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ภาคผนวก จ 

แบบวดัเจตคติต่อการเรียนวชิาคณติศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น  

โดยใช้วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 
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แบบวดัเจตคติต่อการเรียนวิชาคณติศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น  

โดยใช้วธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 

คาํช้ีแจง 

 1. แบบวดัเจตคติน้ี เป็นการถามความรู้สึกของนกัเรียนท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์ โดยใชวิ้ธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

STAD 

 2. คาํตอบของนกัเรียนไม่มีขอ้ใดผิดหรือถูก เพราะความคิดเห็น หรือความรู้สึกของนกัเรียนแต่ละคนไม่เหมือนกนั ดงันั้น

ขอให้นกัเรียนตอบตรงกบัความคิดเห็น หรือความรู้สึกท่ีสุด 

 3. แบบวดัเจตคติน้ีไม่มีผลกระทบต่อนกัเรียน ผลจากการตอบแบบวดัเจตคติน้ีจะนาํไปใชเ้พ่ือประโยชน์ต่อการพฒันาการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

วธีิตอบแบบวดัเจตคติต่อการเรียนวชิาคณติศาสตร์ 

 ให้นกัเรียนตอบโดยเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งให้ตรงกบัความคิดเห็น หรือความรู้สึกมากท่ีสุด เพียงเคร่ืองหมาย

เดียวในแต่ละขอ้ 

ลาํดบั

ที ่
ข้อความ 

เห็
น

ดว้
ยอ

ยา่
งย

ิง่ 

เห็
น

ดว้
ย 

ไม
่ แน่

ใจ
 

ไม
่ เห็

น
ดว้

ย 

ไม
่ เห็

น
ดว้

ยอ
ยา่

งย
ิง่ 

1 ข้าพเจ้าชอบวิชาคณิตศาสตร์ขณะท่ีจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

แบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD 

     

2 กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ทาํให้ขา้พเจา้เกิด

ความสนุกสนาน 

     

3 ขณะท่ีจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD  ขา้พเจา้

คิดวา่คณิตศาสตร์ฝึกให้คนคิดอยา่งเป็นระบบ 

     

4 ขา้พเจ้ามีความมัน่ใจในการทาํกิจกรรมคณิตศาสตร์ในชั้นเรียน ขณะท่ีจดั

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD   

     

5 กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ทาํให้ขา้พเจา้มี

ความเขา้ใจบทเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 

     

6 ขณะจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ทาํให้

ขา้พเจา้มีส่วนร่วมในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   

     

7 ขณะจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ทาํให้

ขา้พเจา้ไดมี้ปฏิสมัพนัธ์กบัเพ่ือน 

     

8 ขา้พเจา้มีความกระตือรือร้นในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ขณะท่ีจดักิจกรรม

การเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD   

     

9 ขา้พเจ้าชอบนําความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในชีวิตประจาํเสมอ ขณะท่ีจดั

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสมัฤทธ์ิ STAD   

     

10 ขณะท่ีจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD  ขา้พเจา้

สามารถตอบปัญหาทางคณิตศาสตร์ไดดี้ 

     

ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ……………………………………………………………………………………………………………………… 

ลงช่ือ ………………… (ผูเ้รียน) 
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ผลการตรวจสอบความสอดคล้องของข้อคําถามและวตัถุประสงค์ 

ของแบบวดัเจตคติต่อการเรียนวชิาคณติศาสตร์ 

สําหรับการตรวจสอบความสอดคลอ้งของขอ้คาํถามและวตัถุประสงค์ของแบบวดัเจตคติ

ต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/3 โรงเรียน        

อมัพวนัวิทยาลยั โดยใชว้ิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ

วจิยัคร้ังน้ี และใชว้ิธีการประเมินความสอดคลอ้งของแต่ละองคป์ระกอบของแบบวดัเจตคติต่อการ

เรียนวชิาคณิตศาสตร์โดยผูเ้ช่ียวชาญจาํนวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดงัตารางท่ี 6.23  

ตารางท่ี 6.23 ผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของขอ้คาํถามและวตัถุประสงคข์องแบบวดัเจตคติ

 ต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/3 

 โรงเรียนอมัพวนัวทิยาลยั โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD 

ลาํดบั

ที ่
ข้อความ 

ผู้เช่ียวชาญ 
รวม 

ค่า 

IOC 

สรุปผล 

1 2 3 4 5 

1 ข้าพเจ้าชอบวิชาคณิตศาสตร์ขณะท่ีจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่ม

ผลสมัฤทธ์ิ STAD 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

2 กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่ม

ผลสัมฤทธ์ิ STAD ทาํให้ขา้พเจา้เกิดความ

สนุกสนาน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

3 ขณะท่ีจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD  ขา้พเจา้คิดว่า

คณิตศาสตร์ฝึกใหค้นคิดอยา่งเป็นระบบ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

4 ข้าพเจ้ามีความมั่นใจในการทํากิจกรรม

คณิตศาสตร์ในชั้นเรียน ขณะท่ีจดักิจกรรม

การเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

STAD   

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

5 กิจกรรมการเรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่ม

ผลสัมฤทธ์ิ STAD ทาํให้ขา้พเจา้มีความ

เขา้ใจบทเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

6 ขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ทาํให้ขา้พเจา้มี

ส่วนร่วมในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์   

0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 
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ตารางท่ี 6.23 ผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของขอ้คาํถามและวตัถุประสงคข์องแบบวดัเจตคติ

 ต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/3 

 โรงเรียนอมัพวนัวทิยาลยั โดยใชว้ธีิการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD (ต่อ) 

ลาํดบั

ที ่
ข้อความ 

ผู้เช่ียวชาญ 
รวม 

ค่า 

IOC 

สรุปผล 

1 2 3 4 5 

7 ขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD ทาํให้ขา้พเจา้

ไดมี้ปฏิสมัพนัธ์กบัเพ่ือน 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 

8 ขา้พเจ้ามีความกระตือรือร้นในการเรียน

วิชาคณิตศาสตร์ ขณะท่ีจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ 

STAD   

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

9 ขา้พเจา้ชอบนาํความรู้ทางคณิตศาสตร์มา

ใชใ้นชีวิตประจาํเสมอ ขณะท่ีจดักิจกรรม

ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ แ บ่ ง ก ลุ่ ม

ผลสมัฤทธ์ิ STAD   

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

10 ขณะท่ีจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

แบ่งกลุ่มผลสัมฤทธ์ิ STAD  ข้าพเจ้า

สามารถตอบปัญหาทางคณิตศาสตร์ไดดี้ 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 
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ภาคผนวก ฉ 

ข้อมูลคะแนนทีใ่ช้วเิคราะห์คะแนนพฒันาการของนักเรียน 
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ตารางท่ี 6.24 ขอ้มูลคะแนนท่ีใชว้เิคราะห์คะแนนพฒันาการของนกัเรียน 

เลขที่ คร้ังที ่1 คร้ังที ่2 คร้ังที ่3 

1 12 21 27 

2 12 30 30 

3 12 30 30 

4 12 21 27 

5 12 27 29 

6 12 18 28 

7 9 18 28 

8 10.5 21 27 

9 12 24 27 

10 12 27 29 

11 12 27 30 

12 9 27 30 

13 12 24 29 

14 12 18 27 

15 12 21 27 

16 12 18 28 

17 12 18 28 

18 12 24 27 

19 12 18 28 

20 12 27 29 

21 10.5 21 27 

22 10.5 21 27 

23 12 27 30 

24 12 24 29 

25 12 24 29 

26 12 27 30 
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ตารางท่ี 6.24 ขอ้มูลคะแนนท่ีใชว้เิคราะห์คะแนนพฒันาการของนกัเรียน (ต่อ) 

เลขที่ คร้ังที ่1 คร้ังที ่2 คร้ังที ่3 

27 10.5 27 30 

28 12 24 29 

29 12 30 30 

30 12 30 30 

31 12 21 29 

32 12 27 30 

33 12 30 30 
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ภาคผนวก ช 

ข้อมูลคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียน 
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ตารางท่ี 6.25 ขอ้มูลคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียน 

คนที ่
คะแนนก่อน

เรียน 

คะแนนหลัง

เรียน 
คนที ่

คะแนนก่อน

เรียน 

คะแนนหลัง

เรียน 

1. 7.5 18 18. 15 25.5 

2. 16.5 27 19. 10.5 21 

3. 10.5 21 20. 4.5 21 

4. 13.5 18 21. 7.5 22.5 

5. 4.5 16.5 22. 6 19.5 

6. 15 21 23. 4.5 19.5 

7. 10.5 18 24. 7.5 22.5 

8. 7.5 28.5 25. 9 27 

9. 10.5 19.5 26. 10.5 24 

10. 10.5 21 27. 10.5 24 

11. 4.5 18 28. 7.5 21 

12. 13.5 22.5 29. 10.5 25.5 

13. 4.5 18 30. 10.5 28 

14. 9 18 31. 15 27 

15. 10.5 19.5 32. 6 28 

16. 10.5 24 33. 12 27 

17. 13.5 24    
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ภาคผนวก ฌ  

หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือวจิัย 
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ประวตัิย่อผู้วจิัย 

 ช่ือและนามสกุล  นางสาวชไมพร รังสิยานุพงศ ์

 วนั เดือน ปีเกิด  4 มกราคม 2533 

 สถานท่ีเกิด  อาํเภอท่ายาง จงัหวดัเพชรบุรี 

 สถานท่ีอยู ่  150/2 หมู่ 1 ตาํบลวงัไคร้ อาํเภอท่ายาง จงัหวดัเพชรบุรี 76130 

 สถานท่ีศึกษา  มหาวทิยาลยัศิลปากร  

 ประวติัการศึกษา 

  ปี พ.ศ. 2545 ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบา้นแม่ประจนัต ์

  ปี พ.ศ. 2548 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนท่ายางวทิยา 

  ปี พ.ศ. 2551 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนท่ายางวทิยา 

  ปี พ.ศ. 2556  ระดบัปริญญาบณัฑิต มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์  

    คณะศึกษาศาสตร์และพฒันศาสตร์  

    สาขาคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ศึกษา 

  ปี พ.ศ. 2558  ระดบัปริญญามหาบณัฑิต มหาวทิยาลยัศิลปากร  

    คณะวทิยาศาสตร์ สาขาคณิตศาสตร์ศึกษา 
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