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In a lifetime of architecture that has been built, there will always be 
changes and improvements to match the usage according to the era and the age of 
the user. If those buildings are not maintained or have been in an accident making it 
unusable until it is abandoned and forgotten over time. Those areas would not be 
useful to the surrounding area and create problems for the surrounding area as well. 
However, not all abandoned areas are disturbed. There are still some abandoned 
areas that attract certain groups of people to explore. Go back to the memories that 
happened in the past on the beauty of the traces that gradually deteriorated over 
time in those abandoned areas. If not Architecturally maintained, eventually 
deterioration destroys the working conditions. until those buildings eventually 
disappeared. 

This research aims to focus on the study of design approaches on 
abandoned and forgotten areas. This is the study of factors of the project site that 
will lead to the design, including the study of physical factors and the study of 
abstract factors. and the study of the phenomenon of deterioration of abandoned 
areas. Bring a case study of the design process of reading the abandoned area. The 
classification of phenomena creates a conceptual framework and tools that can 
appropriately help design, add or improve architecture in relation to abandoned and 
forgotten areas. 
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บทท่ี 1 

บทน า 
1. ความเป็นมาและความส าคญัของการศึกษา 

ในช่วงชวีิตนงึของงานสถาปัตยกรรมที่ถกูก่อสรา้งขึน้มานัน้ย่อมมกีารเปล่ียนแปลงและปรบัปรุงเสมอ

ใหเ้ขา้กบัการใชง้านตามยคุและสมยัของผูใ้ชง้าน หากอาคารเหล่านัน้ไม่ไดร้บัการดแูละหรือประสบอบุตัิเหตจุน

ท าใหอ้าคารเหล่านัน้ไม่ไดร้บัการใชง้านจนถกูทิง้รา้งและลืมเลือนไปตามเวลา พืน้ท่ีเหล่านัน้ย่อมไมก่่อประโยชน์

ต่อพืน้ท่ีโดยรอบและสรา้งปัญหาแก่บรเิวณโดยรอบอีกดว้ย ทัง้นีไ้ม่ใช่พืน้ท่ีทิง้รา้งทัง้หมดที่จะเป็นส่ิงรบกวน ยงัมี

พืน้ท่ีทิง้รา้งบางส่วนท่ีเป็นท่ีดงึดดูใหผู้ค้นบางกลุ่มไดเ้ขา้ไปส ารวจคน้หา ไปยอ้นคืนความทรงจ าที่เคยเกิดขึน้ใน

อดีต บนความสวยงามของรอ่งรอยที่ค่อยๆเส่ือสภาพไปจามกาลเวลาของพืน้ท่ีทิง้รา้งเหล่านัน้ หากไม่เกิดการ

ดแูลและรกัษาไวด้ว้ยวธีิการทางสถาปัตยกรรมในทา้ยที่สดุแลว้ความเส่ือมสภาพกจ้ะท าลายซึง่สภาพการใชง้าน

จนอาคารเหล่านัน้หายไปในท่ีสดุ 

 งานวจิยัฉบบันีม้จีดุมุง่หมายที่มุง่เนน้ไปในการศกึษาถงึแนวทางการออกแบบบนพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืม 

ซึ่งเป็นการศกึษาปัจจยัของพืน้ท่ีตัง้ตน้โครงการท่ีจะน าพามาซึ่งการออกแบบทัง้การศกึษาปัจจยัเชงิกายภาพ 

การศกึษาปัจจยัทางนามธรรม และการศกึษาปรากฏการณศ์าสตรก์ารเสื่อมสภาพของพืน้ท่ีทิง้รา้งเหล่านั้น ที่จะ

น ามาซึ่งการออกแบบกรณีศกึษาจากสภาพพืน้ท่ีทิง้รา้งที่แตกต่างกนัเพื่อเปรียบเทียบใหเ้ห็นถงึผลของความต่าง

ในวิธีการออกแบบบนพืน้ท่ีทิง้รา้ง 

 จากการศกึษาในงานวิจยันี ้เบือ้งตน้พบว่าบนพืน้ท่ีทิง้รา้งนอกจากลกัษณะทางกายภาพของพืน้ท่ีเดมิ

ซึ่งจะน ามาซึง่การออกแบบบนพืน้ท่ีเหล่านัน้ ยงัประกอบไปดว้ยปัจจยัและความหมายอื่นทางนามธรรมและ

รอ่งรอยในอดีตถกูผกูเรื่องราวและความทรงจ าอยู่บนพืน้ท่ีเหล่านัน้ซึ่งจะน ามาซึง่ระดบัของเกณฑว์ดัที่แตกต่าง

กนัในแต่ละพืน้ท่ี ท าใหแ้นวทางออกแบบไม่ไดม้ีอยู่แค่บนพืน้ท่ีจะถกูสรา้งขึน้มาแสดงบนอาคารสถาปัตยกรรม

ใหม่เพยีงอยา่งเดยีว แตใ่นพืน้ท่ีทิง้รา้งกย้งัมีรอ่งรอยของสภาพเดิมที่ถกูซ่อนไวใ้นความเส่ือมสภาพของพืน้ท่ี

เหล่านัน้ใหผู้ใ้ชง้านไดม้าสมัผสัและพินิจสิ่งเหล่านั้นไดอ้ีกดว้ย บนความแตกต่างกนัของปัจจยัเหล่านีบ้นพืน้ท่ีทิง้

รา้งในแต่ละสถาณที่ จะท าใหง้านออกแบบบนพืน้ท่ีทิง้รา้งเกดิความแตกตา่งกนัตามความเหมาะสมของเกณฑ์

ทัง้จากทางกายภาพและนามธรรม 

 

ซากสถาปัตยกรรมที่เงียบสงบไรซ้ึ่งผูใ้ชง้าน รอ่งรอยการเสื่อมสภาพสกึกรอ่นของวสัดุที่ถกูใชใ้นการ

ก่อสรา้งของสถาปัตยกรรม โครงสรา้งเดมิของอาคารท่ีถกูเปิดเผยออกมาตามรอยสกึกรอ่น สีที่ล่อนออกมาจาก

ผิวแสดงสภาพท่ีแทจ้รงิของวสัดใุนการก่อสรา้ง โลหะท่ีถกูสนิมกดัผิวจนสีผิดแปลกไปจากสภาพเดมิ ผนงั พืน้ 
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หรือหลงัคาที่ย่อยสลายจนเกิดเป็นช่องเปิดใหมแ่สดงถึงการเชื่อมต่อในมมุมองใหม่ที่เกิดขึน้สู่พืน้ท่ีอื่น การซมึเขา้

มาของน า้ฝนและความชืน้ท่ีน าพามาซึ่งการเติบโตของพรรณไมท้ี่เติบโตแผ่รากแทรกอยู่ตามแนวซอกหลืบรอบ

แตกรา้วของผวิอาคารและการตามมาของการใชง้านพืน้ท่ีเหล่านัน้ของสิ่งมชีีวิตขนาดเล็กที่เขา้มาอาศยัอยู่ 

ปรากฏการณเ์หล่านัน้ไม่ใช่ประสบการณท์ี่สามารถพบเจอไดใ้นชีวติแระจ าวนัของผูค้นแต่หากเป็นการเขา้ไป

ส ารวจแสวงหาความแปลกประหลาดเหล่านัน้ รอ่งรอยของการใชง้านท่ีถกูทิง้มาเป็นเวลานานจานแทบเลือนลาง

หายไปเป็นช่องวา่งใหผู้พ้บเห็นไดจ้ินตนาการถึงเรื่องราวที่เคยเกดิขึน้ในอดตีของพืน้ท่ีทิง้รา้งต่างๆแสดงถงึยคุ

สมยัและการเปล่ียนแปลงของพืน้ท่ี เป็นประสบการณแ์ก่ผูพ้บเหน็ 

 

 ในอดีตซากของอาคารนัน้อาจเป็นพืน้ที่ในการแสดงเรื่องราวและแนวการใชช้ีวิต การแสดงความเชื่อลง

บนวิธีการก่อสรา้งที่เกิดขึน้เป็นโบราณสถานใหค้นเขา้ไปศกึษา หรืออาจจะเคยเป็นพืน้ท่ี ท่ีผูค้นใชห้ลีกหนีความ

วุ่นวายและสภาพมลภาวะของเมอืงเขา้ไปหา ซากสถาปัตยกรรมที่มีการงอกเงยของพืชพรรณ ความยิ่งใหญ่ของ

อารยธรรมที่เคยยิง่ใหญ่จนล่มสลายไปในท่ีสดุเหลือไวซ้ึ่งความเงยีบและสงบเตมิเตม็จติใจใหแ้กผู้เ้ขา้หา จนเกดิ

เป็นบทกวใีหไ้ดอ้่านการพรรณนาถึงพืน้ท่ีเหล่านัน้รวมถงึงานศิลปะของซากที่ไดแ้สดงถงึพืน้ท่ีที่สญูหายไปได้

แสดงใหผู้ด้ไูดจ้ินตนาการถึงสภาพเดิมของพืน้ท่ีเหล่านัน้ หรือซากสถาปัตยกรรมที่ถกูท าลายจากความรุนแรงที่

แสดงซึง่ความสญูเสียและความโศกเศรา้ในอดีตอีกดว้ย 

 ในปัจจบุนันอกจากการเขา้ไปใชง้านท่องเที่ยวในโบราณสถานอยา่งเดียวแลว้ ยงัมีกลุ่มของคนท่ีมี

ความชื่นชอบเขา้ไปส ารวจและทอ่งเที่ยวบนซากสถาปัตยกรรมสมยัใหม่ ที่ผูใ้ชง้านยงัมีความผกูพนัธแ์ละเกิดขึน้

ในช่วงเวลาที่ผูส้  ารวจยงัมชี่วงอายทุี่อาศยัอยู่ เขา้ไปหาความแปลกใหม่และความน่าสนใจของปรากฏการณบ์น

พืน้ท่ีเหล่านัน้ การเขา้ส ารวจเพื่อแสวงหาซากอาคารเหล่านัน้จึงไม่ไดอ้าจเกิดแค่โบรณสถานแต่ยงัเกิดบนซาก

อาคารสมยัใหม่อีกดว้ย 

 การศกึษาวิจยัจงึไม่ไดเ้นน้แต่วิธีการประกอบสรา้งบนพืน้ท่ีทิง้รา้งเป็นอย่างเดียว แต่ยงัเป็นการศกึษา

ถึงวิธีการในการออกแบบที่สรา้งความสมัพนัธข์องสถาปัตยกรรมใหม่ที่จะน าลงไปประกอบสรา้งบนพืน้ท่ีทิง้รา้ง

เหล่าานัน้ไดโ้ดยที่ไม่ท าลายซึ่งกนัและกนัพรอ้มทัง้ไดร้วมแสดงถึงการใชง้านในพืน้ท่ีเส่ือสภาพไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพทัง้ในเชิงการก่อสรา้งและในเชงิการรบัรู ้การสรา้งประสบการณใ์หแ้ก่ผูใ้ชง้าน เพื่อใหพ้ืน้ท่ีทิง้รา้ง

เหล่านัน้ไดเ้กดิการใชง้านและไม่เส่ือมสภาพสกึกรอ่นจนเลือนหายไปตามกาลเวลา 

 

2. จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงคข์องการศึกษา 
งานวจิยันีม้ีวตัถปุระสงคเ์พื่อศกึษาถงึวธีิการออกแบบสถาปัตยกรรมบนพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืม บน

ปัจจยัของสถานท่ีทิง้รา้งที่ต่างกนัไปตามสภาพของสถานท่ีในแต่ละที่ ท่ีมีความแตกตา่งกนัในลกัษณะต่างๆ 
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รวมทัง้ความหมายอื่นที่นอกเหนือจากสภาพโดยกายภาพ ทัง้จากการศกึษาหลกัทฤษฎีและปรชัญา และวิธีการ

ซึ่งน ามาถึงการก่อรูปอาคารบนกรอบของซากสถาปัตยกรรมเดมิเหล่านัน้ไดอ้ย่างเหมาะสมเพื่อแสดงใหเ้ห็นถงึ

แนวทางในการออกแบบและประกอบสรา้งบนพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืม 

1.เพื่อเสรมิสรา้งความเขา้ใจและสามารถจ าแนกสภาพของพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมในเมือง 

2.เพื่อเสรมิสรา้งความรูข้องระบบและวิธีการในการน าพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมมาใชง้านดว้ยวิธีการทาง 

สถาปัตยกรรม 

3.เพื่อเพิม่ความเขา้ใจในความสมัพนัธข์องพืน้ท่ีทิง้รา้งเหล่านัน้ตอ่พืน้ท่ีโดยรอบ 

4.เพื่อเพิม่ความตระหนกัและความสส าคญัของพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืม 

 

3. ขอบเขตของการศึกษา 
อา้งองิจากขอบเขตการศกึษาสามารถตัง้ค าถามเพื่อคาดเดาสมมตุิฐานในการวิจยัไดด้งันี ้

1.วิธีการในการออกแบบบนพืน้ท่ีทิง้รางและถกูลืม 

2.ความเป็นไปไดใ้นการจดัการพืน้ท่ีทิง้รางและถูกลืมดว้ยวิธีการทางสถาปัตยกรรม 

3.ความเป็นอยู่และความเป็นไปของพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืม 

4.ผลของการออกแบบบนพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืม 

 

4. ขั้นตอนในการศึกษา 
1.ศกึษาและเก็บขอ้มลูของงานสถาปัตยกรรมที่ตรงขอบข่ายในการสรา้งในพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืม 

2.จดักลุ่มจ าแนกและสรุปแนวทางในการออกแบบบนพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมในปัจจบุนัเพื่อความเขา้ใจ 

3.ศกึษาและเก็บขอ้มลูพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมในปัจจบุนับนพืน้ท่ีที่ก าหนดตามความเหมาะสมและแผนงานวจิยั 

4.ศกึษารูปแบบ พรอ้มทัง้จ าแนกสภาพของพืน้ท่ีเหลานัน้ดว้ยระบบและวิธีการทางสถาปัตยกรรม 

5.ศกึษาหาวิธีการหรือเครื่องมือตามความเป็นไปไดเ้พื่อใชใ้นการจดัการบนพืน้ทิง้รา้งดว้ยวิธีการทาง

สถาปัตยกรรม 

6.ทดลองน าเครื่องมือมาออกแบบสถาปัตยกรรมบนพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมตามกลมุที่คดัเลือกและจ าแนกมา

ตามความเหมาะสม 
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7.สรุปผลการทดลองออกแบบความเป็นไปไดข้องแนวทางที่เกิดขึน้ 

 

5. ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 

1. เพิ่มความเขา้ใจของซากสถาปัตยกรรมที่ถกูทิง้รา้ง ทัง้ความเป็นมา ลกัษณะพืน้ท่ีของซากสถาปัตยกรรม 

2. เพิ่มความเขา้ใจในวิธีการของการออกแบบและประกอบสรา้งในพืน้ท่ีสถาปัตยกรรมทิง้รา้งและถกูลืม 

3. เพิ่มความเขา้ใจในการจดัการกบัพืน้ท่ีสถาปัตยกรรมทิง้รา้งและถกูลืม 

4. เพิ่มความเขา้ใจถงึความแตกต่างของซากสถาปัตยกรรมทิง้รา้งและถกูลืมที่จะน ามาซึ่งการออกแบบ 

 

6. การน าเสนอผลงาน 

1.ผลของการเก็บขอมลูที่ศกึษาและผลการวิเคราะหใ์นการน าเสนอ 

2.รูปแบบและวิธีการในการออกแบบที่เหมาะสมต่องานวจิยั 

3.การแสดงวิธีการและเครื่องมือในการออกแบบออกมาในรูปแบบท่ีเหมาะสม 

4.การแสดงผลของการสรุปผลการวิจยั 
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีท่ีเก่ียวเน่ืองถึงพื้นท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

1.ความหมายของพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถกูลืม 

เมื่อมีสถาปัตยกรรมนัน้ถกูก่อสรา้งขึน้มาตัง้อยูเ่ป็นท่ีเรียบรอ้ยแลว้ สถาปัตยกรรมที่เราพบเจออยูใ่น

เวลาปัจจบุนัท่ีเราคงอยู่รบัรูถ้ึงสถาปัตยกรรมนัน้ ณ เวลาปัจจบุนั (Present) แลว้สถาปัตยกรรมนัน้ย่อมผ่าน

เรื่องราวและเหตกุารณต์่างๆ มาในอดีต (Past) บนพืน้ท่ีเหล่านัน้ โดยที่ในวิทยานิพนธน์ีจ้ะเป็นการศกึษาถงึ

สถาปัตยกรรมประเภทหนึ่งที่ผ่านไม่ไดร้บัการใชง้านจนไดแ้ปรเปล่ียนสภาพกลายเป็นพืน้ท่ีทิง้รา้งในท่ีสดุรวมถึง

แนวคิดของการออกแบบบนพืน้ท่ีทิง้รา้งเหล่านัน้เพื่อใหโ้อกาศอีกครัง้หน่ึงเพื่อตอบรบัถึงการใชง้านพืน้ท่ีเหล่านัน้

ในอนาคน (Future) ที่จะเกดิขึน้ใหเ้กดิประโยชน ์

 

 

Figure  1 ไดอะแกรมแสดงความหมายของ Past-Present-Future 
 

การประกอบสรา้งบนพืน้ท่ีทิง้รา้งในขอบเขตของงานศกึษาวจิยันีน้ัน้หมายถงึพืน้ท่ีตา่งๆของอาคาร

สถาปัตยกรรมที่ถกูสรา้งขึน้มา (Building Process) และถกูใชง้าน ณ ช่วงเวลาหน่ึง (Used Process) แตเ่มื่อ

เวลาผ่านไปตามยคุสมยักิจกรรมที่เกิดขึน้จึงไม่สามารถตอบโจทยก์ารใชง้านในยคุสมยัต่อมาจนไมเ่กิดการใช้

งานจนถกูทิง้ใหร้า้งจนเส่ือมสภาพในที่สดุ หรืองานสถาปัตยกรรมที่ประสบอบุตัิเหตแุละปัญหาจนไม่สามารถใช้

งานไดจ้นถกูทิง้รา้ง (Abandoned Process) และเมื่อพืน้ท่ีทิง้รา้งนัน้ไดร้บัการปรบัปรุงเพื่อน ากลบัมาใชง้านได้

ใหม่อีกครัง้ (Reborn Process) ใหก้่อเกิดประโยชนอ์กีครัง้ 
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Figure  2 ไดอะแกรมแสดงความหมายของอาคารท่ีถูกทิง้ร้าง 
 

2. ประวติัศาสตร์ในความหมายของพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

 ในงานสถาปัตยกรรมงานนัน้ เมื่อไดต้ัง้ผ่านช่วงเวลาและเหตกุารณต์่างๆมาจึงไดก้่อใหเ้กิด
ประวตัิศาสตรข์ึน้บนพืน้ท่ีเหล่านัน้ไม่ว่าจะเป็นเหตกุารณส์ าคญัที่ไดร้บัการบันทึกไวด้ว้ยวิธีการต่างๆตามความ
เหมาะสมหรือเป็นเหตกุารณส่์วนตวัจากความทรงจ าส่วนบคุคลตอ่พืน้ท่ีเหล่านัน้ แต่ความหมายของซาก
สถาปัตยกรรมนัน้อาจไม่เป็นเพยีงแค่ความหมายจากความส าคญัทางประวตัิศาสตรแ์ต่อาจหมายถงึความหมาย
ทางการรบัรูใ้นเชิงของความรูส้กึ มนษุยน์ัน้ประกอบไปดว้ยความรูส้กึนึกคิดเสมอ ความรูส้กึเหล่านัน้ลว้นก่อ
เกิดขึน้จากการรบัรูจ้ากสิ่งที่รบัเขา้มาตามประสาทสมัผสัต่างๆของรา่งกาย ซากสถาปัตยกรรมก็เชน่กนัเมื่อผูค้น
ไดเ้ขา้ไปในพืน้ท่ีทิง้รา้งเหล่านัน้ความรูส้กึต่างๆต่อซากสถาปัตยกรรมจึงไดก้อ่ก าเนิดขึน้ ทัง้นีค้วามรูส้กึเหล่านัน้
ไม่ไดเ้กิดขึน้มาจากความว่างเปล่าแต่เป็นความรูส้กึจากประสบการณแ์ละเรื่องราวที่ถกูสั่งสมขึน้มาทัง้จากการ
ส่งต่อจากผูค้นในยคุนัน้ท่ีส่งต่อมาโดยสภาพสงัคม หรือจากประสบการณืตรงที่ผูค้นไดไ้ปรบัรู ้ทัง้นีค้วามหมาย
ของพืน้ท่ีทิง้รา้งนัน้ปรบัเปล่ียนไปตามแนวความคิดและความเชื่อของคนในแต่ละยคุสมยัตามสภาพสงัคมใน
ช่วงเวลานัน้ หากยอ้นกลบัไปในอดีตในแต่ละยคุสมยัจงึสามารถสรุปไดใ้นแต่ละช่วงที่ความหมายนัน้ไดถ้กูแสดง
ออกมาอย่างชดัเจนอา้งองิขอ้มลูจาก Fragments from a History of Ruin (DILLON, 2005) และจาก
Nostalgia for Ruins (Huyssen, 2006) จงึสรุปไดด้งันี ้
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1. ยคุเรเนสซองส ์ (Renaissance ค.ศ. 1450-1600) นัน้ซากของสถาปัตยกรรมถกูมองวา่เป็นเศษส่วน

ของบนัทึกทางประวตัิศาสตรท์ี่ใชบ้อกเล่าถงึประวตัิศาสตร ์วิธีการออกแบบสถาปัตยกรรม สดัส่วนและ

ลวดลายของสถาปัตยกรรมในอดีต โดยที่จะเนน้ไปท่ีซากของโบราณสถาน อนสุาวรียห์รือสสุานเป็น

ส่วนใหญ่  

2. ยคุโรแมนติก (Romanticsm ค.ศ. 1800-1850) นัน้แนวความคดิที่มีต่อซากสถาปัตยกรรมถกูมองใน

เรื่องของความงามที่เกดิขึน้มามากกวา่เป็นเหมือนบนัทึกเก็บเรื่องราวในอดีตแบบยคุเรเนซองส ์ซาก

สถาปัตยกรรมนัน้ต่างถกูใชเ้ป็นแรงบนัดาลใจของศิลปินในการสรา้งสรรคง์านศิลปะออกมาทัง้ออกมา

เป็นภาพเขียนหรือบทกวีที่บอกเล่าเรื่องราวของสญัลกัษณว์ฏัจกัรชีวิตและความตาย ที่ล่วงลบัไปอย่าง

ไม่สามารถหลีกเล่ียงได ้ความงามของธรรมชาติที่งอกอยู่บนซากอารยธรรมที่เคยเจรญิรุง่เรืองในอดีต  

3. ช่วงศตวรรษที่ 20 ซอากสถาปัตยกรรมนัน้ถกูมองเป็นภาพของการต่อสูก้นัระหวา่งฝ่ังธรรมชาติและ

อารยธรรมมนษุย ์โดยในภาพการต่อสูเ้หล่านัน้ฝ่ังที่ไดช้นะไปมกัจะเป็นฝ่ังของธรรมชาติที่เป็นพืชพรรณ

ที่มาเติมโตอยู่บนซากสถาปัตยกรรม เป็นเสมือนพืน้ท่ีสีเขียวที่ผูค้นใชห้ลีกหนีความวุ่นวายและมลภาวะ

ที่สงูจากในเมืองและโรงงานมาหาความสงบที่เกดิขึน้บนพืน้ท่ีเหล่านัน้  

4. ช่วงศตวรรษที่ 21 นี ้ทัง้จากสภาพเมืองที่เติบโตไปอยา่งรวดเรว็นีม้มุมองของแนวความคิดต่อซาก

สถาปัตยกรรมนัน้ยงัคงมีความหลากหลายมากขึน้ ทัง้การจ าแนกซากโบราณสถานท่ีมคีวามส าคญั

ทางประวตัิศาสตรท์ี่น ามาซึง่คุ่นค่าในการเก็บรกัษาไว ้ซากสถาปัตยกรรมที่ถกูบรรจคุวามทรงจ าและ

ถกูมองในคณุค่าของความคิดถึงหวนหาอดตีไว ้หรือเป็นเครื่องบ่งบอกถึงความสญูเสียความรุนแรงที่

เคยเกิดขึน้ในอดตี ส่ิงเหล่านีล้ว้นเป็นความทรงจ าที่ถกูเก็บไว ้

 ในบทบาทของซากสถาปัตยกรรมในยคุปัจจบุนันัน้คณุค่าทางประวตัิศาสตรอ์าจจะไม่สามารถ

เทียบเทา่กบัซากสถาปัตยกรรมที่เป็นโบราณสถานได ้แตเ่พราะการก่อสรา้งและใชง้านซากสถาปัตยกรรม

นัน้ยงัอยู่บนชว่งชีวติของมนษุยท์ี่อาศยัอยู่ในศตวรรษนัน้การท่ีไดส้มัผสัประสบการณข์องสถานท่ี ท่ีเคยถกู

ใชง้านในช่วงเวลาอนัใกลน้ีท้  าใหย้งัสามารถสมัผสัถงึตวัตนและเหตกุารณท์ี่เคยเกิดขึน้ไดท้ัง้ยงัผ่านช่วงเวลา

ซึ่งการเสื่อมสภาพของสถาปัตยกรรมนัน้ ประสบการณเ์หล่านีท้  าใหซ้ากสถาปัตยกรรมที่เกิดขึน้ในยคุ

ปัจจบุนันัน้แทบจะมาความใกลช้ดิกบัผูใ้ชง้านมากกวา่ซากโบราณสถานท่ีเกา่แก่ เป็นเหมือนสญัลกัษณข์อง

ทัง้อารมณข์องการสญูเสีย ความขวนขวายหาอดีตอนัใกลแ้ละเติมเต็มจินตนาการในความเป็นไปไดท้ี่จะ

สามารถพฒันาต่อไปในอนาคต 
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Figure  3 ไดอะแกรมแสดงความมมุมองของซากสถาปัตยกรรมในแต่ละยคุสมัย 
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3. การเส่ือมสลาย และ พ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

เมื่อเวลาผ่านไปนัน้ ไม่สามารถมวีตัถบุนโลกมนษุยท์ี่สามารถคงสภาพเดิมไวไ้ดต้ลอดไปเช่นเดยีวกบั

ซากสถาปัตยกรรมที่เส่ือมสภาพตามกาลเวลาซึง่การเปล่ียนแปลงตามกาลเวลานัน้ลว้นมีเหตปัุจจยัที่เขา้มาท า

ใหซ้ากสถาปัตยกรรมนัน้เปล่ียนแปลงสภาพ โดยที่หากสรุปปัจจยัในการเสื่อมสลายของซากสถาปัตยกรรมทาง

กายภาพนัน้จะสามารถสรุปปัจจยัหลกัต่างๆไวด้งันี ้

1.Weather Impact Factor คอื ปรากฏการณท์างธรรมชาติที่เป็นปัจจยัต่อการเส่ือมสลายของพืน้ท่ีทิง้รา้ง ไม่

ว่าจะเป็นปรากฏการณ ์ณ ชว่งเวลาอนัสัน้ เช่น การตกของฝน หรือ ปรากฏการณร์ะยะยาวเช่น ฤดกูาลที่ท  าให ้

อณุหภมูิของสภาพอากาศนัน้เปล่ียนแปลงไป การขยายตวั และหดตวัของวสัดนุัน้ ท าใหเ้กิดการขยบัของ

โครงสรา้งและเป็นอกีปัจจยัหนึ่งของการเสื่อมสลาย 

2.Water Impact Factor คือ การเขา้มาท าปฏิกิรยิาทางธรรมชาติของน า้ต่อซากสถาปัตยกรรมไม่ว่าจะเป็น 

การกดักรอ่น หรือ ปฏิกิรยิาเคมีของน า้ต่อ สสาร บนงานสถาปัตยกรรม 

3.Vegetation Impact Factor คือ การท่ีมีพืชพรรณเติบโตอยูบ่รเิวณเนือ้ซากสถาปัตยกรรม โดยที่การเติบโต

นัน้อาจไม่ใช่แคก่ารท่ีพืชพรรณนัน้หยั่งรากลงไปสรา้งรอยแตกรา้วใหแ้ก่โครงสรา้ง แค่รวมถงึการงอกบนผิวของ

พืชพรรณขนาดเล็กอีกดว้ย 

4.Construction Material Factor คือ ปัจจยัของวสัดทุี่ใชใ้นการก่อสรา้งของซากสถาปัตยกรรม เพราะ วสัดุ

แต่ละชนิดนัน้มคีวามคงทนต่อความสกึกรอ่นไม่เทา่กนั เช่น ในบางกรณีเราอาจสามารถพบเจอโบสถร์า้งที่

หลงัคาที่เป็นโครงสรา้งไมน้ัน้สญูสลายไปก่อนคงเหลือเฉพาะส่วนของผนงัรบัน า้หนกัที่สรา้งดว้ยวสัดทุี่ทนทาน

อย่างเช่นหิน 

5.Maintenance Matter Factor คือ ปัจจยัจากการดแูลรกัษาคงสภาพเดิมไวข้องซากสถาปัตยกรรม หาก

ซากนัน้ไดร้บัการป้องกนัการเส่ือมสลายแลว้ รูปลกัษณข์องสถาปัตยกรรมจึงมกีารเปล่ียนแปลงที่นอ้ย เป็นอีก

ปัจจยันงึของการเปล่ียนแปลงไป 

6.Human Interference Factor คือ การเขา้มาเก่ียวเนื่องของมนษุย ์ไมว่่าจะเป็นการเขา้มาเผาท าลาย การ

ทบุซากสถาปัตยกรรม จนซากสถาปัตยกรรมนัน้เปล่ียนไป 
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Figure  4 ไดอะแกรมแสดงปัจจัยทางกายภาพต่อการสึกกร่อนของซากสถาปัตยกรรม 
 

4. ปรากฏการณ์ และ พ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

เมื่อซากของสถาปัตยกรรมโดนทิง้รา้งและไม่ไดร้บัการดแูลรกัษาไว ้ความเป็นวสัดนุัน้ย่อมเส่ือมสลาย 

ไปตามกาลเวลา ดว้ยปัจจยัตา่งๆไม่ว่าจะเป็น ฝน แสงแดด หรือลม การเสื่อมสลายนัน้อาจจะสามารถเสื่อม

สลายจนสกึกรอ่นผิววสัดจุนหลดุลอกออกไป เพราะความหลากหลายของวสัดทุี่ถกูน ามาใชใ้นงานอาคาร

สถาปัตยกรรมนัน้มีหลายประเภทและเหตกุารณ ์สถานท่ีตัง้ของสถาปัตยกรรมนัน้ท่ีถกูกระท าท าใหก้ารสกึกรอ่น

ของวสัดนุัน้ไมใ่ช่แค่การท่ีสีลอกหลดุออกไปแต่ยงัสามารถเกิดการสกึกรอ่นไดอ้ีกหลายรูปแบบ ไม่วา่จะเป็นความ

จางของสีที่จางลงไปตามที่ถกูแสงแดดสาดลงไป หรือสีที่บวมออกมาเป็นกอ้นเพราะสะสมความชืน้ไวจ้ากผนงั 

และแมแ้ต่พืชพรรณที่งอกออกมา ตะไครน่ า้ที่มาเกาะและเปล่ียนสีผิวสถาปัตยกรรมนัน้ออกไปเป็นสีอื่น ตามแต่

ปัจจยัที่สถาปัตยกรรมเหล่านัน้พบเจอ 
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Figure  5 ภาพตัวอย่างของสถาปัตยกรรมท่ีสึกกร่อนในระดับของพืน้ผิว 
ที่มา : HTTPS://WWW.FLICKR.COM/PHOTOS/MCAVEN/2962349936/ 

 สถาปัตยกรรมที่ผ่านชว่งเวลานัน้ ยงัสามารถเสียหายจากปรากฏการณธ์รรมชาติอื่นๆนอกเหนือจาก 

การกดัของฝน หรือลม ไดอ้ีก อาทิเช่น ภาพตวัอย่างที่ซากสถาปัตยกรรมไดผ่้านเหตกุารณแ์ผ่นดินไหวจะท าลาย

ส่วนของโครงสรา้งที่มีความแขง็แรงนอ้ยไดโ้ดยง่ายจนโครงสรา้งหลงัคาของสถาปัตยกรรมนัน้พงัลงไปจนเกิดเป็น

ช่องวา่งขนาดใหญ่ เป็นรอ่งที่สามารถน าพาปรากฏการณก์ารย่อยสลายของวตัถมุาสู่พืน้ท่ีภายในไดอ้ีกดว้ย 

 

 

Figure  6 ภาพแสดงตัวอย่างของสถาปัตยกรรมท่ีสึกกร่อนจนเสียรูปร่างไป 
ที่มา : HTTPS://MYMODERNMET.COM/ABADONED-ITALIAN-CHURCHES-ROMAN-ROBROEK/ 
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5. ธรรมชาติ และ พ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

  เมื่อสถาปัตยกรรมนัน้ไดร้บัแสงแดดและฝน ท าใหส้ามารถเกดิปรากฏการณธ์รรมชาติอื่นได ้

นอกเหนือจากการสกึกรอ่น ความชืน้และแสงแดดที่เพยีงพอตอ่การเติบโตของพืชพรรณนัน้ สายลมหรืออบุตัิเหต ุ

ต่างๆที่ไดน้ าพาเมล็ดพนัธุม์าตกอยู่ในสภาพแวดลอ้มที่เหมาะสมของซากสถาปัตยกรรม พืชพรรณเหล่านัน้จึงได ้

งอกเงยแทรกตวัขึน้มา ยิง่เวลาผ่านไป วฏัจกัรของการงอก ตาย และย่อยสลายของธรรมชาติ จะยิง่สรา้งพืน้ท่ีนัน้ 

ใหม้ีความเหมาะสมต่อการเจรญิเติมโตของพืชพรรณยิง่ขึน้ เราจึงสามารถพบเจอพชืพรรณไดบ้นซาก อาคารได้

อยู่บ่อยครัง้ 

 

Figure  7 ภาพแสดงการเติบโตของพืชพรรณบนซากสถาปัตยกรรม 
ที่มา : HTTPS://WWW.DAILYMAIL.CO.UK/NEWS/ARTICLE-3588834/RECLAIMED-NATURE-EERIE-IMAGES-

REVEAL-ABANDONED-BUILDINGS-EUROPE-TAKEN-PLANT-LIFE.HTML 

 

6. เวลา และ พ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

สถาปัตยกรรมนัน้ตัง้อยู่บนกาลเวลาเสมอเมื่อยคุสมยันัน้เปล่ียน แปลงไปนอกเหนือจากรูปลกัษณข์อง

ซากสถาปัตยกรรมที่เปล่ียนแปลงไปตามกาลเวลาแลว้ แต่ซากสถาปัตยกรรมนัน้ยงัคงรูปลกัษณอ์ืน่ 

นอกเหนือจากกายภาพที่มนษุยไ์ดเ้ขา้ไปมีปฏิสมัพนัธใ์นเวลานัน้ เรื่องราวต่างๆในอดีตนัน้ไดถ้กูบนัทึกไว ้บนซาก

สถาปัตยกรรมไม่วา่จะมาจากรอ่งรอยที่เคยเกิดขึน้ หรือหลกัฐานการมีอยูข่องอดตีเช่น รูปถ่ายหรอืเรื่องเล่า 

เพราะฉะนัน้ในบางกรณีซากสถาปัตยกรรมจึงมีรูปลกัษณม์ากกวา่ รูปลกัษณท์างกายภาพอยา่งเพยีงอยา่งเดียว 

และในอาคารสถาปัตยกรรมเดยีวนัน้อาจถือรูปลกัษณไ์วห้ลากหลายตามเหตกุารณท์ี่ไปซอ้นทบัอยู่บนจดุนัน้ใน

อดีต 
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7. มนุษย ์และ พ้ืนท่ีท้ิงร้างและถกูลืม 

อีกปัจจยันึงที่เป็นส่วนหนึ่งของปรากฏการณท์ี่เกิดขึน้บนซากสถาปัตยกรรมนัน้คือแรงกระท าจาก 

มนษุย ์ทัง้นีแ้รงกระท าจากมนษุยน์ัน้ อาจจะไม่ใช่แค่การเขา้ไปท าลายซากสถาปัตยกรรมนัน้ดว้ยการบกุรุก 

ท าลายทิง้เพียงอยา่งเดียว แต่อาจเป็นการเขา้ไปดแูลรกัษาซากสถาปัตยกรรมเหล่านัน้ไดอ้ีกดว้ย 

8. มุมมองของมนุษยต่์อพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

 นอกเหนือจากปรากฏการณท์ี่เปล่ียนไปในลกัษณะทางกายภาพแลว้ซากสถาปัตยกรรมยงัสรา้ง

ปรากฏการณท์ี่เป็นนามธรรมเป็นความรูส้กึต่อพืน้ท่ีทิง้รา้งเหล่านัน้ดว้ย ปรากฎการณเ์หล่านัน้ไดส้รา้งมมุมอง

ใหม่ของสถาปัตยกรรมขึน้มา เป็นประสบการณก์ารหรือสรา้งความงามของการย่อยสลายขึน้ มมุมองและการใช้

งานของพืน้ท่ีนัน้ โดยที่เป็นประสบการณท์ี่เกิดขึน้จากวิธีการทางธรรมชาตกิ่อรูปขึน้มาตามความยอ่ยสลาย โดย

ที่จะสามารถสรุปไดอ้อกมาเป็น 5 ปรากฎการณห์ลกัที่มาสรา้งมมุมองต่อซากสถาปัตยกรรมดงันี ้

8.1 Architecture Material คอื ปรากฏการณก์ารย่อยสลายของวสัดใุนซากสถาปัตยกรรมที่ท  าใหผิ้วของวสัดุ

เปล่ียนไปจากลกัษณะแรกเริ่ม ผิวของวสัดทุี่แปรเปล่ียนไปนัน้ใชท้ัง้ปรากฏการณธ์รรมชาติและเวลามา

แปรเปล่ียนสภาพเดิม สรา้งเป็นผิวที่ไม่สามารถพบเจอไดใ้นอาคารสถาปัตยกรรมใหม่ การเขา้มาสมัผสัและใช้

งานบนพืน้ท่ีผิวใหม ่

8.2 Weathering คือ อาการของซากสถาปัตยกรรมที่แปรเปล่ียนไปตามสภาพเดิมโดยปรากฏการณธ์รรมชาติ

อาทิเช่น ในอาคารสถาปัตยกรรมเดิมที่มีพืน้ท่ีปิดลอ้มกัน้การใชง้านหอ้งออกมาจากสภาพแวดลอ้ม เมื่ออาคาร

นัน้ถกูทิง้รา้งและย่อยสลายไป จากรอยแตกรา้วที่ผนงัโดนกดัเซาะออก เริ่มขยายใหญ่ขึน้เกิดเป็นช่องเปิดที่เกดิ

จากการย่อยสลายผนงัเดิม ช่องเปิดใหม่นัน้ไดเ้ปิดมมุมองใหม่ขึน้เชื่อมต่อพืน้ท่ีเดิมไปหาพืน้ท่ีใหม่ที่เคยโดนปิด

กัน้ไวเ้มื่อตอนสถาปัตยกรรมยงัคงสมบรูณใ์นสภาพแรกไวอ้ยู่ เป็นช่องเปิดที่ไม่ไดร้บัการออกแบบไวแ้ต่แรกเริ่ม

แต่เป็นช่องเปิดที่สามารถพบเจอไดแ้ต่ตามซากสถาปัตยกรรมเทา่นัน้ 

8.3 Vegetation คือ ปรากฏการณก์ารเจรญิเติบโตขึน้ของพืชพรรณที่เขา้มาแทรกตวัอยูต่ามรอยแตกรา้วหรือ

ตามพืน้ท่ีที่น า้เขา้ผ่านถงึของซากสถาปัตยกรรม พืชพรรณเหล่านัน้เป็นเสมือนการหวนคืนกลบัมาของธรรมชาติ 

มาแปรเปล่ียนพืน้ท่ีเดิมที่มีความเรียบ มาเกาะเก่ียวพืน้ท่ี 

8.4 Atemporality-Multi Temporality คอื ซากสถาปัตยกรรมนัน้เปล่ียนแปลงไปเสมอ เมื่ออา้งองิ
แนวความคิดจาก Derelict architecture : Aesthetics of an unaesthetic space 
(Nieszczerzewska, 2015) ล าดบัเหตกุารณก์ารเปล่ียนแปลงที่เคยเกดิขึน้บนซากสถาปัตยกรรมโดยที่ซาก
สถาปัตยกรรมอาจถกูคงเหตกุารณไ์ว ้ณ จดุแรกเริม่ เหมือนการแช่แข็งสภาพของซากสถาปัตยกรรมไวห้รืออาจมี
เหตกุารณค์วามเปล่ียนแปลงเกิดขึน้มากมากซอ้นทบักนัอยู่บนพืน้ที่นัน้ เหตกุารณต์่างๆที่เกดิขึน้ตัง้แต่เหตกุารณ์
เดียวแลว้ซากสถาปัตยกรรมไม่เกดิการเปล่ียนแปลงขึน้จนถึงการเกิดเหตกุารณต์่างๆมากมายจนสภาพของซาก
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สถาปัตยกรรมสญูเสียสภาพแรกเริ่ม เหตกุารณต์า่งๆเหล่านัน้ลว้นถกูแสดงออกมาบนซากสถาปัตยกรรม
เหล่านัน้ เป็นความทรงจ าและความรูส้กึ ถึงเหตกุารณใ์นอดีตที่เคยมีอยู่บนพืน้ท่ีรกรา้ง 
8.5 Human Interference คือ การมีส่วนรว่มของมนษุยท์ี่มาใชป้ระโยชนจ์ากซากสถาปัตยกรรมเพื่อสรา้ง

กิจกรรม หรือท าลายซากสถาปัตยกรรมนัน้ลงไป เพื่อใหเ้กิดขึน้ซึ่งอารมณต์่อพืน้ท่ีซากเหล่านัน้ โดยอารมณน์ัน้

สามารถเป็นไดแ้ปรเปล่ียนตามเหตกุารณท์ี่เกิดขึน้มาอาจจะเป็นความสญูเสียที่เคยเกิดขึน้เป็นความอาวรณแ์ละ

ความโศกเศรา้ของพืน้ท่ี หรืออาจจะเป็นความรูส้กึต่อความยิง่ใหญ่ในอดีตของซากสถาปัตยกรรมนัน้ การเตมิ

แต่งจินตนาการความเป็นไปไดท้ี่จะสามารถเกิดขึน้บนซากสถาปัตยกรรมที่ย่อยสลายเหล่านัน้ 

ทัง้นีแ้ต่ละปรากฏการณท์ี่เกิดขึน้บนซากสถาปัตยกรรมนัน้ไม่ไดเ้กดิขึน้จากตวัของปรากฏการณเ์อง แต่

เกิดขึน้พรอ้มๆกนัและมคีวามเก่ียวเนื่องซึ่งกนัและกนัผ่านเวลาไปพรอ้มกนั ตามที่แสดงอยู่บนแผนภมูิภาพแสดง

ปรากฏการณต์่อซากสถาปัตยกรรม 

 

Figure  8 ไดอะแกรมแสดงมุมมองของมนุษย์ต่อปรากฏการณ์บนซากสถาปัตยกรรม 
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บทท่ี 3 

ทฤษฎีการออกแบบสถาปัตยกรรมบนพื้นท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

1. เหตุปัจจยัท่ีน ามาซ่ึงการออกแบบบนพ้ืนท่ี 

 ซากสถาปัตยกรรมที่ถกูทิง้จนรกรา้งนัน้ท าใหพ้ืน้ท่ีดินที่สถาปัตยกรรมนัน้ตัง้อยู่ไม่ไดใ้ชง้านใหก้่อเกิด

ประโยชนข์ึน้ ในสภาวะปัจจบุนั ที่ดินในเมืองนัน้ลว้นเป็นส่วนส าคญัที่เตมิเตม็เมืองใหม้ีประสิทธิภาพและมีการใช้

งานเกิดขึน้ การสญูหายซึ่งพืน้ท่ีเหล่านัน้ลว้นไม่ก่อใหเ้กิดประโยชน ์รวมทัง้มีโอกาสที่จะมกีารเขา้ไปใชง้านในทาง

ที่ผิด ทัง้นีก้ารน าซากสถาปัตยกรรมเหล่านัน้กลบัมาใชใ้หเ้กิดประโยชนข์ึน้อาจไม่ใช่แคก่ารเติมเต็มพืน้ท่ีในเมือง

แต่หมายถึงการหยิบยืมโครงสรา้งเกา่ของสถาปัตยกรรมกลบัมาใชป้ระโยชนอ์ีกครัง้ เป็นทัง้การประหยดัซึ่ง

ทรพัยากรและเวลาที่จะสญูเสียลงไปในการก่อสรา้งมากกวา่การท าลายทิง้แลว้จงึสรา้งใหม่ เมื่ออา้งอิงแนวคิด

จากงานวิจยั Research frameworks, methodologies, and assessment methods concerning the 

adaptive reuse of architectural heritage: a review (Yuan Li, 2021) แลว้แนวทางการพฒันาพืน้ท่ีของ

สถาปัตยกรรมอยา่งยั่งยืน (Sustainable Development) นัน้นอกเหนือจากประโยชนข์องการสรา้ง

สถาปัตยกรรมอยา่งยั่งยืนแลว้ การน าซากสถาปัตยกรรมมาท าการปรบัปรุงใหม่แลว้ ยงัสรา้งประโยชนท์าง

ประวตัิศาสตร ์ในบางกรณีการเกบ็ไวซ้ึ่งคณุค่าทางประวตัิศาสตรด์ว้ยสถาปัตยกรรม ก็เป็นการบนัทึกเรื่องราวไว้

ในลกัษณะทางกายภาพของเหตกุารณท์ี่เคยเกิดขึน้ ในบรเิวณพืน้ที่นัน้ และนอกเหนือจากนีก้ารลดตน้ทนุ

โครงสรา้งในพืน้ท่ีนัน้ยงัสามารถที่จะใชง้านในลกัษณะของพืน้ท่ีเพื่อชมุชนไดอ้กีดว้ยโดยเมื่อแบ่งแนวคิดการ

สรา้งประโยชนจ์ากการใชง้านซากสถาปัตยกรรมเป็นแนวคดิหลงัในส่ีดา้นจะไดด้งันี ้

1. ในดา้นของ Cultural หรือ การพฒันาทางดา้นวฒันธรรม เมื่ออาคารทิง้รา้งไดถ้กูน ากลบัมาใชอ้ีกรอบ

ดว้ยสภาพเรื่องราวทางประวตัิศาสตรข์องซากสถาปัตยกรรมโดยเมื่ออาคารเหล่านัน้ไมถู่กทบุท าลายลง

ไปเพื่อก่อสรา้งอาคารใหม่ขึน้ ภาษาทางสถาปัตยกรรม แนวคดิและวิถีชวีิตของผูค้นในอดีตลกัษณะ

ทางการใชง้าน หรือรูปรา่งรูปทรงของอาคารจงึไดถ้กูเก็บไวแ้ละแสดงออกมาใหแ้ก่ผูใ้ชง้าน เรื่องราว

ทางประวตัิศาสตรจ์ะไมใ่ชเ่รื่องราวที่ถกูบนัทึกไวใ้นลกัษณะของขอ้มลูทางเอกสารแต่เรื่องราวเหล่านัน้

จะเป็นหลกัฐานท่ียงัมีตวัตยอยู่บนโลกของวตัถจุรงิๆ ความน่าสนใจทางประวตัศิาสตรเ์หล่านัน้ยงั

สามารถเป็นจดุดงึดดูการท่องเที่ยวแกก่ลุ่มผูใ้ชง้านท่ีมีความสนใจในพืน้ท่ีทางวฒันธรรมของพืน้ท่ีนัน้

ใหส้ถาปัตยกรรมใหม่ที่มาจากการปรบัซากสถาปัตยกรรมมาใชง้านอีกครัง้หน่ึงไดเ้ป็นตวัแสดง

วฒันธรรมของพืน้ท่ีชมุชนที่ซากสถาปัตยกรรมนัน้ตัง้อยู่ 

2. ในดา้นของ Social หรือ การพฒันาทางดา้นสงัคม พืน้ท่ีของซากอาคารนัน้เป็นพืน้ท่ีทิง้รา้งที่ไม่ไดก้อ่

ประโยชนแ์ก่ผูค้นในสงัคมทัง้ในความรกรา้งนัน้ยงัอาจสามารถก่อใหเ้กดิอนัตรายไดอ้ีกดว้ย เมื่อพืน้ที่

เหล่านัน้ไดถ้กูน ากลบัมาใชง้านอกีครัง้หน่ึงท าใหพ้ืน้ท่ีทิง้รา้งที่เป็นเหมือนจดุบอดของชมุชนจะ



  16 

กลายเป็นพืน้ท่ีที่เกิดการใชง้านขึน้ การใชง้านเหล่านัน้ยงัสามารถเอือ้ประโยชนใ์หแ้ก่ผูค้นในชมุชนได้

อีกดว้ยในแง่ของกิจกรรมใหมเ่มื่อเกิดการใชง้านและชมุชนมกีารเคลื่อนไหวมากขึน้คนท่ีเขา้มาในพืน้ท่ี

ชมุชนเหล่านัน้มากขึน้ท าใหธุ้รกจิขนาดย่อมในชมุชนมาคนจากภายนอกไดเ้ขา้มาในพืน้ท่ีมากขึน้ อีก

ทัง้ยงัสามารถสรา้งอตัลกัษณแ์กพ่ืน้ท่ีในชมุชนไดอ้ีกดว้ย 

3. ในดา้นของ Environmental หรือ การพฒันาทางดา้นสภาพแวดลอ้ม การปรบัปรุงซากอาคารเพื่อ

น ามาใชใ้หม่อกีครัง้ เมื่อการปรบัปรุงนัน้เป็นการหยิบยืมโครงสรา้งเดมิของซากอาคารมาใชโ้ครงสรา้ง

ใหม่ของสถาปัตยกรรมที่จะเกดิขึน้จึงถกูลดเนือ้ของการก่อสรา้งใหม่ลงการดว้ยการก่อสรา้งที่ลดลงไป

ท าใหค้วามสิน้เปลืองของทรพัยากรโลกลดลงและความสิน้เปลืองแอบแฝงทางดา้นการปล่อย

คารบ์อนไดออกไซดแ์ละฝุ่ นควนัหรือการใชพ้ลงังานจากการก่อสรา้งยงัลดหลั่นลงไปอีกดว้ยคลา้ยคลงึ

กบัลกัษณะของการน าส่ิงของเดมิที่มีอยู่กลบัมาใชใ้หม่ (Recycle-Reuse-Reduce) นอกเหนือจากนี ้

หากเปรียบเทียบกบัการสรา้งสถาปัตยกรรมใหม่บนพืน้ท่ีดินใหม่ การใชซ้ากสถาปัตยกรรมเดมิมาใชย้งั

ช่วยลดการขยายตวัของเมืองที่ขยายออกไปบกุรุกพืน้ท่ีทางธรรมชาติโดยรอบเป็นการประหยดัซึ่งผืน

ที่ดินในมวลรวมของเมือง 

4. ในดา้นของ Economic หรือ การพฒันาทางดา้นเศรษฐกจิ การน าพืน้ท่ีซากสถาปัตยกรรมกลบัมาใช้

งานอีกครัง้ เมื่อพืน้ท่ีรกรา้งถกูน ามาใชใ้หก้่อเกิดประโยชนข์ึน้ เมื่อมีผูค้นเขา้ไปในชมุชมมากขึน้ สภาพ

ทางเศรษฐกิจของชมุชนยอ่มดีขึน้ อีกทัง้ยงัสามารถใชเ้ป็นอตัลกัษณข์องธุรกิจไดอ้ีกดว้ย 

 

สรุปแลว้การปรบัปรุงซากอาคารนัน้หากมองระดบัในการออกแบบตัง้แต่ระดบัเมืองที่เป็นการเติมเต็มพืน้ท่ีไร ้

ประโยชนข์องเมือง เพิม่พืน้ท่ีเพื่อชมุชน ความปลอดภยัความสะอาดของเมือง ในแง่ของการท่องเที่ยวนัน้กเ็ป็น

การเพิม่สถานท่ีเยี่ยมชม เป็นพืน้ที่สรา้งอาชีพหรือในแง่การอนรุกัษณพ์ืน้ท่ีประวตัศิาสตรข์องชุมชนอีกดว้ยและ

ยงัสามารถช่วยลดการท าลายสิง่แวดลอ้มลงทัง้ในแง่มมุขนาดย่อมเช่น ของการลดเนือ้ของการก่อสรา้งไปจนถึง

แง่มมุในขนาดใหญ่เช่น การลดการขยายตวัไปกินพืน้ท่ีทางธรรมชาติโดยรอบของเมืองไดอ้ีกดว้ย ทัง้นีล้กัษณะ

ของซากสถาปัตยกกรมในแต่ละที่นัน้ต่างมีอตัลกัษณท์ี่แตกต่างกนัไปในแต่ละสถานท่ีจะดว้ยลกัษณะของซาก

สถาปัตยกรรมเองหรือสภาพชมุชนโดยรอบท าใหค้ณุค่าและแนวทางการออกแบบของแต่ละสถานที่นัน้ต่าง

แตกตา่งออกไปกนัตามคา่น า้หนกัและใจความส าคญัของความแตกตา่งเหล่านัน้เช่น ในซากของโกดงัเก็บของ

สมยัใหม่นัน้เมื่อมองในแง่มมุทางประวตัิศาสตรม์าเปรียบเทียบกบัซากของโบสถน์ัน้ จะเห็นไดถ้ึงน า้หนกั

ความส าคญัทางประวตัศิาสตรท์ี่แตกตา่งกนัมากจนท าใหใ้นผลการออกแบบที่ออกมานัน้อาจจะมกีารใชง้าน

คณุค่าเดิมของพืน้ท่ีที่แตกตา่งกนัออกไปตามความเหมาะสม ในโรงงานนัน้อาจจะสามารถแนน้ย า้แนวทางการ

ออกแบบเพื่อเป็นการพฒันาทางส่ิงแวดลา้ม หรือการพฒันาทางเศรษฐกิจเป็นหลกัแทนไดอ้กีดว้ย 
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Figure  9 ไดอะแกรมแสดงการแนวคิดพัฒนาท่ียัง่ยืน 
ที่มา : HTTPS://BUILT-HERITAGE.SPRINGEROPEN.COM/ARTICLES/10.1186/S43238-021-00025-

X/FIGURES/7 

 

2. วิธีการท่ีน ามาซ่ึงการออกแบบนพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

 ในการปรบัปรุงซากสถาปัตยกรรมนัน้มีการออกแบบที่เป็นล าดบัและขัน้ตอนในการออกแบบบางส่วนท่ี

คลา้ยคลงึกนัอยูเ่พราะ ในงานออกแบบบนซากสถาปัตยกรรมนัน้เป็นการออกแบบนสถาปัตยกรรมที่ผ่าน

กาลเวลามาแลว้ ความเป็นเหตเุป็นผลของงานออกแบบจึงมีความชัดเจนอยูใ่นระดบัหนึง่ ไม่ว่าจะเป็น เชิงการ

ปิดลอ้มของพืน้ท่ี เชิงเรื่องราวคณุค่าทางประวตัิศาสตร ์หรือ ความสกึกรอ่นของพืน้ท่ีเป็นตน้ ดว้ยเหตผุลเหล่านี ้

ท  าใหเ้ราสามารถจ าแนก หวัขอ้ตา่งๆที่มคีวามจ าเป็นในการพิจารณาซึ่งวิธีการท่ีจะน ามาใชใ้นงานออกแบบได ้

เบือ้งตน้เพื่อไม่ใหเ้กิดความผิดพลาดจากทางเลือกที่เขา้ไปท าลายซากสถาปัตยกรรมเหล่านัน้ 
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Figure  10 ไดอะแกรมแสดงล าดับปัจจัยของการพิจารณาการเร่ิมออกแบบสถาปัตยกรรม 
ที่มา : ADAPTIVE REUSE STRATEGIES FOR HERITAGE BUILDINGS: A HOLISTIC APPROACH 
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 อา้งองิจากงานวจิยั Adaptive reuse strategies for heritage buildings: A holistic approach 

(Damla Mısırlısoy, 2016) เมื่อการออกแบบบนซากสถาปัตยกรรมนัน้มีความซบัซอ้นอยา่งมากดว้ยแง่มมุ

ต่างๆที่อยู่บนซากสถาปัตยกรรมทัง้ทางความงามความรูส้กึต่อซากสถาปัตยกรรม คณุค่างทางประวตัิศาสตร ์

หรือสภาพแวดลอ้มตา่งๆเป็นตน้ท าใหใ้นแนวทางการออกแบบที่มีล าดบัในการตดัสินใจโดยสามารถสรุปไดด้งันี ้

1. Definition of Actors in Decision Making หรือการก าหนดกลุ่มผูท้ี่มีสิทธิในการตดัสินใจหรอืเก่ียวขอ้ง

กบัโครงการนัน้ว่าจะท าการเปล่ียนแปลงปรบัปรุงเช่นไร 

2. Analysis of Existing Fabric หรือการศกึษาในสภาพพืน้ท่ีเดมิเพื่อน ามาวิเคราะหโ์ดยจะแบ่งหวัขอ้ย่อยได ้

2.1 Original Function หรือสภาพการใชง้านเดิมของพืน้ท่ีวา่ในซากอาคารเดมินัน้ไดถ้กูใชง้านไปใน

แนวทางใหน รวมถึงประเภทอาคารเดมิ 

2.2 Physical Character ลกัษณะเดิมทางกายภาพของอาคารไม่ว่าจะเป็นต าแหน่งที่ตัง้ ลกัษณะของ

สไตลก์ารออกแบบเดมิของอาคาร ระดบัความสกึกรอ่นของโครงสรา้ง ระบบการก่อสรา้งเดิมของ

อาคาร ขนาด วสัด ุหรือคา่ความสว่างเดิม ช่องเปิดของอาคารเป็นตน้ 

2.3 Heritage Value คณุค่าต่างๆของซากอาคารเดิมทัง้ คณุค่าทางประวตัิศาสตร ์คณุคา่ทาง

สถาปัตยกรรม คณุคา่ต่อการศกึษา คณุค่าทางดา้นเศรษฐกิจ คณุค่าต่อชมุชน คณุค่าต่อวฒันธรรม 

คณุค่าทางสญัลกัษณ ์คณุคา่งทางความรูส้กึและจิตวิญญาณ หรือคณุค่าทางดา้นความหายากของ

อาคาร 

2.4 Needs of district หรือการศกึษาถงึลกัษณะของชมุชนโดยรอบ สภาพการใชง้านพืน้ท่ีดิน ความ

สมบรูณข์องสภาพแวดลอ้มโดยรอบ ลกัษณะทางเศรษฐกิจของชมุชน 

3. Decision of Conservation Actions หรือการท่ีผูม้ีสิทธิการตดัสินใจน าขอ้มลูเบือ้งตน้มาวิเคราะหเ์พื่อ

ตดัสินใจแนวทางการออกแบบปรบัปรุงซากอาคาร 

4. Definition of Adaptive Reuse Potentials หรือการแนวทางการตดัสินใจปรบัปรุงซากอาคารโดย

สามารถแบง่เป็นประเด็นของการปรบัปรุงหลกัไดด้งันี ้

4.1 Physical การออกแบบที่ค  านึงถึงลกัษณะการออกแบบดัง้เดมิของซากอาคาร ความงามของซาก

อาคาร การเขา้ถงึ หรือขนาดความเหมาะสมของสดัส่วนอาคารต่อมนษุย ์

4.2 Economical ความส าคญัของการเขา้ถึงจากภายนอกโครงการ ความหนาแน่นของประชากร

โดยรอบ ปรมิาณความตอ้งการของพืน้ท่ีโดยรอบ ค่าปรมิาณของการบ ารุงรกัษาอาคารไว ้



  20 

4.3 Functional ความต่อเนื่องของการใชง้านในพืน้ท่ีเดมิของซากอาคาร คณุภาพของความเป็นพืน้ท่ี

เดิมที่สืบเนื่องมาเป็นการปรบัเปล่ียนเพื่อตอบรบักิจกรรมใหม่ โครงสรา้งเดิมและความเป็นไปได ้

4.4 Environmental คณุภาพของพืน้ท่ีโดยรอบ ความส าพนัธข์องชมุชนขา้งเคียงที่เป็นผลมาต่อซาก

อาคาร แนวความเป็นกลุ่มกอ้นเดิมของอาคารต่อพืน้ท่ีชมุชน 

4.5 Political แผนการปรบัปรุงของอาคารท่ีมีผลต่อผงัของเมือง กฎหมายที่มีผลต่อการปรบัปรุง สิทธิ

ของผูเ้ขา้มาใชง้านและความเป็นเจา้ของต่อซากสถาปัตยกรรม 

4.6 Social ความหมายของซากสถาปัตยกรรมต่อผูค้นในสงัคมและชมุชน ความสนใจของผูค้นที่จะ

เขา้มาใชง้านอาคาร ความส าคญัต่อคณุคา่ทางจิตใจของอาคาร 

4.7 Cultural ความหมายของซากอาคารทางวฒันธรรมและคณุค่างทางประวตัิศาสตรต์่อผูค้นใน

สงัคม 

5. Decision of Functional Changes หรือ การตดัสินใจขัน้สดุทอ้งของการปรบัปรุงเป็นการตดัสินใจถึง

น า้หนกัของการปรบัปรุงว่าเราตอ้งการปรบัเปล่ียนซากอาคารมากหรือนอ้ยขนาดใหน ในการปรบัปรุงอาจจะ

สามารถเป็นการเขา้ไปใชง้านพืน้ที่เดิมเลย โดยแคซ่่อมแซมส่วนท่ีมีความเป็นไปไดใ้นการก่อความอนัตรายจนไป

ถึงการเขา้ไปปรบัปรุงโครงสรา้งหลกัของอาคารเดิมจนไปถึงหนา้ตาของอาคาร 

 จากการศกึษาวจิยัและทบทวนวรรณกรรมขัน้ตน้ สถาปัตยกรรมที่ถกูประกอบสรา้งบนพืน้ท่ีทิง้รา้งนัน้ 

ไม่ไดม้าจากเหตปัุจจยัของการกอ่สรา้งและการเก็บไวซ้ึ่งความทรงจ าในอดตีของบรเิวณนัน้เพียงอย่างเดียว แต่

ยงัประกอบไปดว้ยมมุมองต่อซากสถาปัตยกรรมที่แปรเปล่ียนไปตามแต่ละยคุสมยัและยงัสงัเกตไุดถ้ึงสภาพ

แนวความคิดของผูค้นในแต่ละยคุที่ผ่านมา เป็นทัง้ต าราที่ซึ่งเก็บขอ้มลูไว ้หรือเป็นสญัลกัษณข์องความสงบของ

ธรรมชาติที่เขา้มามีบทบาทบนซากอาคารสถาปัตยกรรมที่ซึง่เคยเป็นพืน้ท่ีใชง้านของมนษุยม์าก่อน หรือเรื่องราว

ความโหดรา้ยที่โดนเก็บบนัทึกไวเ้ป็นความทรงจ าแก่ผูพ้บเห็น ความงามตา่งๆที่เกิดขึน้จากการย่อยสลายลงของ

วสัดกุ่อสรา้งบนซากสถาปัตยกรรมที่เป็นแงม่มุที่ถกูซ่อนไวอ้ยู่บนซากสถาปัตยกรรมนัน้ เป็นประสบการณท์ี่ไม่

สามารถหาไดใ้นอาคารท่ีมีสภาพสมบรูณ ์เป็นรอ่งรอยที่ผูใ้ชง้านมคีวามสนใจส ารวจคน้หา ประสบการณ์

เหล่านัน้ 

 โดยจากกกรณีศกึษานัน้ในงานออกแบบสถาปัตยกรรมในพืน้ท่ีทิง้รา้งจะมีปัจจยัของสิทธิในการ

ออกแบบที่จะเลือกปรมิาณการเก็บสภาพเดิมไวอ้ยู่รว่มกบัสถาปัตยกรรมใหม่ เราจะพบแง่มมุอื่นนอกเหนือจาก

การก่อสรา้งและการใช ้สอย แง่มมุเหล่านัน้สามารถสรุปพอสงัเขปไดด้งันี ้

1.แง่มมุความส าคญัของเหตกุารณแ์ละเรื่องราวประวตัิศาสตรท์ี่เคยเกิดขึน้ในอดตีเช่นในกรณีศกึษางาน

ออกแบบปรบัปรุงซากโบสถป์รบัเปล่ียนมาเป็นรา้นหนงัสือ Boekhandel Dominicanen ซึง่ในพืน้ที่เดิมของ
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โครงการนัน้เป็นซากของโบสถท์ี่ยงัคงเป็นโครงสรา้งแบบดัง้เดิมและหลงเหลือรอ่งรอยทางประวตัศิาสตรไ์วท้ัง้ใน

ลกัษณะของภาพจิตกรรมฝาผนงั หรือลวดลายของการแกะสลกัศลิปะนนูต ่าลงบนโครงสรา้งและประวตัิศาสตร์

วิธีการก่อสรา้งที่ถกูแสดงออกมาจากซากสถาปัตยกรรม ท าใหใ้นงานออกแบบสถาปัตยกรรมนีไ้ดเ้ลือกที่จะเก็บ

ตวัอาคารเดิมไวท้ัง้หมดและใชก้ารเตมิสถาปัตยกรรมใหมเ่ขา้ไปในลกัษณะของการแทรกตวัเนือ้ของ

สถาปัตยกรรมใหม่โดยที่ไม่เขา้ไปบดบงัเนือ้อาคารเดมิ ใหผู้ใ้ชง้านยงัคงเห็นถงึสภาพเดมิที่แสดงเรื่องราวทาง

ประวตัิศาสตรอ์อกมาทัง้หมดควบคู่ไปดว้ยกนักบัสถาปัตยกรรมใหม่ 

 

 

Figure  11 แสดงภาพภายในของร้านหนังสือ Boekhandel Dominicanen 
ที่มา : HTTPS://WWW.DEZEEN.COM/2007/12/04/A-SHOP-IN-A-CHURCH-BY-MERKX-GIROD-ARCHITECTEN/ 

 

2.แง่มมุความงามความรูส้กึและมมุมองต่อซากสถาปัตยกรรมที่สกึกรอ่น และย่อยสลายลงเช่นในกรณีศกึษา 

งานปรบัปรุงซากโบสถเ์ก่า Santa Maria de Vilanova de la Barca ที่ตวัโบสถเ์ดิมนัน้ไดส้กึกรอ่นจน

โครงสรา้งเดิมไดเ้สียสภาะและเกดิช่องเปิดขนาดใหญ่ขึน้ทัง้ในระนาบผนงัและระนาบของหลงัคา โครงสรา้งได้

ถกูเปิดเผยออกมาตัง้แต่ในระดบัของผิวลกึลงไปจนถึงเนทอ้โครงสรา้ง ซึง่ผูอ้อก แบบเลือกที่จะเก็บพืน้ผิวของ

ซากโบสถเ์ดิมไวแ้ละแสดงพืน้ผิวไดส้กึกรอ่นและสญูเสียสภาพของผนงัไปเรียบรอ้ยแลว้ออกมาใหเ้ห็นถึงความ

น่าสนใจในอีกรูปแบบนึง ซึ่งการสกึกรอ่นนีค้งไม่สามารถพบเจอไดใ้นสถาปัตยกรรมที่ถกูสรา้งขึน้ใหม่แต่เป็นส่ิงที่

เกิดขึน้โดยเวลาและปรากฏการณท์างธรรมชาติ การเลือกที่จะเตมิโครงสรา้งใหม่แทรกตวัอยู่ตามรอ่งรอยแตก

ของผนงัเก่านัน้ไดเ้นน้ย า้ความแตกตา่งของส่ิง เกา่และส่ิงใหม่ออกมาอย่างชดัเจนและการอยู่รว่มกนัของผืนผนงั

ใหม่และผนงัเดิมของซากสถาปัตยกรรมนัน้กย้งัมรการแสดงถึงการเชื่อมต่อใหม่ของพืน้ท่ีภายในและภายนอก

โดยการใชช้อ่งเปิดที่เกดิจากการสกึกรอ่นของผนงัเดิมมาใชเ้ป็นทางเขา้ใหม่และการออกแบบผนังใหม่ที่ยงัคงมี

การเปิดออกสู่ผืน้ท่ีภายนอกดว้ยการก่ออฐิของผนงัใหม่ที่มีการเวน้ช่องวา่งระหว่างกอ้นใหส้ามารถเปิดรบั

ส่ิงแวดลอ้มภายนอกเขา้มาในอาคารนีอ้ีกดว้ย 

https://www.dezeen.com/2007/12/04/a-shop-in-a-church-by-merkx-girod-architecten/
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Figure  12 แสดงภาพของโบสถ์ Santa Maria de Vilanova de la Barca 
ที่มา : HTTPS://WWW.ARCHILOVERS.COM/PROJECTS/201110/VILANOVA-DE-LA-BARCA.HTML 

 

3.แง่มมุของมมุมองต่อพชืพรรณที่เติบโตขึน้บนพืน้ท่ีรกรา้งเช่นในงานปรบั ปรุงซากโรงงานรา้ง La Fabrica นัน้

ในสภาพเดมิของซากอาคารไดม้กีารเขา้มารบ กวนซากอาคารเดมิของพืชพรรณที่เขา้มาเติบโตตามบรเิวณที่เกิด

ปัจจยัและความเหมาะสมทางธรรมชาติพอใหส้ามารถงอกเงยได ้พืชพรรณเหล่านัน้ไดเ้ขา้มาปกครองพืน้ท่ีเดมิ

ของอาคารท่ีเคยถกูใชง้านโดยมนษุยก์ลบัคืนสู่พืน้ท่ีสีเขียวอีกครัง้ ผูอ้อกแบบจึงไดม้กีารเลือกที่จะปลกูพืชพรรณ 

ตามพืน้ท่ีตา่งๆของโครงการแทรกตวัอยู่ตามซากของคอนกรตีที่มเีส่ือมสภาพลงในลกัษณะที่ลอกเลียนแบบการ

เติบโตขึน้ของพชืพรรณบนซากอาคารท่ีงอกตามสว่นของพืน้ผิวผนงัที่มีความแตกรา้วหรือส่วนของพืน้ผิวหลงัคา

ที่รบัน า้ฝนตามธรรมชาติที่เหมาะสมใหพ้ืชพรรณเหล่านัน้สามารถเติบโตขึน้มาไดใ้หห้อ้ยลงมาตามโครงสรา้งใหม่

หรือเติบโตสงูขึน้ไป สวนเหล่านีเ้ป็นตวัแทนที่ของธรรมชาติเขา้มาแทนที่ความเป็นจรงิทางวตัถทุี่มกีารสกึกรอ่น

ตามกาลเวลาและเส่ือมสลายหวนคืนสู่พืน้ท่ีสีเขียวเดิมอกีครัง้นงึโดยที่ไม่ปฏิเสธความจรงิเหล่านัน้ และพืน้ท่ีสี

เขียวเหล่านัน้ยงัใหร้ม่เงาท าหนา้ที่เป็นเหมือนองคป์ระกอบหน่ึงของซากสถาปัตยกรรมที่เขา้มาท างานรว่มกนักบั

ผิวผนงัคอนกรีตที่ยงัคงสภาพเดมิไว ้รวมทัง้รอ่งรอยน า้ฝนและตะไครน่ า้ที่เกาะอยู่บนผิวอาคาร 

 

 

 

 

 

 

https://www.archilovers.com/projects/201110/vilanova-de-la-barca.html
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Figure  13 แสดงภาพภายนอกของอาคาร La Fabrica 
ที่มา : HTTPS://WWW.ARCHITECTURELAB.NET/LA-FABRICA-RICARDO-BOFILL-TALLER-DE-ARQUITECTURA/ 

 

4.แง่มมุของมมุมองต่อพืน้ท่ีรกรา้งโดยรวมของผูค้นในสงัคมตามยคุสมยั เช่น จากกรณีศกึษา Torre de David 

ที่เป็นซากของอาคารสงูที่ไม่สามารถก่อสรา้งจนเสรจ็สมบรูณแ์ละขา้ไปใชง้านไดจ้นถกูทิง้รา้งไว ้แตก่็ไดม้ีกลุ่มคน

บางส่วนเห็นถึงประโยชนข์องพืน้ที่ในซากนัน้ กลุ่มคนเหล่านัน้ไดเ้ห็นถึงประโยชนข์องพืน้ท่ีทิง้รา้งในอาคารนีท้ัง้

ในบรเิวณที่ตัง้ของอาคารท่ีตัง้อยูใ่จกลางเมืองหรือการแบ่งหอ้งเดมิที่ถกูจดัมาเป็นหอ้งไวส้ าหรบัพกัอาศยัเป็นท่ี

เรียบรอ้ยแลว้ และเลือกที่จะเขา้ไปอยู่อาศยัการท่ีกลุ่มคนเหล่านัน้ไดเ้ขา้ไปจบัจองและใชง้านพืน้ท่ีทิง้รา้งใหเ้กิด

ประโยชนข์ึน้ ไดท้  าใหพ้ืน้ท่ีอาคารไดร้บัการปรบัปรุงใหม่ เพื่อใหเ้หมาะสมต่อการใชง้าน ซากอาคารนัน้ไดร้บัการ

เปล่ียนแปลงไปและปรบัปรุงจนสามารถใชง้านและเกดิระบบการอยู่อาศยัในลกัษณะของชมุชนขนาดเล็กชมุชน

หน่ึง ในซากอาคารนีแ้มว้า่จะไม่ไดร้บัการออกแบบโดยสถาปนิกแต่เป็นการเขา้ไปรุกล า้พืน้ท่ีแต่การเขา้มาใชง้าน

ในรูปแบบนีไ้ดแ้สดงใหเ้ห็นถงึสภาพสงัคมในเวลานัน้ของอาคาร ความตอ้งการของผูค้นที่ถกูแสดงออกมาในการ

อยู่อาศยับนซากอาคารสงูนี ้และยงัสะทอ้นถึงมมุมองของผูค้นอยา่งซื่อตรงต่อพืน้ท่ี การเขา้มาใชง้านท่ีไรก้ารปรุง

แต่งแตเ่ป็นการใชง้านเพื่อความอยู่รอดในเมืองนัน้ไดถ้กูบนัทึกในซากอาคารไว ้แมว้า่ผูค้นจะออกไปแต่ร่องรอย

ของการเขา้มาอยู่อาศยัและปรบัปรุงยงัคงอยูใ่หเ้ห็น 

 

 

 

 

https://www.architecturelab.net/la-fabrica-ricardo-bofill-taller-de-arquitectura/
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Figure  14 แสดงภาพภายนอกของอาคาร Torre de David 

ที่มา : HTTP://DEVELOPINGSOLUTIONS.WEEBLY.COM/TORRE-DAVID.HTML 

 

 จากขอ้มลูเบือ้งตน้ทัง้หมดเราอาจพิสจูนไ์ดว้า่วิธีการตา่งๆที่ใชใ้นการออกแบบบนพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกู

ลืมนัน้จะแฝงมาดว้ยเหตปัุจจยัอืน่ซอ้นทบักนัอยู่ วิธีการในการออกแบบนัน้เป็นเพียงวธีิการท่ีมีหลากหลายวิธีที่

เหมาะสมต่อพืน้ท่ีนัน้ท่ีสดุโดยที่วธีิการตา่งๆนัน้เป็นวิธีการท่ีดงึแงม่มุที่ถกูซ่อนอยู่บนพืน้ท่ีทิง้รา้งใหม้ี

ประสิทธิภาพท่ีสดุ ตามความแตกต่างกนัไปของซากสถาปัตยกรรมที่มีความหลากหลายและน า้หนกัความส าคญั

ในมมุมองตา่งๆที่ซากสถาปัตยกรรมนัน้แสดงออกมาอยา่งแตกตา่งกนั รวมทัง้ทศิทางของของน า้หนกัที่มีความ

แตกแตง่กนั ทัง้นีม้มุมองเหล่านัน้ต่างเป็นปัจจยัที่ผูอ้อกแบบงานปรบัปรุงซากสถาปัตยกรรมว่าจะแสดงมมุมอง

เหล่านัน้ออกมามากหรือนอ้ยเพยีงใดและการบดบงัเรื่องราวของซากสถาปัตยกรรมนัน้ยงัมีน า้หนกัของการเขา้

ไปใชง้านรว่มกนักบัพืน้ท่ีเดิม การเขา้ไปปรบัปรุงอาคารนัน้หากเปรียบเทียบกนัระหว่างการเลือกที่จะปรบัปรุงบด

บงัเรื่องราวของซากสถาปัตยกรรมเดิมไวน้ัน้ก็ย่อมแตกต่างกบัการเขา้ไปแทรกตวัของซากสถาปัตยกรรมใหม่โดย

ที่สมัผสัพืน้ท่ีเดิมใหน้อ้ยที่สดุก็ยงัเป็นอีกวิธีการหนึ่งที่จะแสดงเรื่องราวของซากสถาปัตยกรรมเดมิออกมาให้

ผูใ้ชง้านไดพ้บเห็น เช่นจากกรณีศกึษาการปรบัปรุงซากโบสถป์รบัเปล่ียนมาเป็นรา้นหนงัสือ Boekhandel 

Dominicanen เป็นตน้ 

 

 

 

http://developingsolutions.weebly.com/torre-david.html


  25 

3. กรณีศึกษาวิธีการออกแบบบนพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

ในการศกึษาการออกแบบและประกอบสรา้งบนพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมนัน้จะเป็นการศกึษาลกัษณะ

ของการปรบัปรุงอาคารท่ีเป็นการน าซากอาคารทางสถาปัตยกรรมที่ถกูทิง้รา้งหรือพืน้ท่ีที่ไม่ถกูใชง้าน

น ากลบัหวนคืนมาใชใ้หม่อีกครัง้ (Adaptive Reclaim) โดยที่ในแง่ของการออกแบบหลกันัน้จะแบง่

ออกเป็นสองหวัขอ้หลกันั่นคือ 

1. Abaoned Spaces & Ruins หรือแง่การศกึษาถงึสภาพเดิมของซากสถาปัตยกรรมทัง้ในแง่ของ

มมุมองและแนวคิดต่อซากสถาปัตยกรรม และสภาพทางกายภาพของซากสถาปัตยกรรม รวมถงึ

มมุมองต่อคณุค่าทางประวตัิศาสตร ์

2. Design Framework หรือแง่การศกึษาซึง่วิธีการท่ีจะปรบัปรุงซากสถาปัตยกรรม โดยจะแบ่ง

ออกเป็นวิธีการตา่งๆดงันี ้การกลบัเขา้ไปใชซ้ากสถาปัตยกรรมเดมิเลยโยที่ไม่ปรบัปรุงอาคาร 

(Abandoned Reclaim) การปรบัปรุงโดยที่ยงัคงสภาพเดิมของซากสถาปัตยกรรมเดิมไว ้

(Preservation Reclaim) และการปรบัปรุงโดยการมกีารเพิม่หรอืเปลี่ยนสภาพเดมิของอาคาร 
(Adaptive Reclaim) 

 

Figure  15 ไดอะแกรมแสดงการจ าแนกวิธีการออกแบบสถาปัตยกรรมบนซากอาคาร 
 

 ในการหากรณีศกึษานัน้จะเทียบเคียงกบัหลกัการ Adaptive Reclaim โดยไดจ้ดัหากรณีศกึษาเพื่อ

น ามาดถูงึสภาพและวิธีการท่ีจะจดัการกบัสภาพพืน้ท่ีซากสถาปัตยกรรมเดิมได ้40 ตวัอย่างอาคารจากการสืบ

คน้หาและส่วนหนึ่งจากหนงัสือ Ruin and Redemption in Architecture (Barasch, 2019) ไดด้งันี ้
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Table  1 ตารางแสดงกรณีศึกษาของการปรับปรุงซากสถาปัตยกรรม 

No
. 

Name Before 
Renovate 

Name After 
Renovate 

Year Year Year Building Type 
Building 

Type 

Complete
d 

Abandone
d 

Renovat
e 

(Before) (After) 

01 

Prussian Navy 
Bunker 
Wilhelmshave
n 

Trilateral 
Wadden Sea 
World 
Heritage 
Partnership 
Center 

1853 1945 2018 

War Building - 
Bunker 

Office 
Building 

02 

St. Peter's 
Seminary 
Gillespie 

St Peter's 
Aventi 
Architects 

1966 1987 2003- 

Seminary Public 
Space for 
the creative 
art 

03 
Los Angeles 
River 

River LA 
1913 1938 2016 

River Greenway 

04 
Williamsburg 
Bridge Trolley 
Terminal 

Lowline 
1908 1948 2011 

Transportatio
n - Trolley 
Terminal 

Plaza 

05 
Villa Zarri 
Castel 
Maggiore 

Villa Zarri 
Experiential 
Beer Garden 

1578 1990 2016 
Distillery Beer Garden 

06 

Rockaway 
Beach Branch 
Long Island 
Rail Road 
Queens 

QueensWay 

1880 1962 2013 

Rail Road Park 

07 
Atlanta West 
Point Railroad 

Atlanta 
BeltLine 

1902 1980 2005 
Rail Road Park 

08 
11th Street 
Bridge 

11th Street 
Bridge Park 

1965 2012 2016 
Bridge Park 

09 

Chongqing 
Iron and 
Steelworks 

Chongqing 
Museum and 
Cretive 
Industry Park 

1938 2006 2012 

Factory Museum 
and Park 

10 

Grain Silo 
Complex 

Zeitz 
Museum of 
Contemporar
y Art Africa 

1921 2001 2017 

Silo Museum 

11 
Dansk 
Soyakagefabri
k 

Gemini 
Residence 1909 1990 2005 

Factory Residence 

12 
Caproni 
Factory 

Gucci Hub 
1915 1950 2012 

Factory Creative 
Hub 
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No
. 

Name Before 
Renovate 

Name After 
Renovate 

Year Year Year Building Type 
Building 

Type 

Complete
d 

Abandone
d 

Renovat
e 

(Before) (After) 

13 
Compania 
Fundidora de 
Fierro y Acero 

Museo Del 
Acero Horno 1966 1986 2007 

Factory Museum 

14 

Les Docks 
Magasins 

Les Docks 
Cite de la 
Mode et du 
Design 

1907 1984 2009 

Werehouse Museum 

15 
Gin Distillery Fondazione 

Prada 
1910 unkonwn 2015 

Distillery Exchibition 
Space 

16 
Bankside 
Power Station 

Tate Modern 
1963 1981 2000 

Factory Exchibition 
Space 

17 
Cement 
Factory  

La Fabrica 
1921 1968 1975 

Factory Office 
Building 
Residence 

18 
Gaswerk 
Simmering 

Gasometer 
City 

1899 1986 2001 
Gas Storage Apartment 

19 
De Zwarte Silo Fooddock 

1923 1990 2015 
Silo Public 

Space for 
Food 

20 
Gardiner 
Expressway 

The Bentway 
City of 
Toronto 

1966 1990 2016 
Expressway Park 

21 
Sugar Mill Alili 

Yangshuo 
Hotel 

1960 2002 2017 
Suhar Mill Hotel 

22 
Dominican 
Church 

Boekhandel 
Selexyz 
Dominicanen 

1294 1794 2005 
Church Book Store 

23 
Zeche 
Zollverein 

Zollverein 
Kohlenwasch
e 

1847 1984 2007 
Industrial 
Building 

Cultural 
Destination 

24 
Elevated 
Railway 

High Line 
1934 1980 2009 

Railway Park 

25 
Coal Crane The Krane 

1944 1990 2017 
Industrial 
Building 

Spa and 
Hotel 

26 
Stony Island 
Trust and 
Savins Bank 

Stony Island 
Arts Bank 1923 1980 2015 

Bank Library 

27 
Gasholders Gasholders 

London 1867 2001 2017 
Industrial 
Building - Gas 
Storage 

Apartment 
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No
. 

Name Before 
Renovate 

Name After 
Renovate 

Year Year Year Building Type 
Building 

Type 

Complete
d 

Abandone
d 

Renovat
e 

(Before) (After) 

28 
Laverstroke 
Mill 

Bombay 
Sapphire 
Distillery 

1724 2005 2014 
Mill Distillery 

29 
Diposit de les 
Aigues 

The Main 
Library of 
UPF 

1874 unknowed 1996 
Water 
Reservior 

Library 

30 
VILANOVA DE 
LA BARCA 

Santa María 
de Vilanova 
de la Barca 

13xx 1936 2016 
Church Multi 

Purpose 
Hall 

31 
Railway lands 
of King’s 
Cross 

Coral Drops 
Yard 185x 199x 2018 

Transportatio
n - Railway 
Building 

Shopping 
District 

32 
Sant 
Fransesc 
Church 

Santa María 
de Vilanova 
de la Barca 

1853 2000 2011 
Church Multipurpos

e Cultural 
Space 

33 
Washburn 
"A" Mill 

Mill City 
Museum 1879 1965 2003 

Industrial 
Building - Mill 

Museum 

34 
Royal Bank 
of Canada 

Crew 
Collective & 
Cafe 

1928 2010 2016 
Public 
Building - 
Bank 

Co-Working 
Space 

35 
Roman Ruins 
in Chur 

Shelter for 
Roman 
Ruins 

unknowed 1902 1986 
Ruin Pavillion 

36 

Domus 
Aurea 

New 
Entrance of 
the Domus 
Aurea 

64 unknowed 2021 

Ruin Installation 

37 Flak Tower Haus des 
Meeres 

1943 1946 1957 
Anti-Aircraft 
tower 

zoo 

38 

The Convent 
of Saint 
Francis of 
Saint Lucia 
in Tallano 

Convent 
Saint 
François 1480 unknowed 2021 

Convent 
Building 

Tourism 
Spot 

39 
Centro 
Financiero 
Confinanzas 

Torre de 
David unfinished 1994 2007 

Skyscrapper Residence 

40 
Cathedral in 
Abbey of 
Cumbe 

FRENCH 
ABBEY 
WEDDING 

1150 - 2015 
Cathedral  Wedding 

Event 
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 จากกรณีศกึษาจะเห็นไดว้่าในการปรบัปรุงซากอาคารเดมิเกือบทัง้หมดกิจกรรมใหม่ที่เกดิขึน้เป็น

กิจกรรมที่เกิดขึน้ใหมเ่ลยไม่ซ  า้กบักิจกรรมเดิมของโครงการก่อถกูทิง้รา้งทัง้นีอ้าจเป็นเพราะสภาพสงัคมที่

เปล่ียนแปลงไปและสภาพพืน้ท่ีชมุชนโดยรองมมมุมองและความตอ้งการของผูค้นในสงัคมไดเ้ปล่ียนแปลงไป

เป็นท่ีเรียบรอ้ยแลว้ โดยหากจ าแนกซึ่งวิธีการในการประกอบสรา้งบนพืน้ท่ีรกรา้งนัน้โดยที่ใชเ้กณฑข์องปรมิาณ

ของการเก็บรกัษาไวซ้ึง่พืน้ท่ีเดมิของซากสถาปัตยกรรมไวน้ัน้ในงานศกึษาวจิยันีจ้ะแบ่งล าดบัขัน้ของเกณฑใ์น

การเก็บรกัษาไวจ้ากการเก็บรกัษาไวม้ากที่สดุคือการคงสภาพพืน้ที่ทิง้รา้งใหท้ิง้รา้งอยูต่ามแบบเดมิและการเก็บ

รกัษาไวน้อ้ยที่สดุคือการท าลายซึ่งซากสถาปัตยกรรมเดิมออกทัง้หมด แลว้จงึสรา้งส่ิงปลกูสรา้งใหม่ลงไป จะแบ่ง

ออกเป็นทัง้หมด 7 ระดบัโดยที่ประกอบไปดว้ย 

 

 

Figure  16 ไดอะแกรมภาพรวมงานออกแบบนซากสถาปัตยกรรม 
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1.Abandoned & Decayed คอื พืน้ท่ีทิง้รา้งที่ถกูทิง้ไวอ้ยู่ในสภาพเดมิทกุประการโดยที่ไม่ไดท้  าการใดๆทัง้สิน้

บนพืน้ท่ีนัน้ พืน้ท่ีทิง้รา้งนีจ้งึอยู่ในระดบัเกณฑท์ี่เก็บรกัษาสภาพเดิมของการทิง้รา้งไวม้ากที่สดุ เชน่ตามภาพ

ตวัอยา่งเป็นโบสถร์า้งไรช้ื่อแหง่หนึ่งในประเทศอิตาลี ซึ่งถกูทิง้รา้งและไม่มีการใชง้านหรือไม่มกีารเขา้มาปรบัปรุง

ใดๆ สภาพเดิมทัง้หมดจงึถกูคงไวโ้ดยที่ไม่มีส่วนใหนของโบสถเ์ลยที่เปล่ียนแปลงสภาพเดิมไปโดยฝีมือของ

มนษุยแ์ต่เป็นธรรมชาติที่น าพืชพรรณเขา้มาเติมโต และความซีดสกึกรอ่นอขงตวัวสัดเุอง สภาพจึงมีความ

คลา้ยคลงึกบัลกัษณะของโบราณสถานท่ีถกูเก็บไว ้

 

 

Figure  17 ภาพตวัอย่างสถาปัตยกรรม Used When Abandoned 
ที่มา : HTTPS://ROMANROBROEK.NL/PHOTOGRAPHED-ABANDONED-HOUSES-GOD/ 

 

2.Used When Abandoned คอื พืน้ท่ีทิง้รา้งที่ถกูน ากลบัมาใชง้านโดยที่ยงัคงสภาพเดิมของของพืน้ท่ีทิง้รา้งไว้

ทัง้หมด แต่หากเป็นการน าพืน้ท่ีเหล่านัน้มาใชง้านโดยไม่ปรบัสภาพใดๆ เช่นตามกรณีศกึษา Historic Abbey 

Hotel ที่น าซากของโบสถใ์นโครงการมาใชพ้ืน้ท่ีภายในโดยที่ไม่ท าการปรบัปรุงซากสถาปัตยกรรมเดิมใดๆ ดว้ย

วิธีการเช่นนีท้  าใหต้วัซากสถาปัตยกรรมเดิมไดถ้กูคงสภาพเดมิไวท้ัง้หมด กจิกรรมใหม่ที่เขา้ไปจดัเป็นการน า

เฟอรน์ิเจอรเ์ขา้ไปจดัวางเพื่อใหเ้หมาะสมแก่การใชง้านของกจิกรรมใหม่ที่เกิดขึน้ 
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Figure  18 ภาพตวัอย่างสถาปัตยกรรม Reuse 
ที่มา : HTTPS://FETEINFRANCE.COM/HISTORIC-ABBEY-WEDDING-PLANNER-FRANCE/ 

 

3.Preservation Architecture คือ พืน้ท่ีทิง้รา้งที่ไดร้บัการดแูลใหค้่าความเส่ือมสภาพลดลงหรือใหไ้ม่

เส่ือมสภาพลงกว่าเดิมอกีเหมือนเป็นการเก็บแชแ่ข็งสภาพไวด้ว้ยวธีิการตา่งๆโดยที่วสัดทุี่อยู่ในงาน

สถาปัตยกรรมยงัคงเป็นวสัดเุดิมของอาคารเดิมการคงสภาพไวอ้าจจะยงัสามารถเป็นการเสรมิโครงสรา้งรบั

น า้หนกัเพื่อใหโ้ครงสรา้งเดมิของอาคารนัน้ไม่พงัทลายลงไป เช่นโบสถ ์Duomo Di ที่ส่วนยอดของอาคารและ

ผนงัโดยรอบนัน้ไดเ้ส่ือมสภาะและหลดุล่วงลงมาตามการเสื่อมสภาพของวสัดกุารก่อสรา้ง การปรุบปรุงจึงเป็น

การซ่อมแบบคงสภาพวสัดอุิฐโครงสรา้งและส่วนหลงัคาเดิมไวโ้ดยไดเ้ขา้ไปเติมลงในสถาปัตยกรรม 

 

Figure  19 ภาพตวัอย่างสถาปัตยกรรม Preservation 
ที่มา : HTTPS://WWW.SCANCLIMBER.COM/TRANSPORT-PLATFORMS/COLOGNE-CATHEDRAL-%E2%80%93-

AN-ETERNAL-RESTORATION-PROJECT 



  32 

4.Restoration Architecture คือ พืน้ท่ีทิง้รา้งที่ไดร้บัการคืนสภาพกลบัไปสู่สภาพแรกของโครงการก่อนท่ีซาก

สถาปัตยกรรมเหล่านัน้จะถกูทิง้รา้งจนเส่ือมสภาพ เช่นในกรณีศกึษา Boyle Hotel ตวัซากสถาปัตยกรรมเดิม

นัน้ไดร้บัการปรบัปรุงและเปล่ียนแปลงมาตามยคุสมยัและประสบอบุตัิเหตจุนถกูทิง้รา้งไป แตเ่มื่อเกิดการ

ปรบัปรุงขึน้สภาพของอาคารท่ีไดเ้สียไปแลว้ไดถ้กูคือสภาพใหก้ลบัมาเป็นสภาพแรกสดุของสถาปัตยกรรมก่อนมี

การปรบัปรุง 

 

 

Figure  20 ภาพตวัอย่างสถาปัตยกรรม Restoration 
ที่มา : HTTPS://WWW.KAPTIVECP.COM/BOYLE_HOTEL 
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5.Adaptive Reuse Architecture คือ พืน้ท่ีทิง้รา้งที่ไดร้บัการคงสภาพของของความเส่ือมสภพไวเ้ป็นส่วนมาก 

สถาปัตยกรรมใหม่จะถกูประกอบสรา้งลงในลกัษณะของการเขา้ไปเติมพืน้ท่ีเหล่านัน้ใหต้อบรบักบักิจกรรมใหม่

โดยที่เลือกที่จะสมัผสัซากสถาปัตยกรรมเดิมใหน้อ้ยที่สดุทัง้นีก้ารที่สถาปัตยกรรมใหม่เขา้ไปแทรกตวัอยู่ไดห้ลาย

ระดบัเช่นการเขา้ไปแทรกในพืน้ท่ีภายนอกเพยีงอยา่งเดยีวโดยที่คงสภาพหนา้ตาของพืน้ท่ีทิง้รา้งเดมิไว ้เช่น ใน

งานปรบัปรุงพืน้ท่ีใตท้างดว่น The Bentway นัน้สภาพเดมิของทางดว่นนัน้ถกูคงไวด้งัเดิมแต่สถาปัตยกรรมใหม่

ไดเ้ขา้ไปใชง้านภายใตพ้ืน้ท่ีทางดว่น หรือการเขา้ไปแทรกตวัของสถาปัตยกรรมใหม่อาจจะสามารถเขา้ไปแทรก

ตวัไดท้ัง้ภายในและภายนอก เชน่ในงานสถาปัตยกรรม Tate Modern ที่สถาปัตยกรรมใหม่นัน้นอกจากเขา้ไป

แทรกตวัและใชพ้ืน้ท่ีภายในของสถาปัตยกรรมเดมินัน้ก็ยงัแทรกตวัออกมาใหเ้ห็นภายนอกในรูปดา้นของอาคาร

อีกดว้ยในลกัษณะของก่องแกว้ที่แทรกตวัออกมา นอกจากนีส้ถาปัตยกรรมใหม่ยงัสามารถแทรกตวัใชง้านแค่

พืน้ท่ีภายในของซากสถาปัตยกรรมโดยที่ไม่แสดงตวัตนออกมาที่ภายนอกของอาคารโดยที่ยงัคงสภาพเดิมของ

รูปดา้นอาคารไว ้เช่น ในงานออกแบบสถาปัตยกรรม The Boekhandel Dominicanen นัน้สถาปัตยกรรมใหม่

ไดเ้ป็นโครงสรา้งเหล็กที่เขา้ไปวางตวัอยู่ภายในอาคารเพื่อตอบรบักบักิจกรรมใหม่ที่เป็นหอ้งสมดุ 

 

 

Figure  21 ภาพตวัอย่างสถาปัตยกรรม Adaptive Reuse 01 
ที่มา : HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=FABJA5LDXTE&AB_CHANNEL=BLOGTO 
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Figure  22 ภาพตวัอย่างสถาปัตยกรรม Adaptive Reuse 02 
ที่มา : HTTPS://TH.WIKIPEDIA.ORG/WIKI/เทตมอเดิรน์ 

 

 

Figure  23 ภาพตวัอย่างสถาปัตยกรรม Adaptive Reuse 03 
ที่มา : HTTPS://WWW.LAMPOONMAGAZINE.COM/ARTICLE/2020/05/19/BOOKSTORE-DOMINICANEN-

MAASTRICHT/ 



  35 

 

6.Reimaged Architecture คอื พืน้ท่ีทิง้รา้งที่ไดร้บัการปรบัปรุงขึน้ใหม่เพื่อใหพ้ืน้ท่ีตอบรบักบักิจกรรมใหม่ที่จะ

เกิดการใชง้านขึน้โดยที่การก่อสรา้งขึน้ใหม่นัน้สามารถเขา้ไปปรบัเปล่ียนพืน้ผิวและหนา้ตาของซาก

สถาปัตยกรรมเดมิไดโ้ดยที่ในการปรบัปรุงขึน้ใหม่ในระดบัท่ีมีการปรบัปรุงจนถึงระดบัของโครงสรา้งนีก้็ยงัมี

ระดบัในการปรบัปรุงอยู่ดงันี ้

6.1 Renovate หรือระดบัท่ีการปรบัปรุงนัน้ยงัคงสภาพเดมิของรูดา้นอาคารไวด้งัเดิมหรือคงไวเ้ป็น

ส่วนมาก เช่นในงานปรบัปรุงอาคาร La Fabrica นัน้สภาพเดมิของโรงงานหรือรูปดา้นภายนอกนัน้ได้

ถกูคงไวเ้กือบทัง้หมดของโครงการ มีเพียงแต่พืน้ท่ีภายในและ Landscape เทา่นัน้ 

6.2 Reimage หรือการปรบัปรุงที่สภาพของอาคารหรือรูปดา้นนัน้ไดร้บัการเปล่ียนแปลงไปจาก

ของเดมิในระดบัท่ีสภาพของอาคารใหม่นัน้ไดท้ิง้เคา้โครงหนา้ตาอาคารเดิมออกเหมือนไดอ้าคารใหม่

ขึน้มา เช่นในงานออกแบบอาคาร Gemini Residence ที่ปรบัปรุงจากสภาพอาคารเดิมที่เคยเป็น

อาคารท่ีใชใ้นลกัษณะของ Silo แต่เมื่อท าการปรบัเปล่ียนเป็นท่ีพกัอาศยัท าใหผิ้วอาคารเดิมที่มีความ

ทึบนัน้ไม่ตอบลกัษณะของการใชง้านดงันัน้รูปดา้นหนา้ตาของอาคารเดิมนัน้จงึไดเ้ปล่ียนแปลงไปเกือบ

ทัง้หมด 

 

 

Figure  24 ภาพตวัอย่างสถาปัตยกรรม Renovate 
ที่มา : HTTPS://GESTALTEN.COM/BLOGS/JOURNAL/INSIDE-RICARDO-BOFILL-S-MUSE-AND-FORTRESS-CEMENT-

FACTORY 
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Figure  25 ภาพตวัอย่างสถาปัตยกรรม Reimage 
ที่มา : HTTPS://INHABITAT.COM/MVRDV-CONVERTS-TWIN-SILOS-INTO-THE-GEMINI-RESIDENCES-LOCATED-

ON-COPENHAGENS-WATERFRONT/ 
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7.Demolished & Built คือ พืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมที่ถกูท าลายออกไปจากพืน้ท่ีทัง้หมดและก่อสรา้ง

สถาปัตยกรรมใหม่ขึน้ทัง้หมดในพืน้ท่ีเดิม พืน้ท่ีทิง้รา้งนีจ้งึอยูใ่นระดบัเกณฑท์ี่ไมเ่ก็บสภาพเดิมไวเ้ลย ในบาง

กรณีนัน้การท าลายซากอาคารบางประเภทที่พงัทลายจนไม่สามารถน ากลบัมาใชง้านไดน้ัน้อาจเป็นการคุม้ค่า

มากกวา่การเขา้ไปปรบัปรุง เช่นในกรณีของอาคาร Eastern Sugar co. นัน้ซากอาคารท่ีถกูทิง้ไวท้  าใหเ้กิด

อบุตัิเหตแุก่ผูค้นโดยรอบและไมม่ีการเคลื่อนไหวในการปรบัปรุง การรือ้อาคารออกจึงเป็นผลลพัทท์ี่ดีที่สดุใน

ขณะนัน้ 

 

Figure  26 ภาพตวัอย่างสถาปัตยกรรม Demolished & Built 
ที่มา : HTTPS://WWW.ENR.COM/ARTICLES/41931-DEMOLITION-OF-ABANDONED-SUGAR-FACTORY-IN-

EASTERN-COLORADO-SAVES-MILLIONS-IN-PROJECT-COSTS 

 

 ในการออกแบบงานสถาปัตยกรรมนัน้ จะมีสถาปัตยกรรมบางประเภทท่ีเกิดขึน้อยู่บนซาก

สถาปัตยกรรมเดมิโดยที่ไม่ท าลายสิ่งเดมิที่หลงเหลืออยู่บนพืน้ท่ีนัน้ออกไปเป็นการอยู่รว่มกนัของสถาปัตยกรรม

เดิมและสถาปัตยกรรมใหม่ในพืน้ท่ี โดยในงานศกึษาวิจยันีจ้ะมุง่เนน้ไปท่ีการศกึษาซึ่งวิธีการเหล่านัน้โดยใน

ขัน้ตน้ไดห้ากรณีศกึษาเพื่อหาแนวทางในการประกอบสรา้งบนพืน้ท่ีทิง้รา้งมา 40 กรณีเพื่อท าความเขา้ใจและ

สามารถจ าแนกซึง่วิธีการในการออกแบบได ้และความเขา้ใจถงึวิธีการท่ีผูอ้อกแบบใชใ้นการออกแบบในสภาพ

เดิมเหล่านัน้กบัผลของการออกแบบที่ออกมาอยา่งแตกต่างกนัรวมทัง้ระดบัน า้หนกัการเขา้ไปปรบัปรุงอาคาร 
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Figure  27 ไดอะแกรมแสดงน า้หนกัการสมัผสัซากสถาปัตยกรรมดว้ยวธิีการต่างๆ 



  39 

4. มุมมองของสถาปัตยกรรมบนพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืมหลงัการออกแบบ 

 หากมองเกณฑข์องการประกอบสรา้งบนพืน้ท่ีทิง้รา้งทัง้ 7 ขอ้นีด้ว้ยความคดิทางฝ่ังอนรุกัษ์นิยม 

(Conservative) และหลกัความคิดในแง่กา้วหนา้นัน้ในเกณฑร์ะดบัของการใชง้านบนสภาพพืน้ท่ีทิง้รา้งเดิมจน

ไปถึงระดบัของการคืนสภาพพืน้ที่ทิง้รา้งกลบัสู่สภาพแรกสดุจะอยู่ในชว่งของการออกแบบบนแนวความคิดของ

การอนรุกัษ์ และในพืน้ท่ีทิง้รา้งที่ไดร้บัการประกอบสรา้งโดยการปรบัปรุงขึน้ใหมจ่นไปถึงการท าลายออกซึง่พืน้ท่ี

ทิง้รา้งเดิมและปลกูสิ่งปลกูสรา้งใหม่ลงไปในพืน้ท่ีจะไปอยู่บนแนวความคิดของการออกแบบของฝ่ังความคิด

กา้วหนา้ หากแต่สดุทา้ยในการออกแบบบนพืน้ท่ีทิง้รา้งเดมิที่ใชว้ธีิการแทรกสถาปัตยกรรมใหม่เขา้ไปในพืน้ท่ี

โดยที่คงสภาพเดิมของการพืน้ท่ีทิง้รา้งไวน้ัน้เหมือนเป็นสมดลุระหว่างการแนวความคิดของการอนุรกัษ์ 

(Conservative) และความคิดกา้วหนา้ (Progressive) ไว ้

 

 

Figure  28 ไดอะแกรมตัวอย่างงานท่ีมีแนวความคิดเชิง Conservative 
 

 หากเทยีบเคยีงกบัวิธีการเขา้ไปปรบัปรงัอาคารในวธีิการของ Abandoned Reuse Preservation 

และ Restoration วิธีการทัง้ 4 วิธีนีซ้ึง่เป็นวธีิที่เป็นการคงสภาพเดิมของซากอาคารสถาปัตยกรรมเดิมไวท้ัง้หมด

โดยที่ไม่ไดเ้ขา้ไปแตะตอ้งหรือสรา้งสถาปัตยกรรมใหม่ในโครงการเลย วิธีทัง้ส่ีวิธีนีจ้งึดจูะถกูจดัอยูใ่นลกัษณะ

ของแนวคิดแนวอนรุกัษ ์(Conservative)ที่ยงัคงอนรุกัษ์อาคารเดมิไวใ้หม้ากที่สดุแก่ผูท้ีเขา้มาใชง้าน 

ประสบการณข์องผูใ้ชง้านนัน้จะตรงกบัสภาพในอดีตมากที่สดุ 
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Figure  29 ไดอะแกรมตัวอย่างงานท่ีมีแนวความคิดเชิง Progressive 
 

 ในอีกแงม่มุนงึของวิธีการทัง้ 3 วธีิการคือ Renovate Reimage และ Demolished นัน้เป็นวิธีการซึ่ง

เขา้ไปปรบัปรุงอาคารในระดบัโครงสรา้งจนไปถงึอาจจะมีการเปล่ียนแปลงของรูปดา้นอาคารเกิดขึน้การ

ปรบัเปล่ียนที่อยู่ในระดบันีท้  าใหแ้นวคิดในการปรบัปรุงนัน้ดมูีทีทา่วา่จะเทไปทางแนวคิดหวักา้วหนา้ 

(Progressive) ที่มองถงึการเปล่ียนแปลงและการปรบัปรุงเพื่องใชง้านใหเ้กิดประโยชนข์ึน้ในปัจจบุนัและภาย

ภาคหนา้ตามยคุสมยัที่มีความตรงขา้มกบัแนวคิด Conservative ทัง้นีก้ารปรบัปรุงเปล่ียนแปลงนัน้นัน้หาก

เกิดขึน้เพียงแค่ส่วนนอ้ยของอาคารก็ท าใหว้ิธีการ Renovate หรือ Reimage นัน้ยงัคงอยู่ในระดบัของการ

อนรุกัษ์อาคารไวใ้นระดบันึง 

 นอกเหนือจากวธีิการของทัง้ 2 แนวคิดทัง้ Conservative และ Progressive แลว้ยงัมวีิธีการของการ 

Adaptive Reclaim ที่เป็นการเขา้ไปแทรกตวัของสถาปัตยกรรมใหม่สถาปัตยกรรมเกา่โดยที่ไม่ท าลายสภาพ

เดิมแต่ยงัคงเก็บเนือ้ของสถาปัตยกรรมเก่านัน้ไวใ้หม้ากที่สดุท าใหใ้นสถาปัตยกรรมใหม่ที่เขา้ไปใส่ที่มีความรว่ม

สมยัและการเขา้ไปอยูใ่นซากที่มกีารอนรุกัษ์นัน้ดจูะท าใหค้ั่วของแนวความคิด Conservative และ 

Progressive นัน้คงอยูใ่นวิธีการนีท้ัง้ 2 ขวัแนวความคิด เป็นวิธีการท่ีมีความใกลเ้คียงกบัการท าใหท้ัง้สองขัว้

แนวความคิดเกิดความสมดลุ (Balance) ขึน้ ทัง้นีด้ว้ยวิธีการท่ีมคีวามจ ากดัของการเขา้ไปใชง้านในพืน้ท่ีเดมิที่

ถกูมองไวว้า่จะเก็บรกัษา อาจจะท าใหเ้กิดขอ้จ ากดัในการออกแบบขึน้ 
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Figure  30ไดอะแกรมตัวอย่างงานท่ีมีแนวความคิดท่ี Balance ระหว่าง Progressive และ 
Conservative 
 

ทัง้นีร้ะดบัเกณฑก์ารเก็บรกัษาซึ่งพืน้ท่ีทิง้รา้งของวิธีการประกอบสรา้งนัน้ยงัมีระดบัในการเก็บรกัษาที่

แตกตา่งกนัในแต่ละงานออกแบบ แมว้่าวิธีการท่ีใชใ้นการประกอบสรา้งจะใชว้ิธีการเดยีวกนัแต่ในวิธีการ

เหล่านัน้ยงัมีระดบัในการเก็บรกัษาไวซ้ึ่งซากสถาปัตยกรรมที่ไมเ่ท่ากนั อาทิเช่นวิธีการปรบัปรุงซากนัน้หากเป็น

การปรบัปรุงแค่บางส่วนของซากสถาปัตยกรรม ระดบัการเก็บรกัษานัน้ย่อมมากกว่าการปรบัปรุงซากที่ปรบัปรุง

ทกุพืน้ท่ีของสถาปัตยกรรม หรือในการประกอบสรา้งที่ใชว้ิธีการเขา้ไปแทรกตวัในซากอาคารเกา่นัน้อาจไมใ่ช่แค่

การแทรกตวัอยูใ่นขอบเขตภายในของซากแต่อาจเป็นการแทรกตวัเปิดเผยสถาปัตยกรรมใหม่ออกมาใหเ้ห็นที่

พืน้ท่ีผิวภายนอกของซากอาคารเดิมไดอ้ีกดว้ย ดว้ยวิธีการออกแบบเหล่านัน้มีความคลา้ยและความต่างของ

วิธีการท่ีซอ้นทบักนัอยูด่งัที่แสดงออกมาในภาพไดอะแกรมแสดงความสมัพนัธข์องการประกอบสรา้งบนพืน้ท่ีทิง้

รา้ง ในรูปแบบการซอ้นทบักนัของความหมาย 

การใชสิ้ทธ์ิในการออกแบบบนงานสถาปัตยกรรมท่ีตัง้อยู่บนซากสถาปัตยกรรมนัน้ไม่ใช่เพียงแค่สิทธ์ิใน

การออกแบบเพียงอย่างเดียวแตสิ่ทธ์ินัน้ยงัค านงึถงึการเลือกที่จะเก็บซากเดิมไวไ้ปดว้ยกนักบังานสถาปัตยกรรม

ใหม่ที่เกิดขึน้มาอีกดว้ย ซากของสถาปัตยกรรมที่จงใจเหลือไวใ้นงานออกแบบนัน้ไม่ใช่เป็นเพียงแคส่ิ่งสกปรกที่

ตัง้ใจหลงเหลือไวแ้ต่หากเป็นเหมอืนเรื่องราวความทรงจ าของพืน้ท่ีนัน้ท่ีโดนส่งต่อมาอยู่ร่วมกนักบัสถาปัตยกรรม

ใหม่ที่ประกอบสรา้งขึน้ 
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5. ทฤษฎีการออกแบบบนพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืมท่ีนอกเหนือจากการออกแบบเชิงกายภาพ 

 ในบางกรณีของการออกแบบสถาปัตยกรรมในพืน้ท่ีทิง้รา้งนัน้ นอกเหนือจากวิธีการทางกายภาพที่เขา้

ไปประกอบสรา้งแลว้นัน้ ยงัมีการออกแบบที่มีผลของการออกแบบท่ีสมัพนัธก์บัมมุมองทองสถาปัตยกรรมไดอ้ื่น

ไดอ้ีก การออกแบบเหล่านัน้ท่ีแสดงถงึมมุมองต่อซากสถาปัตยกรรมนอกเหนือจากทางกายภาพนัน้สามารถดงึ

ประสบการณต์่อซากสถาปัตยกรรมออกมาไดแ้ก่ผูเ้ขา้ใชง้านโดยที่ส่วนหนึ่งของแนวคดิในเชิงมมุมองต่อซาก

สถาปัตยกรรมนัน้อา้งอิงจาก Reclaiming Time: The Past, Present and Future in Ruins 

(Moorhouse) เช่น 

1. Material Weathering : จากกรณีศกึษา งานปรบัปรุงซากโบสถเ์ก่า Santa Maria de Vilanova de la 

Barca นัน้ เลือกที่จะเก็บพืน้ผิวของซากโบสถเ์ดมิไวท้ี่ พืน้ผิวไดส้กึกรอ่นและสญูเสียสภาพของผนงัไปเรียบรอ้ย

แลว้ การเลือกที่จะเติมโครงสรา้งใหม่แทรกตวัอยูต่ามรอ่งรอยแตกของผนงัเก่านัน้ไดเ้นน้ย า้ความแตกตา่งของส่ิง

เก่าและส่ิงใหม่ออกมาอยา่งชดัเจน 

 

Figure  31 ภาพแสดงตัวอย่างงานออกแบบท่ีมีการแสดงการสึกกร่อนของผิววัสดุ 
ที่มา : HTTPS://WWW.ARCHDAILY.COM/803620/SANTA-MARIA-DE-VILANOVA-DE-LA-BARCA-ALEAOLEA-

ARCHITECTURE-AND-LANDSCAPE 

 

2. Vegetation : จากกรณีศกึษา งานปรบัปรุงซากโรงงานรา้ง La Fabrica นัน้ไดม้ีการเลือกที่จะปลกูพืชพรรณ

ตามพืน้ท่ีตา่งๆของโครงการแทรกตวัอยู่ตามซากของคอนกรตีที่มคีวามเก่าและผ่านเรื่องราวตา่งๆมา สวนเหล่านี ้

เป็นตวัแทนที่สมบรูณแ์บบของธรรมชาติ ซึ่งธรรมชาติเขา้มาแทนที่ความเป็นจรงิทางวตัถ ุในช่วงเริ่มตน้ของ

กระบวนการพฒันาขึน้ใหม่ ซากปรกัหกัพงัของโรงงานเป็นแรงบนัดาลใจใหโ้ครงสรา้งของพืน้ท่ีสีเขยีวอยา่งที่เรา

เห็นในปัจจบุนั ดว้ยความตัง้ใจที่จะเห็นพืชพรรณโอบลอ้มอาคารและคลมุไว ้
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Figure  32 ภาพแสดงตัวอย่างงานออกแบบท่ีมีการพูดถึงการงอกของพืชพรรณบนซาก
สถาปัตยกรรม 
ที่มา : HTTPS://RICARDOBOFILL.COM/LA-FABRICA/READ/ 

3. Human interference : จากกรณีศกึษา Torre de David ที่เป็นซากของอาคารสงูขนาดยกัษ์ใจกลางเมือง

ที่ถกูทิง้รา้งไว ้ณ ชว่งเวลาหน่ึง แต่ก็ไดม้ีกลุ่มคนบางส่วนเห็นถึงศกัยภาพของพืน้ท่ีนัน้ กลุ่มคนเหล่านัน้ไดเ้ลือกที่

จะเขา้ไปอยู่อาศยัในพืน้ท่ีนัน้ การท่ีกลุ่มคนเหล่านัน้ไดเ้ขา้ไปจบัจองและใชง้านพืน้ท่ีทิง้รา้งใหเ้กิดประโยชนข์ึน้ 

ไดท้  าใหพ้ืน้ท่ีอาคารไดร้บัการปรบัปรุงใหม่ เพื่อใหเ้หมาะสมต่อการใชง้าน แมว้่าการเขา้ไปในกรณีนีจ้ะเป็นการ

เขา้ไปใชง้านอยา่งผิดกฎหมาย แต่ว่าการท าความเขา้ใจต่อพืน้ท่ีทิง้รา้งดว้ยสญัชาตญาณของมนษุยน์ัน้ ท าให้

ซากอาคารนัน้ไดร้บัการเปล่ียนแปลงไป และเกิดมมุมองใหม่ขึน้ตอ่พืน้ท่ีทิง้รา้งนัน้ 

 

Figure  33 ภาพตัวอย่างงานสถาปัตยกรรมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงจากมนุษย์ 
ที่มา : HTTPS://ARCHITIZER.COM/BLOG/#.UMCUXYVFCEM 
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4. Atemporality : จากกรณีศกึษา การปรบัปรุงซากอาคาร Boyle Hotel การปรบัปรุงที่เกิดขึน้นัน้เป็นการ

คือนสภาพของซากอาคารสู่สภาพเดิมในอดีตใหไ้ดค้วามใกลเ้คียงที่สดุ การตดัสินใจคืนสภาพอาคารนัน้ ไม่ได้

เป็นแค่เพยีงการท าใหพ้ืน้ท่ีเดมิสามารถกลบั แต่เป็นการเก็บมมุมองของประวตัิศาสตรแ์ละเหตกุารณท์ี่เคย

เกิดขึน้ในอดีตไวอ้ีกดว้ย 

 

Figure  34 ภาพตัวอย่างงานสถาปัตยกรรมท่ีไม่มีการเปลี่ยนแปลงจากจุดเร่ิมต้น 
ที่มา : HTTPS://BUILDINGARTISANSGUILD.COM/2018/04/12/BOYLE-HOTEL-BRICK-REPOINTING-AND-

CLEANING/ 

5. Multitemporality : จากกรณีศกึษาการปรบัปรุงซากอาคาร Boekhandel Selexyz Dominicanen นัน้ได้

ท าการน าโบสถเ์กา่ที่ถกูทิง้รา้งไวม้าท าการปรบัปรุงใหม่ขึน้ แตก่ารปรบัปรุงในครัง้นี ้สภาพเดิมของอาคารนัน้ได้

ถกูปล่อยไวต้ามสภาพในอดีต แต่สถาปัตยกรรมใหม่นัน้เป็นการเขา้ไปเติมพืน้ท่ีเดิม ท าใหส้ถาปัตยกรรมใหม่และ

เก่านัน้ไดใ้ชเ้วลาซอ้นทบักนัอยู่บนพืน้ท่ีเดียวกนั 

 

Figure  35 ภาพตัวอย่างงานสถาปัตยกรรมท่ีมีจุดร่วมระหว่างส่ิงเก่าและส่ิงใหม่ 
ที่มา : HTTP://CROSSROADSMAG.EU/2008/03/BETWEEN-TWO-SELEXYZ-DOMINICANEN-AS-CHURCH-AND-

BOOKSTORE/ 
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บทท่ี 4 

แนวคิดในการออกแบบสถาปัตยกรรมบนพื้นท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

1. วิธีการท่ีน ามาซ่ึงการเลือกพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถกูลืม 

 

 บนโครงสรา้งของการทดลองออกแบบสถาปัตยกรรมในวิทยานิพนธเ์ล่มนีน้ัน้จะค านึงถึงใจความส าคญั

ส่ีหวัเรื่องหลกั ในทัง้ 4 หวัเรื่องหลกันัน้จะประกอบไปดว้ย 

1. Site หรือ สภาพพืน้ท่ีหลกัที่จะท าการออกแบบโดยในพืน้ท่ีหลกันัน้จะเป็นซากสถาปัตยกรรมที่ถกูทิง้

รา้ง ณ ปัจจบุนั 

2. Function หรือ กิจกรรมที่จะถกูใชง้านในพืน้ท่ีเหล่านัน้ผ่านการทดลองออกแบบนีโ้ดยที่กิจกรรมนัน้

จะตอ้งมีความสอดคลอ้งถึงซากสถาปัตยกรรมใหม้ีความสมัพนัธซ์ึ่งกนัและกนั 

3. Framework หรือ วิธีการซึง่จะใชป้ระกอบสรา้งสถาปัตยกรรมที่จะใชง้านอยูใ่นพืน้ท่ีซาก

สถาปัตยกรรมเหล่านัน้ใหม้ีความสอดคลอ้งกนั 

4. Existing หรือ ขอ้มลูพืน้ท่ีของซากสถาปัตยกรรมทัง้ ในดา้นของประวตัิศาสตร ์ดา้นของรูปรา่ง ขนาด

และ การปิดลอ้มของพืน้ท่ีนัน้ๆ 

 

 

Figure  36 ไดอะแกรมอธิบายโครงสร้างการทดลองออกแบบสถาปัตยกรรมบนพืน้ท่ีทิ้งร้างและถูก
ลืม 
 

file:///F:/My%20Drive/01%20MA%20Thesis/04%20Diagram/03%20Design%20Starter%20Diagram/e4bea290234f11ecb1e6517f6166614b.map.png
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 หากดจูากไดอะแกรมอธิบายโครงสรา้งการทดลองออกแบบสถาปัตยกรรมบนพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลมืนัน้ 

ใจความส าคญัทัง้ 4 เรื่องของการออกแบบและประกอบสรา้งสถาปัตยกรรมบนพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมนัน้ จะถกู

คิดไปพรอ้มกนัทัง้ 4 หวัเรื่อง โดยในการเริ่มตน้การทดลองจะเริม่จากการหาพืน้ท่ี ท่ีจะน ามาทดลองออกแบบ 

 

Figure  37 ไดอะแกรมหลักเกณฑ์ในการเลือกพืน้ท่ีตัวอย่าง เก่ามาก-เก่าน้อย 
 

 พืน้ท่ีที่จะน ามาออกแบบนัน้เพื่อความหลากหลายและสามารถเปรียบเทียบผลการออกแบบที่ได้

ออกมานัน้ ในขัน้ตน้ สภาพพืน้ท่ีจะถกูแบ่องออกเป็น 2 พืน้ท่ี คือ พืน้ท่ี Decayed Forming หรือพืน้ท่ีที่ สภาพ

ความสกึกรอ่นนัน้เพิง่เริม่การเส่ือมสภาพโดยสงัเกตไุดจ้ากสภาพสถาปัตยกรรมที่ยงัคงไวซ้ึง่เนือ้อาคารเดิม และ

พืน้ท่ีหลกัที่ 2 คือ Decayed Deforming คือสภาพอาคารเดิมนัน้โดนสกึกรอ่นจนสญูเสียซึง่สภาพเดิมของ

อาคาร แนวการปิดลอ้มของพืน้ท่ีเดิมนัน้เริม้มีการเสื่อมสลายไปโดยหากเทียบจากกรณีศกึษา Ransom Gillis 

House ดว้ยระยะเวลาการเกิด Decayed Forming และ Decayed Deforming จะเห็นไดถ้ึงสภาพอาคารท่ี

เปล่ียนแปลงไปตามล าดบัของเวลาดงันี ้

1. Ransom Gillis House ค.ศ. 1977 – Decayed Forming ที่อาคารเพิ่งถกูทิง้รา้งไดไ้ม่นานนกั การ

เส่ือมสลายของพืน้ท่ีจึงเป็นแคก่ารก าลงัจะเกดิ ผิวผนงัเริม่หลดุล่อนแสดงใหเ้ห็นถึงวสัดขุองโครงสรา้ง

ผนงัเหล่านัน้ สีของอาคารเริ่มจางลงไป แสงภายในนัน้ไรซ้ึ่งแสงประดิษฐ์ แต่เป็นแสงจากธรรมชาติ

ทัง้หมด 
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2. Ransom Gillis House ค.ศ. 1994 – Decayed Deforming เมื่อเวลาผ่านไปการสกึกรอ่นนัน้ได้

ท าลายโครงสรา้งผนงัเดิมในบางส่วนจนเกดิเป็นชอ่งเปิดใหม่ขึน้ หลงัคาที่เป็นโครงสรา้งไมน้ัน้ไดเ้สือ้ม

สภาพในที่สดุเปิดรบัสภาพแวดลอ้มจากภายนอกเขา้มาในตวัอาคาร พืชพรรณเตมิโดตขึน้ตามรอย

แตกรา้วและตามเศษซากการย่อยสลายของอินทรียว์ตัถ ุ

 

 

Figure  38 ไดอะแกรมแสดงเกณฑ์ในการเลือกพืน้ท่ีตัวอย่างจากการใช้งานเดิมอาคาร 
 

 นอกเหนือจากสภาพความสกึกรอ่นของพืน้ท่ีนัน้ เพื่อความหลากหลายของผลการออกแบบเพื่อน ามา

เปรียบเทียบผลการทดลองนัน้ สภาพพืน้ท่ีการใชส้อยเดิมจงึเป็นส่วนส าคญัในการเพิ่มความเขม้ขน้ของผลการ

ออกแบบโดยสภาพการใชส้อยเดมินัน้หากน ามาจดัเรียงล าดบักจิกรรมโดยแบ่งออกเป็นขัว้การใชส้อยเดมิที่ใช้

งานในเชงิ Spiritual Abandoned Spaces and Ruin คือกจิกรรมที่ถกูใชง้านในเชงิจิตใจอาทิเชน่ อาคารทาง

ศาสนา และอีกฝ่ังนงึของขัว้การใชง้านท่ีเป็น Functional Abandoned Spaces and Ruin คือสถาปัตยกรรมที่

มีการใชง้านในเชงิของ โรงงาน หรือ Infrastructure ที่เนน้การใชง้านเป็นหลกั เมื่อน าอาคารท่ีถกูแบ่งระดบัการ

ย่อยสลายระหว่าง Decayed Forming และ Decayed Deforming แลว้จึงไดอ้าคารตวัอย่างที่จะน ามาศกึษา

ทดลองออกแบบทัง้หมด 4 อาคาร และในกลุ่มตวัอย่างอาคารท่ีจะน ามาทดลองออกแบบนัน้ในกลุม่อาคารท่ีการ

สกึกรอ่นยงัไม่ถงึระดบัของโครงสรา้งจนเกิดช่องเปิดไดน้ัน้นัน้จะยงัอยู่ในยคุสมยัที่ใกลเ้คียงกบัยคุสมยัปัจจบุนั

หรือระยะเวลาการเกิดขึน้ของอาคารหลงัยคุปฏิวตัิอตุสาหกรรม ส่วนอาคารท่ีผ่านการเวลาจนเกิดชอ่งเปิดจาก

การสกึกรอ่นไดเ้ป็นส่วนมากจะพบอยู่กบัอาคารท่ีกระท าการก่อสรา้งก่อนยคุปฏิวตัิอตุสาหกรรม ทัง้นีด้ว้ยความ

แตกตา่งของยคุสมยัท าใหล้กัษณะของอาคาร ภาพรวมในการออกแบบ หรือวิธีการของการก่อสรา้งแตกต่างกนั

อีกดว้ย 
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Figure  39 ไดอะแกรมสรุปพืน้ท่ีตัวอย่างท้ัง 4 ท่ี 
 

 เพราะฉะนัน้หากแบ่งเกณฑก์ารเลือกพืน้ท่ีในการออกแบบออกมา จะสามารถแบ่องออกไดเ้ป็นส่ีพืน้ท่ี

โดยที่ทัง้ส่ีพืน้ท่ีนัน้จะประกอบไปดว้ย 

1. Site A : คือพืน้ท่ีซากสถาปัตยกรรมเดิมที่มีสภาพสกึกรอ่นสงู และมีพืน้ท่ีการใชส้อยไปในเชงิ 
Spiritual 

2. Site B : คือพืน้ท่ีซากสถาปัตยกรรมเดิมที่มีสภาพสกึกรอ่นต ่า และมีพืน้ท่ีการใชส้อยไปในเชงิ 
Spiritual 

3. Site C : คือพืน้ท่ีซากสถาปัตยกรรมเดิมที่มีสภาพสกึกรอ่นสงู และมีพืน้ท่ีการใชส้อยไปในเชงิ 
Functional 

4. Site D : คือพืน้ท่ีซากสถาปัตยกรรมเดิมที่มีสภาพสกึกรอ่นต ่า และมีพืน้ท่ีการใชส้อยไปในเชงิ 
Functional 
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Figure  40 ภาพแสดงลักษณะอาคารของพืน้ท่ีตัวอย่างท้ัง 4 ท่ี 
 

 สรุปแลว้พืน้ท่ีที่จะน ามาออกแบบทัง้ส่ีพืน้ท่ีนัน้จะประกอบไปดว้ย 

1. Site A : Chiesa Diruta 

Abandoned Church – Sacred Places Type 

2. Site B : St. Peter’s Seminary 

Abandoned Church – Sacred Places Type 

3. Site C : Piscina Mirabillis 

Abandoned Cistern – Functional Places Type 

4. Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello 

Abandoned Factory – Functional Places Type 

 

2. ขอ้มูลเบ้ืองตน้ของพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

 ขอ้มลูเบือ้งตน้เพื่อใชใ้นการออกแบบนัน้จะประกอบไปดว้ย ชื่อ สภาพการใชง้านในอดีต ปีที่กระท าการ

ก่อสรา้ง ปีที่ถกูทิง้รา้ง สถานท่ีตัง้และขนาดพืน้ท่ี โดยขอ้มลูเหล่านัน้จะไดร้บัการสรุปลงตารางแสดงขอ้มลู

เบือ้งตน้ของพืน้ท่ีที่จะท าการออกแบบทัง้ 4 ท่ี ในล าดบัถดัไป 
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Table  2 ตารางแสดงข้อมูลเบือ้งต้นของพืน้ท่ีท่ีจะท าการออกแบบท้ัง 4 ท่ี 
Abandoned Places Site Analysis Table 

No. Section 
Abandoned Places 

Sacred Places Function Places 

00 
Places Name Chiesa Diruta  

St Peter's 

Seminary  Piscina Mirabilis Fabbrica Pozzi 

01 Basic Information 

01.01 

Before 

Abandoned 

Function 

Church Church Cistern Factory 

01.02 Built Year 15th Century 1966 1st Century 1965 

01.03 
Abandoned 

Year 
19th Century 1987 - 2004 

01.04 Country Italy Scotland Italy Italy 

01.05 

Location Grottole 

Province 

ofMatera, Italy 

Cardross G82 

5EY Scotland 

Via Piscina 

Mirabile, 27, 

Bacoli NA, Italy 

Via Buozzi, 2, 

Laveno-Mombello 

VA, Italy 

01.06 
Square meter 

(sq.m.) 756 sq.m. 7490 sq.m. 4255 sq.m. 19176 sq.m. 

 
 

2.1 ขอ้มูลทางประวติัศาสตร์ 

 เนื่องดว้ยการทดลองออกแบบนีเ้ป็นการทดลองออกแบบลงบนพืน้ท่ีจรงิ ความส าคญัของเหตกุารณใ์น

อดีตบนสถานท่ีนัน้ๆจึงมคีวามส าคญัอยา่งยิ่ง ผูท้  าการวจิยัเมื่อไดศ้กึษาขอ้มลูทางประวตัศิาสตรข์องพืน้ท่ีทัง้ 4 ท่ี

แลว้จ าไดท้ าการสรุปเป็นไดอะแกรมไทมไ์ลนข์องเหตกุารณส์ าคญัที่มีผลต่อสถาปัตยกรรมในล าดบัต่อไป 

2.1.1 SITE A Historical Timeline : Chiesa Diruta  

Location : Grottole Province ofMatera, Italy Function : Church 

 

 โบสถค์าทอลิค Chiesa Diruta ถกูสรา้งขึน้อยู่บนครีบเขา้ Grottole ในเมือง Grottele ประเทศ

อิตาลี ตวัโบสถถ์กูก่อสรา้งในช่วงศตวรรษที่ 15 เพื่อเป็นสถานท่ีประกอบพิธีกรรมทางศาสนา หากยอ้นไปในปี 
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ค.ศ. 1508 ในอดตีเมือง Grottole ไดใ้ชโ้บสถ ์St. Maria Maggiore แต่เมื่อเจา้เมือง Grottole Honorato III 

d’Aragona ไดร้บับรจิาคจงึไดก้ระท าการก่อสรา้งโบสถข์ึน้ และการชมุนมุทางศาสนาแรกจงึไดเ้กดิขึน้ในปี ค.ศ. 

1540 การเปล่ียนแปลงและปรบัปรุงไดเ้กิดขึน้ตามยคุสมยัทัง้การเพิ่มประตรูัว้และการติดตัง้ออรแ์กนเพื่อท าการ

รอ้งประสานเสียง แต่ดว้ยการประสบพบเจออบุตัิเหตทุางธรรมชาติ ในปี ค.ศ. 1767 ทัง้แผ่นดินไหวและไฟไหม ้

ท าใหต้วัอาคารนัน้เกิดปัญหาขึน้และถกูทิง้รา้งไปในไมช่า้ ดว้ย ทัง้นีแ้มว้่าพืน้ท่ีของโบสถจ์ะรา้งแลว้แต่ในชว่งปี 

ค.ศ. 1774 ก็ยงัมีการใชง้านในลกัษณะที่คลา้ยๆกบัลานเพื่อจดักจิกรรมเฉลิมฉลองของชาวเมืองอยู่ จนมาถึงช่วง

ศตวรรษที่ 19 ตวัโบสถจ์ึงไดถ้กูเสนอใหร้ือ้ถอนเพื่อปรบัปรุงเป็นโรงเรียนหรือศนุยก์ลางชมุชน แต่โครงการนัน้ก็ถกู

ยกเลิกลงและหลงัจากนัน้ ก็ถกูทิง้รา้งลงไปในที่สดุ 

 

 

Figure  41 ไดอะแกรมแสดงประวัติศาสตร์ของ Site A 
 

2.1.2 SITE B Historical Timeline :  St. Peter’s Seminary 

Location : Cardross G82 5EY Scotland Function : Seminary 

 

 หลงัเกิดเพลิงไหมใ้นปี ค.ศ.1946 ที่วิทยาลยัพระครสิตเ์ซนตปี์เตอรใ์นย่านชานเมืองกลาสโกว ์ท าให้

วิทยาลยันัน้ตอ้งการอาคารใหมเ่พื่อใชง้าน โครงการการออกแบบก่อสรา้งวิทยาลยัพระครสิตจ์งึไดเ้ริ่มขึน้โดยตวั

วิทยาลยัพระครสิตแ์ห่งใหม่นัน้ไดร้บัการออกแบบโดยบรษิัทสถาปนิก Gillespie, Kidd & Coia จึงเกิดขึน้จน

สรา้งแลว้เสรจ็ในชว่งปี ค.ศ. 1966 โดยตวัอาคารนัน้จะมีลกัษณะเป็นอาคารโมเดิรน์หลงัชว่งสงครามโลกครัง้ที่ 2 

และสามารถจพุระครสิตไ์ดป้ระมาณ 100 คน แต่เนื่องดว้ยความยุง่ยากในการใชง้านอาคารทัง้ยงัปัญหาจากงาน

ระบบท าใหต้วัอาคารนัน้ไม่สามารถใชง้านไดอ้ย่างสมบรูณ ์ท าใหต้วัอาคารนัน้ถกูปิดตวัลงในปี ค.ศ. 1980 และ

ถกูทิง้รา้งลงในท่ีสดุ พืน้ท่ีอาคารที่ถกูทิง้รา้งนัน้ไดถ้กูบกุรุกอยู่บ่อยครัง้ท าใหอ้าคารนัน้เส่ือมสภาพลงอย่าง
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รวดเรว็ ดว้ยสภาพความสมบรูณข์องโครงสรา้งและขนาดความใหญ่ท าใหซ้ากอาคารแห่งนีน้ัน้ไดร้บัการเสนอให้

ไดร้บัการปรบัปรุงอยู่บ่อยครัง้ โดยในปี ค.ศ. 2009 นัน้ตวัซากอาคารไดถ้กูน าเสนอใหป้รบัปรุงเป็นศนูยก์ารเรียนรู ้

ทางศิลปะแต่ในปี 2011 นัน้ดว้ยการประสบปัญหาทางการเงินท าใหโ้ครงการปรบัปรุงถกูยกเลิกไปในท่ีสดุ ต่อมา

ในปี ค.ศ. 2012 กลุ่มนกัออกแบบ NVA ที่เล็งเห็นถงึศกัยภาพของพืน้ท่ีจึงไดเ้สนอโครงการใหป้รบัปรุงต่อ แต่

ต่อมาเมื่อประสบปัญหาทางการเงินในปี ค.ศ.2018 ท าใหโ้ครงการถกูยกเลิกในท่ีสดุ การท่ีพืน้ท่ีทิง้รา้งนีไ้ดร้บัการ

เสนอใหไ้ดร้บัการปรบัปรุงอยู่บ่องครัง้ท าให ้ภายในของอาคารนัน้ไดร้บัการรือ้ถอนและท าความสะอาดอยู่บ่อย

จนไม่มีการงอกขึน้ของตน้ไมใ้นซากสถาปัตยกรรม 

 

 

Figure  42 ไดอะแกรมแสดงประวัติศาสตร์ของ Site B 
 

2.1.3 SITE C Historical Timeline : Piscina Mirabillis 

Location : Via Piscina Mirabile, 27, Bacoli NA, Italy Function : Cistern 

 

 Piscina Mirabilis เป็นอา่งเก็บน า้ของโรมนัท่ีสรา้งขึน้โดยจกัรพรรดิออกสุตสุในโฆษณาศตวรรษที่ 1 

ที่เมือง Bacoli ประเทศอิตาลี เพื่อใชก้กัเก็บน า้ดืม่ที่ส  านกังานใหญ่ของกองเรือสงครามเมดเิตอรเ์รเนียนตะวนัตก

ของเขา มนัถกูขดุขึน้มาจากเนินปอย และมนัก็ขึน้อยูก่บัตารางเสาและส่วนโคง้ปกติ อ่างเก็บน า้โคง้สงู 15 เมตร 

ยาว 72 เมตร กวา้ง 25 เมตร และมีเสาอฐิ 48 ตน้ อ่างหินขนาดใหญ่กกัเก็บน า้จากทะเลสาบมิเซโนะท่ีอยู่

ใกลเ้คยีง และป้อนไปยงัฐานทพัเรือท่ีกองเรือของจกัรพรรดิประจ าการ พืน้ท่ีนีต้ัง้อยู่บรเิวณขอบดา้นตะวนัออก
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ของทะเลสาบปล่องภเูขาไฟ ซึ่งตัง้อยู่บนแนวหินธรรมชาติ และก่อตวัขึน้จากภเูขาไฟโบราณที่ไม่มีการใชง้านอกี

ต่อไปและถกูทิง้รา้งมาอยา่งยาวนาน 

 

Figure  43 ไดอะแกรมแสดงประวัติศาสตร์ของ Site C 
 

2.1.4 SITE D Historical Timeline : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello 

Location : Via Buozzi, 2, Laveno-Mombello VA, Italy  Function : Factory 

 

 ในช่วงปี ค.ศ.1856 ณ เมือง Laveno Mombello ประเทศอิตาลี Giorgio Spertini ไดเ้ล็งเห็นและ

ก่อตัง้โรงงานเซรามิคขึน้ การท าเซรามคิในเมือง Laveno Mombello นัน้โด่งดงัมากจนเป็นส่วนส าคญัที่พฒันา

เมืองจนกลายเป็นเมืองทา่ในการส่งออกเซรามคิสู่ทั่วโลกได ้ความส าคญัของการท าเซรามคิของเมอืงนัน้อยู่ใน

ระดบัท่ีถนนของเมืองถกูตดัขึน้โดยมีแกนเป็นเหล่าโรงงานเซรามิคเพื่อส่งออกและความสะดวกในการท างานของ

ผูค้นในเมืองจนกลายเป็นย่านของการท าเซรามคิในท่ีสดุ ตวัโรงงานนัน้โดดเด่นจนมีแรงงานจากทั่วโลกตอ้งมา

ศกึษาการท างานเซรามิคในช่วงของค่ายหนา้รอ้น ต่อมาในปี ค.ศ. 1951 โรงงานเซรามคินัน้ไดเ้ติบโตจนถงึขีดสดุ

ก่อนที่ในปี ค.ศ. 1965 หลงัจากยคุปฏิวตัิอตุสาหกรรม โรงงานไดถ้กูซือ้โดย Richard Ginori และดว้ยการท า

เซรามิคของเมืองแบบดัง้เดิมนัน้เป็นการท าดว้ยมือโดยแรงงานท าใหส้ภาพเศรษฐกจิทางดา้นการท าเซรามิคนัน้

ค่อยๆถดถอยลงไปตามยคุสมยัและโรงงานไดปิ้ดตวัลงในปี ค.ศ. 1997 ในท่ีสดุและถกูทิง้รา้งในเวลาต่อมา 

เรื่องราวตา่งๆทางประวตัิศาสตรน์ัน้ไดถ้กูบนัทึกอยูใ่นพิพิธภณัฑ ์the International Museum of the 

Pottery Design of Cerro of Laveno Mombello ส่วนความรูท้างดา้นการท าเซรามคิแบบดัง้เดิมนัน้

หลงเหลือเป็นแค่ขอ้มลูที่ถกูส่งตอ่กนัในครอบครวัของช่างเซรามคิแทน 
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Figure  44 ไดอะแกรมแสดงประวัติศาสตร์ของ Site D 
 

2.2 ขอ้มูลการเส่ือมสลายของพื้นท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

 อีกปัจจยัหลกัที่เป็นเหตสุ าคญัที่มีผลต่อการทดลองออกแบบเป็นอย่างยิ่งคือสภาพการสกึกรอ่นของ

อาคาร โดยที่ขอ้มลูความสกึกรอ่นนัน้จะถกูแบง่ออกเป็นหวัขอ้หลกัดงันี ้

2.2.1 Decayed Void หรือการสกึกรอ่นท่ีท าใหพ้ืน้ท่ีการปิดลอ้มย่อยสลายลงไปจนเกิดการเปิด

ช่องขึน้บนซากสถาปัตยกรรมที่แตกตา่งกนัของทัง้ 4 ที่จะเห็นถึงระดาบการสลายของพืน้ท่ีปิด

ลอ้มที่สงูจนเกดิช่องเปิดขนาดใหญ่ไปจนถึงการเสื่อมสลายของวสัดทุี่มีความเปราะบองจน

ส่วนท่ีสลายนัน้เป็นเพยีงแค่กระจกที่แตกสลายไป ดงันี ้

 

Figure  45 ภาพแสดงต าแหน่งของพืน้ผิวท่ีมีการสึกกร่อน 
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2.2.2 Decayed Deformed หรือการสกึกรอ่นซึง่สภาพเนือ้อาคารเดมิจนเนือ้อาคารมีการผิดรูปไป

จากเดิมจะเห็นไดว้่าในแต่ละ 4 ที่จะมีระดบัความสกึกรอ่นท่ีตา่งกนัอย่างเห็นไดช้ดัจากการเสียซึ่งเนือ้

อาคารจนอาคารเปล่ียนรูปรา่ง ไปจนถึงการสกึกรอ่นท่ีเป็นเพียงผิวของวสัดทุี่เปล่ียนแปลงไป ดงันี ้

 

Figure  46 ภาพแสดงต าแหน่งของโครงสร้างท่ีมีการสึกกร่อน 
 

2.2.3 Maintenance หรือการซอ่มแซมอาคาร เนื่องดว้ยอาคารท่ีเป็นซากสถาปัตยกรรมในกรณีของ

การศกึษาเพื่อการออกแบบนีม้ีบางส่วนท่ีเป็นอาคารท่ีมีความเก่าแก่ บางพืน้ท่ีนัน้จงึย่อยสลายจน

สามารถเกินความอนัตรายได ้จงึไดม้ีการซ่อมแซมอาคารเหล่านัน้ ดงันี ้

 

Figure  47 ภาพแสดงต าแหน่งของพืร้ท่ีท่ีมีการปรับปรุง 1 
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Figure  48 ภาพแสดงต าแหน่งของพืน้ท่ีท่ีมีการปรับปรุง 2 
 

 

Figure  49 ภาพแสดงต าแหน่งของพืน้ท่ีท่ีมีการปรับปรุง 3 
 

2.2.4 Decayed Lighting หรือการน ามาซึ่งแสงธรรมชาติของสถาปัตยกรรมทัง้ 4 ที่ แสงธรรมชาติใน

ซากสถาปัตยกรรมนัน้จะไมเ่หลือไวซ้ึ่งแสงประดิษฐ์ แต่เป็นแสงที่มาจากสภาพช่องเปิดของพืน้ท่ีจรงิๆ 

ดงัที่แสดงใหเ้ห็นในภาพ ดงันี ้
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Figure  50 ภาพแสดงลักษณะของแสงเงาในโครงการ 
 

2.2.5 Decayed Green หรือการงอกขึน้ของพชืพรรณบนซากสถาปัตยกรรม จะเห็นไดว้่าหากระนาบ

ของพืน้ผิวและความสกึกรอ่นสามารถท าใหพ้ืชพรรณงอกขึน้มาไดจ้ะเกิดทัง้การงอกในระนาบผนงัและ

ระนาบพืน้ ดงันี ้

 

 

Figure  51 ภาพแสดงต าแหน่งของพืชพรรณในโครงการ 1 
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Figure  52 ภาพแสดงต าแหน่งของต าแหน่งของพืชพรรณในโครงการ 2 
 

2.3 ขอ้มูลเชิงบริบทของพื้นท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

 ขอ้มลูเบือ้งตน้อีกส่วนนึงที่เป็นความส าคญัในการออกแบบนัน้คอืสภาพพืน้ท่ีรอบขา้งโดยในการดพูืน้ท่ี

รอบขา้งในงานนีน้ัน้จะค านึงถึงสภาพย่านของพืน้ท่ีที่สถาปัตยกรรมนัน้ตัง้อยู่ และค านงึถึงปัจจยัหลกัเหล่านี ้

1. การเขา้ถงึจากสภาพชมุชน ระยะทางและวธีิการ โดยจะแสดงเป็นเสน้สีแดง 

2. ขอบของชมุชนและต าแหน่งของอาคารบนขอบนัน้ โดยจะแสดงอาคารโดยรอบเป็นสีด า 

3. พืน้ท่ีสีเขียวในชมุชนโดยจะแสดงเป็นสีเขียว 

4. น า้ในชมุชนโดยจะแสดงเป็นสีฝา้ 

บนหวัขอ้หลกัเหล่านัน้จึงน ามาสรุปผงัไดด้งันี ้

2.3.1 Site A : Chiesa Diruta 

ตวัโบสถร์า้งนัน้ตัง้อยู่บนเมือง Grottole ในประเทศอติาลี สถาพของเมืองจะเป็นเมืองเก่าที่ตัง้อยู่บน

ทิวเขา Grottole สภาพการสญัจรจึงอยู่ในลกัษณะของตรอกเพื่อที่จะเขา้ถึงโครงการ จึงเป็นการเดินผ่านตรอก

ของเมืองเก่า ที่แคบเพราะเป็นทางเดินที่เกิดขึน้พืน้ท่ีระหว่างอาคาร ที่ลอ้มอาคารไว ้เพราะความชิดกนัของพืน้ท่ี

ระหว่างอาคารท าใหส้ภาพเมอืงจงึถกูน ามาค านงึถงึเป็นอยา่งมาก และการขาดซึ่งพืน้ท่ีสาธารณะของชมุชนอีก

ดว้ย แมว้่าเมืองจะมีขนาดเล็กแตเ่มือง Grottole จะเป็นเมืองที่มขีนาดเล็กแต่ตวัเมืองนัน้เป็นเมืองท่องเที่ยว 

ดว้ยลกัษณะของเมอืงที่อยู่บนทวิเขาท าใหเ้มืองนัน้เปิดมมุมองออกไปหาพืน้ท่ีทางธรรมชาติโดยรอบ และผูค้นยงั

มาเที่ยวเพื่อเยี่ยมสถานที่ท่องเที่ยวของเมืองอีกดว้ย 
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Figure  53 ผังชุมชน Site A : Chiesa Diruta 
 

 

Figure  54 ภาพแสดงสภาพของเมือง Grottole 
ที่มา : HTTPS://WIKITRAVEL.ORG/EN/FILE:GROTTOLE_VIEWPOINT.JPG 
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2.3.2 Site B : St. Peter’s Seminary 

ซากสถาปัตยกรรมนัน้จะตัง้อยู่ที่ป่านอกเมือง Glassgow ที่บรเิวณเขต Cardross ประเทศ Scotland 

การเดินทางไปถงึจงึมีความจ าเป็นตอ้งใชท้ัง้ระยะเวลาและแรงกายในการเขา้ไปถึง การแยกออกไปของซาก

สถาปัตยกรรมจากเมืองนีจ้ึงเป็นส่วนหนึ่งของความส าคญัทัง้ระยะเวลาที่เขา้ไปใชง้านและกจิกรรมที่สอดคลอ้งd

กนักบัระยะทางที่จะใชเ้พื่อเขา้ถงึตวัโครงการ 

 

Figure  55 ผังชุมชน Site B : St. Peter’s Seminary 
 

 

Figure  56 ภาพแสดงหมู่บ้าน Cardross 
ที่มา : https://www.geograph.org.uk/photo/6455560 
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2.3.3 Site C : Piscina Mirabillis 

ซากสถาปัตยกรรมในพืน้ท่ีนีต้ัง้อยู่ใจกลางตวัเมือง Bacoli บนเนินเขา Bacoli ที่เป็นพืน้ท่ีชมุชน การ

เขา้ถงึนัน้สามารถเขา้ถึงไดโ้ดยง่าย และตวัชมุชนนัน้เป็นเมืองติดทะเลสาบขนาดใหญ่คือทะเลสาบ Lago 

Miseno และแหลม Gulf of Naples ชมุชนจะเป็นชมุชนท่ีมีนกัทอ่งเที่ยวมาเยี่ยมชมหาด และสวนขนาดใหญ่

อยู่แลว้ ลกัษณะตวัเมืองจะเป็นเมืองชมุชนใหม่ 

 

Figure  57 ผงัชมุชน Site C : Piscina Mirabillis 

 

 

Figure  58 ภาพแสดงเนินเขา Bacoli 
ที่มา : https://www.booking.com/city/it/bacoli.html 
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2.3.4 Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello 

ซากสถาปัตยกรรมนีจ้ะตัง้อยู่ติดกบัทางสญัจรหลกัเลยคือรถไฟที่จะใชส้ าหรบัเมือง Laveno 

Mombello โดยเมืองนีจ้ะเป็นเมอืงอตุสาหกรรมที่เคยเป็นเมืองทา่ของการส่งออกเซรามิคไปขายยงัที่ต่างๆ ทาง

ทะเลสาบ Maggiore สภาพตวัเมืองจงึพฒันามาจากเซรามคิเป็นรากฐานอยู่แลว้จึงสงัเกตไดจ้ากการใชเ้ซรามิค

ตกแตง่ตามสถานท่ีต่างๆของเมืองไม่วา่จะเป็นตามวงเวียนหรือพืน้ที่สาธารณะ รวมถึงการมีอยู่ของพิพิธภณัฑ์

เซรามิค Museo Internazionale Design Ceramico อกีดว้ย 

 

Figure  59 ผังชุมชน Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello 
 

 

Figure  60 ภาพแสดงเมทอง Laveno Mombello 
ที่มา : https://www.laveno.com/en/ 
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3. สภาพปัญหาของพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

 บนพืน้ท่ีทิง้รา้งทัง้ 4 ท่ีนัน้มีปัญหาที่จะเป็นเหตปัุจจยัส าคญัในการออกแบบอยู่ทัง้ในเชงิขนาดที่เป็นเหตุ

จากการก่อสรา้งในอดีตที่ยงัขาดการควบคมุคณุภาพ คณุภาพวสัดทุี่ยงัมคีวามลา้สมยั ขนาดของพืน้ท่ีทัง้ความ

แคบที่เกดิขึน้จากกจิกรรมเดิม โดยหากดภูาพแสดงส่วนของพืน้ท่ีที่สกึกรอ่นนัน้ จะเห็นไดท้ัง้การขาดหายไปของ

พืน้ท่ีปิดลอ้ม การหายไปของสิ่งเหล่านัน้ท าใหก้ารใชง้านสามารถใชง้านจรงิไดโ้ดยยากจากทัง้ การขาดซึง่ความ

เป็นส่วนตวัของผูใ้ชง้าน หรือการปกป้องจากสภาพแวดลอ้มโดยรอบทัง้ อากาศหรือ แสงแดดและสายฝน 

 

 

Figure  61 ไดอะแกรมแสดงพืน้ท่ีท่ีสึกกร่อน 
 

 นอกเหนือจากปัญหาของการลอ้มซึ่งพืน้ท่ีปิดลอ้มแลว้ยงัมีปัญหาอื่นๆอีกที่สามารถพบเจอไดใ้นซาก

สถาปัตยกรรม อาทิเช่น การงอกของพืชพรรณที่มารบกวนโครงสรา้ง แต่หากมองในแง่มมุทางความรูส้กึต่อ

มมุมองแลว้ ตามบทกวีในยคุโรแมนติกนัน้ พืชพรรณอาจหมายถงึความสวยงามของธรรมชาติที่ยอ้นกลบัคืนมา

ในส่ิงปลกูสรา้งเป็นการสรา้งความแปลกที่ไม่สามารถพบเห็นไดโ้ดยทั่วไป พืน้ท่ีสีเขียวเหล่านีอ้าจจะสามารถ

น ามาใชเ้ป็นประโยชนใ์หแ้ก่โครงการไดอ้ีกดว้ยหากสามารถใชพ้ืน้ที่สีเขียวเหล่านีม้าในโครงการใหม่ก็จะยงั

สามารถเพิ่มพืน้ท่ีสีเขยีวไดอ้กีดว้ย เป็นความงามรูปแบบหนึ่งดั่งที่สามารถสงัเกตไดต้ามภาพตวัอยา่งภายล่าง 
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Figure  62 ภาพแสดงการงอกของพืชพรรณในซากสถาปัตยกรรมแบบต่างๆ 1 
 

 

Figure  63 ภาพแสดงการงอกของพืชพรรณในซากสถาปัตยกรรมแบบต่างๆ 2 
 

 ปัญหาต่อมาที่พบเจอคือการขาดซึ่งแสงประดิษฐ์ การท่ีซากสถาปัตยกรรมขาดแสงประดิษฐ์นัน้ท าให้

กิจกรรมที่จะน าลงมาใชง้านในพืน้ท่ีซากสถาปัตยกรรมนัน้ไม่เพยีงพอต่อความตอ้งการในกิจกรรมบางกจิกรรมที่

มีความตอ้งการแสงที่เพยีงพอ หากแตใ่นบางครัง้การท่ีแสงประดษิฐ์นัน้หายไปจากสถาปัตยกรรม จะท าให้

มมุมองที่เกดิขึน้ต่อพืน้ท่ีเดิมนัน้ถกูแสดงออกมาในอีกรูปแบบนึง ทัง้แสงเงาที่ที่เกิดการไล่ระดบัจากแสงธรรมชาติ

ต่อสถาปัตยกรรม หรือ สีของวสัด ุแพทเทิรน์แสงที่เกดิขึน้ดงัภาพที่แสดงไวใ้นล าดบัต่อไป 
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Figure  64 ภาพแสดงการแสงเงาในซากสถาปัตยกรรมแบบต่างๆ 
 

 นอกเหนือจากการย่อยสลายหายไปของวตัถแุลว้ยงัมกีารหายไปของกิจกรรมอีกดว้ย หากสงัเกตภาพท่ี

แสดงไว ้จะเห็นไดว้า่การหายไปของกิจกรรมนัน้ จะมีระดบัของการหายไปอยู่หากเทยีบในรูปซา้ย การเหลือ

รอ่งรอยของเฟอรน์ิเจอรน์ัน้ยงัสามารถสรา้งความเขา้ใจแก่ผูใ้ชง้านไดถ้ึงเหตกุารณท์ี่เคยเกดิขึน้ในสถาปัตยกรรม

นี ้แต่หากเทยีบเคยีงกบัรูปขวาจะเห็นไดว้า่รอ่งรอยของกจิกรรมนัน้ไดห้ายไปแลว้ กลายเป็นเพยีงพืน้ท่ีว่างเปล่า

ใหผู้เ้ยี่ยมชมไดส้งัเกตและพิจารณาเองถึงกิจกรรมที่เคยเกดิ 

 

 

Figure  65 ภาพแสดงความเข้มข้นของการหายไปของกิจกรรมในซากสถาปัตยกรรม 
 

 และในบางกรณีรอ่งรอยของกจิกรรมนัน้ ยงัสามารถถกูทิง้ไวใ้นงานซากสถาปัตยกรรมเพื่อเป็นการบอก

เล่าถงึเหตกุารณท์ี่เคยเกิดขึน้ หากสงัเกตจากงาน Bingo ของ Gordon Matta Clark นัน้จะเห็นถงึรอ่งรอยของ

ผนงัที่ในชว่งเวลาหน่ึงนัน้ไดท้ าหนา้ที่เป็นบนัได เชื่อมต่อพืน้ท่ีหน่ึง หากแต่ความเป็นบนัไดนัน้ไดห้ายไปและเหลือ

เป็นเพียงรอยที่ผนงัใหผู้พ้บเห็นไดพ้ิจารณา 
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Figure  66 ภาพแสดงตัวอย่างร่องรอยกิจกรรมท่ีหลงเหลือบนซากสถาปัตยกรรม 
 

 เมื่อเวลาผ่านไปผิวของซากสถาปัตยกรรมที่ไม่ไดร้บัการดแูละรกัษานัน้เนือ้ผิวจะเริ่มมกีารผพุงัตาม

กาลเวลา แต่ความผพุงันีใ้นบางกรณีนัน้อาจเป็นการท าใหผิ้วใหม่นัน้ไดแ้สดงออกมา ผิววสัดเุหล่านีน้ัน้ไม่ใช่ผวิ

วสัดทุี่สามารถหาพบไดท้ั่วไปแต่เป็นผิวที่สามารถพบไดจ้ากการเสือ่มสลายเทา่นัน้ ทัง้การมีพืชพรรณมาเกาะ

หรือเหล็กที่เริ่มเปล่ียนเป็นสนิม ผิวเหล่านีล้ว้นเป็นส่วนหนึ่งของมมุมองที่จะเกิดขึน้ในซากสถาปัตยกรรม 

 

 

Figure  67 ภาพแสดงการสึกกร่อนของผิววัสดุแบบต่างๆ 
 

 นอกเหนือจากการเสื่อมสลายของวสัดแุลว้ หากพืน้ท่ีปิดลอ้มเดมินัน้ย่อยสลายไป จนไปถงึเนือ้ของ

สถาปัตยกรรม จนเกิดช่องเปิดขึน้ ท าใหพ้ืน้ท่ีนัน้ไม่สามารถใชง้านไดเ้ช่นพืน้ทางเดินที่หายไปจนไม่สามารถเดิน

ได ้แต่ในบางกรณีนัน้การท่ีพืน้ท่ีปิดลอ้มไดถ้กูเปิดขึน้ อาจสามารถท าใหเ้กิดช่องเปิดที่มคีวามเฉพาะตวัใหม่ได ้

เช่น ผนงั หรือเพดาน โบสถท์ี่ในอดีตเคยปิดโอบลอ้มพืน้ท่ีไว ้แต่ ณ วนันึงที่เสน้กัน้นัน้หายไปท าใหพ้ืน้ท่ีภายใน

ไดร้บัการเชื่อมต่อกบัทิวทศัน ์หรือหอนาฬิกาท่ีถกูเปิดเผยออกมา หรือการสลายไปของพืน้ท่ีทางเดนิท าใหพ้ืน้ท่ี

ระหว่างชัน้นัน้โดนเปิดออกใหไ้ดร้บัการเชื่อมต่อกนั 
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Figure  68 ภาพแสดงตัวอย่างช่องเปิดท่ีเกิดขึน้จากการสึกกร่อน 
 

 ปัญหาสดุทา้ยที่พบนัน้คือสภาพการสกึกรอ่นท่ีท าลายโครงสรา้งที่ท  าหนา้ที่รบัน า้หนกัสถาปัตยกรรมไว ้

จนพืน้ท่ีนัน้ไม่สามารถเขา้ไปใชง้านได ้ปัญหานีเ้ป็นอีกส่วนนึงที่ควรค านงึถงึเพื่อซ่อมแซมและปรบัปรุงไม่ใหเ้กิด

อนัตรายในอนาคตตามความเหมาะสมของโครงสรา้ง 

 

Figure  69 ภาพแสดงตัวอย่างของการสึกกร่อนของโครงสร้างในซากสถาปัตยกรรม 
 

  ทัง้นีห้ากเทียบระหวา่งซากสถาปัตยกรรมที่เพิ่งถกูทิง้รา้งในระยะเวลาอนัสัน้กบัซากที่ถกูทิง้รา้งมาเป็น

ระยะเวลานานนัน้ จะสามารถเหน็ไดถ้ึงระดบัความเขม้ขน้ท่ีตา่งกนั เช่น ในสถาปัตยกรรมที่ถกูทิง้รา้งมาไม่นาน

การเปล่ียนแปลงที่เกดิขึน้นัน้อาจจะยงัคงอยู่ที่ระดบัผิววสัด ุแต่ถา้เปรียบเทียบกบัซากที่ถกูทิง้รา้งมานานนัน้ การ

เส่ือมสลายนัน้ลงไปอยูใ่นระดบัของการสลายของพืน้ท่ีปิดลอ้มแลว้  โดยสามารถสงัเกตไุดจ้ากภาพเปรียบเทียบ

ความแตกต่างไดใ้นล าดบัถดัไป 
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Figure  70 ไดอะแกรมเปรียบเทียบซากสถาปัตยกรรม เก่าน้อย-เก่าน้อย 
 

4. กระบวนการสร้างแนวความคิดในการออกแบบสถาปัตยกรรม 

 ในการทดลองออกแบบครัง้นี ้นอกเหนือจากขอ้มลูเชงิกายภาพและเชิงทฤษฎีทางการรบัรูซ้ากอาคาร

จากพืน้ท่ีเดิมแลว้ที่เป็นปัจจยัในการออกแบบแลว้ วิธีการท่ีจะน ามาซึง่การก่อรูปอาคารนัน้ยงัมาจาก

ปรากฏการณข์องซากสถาปัตยกรรมอีกดว้ย หากดจูากไดอะแกรมสรุปมมุมองของมนษุยต์่อซากสถาปัตยกรรม

นัน้ ในการออกแบบบนพืน้ท่ีนีย้งัตอ้งค านึงถงึมมุมองต่อ ความงามในการย่อยสลายของวสัด ุท่ีเกดิขึน้บนซาก

สถาปัตยกรรม รวมถึงปรากฏการณข์องช่องเปิดใหม่ที่เกิดขึน้จากการสลายตวัของพืน้ท่ีเดมิ และนอกจากนีย้งัมี

การเลือกไวซ้ึ่งวิธีการท่ีจะเก็บเรื่องราวของซากสถาปัตยกรรมนัน้ไว ้และวิธีการซึง่จะแสดงออกมาแก่ผูใ้ชง้าน 



  69 

 

Figure  71 ไดอะแกรมแสดงมมุมองของมนุษย์ต่อปรากฏการบนซากสถาปัตยกรรมแบบต่างๆ 
 

 และวิธีการทางสถาปัตยกรรมที่จะเขา้ไปท างานบนพืน้ท่ีเดิมนัน้ ควรท่ีจะเป็นสถาปัตยกรรมใหม่ที่ไม่ไป

รบกวนซากเดิมเหล่านัน้ หากลองเทียบดว้ยวิธีการตา่งๆที่จะน ามาใชท้ดลองออกแบบลงบนซากสถาปัตยกรรม

แลว้ ดว้ยความเหมาะสมของขอ้มลูซากสถาปัตยกรรม วิธีในการออกแบบที่จะไม่รบกวนซากสถาปัตยกรรมเดิม

นัน้มีอยู่ ถา้เทียบจากไดอะแกรมวิธีการออกแบบบนซากสถาปัตยกรรม การเลือกที่เหมาะสมกบัซากนัน้จึงเป็น

เรื่องที่ส  าคญัอย่างยิง่ 
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Figure  72 ไดอะแกรมแสดงวิธีการออกแบบนซากสถาปัตยกรรมแบบต่างๆ 
 

 หากมองถึงกิจกรรมที่จะน ามาใชท้ดลองออกแบบนี ้ในพืน้ท่ีเดิมของสถาปัตยกรรมที่เป็นซากนัน้ การใช้

งานไดค้่อยๆหายไปเรียบรอ้ยแลว้ ความรูส้กึต่อความเป็นเจา้ของต่อพืน้ท่ีเดิมไดห้ายไป ซากอาคารเหล่านัน้เมื่อ

ไม่ไดถ้กูป้องกนัไว ้จึงกลายเป็นพืน้ท่ีสาธารณะที่มีผูค้นที่มีความสนใจไดเ้ขา้ไปเยี่ยมชมสถานท่ีเหล่านัน้ 

ความรูส้กึเหล่านีต้่อซากอาคาร ท าใหส้ถาปัตยกรรมที่จะถกูเติมเต็มลงไปควรคงไวซึ่งความไม่เป็นเจา้ของต่อ

พืน้ท่ีนัน้ เป็นกิจกรรมที่ผูค้นเขา้ไปเยี่ยมชม ณ ชว่งเวลานงึแลว้จึงจากไปใหค้นอื่นไดเ้ขา้ไปสมัผสัพืน้ท่ีเหล่านัน้ 
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Figure  73 ไดอะแกรมแสดงการเข้ามาเติมเตม็ซ่ึงกิจกรรมใหม่บนซากสถาปัตยกรรม 
 

 

5. แนวความคิดในการก าหนดโครงการและพ้ืนท่ีใชส้อย 

 บนพืน้ท่ีของซากสถาปัตยกรรมนัน้ การเขา้มาใชง้านนัน้นอกเหนือจากการมาใชง้านสถาปัตยกรรมใหม่

ที่เกิดขึน้แลว้ การเขา้มาในพืน้ท่ีของซากสถาปัตยกรรมนัน้ก็ตอ้งค านึงถงึกจิกรรมที่จะสามารถพาผูท้ี่เขา้มาใช้

งานใหไ้ดใ้ชเ้วลาอยู่กบัพืน้ท่ีนัน้ใหไ้ดม้ากที่สดุ อีกทัง้การท่ีสามารถดงึใหผู้ใ้ชง้านไดม้ีเวลากบัซากสถาปัตยกรรม

เหล่านัน้ใหไ้ดร้ะยะเวลานานจะท าใหก้จิกรรมที่เกิดขึน้มีน า้หนกัและความละเอียดของกิจกรรมมากพอให้

ผูใ้ชง้านสามารถอยูใ่นพืน้ท่ีนัน้ใหไ้ดน้านที่สดุ ในการทดลองออกแบบครัง้นีเ้พื่อใหผ้ลการออกแบบสามารถ

เปรียบเทียบถึงความแตกตา่งจากซากสถาปัตยกรรมในแต่ละแบบนั้น จึงเลือกที่จะใชก้ิจกรรมเดียวกนัในการ

ออกแบบลงบนพืน้ท่ี ทัง้ส่ีที่ และกิจกรรมเหล่านัน้จ าเป็นตอ้งมคีวามซบัซอ้นมากพอที่จะท าใหเ้นือ้สถาปัตยกรรม

ที่จะท าการประกอบสรา้งลงไปนัน้มีน า้หนกัเพยีงพอใหเ้ห็นถงึความแตกต่างอีกดว้ย 

 ดงันัน้ ในการทดลองออกแบบครัง้นีจ้ึงเป็นการทดลองออกแบบโครงการของลกัษณะกิจกรรมที่เนน้ไป

ที่การเขา้ไปพกัผ่อนอยู่อาศยัแบบชั่วคราวแค่ครูน่ึง เช่น โรงแรม และจะประกอบไปดว้ยกิจกรรมที่ส่งเสรมิการเขา้

ไปพกัผ่อนแบบชั่วคราวนีใ้หส้มบรูณ ์เช่น พืน้ท่ีรบัประทานอาหาร หรือ พืน้ท่ีสปา ดว้ยความตอ้งการของพืน้ท่ี

โรงแรมนัน้มีความตอ้งการทัง้ระบบการดแูลรกัษา ทัง้ต่อสถาปัตยกรรมและผูพ้กัอาศยั และระยะเวลาที่ตอ้งใช้

งานสถาปัตยกรรมตลอดทัง้ 24 ชั่วโมงแลว้ท าใหพ้ืน้ท่ีนัน้ไดร้บัการออกแบบใหส้ามารถใชง้านไดต้ลอดทัง้วนัอีก

ดว้ย 
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Figure  74 ไดอะแกรมแสดงการใช้งานซากสถาปัตยกรรมท่ีจะท าการทดลองออกแบบ 
 

 ดงันัน้ในขัน้ต่อไปของการออกแบบนัน้คือการตรวจสอบพืน้ท่ี ท่ีจะกระท าการออกแบบ คือการดสูภาพ

ของพืน้ท่ีโอบลอ้มเดิมของซากสถาปัตยกรรม วา่พืน้ท่ี ท่ีสามารถออกแบบไดน้ัน้มีปรมิาณ และปรมิาตรเท่าใด 

เพราะการออกแบบในซากอาคารนัน้เป็นการออกแบบนพืน้ท่ีที่มีสิง่ปลกูสรา้งเดิมตัง้อยูแ่ลว้ เพราะฉะนัน้ ความ

เขา้ใจในเชงิขนาดเพื่อเพิ่มความเขา้ใจต่อพืน้ท่ีนัน้ ก็เป็นส่วนหนึ่งที่ส  าคญัยิ่งในการอ่านซากสถาปัตยกรรม โดย

ในครัง้นีจ้ะแบ่งล าดบัความเขม้ขน้ของพืน้ท่ีไวด้งันี ้

สีเนือ้เขม้ : พืน้ท่ีที่มีการสมัผสัต่อสภาพโดยรอบมากที่สดุ มคีวามเปิดโล่งมากที่สดุ 

สีเนือ้ : พืน้ท่ีที่มีการสมัผสัต่อสภาพแวดลอ้มโดยรอบในระดบัท่ีพืน้ท่ีปิดลอ้มในระดบัหนึง่ 

สีน า้ตาล : พืน้ท่ีที่ลืมของซากสถาปัตยกรรม หรือพืน้ท่ีระหว่างที่โดนโอบลอ้มไวด้ว้ยปัจจยัต่างๆ 

สีน า้ตาลเขม้ : พืน้ที่สามารถเขา้ถึงไดโ้ดยยากแต่ยงัสามารถเขา้ถงึไดอ้ยู่ 

สีเทา : พืน้ท่ีที่สามารถเขา้ถึงไดโ้ดยยาก ในระดบัท่ีการเขา้ถึงนัน้ตอ้งมีการสรา้งทางเขา้ไป 
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Figure  75 ไดอะแกรมแสดงพืน้ท่ีในซากสถาปัตยกรรมท่ีสามารถใช้งานได้ Site A : Chiesa Diruta 
 

Site A : Chiesa Diruta ในพืน้ที่เดิมของซากสถาปัตยกรรมนัน้จะเป็นพืน้ท่ีเปิดโล่งขนาดใหญ่อยู่ที่บรเิวณกา

ลางของอาคาร เพราะดว้ยความสกึกรอ่นท าใหก้ารโอบลอ้มดว้ยหลงัคานัน้ไม่หลงเหลืออยู่แลว้ รวมถึงผนงัใน

บางส่วนท่ีไดเ้ปิดออกหาสู่พืน้ท่ีภายนอกอาคาร และยงัมีบางจดุที่พืน้ไดส้กึกรอ่นดว้ย เนื่องดว้ยแต่เดิมนัน้อาคาร

นีเ้ป็นโบสถจ์ึงไดม้ชี่องที่เป็นลกัษณะของหอ้งขนาดเล็กเกาะอยู่กบัพืน้ท่ีเปิดโล่งขนาดใหญ่ที่บรเิวณตรงกลาง 

นอกเหนือจากนัน้จะมีพืน้ท่ีหลืบผนงัของซากอาคารท่ีเป็นพืน้ท่ีระหว่างอาคารท่ีไม่ถกูใชง้าน 
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Figure  76 ไดอะแกรมแสดงพืน้ท่ีในซากสถาปัตยกรรมท่ีสามารถใช้งานได้ Site B : St. Peter’s 
Seminary 
 
Site B : St. Peter’s Seminary ในพืน้ท่ีเดิมของซากอาคารนัน้จะเป็นพืน้ท่ีทางศาสนาของศาสนาครสิตแ์ละ

เป็นท่ีพ านกัของนกับวชที่มาศกึษา ดว้ยเหตนุัน้ท าการกัน้ผนงันัน้จะถกูกัน้ออกเป็นหอ้งๆเพื่อใชพ้กัอาศยั และมี

พืน้ท่ีส่วนกลางเป็นลานโล่งขนาดใหญ่เพื่อใชป้ระกอบพิธีกรรมทางศาสนาและรบัประทานอาหาร และมีหลืบของ

อาคารท่ีแต่เดิมถกูใชง้านเป็นส่วนของงานระบบอาคารท่ีบรเิวณชัน้ล่างสดุ 
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Figure  77 ไดอะแกรมแสดงพืน้ท่ีในซากสถาปัตยกรรมท่ีสามารถใช้งานได้ Site C : Piscina 
Mirabillis   
 

Site C : Piscina Mirabillis   ในพืน้ท่ีเดิมของซากอาคารนัน้จะเป็นหอ้งโล่งเพียงหอ้งเดียวที่สามารถเชื่อมถงึกนั

ไดห้มดเป็นพืน้ท่ีเดียว โดยที่มีโครงสรา้งเสาเรียงกนัอยู่เพื่อรบัน า้หนกั และพืน้ท่ีนัน้ไดถ้กูกดลงไปใหอ้ยู่ต  ่ากวา่

ระดบัของผิวดินเนื่องจากสภาพเดิมของซากอาคารนัน้คือโรงเก็บน า้ นอกเหนือจากนี ้ท่ีบรเิวณหลงัคาจะเป็น

หลงัคาทรงเรียบท่ีสามารถขึน้ไปใชง้านไดอ้กีดว้ย และมีทางเดินรอบอาคารท่ีผนงัสกึกรอ่นจะหบุเขา้ไปเป็นช่อง

ขนาดเล็กขนาบทัง้สองขา้งของโครงการ 
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Figure  78 ไดอะแกรมแสดงพืน้ท่ีในซากสถาปัตยกรรมท่ีสามารถใช้งานได้ Site D : Fabbrica 
Pozzi Laveno Mombello 
 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello ในพืน้ท่ีเดิมนัน้จะประกอบไปดว้ย 2 พืน้ท่ีหลกัคอืส่วนหนา้

โครงการท่ีเป็นอาคารดัง้เดมิของเมือง และพืน้ท่ีบรเิวณดา้นหลงัที่เคยถกูใชง้านเป็นโรงงาน โดยที่ในส่วนหนา้

โครงการท่ีเป็นอาคารดัง้เดมินัน้จะมีลกัษณะของอาคารท่ีไดร้บัการแบ่งหอ้งออกเป็นหอ้ง เพื่อใหเ้หมาะสมต่อการ

ใชง้านทางดา้นส านกังานในอดีต ละมีส่วนหลงัที่เป็นพืน้ท่ีโรงงานที่เปิดโล่งตลอดทัง้ตวัอาคาร และมีหลืบของ

อาคารขนาบขา้งไวท้ัง้ 2 ขา้ง 
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 ในล าดบัต่อไปจะเป็นส่วนของการวิเคราะหส์ภาพพืน้ท่ีเดมิของอาคารตามหวัขอ้หลกัเพื่อเป็นขอ้มลู

และประกอบการตดิสินใจก าหนดพืน้ท่ีในการออกแบบ 

 

Figure  79 ผังแสดงพืน้ท่ีบนซากสถาปัตยกรรมท่ีเป็นส่วนพืน้ท่ีโอบล้อม 
 

5.1 พ้ืนท่ีโอบลอ้มเดิมของซากอาคารอาคาร 

Site A : Chiesa Diruta พืน้ท่ีโอบลอ้มเดิมนัน้จะเป็นผนงัขนาดใหญ่ที่มีความหนาในบรเิวณที่เป็นสีแดงโดยที่มี

บางส่วนไดช้ ารุดเสียหายไปบา้ง และมีเสน้กรอบฐานอาคารในสว่นท่ีเป็นสีเหลือง 

Site B : St. Peter’s Seminary พืน้ท่ีโอบลอ้มเดิมนัน้จะเป็นลกัษณะของกรดิเสาที่เป็นทรงสี่เหล่ียมผืนผา้แบ่ง

พืน้ท่ีการใชง้านของหอ้งแต่ละหอ้งออกเป็นส่วนๆ และมีส่วนผนงัรบัน า้หนกัทรงโคง้ลอ้มพืน้ท่ีส่วนปลายอาคารไว้

ในบรเิวณที่เป็นสีแดง ส่วนของสีเหลืองนัน้จะเป็นพืน้ท่ีครีบภายนอกอาคาร 

Site C : Piscina Mirabillis   พืน้ท่ีโอบลอ้มเดิมนัน้จะเป็นในส่วนของดินโดยรอบที่เป็นสีเหลืองเพราะอาคารนัน้

ไดฝั้งอยู่ในดิน และ มกีรดิเสารบัน า้หนกัอยูเ่ป็นช่วงๆในส่วนท่ีเป็นสีแดง 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello จะมีพืน้ท่ีโอบลอ้มเป็นผนงัและเสาเดมิของโครงการในสว่นท่ี

เป็นสีแดงและขนาบดว้ยพืน้ท่ีระบบอาคารขนาบขา้งซา้ยและขวา 
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Figure  80 ผังแสดงแนวแกนของซากสถาปัตยกรรม 
 

5.2 แนวแกนเดิมของโครงการ 
Site A : Chiesa Diruta อาคารเดิมนัน้จะมีแนวแกนหลกัเดิมวิ่งอยู่กลางอาคารจากซา้ยไปขวา และมีแนวแกน

รองตามหอ้งขนาดเล็กที่ถกูแบง่ออกมาเป็นชว่งๆ 

Site B : St. Peter’s Seminary อาคารเดิมนัน้จะมีแนวแกนหลกัเดิมวิ่งอยู่กลางอาคารจากซา้ยไปขวา และมี

แนวแกนรองตามหอ้งขนาดเล็กที่ถกูแบ่งออกมาเป็นชว่งๆ 

Site C : Piscina Mirabillis อาคารเดิมนัน้จะมีแนวแกนหลกัเป็นส่วนทางเดินหลกัที่ขนาบขา้งทัง้สองขา้งและ

ส่วนตรงกลางที่เป็นส่วนทางไหลของน า้ 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello อาคารเดมินัน้จะมาแนวแกนหลกัวิ่งมาจากส่วนอาคารท่ีเป็น

อาคารเกา่วิง่เขา้ไปหาพืน้ท่ีเปิดโรง่ในส่วนของโรงงานท่ีเป็นกรดิเสา และมีส่วนรองเป็นส่วนทางเดินหลกัที่ใชจ้า่ย

กิจกรรมในอดีต 
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Figure  81 ผังแสดงพืน้ท่ีหลัก และพืน้ท่ีรองจกแนวแกนของซากสถาปัตยกรรม 
 

5.3 พื้นท่ีโถงหลกัของโครงการท่ีเป็นพื้นท่ีเช่ือมต่อระหวา่งพื้นท่ีในโครงการ 
Site A : Chiesa Diruta พืน้ท่ีโถงลกัของโครงอยู่บรเิวณกึง่กลางอาคารในส่วนท่ีเป็นสีแดง เป็นพืน้ท่ีเปิดโล่ง

ขนาดใหญ่ไม่มีหลงัคาปกคลมุ 

Site B : St. Peter’s Seminary พืน้ท่ีหลกัอยู่บรเิวณกึง่ลางอาคารในส่วนที่เป็นสีแดงแลว้จงึโดนโอมลอ้มดว้ย

หอ้งและหลงัคาอีกท ี

Site C : Piscina Mirabillis พืน้ที่โถงลกัของโครงการอยู่ที่บรเิวณทางเดินเขา้โครงการท่ีจะจ่ายออกไปหาส่วน

เก็บน า้ที่เป็นสีเหลือง 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello พืน้ท่ีโถงหลกัของโครงการอยู่ที่บรเิวณทางเดินรถรางเดิมที่เป็น

ตวัจา่ยการใชง้านเขา้สู่พืน้ท่ีอื่นๆ 
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Figure  82 ผังแสดงซอกหลืบของซากสถาปัตยกรรม 
 

5.4 พื้นท่ีซอกหลืบของโครงการ 

Site A : Chiesa Diruta ในโครงการจะมีพืน้ท่ีซอกหลือบอยู่ที่บรเิวณขา้งอาคารท่ีติดกบัอาคารขา้งเคยีงท าให้

เกิดหลืบขึน้กบัพืน้ท่ีส่วนหนา้อาคารท่ีพืน้มีการสกึกรอ่นท าใหพ้ืน้ที่บรเิวณนัน้ไม่สามารถเขา้ไปใชง้านไดจ้นเกิด

เป็นซอกหลืบขึน้ 

Site B : St. Peter’s Seminary ในโครงการจะมีพืน้ท่ีในส่วนท่ีเป็นระบบของอาคารเก่า ท่ีถกูเก็บไวใ้นบรเิวณที่

สามารถท าใหเ้ขา้ถึงไดโ้ดยยากจนเกิดเป็นซอกหลืบของอาคาร 

Site C : Piscina Mirabillis ในโครงการจะมีทางเดินในส่วนขา้งของโครงการท่ีโดนปิดการใชง้านจนเกดิหลืบ

ของอาคารขึน้ 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello ในโครงการจะมพีืน้ท่ีในส่วนท่ีเป็นระบบขนส่งของอาคารเก่า ท่ี

ถกูเก็บไวใ้นบรเิวณที่สามารถท าใหเ้ขา้ถึงไดโ้ดยยากจนเกิดเป็นซอกหลืบของอาคาร 
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Figure  83 ผังแสดงพืน้ท่ีเปิดโล่งของซากสถาปัตยกรรม 
 

5.5 พื้นท่ีเปิดโล่งท่ีแสงอาทิตยเ์ขา้ถึงของโครงการ 
Site A : Chiesa Diruta ในพืน้ที่เดิมของโครงการนัน้เนื่องจากหลงัคาไดพ้งัและสลายไปจนเกือบทัง้โครงการ

และไม่มีการสรา้งใหม่หรือซ่อมแซมเกิดขึน้ท าใหพ้ืน้ท่ีเกือบทัง้หมดของโครงการนัน้รบัแสงอาทิตย ์

Site B : St. Peter’s Seminary ในพืน้ท่ีเดิมของโครงการนัน้ในสว่นท่ีเป็นพืน้ท่ีปิดลอ้มผนงัโคง้หลงัคาได้

สญูเสียการรบัน า้หนกัของโครงสรา้งจนสามารถเป็นอนัตรายได ้จงึไดโ้ดนน าออกไปและกลายเป็นพืน้ท่ีเปิดโล่ง

ในท่ีสดุรวมถึงส่วนระเบียงอาคารที่ไม่มีหลงคาปกคลมุ 

Site C : Piscina Mirabillis ในพืน้ท่ีเดิมของโครงการนัน้มีบางส่วนท่ีพืน้ท่ีปกคลมุส่วนใตด้ินของอาคารไวไ้ดส้กึ

กรอ่นจนเกดิเป็นรูใหแ้สงอาทติยผ่์านเขา้มาในส่วนใตด้ินของอาคารได ้

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello ในส่วนของพืน้ท่ีเดิมของอาคารนัน้มีหลงัคาบางส่วนท่ีท าเป็น

หลงัคาใสท าใหแ้สงอาทติยส์ามารถผ่านเขา้มาในอาคารไดใ้นส่วนนัน้ 
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Figure  84 ไดอะแกรมแสดงโครงการท่ีจะท าการทดลองออกแบบนซากสถาปัตยกรรม 
 

 สรุปแลว้ในการทดลองออกแบบของวิทยนิพนธน์ี ้จ าท าการทดลองออกแบบสถาปัตยกรรมลงในพืน้ท่ี

ทิง้รา้งตวัอย่างทัง้ 4 ท่ี ท่ีมีความแตกตา่งกนัทัง้ในเชงิความเกา่มาก-เก่านอ้ยและในเชิงการใชง้านเดิมของพืน้ท่ี 

โดยที่ทัง้ 4 ท่ีนัน้จะเป็นโครงการเขา้พกัอาศยัแบบชั่วคราวเช่น โรงแรม และจะประกอบไปดว้ยกจิกรรมที่ส่งเสรมิ

การเขา้ใชง้านท่ีพกัอาศยัชั่วคราวนัน้ไม่ว่าจะเป็นพืน้ท่ีรบัประทานอาหารหรือพืน้ท่ีเพื่อส่งเสรมิสขุภาพ นอกจากนี ้

ในแต่ละที่จะมีโครงการเสรมิที่เป็นพืน้ท่ีสาธารณะเพื่อเปิดใหค้นเขา้มาใชง้าน การออกแบบเชงิทดลองนีจ้ะเป็น

การหาวิธีการท่ีเขา้ไปออกแบบในพืน้ท่ีทิง้รา้งดงันี ้

Site A : Chiesa Diruta เกา่มาก-โบสถค์รสิตร์า้ง-Chiesa Diruta 

Site B : St. Peter’s Seminary เก่านอ้ย-วิทยาลยัครสิตร์า้ง-St. Peter Seminary 

Site C : Piscina Mirabillis เกา่มาก-บ่อเก็บน า้รา้ง-Piscina Mirabillis 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello เกา่นอ้ย-โรงงานทิง้รา้ง-Fabbrica Pozzi 

 โดยในการทดลองออกแบบครัง้นี ้นอกเหนือจากปัจจยัทางกายภาพของโครงสรา้งซากอาคารแลว้ ยงั

ค านึงถึงการออกแบบที่มีผลต่อมมุมองและประสบการณข์องผูใ้ชง้านต่อพืน้ท่ีทิง้รา้งเหล่านัน้ไมว่่าจะเป็นในเชงิ

ความงามของซากสถาปัตยกรรมหรือในเชงิประวตัิศาสตรด์ว้ย 
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6. แนวความคิดในการออกแบบสถาปัตยกรรม 

 ในโครงสรา้งของซากสถาปัตยกรรมทัง้ 4 ท่ีนัน้จะมคีวามแตกตา่งกนัอยู่ ไม่ว่าจะเป็นในวธีิการก่อสรา้ง 

วสัด ุหรือขนาด การตดัสว่นโครงสรา้งของพืน้ท่ีหลกัของซากสถาปัตยกรรมออกมาดรูะบบโครงสรา้งเดิมของ

อาคารเพื่อท าความเขา้ใจโครงสรา้งเดิมและความเป็นไปไดใ้นการเขา้ไปออกแบบซากสถาปัตยกรรมเดิมไวใ้หม้ี

ความสมัพนัธก์นัระหว่างโครงสรา้งใหม่และเก่า และเป็นส่วนหนึ่งของการศกึษาปรมิาตรพืน้ท่ีเดิมที่เกิดขึน้อกี

ดว้ย 

 

Figure  85 ภาพแสดงส่วนของโครงสร้างท่ีตัดออกมาท าการทดลอง 
 

Site A : Chiesa Diruta โครงสรา้งเดิมเป็นโครงสรา้งผนงัรบัน า้หนกัที่มีความหนามีการใช ้Arch Structure 

มารบัน า้หนกัสว่นบน 

Site B : St. Peter’s Seminary โครงสรา้งเดิมเป็นระบบครีบเสารบัน า้หนกัคานทาง Arch ตลอดทัง้โครงการ 

Site C : Piscina Mirabillis โครงสรา้งเดิมโครงสรา้งเสาคานรบัน า้หนกัดว้ย Arch Structure ตลอดทัง้

โครงการ 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello โครงสรา้งเดิมเป็นโครงสรา้งเสา คาน คอนกรีตเสรมิเหล็ก 
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Figure  86 ไดอะแกรมแสดงการเข้าไปประกอบสร้างบนซากสถาปัตยกรรม Site A : Chiesa Diruta 
 

Site A : Chiesa Diruta โครงสรา้งเดิมของพืน้ท่ีซากอาคารนัน้ม ีผิวทัง้หมดมคีวามส าคญัมาก ลวดลายทกุ

ลวดลายที่อยู่บนผิวอาคารนัน้ลา้นแต่เป็นจดุที่ไม่สามารถบดบงัได ้และดว้ยความเกา่ของโครงสรา้ง ท าให้

โครงสรา้งใหม่ที่จะเขา้ไปสรา้งอยูใ่นอาคารนัน้ควรมีความเบาและรบกวนโครงสรา้งเดมิใหน้อ้ยที่สดุ 

 

Figure  87 ไดอะแกรมแสดงการเข้าไปประกอบสร้างบนซากสถาปัตยกรรม Site B : St. Peter’s 
Seminary 
 

Site B : St. Peter’s Seminary โครงสรา้งเดิมของพืน้ท่ีซากซากอาคารอาคารนัน้ เนื่องดว้ยมีโครงสรา้งเดิมเป็น

ระบบครีบเสารบัน า้หนกัแบง่กัน้พืน้ท่ีภายในมาในพืน้ท่ีเดิมอยู่แลว้ แต่ดว้ยขนาดพืน้ท่ีปิดลอ้มที่ไมเ่พียงพอต่อ
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การใชง้านของกิจกรรมใหม่ที่จะท าการใส่เขา้ไปท าใหต้อ้งมกีารตอ่โครงสรา้งของผนงัใหม่เขา้ไปในลกัษณะของ

การ Plug-in ใหพ้ืน้ท่ีนัน้สามารถใชจ้รงิไดโ้ดยที่ไม่ไปรบกวนโครงสรา้งเดมิ 

 

Figure  88 ไดอะแกรมแสดงการเข้าไปประกอบสร้างบนซากสถาปัตยกรรม Site C : Piscina 
Mirabillis 
 

Site C : Piscina Mirabillis โครงสรา้งเดิมของพืน้ท่ีนัน้เป็นโครงสรา้งที่มีคณุค่าทัง้ในแง่ของการแสดงซึ่งวิธีการ

ก่อสรา้งในอดีตและประวตัิศาสตรข์องการก่อสรา้งท าใหโ้ครงสรา้งใหม่ที่จะเขา้ไปเสรมิพืน้ท่ีนัน้ควรจะเป็น

ลกัษณะของโครงสรา้งที่เบาและแยกตวัออกจากเสาคานอยา่งชดัเจน 

 

Figure  89 ไดอะแกรมแสดงการเข้าไปประกอบสร้างบนซากสถาปัตยกรรม Site D : Fabbrica 
Pozzi Laveno Mombello 
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Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello โครงสรา้งเดิมของอาคารนัน้เนท่องดว้ยเป็นโครงสรา้งเสา คาน 

คอนกรีตเสรมิเหล็กของโรงงานท่ีสามารถพบเห็นไดท้ั่วไปและไม่ไดแ้ฝงไวซ้ึง่คณุค่าในแง่ประวตัิศาสตร ์ดงันัน้การ

เลือกเขา้ไปปรบัปรุงโครงสรา้งเดมิเป็นโครงสรา้งใหม่ในระดบัท่ีรือ้ออกเพื่อสรา้งพืน้ท่ีใหม่นัน้จึงเป็นไปได ้

 

 ทัง้นีน้อกเหนือจากมมุมองในแง่ของโครงสรา้งเดมิแลว้ ในพืน้ท่ีใหม่ก็จะมีมมุมองของประวตัิศาสตร ์

เป็นเหมือนเหตกุารณใ์นอดีตที่เคยเกิดขึน้ ณ จดุนัน้ท่ีความนา่สนใจในแง่ของประสบการณแ์ก่ผูใ้ชง้าน 

 

Figure  90 ภาพการเลือกใช้วัสดุท่ีมีความเหมาะสมต่อโครงการ 
 

 

Figure  91 ภาพตัวอย่างประเดน็ท่ีมีความน่าสนใจในแต่ละซากสถาปัตยกรรม 
 

Site A : Chiesa Diruta ในพืน้ที่ของซากโบสถน์ัน้ นอกเหนือจากกิจกรรมทางศาสนาที่เคยจดัขึน้ในอดีตแลว้ 

ยงัมีรอ่งรอยทางประวตัิศาสตรท์ี่หลงเหลืออยู่บนเนือ้สถาปัตยกรรม รอ่งรอยเหล่านัน้แสดงถงึประวตัิศาสตรท์ี่เคย

เกิดขึน้ 

Site B : St. Peter’s Seminary ในพืน้ท่ีเดิมของโรงเรยีนพระครสิตน์ีเ้คยเป็นพืน้ท่ีที่พระครสิตไ์ดใ้ชเ้ป็นพืน้ท่ี

หลบันอน พืน้ท่ีเหล่านัน้ไดแ้สดงใหเ้ห็นถึงอดตีที่เคยมีผูค้นอาศยัอยู่ ณ ท่ีนีม้าก่อน 
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Site C : Piscina Mirabillis ในพืน้ท่ีเดิมของบ่อเก็บน า้นัน้ไดเ้คยท าหนา้ที่เก็บรวบรวมน า้และแจกจ่ายใหผู้ค้น

ไดใ้ชง้านในช่วงเวลาหน่ึง แต่ต่อมาเมื่อไม่ไดถ้กูใชง้านแลว้ น า้เหล่านัน้ก็ไดแ้หง้เหือดหายไปหลงเหลือไวเ้พียงแค่

เปลือกของอาคารท่ีไรห้นา้ที่เดิมไว ้

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello ในพืน้ท่ีเดิมที่เคยท าหนา้ที่เป็นโรงงานผลิตเซรามกิส่งออกของ

เมืองนัน้ เมื่อวนัหนึง่ที่การท างานของโรงงานไดห้ยดุลง หนา้ที่เดมิของโรงงานไดห้ายไปจากเมืองหลงเหลือไว้

เพียงแค่เปลือกของโรงงานที่รกรา้งไว ้

 

 มมุมองซากสถาปัตยกรรมที่มีหนา้ที่เดมิในอดตีซอ้นทบัอยู่บน ซากสถาปัตยกรรมที่เหลือไวเ้พียงแค่

เปลือกอาคารนัน้จะช่วยส่งเสรมิประสบการณก์ารใชง้านของผูเ้ยี่ยมชมได ้การซอ้นทบัของเวลาจึงเป็นการยอ้น

คืนถึงเหตกุารณท์ี่เคยเกิดขึน้ในอดีต ก็จะช่วยเพิ่มความลึกของเนือ้งานสถาปัตยกรรมในแง่ของประวตัิศาสตรไ์ด้

เมื่อมองวิธีการประกอบสรา้งสถาปัตยกรรมและมมุมองของเหตกุารณใ์นอดตีแลว้กจ็ะสามารถเห็นถึงพืน้ท่ีใน

ซากสถาปัตยกรรมที่มคีวามนา่สนใจในการใส่กิจกรรมเขา้ไป โดยที่กิจกรรมเหล่านัน้ไดร้บัการส่งเสรมิและไม่

รบกวนซากสถาปัตยกรรมอีกดว้ย 

 

การทดลองออกแบบ Schematic สถาปัตยกรรมในซากสถาปัตยกรรม 

Site A : Chiesa Diruta 01 กรณียกตวักิจกรรมใหม่เหนือพืน้ท่ีสถาปัตยกรรมเดิม 

 ลกัษณะสถาปัตยกรรมใหม่ : พืน้ที่การใชง้านจะถกูยกเหนือพืน้ท่ีโถงหลกัของซากอาคารโดยที่แบ่ง

 ออกเป็น 2 ฝ่ัง 

 ผลต่อซากสถาปัตยกรรม : สถาปัตยกรรมใหม่ไดบ้ดบงัสถาปัตยกรรมเดิมในหลายๆสว่นแมว้่าจะยก

 โครงสรา้งเหนือซากสถาปัตยกรรมเดิมแลว้ และยงัคงบดบงัพืน้ท่ีส่วนบนท่ีเคยเปิดรบัหาทอ้งฝา้ 

 

Figure  92 ภาพแสดงกรณียกตัวกิจกรรมใหม่เหนือพืน้ท่ีสถาปัตยกรรมเดิม 
 

Site A : Chiesa Diruta 02 กรณีสรา้งกิจกรรมใหม่ไวใ้ตพ้ืน้ท่ีสถาปัตยกรรมเดมิ 
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 ลกัษณะสถาปัตยกรรมใหม่ : พืน้ที่สถาปัตยกรรมใหม่แทรกตวัลงไปแทนพืน้ท่ีโถงของซาก

 สถาปัตยกรรมเดมิ แลว้จงึน าพืน้ที่สาธารณะเดิมมาใชง้านเหนือสถาปัตยกรรมใหม่แทน 

 ผลต่อซากสถาปัตยกรรม : เนือ้ของซากสถาปัตยกรรมเดมิยงัคงแสดงตวัตนออกมาโดยที่ไมถ่กูบดบงั

 แต่เพราะพืน้ท่ีของสถาปัตยกรรมใหม่นัน้อยูใ่ตพ้ืน้ท่ีสาธารณะท าใหส้ามารถรบัแสงและลมธรรมชาติได้

 อย่างยากล าบาก 

 

Figure  93 ภาพแสดงกรณีสร้างกิจกรรมใหม่ไว้ใต้พืน้ท่ีสถาปัตยกรรมเดิม 
 

Site A : Chiesa Diruta 03 กรณีสรา้งสถาปัตยกรรมใหม่หลบไวต้ามซอกหลืบสถาปัตยกรรมเดมิ 

 ลกัษณะสถาปัตยกรรมใหม่ : พืน้ที่สถาปัตยกรรมใหม่แทรกตวัอยูต่ามหลืบของซากสถาปัตยกรรมเดิม 

 ผลต่อซากสถาปัตยกรรม : แมว้า่สถาปัตยกรรมใหม่จะแทรกตวัลงไปเพื่อแสดงเนือ้ของซาก

 สถาปัตยกรรมเดมิใหไ้ดม้ากที่สดุ แต่เพราะขนาดของความตอ้งการในการใชง้านกจิกรรมใหมใ่นพืน้ที่

 เดิมไมเ่พียงพอ ท าใหต้วัเนือ้อาคารใหม่ปดูออกมาบดบงัเนือ้สถาปัตยกรรมเดิมในบางส่วน 

 

Figure  94 ภาพแสดงกรณีสร้างสถาปัตยกรรมใหม่หลบไว้ตามซอกหลืบสถาปัตยกรรมเดิม 
 

Site B : St. Peter’s Seminary 01 กรณี plug-in โครงสรา้งสถาปัตยกรรมเดมิเพื่อส่งเสรมิกจิกรรมใหม่ 

 ลกัษณะสถาปัตยกรรมใหม่ : สถาปัตยกรรมใชก้ารยืมโครงสรา้งเดิมมาใชก้บักจิกรรมใหม่ ดว้ยวธีิการ

 เสรมิโครงสรา้งใหเ้หมาะสมกบักจิกรรมใหม่ที่เพิ่มลงไป 
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 ผลต่อซากสถาปัตยกรรม : pattern และมมุมอง ของซากสถาปัตยกรรมเดิมยงัคงไวต้ามเดิมเพราะ

 การต่อโครงสรา้งเดิมนัน้ไดใ้ชร้ะบบของผนงัเดิมใหต้่ออกมาโดยที่ไม่รบกวน และเพราะซาก

 สถาปัตยกรรมยงัมีความสมบรูณท์ าใหพ้ืน้ท่ีใหม่ที่ต่อเติมกบัพืน้ท่ีเก่ามคีวามต่อเนื่องของหนา้ตาสงู 

 

Figure  95 ภาพแสดงกรณี plug-in โครงสร้างสถาปัตยกรรมเดิมเพ่ือส่งเสริมกิจกรรมใหม่ 
 

Site C : Piscina Mirabillis 01 กรณีสถาปัตยกรรมใหมใ่ชพ้ืน้ท่ีจนถึงจดุสงูสดุปรมิาตร 

 ลกัษณะสถาปัตยกรรมใหม่ : สถาปัตยกรรมใหมแ่ทรกตวัลงไปอยูร่ะหว่างโครงสรา้งเดมิโดยใชพ้ืน้ที่

 ทัง้หมดตัง้แตจ่ดุต ่าสดุของปรมิาตรความสงูไปจนถึงจดุสงูสดุ 

 ผลต่อซากสถาปัตยกรรม : สถาปัตยกรรมใหม่ไดใ้ชพ้ืน้ท่ีเต็มปรมิาตรความสงูท าผูใ้ชง้านไดส้มัผสัซาก

 สถาปัตยกรรมทัง้หมด แต่เพราะความสงูของสถาปัตยกรรมใหม่ท าใหม้มุมองภาพรวมของโครงการนัน้

 ถกูบดบงัทัง้หมด 

 

Figure  96 ภาพแสดงกรณีสถาปัตยกรรมใหม่ใช้พืน้ท่ีจนถึงจุดสูงสุดปริมาตร 
 

Site C : Piscina Mirabillis 02 กรณีสถาปัตยกรรมใหม่ยกตวัขึน้เหนือพืน้ท่ีสาธารณะ 

 ลกัษณะสถาปัตยกรรมใหม่ : สถาปัตยกรรมใหมย่กตวัขึน้สงูเพื่อเวน้พืน้ท่ีสาธารณะในระดบัทางเดนิไว้

 คงเดิมทัง้หมด 
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 ผลต่อซากสถาปัตยกรรม : แมว้า่การยกตวัของสถาปัตยกรรมใหมน่ัน้จะช่วยใหซ้ากสถาปัตยกรรมใน

 ระดบัความสงูของทางเดินเดมินัน้ยงัคงอยู่ แตก่ารลอยตวันีก้็ไดบ้ดบงัเพดานซุม้ Arch ของซาก

 สถาปัตยกรรมออกไป 

 

Figure  97 ภาพแสดงกรณีสถาปัตยกรรมใหม่ยกตัวขึน้เหนือพืน้ท่ีสาธารณะ 
 

Site C : Piscina Mirabillis 03 กรณีสถาปัตยกรรมลดหลั่นพืน้ท่ีเป็น step เพื่อแสดงปรมิาตรพืน้ที่สาธารณะ 

 ลกัษณะสถาปัตยกรรมใหม่ : สถาปัตยกรรมใหม่ลดหลั่นพืน้ท่ีเป็น step เพื่อแสดงปรมิาตรพืน้ท่ี

 สาธารณะ 

 ผลต่อซากสถาปัตยกรรม : สถาปัตยกรรมใหม่ที่มกีารไล่ระดบัความสงูตัง้แต่ระดบัของพืน้ทางเดินเดิม

 ไปหาระดบัของฝา้เพดานท าใหป้รมิาตรความสงูเดิมนัน้ยงัคงแสดงไวอ้ยู่โดยที่ไมถ่กูบดบงัไปทัง้หมด 

 

Figure  98 ภาพแสดงกรณีสถาปัตยกรรมลดหลั่นพืน้ท่ีเป็น step เพ่ือแสดงปริมาตรพืน้ท่ีสาธารณะ 
 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello 01 กรณีสรา้งสถาปัตยกรรมใหม่แทนท่ีและโอบลอ้มซาก

สถาปัตยกรรมเดมิในบางส่วน 

 ลกัษณะสถาปัตยกรรมใหม่ : สถาปัตยกรรมใหมแ่ทนที่และโอบลอ้มซากสถาปัตยกรรมเดมิในบางส่วน 
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 ผลต่อซากสถาปัตยกรรม : สถาปัตยกรรมใหม่ที่มาแทนที่โครงสรา้งเดมิในบ่างส่วนท าใหพ้ืน้ท่ีภาพรวม

 ของโรงงานท่ีเป็นมมุมองทัง้หมดถกูบดบงัหายไปแมว้่าจะใชว้ธีิการแทรกตวัแบบโอบลอ้มพืน้ท่ีไวเ้พื่อให้

 เห็นซากสถาปัตยกรรม 

 

Figure  99 ภาพแสดงกรณีสร้างสถาปัตยกรรมใหม่แทนท่ีและโอบล้อมซากสถาปัตยกรรมเดิมใน
บางส่วน 
 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello 02 กรณีสรา้งสถาปัตยกรรมใหม่แทนท่ีและแทรกตวัอยู่ในซาก

สถาปัตยกรรมเดมิในบางส่วน 

 ลกัษณะสถาปัตยกรรมใหม่ : สถาปัตยกรรมใหมแ่ทนที่และแทรกตวัอยูใ่นซากสถาปัตยกรรมเดิมใน

 บางส่วน 

 ผลต่อซากสถาปัตยกรรม : สถาปัตยกรรมใหม่ที่มาแทนที่โครงสรา้งเดมิในบ่างส่วนท าใหพ้ืน้ท่ีภาพรวม

 ของโรงงานท่ีเป็นมมุมองทัง้หมดถกูบดบงัหายไปแมว้่าจะใชว้ธีิการแทรกตวัแวน้พืน้ท่ีมมุมองขนาบขา้ง

 ไวท้ัง้สองขา้งของสถาปัตยกรรมใหม่พืน้ท่ีไวเ้พื่อใหเ้ห็นซากสถาปัตยกรรม 

 

Figure  100 ภาพแสดงกรณีสร้างสถาปัตยกรรมใหม่แทนท่ีและแทรกตัวอยู่ในซากสถาปัตยกรรม
เดิมในบางส่วน 
 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello 03 กรณีสรา้งสถาปัตยกรรมใหม่อยูต่  ่ากว่าพืน้ของระดบั

โรงงาน 
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 ลกัษณะสถาปัตยกรรมใหม่ : สถาปัตยกรรมใหมอ่ยู่ต  ่ากว่าพืน้ของระดบัโรงงานโดยที่ยงัคงโถงเดิม

 ของโรงงานไวท้ัง้หมด 

 ผลต่อซากสถาปัตยกรรม : เทื่อสถาปัตยกรรมใหม่นัน้อยู่ต  ่ากว่าระดบัพืน้ของโครงการทัง้หมดท าให้

 พืน้ท่ีและมมุมองของซากโรงงานทัง้หมดคงไวอ้ยู่โดยที่ไม่ถกูบดบงั 

 

Figure  101 ภาพแสดงกรณีสร้างสถาปัตยกรรมใหม่อยู่ต า่กว่าพืน้ของระดับโรงงาน 
 

ต าแหน่งพืน้ท่ีพกัอาศยัที่มคีวามสมัพนัธร์ะหว่างกิจกรรมใหม่และซากสถาปัตยกรรม 

Site A : Chiesa Diruta พืน้ท่ีในส่วนของการพกัอาศยันัน้ตอ้งการพืน้ท่ีใชง้านมากและการปิดลอ้มที่สงูท าให้

เนือ้อาคารใหม่นัน้มีโอกาสที่จะเขา้ไปรบกวนพืน้ท่ีเดิมของซากสถาปัตยกรรมที่ผูเ้ยี่ยมชมในส่วนโถงกลางเดมิที่

เป็นจดุที่นกัท่องเที่ยวเขา้มาเยี่ยมชมได ้การท่ีสถาปัตยกรรมใหมน่ัน้จะมาบดบงัพืน้ท่ีผิวผนงัเดมินัน้จึงไม่สมควร

ที่จะเขา้มาตัง้อยู่ใจกลางแตค่วรหลบใหพ้ืน้ท่ีโถงเดมิไปอยู่ที่บรเิวณของหลืบอาคาร 

Site B : St. Peter’s Seminary พืน้ท่ีในส่วนของการพกัอาศยันัน้หากตัง้อยู่ที่บรเิวณเดิมที่เคยเป็นหอ้งพกั

อาศยัของพระครสิตน์ัน้ ไม่ไดเ้ป็นเพียงแค่การคือประสบการณซ์อ้นทบัในอดีตแก่ผูใ้ชง้าน แตย่งัเป็นการหยิบยืม

ประโยชนข์องโครงสรา้งเดิมที่เคยใชง้านมาอยู่แลว้ไดก้ลบัมาท าหนา้ที่อีกครัง้นงึ 

Site C : Piscina Mirabillis พืน้ที่ในส่วนของที่พกัอาศยัในพืน้ท่ีที่มีการเปิดโล่งตลอดโครงการนี ้เมื่อทกุพืน้ท่ี

สามารถเชื่อมต่อเขา้หากนัไดห้มด การปิดกัน้การรบัชมพืน้ท่ีท่ีเป็นสาธารณะดจูะเป็นการรดิรอดสิทธ์ิบนซาก

สถาปัตยกรรมนี ้พืน้ท่ีในการพกัอาศยัจึงไปอยูใ่นบรเิวณที่ใกลต่อการเขา้ถงึมากที่สดุ 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello พืน้ท่ีในส่วนของที่พกัอาศยัในพืน้ท่ีนี ้เนื่องดว้ยขนาดระนาบ

พืน้ท่ีมีความกวา้งขวางและอิสระในการปรบัปรุงพืน้ท่ีท าใหท้ี่พกัอาศยัสามารถกระจายตวัอยูต่ามพืน้โรงงานได้

เพื่อกระจากการใชง้านของผูเ้ยี่ยมชมออกไปตาม scale ความใหญ่ของพืน้ท่ี 
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Figure  102 ผังแสดงพืน้ท่ีส่วนโรงแรม 
 

ต าแหน่งพืน้ท่ีรบัประทานอาหารท่ีมีความสมัพนัธร์ะหว่างกิจกรรมใหม่และซากสถาปัตยกรรม 

Site A : Chiesa Diruta พืน้ท่ีในส่วนของการรบัประทานอาหารนัน้ตอ้งการในส่วนของครวัที่ตอ้งใชพ้ืน้ท่ี และ

ยงัตอ้งการพืน้ท่ีการนั่งรบัประทานอาหาร ท าใหเ้นือ้อาคารใหม่นัน้มีโอกาศที่จะเขา้ไปรบกวนพืน้ท่ีเดิมของซาก

สถาปัตยกรรมที่ผูเ้ยี่ยมชมในส่วนโถงกลางเดมิที่เป็นจดุที่นกัท่องเที่ยวเขา้มาเยี่ยมชมได ้การท่ีสถาปัตยกรรมใหม่

นัน้จะมาบดบงัพืน้ท่ีผิวผนงัเดมินัน้จึงไม่สมควรท่ีจะเขา้มาตัง้อยูใ่จกลางแต่ควรหลบใหพ้ืน้ท่ีโถงเดมิไปอยู่ที่

บรเิวณช่องหลมุของอาคารเดิม 

Site B : St. Peter’s Seminary พืน้ท่ีในส่วนของการรบัประทานอาหารในพืน้ท่ีนัน้เมื่อตัง้อยู่ที่บรเิวณเดมิที่เคย

เป็นพืน้ท่ีรบัประทานอาหารของพระครสิตน์ัน้ ไม่ไดเ้ป็นเพียงแค่การคือประสบการณซ์อ้นทบัในอดตีแก่ผูใ้ชง้าน 

แต่ยงัเป็นการหยิบยืมประโยชนข์องโครงสรา้งเดมิที่เคยใชง้านมาอยู่แลว้ไดก้ลบัมาท าหนา้ที่อีกครัง้นึง 

Site C : Piscina Mirabillis พืน้ที่ในส่วนของการรบัประทานอาหารมีความเป็นสาธารณะในระดบัหน่ึงที่

สามารถเปิดรบัใหผู้ค้นเขา้มาใชง้านได ้พืน้ท่ีเหล่านัน้จงึอยูใ่นบรเิวณที่ใกลค้วามเป็นสาธารณะมากที่สดุ 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello พืน้ท่ีในส่วนของการรบัประทานอาหาร เนื่องดว้ยขนาดระนาบ

พืน้ท่ีมีความกวา้งขวางและอิสระในการปรบัปรุงพืน้ท่ีท าใหท้ี่พกัอาศยัสามารถกระจายตวัอยูต่ามพืน้โรงงานได้
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เพื่อกระจากการใชง้านของผูเ้ยี่ยมชมออกไปตาม scale ความใหญ่ของพืน้ท่ี และเพราะความเป็นสาธารณะจงึ

สามารถเขา้ถึงไดก้่อน 

 

 

Figure  103 ผังแสดงพืน้ท่ีส่วนร้านอาหาร 
 

ต าแหน่งพืน้ท่ีสปาที่มีความสมัพนัธร์ะหว่างกิจกรรมใหม่และซากสถาปัตยกรรม 

Site A : Chiesa Diruta พืน้ท่ีในส่วนของสปานัน้ตอ้งการในส่วนของครวัที่ตอ้งการความเป็นส่วนตวัที่สงูจงึได้

ถกูตัง้อยู่ในบรเิวณที่โดนโอบลอ้มไวใ้นบรเิวณหลืบของอาคาร 

Site B : St. Peter’s Seminary พืน้ท่ีในส่วนของสปาในพืน้ท่ีนัน้เมื่อตัง้อยู่ที่บรเิวณเดมิที่เคยเป็นพืน้ท่ีส าหรบั

เก็บน า้ไวใ้ชง้านในโครงการนัน้ ไม่ไดเ้ป็นเพียงแคก่ารคือประสบการณซ์อ้นทบัในอดีตแก่ผูใ้ชง้าน แต่ยงัเป็นการ

หยิบยืมประโยชนข์องโครงสรา้งเดิมที่เคยใชง้านมาอยู่แลว้ไดก้ลบัมาท าหนา้ที่อีกครัง้นึง 

Site C : Piscina Mirabillis พืน้ที่ในส่วนของสปามีความเป็นส่วนตวัในระดบัหนึ่งที่สามารถเปิดรบัใหผู้ค้นเขา้

มาใชง้านได ้พืน้ท่ีเหล่านัน้จงึอยูใ่นบรเิวณที่ใกลเ้คยีงกบัพืน้ท่ีพกัอาศยั 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello พืน้ท่ีในส่วนของสปา เนื่องดว้ยขนาดระนาบพืน้ท่ีมีความ

กวา้งขวางและอิสระในการปรบัปรุงพืน้ท่ีท าใหท้ี่พกัอาศยัสามารถกระจายตวัอยูต่ามพืน้โรงงานไดเ้พื่อกระจาก
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การใชง้านของผูเ้ยี่ยมชมออกไปตาม scale ความใหญ่ของพืน้ท่ี และเพราะความตอ้งการความเป็นส่วนตวัจงึ

ตัง้อยูใ่นบรเิวณที่มีการเขา้ถงึไดย้าก 

 

Figure  104 ผังแสดงพืน้ท่ีส่วนสปาของซากสถาปัตยกรรม 
 

รูปตดัแสดงความสมัพนัธข์องพืน้ที่สถาปัตยกรรมเดมิและสถาปัตยกรรมใหม่ 

Site A : Chiesa Diruta เมื่อสถาปัตยกรรมหลกัที่จะน าไปประกอบสรา้งใหม่นัน้อยู่ในซอกหลืบของซาก

สถาปัตยกรรมแลว้ โครงสรา้งของสถาปัตยกรรมใหม่ที่มคีวามเบาและรบกวนพืน้ท่ีหลกัของอาคารเดิมนัน้ ท าให้

สถาปัตยกรรมใหม่นัน้มีความบางและเบาเพื่อหลบโครงสรา้งเดมิของอาคารและรบกวนใหน้อ้ยที่สดุ 

Site B : St. Peter’s Seminary เมื่อสถาปัตยกรรมใหม่นัน้เป็นการ plug-in เขา้ไปส่งเสรมิโครงสรา้งเดิมแลว้ 

จึงเป็นลกัษณะของการต่อโครงสรา้งเดิมใหส้ามารถใชง้านไดอ้ยา่งมีประสทธิภาพตามยคุสมยั 

Site C : Piscina Mirabillis เมื่อสถาปัตยกรรมใหม่นัน้เป็นการสรา้งโครงสรา้งใหม่ที่สมัผสัโครงสรา้งเดมิให้

นอ้ยที่สดุแลว้ ทัง้นีด้ว้ยความเป็นโถงขนาดใหญ่ของพืน้ท่ี สถาปัตยกรรมใหม่จึงตัง้ขึน้มาแยกตวัจาก Grid เสา

เดิม 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello เมื่อสถาปัตยกรรมใหม่นัน้เขา้ไปตัง้อยู่บนพืน้ท่ีโถงโรงงาน

ขนาดใหญ่แลว้ เนื่องดว้ยการตัง้ความเป็น Mass เขา้ไปแทรกตวัอยู่ในโรงงานนัน้จะเป็นการเขา้ไปท าลายและ

บดบงัมมุมองของพืน้ท่ีเดิมนัน้ ดว้ยอิสระภาพทางโครงสรา้งท าใหต้วัเนือ้สถาปัตยกรรมนัน้ไดย้บุตวัลงไปต ่ากวา่

ระดบัพืน้โรงงานเพื่องคงสภาพมมุมองและความเป็นโถงของโรงงานไว ้
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Figure  105 รูปตัดแสดงไอเดียในการเข้าไปประกอบสร้างบนซากสถาปัตยกรรม 
 

สรุป Zoning ของ Site A : Chiesa Diruta ไดว้า่พืน้ท่ีของสถาปัตยกรรมใหม่ที่เขา้ไปเตมิเต็มพืน้ที่เดิมนัน้เลือก

ที่จะหลบอยู่ตามบรเิวณซอกหลบืเพื่อทิง้พืน้ท่ีหลกัของโครงการไวต้ามสภาพการใชง้านท่ีเป็นจดุหลกัของการเขา้

มาเยี่ยมชม 

 

Figure  106 ผังแสดง Zoning ของ Site A : Chiesa Diruta 
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สรุป Zoning ของ Site B : St. Peter’s Seminary ไดว้า่พืน้ท่ีของสถาปัตยกรรมใหม่นัน้เป็นการ Plug-in ที่เขา้

ไปส่งเสรมิกิจกรรมใหส้ามารถใชง้านได ้และยงัคงประสบการณใ์นอดีตที่มีความใกลเ้คียงกบัในอดีตใหพ้ืน้ท่ีนัน้มี

การซอ้นทบักนัของเวลาทัง้นีย้งัเป็นการส่งเสรมิในแงข่องระบบอาคารอีกดว้ย 

 

Figure  107 ผังแสดง Zoning ของ Site B 
 

สรุป Zoning ของ Site C : Piscina Mirabillis ไดว้่าการใชง้านในพืน้ท่ีโถงขนาดใหญ่นัน้ ท าใหก้ารใชง้านพืน้ท่ี

นัน้ถกูใชง้านรว่มกนัอยู่ในพืน้ท่ีเดยีวกนั แตด่ว้ยขนาดและปรมิาตรของพืน้ท่ีระหวา่งเสาท าใหส้ถาปัตยกรรมใหม่

นัน้ อยู่ในลกัษณะของโครงเบาที่หลบโครงสรา้งเดมิ 

 

Figure  108 ผังแสดง Zoning ของ Site C 
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สรุป Zoning ของ Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello ไดว้่าเมื่อสถาปัตยกรรมใหม่นัน้เขา้ไปตัง้อยู่

บนพืน้ท่ีโถงโรงงานขนาดใหญ่แลว้ท าใหพ้ืน้ท่ีใชง้านใหม่นัน้กระจายตวัอยู่ที่บรเิวณโรงงาน และเนื่องดว้ยการตัง้

ความเป็น Mass เขา้ไปแทรกตวัอยู่ในโรงงานนัน้จะเป็นการเขา้ไปท าลายและบดบงัมมุมองของพืน้ท่ีเดิมนัน้ 

ดว้ยอิสระภาพทางโครงสรา้งท าใหต้วัเนือ้สถาปัตยกรรมนัน้ไดย้บุตวัลงไปต ่ากวา่ระดบัพืน้โรงงานเพื่อคงสภาพ

มมุมองและความเป็นโถงของโรงงานไว ้

 

Figure  109 ผังแสดง Zoning ของ Site D 
 

 

7. การออกแบบสถาปัตยกรรมบนพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

 ในพืน้ท่ีตวัอย่างทัง้ 4 ท่ี ท่ีมีความแตกตา่งกนัในเชิงของ ความเกา่นอ้ย-มาก และในเชงิการใชง้านใน

อดีตของพืน้ท่ีนัน้ท าใหค้วามตอ้งการในการสรา้งสถาปัตยกรรมใหม่ในแต่ละพืน้ท่ีนัน้มคีวามตอ้งการท่ีแต่ง

ต่างกนัออกไปจากการวเิคราะหข์อ้มลู และความหมายที่ซ่อนอยูใ่นพืน้ท่ีทิง้รา้งนัน้ไดม้ีระดบัความเขม้ขน้ท่ี

แตกตา่งกนัอีกดว้ยเพื่อที่จะสรา้งประสบการณแ์ก่ผูใ้ชง้านโดยการดงึความหมายเหล่านัน้ออกมา ผลการทดลอง

ออกแบบสถาปัตยกรรมในพืน้ท่ีทิง้รา้งไดผ้ลการทดลองออกแบบดงันี ้

7.1 Site A : Chiesa Diruta 

Site A :  Chiesa Diruta สถาปัตยกรรมใหม่ที่เขา้ไปเมื่อในพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมนัน้มคีวามเก่าใน

ระดบัท่ีสงูท าใหใ้นพืน้ท่ีของสถาปัตยกรรมเก่านัน้ในทกุพืน้ท่ีตา่งมีเรื่องราวและดว้ยสภาพความสกึกรอ่นท่ีผ่าน

ระยะเวลามาจนไม่สามารถรบัน า้หนกัเพิ่มเติมไดอ้กีแลว้ การเขา้ไปใชง้านอาคารนัน้จึงไม่สามารถเขา้ไปสมัผสั

พืน้ท่ีเดิมได ้อีกทัง้พืน้ท่ีในทกุผืนผนงันัน้มีลวดลายแอบแฝงอยู่ท  าใหส้ถาปัตยกรรมใหม่นัน้เขา้ไปวางอยา่งหลบ

เล่ียงและสมัผสัพืน้ท่ีเดมิใหไ้ดน้อ้ยที่สดุจึงออกมาเป็นอาคารโครงสรา้งเหล็กเพื่อใหส้ามารถหลบหลีกโครงสรา้ง
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เดิมไดท้ัง้หมดอกีทัง้ดว้ยเรื่องราวที่อยู่ในวสัดเุดมินัน้ไม่อาจลอกเลียนแบบได ้สถาปัตยกรรมใหม่จงึใชว้สัดทุี่มี

ความแตกต่างออกไปจากพืน้ท่ีเดิมอยา่งเห็นไดช้ดั 

 

Figure  110 ไดอะแกรมเปรียบเทียบการเข้าไปประกอบสร้างของซากสถาปัตยกรรม 
 

 เมื่อเขา้มาในโครงการจะผ่านส่วนของโถงขนาดใหญ่ก่อนที่เป็นพืน้ท่ีเดิมของโครงการ ในพืน้ท่ีเดิมนีเ้คย

ถกูใชง้านเป็นพืน้ท่ีท่องเที่ยวหรือเป็นจดุที่คนขึน้มาเพื่อชมพืน้ท่ีทางธรรมชาติโดยรอบของโครงการ โดยใน

โครงการนีไ้ดค้งสภาพเดิมของการใชง้านในลกัษณะของลานโล่งไวต้ามเดิม และเพิ่มเฟอรน์ิเจอรส์าธารณะที่

สามารถเคลื่อนยา้ยที่ไดเ้พื่อมาส่งเสรมิกจิกรรมที่จะเกดิขึน้ในอนาคตอีกดว้ย 
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Figure  111 ภาพจ าลองพืน้ท่ีส่วนโถงหลัก 
 

 เมื่ออยูใ่นบรเิวณโถงหลกัจะไม่เหน็เนือ้สถาปัตยกรรมใหม่ เพราะสถาปัตยกรรมใหม่จะถูกผลกัขึน้ไปท่ี

บรเิวณดา้นบนของซากผนงัเพื่อลดการรบกว่นต่อพืน้ท่ีหลกัของโครงการใหไ้ดม้ากที่สดุ เนือ้ของสถาปัตยกรรม

ใหม่จะเนน้ไปท่ีการแทรกตวัอยู่ที่ดา้นหลงัของก าแพง 

 

Figure  112 ภาพจ าลองการเข้าไปประกอบสร้างในซากสถาปัตยกรรม 1 
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Figure  113 ภาพจ าลองการเข้าไปประกอบสร้างในซากสถาปัตยกรรม 2 
 

เมื่อเขา้มาใชง้านพืน้ท่ีโถงของอาคารเก่านอกเหนือจากพืน้ท่ีโถงขนาดใหญ่ที่ใชง้านในลกัษณะที่คลา้ง

คลงึกบั Plaza แลว้ส่วนของรา้นอาหารและทางเขา้โรงแรมจะถกูซ่อนตวัอยู่ในหลืบเดิมของซากสถาปัตยกรรมที่

ฝ่ังซา้นและฝ่ังขวาของโถงหลกั 

 

Figure  114 ภาพจ าลองการเข้าไปประกอบสร้างในซากสถาปัตยกรรม 3 
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Figure  115 ภาพจ าลองส่วนร้านอาหาร 
 
 พืน้ท่ีภายในของโรงแรมเมื่อเขา้ไปใชง้านแลว้เนื่องดว้ยต าแหน่งนัน้ตัง้อยูใ่นหลืบของอาคารพืน้ท่ีชัน้

ล่างๆของโรงแรมจงึตัง้ติดอยู่กบัซากของผนงัอาคารเดมิใหผู้ใ้ชง้านไดเ้ห็นและส ารวจผนงัเหล่านัน้ 

 

 

Figure  116 ภาพจ าลองส่วน Spa 
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ต่อมาเมื่อขึน้มาใชง้านในชัน้ท่ีเป็นหอ้งนอนของโรงแรมแลว้ดว้ยความสงูของสถาปัตยกรรมใหม่ที่ขนาบ

คู่กนัขึน้ไปกบัซากของสถาปัตยกรรมท าใหเ้ป็นการเปิดมมุมองต่อพืน้ท่ีโดยรอบและท าใหเ้ห็นทัง้ววิของเมืองและ

ภเูขาอีกดว้ย เพราะอาคารใหม่นัน้มีลกัษณะของโครงเหล็กที่มีช่องเปิดกระจกขนาดใหญ่ท าใหค้วามเป็นส่วนตวั

ทัง้หมดของบรเิวณของหอ้งนอนนัน้ไดถ้กูควบคมุดว้ยม่าน 

 

 

Figure  117 ภาพจ าลองส่วนห้องนอน 
 

7.2  Site B : St. Peter’s Seminary 

Site B : St. Peter’s Seminary สถาปัตยกรรมใหม่ที่เขา้ไปในพืน้ท่ีที่ยงัมีความเก่าที่นอ้ยท าให้

ประสบการณก์ารใชง้านของผูใ้ชง้านนัน้ยงัมีความใกลเ้คยีงกบัช่วงเวลาที่พืน้ท่ีเหล่านัน้ยงัคงใชง้านอยู่ สภาพ

ความสกึกรอ่นของโครงสรา้งหลดันัน้ยงัคงสมบรูณ ์ส่ิงที่สญูสลายไปนัน้เป็นเพียงแค่เฟอรน์เิจอร ์กิจกรรมและ

โครงสรา้งเบาที่สามารถสกึกรอ่นไดโ้ดยง่าย ท าใหก้ารเขา้ไปใชง้านพืน้ท่ีเดิมนัน้แทบจะสามารถเขา้ไปใชง้าน

พืน้ท่ีเดิมไดเ้ลย การใชง้านพืน้ท่ีเดิมจงึเป็นการ plug-in เสรมิโครงสรา้งของพืน้ท่ีเดมิเพื่อใหเ้อือ้ต่อกิจกรรมใหม่ที่

จะท าการจดัลงไปใหม้คีวามสมบรูณแ์ละการเสรมิโครงสรา้งนัน้จะมีความสมัพนัธก์บั pattern ของโครงสรา้ง

เดิมเพื่อคงพืน้ท่ีไว ้
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Figure  118 ไดอะแกรมเปรียบเทียบการเข้าไปประกอบสร้างของซากสถาปัตยกรรม 
 

 เมื่อเขา้ใชง้านในโครงการแลว้พืน้ที่แรกที่ผ่านเขา้มาใชง้านนัน้เป็นโถงขนาดใหญ่ที่เปิดรบัแสงจากพืน้ท่ี

โดยรอบเขา้มาทัง้หมด โดยที่โถงนีจ้ะท าหนา้ที่แจกจ่ายกิจกรรมตา่งๆไปสู่โครงการโดยรอบ และในโถงนีย้งั

ประกอบไปดว้ยพืน้ท่ีของรา้นอาหารในโครงการและ Amphitheatre ที่เป็นการใชง้านขัน้ของบนัไดเดิมของ

โครงการ เพราะความสงูของโถงที่กินพืน้ท่ีชัน้บนขึน้ไปท าใหก้ารใชง้านโถงนัน้ไดเ้ชื่อมต่อความสมัพนัธม์างการ

มองเห็นระหว่างบรเิวณชัน้ท่ี 1 ของโครงการกบัทางเดินโดยรอบในชัน้สงูขึน้ไป 
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Figure  119 ภาพจ าลองพืน้ท่ีส่วนโถงหลัก 
 

 และในส่วนของปลายของโถงตอ้นรบัท่ีสภาพเดิมนัน้มีลกัษณะการใชง้านท่ีคลา้ยคลงึกบัเวที ในการ

ประกอบสรา้งนัน้เป็นโครงสรา้งเบาที่เป็นหลงัคาใสมาชว่ยบดบงสภาพแวดลอ้มโดยรอบ และเปิดใหเ้วลาที่พืน้ท่ี

นีไ้ดส้ามารถกลบัมาใชง้านไดอ้กีครัง้หน่ึง 

  

Figure  120 ภาพจ าลองการเข้าไปประกอบสร้างในซากสถาปัตยกรรม 2 
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  อีกฝ่ังนึงของโถงขนาดใหญ่นัน้ไดถ้กูใชง้านเป็นรา้นอาหารของโครงการ จดัวางลงไปในโถงแบบ Open 

Plan ใหค้วามโล่งของโถงนัน้ยงัคงัอยู่ 

 

Figure  121 ภาพจ าลองส่วนร้านอาหาร 
 เมื่อขึน้อาคารมาในชัน้ท่ี 2 แลว้ Corridor เดมิของโครงการนัน้ไดถ้กูน ามาใชเ้พื่อแจกจา่ยผูใ้ชง้านเขา้

ไปสู่หอ้งพกัหรือส่วนพกัอาศยัของโรงแรมและสปา 

 

Figure  122 ภาพจ าลองการเข้าไปประกอบสร้างในซากสถาปัตยกรรม 3 
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 พืน้ท่ีของสปานัน้ไดใ้ชง้านพืน้ท่ีของแทงคน์ า้เดิมของโครงการท่ีไมส่ามารถใชง้านไดแ้ลว้มาเป็นบ่อสปา 

 

Figure  123 ภาพจ าลองส่วน Spa 
 

 ในส่วนของหอ้งพกันัน้ไดห้ยิบยืมโครงสรา้งเดิมของโครงการท่ีเป็นพืน้โคง้มาแบง่กัน้หอ้งพกัใหม่ตาม

ความเหมาะสมต่อการใชง้านของผูม้าพกัอาศยั 

 

Figure  124 ภาพจ าลองส่วนห้องนอน 
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7.3  Site C : Piscina Mirabillis 

Site C : Piscina Mirabillis สถาปัตยกรรมใหม่ที่เขา้ไปในพืน้ท่ีนัน้แมว้่าในการใชง้านตัง้ตน้ของพืน้ท่ี

นัน้เป็นกิจกรรมการเก็บน า้ที่ไมม่กีารใชง้านพืน้ท่ีภายในเกดิขึน้ แต่ดว้ยความเกา่ของพืน้ท่ีนัน้ท าใหโ้ครงสรา้งของ

อาคารนัน้เก็บคณุค่าของวสัดแุละวิธีการก่อสรา้งในอดตีไว ้เรื่องราวเหล่านัน้ไดถ้กูบนัทึกไวอ้ยู่บนทกุอณขูอง

อาคาร การท่ีโครงสรา้งใหม่นัน้จะเขา้ไปรบกวนโครงสรา้งจะเป็นการบดบงัและซ่อนเรื่องราวเหล่านัน้ไว ้ท าให้

สถาปัตยกรรมใหม่ที่เขา้ไปสรา้งในพืน้ท่ีภายในนัน้แยกตวัออกมาจากโครงสรา้งเดิมและดว้ยความใหญ่ของ

ปรมิาตรพืน้ท่ีท าใหส้ถาปัตยกรรมใหม่นัน้มคีวามโปรง่เพื่อจะแสดงมวลรวมของพืน้ท่ีออกมาไดท้ัง้หมด 

 

Figure  125 ไดอะแกรมเปรียบเทียบการเข้าไปประกอบสร้างของซากสถาปัตยกรรม 
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 เมื่อเขา้มาใชง้านภายในโครงการแลว้โครงจะพบกบัโถงทางเดินเหล็กที่แยกตวักนักบัโครงสรา้งเดิม

ออกมาเพื่อแจกจา่ยกจิกรรมไปหาส่วนของรา้นอาหาร และในส่วนของโรงแรม 

 

Figure  126 ภาพจ าลองพืน้ท่ีส่วนโถงหลัก 
 การเขา้ไปใชง้านในสถาปัตยกรรมใหม่ที่แทรกตวัอยู่ในโครงสรา้งเดิมนัน้เมื่อเดินผ่านจากถายนอกจึงจะ

เห็นในลกัษณะของกระจกที่บางเพื่อใหไ้ม่บดบงัต่อสภาพโดยรอบของซากสถาปัตยกรรม 

 

Figure  127 ภาพจ าลองการเข้าไปประกอบสร้างในซากสถาปัตยกรรม 1 
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 เมื่อเขา้มาในส่วนรา้นอาหารนัน้จะพบกบั Platform เหล็กที่มีพืน้เป็นเหล็กฉลรูุที่เชื่อมต่อมมุมองกบั

สระน า้ที่บรเิวณขา้งใตข้องโครงการ โครงสรา้งที่เบาเหล่านีจ้ะแทรกตวัอยู่ระหวา่งโครงสรา้งของแนวเสาเดิมใหผู้้

รบัประทานอาหารไดเ้ห็นสภาพของซากสถาปัตยกรรมเดมิทัง้หมด 

 

Figure  128 ภาพจ าลองการเข้าไปประกอบสร้างในซากสถาปัตยกรรม 2 

 

Figure  129 ภาพจ าลองการเข้าไปประกอบสร้างในซากสถาปัตยกรรม 3 
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ต่อมาในส่วนของที่พกัอาศยัเมื่อเขา้ใชง้านส่วนของสปานัน้จะตัง้อยู่ที่ดา้นใตข้องส่วนโรงแรมการใชง้าน

สระน า้นัน้จะใชส้ระน า้ของโครงการในลกัษณะของบ่อแช่น า้ 

 

Figure  130 ภาพจ าลองส่วน Spa 
 เมื่อเขา้มาถงึส่วนท่ีลกึที่สดุของโครงการหรือส่วนท่ีเป็นโรงแรมจึงจะไดพ้บกบัอาคารหอ้งพกัอาศยัที่

แทรกตวัอยู่กบัโครงสรา้งเดิมในลกัษณะของ Pod สงูขึน้ไปใชง้านความสงูของซากสถาปัตยกรรมเดิม 

 

Figure  131 ภาพจ าลองส่วนห้องนอน 
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7.4  Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello สถาปัตยกรรมใหม่ที่เขา้สา้งในพืน้ท่ีที่ยงัเพิ่งถกูทิง้รา้งใน

ระยะเวลาที่ไม่นานและระบบการก่อสรา้งที่สามารถพบเห็นไดท้ั่วไป ณ สถานการณปั์จจบุนั การเขา้ไปปรบัปรุง

โครงสรา้งเดิมนัน้จงึสามารถเขา้ไปปรบัปรุงไดโ้ดยง่ายทัง้นี ้การเขา้ไปปรบัปรุงโครงสรา้งเดิมโดยการเพิ่มพืน้ท่ี

การโอบลอ้มเพื่อใหเ้หมาะสมกบักิจกรรมใหม่นัน้จะเป็นการท าลายพืน้ท่ีความโปรง่และโล่งเดิมของโรงงาน

ออกไป จึงการกดลดระดบัพืน้ท่ีใหม่ใหต้  ่าลงไปกวา่ระดบัพืน้เดิมของโรงงานเพื่อคงไวซ้ึง่มมุมองของความรกรา้ง

และพืน้ท่ีที่ค่อยๆสกึกรอ่น 

 

Figure  132 ไดอะแกรมเปรียบเทียบการเข้าไปประกอบสร้างของซากสถาปัตยกรรม 
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 เมื่อเขา้มาในซากสถาปัตยกรรมนัน้จะไดพ้บเจอกบัส่วนของโถงตอ้นรบัเป็นล าดบัแรก โดยที่ในส่วนของ

โถงตอ้นรบันัน้จะประกบัไปดว้ยพืน้ท่ี Amphitheatre และ เคาเตอรต์อ้นรบัก่อนเป็นล าดบัแรก พืน้ท่ีเหล่านัน้จะ

ถกูกดลงไปใหต้  ่ากวา่พืน้ท่ีระดบัทางเดินโดยรอบของโครงการเพื่อไม่ใหบ้ดบงัมมุมองโดยรอบของโครงการ และ

วสัดทุี่เซรามคิใชง้านนัน้แตกต่างออกไปจากพืน้คอนกรีตเดิมของโครงการอย่างชดัเจน 

 

Figure  133 ภาพจ าลองพืน้ท่ีส่วนโถงหลัก 

 

Figure  134 ภาพจ าลองการเข้าไปประกอบสร้างในซากสถาปัตยกรรม 1 
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 ในการใชง้านพืน้ท่ีทางเดินหลกัของโครงการนัน้ในการเขา้ถงึกิจกรรมต่างๆที่ถกูกดใหร้ะดบัอยูต่  ่าลงไป

กว่าระดบัทางเดินของโครงการอย่างชดัเจนเป็นเหมือน Corridor แยกที่คอยจา่ยใหก้ิจกรรมตา่งๆ 

 

Figure  135 ภาพจ าลองการเข้าไปประกอบสร้างในซากสถาปัตยกรรม 2 
 รา้นอาหารนัน้จะเป็นลกัษณะของที่นั่งที่ลดหลั่นลงไปเป็นขัน้เพื่อใหก้ารใชง้านนัน้ไม่บดบงัสภาพ

โดยรอบของโครงการทัง้หมด รวมทัง้ส่วนครวัที่เป็นครวัเปิดตัง้อยูท่ี่ตรงกลางของรา้นอาหาร 

 

Figure  136 ภาพจ าลองส่วนร้านอาหาร 
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เมื่อเขา้มาถงึส่วนในของโครงการที่เป็นส่วนของสปาและโรงแรม พืน้ท่ีของรา้นอาหารและโรงแรมนัน้จะ

ถกูลดระดบัลงไปจนต ่ากวา่พืน้ท่ีทางเดินของโครงการทัง้หมด เป็นเหมือนหอ้งที่อยูใ่ตด้ินของโครงการท่ีจา่ยดว้ย

โถงทางเดินที่เปิดโล่งเพื่อรบัแสงธรรมชาติ และระบายอากาศออกไปสู่พืน้ท่ีโดยรอบ 

 

Figure  137 ภาพจ าลองส่วน Spa 

 

Figure  138 ภาพจ าลองส่วนห้องนอน 
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7.5 สรุปส่วนของการออกแบบเชิงเปรียบเทียบทั้ง 4 พื้นท่ีตั้งตน้ 

7.5.1 การเปรียบเทียบพื้นท่ีโถงของโครงการ 

 

Site A : Chiesa Diruta พืน้ท่ีโถงหลกัของโครงการนัน้เมื่อตวัเนือ้สถาปัตยกรรมนัน้หลบัหลีกไปอยู่ในซอกหลืบ

ทัง้หมดพืน้ท่ีหลกัจงึถกูคงสภาพไว ้ณ จดุเดิมในการคงอยู่ ยงัคงมมุมองของซากสถาปัตยกรรมเดิมไวท้ัง้หมดเป็น

เหมือนเรื่องราวที่ไดถ้กูบนัทึกไวใ้หผู้เ้ยี่ยมชมไดม้าอ่าน 

Site B : St. Peter’s Seminary พืน้ท่ีโถงหลกัของโครงการนัน้เมื่อโครงสรา้งใหม่ Plug-in เขา้ไปตามครีบเสา

แลว้ ลกัษณะของความเป็น pattern ของครีบนัน้ยงัคงอยูใ่หเ้ห็นไดจ้ากโถงที่ยงัคงทิง้ความโล่งไวใ้หเ้ห็นพืน้ท่ี

โดยรอบมากที่สดุ และไม่บดบงัความเป็น pattern ของซุม้โครงสรา้ง Arch 

Site C : Piscina Mirabillis พืน้ที่โถงหลกัของโครงการนัน้เมื่อโครงสรา้งทางเดินใหม่นัน้ไดร้บักานยกแยก

ออกมาจากโครงสรา้งพืน้และโครงสรา้งที่มคีวามโปรง่เหล่านัน้ยงัแสดงใหเ้ห็นถึงความเป็น grid และรูปรา่งของ

เสาใหส้ามารถเห็นภาพรวมเดิมไดท้ัง้หมดโดยที่ไม่เขา้ไปรบกวน 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello พืน้ท่ีโถงหลกัของโครงการนัน้เมื่อสถาปัตยกรรมใหม่โดนกดลง

ไปต ่ากวา่ระดบัพืน้โถงจงึท าใหค้วามโล่งโปรง่และความเป็นโรงงานนัน้ยงัถกูคงไวใ้นมมุมองของผูใ้ชง้าน 

 

 

 

Table  3 ตารางแสดงการเปรียบเทียบพืน้ท่ีโถงของโครงการ 
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7.5.2 การเปรียบเทียบเน้ือสถาปัตยกรรมใหม่ของโครงการ 1 

Site A : Chiesa Diruta เนือ้สถาปัตยกรรมในโครงการนัน้เมื่อสถาปัตยกรรมใหม่นัน้แยกตวัออกมาจากซาก

อาคารอย่างชดัเจน รูปรา่งและลกัษณะของสถาปัตยกรรมใหม่นัน้ท่ีตอ้งสรา้งเพื่อหลบหลีกออกจากผนงัเดิมของ

อาคารท าใหเ้กิดเป็นโครงเหล็กที่มีความแปลกแยกออกมาอย่างเห็นไดช้ดั 

Site B : St. Peter’s Seminary เนือ้สถาปัตยกรรมในโครงการนัน้เมื่อสถาปัตยกรรมใหม่นัน้แทรกตวัลงไปอยู่

บนสถาปัตยกรรมเดมิแลว้ แตด่ว้ยลกัษณะการแทรกตวัตาม pattern ของโครงสรา้งเดิมท าใหรู้ปทรงของ

สถาปัตยกรรมเดมินัน้ถกูคงไว ้

Site C : Piscina Mirabillis เนือ้สถาปัตยกรรมในโครงการนัน้เมื่อสถาปัตยกรรมใหม่นัน้แยกโครงสรา้งออกมา

แต่ยงัคงใชพ้ืน้ท่ีปรมิาตรเดิมของพืน้ท่ีอาคารเดิมในลกัษณะของการใส่เขา้ไป 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello เนือ้สถาปัตยกรรมในโครงการนัน้เมื่อพืน้ท่ีทัง้หมดเป็นการ

ปรบัปรุงพืน้ท่ีภายในท าใหส้ภาพเดิมนัน้มกีารปรบัปรุงในระดบัท่ีต ่ากวา่พืน้โครงการโดยในส่วนท่ีปรบัปรุงนัน้ได้

แยกวสัดอุอกมาจากซากสถาปัตยกรรมเดิมอยา่งเห็นไดช้ดั 

 

 

Table  4 ตารางแสดงการเปรียบเทียบเนือ้สถาปัตยกรรมใหม่ของโครงการ 1 
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Table  5 ตารางแสดงการเปรียบเทียบเนือ้สถาปัตยกรรมใหม่ของโครงการ 1 
 

7.5.3 การเปรียบเทียบเน้ือสถาปัตยกรรมใหม่ของโครงการ 2 

Site A : Chiesa Diruta เนือ้สถาปัตยกรรมในโครงการนัน้เมื่อสถาปัตยกรรมใหมแ่ยกตวัออกมาอย่างชดัเจนแม้

ในเชงิของวสัด ุหากเราท าของใหม่ ไม่ว่าจะพยายามลอกเลียนแบบส่ิงเดิมขนาดใหนแตด่ว้ยระยะเวลาที่

สถาปัตยกรรมเดมิสกึกรอ่นมาก็ไม่อาจลอกเลียนแบบได ้สถาปัตยกรรมใหมจ่ึงแยกตวัออกมาอย่างเห็นไดช้ดั 

Site B : St. Peter’s Seminary เนือ้สถาปัตยกรรมในโครงการนัน้เมื่อเป็นการ plug-in เพื่อส่งเสรมิพืน้ท่ีการใช้

งานแต่พืน้ท่ีการใชง้านเดิมในหลายๆส่วนก็ยงัคงอยู่แชว่นส่วนอฒัจนัทรเ์ดิมก็ยงัคงน ากลบัมาใชง้านตาม

แบบเดิม 

Site C : Piscina Mirabillis เนือ้สถาปัตยกรรมในโครงการนัน้เมื่อน าน า้กลบัเขา้มาใชใ้นโครงการอีกครัง้

นอกจากจะเป็นการเพิ่มในส่วนของมมุมองในงานแลว้กย็งัเป็นการกัน้การเขา้ถงึระหวา่งพืน้ท่ีที่ตอ้งการความเป็น

ส่วนตวัสงูและพืน้ท่ีสาธารณะ 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello เนือ้สถาปัตยกรรมในโครงการนัน้แมว้่าจะเป็นการกดพืน้ท่ีใช้

งานใหต้  ่าลงไปกวา่ระดบัพืน้เดิมของโครงการแตใ่นส่วนท่ีมกีารกดพืน้ท่ีเดิมของโครงการนัน้กเ็พิ่มอฐัจนัทรเ์ป็น

พืน้ท่ีเชื่อมตอ่ระหวา่งระดบัและเป็นพืน้ท่ีส าหรบันั่งเพื่อใชง้านโครงการอกีดว้ย 
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Table  6 ตารางแสดงการเปรียบเทียบเนือ้สถาปัตยกรรมใหม่ของโครงการ 2 
 

7.5.4 การเปรียบเทียบส่วนของร้านอาหารในโครงการ 

Site A : Chiesa Diruta ในส่วนของรา้นอาหารนัน้เป็นการสรา้งโครงสรา้งเบาเขา้ไปอยูใ่นพืน้ท่ีซากอาคารเดมิ

ในส่วนท่ีเป็นซอกของอาคารเพื่อไม่ใชบ้ดบงัมมุมองหลกั และไดม้กีารยกชัน้ขึน้เพื่อใหผู้ใ้ชง้านไดส้มัผสัพืน้ท่ีของ

ซากสถาปัตยกรรมในระดบัตา่งๆ 

Site B : St. Peter’s Seminary ในส่วนของรา้นอาหารนัน้ไดใ้ชพ้ืน้ท่ีรบัประทานอาหารเดิมของโครงการมาใช้

งานอีกครัง้ เพื่อสรา้งประสบการณแ์ก่ผูเ้ขา้มาใชง้าน และในส่วนครวัก็ไดว้างลอยออกมาเพื่อใหผุ้ป้ระกอบอาหาร

ไดแ้สดงการท าอาหารออกมาแกผู่ร้บัชมในลกัษณะที่คลา้ยกบัในอดีตที่ประครสิตไ์ดจ้ดัแสดงพธีิกรรมออกมา 

Site C : Piscina Mirabillis ในส่วนของรา้นอาหารนัน้ไดว้างตวัอยู่บนพืน้ท่ีมีความโปรง่ ท าใหผู้ใ้ชง้านไดส้มัผสั

ถึงซากสถาปัตยกรรมทัง้ในเชิงปรมิาตรที่มคีวามโอ่โถงและความโปรง่ท าใหไ้ดม้มุมองของพืน้นน า้ที่ขา้งใตไ้ด้

ยอ้นกลบัคืนมาอีกครัง้ส าหรบัโครงการ 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello ในส่วนของรา้นอาหารนัน้เมื่อไดก้ดตวัลงไปต ่ากว่าระดบัพืน้

เดิมของโครงการท าใหก้ารรบัประทานอาหารนัน้ทานอยู่บนที่นั่งที่เป็นลกัษณะของอฐัจนัทร ์ท่ีท าหนา้ที่ทัง้เป็นจดุ

เชื่อมต่อของพืน้ทัง้ 2 ระดบั และท าใหผู้น้ั่งรบัประทานอาหารไม่บดบงัมมุมองของพืน้ท่ีซากสถาปัตยกรรมซึง่กนั

และกนั 
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Table  7 ตารางแสดงการเปรียบเทียบส่วนของร้านอาหารในโครงการ 
 

7.5.5 การเปรียบเทียบส่วนของสปา 
Site A : Chiesa Diruta ในส่วนของสปานัน้เมื่อสปาอยูใ่นส่วนหลืบท่ีมีพืน้ท่ีปิดลอ้มมากที่สดุของโครงการแลว้ 

แต่สปานัน้รบัพืน้ท่ีผิวของผนงัเกา่ในโครงการมาเป็น ผนงัอกีชัน้นึงและเป็นทศันียภาพแก่ผูใ้ชง้านใหไ้ดใ้ชพ้ืน้ท่ีใน

ซากสถาปัตยกรรม 

Site B : St. Peter’s Seminary ในส่วนของสปานัน้เมื่อน าพืน้ท่ีเก็บน า้เก่าของโครงการมาใช ้ดว้ย Volume 

เดิมและพืน้ท่ีปิดลอ้มเดมิของบรเิวณเก็บน า้ท าใหส้ปาไดถ้กูแบ่งออกเป็นหอ้งดว้ยโครงสรา้งเดมิและไดห้ยิบยืม

ผนงัเดิมมาใชเ้พื่อผูใ้ชง้านไดเ้ขา้ไปสมัผสักบัผิววสัดอุยา่งใกลช้ิด 

Site C : Piscina Mirabillis ในส่วนของสปานัน้ไดใ้ชส่วนระดบัพืน้ของโครงการท่ีเป็นระดบัไวใ้ชเ้ก็บน า้มาใช้

เป็นพืน้ท่ีสปา 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello ในส่วนของสปานัน้เมื่อพืน้ท่ีนัน้ไดใ้ชว้สัดปิุดผวิเป็นเซรามิกที่

แต่เดมิเคยมีการผลิตขึน้ในโครงการมาใชเ้ป็นผิวและดว้ยการกดลงของพืน้ท าใหไ้ดร้บัความเป็นส่วนตวั 
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Table  8 ตารางแสดงการเปรียบเทียบส่วนของสปา 
 

 

7.5.6 การเปรียบเทียบในส่วนของหอ้งนอน 

Site A : Chiesa Diruta ในส่วนของหอ้งพกันัน้แมว้า่ตวัอาคารใหม่จะหลบอยู่ในซอกหลืบของสถาปัตยกรรมแต่

เพราะความสงูในต าแหน่งของหอ้งพกัท าใหผู้ใ้ชง้านไดใ้กลช้ิดกบัเนือ้ซากของอาคารท่ีมาความสงูมากกวา่ปกติ

และยงัไดร้บัววิของเมืองอีกดว้ย 

Site B : St. Peter’s Seminary ในส่วนของหอ้งพกันัน้เมื่อหอ้งพกัใชง้านพืน้ท่ีเดิมแลว้ดว้ยขนาดพืน้ท่ีในอดีตที่

ไม่ไดต้อ้งการพืน้ท่ีหอ้งที่มีขนาดใหญ่เท่าความตอ้งการปัจจบุนัและเพราะซากสถาปัตยกรรมนีอ้ยู่หา่งจากตวั

เมืองท าใหก้ารมาพกัอาศยัตอ้งการพืน้ท่ีอ านวยความสะดวกที่ครบ พืน้ท่ีเหล่านัน้จึงถกูจดัลงไปในแต่ละหอ้งของ

พืน้ท่ีเดิม 

Site C : Piscina Mirabillis ในส่วนของหอ้งพกันัน้เมื่อพืน้ท่ีหอ้งพกัใน 1 หน่วยโดนแบ่งออกเป็น 2 ชัน้ท าใหก้าร

ใชง้านตอ้งมีบนัไดที่เชื่อมระหว่างชัน้ไว ้รวมทัง้วสัดทุี่มีความโปรง่เพื่อสมัผสัซากสถาปัตยกรรมใหไ้ดม้ากที่สดุ 

ความเป็นส่วนตวัจึงถกูควบคมุดว้ยมา่น 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello ในส่วนของหอ้งพกันัน้เพื่อใหร้บัแสงธรรมชาติและเพิ่มมมุมอง

การเชื่อมต่อกบัซากอาคารท าใหพ้ืน้ผนงันัน้เป็นกระจกขนาดใหญ่เพื่อเปิดรบัสภาพพืน้ท่ีโดยรอบเขา้มาใน

หอ้งพกัใหไ้ดม้ากที่สดุ 
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Table  9 ตารางแสดงการเปรียบเทียบในส่วนของห้องนอน 
 

7.5.7  การเปรียบเทียบในส่วนของผงัหอ้งนอน 

Site A : Chiesa Diruta ผงัหอ้งพกัจะอยูใ่นลกัษณะของทรงส่ีเหล่ียมผินผา้ เพราะพืน้ท่ีเหล่านีต้อ้งส่งเสรมิกบั

โครงสรา้งสถาปัตยกรรมใหม่ที่แทรกตวัอยูก่บัหลืบของซากสถาปัตยกรรมและเพราะความแคบนัน้ท าใหห้อ้งพกั

ถกูบีบบใหพ้ืน้ท่ีใชง้านไดอ้ยา่งมปีระสิทธิภาพท่ีสดุเพื่อลดการรบกวน 

Site B : St. Peter’s Seminary ผงัหอ้งพกัจะใชก้ารหยิบยืมโครงสรา้งเดมิของอาคารมาใชท้ าใหพ้ืน้ท่ีแต่ละ

สดัส่วนการใชง้านของหอ้งจะถกูแบ่งซอยออกจากกนัดว้ยโครงสรา้งครีบเหล่านัน้ 

Site C : Piscina Mirabillis ผงัหอ้งพกัจะโดนจ ากดัรูปทรงดว้ยรูปทรงเดิมของซากสถาปัตยกรรม เพราะดว้ย

ระยะระหว่างเสาที่มีความแคบท าใหพ้ืน้ท่ีแต่ละหอ้งของการใชง้านจะถกูแบง่ออกจากกนัทัง้ในแนวนอน และใน

จ านวนชัน้ 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello ผงัหอ้งพกัเมื่อยูต่  ่ากว่าระดบัความสงูท าใหพ้ืน้ท่ีตอ้งมกีารเพิ่ม

ขนาดใหญ่เพื่อรบัแสงธรรมชาติเขา้มาในส่วนท่ีสามารถรบัเขา้มาไดส้ าหรบัผูใ้ชง้านเพื่อไม่ใหพ้ืน้ท่ีเหล่านัน้แคบ

และอดึอดั 
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Figure  139 ผังเปรียบเทียบห้องนอนของท้ัง 4 ซากสถาปัตยกรรม 
 

7.5.8 การเปรียบเทียบภาพรวมของโครงการ 

Site A : Chiesa Diruta ภาพรวมของโครงการในส่วนของสถาปัตยกรรมนัน้จะเป็นการแยกโครงสรา้ง

สถาปัตยกรรมใหม่ออกจากสถาปัตยกรรมเก่าอย่างชดัเจนและเขา้ไปสมัผสัซากสถาปัตยกรรมเกา่อย่างนอ้ยและ

เบาบางที่สดุเพื่อรบกวนซากสถาปัตยกรรมเดิมนอ้ยที่สดุ 

Site B : St. Peter’s Seminary ภาพรวมของโครงการในส่วนของสถาปัตยกรรมนัน้จะเป็นการเขา้ไปใชง้านใน

พืน้ท่ีเดิมเลยโดยที่วธีิการนัน้จะเป็นการ plug-in เขา้ไปเสรมิโครงสรา้งเดมิใหส้ามารถใชง้านไดต้ามกิจกรรมใหม่

ให ้

Site C : Piscina Mirabillis ภาพรวมของโครงการในส่วนของสถาปัตยกรรมนัน้จะเป็นการเขา้ไปสรา้ง

สถาปัตยกรรมใหม่ภายในปรมิาตรของพืน้ท่ีเดิมโดยที่สมัผสัพืน้ท่ีอาคารเดิมใหน้อ้ยที่สดุ รวมทัง้สถาปัตยกรรม

ใหม่นัน้มีความโปรง่ที่สงูพอท่ีจะไม่บดบงัพืน้ท่ีภายในเดิม 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello ภาพรวมของโครงการในส่วนของสถาปัตยกรรมนัน้จะเป็นการ

กดพืน้ท่ีสถาปัตยกรรมใหม่ลงไปต ่ากว่าระดบัพืน้ท่ีโครงการ โดยที่จะเขา้ไปปรบัปรุงโครงสรา้งเดมิอย่างชดัเจน 

 



  124 

 

Figure  140 Isometric แสดงส่วนโถงของโครงการ 

 

Figure  141 Isometric แสดง ส่วนโรงแรมของโครงการ 
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บทท่ี 5 

บทสรุปและขอ้เสนอแนะในการออกแบบสถาปัตยกรรมบนพื้นท่ีท้ิงร้างและถูก

ลืม 

1. บทสรุปในการออกแบบสถาปัตยกรรมบนพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

 เมื่อการออกแบบสถาปัตยกรรมนัน้เกินขึน้ในพืน้ท่ีโครงการท่ีมีซากของสถาปัตยกรรมอยูใ่นพืน้ท่ีนัน้ 

การเลือกที่จะเขา้ไปปรบัปรุงซากสถาปัตยกรรมเพื่อน ามาใชง้านนัน้นอกเหนือจากปัจจยัเชิงโครงสรา้งของ

สถาปัตยกรรมแลว้ยงัมีปัจจยัของมมุมองต่อการย่อยสลายของซากสถาปัตยกรรมอีก การตดัสินใจเลือกที่จะ

แสดงตวัตนของซากสถาปัตยกรรมนัน้ออกมาใหผู้ใ้ชง้านไดเ้ห็นเรื่องราวที่เคยเกดิขึน้ และสรา้งประสบการณท์ี่

สามารถพบเห็นไดย้ากในสถาปัตยกรรมใหม่ ทัง้นีใ้นการทดลองออกแบบครัง้นี ้ดว้ยความแตกต่างของพืน้ท่ีที่ท  า

การทดลองออกแบบท าใหผ้ลการออกแบบในแต่ละพืน้ท่ีนัน้มคีวามแตกต่างเกดิขึน้ดงันี ้

 

Figure  142 ไดอะแกรมภาพรวมวิธีการออกแบบสถาปัตยกรรมใหม่ 
 

 วิธีการเขา้ไปออกแบบสถาปัตยกรรมในพืน้ซากอาคารนัน้หากเทยีบกบัไดอะแกรมภาพรวมวิธีการ

ออกแบบสถาปัตยกรรมใหมใ่นพืน้ท่ีทิง้รา้งแลว้จะเห็นไดว้า่ Site A และ Site C ที่อยูใ่นหมวดหมูข่อง

สถาปัตยกรรมที่มีความเก่ามาก สถาปัตยกรรมใหม่จะมแีนวโนม้การออกแบบอยู่ที่วิธีการ plug-in ที่รบกวน

โครงสรา้งเก่านอ้ย ส่วน Site B และ Site D จะมีแนวโนม้ไปอยู่ในระดบัของการ Renovate อาคาร 
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Figure  143 รูประดับความ หนัก-เบา ของสถาปัตยกรรมใหม่ 
 

Site A : Chiesa Diruta : สถาปัตยกรรมใหม่มคีวามเบาและความโปรง่สงูสดุเพื่อรบกวนโครงสรา้งเดิมนอ้ย

ที่สดุ 

Site B : St. Peter’s Seminary : สถาปัตยกรรมใหม่มีทึบและท างานรว่มกนักบัโครงสรา้งเก่า 

Site C : Piscina Mirabillis : สถาปัตยกรรมใหม่มคีวามเบาและความโปรง่สงูเพื่อรบกวนโครงสรา้งเดิมนอ้ย 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello : สถาปัตยกรรมใหม่มคีวามทึบและเขา้ไปสรา้งทดแทน

โครงสรา้งเก่า 

 

 

Figure  144 รูประดับการเปิดเผยตัวของสถาปัตยกรรมใหม่ 
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Site A : Chiesa Diruta :  สถาปัตยกรรมใหม่ซ่อนตวัมากที่สดุเพื่อไม่ใหบ้ดบงัโครงสรา้งเกา่เลย 

Site B : St. Peter’s Seminary : สถาปัตยกรรมใหม่แสดงตวัตนออกมารว่มกนักบัโครงสรา้งเกา่ 

Site C : Piscina Mirabillis : สถาปัตยกรรมใหม่มคีวามโปรง่ของวสัดเุพื่อบดบงัโครงสรา้งเกา่ใหน้อ้ยที่สดุแต่

ยงัคงใชพ้ืน้ท่ีรว่มกนัอยู่ 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello : สถาปัตยกรรมใหม่เขา้ไปแทนท่ีโครงสรา้งเกา่ในบางส่วนและ

แสดงตวัตนออกมามากที่สดุ 

 

 

Figure  145 รูประดับของการเข้าไปสัมผัสพืน้ท่ีทิง้ร้างของสถาปัตยกรรมใหม่ 
 

Site A : Chiesa Diruta : สถาปัตยกรรมใหม่เขา้ไปสมัผสัโครงสรา้งเกา่นอ้ยที่สดุจนแทบแยกตวักนัออกมาเลย 

Site B : St. Peter’s Seminary : สถาปัตยกรรมใหม่เขา้ไปปรบัปรุงและหยิบยืมโครงสรา้งเกา่ 

Site C : Piscina Mirabillis : สถาปัตยกรรมใหม่เขา้ไปสมัผสัโครงสรา้งเก่านอ้ยที่สดุในพืน้ที่ภายใน 

Site D : Fabbrica Pozzi Laveno Mombello : สถาปัตยกรรมใหม่เขา้ไปแทนท่ีโครงสรา้งเดมิ 

 

 โดยในการออกแบบและประกอบสรา้งสถาปัตยกรรมในพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมไดม้ีล าดบัหรือวิธีการใน

การวเิคราะหแ์ละเลือกแนวทางในการออกแบบดงันี ้

1. การก าหนดค าจ ากดัความของพืน้ท่ีทิง้รา้งและซากสถาปัตยกรรมใหช้ดัเจนเพื่อใหก้ลุ่มของพืน้ท่ีที่น ามา

ออกแบบนัน้ตรงกบักลุ่มของเป้าหมายละวิธีการในการออกแบบ 
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2. การวเิคราะหส์ภาพพืน้ท่ีเดิมของโครงการทัง้ในเชิงของกายภาพและมมุมองความรูส้กึ 

2.1 การวิเคราะหก์ายภาพของซากสถาปัตยกรรมทัง้ในเรื่องของ ขนาด รูปร่างหนา้ตาของซาก

สถาปัตยกรรม ลกัษณะประเภทของซากสถาปัตยกรรม และอตัลกัษณเ์ดิม 

2.2 การวิเคราะหเ์รื่องราวของโครงการในเชงิของประวตัศิาสตร ์เหตกุารณท์ี่เคยเกิดขึน้บนซาก

สถาปัตยกรรม และมมุมองของผูค้นต่อซากสถาปัตยกรรมนัน้ 

2.3 การวิเคราะหส์ภาพพืน้ท่ีโดยรอบของโครงการ ทัง้ในแง่ของลกัษณะของอาคารและชมุชนโดยรอบ 

สภาพอากาศ ต าแหน่งที่ซากสถาปัตยกรรมตัง้อยู่ และคณุภาพของพืน้ท่ีรอบขา้งซากสถาปัตยกรรม 

2.4 การวิเคราะหค์วามระดบัย่อยสลายของซากสถาปัตยกรรม สภาพของพืชพรรณที่เติบโตขึน้บนซาก

สถาปัตยกรรม ปรากฏการณท์างธรรมชาติที่เกดิขึน้บนซากสถาปัตยกรรม และขอ้จ ากดัของพืน้ท่ี 

3. การเลือกวิเคราะหน์ า้หนกัที่จะใชใ้นงานออกแบบ 

3.1 กิจกรรมใหม่ที่จะเกิดขึน้ในโครงการน า้หนกัและพืน้ท่ีต่อความเหมาะสมของพืน้ท่ีเดมิ 

3.2 สภาพพืน้ท่ีโดยรอบของโครงการท่ีจะเป็นผลจากการออกแบบทัง้ต่อชมุชนและส่ิงแวดลอ้มโดยรอบ

รวมทัง้ผลกระทบต่อเมืองโดยรวม 

3.3 สภาพสงัคมที่จะเกิดขึน้ในโครงการความตอ้งการของคนในชมุชนท่ีมีความสมัพนัธต์่อซาก

สถาปัตยกรรม ความตอ้งการและความเหมาะสมของผูเ้ขา้มาใชง้านซากสถาปัตยกรรม 

3.4 วิธีการประกอบสรา้งสถาปัตยกรรมใหม่ ทัง้ในแง่ของความสมัพนัธก์นัระหว่างโครงสรา้งใหม่และ

โครงสรา้งเก่า การเลือกวสัดใุหม่เพื่อเขา้มาท างานกบัสภาพวสัดเุดมิ อละการซ่อมแซม เสรมิความ

แข็งแรงในส่วนท่ีย่อยสลายจนสามารถเกิดอนัตรายได ้

3.5 วิธีการท่ีจะน ามาซึง่การออกแบบที่ใหค้วามส าคญักบัน า้หนกัทางดา้นแนวคิดของซาก

สถาปัตยกรรมเดมิ 

4. การออกแบบและประกอบสรา้งสถาปัตยกรรมใหม่ 

4.1 การเลือกที่จะเก็บซากสถาปัตยกรรมไวต้ามเดมิในบางกรณีการเขา้ไปปรบัปรุงพืน้ท่ีทิง้รา้งอาจจะ

ไม่ใช่ค  าตอบของการออกแบบ ทัง้ในเรื่องของความคุม้ทนุในการกอ่สรา้งและคณุคา่ทางประวตัิศาสตร์

ของซากสถาปัตยกรรมที่มีคณุค่ามากเกินไปเกินกวา่จะเขา้ไปสมัผสัได ้

4.2 การเลือกที่จะซ่อมแซมและเก็บรกัษาไวส้ าหรบัซากสถาปัตยกรรมที่ยงัมีความสมบรูณส์งูและยงัคง

สามารถใหป้ระโยชนต์่อกิจกรรมที่ตอบรบักบัความรว่มสมยัในปัจจบุนัหรือมีคณุคา่ทางประวตัิศาสตรท์ี่

สงูจนการท านบุ ารุงรกัษาไวน้ัน้เป็นค าตอบของการเขา้ไปปรบัปรุง 

4.3 การเลือกที่จะเขา้ไปปรบัปรุงซากของอาคารใหม่นัน้เมื่อซากอาคารเดิมตามการวิเคราะหแ์ลว้

สามารถเอือ้ใหอ้อกแบบสถาปัตยกรรมใหม่ลงไปไดต้ามความเหมาะสมของน า้หนกัและวิธีการซึง่จะ

เขา้ไปออกแบบในพืน้ท่ีนัน้ 
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Figure  146 ไดอะแกรมสรุปการรวบรวมและพิจารณาการออกแบบบนซากสถาปัตยกรรม 
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2. ขอ้เสนอแนะในการออกแบบสถาปัตยกรรมบนพ้ืนท่ีท้ิงร้างและถูกลืม 

 ในการออกแบบและประกอบสรา้งสถาปัตยกรรมใหมใ่นพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมนัน้เป็นการน าพืน้ท่ีทิง้

รา้งกลบัมาใชง้านใหเ้กิดประโยชนข์ึน้อีกครัง้หน่ึงโดยในการเลือกเขา้ไปปรบัปรุงซากสถาปัตยกรรมเหล่านั้นดจูะ

มีความคลา้ยคลงึกบัการ Reclaim อาคารทิง้รา้งขึน้มาใหม่โดยค านึงคณุค่าในดา้นต่างๆที่แฝงอยูใ่นพืน้ท่ีทิง้รา้ง

เหล่านัน้ ทัง้เรื่องราวทางประวตัศิาสตรไ์ม่วา่จะเป็นเรื่องที่มีความส าคญัในระดบัของชาติ หรือความส าคญัต่อ

บคุคลหน่ึง ความรูส้กึต่อซากสถาปัตยกรรมนัน้ไดเ้ปล่ียนแปลงมาตามยคุสมนัตัง้แต่เป็นบนัทึกของเรื่องราววิถี

ชีวิตของผูค้นในสมยัก่อนจนเปล่ียนแปลงมาเป็นเป็นสญัลกัษณค์วามงามของธรรมชาติที่กลบัมามบีทบาทอีก

ครัง้หน่ึงบนจนมาเป็นพืน้ท่ีของความอิสระการพจญภยัเขา้ไปหาพืน้ท่ีที่ไม่สามารถพบเจอไดใ้นชวีติประจ าวนั 

และในบางครัง้ความสกึกรอ่นของซากสถาปัตยกรรมอาจจะไมใ่ชแ่ค่ความเกา่และความสกปรกแตย่งัมเีรื่องราว

และกาลเวลาที่ถกูซ่อนไวใ้นซากสถาปัตยกรรมอีกดว้ย ความงามเหล่านัน้เป็นความความที่ไม่สามารถสรา้งขึน้

หรือเรียนแบบได ้แต่เป็นความเหมาะสมของเวลาและเหตกุารณท์ี่ท  าใหค้วามสกึกรอ่นเหล่านัน้เกดิความงามขึน้ 

ในการก่อสรา้งอาคารนัน้อาจไมจ่ าเป็นตอ้งเป็นการสรา้งอาคารใหม่ขึน้เสมอไปแต่สามารถเป็นการหยิบยืมส่ิงที่

คงอยู่แลว้มาใชง้านอกีครัง้นงึ การหยิบยืมเหล่านีย้งัท าใหก้ารใชท้รพัยากรของโลกลดลงไปไดอ้ีกดว้ย ทรพัยากร

ก่อสรา้งส่วนมากนัน้เป็นส่ิงของทางกายภาพที่ใชแ้ลว้สามารถหมดไป ถา้พืน้ท่ีเดมิในการออกแบบนัน้ยงัคงมีซาก

สถาปัตยกรรมตัง้อยู่การน าชีวิตกลบัมาใส่ใหซ้ากเหล่านัน้ไดก้ลบัมาท างานอีกครัง้กค็งเป็นเรื่องที่ดีไม่นอ้ย 

 ในการทดลองออกแบบัน้เป็นเพียงแค่ความเป็นไปไดห้น่ึงตามสภาพและเทคโนโลยีการก่อสรา้งใน

ปัจจบุนัท่ีสามารถเกิดขึน้ไดบ้นพืน้ท่ีทิง้รา้งและถกูลืมยงัมวีิธีการและความเป็นไปไดอ้ื่นอีกมากตามน า้หนกัและ

ความเหมาะสมต่อซากสถาปัตยกรรม นอกจากนีม้นษุยโ์ลกยงัมีการพฒันาขึน้ตามยคุสมยัและเทคโนโลยีที่

พฒันาขึน้ ผูว้ิจยัหวงัวา่ในอนาคตจะมคีวามเป็นไปไดใ้หม่เกิดขึน้ในการก่อสรา้งที่ประหยดัซึง่ทรพัยากรและเป็น

ประโยชนต์่อโลกใบนี ้เพื่อใหม้นษุยโ์ลกไดด้  าเนินชวีิตต่อไปบนโลกใบนีอ้ีกนาน 
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