
 

  

  

การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก 
การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) 
 

โดย 
นางสาวปพิชญา ยิ้มชัยประเสริฐ  

วิทยานิพนธ์นี้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาคณิตศาสตร์ศึกษา แผน ก แบบ ก 2 ระดับปริญญามหาบัณฑิต 

ภาควิชาคณิตศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปีการศึกษา 2565 
ลิขสิทธิ์ของมหาวิทยาลัยศิลปากร  

 

 



 

  

การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม 
การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิค

ร่วมกันคิด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะ
บุตรอุปถัมภ์) 

 

โดย 
นางสาวปพิชญา ยิ้มชัยประเสริฐ  

วิทยานิพนธ์นี้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
สาขาวิชาคณิตศาสตร์ศึกษา แผน ก แบบ ก 2 ระดับปริญญามหาบัณฑิต 

ภาควิชาคณิตศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

ปีการศึกษา 2565 
ลิขสิทธิ์ของมหาวิทยาลัยศิลปากร  

 

 



 

  

DEVELOPMENT OF MATHEMATICAL PROBLEM SOLVING AND REASONING 
ABILITIES “ADDITION, SUBTRACTION, MULTIPLICATION, DIVISION DECIMAL” 
BY LEARNING EMPHASIZED HEURISTICS THINKING WITH NUMBERED HEADS 

TOGETHER OF PRIMARY 6 STUDENTS AT WATTALAYBOK SCHOOL (LUANGPOR 
BEAW – SUTABUD UPPATHAM) 

 

By 

MISS Papitchaya YIMCHAIPRASOET 
 

A Thesis Submitted in Partial Fulfillment of the Requirements 
for Master of Science MATHEMATICS STUDY 

Department of MATHEMATICS 
Silpakorn University 
Academic Year 2022 

Copyright of Silpakorn University 
 

 

 



 

 

หัวข้อ การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อ
เบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) 

โดย นางสาวปพิชญา ยิ้มชัยประเสริฐ 
สาขาวิชา คณิตศาสตร์ศึกษา แผน ก แบบ ก 2 ระดับปริญญามหาบัณฑิต 
อาจารย์ที่ปรึกษาหลัก รองศาสตราจารย์ ดร. รัตนา ศรีทัศน์ 

 
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ได้รับพิจารณาอนุมัติให้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษา 

ตามหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
 

  
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. นรงค์ ฉิมพาลี)  

คณบดีคณะวิทยาศาสตร์ 

 
พิจารณาเห็นชอบโดย 

 
   ประธานกรรมการ 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. วรกฤษณ์ ศุภพร)  

  
 

อาจารย์ที่ปรึกษาหลัก 
(รองศาสตราจารย์ ดร. รัตนา ศรีทัศน์)  

  
 

ผู้ทรงคุณวุฒิภายใน 
(รองศาสตราจารย์ ดร. รัตนา ศรีทัศน์)  

  
 

ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. วรินทร์ ศรีปัญญา)  

 

 

 



  ง 

บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

61316302 : คณิตศาสตร์ศึกษา แผน ก แบบ ก 2 ระดับปรญิญามหาบัณฑิต 
คำสำคญั : ความสามารถในการแก้ปัญหา, ความสามารถในการให้เหตุผล, การคดิแบบฮิวริสติกส์, เทคนิคร่วมกันคิด 

นางสาว ปพิชญา ยิ้มชัยประเสริฐ: การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิค
ร่วมกันคิด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) อาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก : รองศาสตราจารย์ ดร. รัตนา ศรีทัศน์ 

 
การศึกษาวิจัยในวิทยานิพนธ์น้ีมีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลัง

เรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  2) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด
หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 3) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดหลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 4) เพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิค
ร่วมกันคิดหลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 และ 5) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนวัด
ทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) จำนวน 20 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกัน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์  และแบบประเมิน
ความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่า
ที และการทดสอบค่าทีแบบกลุ่มเดียว 

ผลการศึกษาพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮวิ
ริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดหลังเรียนสูง
กว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 4) ความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
การคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิครว่มกันคิด มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 และ 5) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิค
ร่วมกันคิดอยู่ในระดับมากที่สุด 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ  

61316302 : Major MATHEMATICS STUDY 
Keyword : problem solving ability, mathematical reasoning ability, heuristics thinking, numbered heads 
together 

MISS Papitchaya YIMCHAIPRASOET : DEVELOPMENT OF MATHEMATICAL 
PROBLEM SOLVING AND REASONING ABILITIES “ADDITION, SUBTRACTION, 
MULTIPLICATION, DIVISION DECIMAL” BY LEARNING EMPHASIZED HEURISTICS THINKING 
WITH NUMBERED HEADS TOGETHER OF PRIMARY 6 STUDENTS AT WATTALAYBOK 
SCHOOL (LUANGPOR BEAW – SUTABUD UPPATHAM) Thesis advisor : Associate 
Professor Dr. Ratana Srithus 

The research aimed to: 1) compare the learning achievements in mathematics before and after 
learning emphasized heuristics thinking with numbered heads together, 2) compare the achievement after 
learning emphasized heuristics thinking with numbered heads together with 70 percent criterion, 3) 
compare the problem solving ability of students after learning emphasized heuristics thinking with 
numbered heads together with 70 percent criterion 4) compare the mathematical reasoning ability of 
students after learning emphasized heuristics thinking with numbered heads together with 70 percent 
criterion and 5) study the satisfaction of the students towards the learning emphasized heuristics thinking 
with numbered heads together. 

The sample group consisted of 20 sixth-grade students at Wattalaybok School (Luangpor Beaw 
– Sutabud Uppatham), derived by cluster random sampling.The research instruments were lesson plans, 
an achievement test, an ability test on problem solving and mathematical reasoning abilities and a 
satisfaction assessment form. The statistics used for data analysis were mean, percentage, standard 
deviation, t-test for dependent samples and t-test for one samples. 

The results showed that: 1) the students’ learning achievement after learning emphasized 
heuristics thinking with numbered heads together was higher than that of before criterion with statistical 
significance at .05 2) the students’ learning achievement after learning emphasized heuristics thinking with 
numbered heads together was higher than 70 percent criterion with statistical significance at .05  3) the 
students’ problem solving ability after learning emphasized heuristics thinking with numbered heads 
together was higher than 70 percent criterion at significant level .05 4) the students’ mathematical 
reasoning ability after learning emphasized heuristics thinking with numbered heads together was higher 
than 70 percent criterion at significant level .05 and 5) the level of satisfaction from the students was the 
highest level. 
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กิตติกรรมประกาศ  

 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลงได้ด้วยดี ต้องขอกราบขอบพระคุณรองศาสตราจารย์ ดร.รัตนา ศรี
ทัศน์ ที่ได้ให้คำแนะนำ การเอาใจใส่คอยเฝ้าติดตามการทำงาน และให้ข้อคิดที่เป็นประโยชน์ในการทำ 
การวิจัยแก่ผู้วิจัยด้วยความรัก และความเมตตาเสมอมา 

ขอกราบขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรกฤษณ์ ศุภพร ประธานกรรมการตรวจสอบ
วิทยานิพนธ์และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรินทร์ ศรีปัญญา กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิที่กรุณาให้คำแนะนำ
และความกระจ่างในเชิงวิชาการเพ่ือความถูกต้องและชัดเจน จนทำให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จได้ด้วยดี 

ขอกราบขอบพระคุณ คุณครูพจณีย์ หลิมไทยงาม คุณครูบุญทิชา ผิวอ่อน และคุณครูเบญจพร 
ผลโต ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ซึ่งทำให้สามารถดำเนินการวิจัยและเก็บ
รวบรวมข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ อีกท้ังยังให้คำแนะนำ และกำลังใจในการทำวิทยานิพนธ์ครั้งนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณ ผู้บริหาร คุณครู และบุคลากรทางการศึกษาของโรงเรียนวัดทะเลบก 
(หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) ที่คอยให้คำแนะนำ ชี้แนะและให้คำปรึกษาในการทำวิทยานิพนธ์ และ
ขอบคุณนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) ที่ให้
ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นอย่างดี 

ขอกราบขอบพระคุณบิดามารดาและครอบครัวที่สนับสนุน ให้กำลังใจและดูแลเอาใจใสผู่้วิจัย
เสมอมา ตลอดจนผู้เขียนบทความ งานวิจัย และหนังสือต่าง ๆ ที่ให้ความรู้แก่ผู ้วิจัยจนสามารถให้
วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จได้ด้วยดี 
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บทที่ 1 

บทนำ 
 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

วิชาคณิตศาสตร์มีความสำคัญต่อการพัฒนาความคิด ช่วยฝึกให้มีความรอบคอบ มีเหตุ   
มีผล สามารถคิดวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน และสามารถตัดสินใจแก้ปัญหาได้
อย่างถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นรากฐานของวิทยาการหลายสาขาวิชาและมี
บทบาทสำคัญต่อความเจริญทางด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี และความเจริญในอีกหลาย ๆ ด้าน 
ดังนั้นคณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ในการดำเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้นและสามารถอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545: 1) ซ่ึงสอดคล้องกับชไมพร รังสิยานุพงศ์ 
(2558: 16-17) ที่กล่าวว่า คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีบทบาทสำคัญและเป็นส่วนหนึ่งในการดำเนินชีวิต
ของมนุษย์ ช่วยพัฒนาความคิดทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ ระเบียบ แบบ
แผน และนำสิ่งที่เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมี
ความสุข 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพนั้น นอกจากการปรับเปลี่ยนรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ที่ทำให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนแล้ว ครูจำเป็นต้องสอดแทรก
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เข้ากับการเรียนการสอนด้านเนื้อหา ซึ่งหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้กำหนดทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ ทักษะการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสารและการนำเสนอ 
การเชื่อมโยง และการคิดริเริ ่มสร้างสรรค์ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เหล่านี้จะเป็น
ความสามารถที่จะนำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู ้สิ ่งต่าง ๆ เพื ่อให้ได้มาซึ ่งความรู้ และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อยางมีประสิทธิภาพ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2560: 3) 

 ความสามารถในการแก้ปัญหา  เป็นวิธีการหรือขั้นตอนเพื่อให้ได้คำตอบโดยมีการ
แสดงวิธีทำโดยละเอียดชัดเจน ในการแก้ปัญหาต้องมีการวิเคราะห์ วางแผนการใช้เทคนิคต่าง ๆ 
ความคิดรวบยอด ทักษะ และหลักการที่เคยเรียนมาใช้ในการแก้ปัญหา (นิยูสนี อามะ, 2556: 26) ซึ่ง
สอดคล้องกับอรีนา ปัดตาล (2562: 46-47) ที่กล่าวว่า การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ คือ การได้มาซึ่ง
คำตอบของปัญหานั้น ๆ โดยนักเรียนต้องบูรณาการความรู้จากหลาย ๆ ส่วน สำหรับเป็นแนวทางใน
การแก้ปัญหาเพื่อให้ได้คำตอบที่นักเรียนต้องการ ดังนั้นความสามารถในการแก้ปัญหาจึงมีความ
จำเป็นในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เพราะจะช่วยให้นักเรียนแก้โจทย์ปัญหาที ่ท้าทาย ซึ ่งใช้
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กระบวนการคิดแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย ความสามารถในการเข้าใจโจทย์ ความสามารถ
ในการหาวิธีการได้ถูกต้อง ความสามารถในการคิดคำนวณ และความสามารถในการหาคำตอบได้
ถูกต้อง โดยการนำกฎ สูตร ความคิดรวบยอด และหลักการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาได้
อย่างเหมาะสม  
  ความสามารถที่สำคัญอีกความสามารถหนึ่ง คือ ความสามารถในการให้เหตุผล ซึ่งเป็น
ทักษะและกระบวนการที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักคิดอย่างมีเหตุผล คิดอย่างเป็นระบบ สามารถคิด
วิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ สามารถคาดการณ์วางแผน ตัดสินใจ และ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม การคิดอย่างมีเหตุผลเป็นเครื่องมือสำคัญที่ผู้เรียนจะนำไปใช้
พัฒนาตนเองในการเรียนรู้สิ่งใหม่ เพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในการทำงานและการดำรงชีวิต (สถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2560: 96) ซึ่งสอดคล้องกับเรวดี มีสุข (2556: 70) ที่
สรุปความหมายของความสามารถการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า เป็นความสามารถในการอธิบาย
แนวคิด หรือหาเหตุผลสนับสนุนคำตอบอย่างสมเหตุสมผล จากหลักการหรือทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ 
พร้อมทั ้งแสดงขั ้นตอนการให้เหตุผลที ่ชัดเจนและสามารถสรุปคำตอบได้อย่างถูกต้อง  ดังนั้น
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนจะพัฒนาขึ้นได้ ครูควรให้นักเรียนได้ปฏิบัติ
ด้วยตนเองทั้งในบริบททางคณิตศาสตร์ และบริบทอื่น ๆ รวมทั้งครูควรพยายามใช้คําถามเพื่อให้
นักเรียนแสดงเหตุผลได้อย่างต่อเนื่อง เช่น “ทำไม” “เพราะอะไร” “ถ้าเง่ือนไขบางอย่างเปลี่ยนไป จะ
เกิดอะไรขึ้น รู้ได้อย่างไร”  โดยครูให้ความสำคัญทุกเหตุผลไม่เฉพาะเหตุผลที่ถูกต้องหรือสมเหตุสมผล
เท่านั้น ซึ่งการให้นักเรียนได้อธิบาย ชี้แจงเหตุผล จะช่วยให้นักเรียนได้ทบทวนการทำงานเพ่ือสะท้อน
ความคิดของตน และที่สำคัญคือ นักเรียนจะได้ข้อสรุปหรือตัดสินความถูกต้องของสิ่งต่าง ๆ ด้วย
ตนเองมากกว่าที่จะเชื่อตามท่ีครูบอกหรือตามที่หนังสือเขียนไว้ (อัมพร ม้าคะนอง, 2553: 50) 

จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ O-NET ปีการศึกษา 2562-2564 ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) พบว่า ในวิชา
คณิตศาสตร์มีผลคะแนนเฉลี่ยเป็นดังนี้ 
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ตารางที่ 1 แสดงการเปรียบเทียบระหว่างคะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียนกับคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศใน
การทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ O-NET วิชาคณิตศาสตร์ 

ปีการศึกษา คะแนนเฉลี่ย คะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ 

2562 31.86 32.90 
2563 26.25 29.99 

2564 35.54 36.83 

ที่มา : สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน) 

 จากตารางที่ 1 พบว่า ปีการศึกษา 2562-2564 มีคะแนนเฉลี่ย 31.86 26.25 และ 
35.54 ตามลำดับ และมีคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ คือ 32.90 29.99 และ 36.83 ตามลำดับ เมื่อ
วิเคราะห์ผลการทดสอบตามตัวชี้วัด พบว่า ตัวชี้วัดที่เกี่ยวข้องกับเรื่อง ทศนิยม ต่ำกว่าเกณฑ์ทั้ง 3 ปี 
และผลการทดสอบเก็บคะแนนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในปีการศึกษา 2564  โรงเรียนวัด
ทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์จากการ
ทดสอบ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม มีคะแนนเฉลี่ย 10.36 จากคะแนน
เต็ม 30 คะแนน ซึ่งอยู่ในระดับต่ำกว่าเกณฑ์ เนื้อหาที่มีคะแนนเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ โจทย์ปัญหา 
เนื่องมาจากนักเรียนอ่านโจทย์ปัญหาแล้วไม่สามารถวิเคราะห์โจทย์ปัญหา รวมถึงไม่สามารถวางแผน
ขั้นตอนในการแก้ไขปัญหาที่ถูกต้องได้ เพราะไม่สามารถให้เหตุผลประกอบในแต่ละขั้นตอนของการ
แก้ปัญหาได้ จึงเกิดความผิดพลาดในการตัดสินใจแก้ไขปัญหา แสดงให้เห็นว่าครูผู้สอนควรพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ผู้วิจัย
จึงศึกษาและหาแนวทางในการพัฒนาความสามารถดังกล่าว เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ของนักเรียน 

 การคิดแบบฮิวริสติกส์ คือ รูปแบบการคิดหนึ่งที่ใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดย
เน้นให้นักเรียนเป็นผู้ค้นพบหรือหาวิธีการให้ได้มาซึ่งคำตอบด้วยตนเองโดยอาศัยความรู้พื้นฐานหรือ
ประสบการณ์ที่เคยสะสมมาผ่านการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูล มีการจัดระบบความคิดและ
ประยุกต์ใช้ความรู้เดิมในการแก้ปัญหาสถานการณ์ใหม่ ๆ (อรีนา ปัดตาล, 2562: 19) สอดคล้องกับ
เยน (Yen, 1986:  3-4) ที่กล่าวว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์ช่วยให้นักเรียนมีความสามารถในการ
แก้ปัญหาได้ดีขึ้น และมีทัศนคติต่อการเรียนดีขึ้น เนื่องจากการคิดแบบฮิวริสติกส์ช่วยในการพัฒนา
ระดับการเรียนรู้และค้นหาข้อมูลในการศึกษาหาความรู ้ใหม่ ๆ ได้ด้วยตนเอง สามารถส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้  จากงานวิจัยของนิยูสนี อามะ (2556: บทคัดย่อ) ที ่ศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง บทประยุกต์ โดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบฮิวริสติกส์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่า
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เกณฑ์ร้อยละ 60 รวมทั้งความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ .05 ซึ่งสอดคล้องกับเรวดี มีสุข (2556: 109-116) ที่ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยเน้นการคิด
แบบฮิวริสติกส์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหา และความสามารถในการ
ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื ่อง เศษส่วนของพหุนาม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหา และความสามารถในการให้เหตุผลหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนมี
ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด และยังสอดคล้องกับอรีนา ปัดตาล (2562: 
บทคัดย่อ) ที่ศึกษาการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง การเรียงสับเปลี่ยน ที่เน้นการคิด
แบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ความสามารถการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ .05 และนักเรียนส่วนใหญ่เห็นด้วยอย่างยิ่งกับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบ
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิดว่ามีความเหมาะสม สามารถสร้างองค์ความรู้ของตนเองได้  

ส่วนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด เป็นการจัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนทำงานเป็น
กลุ่มแบบคละความสามารถ โดยสมาชิกภายในกลุ่มจะต้องร่วมกันอภิปราย ปรึกษาหารือ ช่วยเหลือซึ่ง
กันและกัน และเตรียมตัวตอบคำถามที่ครูเตรียมมา เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน เทคนิค
ร่วมกันคิดเป็นหนึ่งในรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือการเรียนรู้ วันเพ็ญ  จันเจริญ (2542 : 119) 
กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือ ดังนี้ 1) สร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชิก เพราะ    
ทุก ๆ คนร่วมมือในการทำงานกลุ่ม ทุก ๆ คนมีส่วนร่วมเท่าเทียมกัน 2) สมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พูด
แสดงออกแสดงความคิดเห็น ลงมือกระทำอย่างเท่าเทียมกัน 3) ส่งเสริมให้มีความช่วยเหลือกัน เช่น 
เด็กเก่งช่วยเด็กที่เรียนไม่เก่ง ทำให้เด็กเก่งภาคภูมิใจ รู้จักสละเวลา ส่วนเด็กที่ไม่เก่งเกิดความซาบซึ้ง
ในน้ำใจของเพื่อนสมาชิกด้วยกัน 4) การร่วมกันคิดทำให้เกิดการระดมความคิด นำข้อมูลที่ได้มา
พิจารณาร่วมกัน  เพื่อประเมินคำตอบที่เหมาะสมที่สุด  เป็นการส่งเสริมให้ช่วยกันคิดหาข้อมูลให้มาก  
และวิเคราะห์และตัดสินใจเลือก และ 5) ส่งเสริมทักษะทางสังคม  เช่น  การอยู ่ร ่วมกันด้วย         
มนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน เข้าใจกันและกัน อีกทั้งเสริมทักษะการสื่อสาร ทักษะการทำงานเป็นกลุ่ม   
สิ่งเหล่านี้ล้วนส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น จากงานวิจัยของเดสซี่ ซาฟิทริ้ (Dessi Safitri, 
2018: บทคัดย่อ) ที่ศึกษาการสอนความเข้าใจในการอ่านโดยใช้เทคนิคร่วมกันคิด พบว่า คะแนนของ
นักเรียนจากการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าการทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ ดังนั้นสรุปได้ว่า  
เทคนิคร่วมกันคิดมีประสิทธิภาพในการสอนการอ่านเพื่อความเข้าใจ ซึ่งสอดคล้องกับพี วายายูเน่    
(P Wahyuni, 2019: บทคัดย่อ) ที่ศึกษาการเรียนรู้แบบร่วมมือกันแบบร่วมกันคิด เพื่อพัฒนาทักษะ
การสื่อสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ตามตัวชี้วัดความสามารถในการ
สื่อสารทางคณิตศาสตร์ พบว่า นักเรียนจะมีทักษะการสื่อสารเพิ่มขึ้น ดังนั้นการเรียนแบบร่ วมกันคิด 
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สามารถพัฒนาทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ได้  และสอดคล้องกับธนะ จิตต์กระจ่าง (2654: 
บทคัดย่อ) ที่ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียน
คงทองวิทยา โดยใช้การสอนแบบอุปนัยร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ตรรกศาสตร์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที ่ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ในวิชา
คณิตศาสตร์ โดยใช้การสอนแบบอุปนัยร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดอยู่ในระดับมาก 

 จากงานวิจัยข้างต้น อาจกล่าวได้ว่า การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับ
เทคนิคร่วมกันคิด อาจเป็นแนวทางหนึ่งที่ช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถ ในการ
แก้ปัญหาและการให้เหตุผลให้กับผู้เรียน ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา
และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ซึ่งเป็นเนื้อหาที่
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) ยังขาดความรู้
ความเข้าใจด้วยเทคนิคดังกล่าวต่อไป  

 

กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ ผู ้วิจัยมุ่งเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื ่อง 
ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบ         
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด ผู้วิจัยสรุปกรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ดังภาพที ่1 

 
 

 
 
 
 

 
 
 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
 

การจัดการเรียนรู้แบบฮิวริสติกส์  

ร่วมกับ 

เทคนิคร่วมกันคิด 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ความพึงพอใจ 

ความสามารถในการแก้ปัญหา 

ความสามารถในการให้เหตุผล 
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วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
การคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 

3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70  

4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70  

5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบ        
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 

 

สมมติฐานการวิจัย 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

4. ความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

 

ขอบเขตของการวิจัย  

ประชากร 
นักเรียนโรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

อำเภอกำแพงแสน จังหวัดนครปฐม สำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1     
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 43 คน  
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กลุ่มตัวอย่าง 
นักเรียนโรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1

อำเภอกำแพงแสน จังหวัดนครปฐม สำนักงานเขตพื้นที ่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1      
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 20 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม โดยใช้ห้องเรียน
เป็นหน่วยสุ่มด้วยวิธีจับฉลาก 

ระยะเวลาในการวิจัย 
ผู ้วิจัยได้กำหนดเวลาในการดำเนินการในภาคเรียนที ่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน      

11 ชั่วโมง โดยไม่รวมเวลาทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
เนื้อหาที่ทำการวิจัย 
เป็นเนื้อหาในวิชาคณิตศาสตร์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 หน่วยการ

เรียนรู้ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม จำนวน 11 สาระการเรียนรู้ย่อย ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งใช้เวลาในการสอน 11 ชั่วโมง โดยแบ่งเนื้อหาเป็นหัวข้อดังนี้ 

1. การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละท่ีตัวส่วนไม่เป็น  จำนวน 1 ชั่วโมง  
ตัวประกอบของ 10, 100, 1,000 ในรูปทศนิยม     

2. การหารทศนิยมด้วยจำนวนนับโดยใช้การหารยาว  จำนวน 1 ชั่วโมง 
3. การหารทศนิยมด้วยทศนิยมโดยใช้การหารยาว  จำนวน 1 ชั่วโมง  
4. โจทย์ปัญหาการหารทศนิยม     จำนวน 2 ชั่วโมง 
5. การบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม   จำนวน 2 ชั่วโมง 
6. โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม    จำนวน 4 ชั่วโมง 
ตัวแปรที่ศึกษา  
ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิค   

ร่วมกันคิด  
ตัวแปรตาม ได้แก่ 
1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื ่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ  

การหารทศนิยม  
2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
3. ความสามารถในการให้เหตุผล 
4. ความพึงพอใจ 
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 นิยามศัพท์เฉพาะ 
1. ความสามารถในการแก้ปัญหา หมายถึง กระบวนการคิดแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ประกอบด้วย ความสามารถในการเข้าใจโจทย์ ความสามารถในการหาวิธีการได้ถูกต้อง ความสามารถ
ในการคิดคำนวณ และความสามารถในการหาคำตอบได้ถูกต้อง ซึ่งสามารถวัดได้จากแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 
   2. ความสามารถในการให้เหตุผล หมายถึง ความสามารถในการวิเคราะห์ การหา
ความสัมพันธ์ การอธิบาย และแสดงข้อสรุปของข้อมูลอย่างสมเหตุสมผล ซึ่งสามารถวัดได้จาก
แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 

 3. การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด หมายถึง 
การจัดการเรียนรู้ที่แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน แบบคละความสามารถ โดยครูจะสอน
เนื้อหาให้กับนักเรียนโดยใช้ขั้นตอนของการคิดแบบฮิวริสติกส์สำหรับแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  แล้ว
มอบหมายงานให้นักเรียนได้ฝึกทำและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันภายในกลุ่ม จากนั้นทำการทดสอบ
ความรู้ความเข้าใจโดยการใช้เกมการแข่งขัน และประเมินผลด้วยการรวมคะแนนกลุ่ม กลุ่มใดทำ
คะแนนได้สูงที่สุดจะเป็นกลุ่มท่ีชนะการแข่งขัน ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

  ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ครูทบทวนความรู้เดิมและกระตุ้นความสนใจของนักเรียน เพ่ือ
นำความรู้เดิมมาสร้างองค์ความรู้ใหม่  
  ขั้นสอน ครูเสนอเนื้อหา โดยใช้ขั้นตอนของการคิดแบบฮิวริสติกส์สำหรับแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ ซึ่งแบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา โดยการวิเคราะห์ปัญหา โจทย์ต้องการให้หาอะไรและ
โจทย์กำหนดอะไรมาให้บ้าง 
  2. ขั ้นหาทางเลือกในการแก้ปัญหา โดยการสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหาที่
หลากหลาย 
  3. ขั้นดำเนินการในการแก้ปัญหา โดยการพิจารณาทางเลือกที่เป็นไปได้จากขั้นตอนที่ 
2 และดำเนนิการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
  4. ขั้นตรวจสอบ เป็นขั้นตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ   
  ขั้นฝึกทักษะ ครูมอบหมายงานให้กับนักเรียนเพ่ือให้นักเรียนได้คิดและแก้ปัญหาด้วย
ตนเอง 
  ขั้นทีม ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มละ 4 คน แบบคละความสามารถ โดยให้
นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มมีหมายเลขประจำตัวเลข 1 ถึง 4 ที่ต่างกัน  ซึ่งนักเรียนที ่เก่งที่สุดเป็น
หมายเลขท่ี 1 คนที่เก่งรองลงมาเป็นหมายเลขท่ี 2 และ 3 ตามลำดับ จากนั้นนักเรียนร่วมกันอภิปราย 
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หรือปรึกษาหารือจากงานที่ครูมอบหมายให้ภายในกลุ่ม เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และช่วยกัน
ทบทวนความรู้เพ่ือให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มเข้าใจเนื้อหาที่เรียนมากท่ีสุด 
  ขั้นแข่งขัน ครูถามคำถามนักเรียน จากนั้นกำหนดหมายเลขให้กับนักเรียน แล้วให้
นักเรียนที่ถือป้ายหมายเลขที่ครูกำหนดยกป้ายให้เร็วที่สุด นักเรียนคนใดยกป้ายก่อนจะมีสิทธิ์ตอบ
คำถาม หากตอบถูกจะได้รับคะแนน หากตอบผิดนักเรียนกลุ่มอื่นสามารถยกป้ายหมายเลขเพื่อแย่ง
สิทธิ์ในการตอบ เมื่อการแข่งขั้นสิ้นสุด กลุ่มใดมีคะแนนสะสมมากที่สุดจะเป็นผู้ชนะ และได้รับรางวัล
หรือคำชมเชยจากครู   
  ขั้นสรุป นักเรียนและครูร่วมกันสรุปบทเรียน และมอบรางวัลให้กับกลุ่มชนะ 

4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ 
การหารทศนิยม หมายถึง คะแนนความสามารถในการเรียน เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ 
การหารทศนิยม ซึ่งวัดได้จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยทำ
การทดสอบก่อนเรียนและหลังการเรียนการสอนสิ้นสุดลง 

5. นักเรียน หมายถึง นักเรียนในชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 6/1 โรงเรียนวัดทะเลบก                      
(หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) จำนวน 20 คน 
 6. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ 
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด หมายถึง ความรู้สึกของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ทศนิยม  
การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยมที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  ใน
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วม
กิจกรรม ด้านสื่อการเรียนรู้ และด้านการประเมินผล ซึ่งวัดได้จากการทำแบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยทำการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนหลังการเรียนการสอน
สิ้นสุดลง 
 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 

1. เป็นแนวทางในการพัฒนาวิธีการจัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ที่
เน้นให้ผู้เรียนได้ใช้แนวคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ซึ่งจะ
ช่วยส่งเสริมให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

2. เป็นแนวทางสำหรับครูในการนำวิธีการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความสามารถในด้านอ่ืน ๆ 

3. เป็นแนวทางสำหรับครูผู ้สนใจการจัดการเรียนรู้ที ่ช่วยพัฒนาความสามารถในการ
แก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
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4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ที่สูงขึ้น 

5. เป็นแนวทางในการสร้างวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาความสามารถในการ
แก้ปัญหาและการให้เหตุผลสำหรับเรื่องอ่ืน ๆ ต่อไป 

6. ได้แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดที่ครู
สามารถนำไปใช้พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลของนักเรียน 
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิค
ร่วมกันคิด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) 
เพื่อให้การศึกษาวิจัยครั้งนี้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยต่าง ๆ ที่
เกี่ยวข้อง และนำเสนอตามลำดับหัวข้อดังต่อไปนี้ 
 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
  1.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
  1.2 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนทะเลบก (หลวงพ่อเบี ้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์)      
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 2. การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  2.1 ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  2.2 กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  2.3 ยุทธวิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 3. การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.1 หลักการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.2 วิธีการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.3 การให้คะแนนแบบรูบริค 
 4. การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
  4.1 ความหมายของการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
  4.2 แนวทางในการพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
  4.3 ยุทธวิธีที่ใช้ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
 5. การประเมินผลการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
  5.1 หลักการประเมินผลการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
  5.2 วิธีการประเมินผลการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
  5.3 การให้คะแนนแบบรูบริค 
 6. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการคิดแบบฮิวริสติกส์ 
  6.1 ความหมายของการคิดแบบฮิวริสติกส์ 
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  6.2 แนวคิดและความสำคัญของการคิดแบบฮิวริสติกส์ 
  6.3 การคิดแบบฮิวริสติกส์กับการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  6.4 ประโยชน์ของการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ 
  6.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ 
 7. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด 
  7.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด 
  7.2 ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด 
  7.3 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด 
  7.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด 
 8. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม  
การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
 9. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 10. ความพึงพอใจ 
  10.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
  10.2 แนวคิดเก่ียวกับความพึงพอใจ 
  10.3 การวัดความพึงพอใจ 
 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้เน้นการจัดการศึกษาโดย
กำหนดมาตรฐานการเรียนรู้และกำหนดสาระการเรียนรู้เป็นสาระหลักที่จำเป็นสำหรับนักเรียนทุกคน
ครูผู ้สอนต้องศึกษาหลักสูตรให้เข้าใจเพราะหลักสูตรคือแนวทางในการจัดการเรียนการสอนใน
หลักสูตรได้กำหนดกรอบเนื้อหาสาระในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้นักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์
และบรรลุผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานและตัวชี้วัด โดยกำหนดหลักการ จุดหมาย วิสัยทัศน์ สมรรถนะ
สำคัญของนักเรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน ดังที่กระทรวงศึกษาธิการ (2551:    
6-7) กล่าวไว้ดังนี้     

 1. หลักการ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีหลักการที่สำคัญ ดังนี้ 

  1.1 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐาน
การเรียนรู้เป็นเป้าหมายสำหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ เจตคติ ทักษะ และคุณธรรมบน
พ้ืนฐานของความเป็นไทย มีความเป็นท้องถิ่นควบคู่กับความเป็นสากล 
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  1.2 เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื่อปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา
อย่างเสมอภาคและมีคุณภาพเท่าเทียมกัน 
  1.3 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอำนาจสู่ชุมชนและสังคมมีส่วนร่วมใน
การจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับบริบทและความต้องการของท้องถิ่น 
  1.4 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลาเรียน 
และการจัดการเรียนรู้ 
  1.5 เป็นหลักสูตรการศึกษาที่ให้ความสำคัญกับนักเรียนโดยเน้นการจัดการเรียนรู้ที่
สนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน 
  1.6 เป็นหลักสูตรการศึกษาสำหรับการศึกษาในระบบ ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย 
สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์ 
 2. จุดหมาย 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนานักเรียนให้เป็น
คนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ จึงกำหนดเป็นจุดหมาย
เพ่ือให้เกิดกับนักเรียนเมื่อจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ดังนี้ 
   2.1 มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย 
และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
  2.2 มีความรู้ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี 
และมีทักษะชีวิต 
  2.3 มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกำลังกาย 
  2.4 มีความรักชาติ มีจิตสานึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิ ต
และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  
  2.5 มีจิตสำนึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งทำประโยชน์ สร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมี
ความสุข 
 3. วิสัยทัศน์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนานักเรียนทุกคน
ซึ่งเป็นกำลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสำนึกในการ
เป็นพลเมืองไทยและเป็นพลเมืองโลก ยึดมั ่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์เป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่จำเป็นต่อการศึกษา ประกอบ
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อาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นนักเรียนเป็นสำคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 
 4. สมรรถนะสำคัญของนักเรียน 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนานักเรียนให้มี
คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนานักเรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดนั้นจะ
ช่วยให้นักเรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
  4.1 ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสารเพื่อพัฒนา
นักเรียนให้รู้จักเลือกรับและส่งสารโดยใช้หลักเหตุผลพร้อมทั้งใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 
  4.2 ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์
ความรู้ หรือสารสนเทศในการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  4.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค
บนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศพร้อมทั้งมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ 
  4.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตเป็นความสามารถในการนำกระบวนการต่าง ๆ 
ไปใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม 
  4.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้
เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้าน
การเรียนรู้ การสื่อสาร การทำงาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสมและมีคุณธรรม 
 5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนานักเรียนทุกคน
ให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุขในฐานะเป็น
พลเมืองไทยและพลเมืองโลก ดังนี้ 
  5.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
  5.2 ซื่อสัตย์สุจริต 
  5.3 มีวินัย 
  5.4 ใฝ่เรียนรู้ 
  5.5 อยู่อย่างพอเพียง 
  5.6 มุ่งม่ันในการทำงาน 
  5.7 รักความเป็นไทย 
  5.8 มีจิตสาธารณะ 
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  จากการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สรุปได้ว่า 
เป็นหลักสูตรที่ให้ความสำคัญกับนักเรียน มีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนานักเรียนซึ่งเป็นกำลังของชาติให้เป็น
มนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสำนึกในการเป็นพลเมืองไทยและเป็น   
พลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข มีความรู้และ
ทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติที่จำเป็นต่อการศึกษา ประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต จะเห็น
ได้ว่า ภายในหลักสูตรจะมีการกำหนดหลักการ จุดมุ่ งหมาย วิสัยทัศน์ สมรรถนะที่สำคัญและ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ีต้องการให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
 

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร ์

 1. ทำไมต้องเรียนคณิตศาสตร์ 
  คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อความสำเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก
คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างเป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์
ปัญหาสถานการณ์ได้อยางถี่ถ้วน รอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และ
นําไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อยางถูกต้องเหมาะสม และสามารถนําไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี และ
ศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐาน ในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจ
ของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจำเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
เพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยทีี่
เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560: 1) 
 2. เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 
  ในหลักสูตรกลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดสาระพื้นฐานที่จำเป็นสำหรับ
ผู้เรียนทุกคนไว้ 3 สาระ ได้แก่ 
  1. จำนวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับระบบจำนวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจำนวนจริง 
อัตราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจำนวน การใช้จำนวนในชีวิตจริง แบบรูป 
ความสัมพันธ์ เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พนุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ 
ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน ลำดับและอนุกรม และการนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนและพีชคณิตไปใชใ้น
สถานการณ์ต่าง ๆ 
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  2. การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นที่ ปริมาตร
และความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ  
รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจำลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททาง
เรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน และการนำความรู้ไป
ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  3. สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับการตั้งคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวม
ข้อมูลการคำนวณค่าสถิติ การนำเสนอและแปลผลสำหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ หลักการ
นับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์
ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 
 3. คุณภาพของผู้เรียน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2560: 4) กล่าวถึงคุณภาพของผู้เรียนของสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เมื่อจบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ดังนี้ 
  1. อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจำนวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกิน 3 ตำแหน่ง 
อัตราส่วนและร้อยละ มีความรู้สึกเชิงจำนวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร  ประมาณ
ผลลัพธ์ และนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
  2. อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิต หาความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูป
เรขาคณิต สร้างรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม และวงกลม หาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุม
ฉาก และนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  3. นำเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิแท่ง ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง แผนภูมิรูปวงกลม 
ตารางสองทางและกราฟเส้น ในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และตัดสินใจ 
 4. คำอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
  ศึกษาตัวประกอบ จำนวนเฉพาะ และตัวประกอบเฉพาะ การแยกตัวประกอบ ห.ร.ม. 
ค.ร.น. โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ ห.ร.ม. และ ค.ร.น. การเปรียบเทียบเศษส่วนและจำนวนคละ การเรียงลำดับ
เศษส่วนและจำนวนคละ การบวก การลบเศษส่วนและจำนวนคละ การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วนและจำนวน
คละ การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ การแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคนของเศษส่วน และจำนวนคละ ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วนและทศนิยม  การหารทศนิยมที่ตัวหาร
และผลหารเป็นทศนิยมไม่เกิน 3 ตำแหน่ง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทศนิยม อัตราส่วน อัตราส่วนที่เท่ากัน 
มาตราส่วน โจทย์ปัญหาอัตราส่วนและมาตราส่วน โจทย์ปัญหาร้อยละ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูป   
ชนิดและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม การสร้างรูปสามเหลี่ยม ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม  
มุมภายในของรูปหลายเหลี่ยม ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความ
ยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูปหลายเหลี่ยม  ส่วนต่าง ๆ ของวงกลม การสร้างวงกลม  ความยาวรอบรูปและ
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พื้นที่ของวงกลม โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพื้นที่ของวงกลม ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย 
และพีระมิด รูปคลี่ของทรงกระบอก กรวย ปริซึม และพีระมิด ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่
ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบด้วย
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก และการนำเสนอข้อมูล  
  ใช้ความรู้และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการพัฒนาทักษะการคิดคำนวณ 
และทักษะการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ ความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ โดยการจัดประสบการณ์หรือการสร้างสถานการณ์ที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า
โดยปฏิบัติจริงทดลอง สรุป รายงาน และนำประสบการณ์ความรู้ ความคิด ทักษะและกระบวนการที่
ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์   
  มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
  ค. 1.1  ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3, ป.6/4, ป.6/5, ป.6/6, ป.6/7, ป.6/8, ป.6/9, ป.6/10,  
     ป.6/11, ป.6/12  
  ค. 1.2  ป.6/1  
  ค. 2.1  ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3  
  ค. 2.2  ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3, ป.6/4  
  ค. 3.1  ป.6/1  
  รวม 21 ตัวชี้วัด  
 

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 1. ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นกระบวนการที่สำคัญเพื่อนำไปสู่เป้าหมาย คือ
คำตอบของปัญหานั้น ๆ ที่ผู้แก้ปัญหาต้องการ ซึ่งต้องใช้ความรู้จากหลายส่วนประกอบกัน มีนักการ
ศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ อาท ิ
  คัตซ์ (Kutz, 1991: 91) กล่าวไว้ว่า การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จะเกิดขึ้นเมื่อมี
เงื่อนไขต่อไปนี้ 
  1. มีเป้าหมายของสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ที่สามารถจะเป็นไปได้ ซึ่งเป้าหมายนั้น
จะถูกทำความเข้าใจโดยผู้แก้ปัญหานั้น 
  2. วิธีที ่จะนำไปสู ่เป้าหมายนั้นจะมีอุปสรรค ซึ่งผู ้แก้ปัญหาจะไม่รู ้ว ิธีที ่จะบรรลุ
เป้าหมายนั้น 
  3. ผู้แก้ปัญหาถูกกระตุ้นเพื่อให้บรรลุเป้าหมาย 
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  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555 : 7) ให้ความหมายของ
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่า เป็นกระบวนการในการประยุกต์ความรู ้ทางคณิตศาสตร์            
ขั้นตอน/กระบวนการแก้ปัญหา ยุทธวิธีแก้ปัญหา และประสบการณ์ที่มีอยู่ ไปใช้ในการค้นหาคำตอบ
ของปัญหาทางคณิตศาสตร์ กระบวนการเหล่านี้อาจนำมาใช้ในการแกป้ัญหาทางคณิตศาสตร์มากบ้าง 
น้อยบ้าง ขึ้นอยู่กับลักษณะของโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้น ๆ   
  เจษฎา รัตนบรรเทิง (2557: 19) ให้ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตรว์่า 
เป็นกระบวนการที่ทำให้ได้มาซึ่งคำตอบของปัญหานั้น ๆ โดยนักเรียนต้องบูรณาการความรู้จาก  
หลาย ๆ ส่วน เพ่ือเป็นแนวทางในการแก้ปัญหาเพื่อให้ได้คำตอบที่นักเรียนต้องการ 
  นิจวดี เจริญเกียรติบวร (2558: คำนำ) ให้ความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่า 
เป็นสถานการณ์หรือคำถามหรือเหตุการณ์ท่ีผู้เรียนเผชิญและต้องการหาคำตอบ 
  อรีนา ปัดตาล (2562: 46-47) สรุปความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่า 
คือ การได้มาซึ่งคำตอบของปัญหานั้น ๆ โดยนักเรียนต้องบูรณาการความรู้จากหลาย ๆ ส่วน สำหรับ
เป็นแนวทางในการแก้ปัญหาเพื่อให้ได้คำตอบที่นักเรียนต้องการ 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี ่ยวข้อง อาจสรุปว่า คือ การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
หมายถึง กระบวนการเพ่ือให้ได้มาซึ่งคำตอบ โดยนักเรียนต้องบูรณาการความรู้จากหลาย ๆ ส่วน เพ่ือ
เป็นแนวทางในการแก้ปัญหา 
 2. กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  มีนักการศึกษากล่าวถึงกระบวนการที่ใช้ในการแก้ปัญหาไว้หลายลักษณะ อาท ิ
  ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1963: 135) กล่าวไว ้ว ่า กระบวนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ มีดังนี้ 
  1. การกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการคิด 
  2. การระดมความคิดเพ่ือแก้ปัญหา 
  3. การสรุปปัญหาและจัดลำดับความสำคัญของปัญหา 
  4. การระดมความคิดเพ่ือหาวิธีในการแก้ปัญหา 
  5. การเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด 
  6. การนำเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
  โพลยา (Polya, 1973: 16-17) กล่าวไว้ว่า กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์    
มีดังนี ้
  1. ทำความเข้าใจปัญหา เป็นการมองไปที่ตัวปัญหา นักเรียนต้องทำความเข้าใจโดย
การหาว่าสิ่งที่ต้องการคืออะไร เงื่อนไขคืออะไร จะแก้ปัญหาตามเงื่อนไขได้หรือไม่ เงื่อนไขที่ให้มา
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เพียงพอหรือไม่ ในขั้นนี้การวาดภาพ การใช้สัญลักษณ์ การแบ่งเงื่อนไขออกเป็นส่วนย่อย ๆ อาจช่วย
ให้เข้าใจปัญหาดีขึ้น 
  2. วางแผน เป็นขั้นตอนที่เชื ่อมโยงระหว่างสิ่งที่โจทย์กำหนดมาให้กับสิ ่งที่โจทย์
ต้องการนักเรียนอาจเริ่มต้นด้วยการคิดก่อนว่าเคยเห็นปัญหานี้มาก่อนหรือไม่ หรือเคยเห็นปัญหาใน
รูปแบบที่คล้ายคลึงกันนี้หรือไม่ จะใช้ความรู้หรือวิธีการใดแก้ปัญหา จะแก้ปัญหาส่วนใดได้ก่อนบ้าง 
จะแปลงข้อมูลที่มอียู่ใหม่ เพ่ือให้สิ่งที่ต้องการทราบกับข้อมูลที่มีอยู่สัมพันธ์กันมากข้ึนได้หรือไม่ 
  3. ดำเนินการตามแผน เป็นขั้นตอนที่ลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ โดยเริ่มจากการ
ตรวจสอบความเป็นไปได้ของแผน เพิ่มเติมรายละเอียดต่าง ๆ ของแผนให้ชัดเจน แล้วลงมือปฏิบัติ
จนกระท่ังสามารถหาคำตอบได้หรือค้นพบวิธีการแก้ปัญหาใหม่ 
  4. ตรวจสอบ เป็นขั้นตอนท่ีผู้แก้ปัญหามองย้อนกลับไปที่ขั้นตอนต่าง ๆ ที่ผ่านมา เพ่ือ
พิจารณาความถูกต้องของคำตอบและวิธีการแก้ปัญหา พิจารณาว่ามีคำตอบหรือมีวิธีแก้ปัญหาอย่าง
อ่ืนอีกหรือไม่ พิจารณาปรับปรุงแก้ไขวิธีแก้ปัญหาให้กะทัดรัด ชัดเจน เหมาะสมขึ้นกว่าเดิม ขั้นตอนนี้
ครอบคลุมถึงการมองไปข้างหน้าโดยใช้ประโยชน์จากการแก้ปัญหาที่ผ่านมา ขยายแนวคิดในการ
แก้ปัญหาให้กว้างขวางข้ึนกว่าเดิม 
  สมศักดิ ์ โสภณพินิจ (2547: 17) สรุปกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้        
5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. ทำความเข้าใจปัญหา ซึ่งอาจจะใช้รูปแบบทางคณิตศาสตร์มาช่วย เช่น กราฟ
แผนภูมิ ตาราง 
  2. แสวงหาความรู้เพื่อนำไปแก้ปัญหานั้น ๆ โดยพิจารณาถึงเหตุและหาหนทางที่จะ
แก้ปัญหา 
  3. วางแผนแก้ปัญหา เป็นการวางโครงการเพ่ือหายุทธวิธีที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา 
  4. แก้ปัญหาโดยดำเนินการตามแผนที ่วางไว้ ซึ ่งอาจจะมีความจำเป็นต้องใช้  
คำนวณร่วมด้วย 
  5. ตรวจสอบ เป็นการทบทวนเหตุผลที่ได้ดำเนินการแก้ปัญหาไปแล้วนั้นว่ามีความ
เหมาะสมหรือไม่เพียงใด คำนวณถูกต้องหรือไม่เพียงใด 
  นิจวดี เจริญเกียรติบวร (2558: คำนำ) กล่าวว่า การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็น
การประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ กระบวนการแก้ปัญหา ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา และรวมกับ
ประสบการณ์เดิมในการแก้ปัญหาที่มีอยู่ เพื่อค้นหาคำตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่พบ และ
กระบวนการแก้ปัญหาที่เป็นที่ยอมรับและนำมาใช้อย่างกว้างขวาง คือ กระบวนการแก้ปัญหาของ   
โพลยาประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 
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  ขั้นที่ 1 ขั้นทำความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นแรกของการแก้ปัญหา ที่ต้องการให้ผู้เรียนคิด
เกี่ยวกับปัญหาและตัดสินว่า อะไรคือสิ่งที่ต้องการค้นหา เป็นการพิจารณาอย่างรอบคอบถี่ถ้วน 
พิจารณาหลายแง่หลายมุมหรืออาจใช้วิธีการต่าง ๆ เพื่อช่วยทำความเข้าใจปัญหานั้น ๆ เช่น การเขียน
ภาพ การเขียนแผนภูมิหรือเขียนสาระของปัญหานั้นด้วยภาษาสำนวนของตัวเอง 
  ขั ้นที ่ 2 ขั ้นวางแผนแก้ปัญหา เป็นขั ้นที ่ต ้องการให้ผู ้เร ียนเชื ่อมโยง หรือหา
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล ผสมผสานกับประสบการณ์ของการแก้ปัญหาเพื่อกำหนดแนวทาง หรือ
วางแผนในการแก้ปัญหา และเลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
  ขั้นที่ 3 ขั้นดำเนินการตามแผน เป็นขั้นตอนที่ผู ้เรียนลงมือทำตามแผนหรือตาม
แนวทางที่กำหนดไว้แล้วจนสามารถหาคำตอบได้ แต่ถ้าแผนหรือกลยุทธ์ในการแก้ปัญหาที่เลือกไว้ไม่
สามารถใช้แก้ปัญหาได้ ผู้เรียนต้องวางแผนหรือเลือกยุทธวิธีใหม่ 
  ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบผล เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนคิดย้อนมองกลับไปยังคำตอบที่ได้อีกทั้ง
ยุทธวิธีที่เราเลือกไว้มาตรวจสอบความถูกต้อง ความสมเหตุสมผล และมองว่ามียุทธวิธีอื่น ๆ มาใช้ได้
หรือไม ่
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยใช้
แนวคิดของโพลยา ซึ่งแบ่งกระบวนการแก้ปัญหาเป็น 4 ขั้นตอน ในการดำเนินการวิจัย คือ ขั้นทำ 
ความเข้าใจปัญหา ขั้นวางแผนการแก้ปัญหา ขั้นดำเนินการตามแผน และข้ันตรวจสอบ  
 3. ยุทธวิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ดีควรเป็นผู้มีความรู้เรื่องกลวิธีในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นเครื่องมือที่สำคัญในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่พร้อมจะเลือกออกมาใช้ได้
ทันทีทันใดที่เผชิญปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้เสนอกลวิธีในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยรวบรวมบางส่วนไว้ดังนี้ 
  ฮาร์ทเฟ็ด เอดเวิร์ดส และบิทเทอร์ (Hatfield, Edwards & Bitter, 1993: 55-60) 
กล่าวถึง ยุทธวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 
  1. การคาดคะเนและตรวจสอบ คือ วิธีในการเสนอคำตอบที่ใกล้เคียงเพื่อตัดสินว่า
แนวทางแก้ปัญหาน่าจะเป็นวิธีใด ซึ่งคำตอบที่ได้อาจไม่ถูกต้อง คำตอบที่คาดคะเนขึ้นมาจะต้อง
ตรวจสอบเพื่อให้ได้คำตอบที่ถูกต้อง การคาดคะเนคำตอบสามารถทำเป็นประจำจนเป็นพ้ืนฐานในชั้น
เรียน 
  2. การค้นหาแบบรูป คือ การหาแบบรูปจากข้อมูลที่กำหนดให้มาและค้นหาข้อมูลที่
ไม่ได้กำหนดมาให้ 
  3. พิจารณาว่าข้อมูลเพียงพอหรือไม่ บางครั้งข้อมูลที่ให้มาอาจไม่เพียงพอ มีบางส่วน
ที่ขาดหายไป 
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  4. การวาดภาพประกอบ วาดกราฟ และสร้างตาราง วิธีนี้จะช่วยให้นักเรียนมองเห็น
ภาพจากปัญหาที่ยุ่งยากหรือปัญหาที่เป็นนามธรรม การวาดภาพ กราฟ และตาราง เป็นการแสดง
ข้อมูลในรูปแบบของจำนวน ช่วยให้นักเรียนมองเห็นความสัมพันธ์ได้ง่ายขึ้น 
  5. การตัดข้อมูลที่ไม่เกี ่ยวข้องออก ปัญหาบางปัญหาให้ข้อมูลทั้งที่จำเป็นและไม่
จำเป็น นักเรียนต้องตัดข้อมูลที่ไม่จำเป็นออกเพ่ือทำให้การแก้ปัญหานั้นง่ายขึ้น 
  6. การพัฒนาสูตรและเขียนสมการโดยการแทนจำนวนลงในสูตรเพื่อหาคำตอบ 
  7. การสร้างแบบจำลองของปัญหา การสร้างแบบจำลอง  จะทำให้นักเรียนเข้าใจ
วิธีการแก้ปัญหาได้ง่ายข้ึน 
  8. การดำเนินการแบบย้อนกลับ นักเรียนต้องคิดย้อนกลับว่าจะหาคำตอบนั้นได้
อย่างไร 
  9. การเขียนแผนผังสายงาน การเขียนแผนผังสายงานจะช่วยให้นักเรียนมองเห็น
กระบวนการแก้ปัญหา ซึ่งผังงานเป็นเค้าโครงที่แสดงรายละเอียดของขั้นตอนที่ต้องดำเนินการตาม
เงื่อนไขต่าง ๆ ที่ต้องการก่อนที่จะแก้ปัญหา 
  10. การลงมือแก้ปัญหาทันที เป็นการลงมือกระทำการแก้ปัญหาโดยทันที ซึ่งบางครั้ง
จะทำให้มองเห็นขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ง่ายขึ้น 
  11. การทำให้ปัญหาง่ายขึ้น เป็นการแทนจำนวนน้อย ๆ ที่สามารถคำนวณได้โดยที่
นักเรียนสามารถตรวจสอบความถูกต้องของคำตอบได้ก่อนที่จะแก้ไขปัญหา นักเรียนจะต้องใช้ความรู้
ในการเลือกดำเนินการที่เหมาะสม 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2553: 6-9) กล่าวถึง ยุทธวิธี
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 
  1. ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยยุทธวิธีเดาและ
ตรวจสอบเป็นการพิจารณาข้อมูลและเงื่อนไขต่าง ๆ ที่ปัญหากำหนดให้  ผสมผสานกับประสบการณ์
เดิมที่เกี่ยวข้องนำมาใช้เป็นกรอบในการคาดเดาคำตอบของปัญหา แล้วตรวจสอบความถูกต้อง ถ้าไม่
ถูกต้องก็คาดเดาใหม่ โดยอาศัยประโยชน์จากความไม่ถูกต้องของการเดาในครั้งแรก ๆ ใช้เป็นข้อมูลใน
การสร้างกรอบในการเดาครั้งต่อไปที่มีความชัดเจนขึ้น และเข้าถึงคำตอบของปัญหาได้เร็วขึ้น การเดา
ต้องเดาอย่างมีเหตุผล มีทิศทาง เพ่ือให้สิ่งที่เดาเข้าใกล้คำตอบที่ต้องการมากท่ีสุด 
  2. ยุทธวิธีประมาณคำตอบในปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการคำนวณ เมื่อกำหนดแนวทาง
และวิธีการคิดคำนวณได้แล้ว ในการหาคำตอบอาจใช้การประมาณค่าจำนวนต่าง ๆ ให้มีค่าใกล้เคียง
จำนวนเต็มหน่วย จำนวนเต็มสิบ จำนวนเต็มร้อย หรือจำนวนเต็มอื่น ๆ แล้วแต่กรณี แล้วประมาณ
คำตอบจากการคิดคำนวณอย่างคร่าว ๆ ซึ่งสามารถดำเนินการได้ค่อนข้างรวดเร็วกว่าการคิดคำนวณ
ตรง ๆ บันทึกคำตอบที่ได้จากการประมาณนี้ไว้ คำตอบที่ได้จากการประมาณจะช่วยให้มองเห็นภาพ
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ของคำตอบที่ต้องการ และสามารถนำมาเปรียบเทียบกับคำตอบที่ได้จากการคำนวณตามปกติ เพ่ือ
ตรวจสอบความเป็นไปได้ของคำตอบ และในปัญหาบางปัญหาผลจากการประมาณคำตอบสามารถ
นำมาใช้เป็นข้อมูลในการหาคำตอบที่ต้องการได้ 
  3. ยุทธวิธีเขียนภาพหรือแผนภาพศักยภาพ ในการแก้ปัญหาของนักเรียนมีข้อจำกั ด 
จนกระทั่งเมื่อนักเรียนคุ้นเคยกับภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ เด็กเล็กค่อนข้างจะมีความ
ยากลำบากในการใช้สัญลักษณ์เพื่อแก้ปัญหา ทางเลือกที่ดีทางหนึ่งที่เป็นรูปธรรมมากกว่า  คือ การใช้
ภาพและแผนภาพ สำหรับเด็กเล็กสามารถใช้ภาษาที่แทนด้วยรูปภาพในการบันทึกข้อสนเทศเกี่ยวกับ
การแก้ปัญหา เมื่อเด็กมีวุฒิภาวะขึ้นสิ่งที่แทนด้วยรูปภาพและแผนภาพจะเปลี่ยนไปเป็นตัวเลขและ
นิพจน์อย่างอื่นทางคณิตศาสตร์ การเขียนภาพหรือแผนภาพช่วยให้เข้าใจปัญหาง่ายขึ้น และบางครั้ง
สามารถหาคำตอบของปัญหาได้โดยตรงจากเขียนภาพหรือแผนภาพนั้น 
  4. ยุทธวิธีสร้างตัวแบบ ตัวแบบพบอยู่มากมายในคณิตศาสตร์ ตัวแบบมีประโยชน์
สำหรับการแก้ปัญหาที่คุ้นเคยและไม่คุ้นเคย นักเรียนควรจะได้รับการกระตุ้นให้ใช้ตัวแบบที่เหมาะสม
ในการทำความเข้าใจและกำหนดแนวคิดในการแก้ปัญหา เราสามารถใช้สิ่งต่าง ๆ ในการสร้างตัวแบบ
ของสถานการณ์ปญัหา 
  5. ยุทธวิธีลงมือปฏิบัติ การลงมือปฏิบัติเป็นยุทธวิธีแก้ปัญหาประเภทหนึ่งที่เป็นไป
ตามธรรมชาติ โดยปกติอาจทำคร่าว ๆ ก่อน ไม่เน้นความละเอียดและประณีต เพื่อให้เห็นภาพรวม
ของงานที่ทำ เป็นยุทธวิธีที ่ดีที ่ทำให้นักเรียนได้คิดผ่านการกระทำ และทำให้มองเห็นภาพของ
สถานการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม เข้าใจง่าย 
  6. ยุทธวิธีแจกแจงรายการ การแจกแจงรายการเป็นการนำเสนอสิ่งที่เกี่ยวข้องกับการ
แก้ปัญหา ได้แก่ ข้อมูลที่กำหนดกรณีต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นจากข้อมูลที่กำหนด โดยนำเสนอให้เป็นระบบ มี
ระเบียบ ครบถ้วนเป็นหมวดหมู่ ป้องกันการเสนอซ้ำซ้อน อาจนำเสนอในรูปตาราง เพื่อให้การ
พิจารณาใช้ประโยชน์จากข้อมูลทำได้สมบูรณ์ การแจกแจงรายการอาจนำเสนออย่างครบถ้วนทุก
ประเด็น เมื่อกรณีต่าง ๆ ที่จะนำเสนอมีจำนวนจำกัดหรืออาจจะนำเสนอเพียงบางรายการที่จำเป็น
และเพียงพอต่อการหาคำตอบของปัญหาก็ได้ 
  7. ยุทธวิธีสร้างตาราง การจัดกระทำกับข้อมูลที่เกี ่ยวข้องกับปัญหาให้เป็นระบบ      
มีระเบียบ โดยการนำมาเขียนลงในตาราง ช่วยให้มองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูล ซึ่งนำไปสู่การหา
คำตอบที่ต้องการ การใช้ยุทธวิธีสร้างตารางในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีประเด็นที่ควรพิจารณา 
ดังนี้ 
   7.1 สร้างตารางเพ่ือแสดงกรณีต่าง ๆ ที่เป็นไปได้ทั้งหมด 
   7.2 สร้างตารางเพ่ือแสดงกรณีท่ีเป็นไปได้บางกรณี 
   7.3 สร้างตารางเพ่ือค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลสองชุด (หรือมากกว่า) 
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   7.4 สร้างตารางเพ่ือค้นหานัยทั่วไปของความสัมพันธ์ 
  8. ยุทธวิธีค้นหาแบบรูป แบบรูปเป็นสิ่งที่ปรากฏอยู่ในธรรมชาติและเป็นสิ่งที่มนุษย์
สร้างขึ้น แบบรูปเป็นสาระสำคัญที่เด่นชัดในคณิตศาสตร์ การค้นหาและการใช้แบบรูปสามารถ
ประยุกต์ได้อย่างกว้างขวางในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เด็กเล็ก ๆ สามารถค้นหาและพรรณนา
แบบรูปได้จากการร้อยลูกปัด การเล่นไม้บล็อก ในระดับประถมศึกษาเด็กสามารถค้นหาและอธิบาย
แบบรูปของจำนวน เช่น 2, 4, 6, 8, …, 30, 27, 24, 21, … เป็นต้น นักเรียนที่มีวุฒิภาวะสูงกว่าจะทำ
กิจกรรมเกี่ยวกับแบบรูปที่เป็นนามธรรมและมีความซับซ้อนได้ดีกว่า 
  9. ยุทธวิธีเปลี่ยนมุมมอง การเปลี่ยนมุมมองดูเหมือนว่าเป็นแนวทางการคิดมากกว่าที่
จะเป็นยุทธวิธี ยุทธวิธีนี้บางทีเรียก หยุดคิดก่อน (breaking out) เพราะว่าผู้แก้ปัญหาต้องหยุดคิดมอง
ปัญหาในรอบด้าน หาวิธี หามุมมองของปัญหาใหม่ ซึ่งอาจแปลกแยกไปจากวิธีปกติธรรมดา 
  10. ยุทธวิธีนึกถึงปัญหาที่คล้ายกัน เมื่อเผชิญกับปัญหา สิ่งหนึ่งที่ผู ้แก้ปัญหาควร
กระทำ คือ การพิจารณาว่าปัญหานี้คล้ายกับปัญหาที่เคยแก้มาก่อนหรือไม่ ถ้าเป็นปัญหาที่คล้ายกับ
ปัญหาที่เคยแก้มาก่อน หรือมีบางส่วนของปัญหาคล้ายกับปัญหาที่ เคยแก้มาก่อน ผู้แก้ปัญหาต้องคิด
ทบทวนถึงวิธีการหรือยุทธวิธีที่เคยใช้ แล้วพิจารณาเพื่อนำมาประยุกต์กับปัญหาที่กำลังเผชิญอยู่ 
  11. ยุทธวิธีทำปัญหาให้ง่ายหรือแบ่งเป็นปัญหาย่อย ปัญหาบางปัญหาเหมือนเป็น
ปัญหาใหม่ อาจเป็นด้วยขนาดของจำนวนหรือความซับซ้อนของปัญหา การทำปัญหาให้ง่ายลงจะช่วย
ทำให้สามารถกำหนดแนวคิดในการแก้ปัญหา และนำแนวคิดนั้นมาใช้แก้ปัญหาที่กำหนดให้วิธีการ
หนึ่งในการทำปัญหาให้ง่าย คือ การแบ่งปัญหาออกเป็นส่วน ๆ หรือเริ่มต้นด้วยปัญหาที่มีระดับความ
ซับซ้อนน้อยลง การทำปัญหาให้ง่ายสามารถนำมาใช้เพ่ือให้สามารถค้นหาแบบรูปของคำตอบได้ 
  12. ยุทธวิธีใช้ตัวแปร การแก้ปัญหาด้วยวิธีนี้กระทำโดยสมมติตัวแปรแทนจำนวนที่ไม่
ทราบค่า สร้างความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ ตามเงื่อนไขที่ปัญหากำหนดกับตัวแปรที่สมมติขึ้นแล้ว
พิจารณาหาคำตอบของปัญหาจากความสัมพันธ์ที ่สร ้างขึ ้น ปัญหาบางปัญหาสามารถ สร้าง
ความสัมพันธ์ในรูปสมการที่สอดคล้องกับปัญหาได้ การแก้ปัญหาลักษณะนี้ทำโดยแก้สมการ แล้ว
พิจารณาความเป็นไปได้จากคำตอบของสมการนั้น 
  13. ยุทธวิธีให้เหตุผล การให้เหตุผลในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นการใช้ข้อมูล
ต่าง ๆ ที่กำหนดให้ ผนวกกับข้อความรู้ที่ทราบมาก่อนเป็นเหตุบังคับไปสู่ผล ซึ่งเป็นคำตอบของปัญหา 
และมักใช้ร่วมกับยุทธวิธีอ่ืน ๆ 
  14. ยุทธวิธีทำย้อนกลับ ยุทธวิธีทำย้อนกลับเป็นยุทธวิธีเฉพาะซึ่งสามารถประยุกต์กับ
ปัญหาบางปัญหา โดยที่การแก้ปัญหาเริ่มต้นจากสิ่งที่กำหนดให้แล้วหาความเชื่อมโยงไปสู่สิ่งที่ปัญหา
ต้องการทำได้ค่อนข้างยาก แต่ว่าการเริ่มต้นพิจารณาจากสิ่งที่ปัญหาต้องการแล้วหาความเชื่อมโยง
ย้อนกลับไปสู่สิ่งที่ปัญหากำหนดให้ทำได้ง่ายกว่า เป็นยุทธวิธีที่มีคุณค่าสำหรับนักเรียนในการเรียนรู้ 



  24 

เป็นวิธีการที่ชาญฉลาดในการช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการให้เหตุผล เป็นยุทธวิ ธีที่ใช้การคิด
วิเคราะห์จากผลไปหาเหตุ 
  นิจวดี เจริญเกียรติบวร (2558: คำนำ) กล่าวถึงยุทธวิธีที ่ใช้ในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ไว้ว่า ยุทธวิธีต้องถือว่าเป็นเครื่องมือที่สำคัญในการแก้ปัญหา นักแก้ปัญหาที่ดีจะมียุทธวิธี
ในการแก้ปัญหาที่พร้อมจะเลือกออกมาใช้ในทันทีทันใดที่พบปัญหา จึงจำเป็นที่ผู้เรียนควรได้เรียนรู้
หรือฝึกทักษะในการใช้ยุทธวิธีต่าง ๆ อย่างคล่องแคล่ว ให้ชำนาญ เพื่อประโยชน์ในการแก้ปัญหาต่อไป 
จึงได้นำเสนอยุทธวิธีดังต่อไปนี้ 
  ยุทธวิธ ีช ่วยคิดที ่1 การวาดภาพ (Draw a picture) เป็นการวาดภาพที ่เป็น
ภาพเหมือน รูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ สองมิติ แถบเส้น หรือเส้นแทนสถานการณ์หรือเรื่องราวที่โจทย์
กำหนดให้มา เพ่ือให้เกิดการมองเห็นแนวทางการคำนวณหรือการแก้ปัญหาให้ง่ายขึ้น 
  ยุทธวิธีช่วยคิดที ่ 2 การหาแบบรูป (Find a pattern) เป็นการใช้รูปเรขาคณิต       
หรือจำนวนตามคุณสมบัติของสถานการณ์ที่กำหนดไว้ในโจทย์ แล้วขยายผลไปตามคุณสมบัตินั้น เพ่ือ
หาสิ่งที่หายไป 
  ยุทธวิธีช่วยคิดที่ 3 การคิดแบบย้อนกลับ (Working backwards) เป็นการคิดจาก
ข้อมูลสุดท้ายย้อนกลับไปทีละขั้นตอน เพ่ือหาคำตอบหรือข้อมูลเริ่มต้น 
  ยุทธวิธีช่วยคิดที ่ 4 การสร้างตาราง (Make a table) เป็นการจัดข้อมูลที่โจทย์
กำหนดให้มาอย่างเป็นระบบ ระเบียบ แสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลนั้น เพื่อทำให้มองง่ายในการ
คำนวณหรือหาคำตอบ 
  ยุทธวิธีช่วยคิดที่ 5 การเดาและตรวจสอบ (Guess and check) เป็นการคาดคะเน
หรือคาดเดาว่าคำตอบคือเท่าใด แล้วทำการพิสูจน์ว่าคำตอบที่ได้มาใช่  หรือถูกต้องสมเหตุสมผล
หรือไม ่อย่างไร จนได้คำตอบที่ถูกต้อง สมเหตุสมผลอย่างแท้จริง 
  ยุทธวิธีช่วยคิดที ่ 6 การทำในรูปอย่างง่าย (Make it simpler) เป็นการจัดการ
สถานการณ์โจทย์ปัญหานั้นให้มองง่ายขึ้นในการที่จะคำนวณหรือหาคำตอบ 
  ยุทธวิธีช่วยคิดที่ 7 การเลือกยุทธวิธี (Choose a strategy) เป็นการทบทวนส่งท้าย
ด้วยการนำเสนอโจทย์แล้วให้เลือกใช้ยุทธวิธีช่วยคิดที่ 1-6 ที่เหมาะสมมาแก้ปัญหา ซึ่งยุทธวิธีที่เลือก
อาจแตกต่างกันได้ขึ้นอยู่กับผู้แก้ปัญหาเอง 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า ยุทธวิธีถือเป็นหัวใจสำคัญสำหรับ
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ในการหาคำตอบของสถานการณ์หรือปัญหานั ้น อาจมียุทธวิธีที่
สามารถนำมาใช้แก้ปัญหาได้มากกว่าหนึ่งวิธีหรือต้องใช้หลายยุทธวิธีร่วมกัน ขึ้นอยู่กับทักษะ ความรู้ 
และประสบการณ์ของผู้แก้ปัญหา ว่าจะสามารถเลือกใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสมสำหรับปัญหา
นั้น ๆ ได้หรือไม ่
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การประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 1. หลักการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546: 12-14) กล่าวว่า การ
ประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีหลักการที่สำคัญ ดังนี้ 
  1. การวัดและประเมินผลต้องกระทำอย่างต่อเนื่องควบคู่ไปกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ ผู้สอนควรใช้กิจกรรมการเรียนการสอนที่เป็นสิ่งเร้าส่งเสริมให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ โดยอาจใช้คำถามเพื่อตรวจสอบและส่งเสริมความรู้ความเข้าใจในด้านเนื้อหา ส่งเสริมให้เกิด
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ดังคำถามต่อไปนี้ “นักเรียนแก้ปัญหานี้ได้อย่างไร” “ใครมีวิธีการ
นอกเหนือจากนี้บ้าง” “นักเรียนคิดอย่างไรกับวิธีการที่เพื่อนเสนอมา” การกระตุ้นด้วยคำถามที่เน้น
การคิดจะทำให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนด้วยกันเอง และระหว่างครูกับนักเรียน นักเรียนได้
มีโอกาสแสดงความคิดเห็น นอกจากนี้ยังสามารถใช้คำตอบของนักเรียนเป็นข้อมูลเพื่อตรวจสอบ
ความรู้ความเข้าใจ และพัฒนาการด้านทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนได้อีกด้วย 
  2. การวัดและประเมินผลต้องสอดคล้องกับคุณภาพของนักเรียนที่ระบุไว้ในมาตรฐาน
การเรียนรู้จะต้องสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และต้องแจ้งผลการเรียนรู้ที่คาดหวังในแต่ละ
เรื่องให้นักเรียนทราบโดยทางตรงหรือทางอ้อม เพ่ือให้นักเรียนได้ปรับปรุงตนเอง 
  3. การวัดและประเมินผลต้องครอบคลุมทั้งความรู้ ด้านความคิด ทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ตามสาระการเรียนรู้ที่จัดไว้ในหลักสูตรสถานศึกษา 
โดยเน้นการเรียนรู้ด้วยการทำงานหรือทำกิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดสมรรถภาพทั้ง 3 ด้าน งานหรือ
กิจกรรมดังกล่าวควรมีลักษณะดังนี้ 
   3.1 สาระในงานหรือกิจกรรมต้องใช้การเชื่อมโยงความรู้หลายเรื่อง 
   3.2 ทางเลือกในการดำเนินงานหรือการแก้ปัญหามีหลายวิธี 
   3.3 เงื่อนไขหรือสถานการณ์ของปัญหาที่เป็นปลายเปิด เพ่ือให้นักเรียนได้มีโอกาส
แสดงความสามารถตามศักยภาพของตน 
   3.4 งานหรือกิจกรรมต้องเอื ้ออำนวยให้นักเร ียนได้ใช้การสื ่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การพูด การเขียน การวาดรูป 
เป็นต้น 
   3.5 งานหรือกิจกรรมควรมีความใกล้เคียงกับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริง เพ่ือช่วยให้
นักเรียนได้เห็นความเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง ซึ่งจะก่อให้เกิดความตระหนักในคุณค่า
ของคณิตศาสตร์ 
  4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต้องช่วยให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับนักเรียน
ซึ่งสามารถทำได้โดยใช้เครื่องมือและวิธีการที่เหมาะสมกับนักเรียน เช่น การมอบหมายงานให้ทำ
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การบ้าน การเขียนแบบบันทึกทางคณิตศาสตร์ การทดสอบ การสังเกต การสัมภาษณ์ การจัดทำแฟ้ม
สะสมผลงาน การทำโครงงาน เป็นต้น รวมทั้งการให้นักเรียนได้ประเมินตนเองและนำผลที่ได้ไป
ตรวจสอบกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังตามที่กำหนดไว้ เพื่อช่วยให้นักเรียนได้มีข้อมูลเกี่ยวกับนักเรยีน
อย่างครบถ้วน 
  5. การวัดและประเมินผลเป็นกระบวนการที ่ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความ
กระตือรือร้นในการปรับปรุงความสามารถทางคณิตศาสตร์ โดยมีจุดประสงค์เพ่ือนำผลการประเมินมา
ใช้ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ ปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ของนักเรียน รวมทั้งปรับปรุงการสอน
ของนักเรียนให้มีประสิทธิภาพ จึงต้องวัดและประเมินผลอย่างสม่ำเสมอ และนำผลที่ได้มาใช้ในการ
พัฒนาการเรียนการสอน ซึ่งแบ่งการประเมินผลเป็น 3 ระยะ คือ การวัดและประเมินผลก่อนเรียน 
การวัดและประเมินผลระหว่างเรียน และการวัดและประเมินผลหลังเรียน 
  จากการศึกษาเอกสารที ่เก ี ่ยวข้องกับหลักการประเมินผลการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ อาจสรุปได้ว่า หลักการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ต้องทำอย่างต่อเนื่อง
ควบคู่ไปกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้  และจุดประสงค์การ
เรียนรู้ ในการวัดและประเมินผลนั้นสามารถทำได้โดยใช้เครื่องมือและวิธีการที่เหมาะสมกับนักเรียน 
เพื่อนำผลการประเมินการพัฒนาการเรียนการสอน ดังนั้นครูควรทำการวัดและประเมินผลอย่าง
สม่ำเสมอ รวมทั้งมีการแจ้งผลการประเมินให้แก่นักเรียนได้ทราบ เพื่อให้นักเรียนได้มีการพัฒนาและ
ปรังปรุงแก้ไขต่อไป 
 2. วิธีการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  ชาร์ล เลสเตอร์ และโอ ดาฟเฟอร์ (Charles Lester & O’Daffer, 1987: 2-30) 
กล่าวไว้ว่า วิธีการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มี 4 วิธี ได้แก่ 
  1. การสังเกตและการใช้คำถาม คือ การสังเกตและการใช้คำถามกับนักเรียนขณะที่
นักเรียนกำลังแก้ปัญหา จะทำให้ได้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์เกี่ยวกับการแสดงออก เจตคติ และความเชื่อ         
ต่าง ๆ การสังเกตอย่างไม่เป็นทางการและการใช้คำถามกับนักเรียนสามารถใช้ประเมินเมื่อนักเรียน
ทำงานเป็นรายบุคคล ในกลุ่มเล็ก หรือในขณะที่อภิปรายร่วมกันทั้งชั้น คาดว่าน่าจะมีประสิทธิภาพ
ที่สุดระหว่างที่นักเรียนทำงานเป็นรายบุคคลหรือในกลุ่มเล็ก เนื่องจากครูมีข้อจำกัดในด้านเวลาในการ
จดบันทึกขณะที่มีการอภิปรายทั้งชั้นเรียน เครื่องมือในการประเมินที่ครูต้องเตรียมไว้ล่วงหน้า เช่น 
แบบตรวจสอบ การประมาณค่า เป็นต้น 
  2. การใช้การประเมินข้อมูลด้วยตัวของนักเรียนเอง คือ การใช้การประเมินข้อมูล
เฉพาะตัวของนักเรียนจะมีคุณค่ามากหรือน้อยนั้นขึ้นอยู่กับความซื่อตรงที่นักเรียนรายงาน หรือบันทึก
ออกมาถึงความรู้สึก ความเชื่อ ความตั้งใจ และความคิดของนักเรียนเองเกี่ยวกับการแก้ปัญหาที่
กำหนด เครื่องมือสำหรับประเมินวิธีนี้ คือ สมุดรายงานผล ที่นักเรียนต้องเขียนเล่าประสบการณ์ที่ได้
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จากการแก้ปัญหาภายหลังจากที่แก้ปัญหาสำเร็จแล้ว ทั้งนี้ครูสามารถใช้คำถามต่อไปนี้เพื่อช่วยให้
นักเรียนมองย้อนกลับและอธิบายความคิดของนักเรียนขณะที่แก้ปัญหาได้ เช่น นักเรียนทำอะไรเมื่อ
แรกพบปัญหา นักเรียนคิดถึงอะไร นักเรียนใช้หรือไม่ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา ผลเป็นอย่างไร มีอะไร
เกิดขึ้นบ้าง ยุทธวิธีนั ้นสามารถใช้แก้ปัญหาได้คำตอบเลยหรือไม่ ถ้าแก้ปัญหาไม่สำเร็จนักเรียน
พยายามหายุทธวิธีอื่นมาลองใช้อีกหรือไม่ ผลเป็นอย่างไร นักเรียนหาคำตอบของปัญหาได้หรือไม่ 
นักเรียนรู้สึกอย่างไร นักเรียนตรวจสอบคำตอบหรือไม่ ลองใช้วิธีการอื่น ๆ บ้างหรือไม่ นักเรียนแน่ใจ
หรือไม่ว่าคำตอบที่หาได้ถูกต้อง ความรู้สึกของนักเรียนโดยภาพรวมเป็นอย่างไรเกี่ยวกับการแก้ปัญหา
นี้ 
  3. การใช้แบบทดสอบ ได้แก่ แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ และแบบทดสอบชนิดเติม
คำตอบ โดยแบบทดสอบชนิดเลือกตอบจะประกอบด้วยข้อคำถาม ซึ่งแต่ละข้อคำถามจะมีตัวเลือก
หลาย ๆ ตัวเลือก ให้นักเรียนเลือกตอบตัวเลือกที่นักเรียนคิดว่าถูกต้องมากที่สุดเพียงตัวเลือกเดียว 
ส่วนแบบทดสอบชนิดเติมคำตอบเป็นแบบทดสอบที่ประกอบด้วยข้อคำถาม ซึ่งแต่ละคำถามจะเว้น
ช่องว่างไว้ เพื่อให้นักเรียนเติมคำหรือใส่ประโยคที่ถูกต้องลงในช่องว่าง 
  4. การให้คะแนนแบบรูบริค 
   4.1 การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ เป็นวิธีการประเมินที่กำหนดค่าของคะแนนโดย
พิจารณาแยกแยะจากขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหา ขั้นตอนแรก คือ การกำหนดขั้นตอนของการ
แก้ปัญหา ขั้นตอนที่สอง คือ การกำหนดพิสัยของคะแนนที่เป็นไปได้ในแต่ละขั้น 
   4.2 การให้คะแนนแบบองค์รวม เป็นวิธีการประเมินที่ เน้นภาพรวมของคำตอบ 
การให้คะแนนจะไม่กำหนดคะแนนแยกแยะในแต่ละประเด็น แต่จะกำหนดน้ำหนักคะแนนสำหรับ
ภาพรวมของคำตอบทั้งหมด 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับวิธีการประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
อาจสรุปได้ว่า วิธีการประเมินผลนั้นสามารถประเมินได้หลากหลายวิธี  เช่น การประเมินจากการ
ซักถาม การสังเกต การให้ผู ้ถูกประเมินเป็นผู้ประเมินเอง แบบทดสอบ การให้คะแนนแบบรูบริค     
เป็นต้น  ดังนั้นครูควรเลือกใช้วิธีการประเมินให้เหมาะสม เพื่อให้ตรงกับวัตุประสงค์และนำผลการ
ประเมินไปพัฒนาการจัดการเรียนการสอนต่อไป  
 3. การให้คะแนนแบบรูบริค 
  การให้คะแนนแบบรูบริคหรือแบบวิเคราะห์ (analytic scoring) เป็นวิธีการประเมิน
ที่กำหนดค่าของคะแนน โดยพิจารณาแยกแยะจากขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหา ดังนั้นขั้นตอน
แรกของการพัฒนามาตราส่วนของการให้คะแนนของการวิเคราะห์ คือ การกำหนดขั้นตอนของการ
แก้ปัญหาซึ่งเป็นสิ่งที่ผู้ประเมินสนใจ และขั้นตอนที่สอง คือ การกำหนดพิสัยของคะแนนที่เป็นไปได้
สำหรับแต่ละขั้นตอน ข้อดีของการให้คะแนนแบบรูบริค คือ ในการพิจารณาขั้นตอนของกระบวน
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แก้ปัญหา ไม่ใช่พิจารณาเพียงคำตอบเท่านั้น แต่เป็นวิธีการกำหนดคุณค่างานของนักเรียนด้วยการให้
คะแนนที่ชัดเจน ช่วยให้ครูรู้จุดอ่อนและจุดแข็งในแต่ละขั้นตอนของการแก้ปัญหาของนักเรียนได้ตรง
ประเด็น ได้ข้อมูลเฉพาะเกี่ยวกับผลที่เกิดจากกิจกรรมการสอนที่หลากหลาย และมาตราส่วนการให้
คะแนน โดยการวิเคราะห์สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่าน
กล่าวถึงเกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ไว้ดังนี้ 
  สิริพร ทิพย์คง (2544: 113-120) เสนอเกณฑ์แนวทางการประเมินการแก้ปัญหาไว้ 
ดังนี้ 
  1. ความเข้าใจปัญหา 
     2 หมายถึง  สำหรับความเข้าใจปัญหาได้ถูกต้อง 
    1  หมายถึง  สำหรับความเข้าใจโจทย์บางส่วนไม่ถูกต้อง 
    0 หมายถึง  สำหรับเมื่อมีหลักฐานที่แสดงว่าเข้าใจน้อยมากหรือไม่เข้าใจเลย 
  2. การเลือกยุทธวิธีการแก้ปัญหา 

 2  หมายถึง  สำหรับการเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้องและเขียนประโยค  
คณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง 

 1  หมายถึง  สำหรับการเลือกวิธีการแก้ปัญหา ซึ่งอาจจะนำไปสู่คำตอบที่ถูก แต่
ยังมีบางส่วนผิดโดยอาจเขียนประโยคคณิตศาสตร์ไม่ถูกต้อง 

  0  หมายถึง  สำหรับการเลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
 3. การใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหา 

   2  หมายถึง  สำหรับการนำยุทธวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้อง 
   1  หมายถึง  สำหรับการนำวิธีการแก้ปัญหาบางส่วนไปใช้ได้ถูกต้อง 
    0  หมายถึง  สำหรับการใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
   4. การตอบ 
    2  หมายถึง  สำหรับการตอบคำถามได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
    1  หมายถึง  สำหรับการตอบที่ไม่สมบูรณ์หรือใช้สัญลักษณ์ผิด 
    0  หมายถึง เมื่อไม่ได้ระบุคำตอบ 
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  ปรีชา เนาว์เย็นผล (2544: 51) ศึกษากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยการ
ใช้การแก้ปัญหาปลายเปิดสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และได้กำหนดเกณฑ์การให้คะแนน
แบบวิเคราะห์สำหรับการแก้ปัญหาซึ่งมีรายละเอียด ดังตารางที่ 2  
 
ตารางที่ 2 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 

4 
(ยอดเยี่ยม) 

- ดำเนินการแก้ปัญหาด้วยยุทธวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสม แสดงวิธีการแก้ปัญหา
ได้ชัดเจน 

3 
(ดี) 

- ดำเนินการตามยุทธวิธีการแก้ปัญหาที่จะนำไปสู่การหาคำตอบที่ถูกต้อง 
เข้าใจบางส่วนของปัญหาผิดไปโดยเงื่อนไขบางอย่างของปัญหา 
- ดำเนินการตามยุทธวิธีการแก้ปัญหาที่จะนำไปสู่การหาคำตอบที่ถูกต้อง 
เข้าใจบางส่วนของปัญหาผิดไปโดยเงื่อนไขบางอย่างของปัญหา 
- เลือกใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหาได้เหมาะสม หาคำตอบถูกต้อง แต่ดำเนินการ
ตามยุทธวิธีได้ไม่สมบูรณ์ หรือ 
- เลือกใช้ยุทธวิธีได้เหมาะสมและแสดงจำนวนที่เป็นคำตอบของปัญหา แต่
ไม่ได้นำมาใช้แสดงเป็นคำตอบของปัญหา 

2 
(พอใช้) 

- ใช้ยุทธวิธีได้เหมาะสม แต่ดำเนินการไม่ถูกต้อง และนำไปสู่การหาคำตอบที่
ผิดพลาด หรือหาคำตอบไม่ได้ หรือ 
- ได้คำตอบของปัญหาย่อย ๆ ที่แบ่งจากปัญหาที่กำหนด แต่การดำเนินการ
ต่อไปไม่ได้ หรือได้คำตอบที่ถูกต้อง แต่ไม่ได้แสดงรายละเอียดของวิธีการ
แก้ปัญหา 

1 
(ยังต้องปรับปรุง) 

- แสดงวิธีหาคำตอบ และมีสิ่งบ่งบอกถึงความเข้าใจปัญหาบางประการและมี
แนวทางท่ีจะไม่นำไปสู่การหาคำตอบที่ถูกต้อง 
- พยายามแก้ปัญหาด้วยยุทธวิธีที ่ไม่เหมาะสมเพียงแนวทางเดียว  ซึ ่งไม่
สามารถแก้ปัญหาได้และไม่คิดหายุทธวิธีอ่ืน หรือ 
- มีสิ่งที่บ่งชี้ถึงความพยายามที่จะหาเป้าหมายย่อย ๆ ของปัญหาต่ำ ไมด่ำเนิน 
การต่อ 

0 
(ไม่พยายาม) 

- ไม่แสดงการแก้ปัญหาหรือไม่ตอบสนองสิ่งที่สัมพันธ์กับปัญหา คัดลอกข้อมูล
จากปัญหา แต่ไม่ได้นำมาใช้ให้เกิดความเข้าใจปัญหา 
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    ชานนท์ จันทรา (2555: 54) ศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่
มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์  ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื ่อง ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และได้กำหนดเกณฑ์การให้
คะแนนแบบวิเคราะห์สำหรับการแก้ปัญหาซึ่งมีรายละเอียด ดังตารางที่ 3 
  
ตารางที่ 3 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 

4 
(ดีมาก) 

- ผลงานมีความถูกต้อง สมบูรณ์ แสดงถึงการเข้าใจปัญหา การใช้ยุทธวิธี 
ดำเนินการแก้ปัญหาได้สำเร็จ มีการอธิบายขั้นตอนวิธีการดังกล่าวและสรุป
คำ ตอบได้อย่างชัดเจน 

3 
(ดี) 

- ผลงานมีความถูกต้องค่อนข้างสมบูรณ์ แสดงถึงความเข้าใจปัญหา การใช้
ยุทธวิธีดำเนินการแก้ปัญหาได้สำเร็จ มีการอธิบายขั ้นตอนของวิธ ีการ
ดังกล่าวและสรุปคำ ตอบได้อย่างถูกต้อง 

2 
(พอใช้) 

- ผลงานไม่ถูกต้อง แต่ดำเนินการหรือแสดงวิธีทำได้อย่างสมบูรณ์  หรือ
ผลงานบางส่วนมีความผิดพลาดหรือไม่ชัดเจนหรือแสดงถึงความไม่เข้าใจ
ปัญหา มียุทธวิธีดำเนินการแก้ปัญหาได้สำเร็จ แต่ไม่สามารถอธิบายขั้นตอน
ของวิธีการดังกล่าวได้ 

1 
(ต้องปรับปรุง) 

- ผลงานไม่ถูกต้อง พบว่ามีข้อมูลน้อย ไม่สมบูรณ์ ไม่มีรายละเอียด หรือมี
การดำเนินการแก้ปัญหาบางส่วนและแก้ปัญหาไม่สำเร็จ 

    
 สุธารัตน์ สมรรถการ (2556: 81) ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบการสอนแนะให้รู้คิด (CGI) 
เรื่อง วิธีเรียงสับเปลี่ยนและวิธีจัดหมู่ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหาและ
ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 และได้กำหนดเกณฑ์
การให้คะแนนแบบวิเคราะห์สำหรับการแก้ปัญหาซึ่งมีรายละเอียด ดังตารางที่ 4 
 
ตารางที่ 4 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 

4 - ดำเนินการแก้ปัญหาสำเร็จได้ เข้าใจชัดเจนและนำไปสู่คำตอบที่ถูกต้อง 

3 - ดำเนินการแก้ปัญหาสำเร็จได้ มีการแสดงคำตอบได้ไม่ชัดเจนและไม่ที่
ถูกต้อง 
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ตารางที่ 4 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
2 - ดำเนินการแก้ปัญหาสำเร็จบางขั้นตอน แสดงคำตอบไม่ชัดเจนและไม่

ถูกต้อง 
1 - การดำเนินการแก้ปัญหามีร่องรอยบางขั้นตอน หาคำตอบไม่สำเร็จ 

0 - ไม่มีร่องรอยการดำเนินการแก้ปัญหา 

 
    เสาวลักษณ์ บุญจันทร์ (2558: 51-52) ศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง กฎของไซน์และโคไซน์ ที่สอนโดยใช้กระบวนการ
คิดเชิงเมตาคอกนิชัน และได้กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์สำหรับการแก้ปัญหาซึ่งมี
รายละเอียด ดังตารางที่ 5 
 
ตารางที่ 5 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 

1. ความเข้าใจปัญหา 3 (ดีมาก) 
 

2 (ดี) 
 

1 (พอใช้) 
 

0 (ต้องปรับปรุง) 
 

- ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด สิ่งที่โจทย์ต้องการ
ถามได้ถูกต้องครบถ้วน 
- ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด สิ่งที่โจทย์ต้องการ
ถามได้ส่วนใหญ่ถูกต้อง 
- ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด สิ่งที่โจทย์ต้องการ
ถามได้บางส่วนถูกต้อง 
- ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด สิ่งที่โจทย์ต้องการ
ถามไม่ถูกต้องหรือไม่ระบุเลย 

2. การเลือกยุทธวิธี 
การแก้ปัญหา 

1.5 (ดีมาก) 
 

1 (ดี) 
 

0.5 (พอใช้) 
0 (ต้องปรับปรุง) 

 

- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง
และครอบคลุมทุกประเด็น 
- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาส่วนใหญ่
ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาส่วนใหญ่ไม่ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้องหรือไม่
ระบุเลย 
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ตารางที่ 5 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
2. การเลือกยุทธวิธี 
การแก้ปัญหา 

1.5 (ดีมาก) 
 

1 (ดี) 
 

0.5 (พอใช้) 
0 (ต้องปรับปรุง) 

 

- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง
และครอบคลุมทุกประเด็น 
- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาส่วนใหญ่
ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาส่วนใหญ่ไม่ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้องหรือไม่
ระบุเลย 

3. การใช้วิธีการแก้ 
ปญัหา 

3 (ดี) 
 

2 (พอใช้) 
 

1 (ปรับปรุง) 
 

0 (ต้องปรับปรุง) 

- นำว ิธ ีการแก ้ป ัญหาไปใช ้ได ้ถ ูกต ้อง
สมบูรณ์ 
- นำวิธ ีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ส ่วนใหญ่
ถูกต้อง 
- นำว ิธ ีการแก ้ป ัญหาไปใช ้ได ้ถ ูกต ้อ ง
บางส่วน 
- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง 

4. การสรุปคำตอบ 1.5 (ดีมาก) 
1 (ดี) 

0.5 (พอใช้) 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบได้ส่วนใหญ่ถูกต้อง 
- สรุปคำตอบได้ถูกต้องบางส่วน 

 
    วิภู มูลวงค์ (2559: 70-71) ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 ที ่จัดการเรียนรู ้โดยใช้กรณีศึกษา และได้สร้าง
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นแบบทดสอบอัตนัย โดยมีเกณฑ์การ
ให้คะแนน ดังตารางที่ 6 
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ตารางที่ 6 เกณฑ์ให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

1. การกำหนด
ปัญหาจากโจทย์ 

ว ิ เคราะห ์โจทย ์และ
กำหนดปัญหาได้อย่าง
ถ ู ก ต ้ อ ง  ค รบถ ้ ว น 
ชัดเจน 

ว ิ เคราะห ์ โจทย ์  และ
กำหนดปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน 

ว ิ เคราะห ์โจทย ์และ
กำหนดปัญหาไม่ค่อย
ชัดเจน 

2. การเลือกยุทธวิธี 
แก้ปัญหา 

เ ล ื อ ก ว ิ ธ ี ใ น ก า ร
แก ้ป ัญหา ได ้ อย ่ า ง
เหมาะสมกับปัญหาที่
เลือกมากกว่า 1 วิธี 

เลือกวิธีในการแก้ปัญหา 
ได ้อย ่างเหมาะสมกับ
ปัญหาที่เลือกเพียง 1 วิธี 

เลือกวิธีในการแก้ปัญ 
หาได้ไม่ค่อยเหมาะสม
กับปัญหาที่เลือก 

3. การแสดงขัน้ตอน 
การแก้ปัญหา 

แสดงขั ้นตอนการแก้ 
ปัญหาได้อย่างละเอียด
ถูกต้องสมบูรณ์ 

แสดงข ั ้นตอนการแก้  
ป ัญหาได ้ถ ูกต ้องแต ่มี
ข้ามบางขั้นตอน 

แสดงขั ้นตอนการแก้ 
ปัญหาไม่ละเอียดและ
ไม่ครบถ้วน 

4. การสรุปคำตอบ สรุปคำตอบสมบูรณ์
และสามารถตรวจ 
สอบคำตอบได้ถูกต้อง 

สรุปคำตอบสมบูรณ์แต่ 
ไม่ตรวจสอบคำตอบ 

สรุปคำตอบไม่สมบูรณ์
แ ล ะ ไ ม ่ ต ร ว จ ส อ บ     
คำตอบ 

 

โดยมีเกณฑ์ค่าเฉลี่ยระดับความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ดังตารางที่ 7 
 

ตารางที่ 7 เกณฑ์ค่าเฉลี่ยระดับความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ค่าเฉลี่ย ระดับความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

2.50 – 3.00 ดี 
1.50 – 2.49 พอใช้ 

1.00 – 1.49 ปรับปรุง 
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 ชนิดา จำปาอ่อน (2562: 65-66) ศึกษาการจัดการเรียนรู ้ตามแนวคิดการศึกษา
คณิตศาสตร์ที่เชื่อมโยงกับชีวิตจริงเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 และได้ใช้เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ดังตารางที่ 8 

 

ตารางที่ 8 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  โดยมีเกณฑ์ค่าเฉลี่ย
ระดับความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายการ 
เกณฑ์การประเมิน 

3 2 1 

1. ความเข้าใจ
ปัญหา 

ระบ ุ ส ่ วนประกอบที่
สำคัญที่โจทย์กำหนดได้
ถูกต้องและครบถ้วน 

ระบุส่วนประกอบขาด
ไป 1 อย่าง 

ระบุส ่วนประกอบขาด
ไปมากกว่า 1 อย่าง 

2. การเลือกวิธี 
การแก้ปัญหา 

เลือกวิธีแก้ปัญหาได้ถูก 
ต้องเหมาะสม สามารถ
นำไปสู่การแก้ปัญหาได้
อย่างมปีระสิทธิภาพ 

เล ือกว ิธ ีแก ้ป ัญหาได้
ถูกต้องบางส่วน สามารถ
นำไปสู่การแก้ปัญหาได้ 
แต่ขาดประสิทธิภาพ 

เล ือกวิธ ีการแก้ปัญหา  
ไม ่ เหมาะสม และไม่
สามารถนำไปสู ่การแก้ 
ปัญหาได้ 

3. การใช้วิธีการ
แก้ปัญหา 

ดำเน ินการหาคำตอบ
ของปัญหาได้ถูกต้องทุก
ขั้นตอน และมีคำตอบที่
ถูกต้อง 

ดำเน ินการหาคำตอบ
ของป ัญหาได ้ถ ูกต ้อง
บางส่วนและมีคำตอบที่
ถูกต้อง 

ดำเน ินการหาคำตอบ
ของปัญหาไม่ถูกต้อง แต่
มีร ่องรอยแนวทางการ
แก้ปัญหา 

4.การสรุป
คำตอบ 

สรุปคำตอบสมบูรณ์และ
ส า ม า ร ถ ต ร ว จ ส อ บ
คำตอบได้ถูกต้อง 

สรุปคำตอบสมบูรณ์แต่
ไม่สามารถตรวจ สอบ
คำตอบได้ถูกต้อง 

สรุปคำตอบไม่สมบูรณ์   
และไม ่สามารถตรวจ 
สอบคำตอบได ้

 
โดยมีเกณฑ์ค่าเฉลี่ยระดับความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ดังตารางที่ 9 

 
ตารางที่ 9 เกณฑ์ค่าเฉลี่ยระดับความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ค่าเฉลี่ย ระดับความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

2.50 – 3.00 ดี 
1.50 – 2.49 พอใช้ 

1.00 – 1.49 ปรับปรุง 
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    อรีนา ปัดตาล (2562: 63-64) สรุปเกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบ
อัตนัย และมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ ดังตารางที่ 10 
 
ตารางที่ 10 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 

1. ความเข้าใจปัญหา 2 คะแนน 
 
 

1 คะแนน 
 
 

0 คะแนน 

- นักเรียนสามารถเขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้และ 
สิ่งที่โจทย์ต้องการให้หาได้ถูกต้องและสมบูรณ์ 
- นักเรียนสามารถเขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ หรือ
สิ่งที่โจทย์ต้องการให้หาถูกต้องอย่างใดอย่างหนึ่ง 
- นักเรียนไม่เขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้และสิ่งที่
โจทย ์ต ้องการให ้หา หร ือเข ียนส ิ ่ งท ี ่ โจทย์
กำหนดให้และสิ่งที่โจทย์ต้องการให้หาไม่ถูกต้อง 

2. การเลือกยุทธวิธี 
การแก้ปัญหา 

2 คะแนน 
 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 

- นักเรียนเขียนวิธ ีการที ่นำไปสู ่ขั ้นตอนการ
แก้ปัญหาได้ถูกต้องครบถ้วนและครอบคลุมทุก
ประเด็น 
- นักเรียนเขียนวิธ ีการที ่นำไปสู ่ขั ้นตอนการ
แก้ปัญหาได้ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 
- นักเรียนเขียนวิธ ีการที ่นำไปสู ่ขั ้นตอนการ
แก้ปัญหาไม่ถูกต้อง หรือไม่ระบุเลย 

3. การใช้วิธีการแก้ 
ปัญหา 

5 คะแนน 
 
 
 
 

4 คะแนน 
 
 

- นักเร ียนนำวิธ ีการแก้ปัญหาจากยุทธว ิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้อย่างถูกต้อง สอดคล้องกับ
ปัญหา และแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอน
ได้อย ่างช ัดเจน และสร ุปคำตอบได้ถ ูกต ้อง
สมบูรณ์ 
- นักเร ียนนำวิธ ีการแก้ปัญหาจากยุทธว ิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับ
ปัญหา แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั ้นตอน 
และสรุปคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่สมบูรณ์     
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ตางรางที่ 10 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
 3 คะแนน 

 
 
 
 

2 คะแนน 
 
 
 
 

1 คะแนน 
 
 
 
 

0 คะแนน 

- นักเรียนนำวิธ ีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับ
ป ัญหา และแสดงการแก ้ป ัญหาเป็นลำดับ
ขั ้นตอนแต่ไม่สรุปคำตอบหรือสรุปคำตอบไม่
ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธ ีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับ
ปัญหา แต่การแสดงลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหา
ยังไม่ชัดเจนและไม่สรุปคำตอบหรือสรุปคำตอบ
ไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธ ีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับ
ปัญหา แต่การแสดงลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหา
ยังไม่ถูกต้องและไม่สรุปคำตอบหรือสรุปคำตอบ
ไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง
หรือไม่แสดงขั้นตอนของการแก้ปัญหา หรือไม่มี
การสรุปคำตอบ หรือสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง 

4 .  เหต ุ ผล ในกา ร
เลือกวิธ ีการในการ
แก้ปัญหา 

1 คะแนน 
0 คะแนน 

- นักเรียนเขียนเหตุผลได้ถูกต้อง 
- นักเรียนไม่เขียนเหตุผลหรือเขียนไม่ถูกต้อง
ทั้งหมด 
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    จากการศึกษาเอกสารที่เกี ่ยวข้องกับเกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ในการวิจัยครั้งนี้ ผู ้วิจัยจะประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยใช้แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบ
แบบอัตนัย และมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ ดังตารางที่ 11 
 
ตารางที่ 11 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน ระดับคะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

1. ความเข้าใจปัญหา 2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 
 

- นักเรียนเขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้และสิ่งที่
โจทย์ต้องการให้หาได้ถูกต้องและสมบูรณ์ 
- นักเรียนเขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ หรือสิ่งที่
โจทย์ต้องการให้หาถูกต้องอย่างใดอย่างหนึ่ง 
- นักเรียนไม่เขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้และสิ่ง
ที ่โจทย์ต้องการให้หา หรือเขียนสิ ่งที ่โจทย์
กำหนดให้และสิ ่งที ่โจทย์ต้องการให้หาไม่
ถูกต้อง  

2. การเลือกยุทธวิธี 
การแก้ปัญหา 

2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 

- นักเรียนเขียนวิธีการที่นำไปสู่ขั ้นตอนการ
แก้ปัญหาได้ถูกต้องครบถ้วนและชัดเจน 
- นักเรียนเขียนวิธีการที่นำไปสู่ขั ้นตอนการ
แก้ปัญหาได้ถูกต้องแต่ไมช่ัดเจน 
- นักเรียนเขียนวิธีการที่นำไปสู่ขั ้นตอนการ
แก้ปัญหาไม่ถูกต้อง หรือไม่ระบุเลย 

3. การใช้วิธีการแก้ 
ปัญหา 

5 คะแนน 
 
 
 
 

4 คะแนน 
 
 
 

- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้อย่างถูกต้อง สอดคล้องกับ
ปัญหา แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอน
ได้อย่างชัดเจน และหาคำตอบได้ถ ูกต ้อง
สมบูรณ์ 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้อง
กับปัญหา แสดงการแก้ป ัญหาเป็นลำดับ
ขั้นตอน หาคำตอบได้ถูกต้องแต่ยังไมส่มบูรณ ์
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ตารางที่ 11 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

 
 
 
 

รายการประเมิน ระดับคะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

 3 คะแนน 
 
 
 

2 คะแนน 
 
 
 
 

1 คะแนน 
 
 

 
 

0 คะแนน 

- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้อง
กับปัญหา และแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับ
ขั้นตอน แต่หาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้อง
กับปัญหา แต่การแสดงลำดับขั ้นตอนการ
แก้ป ัญหายังไม ่ช ัดเจน และหาคำตอบไม่
ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้อง
กับปัญหา แต่การแสดงลำดับขั้นตอนการ
แก้ปัญหายังไม่ถ ูกต้อง และหาคำตอบไม่
ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
น ักเร ียนเขียนใช้ไม่ถ ูกต้อง หรือไม่แสดง
ขั้นตอนของการแก้ปัญหา หรือหาคำตอบไม่
ถูกต้อง  

4. สรุปคำตอบ 2 คะแนน 
1 คะแนน 

 
0 คะแนน 

 

- นักเรียนสรุปคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- นักเรียนสรุปคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่
สมบูรณ์ 
- นักเรียนสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง หรือไม่มีการ
สรุปคำตอบ 
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การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

 1. ความหมายของการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
  โอดาฟเฟอร์ (O’Daffer, 1990: 378, อ้างอิงใน สุดใจ พละศักดิ์, 2556 : 20) ให้
ความเห็นว่า การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์เป็นส่วนหนึ่งของการคิดทางคณิตศาสตร์ และเป็นการคิด
ที่เก่ียวกับการสร้างหลักการ การสรุปแนวคิดท่ีสมเหตุสมผลและการหาความสัมพันธ์ของแนวคิด 
   สุดใจ พละศักดิ์ (2556: 21) สรุปไว้ว่า การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ หมายถึง การ
แสดงแนวคิดเก่ียวกับการสร้างหลักการ หาความสัมพันธ์ของแนวคิด และการสรุปที่สมเหตุสมผลตาม
แนวคิด โดยสามารถแสดงเหตุผลจากการอ้างอิงความรู้ ข้อมูล หรือข้อเท็จจริงได้ 
   เรวดี มีสุข (2556: 70) สรุปไว้ว่า เป็นความสามารถในการอธิบายแนวคิด หรือหา
เหตุผลสนับสนุนคำตอบอย่างสมเหตุสมผลจากหลักการหรือทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ พร้อมทั้งแสดง
ขั้นตอนการให้เหตุผลที่ชัดเจนและสามารถสรุปคำตอบได้อย่างถูกต้อง 
   จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์เป็น
กระบวนการในการแสดงแนวคิดขั ้นตอนในการหาคำตอบ โดยอ้างอิงหลักการหรือทฤษฎีทาง
คณิตศาสตร์มาสนับสนุนคำตอบ เพื ่อยืนยันข้อสรุปบนแนวทางของสมมติฐานที ่ต ั ้งไว้อย่าง
สมเหตุสมผล  ดังนั้นการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์จึงเป็นหัวใจสำคัญของการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
 2. แนวทางในการพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2547 : 15-19) ให้หลักการใน
การพัฒนาการให้เหตุผลว่ามีหลักการท่ีสำคัญ ดังนี้ 
  1. ควรจัดประสบการณ์ให้สม่ำเสมอทุกระดับชั้น  
  2. การให้เหตุผลสามารถพัฒนาได้ โดยสอดแทรกทุกหน่วยการเรียนรู้ตามความ
เหมาะสม 
  3. ระดับการให้เหตุผล ควรให้สอดคล้องกับวัยและระดับชั้นของนักเรียน 
  4. การให้เหตุผล ควรจัดให้ได้มีประสบการณ์อย่างสม่ำเสมอ ตั้งแต่วัยก่อนอนุบาล
จนถึงระดับมหาวิทยาลัย ซึ่งควรจะปลูกฝังให้เกิดเป็นนิสัย 
  5. ควรให้นักเรียนได้ตระหนักว่าคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีเหตุผล 
  6. ควรจัดบรรยากาศในห้องเรียนให้ส่งเสริมการฝึกการให้เหตุผล 
  นอกจากนี้จะต้องคำนึงถึงหลักการต่าง ๆ แล้ว สิ่งที่ครูควรดำเนินการเพ่ือจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนให้นักเรียนมีความสามารถในการให้เหตุผล มีดังนี ้
  1. ตั้งเป้าหมายให้ชัดเจน ครูควรพิจารณาในรายละเอียดว่าระดับชั้นนั้นต้องการให้ 
นักเรียนมีความสามารถอะไรบ้าง เช่น การให้เหตุผล การมีทักษะการคิดเชิงคณิตศาสตร์ การนําไปใช้ 
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การตัดสินใจ และสรุปผลได้มากน้อยเพียงใด ครูควรตระหนักว่าเป้าหมายนั้นมีความสำคัญ มีคุณค่าใน
ชีวิตของนักเรียน และต้องกำหนดการประเมินให้บรรลุเป้าหมาย 
  2. ปรับแนวคิดในการสอน การพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผล เช่น จัดให้มีการ
อภิปรายถามให้นักเรียนเล่าความคิด ชี้แจงเหตุประกอบ ซึ่งเป็นการแสดงเหตุผลอย่างง่าย  ๆ เพื่อให้
นักเรียนได้เคยชินกับการคิดอย่างมีเหตุผล และการชี้แจงนี้เป็นโอกาสให้นักเรียนได้ย้อนกลับมา
พิจารณาแนวคิดของตนเอง ทำความเข้าใจให้แจ่มชัดขึ ้น และปรับแต่งแนวคิดได้อย่างมีเหตุผล 
ตลอดจนประเมินเหตุผลของผู้อื่นว่าควรเชื่อถือหรือไม่ เมื่อนักเรียนแสดงเหตุผล ครูควรอาศัยการสรุป
เหตุผลของนักเรียน ปรับแต่งเหตุผลนั้นให้รัดกุมเพ่ือให้นักเรียนได้ซึมซับวิธีการให้เหตุผลที่ดี 
  3. จัดกิจกรรมเพิ่มเติม ครูควรเพิ่มเติมกิจกรรมนอกเหนือจากการสอนปกติ เช่น จัด
ให้มีการแก้ปัญหาที่แปลกใหม่ ไม่ใช่เฉพาะโจทย์ปัญหาในหนังสือเรียนเท่านั้น ให้มีการสร้างแบบรูป
เองหรือการพิจารณาแบบรูปที่กําหนดให้ ให้นักเรียนได้นําคณิตศาสตร์ไปใช้เชื่อมโยงกับวิชาอื่น ๆ  
เป็นต้น โดยที่ครูมีบทบาทในการส่งเสริมความสามารถด้านการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ดังนี้  
   3.1 ครูต้องสร้างบรรยากาศให้นักเรียนตระหนักในสิ่งต่อไปนี้ 
    3.1.1 การเรียนคณิตศาสตร์ให้เรียนด้วยความเข้าใจ ก่อนอื่นครูจะต้องทำให้
นักเรียนเกิดความคิดว่าคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่นักเรียนสามารถเข้าใจได้และต้องเรียนด้วยความเข้าใจ 
นักเรียนหรือบุคคลทั ่วไปมักจะมีความคิดว ่าคณิตศาสตร์เป็นว ิชาที ่ยากเรียนไม่ร ู ้ เร ื ่อง ไม่มี
ความสามารถเพียงพอที่จะเข้าใจได้ วิธีการเรียนต้องใช้การจดจำขั้นตอนวิธีการ จำสูตร เพ่ือหาคำตอบ
โดยไม่รู้ว่าทำไมจึงทำเช่นนั้น ความคิดเช่นนี้จึงทำให้เบื่อวิชาคณิตศาสตร์ เห็นว่าคณิตศาสตร์มีไว้
สำหรับคนเก่งเท่านั้น แนวคิดเช่นนี้สกัดกั้นการเรียนคณิตศาสตร์อย่างมีความสุขและเห็นคุณค่า ครูมี
บทบาทสำคัญยิ่งในการสร้างบรรยากาศให้นักเรียนรู้สึกว่าวิชานี้ไม่ยาก 
     3.1.2 ให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีเหตุผล นักเรียนจะต้องรู้ว่า ทำไม เพราะ
อะไร และแสดงเหตุผลได้ 
     3.1.3 ครูต้องทำให้นักเรียนรู้ว่าครูให้ความสำคัญต่อความเข้าใจและการให้
เหตุผล โดยครูจะต้องประเมินสิ่งเหล่านี้อย่างสม่ำเสมอ ที่สำคัญเมื่อเด็กสามารถหรือมีการให้เหตุผลที่
ดีครูควรให้การเสริมแรงทันที 
   3.2 ให้นักเรียนอภิปรายแนวคิดและให้เหตุผลยืนยันแนวคิดนั้น ๆ การให้เหตุผล
อาจทำด้วยวาจา ด้วยการเขียน โดยใช้ภาษาง่าย ๆ หรือใช้อุปกรณ์แสดงให้เห็นจริง 
   3.3 ควรถามบ่อย ๆ และให้คำถามอย่างต่อเนื่อง คำถามที่ใช้ควรเป็นคำถามที่
กระตุ้นให้นักเรียนคิดและแสดงเหตุผล เช่น 
     - นักเรียนคิดว่าต่อไปจะเป็นอย่างไร เพราะอะไร  
     - แบบรูปจะเป็นอย่างไร เพราะไร  
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     - นักเรียนเชื่อไหม เพราะอะไร  
     - นักเรียนคิดว่าวิธีไหนดีกว่า เพราะอะไร  
     - มีคำตอบอื่นอีกไหม มีวิธีอ่ืนอีกไหม  
     - ทําไมคิดว่าถูกต้อง  
     - ทําไมคิดว่าจะเป็นจริง  
     - ที่สรุปนี้จะเป็นจริงเสมอไปไหม หรือเป็นจริงเพียงบางกรณี 
     - สัมพันธ์กันอย่างไร 
   3.4 สนับสนุนให้นักเรียนสร้างข้อคาดเดาบนพ้ืนฐานของการคิดอย่างมีเหตุผล  
   3.5 เปิดโอกาสให้ทดสอบและปรับแต่งข้อคาดเดาโดยอาศัยเหตุผล 
   3.6 ให้นักเรียนได้วิเคราะห์แบบรูป รวมทั้งสร้างแบบรูปเอง เช่น 2 , 4, 6, 8, ... 
พร้อมทั้งบอกความสัมพันธ์ได้ ซึ่งจะเป็นพื้นฐานในการสร้างข้อคาดเดา 
   3.7 ใช้แสดงสิ่งที่เป็นตัวอย่างสิ่งที่ไม่เป็นตัวอย่าง ให้นักเรียนได้ สรุปแนวคิดนั้น
อย่างมีเหตุผล 
   3.8 ใช้ปัญหาปลายเปิด  
   3.9 ให้มีการอภิปรายหน้าชั้นเรียน เพ่ือหากรณีทั่วไป  
   3.10 ท้าทายให้นักเรียนคิดและทำกิจกรรม 
   3.11 ให้ความสำคัญในการฟังความคิดเห็นของนักเรียนและให้นักเรียนได้ฝึกการ
รับฟัง ทำความเข้าใจเหตุผลผู้อื่นและประเมินว่าเหตุผลเชื่อถือได้หรือไม่ 
   3.12 มีความยืดหยุ่น สามารถปรับแนวการอภิปรายให้เข้ากับวิธีคิดของนักเรียน  
   3.13 มีความอดทน ให้เวลา ให้โอกาสแก่นักเรียน 
   3.14 เน้นความเป็นเหตุเป็นผลมากกว่ากฎเกณฑ์หรือการอาศัยคำที่ใช้เป็นกุญแจ
ไปสู่การบอกวิธีการ 
   3.15 ครูควรใช้ภาษาที่เหมาะสมรัดกุมเพื่อให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้ ครูไม่ควร
ตำหนิเมื่อนักเรียนใช้ภาษาไม่ถูกต้อง ไม่เหมาะสม ไม่รัดกุม ครูไม่ควรติติงแต่ควรช่วยสรุปอีกทาง 
   3.16 ครูควรใช้ภาษาทางตรรกศาสตร์ในเหตุการณ์ท่ัวไป ให้นักเรียนคุ้นเคย เช่น 
      - ให้นักเรียนหยิบทั้งดินสอและปากกา  
      - ถ้านักเรียนดื่มนมหมดแล้วนักเรียนมีเวลาไปวิ่งเล่น  
      - มีนักเรียนบางคนชอบเล่นฟุตบอล 
      - นักเรียนทุกคนออกไปเข้าแถว 
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   3.17 ครูจะต้องสร้างความเข้าใจว่าครูให้ความสำคัญกับการให้เหตุผลในการ
ประเมิน จะต้องมีคะแนนจากการประเมินการให้เหตุผลจากงานที่ให้ทำ หรือในข้อสอบจะต้องมีส่วนที่
ให้นักเรียนแสดงเหตุผล 
  อัมพร ม้าคะนอง (2553: 50) เสนอแนะว่า ความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนจะพัฒนาขึ้นได้ ครูควรให้นักเรียนได้ปฏิบัติด้วยตนเองทั้งในบริบททาง
คณิตศาสตร์ และบริบทอื่น ๆ รวมทั้งครูควรพยายามใช้คําถามเพื่อให้นักเรียนแสดงเหตุผลได้อย่าง
ต่อเนื่อง เช่น “ทำไม” “เพราะอะไร” “ถ้าเงื่อนไขบางอย่างเปลี่ยนไป จะเกิดอะไรขึ้น รู้ได้อย่างไร”  
โดยครูให้ความสำคัญทุกเหตุผลไม่เฉพาะเหตุผลที่ถูกต้องหรือสมเหตุสมผลเท่านั้น ซึ่งการให้นักเรียน
ได้อธิบาย ชี้แจงเหตุผล จะช่วยให้นักเรียนได้ทบทวนการทำงานเพื่อสะท้อนความคิดของตน และที่
สำคัญคือ นักเรียนจะได้ข้อสรุปหรือตัดสินความถูกต้องของสิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเองมากกว่าที่จะเชื่อ
ตามท่ีครูบอกหรือตามท่ีหนังสือเขียนไว้ 
  เรวดี มีสุข (2556: 82) สรุปหลักการในการพัฒนาการให้เหตุผล มีหลักการที่สำคัญ 
ดังนี้ 
  1. ควรจัดประสบการณ์ให้สม่ำเสมอทุกระดับชั้น  
  2. การให้เหตุผลสามารถพัฒนาได้โดยสอดแทรกทุกหน่วยการเรียนรู ้ตามความ
เหมาะสม 
  3. ระดับการให้เหตุผลควรให้สอดคล้องกับวัยและระดับชั้นของนักเรียน 
  4. การให้เหตุผลควรจัดให้ได้มีประสบการณ์อย่างสม่ำเสมอ ตั้งแต่วัยก่อนอนุบาล
จนถึงระดับมหาวิทยาลัย ซึ่งควรจะปลูกฝังให้เกิดเป็นนิสัย 
  5. ควรให้นักเรียนได้ตระหนักว่าคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีเหตุผล  
  6. ควรจัดบรรยากาศในห้องเรียนให้ส่งเสริมการฝึกการให้เหตุผล 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
เพื่อให้นักเรียนมีความสามารถในการให้เหตุผล ครูควรให้นักเรียนได้ปฏิบัติด้วยตนเอง รวมทั้งครูควร
พยายามใช้คําถามเพื่อให้นักเรียนแสดงเหตุผลได้อย่างต่อเนื่อง ให้ความสำคัญทุกเหตุผล การให้
นักเรียนได้อธิบาย ชี้แจงเหตุผล จะช่วยให้นักเรียนได้ทบทวนการทำงานเพื่อสะท้อนความคิดของตน 
และนักเรียนจะได้ข้อสรุปหรือตัดสินความถูกต้องของสิ่งต่าง ๆ ไดด้้วยตนเอง 
 3. ยุทธวิธีที่ใช้ในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
  ปรีชา เนาว์เย็นผล (2537: 56-65) กล่าวถึงยุทธวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้วิธีดังต่อไปนี้ 
  1. ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบ เป็นการพิจารณาข้อมูลและเงื ่อนไขต่าง ๆ ที่ปัญหา
กำหนดให้ผสมผสานกับประสบการณ์เดิมที่เกี่ยวข้อง คาดเดาคาตอบของปัญหา แล้วตรวจสอบความ
ถูกต้อง ถ้าไม่ถูกต้องก็คาดเดาใหม่ 
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  2. ยุทธวิธีการเขียนแผนภาพ แผนภูมิ และแบบจำลอง ช่วยให้ผู้แก้ปัญหาทำความ
เข้าใจปัญหาได้รวดเร็ว ถูกต้อง ทำให้เกิดแนวคิดในการวางแผนแก้ปัญหา 
  3. ยุทธวิธีสร้างตาราง การจัดกระทำกับข้อมูลอย่างเป็นระบบ ระเบียบ โดยนำมา
เขียนลงในตาราง ช่วยให้มองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูล ซึ่งจะนำไปสู่การหาคำตอบที่ต้องการได้ ซึ่ง
วิธีการใช้ตารางในการแก้ปัญหาอาจจะทำได้ 4 วิธี ดังนี้ 
   3.1 สร้างตารางเพ่ือแสดงกรณีท่ีเป็นไปได้ทั้งหมด 
   3.2 สร้างตารางเพ่ือแสดงกรณีท่ีเป็นไปได้บางกรณี 
   3.3 สร้างตารางเพ่ือค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 2 ชุด หรือมากกว่า 
   3.4 สร้างตารางเพ่ือค้นหารูปแบบทั่วไปของความสัมพันธ์ 
  4. ยุทธวิธ ีค้นหารูปแบบผู ้แก้ปัญหาต้องศึกษาข้อมูลที ่มีอยู ่ ว ิเคราะห์ ค้นหา
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลเหล่านี้แล้วคาดเดาคำตอบโดยใช้การให้เหตุผลแบบอุปนัย  และทำการ
ยืนยันคำตอบโดยใช้การให้เหตุผลแบบนิรนัย 
  5. ยุทธวิธีแบ่งเป็นกรณี เป็นการใช้เหตุผลโดยอาศัยการให้เหตุผลพื้นฐาน เมื่อ
แบ่งเป็นกรณีมากกว่า 1 ซึ่งในแต่ละกรณีจะมีความชัดเจนมากข้ึนกว่าปัญหาเดิม 
  6. ยุทธวิธีการให้เหตุผลทางตรง โดยทั่วไปปัญหามักอยู่ในรูป “ถ้า A แล้ว B” เป็น
การแก้ปัญหาโดยใช้ข้อมูลที่กำหนดผสมผสานกับความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ผู้แก้ปัญหามีอยู่
นำไปสู่การหาคำตอบที่ต้องการ 
  7. ยุทธวิธีการให้เหตุผลทางอ้อม ใช้เมื่อไม่สามารถใช้การให้เหตุผลทางตรงได้ 
  8. ยุทธวิธีทำย้อนกลับ เป็นการพิจารณาจากผลลัพธ์ครั้งสุดท้ายแล้วมองกลับมาที่ตัว
ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน เป็นกระบวนการคิดวิเคราะห์โดยพิจารณาจากผลย้อนกลับไปหาเหตุ  ซึ่ง
จะต้องหาเงื่อนไขเชื่อมโยงระหว่างสิ่งที่ต้องการกับสิ่งที่ปัญหากำหนดให้ 
  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2545 : 158, อ้างอิงใน สุดใจ พละศักดิ์, 2556:   
32-33) กล่าวถึงการแก้ปัญหาโดยใช้การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 
  1. คณิตศาสตร์นั ้นมิใช่จะเกี ่ยวข้องกับตัวเลขเท่านั ้น แต่มีขอบเขตที่กว้างขวาง      
กว่ามาก เด็กที่คิดเลขคล่องเพียงอย่างเดียวใช่ว่าจะต้องเก่งคณิตศาสตร์ และเด็กที่คิดเลขไม่คล่องก็
อาจจะพัฒนาจนเรียนคณิตศาสตร์เก่งได้ 
  2. การแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลบางปัญหา ถ้าใช้ตารางช่วยในการแก้ปัญหาเหล่านั้นจะ
สะดวกและรวดเร็ว 
  3. ในบางกรณีการใช้แผนภาพ ช่วยให้เข้าใจการให้เหตุผลสะดวกยิ่งขึ้น นอกจากนั้น
แผนภาพยังช่วยให้เห็นว่ากรณีใดผลสรุปไม่สมเหตุสมผล 
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  4. การใช้เหตุผลตามรูปแบบ ช่วยให้การให้เหตุผลเป็นไปอย่างมีระบบชัดแจ้งและเป็น
ลำดับขั้น 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า ยุทธวิธีที่สามารถนำมาใช้ในการให้
เหตุผลนั้นอาจจะใช้หนึ่งวิธีหรือต้องใช้หลายยุทธวิธีร่วมกัน ขึ้นอยู่กับทักษะ ความรู้ และประสบการณ์
ของแต่ละบุคคล ว่าจะสามารถเลือกใช้ยุทธวิธีการให้เหตุผลที่เหมาะสมสำหรับปัญหานั้น ๆ ได้หรือไม่ 
 

การประเมินผลการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

 1. หลักการประเมินผลการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์  
  ครูลิค และรุดนิค (Krulik & Rudnick, 1996: 8-9) กล่าวถึง หลักการประเมินผลการ
ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ดังนี้  
  1. การสังเกต โดยครูควรเดินรอบ ๆ ห้อง เพื่อสังเกตความสามารถในการให้เหตุผล 
ขณะที่นักเรียนกําลังแก้ปัญหากับกลุ่มเพ่ือนในห้องเรียน 
  2. การทดสอบ ไม่ควรใช้ข้อสอบแบบเลือกตอบแต่ควรเป็นข้อสอบที่ให้นักเรียน ได้
แสดงเหตุผลเพื่อดูการตัดสินใจของนักเรียน ซึ่งควรเป็นคําถามปลายเปิด 
  อัครยา สังขจันทร์ (2543: 102) กล่าวถึง หลักการสำคัญของกระบวนการเรียนการ
สอน เป็นสิ ่งที ่ผู ้สอนจำเป็นต้องตระหนักอยู ่เสมอ เพื ่อช่วยให้กระบวนการเรียนการสอนบรรลุ
วัตถุประสงค์ของความพยายามที่จะพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียน ซึ่งการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมินผลเป็นสิ่งสำคัญในการพัฒนาความสามารถทางการให้
เหตุผล โดยได้กล่าวถึงวิธีการประเมินความสามารถในการให้เหตุผลดังต่อไปนี้ 
  1. การสอบไม่สำคัญเท่ากับการกระตุ้นให้นักเรียนใฝ่รู้และคิดเป็น 
  2. มีวิธีการวัดและประเมินผลความสามารถในการคิดให้เหตุผลที ่เหมาะสมกับ
รูปแบบการเรียนการสอน 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2547: 50-52) กล่าวว่า การ
ประเมินความสามารถในการให้เหตุผล นอกจากจะพิจารณาความสามารถในการให้เหตุผลแล้ว         
ผู้ประเมินควรคำนึงถึงความสามารถในด้านต่อไปนี้ด้วย 
  1. การใช้พ้ืนฐานความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการให้เหตุผล  
  2. การใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์สร้างข้อคาดเดาสิ่งที่จะเกิดขึ้น  
  3. การประเมินข้อโต้แย้งทางคณิตศาสตร์และการพิสูจน์ 
  4. การเลือกใช้รูปแบบหรือวิธีการที่หลากหลายในการให้เหตุผลหรือพิสูจน์ ในการ
ประเมินผลควรคำนึงถึงจุดมุ่งหมายในการประเมิน เช่น 
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   - ประเมินเพื ่อใช้เป็นข้อมูลในการจัดการเรียนการสอน กล่าวคือ เพื่อให้ร ู ้ว่า
นักเรียนพร้อมที่จะเรียนคณิตศาสตร์เรื่องนั้น ๆ หรือไม่ เพ่ือนำมาใช้คาดการณ์เกี่ยวกับการเรียนรู้ของ
นักเรียนแล้วนำมาออกแบบกิจกรรม การประเมินเพื่อจุดประสงค์ในลักษณะนี้จะประเมินด้วยการ
วิเคราะห์ เก็บข้อมูลเป็นรายละเอียดในแง่มุมต่าง ๆ ตามที่ต้องการทราบ 
   - ประเมินเพื่อวัดความสามารถในการให้เหตุผล การประเมินเพ่ือจุดประสงค์นี้อาจ
ใช้การให้คะแนนทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้านการให้เหตุผล ซึ่งครูอาจใช้การประเมิน
แบบองค์รวม โดยใช้เกณฑ์ท่ีมีผู้พัฒนาไว้แล้วหรืออาจจะตั้งเกณฑ์ข้ึนเองจากประสบการณ์จริงที่พบได้
จากนักเรียน 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า การประเมินความสามารถในการให้
เหตุผลนั้น การสอบไม่สำคัญเท่ากับการกระตุ้นให้นักเรียนใฝ่รู้และคิดเป็น ดังนั้นการทดสอบไม่ควรใช้
ข้อสอบแบบเลือกตอบแต่ควรเป็นข้อสอบที่ให้นักเรียนได้แสดงเหตุผล เพ่ือดูการตัดสินใจของนักเรียน
ซึ่งควรเป็นคําถามปลายเปิด  
 2. วิธีการประเมินผลการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2547: 52) กล่าวไว้ว่า ในการ
ประเมินความสามารถด้านการให้เหตุผล จะใช้วิธีการให้คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ ( rubric) การให้
คะแนนแบบรูบริคเพื่อมุ่งหวังที่จะขจัดปัญหาที่จะเกิดจากการให้คะแนน ป้องกันความลำเอียงและ
เสริมสร้างความเป็นธรรมตลอดจนสร้างระบบการประเมินที่จะนำไปสู่การพัฒนา ทั้งนี้อาจเปิดโอกาส
ให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการกำหนดเกณฑ์การให้คะแนน ซึ่งรายละเอียดของเกณฑ์จะขึ้นกับบริบท
ของเรื่องและระดับชั้นเรียนนั้น ๆ  
  สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2551: 60, อ้างอิงใน เรวดี มีสุข, 2556: 84) 
อธิบายถึงการประเมินผลความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นหนึ่งในทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่บรรจุไว้ในหลักสูตร โดยครูสามารถประเมินได้จากกิจกรรมที่นักเรียน
ทำจากแบบฝึกหัด จากการเขียนอนุทินหรือข้อสอบที่เป็นคําถามปลายเปิดที่ให้โอกาสนักเรียนแสดง
ความสามารถ 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยจะเลือกใช้แบบทดสอบแบบอัตนัยที่มีการให้
คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ในการประเมินความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน  
 3. เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2546: 75, อ้างอิงใน ไพศาล แมลงทับทอง, 2558: 40) ได้
กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ดังตารางที่ 12 
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ตารางที่ 12 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

คะแนน/ความหมาย ผลการทำข้อสอบแบบอัตนัย ความสามารถในการให้
เหตุผล 

ระดับ 4 
(ดีมาก) 

 
ระดับ 3  

 (ดี) 
 

ระดับ 2 
(พอใช้) 

  
 

ระดับ 1 
(ควรแก้ไข) 

- การแสดงว ิธ ีทำช ัดเจน สมบ ูรณ์ 
คำตอบถูกต้อง ครบถ้วน 
 
- การแสดงวิธีทำยังไม่ชัดเจน แต่อยู่ใน
แนวทางที ่ถ ูกต ้อง คำตอบถูกต ้อง 
ครบถ้วน 
- การแสดงวิธีทำยังไม่ชัดเจน หรือไม่
แสดงวิธีทำ คำตอบถูกต้อง ครบถ้วน 
หรือแสดงวิธีทำชัดเจน สมบูรณ์ แต่
คำตอบไม่ถูกต้อง ขาดการตรวจสอบ 
- การแสดงวิธีทำยังไม่ชัดเจนนัก แต่อยู่
ในแนวทางที่ถูกต้อง คำตอบไม่ถูกต้อง
แต่อยู่ในแนวทางท่ีถูกต้อง  

- มีการอ้างอิง เสนอแนวคิด
ประกอบการต ัดส ินใจอย ่าง
สมเหตุสมผล 
- มีการอ้างอิงที่ถูกต้องบางส่วน 
และเสนอแนวคิดประกอบการ
ตัดสินใจ 
- เสนอแนวคิดไม่สมเหตุสมผล
ในการประกอบการตัดสินใจ 
 
 
- มีการอ้างอิงที่ถูกต้องบางส่วน 
และเสนอแนวคิดประกอบการ
ตัดสินใจ 

0  
(ต้องปรับปรุง) 

- ทำได้ไม่ถึงเกณฑ์ 
 

- เสนอแนวคิดไม่สมเหตุสมผล
ในการประกอบการตัดสินใจ 

 
   ฤทธิศักดิ์ สดคมขำ (2557: 26) กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ดังตารางที่ 13 
 
ตารางที่ 13 เกณฑ์การเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน ระดับคะแนน ความหมาย 

1. ความสามารถในการรวบรวม
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องในกระบวนการ
แก้ปัญหา 

3 คะแนน 
 
 
 

2 คะแนน 
 

- สามารถรวบรวมข้อมูล อ้างอิงบทนิยาม 
หรือทฤษฎีบทที่เกี่ยวข้องและสอดคล้องกับ
กระบวนการแก้ปัญหาได้ถูกต้องครบถ้วน 
- สามารถรวบรวมข้อมูล อ้างอิงบทนิยาม 
หรือทฤษฎีบทที่เกี่ยวข้องและสอดคล้องกับ
กระบวนการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง แต่ยังไม ่
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ตารางที่ 13 เกณฑ์การเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับคะแนน ความหมาย 
  

1 คะแนน 
 

ครบถ้วน 
- ไม่สามารถรวบรวมข้อมูล อ้างอิงบท
นิยาม หรือทฤษฎีบทที ่เก ี ่ยวข ้องและ
สอดคล้องกับกระบวนการแก้ปัญหาได้   

2. ความสามารถในการเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ระหว่างเหตุและผล 

3 คะแนน 
 

2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

- สามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์จากบท
นิยามหรือทฤษฎีบทได้ถูกต้องทั้งหมด 
- สามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์จากบท
นิยามหรือทฤษฎีบทได้ถูกต้องบางส่วน 
- ไม่สามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์จาก
บทนิยามหรือทฤษฎีบทได้เลย 

3. ความสามารถในการตัดสินความ
ถูกต้องของข้อสรุป 

3 คะแนน 
 
 

2 คะแนน 
 
 

1 คะแนน 

- สามารถตรวจสอบว่าคำตอบจากการ
แก้ปัญหามีความสมเหตุสมผลหรือไม่ โดย
แสดงวิธีการได้อย่างถูกต้อง ครบถ้วน 
- สามารถตรวจสอบว่าคำตอบจากการ
แก้ปัญหามีความสมเหตุสมผลหรือไม่ โดย
แสดงวิธีการได้ถูกต้องเพียงบางส่วน 
- ไม ่ม ีการตรวจสอบหร ือไม ่สามารถ
ตรวจสอบได้ว่าคำตอบจากการแก้ปัญหามี
ความสมเหตุสมผลหรือไม่ 

4. ความสามารถในการจ ัดลำดับ
ขั้นตอนของการให้เหตุผล 

3 คะแนน 
 
 

2 คะแนน 
 
 

1 คะแนน 
 

- สามารถจัดลำดับของการให้เหตุผลได้
อย่างเหมาะสม โดยเรียงลำดับเหตุผลเพ่ือ
นำไปสู่ข้อสรุปและคำตอบที่ต้องการ 
- สามารถจัดลำดับของการให้เหตุผลได้
เพียงบางส่วน โดยเรียงลำดับเหตุผลเพ่ือ
นำไปสู่ข้อสรุปและคำตอบที่ต้องการ 
- ไม่สามารถจัดลำดับของการให้เหตุผล
เพี่อนำไปสู่ข้อสรุปและคำตอบที่ต้องการ
ได ้
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  ไพศาล แมลงทับทอง (2558: 42) กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการ
ให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ดังตารางที่ 14 
 
ตารางที่ 14 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

คะแนน/ความหมาย ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ที่ปรากฎให้เห็น 

ระดับ 4 
(ดีมาก) 

 
 

ระดับ 3 
(ดี) 
 

ระดับ 2 
(พอใช้) 

 
ระดับ 1 

(ควรปรับปรุง) 
 

ระดับ 0 
(ไม่มีความพยายาม) 

 

- อธิบายขั้นตอนในการหาคำตอบหรือการพิสูจน์ได้อย่างถูกต้อง รวมทั้ง
แสดงเหตุผลสนับสนุนคำตอบ หรือยืนยันข้อสรุปนั้น มีการอ้างอิงหลักการ 
หร ือทฤษฎีทางคณิตศาสตร ์ท ี ่ถ ูกต ้องทุกส ่วน ช ัดเจน ร ัดกุม และ
สมเหตุสมผล 
- อธิบายขั้นตอนในการหาคำตอบหรือการพิสูจน์ได้อย่างถูกต้อง แต่แสดง
เหตุผลสนับสนุนคำตอบ หรือยืนยันข้อสรุป มีการอ้างอิงหลักการ หรือ
ทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ที่ถูกต้องเพียงบางส่วน 
- อธิบายขั้นตอนในการหาคำตอบหรือการพิสูจน์ไม่สมบูรณ์แต่มีการแสดง
เหตุผลสนับสนุนคำตอบเหล่านั้น หรือยืนยันข้อสรุป มีการอ้างอิงหลักการ
หรือทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ที่ถูกต้อง 
- อธิบายขั้นตอนในการหาคำตอบหรือการพิสูจน์ไม่สมบูรณ์และแสดง
เหตุผลสนับสนุนคำตอบ หรือยืนยันข้อสรุป มีการอ้างอิงหลักการ หรือ
ทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ที่ถูกต้องเพียงบางส่วน 
- อธิบายขั้นตอนในการหาคำตอบหรือการพิสูจน์ไม่สมบูรณ์และแสดง
เหตุผลสนับสนุนคำตอบ หรือยืนยันข้อสรุป มีการอ้างอิงหลักการ หรือ
ทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ไม่ถูกต้อง หรือไม่ปรากฎร่องรอยการเขียนอธิบาย
เพ่ือแสดงเหตุผลทางคณิตศาสตร์หรือไม่ได้ทำ 

 
  เรวดี มีส ุข (2556 : 85) ใช ้แบบวัดทักษะการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ซ ึ ่งเป็น
แบบทดสอบแบบอัตนัย และมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ ดังตารางที่ 15 
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ตารางที่ 15 เกณฑ์การให้คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ของการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน คะแนน/ความหมาย 
ความสามารถในการให้เหตุผลทาง

คณิตศาสตร์ที่ปรากฎให้เห็น 

1. อธิบายแนวคิดหรือแสดง
เหตุผลสนับสนุนคำตอบ 

ระดับ 4 (ดีมาก) 
 
 
 

ระดับ 3 (ดี) 
 
 
 

ระดับ 2 (พอใช้) 
 

ระดับ 1 
(ต้องปรับปรุง) 

ระดับ 0 
(ไม่มีความพยายาม) 

- อธิบายแนวคิด หรือหาเหตุผลสนับสนุน
คำตอบจากหล ักการหร ือทฤษฎ ีทาง
คณิตศาสตร ์ได ้ถ ูกต ้อง ช ัดเจนและ
สมเหตุสมผล 
- อธิบายแนวคิด หรือหาเหตุผลสนับสนนุ 
คำตอบจากหล ักการหร ือทฤษฎ ีทาง
คณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง แต่ไม่ชัดเจน 
- อธิบายแนวคิด หรือหาเหตุผลสนับสนุน
คำตอบได้ถูกต้องเพียงบางส่วน 
- อธิบายแนวคิด หรือหาเหตุผลสนับสนุน
คำตอบไม่ถูกต้อง 
- ไม่มีแนวคิดประกอบการตัดสินใจ หรือ
ไม่ได้ทำ 

2. แสดงขั้นตอน
ประกอบการให้เหตุผล 

ระดับ 4 (ดีมาก) 
 

ระดับ 3 (ดี) 
 

ระดับ 2 (พอใช้) 
 

ระดับ 1  
(ต้องปรับปรุง) 

ระดับ 0  
(ไม่มีความพยายาม) 

- แสดงขั้นตอนประกอบการให้เหตุผลที่
ถูกต้อง ชัดเจน 
- แสดงขั้นตอนประกอบการให้เหตุผลที่
ถูกต้อง แต่ไม่ชัดเจน 
- แสดงขั้นตอนประกอบการให้เหตุผลได้
ถูกต้องเพียงบางส่วน  
- แสดงขั้นตอนประกอบการให้เหตุผลไม่
ถูกต้อง 
- ไม่ได้แสดงขั ้นตอนประกอบการให้
เหตุผลที่ชัดเจน หรือไม่ได้ทำ 

3. สรุปคำตอบ ระดับ 4 (ดีมาก) 
ระดับ 3 (ดี) 

ระดับ 2 (พอใช้) 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบได้ถูกต้องเกือบสมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบได้ถูกต้องเพียงบางส่วนไม่ 
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ตารางที่ 15 เกณฑ์การให้คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ของการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน คะแนน/ความหมาย 
ความสามารถในการให้เหตุผลทาง

คณิตศาสตร์ที่ปรากฎให้เห็น 

  
ระดับ 1  

(ต้องปรับปรุง) 
ระดับ 0   

(ไม่มีความพยายาม) 

ครบถ้วน 
- สรุปคำตอบไม่ถูกต้อง 
 
- ไม่มีการสรุปคำตอบท่ีได้ 

 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยจะประเมินความสามารถใน
การใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยใช้แบบวัดความสามารถในการให้เหตุผลคณิตศาสตร์ 
ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย และมีเกณฑ์การให้คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ ดังตารางที่ 16 
 

ตารางที่ 16 เกณฑ์การให้คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ของการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
รายการประเมิน ระดับคุณภาพ ความสามารถในการให้เหตุผล 

1.  เข ียนข ั ้นตอนในการหา
คำตอบ 

2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 
 

- นักเรียนเขียนขั ้นตอนในการหาคำตอบได้
ถูกต้อง ชัดเจน  
- นักเรียนเขียนขั ้นตอนในการหาคำตอบได้
ถูกต้อง แต่ยังไมช่ัดเจน  
- นักเรียนเขียนขั ้นตอนในการหาคำตอบไม่
ถูกต้อง หรือไม่มีการอธิบาย  

2 .  แ ส ด ง ก า ร ห า ค ำ ต อ บ
ประกอบการให้เหตุผล 

5 คะแนน 
 
 
 

4 คะแนน 
 
 
 

- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน ให้เหตุผลประกอบ
อย่างสมเหตุสมผล และหาคำตอบได้ถูกต้อง
สมบูรณ์ 
- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน ให้เหตุผลประกอบ
อย่างสมเหตุสมผล และหาคำตอบได้ถูกต้อง แต่
ยังไม่สมบูรณ ์
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ตารางที่ 16 เกณฑ์การให้คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ของการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ ความสามารถในการให้เหตุผล 
 3 คะแนน 

 
 
 

2 คะแนน 
 
 
 

1 คะแนน 
 
 
 

0 คะแนน 
 

- นักเร ียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับ
ขั้นตอนที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน ให้เหตุผล
ประกอบอย่างสมเหตุสมผล แต่หาคำตอบไม่
ถูกต้อง 
- นักเร ียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับ
ขั้นตอนที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน แต่การให้
เหตุผลประกอบยังไม่ชัดเจนและหาคำตอบไม่
ถูกต้อง 
- นักเร ียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับ
ขั้นตอนที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน แต่การให้
เหตุผลประกอบยังไม่สมเหตุสมผลและหา
คำตอบไม่ถูกต้อง  
- นักเรียนนำขั้นตอนการหาคำตอบที่เขียนไว้
ไปแสดงการหาคำตอบไม่ถูกต้อง หรือไม่
แสดงการหาคำตอบ หรือให้เหตุผลประกอบ
ไม่สมเหตุสมผล หรือไม่ให้เหตุผลประกอบ 
หรือหาคำตอบไม่ถูกต้อง 

3. สรุปคำตอบ 2 คะแนน 
1 คะแนน 
0 คะแนน 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่สมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบไม่ถูกต้อง หรือไม่มีการสรุป
คำตอบ 
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการคิดแบบฮิวริสติกส์ 

 1. ความหมายของการคิดแบบฮิวริสติกส์ 
  ฮิวริสติกส์ จัดเป็นกลยุทธ์ที่ช่วยสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งจะทำให้นักเรียน
สามารถประสบความสำเร็จในการเรียนคณิตศาสตร์ได้ มีนักศึกษาคณิตศาสตร์ได้กล่าวถึงความหมาย
ของฮิวริสติกส์ ไว้ดังนี้ 
  ไซมอน และนีเวล (Simon and Newell, 1971: 1) กล่าวไว้ว่า ฮิวริสติกส์ หมายถึง     
กลยุทธ์หรือกฎเกณฑ์ท่ีใช้เรียนรู้การแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนบ่อย 
  โนแวค และโกวิน (Novak and Gowin, 1984: 48) กล่าวไว้ว่า ฮิวริสติกส์ หมายถึง 
วิธีการต่าง ๆ ที่ใช้สำหรับการแก้ปัญหา หรือช่วยให้เกิดความเข้าใจกระบวนการค้นหาคําตอบด้วย
ตนเอง เพ่ือให้เข้าใจโครงสร้างความรู้และทราบถึงว่าความรู้ถูกสร้างข้ึนมาอย่างไร 
  มูสตาคัส (Moustakas, 1990: 1) กล่าวไว้ว่า ฮิวริสติกส์ หมายถึง กระบวนการต่าง ๆ 
ที่จะทำให้ได้มาซึ่งคําตอบที่ต้องการ และเป็นหนทางหนึ่งในการช่วยค้นหาความรู้เพิ่มเติมโดยผ่าน
กระบวนการที่เหมาะสมและอยู่ในความสนใจ 
  เชฟฟิลด์ (Sheffield, 2009: 1) กล่าวไว้ว่า ฮิวริสติกส์ หมายถึง การเชื่อมโยงข้อมูล
หรือแนวคิดที่สัมพันธ์กันให้อยู่ในลักษณะที่เป็นระบบ โดยการหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่
ต้องการเรียนรู้หรือปัญหาที่ต้องการแก้ ทำให้นักเรียนรู้ต้นเหตุของปัญหา สามารถสร้างปัญหาย่อย
จากปัญหาที่พบเพื่อทำให้ปัญหานั้นง่ายขึ้น จึงกล่าวได้ว่า ฮิวริสติกส์เป็นวิธีหนึ่งที่ช่วยในเรียนรู้สิ่ง    
ต่าง ๆ ตลอดจนสามารถช่วยการแก้ปัญหาที่ต้องการ 
  เรวดี มีสุข (2556: 12) กล่าวไว้ว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์ คือ การคิดโดยอาศัยพ้ืน
ฐานความรู้ที่มีอยู่เพื่อแก้ปัญหาหรือเรียนเนื้อหาใหม่ ๆ โดยใช้การวิเคราะห์และเชื่อมโยงข้อมูลใน
ลักษณะการโยงความสัมพันธ์ของความรู้ เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในโครงสร้างของความรู้ 
  นิยูสนี อามะ (2556: 44) กล่าวไว้ว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์ คือ การค้นพบวิธีการ
ด้วยตนเอง เป็นกระบวนการที่ประกอบด้วยลำดับของการจัดการและกระบวนการคิดซึ่งเชื่อมโยงกัน
ไว้ จึงมีความสำคัญมาก ทำให้นักเรียนเข้าใจการเรียนรู้ตามหลักคณิตศาสตร์ เน้นการเชื่อมโยงข้อมูล
หรือแนวคิดที่สัมพันธ์กันในลักษณะที่เป็นระบบ สามารถเริ่มต้นโดยการฝึกจากสิ่งที่ง่ายไปสู่สิ่งที่
ซับซ้อนมากขึ้น ช่วยในการวิเคราะห์การแก้ปัญหาได้ เพราะนักเรียนสามารถคิดค้นทางเลือกใหม่ ๆ 
ในการแก้ปัญหา ทำให้นักเรียนสามารถท่ีจะแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ นอกจากนี้ฮิวริสติกส์ยังส่งผล
ให้นักเรียนสามารถขยายกรอบความคิดของตนเองให้กว้างขึ้น และนักเรียนสามารถที่จะตรวจสอบสิ่ง
ที่ได้เรียนรู้อย่างเป็นเหตุเป็นผล สามารถนำความรู้ไปประยุกต์แก้ปัญหาเข้ากับชีวิตประจำวันซึ่งเป็น
จุดมุ่งหมายของการเรียนคณิตศาสตร์ 



  53 

  อรีนา ปัดตาล (2562: 19) สรุปความหมายของการคิดแบบฮิวริสติกส์ไว้ว่า การคิด
แบบฮิวสติกส์ คือ รูปแบบการคิดหนึ่งที่ใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  โดยเน้นให้นักเรียนเป็นผู้
ค้นพบหรือหาวิธีการให้ได้มาซึ่งคำตอบด้วยตนเองโดยอาศัยพื้นฐานความรู้หรือประสบการณ์ที่เคย
สะสมมาผ่านการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูล มีการจัดระบบความคิดและประยุกต์ใช้ความรู้เดิม
ในการแก้ปัญหาสถานการณ์ใหม่ ๆ 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า  การคิดแบบฮิวริสติกส์เป็นรูปแบบ
การคิดที่ใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยให้นักเรียนเป็นผู้ค้นพบหรือหาวิธีการให้ได้มาซึ่ง
คำตอบด้วยตนเอง โดยอาศัยความรู้พื ้นฐานผ่านการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูลที่ต้องการ
แก้ปัญหา 
 2. แนวคิดและความสำคัญของการคิดแบบฮิวริสติกส์ 
  โอลส์สันและรีส์ (Ohlsson & Rees, 1991: 103) กล่าวไว้ว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์มี
ส่วนสำคัญในการช่วยวิเคราะห์พฤติกรรมการเรียนรู้ของมนุษย์ในเรื่องการทำความเข้าใจเกี่ยวกับ
กระบวนการเรียนรู้ตามหลักการทางคณิตศาสตร์ได้เป็นอย่างดี เมื่อเทียบกับกระบวนการเรียนรู้ด้วย
วิธีการอ่ืนที่ใช้หลักเกณฑ์การประเมินแบบเดียวกัน 
  โพลยา (Polya, 2000: 1) กล่าวไว้ว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์เป็นการศึกษาขั้นตอน
และกฎเกณฑ์เพ่ือใช้ในการค้นหา และสร้างทางเลือกใหม่สำหรับแก้ปัญหา 
  ขอบใจ สาสิทธิ์ (2545: 11) กล่าวไว้ว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์มีความสำคัญทำให้
นักเรียนเข้าใจในการเรียนรู้ตามหลักคณิตศาสตร์ช่วยในการแก้ปัญหาได้ เนื่องจากนักเรียนสามารถ
คิดค้นทางเลือกใหม่ ๆ ในการแก้ปัญหาทำให้สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
  เรวดี มีสุข (2556: 13) กล่าวไว้ว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์มีความสำคัญในการ
สนับสนุนให้นักเรียนค้นพบวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเอง ส่งเสริมให้นักเรียนคิดวิธีแก้ปัญหาในหลาย
ทางเลือก ก่อนจะตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาทางใดทางหนึ่งได้อย่างอิสระ ซึ่งส่งผลให้นักเรียน
ขยายกรอบความคิดของตนเองให้กว้างขึ้น 
  อรีนา ปัดตาล (2562: 20)  สรุปไว้ว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์มีส่วนสำคัญในการทำให้
นักเรียนเข้าใจกระบวนการคิดและกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เนื่องจากนักเรียนมีโอกาส
เลือกวิธีคิดหรือสามารถใช้กระบวนการคิดที่ตนเองสนใจหรือมีความถนัดมาใช้ในการแก้ปัญหาได้ด้วย
ตนเอง นอกจากนี้การคิดแบบฮิวริสติกส์ยังส่งเสริมให้นักเรียนเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ มีการ
จัดระบบทางความคิดเพ่ือนำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ในสถานการณ์อ่ืน ๆ ได้ 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์มีส่วนสำคัญใน
การช่วยทำความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการแก้ปัญหาตามหลักการทางคณิตศาสตร์ได้เป็นอย่างดี 
เนื่องจากนักเรียนสามารถคิดค้นทางเลือกใหม่ ๆ คิดวิธีแก้ปัญหาในหลายทางเลือกก่อนจะตัดสินใจ
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เลือกวิธีการแก้ปัญหาทางใดทางหนึ่งได้อย่างอิสระ ซึ่งส่งผลให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหาอย่าง เป็น
ระบบและขยายกรอบความคิดของตนเองให้กว้างขึ้น  
 3. การคิดแบบฮิวริสติกส์กับการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  นักการศึกษาหลายท่านเสนอแนวทางการคิดแบบฮิวริสติกส์เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ อาท ิ
  แบรนส์ฟอร์ดและสเตน (Bransford & Stain, 1984: 1-7) แบ่งขั้นตอนของการคิด
แบบฮิวริสติกส์สำหรับใช้ในการสอนแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. การทำความเข้าใจปัญหา (Identify the problem) 
  2. กำหนดและแยกแยะปัญหา (Define and represent the problem) 
  3. กำหนดทางเลือกในการแก้ปัญหา (Define alternative solutions) 
  4. ดำเนินการตามแผนที่วางไว้ (Act on the strategies) 
  5. มองย้อนกลับไปแต่ละขั้นและประเมินผล (Look back and evaluation) 
  มหาวิทยาลัยแมคมาสเตอร์ (Mcmaster University, 1998: 1-6) กล่าวถึงขั้นตอน
ของการแก้ปัญหา โดยแบ่งเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. การให้คำจำกัดความของปัญหา โดยการทำความเข้าใจปัญหาและหาสิ่งที่โจทย์
ต้องการ 
  2. สร้างทางเลือกในการหาคำตอบ โดยใช้วิธีการดังต่อไปนี้ 
   2.1 หาความสัมพันธ์และเชื่อมโยงสิ่งที่คล้ายคลึงกัน 
   2.2 ตั้งสมมติฐาน 
   2.3 หาเกณฑ์ชี้วัดที่เหมาะสม 
   2.4 เก็บรวบรวมข้อมูลรายละเอียดที่ไม่ครบถ้วน 
   2.5 คาดเดาคำตอบและผลลัพธ์ที่เกิดข้ึน 
   2.6 หาทางเลือกจากสิ่งอื่นที่สัมพันธ์กันก่อนหรือเริ่มวิเคราะห์จากส่วนย่อยของ
ปัญหานั้น ๆ หากสิ่งที่กล่าวมาแล้วไม่สามารถช่วยในการหาคำตอบได้ 
  3. การวางแผน 
   3.1 การระบุประเภทของปัญหาและเลือกวิธีการแก้ปัญหาอย่างใดอย่างหนึ่ง  
ที่เหมาะสม 

   3.2 การนำเข้าสู่กระบวนการแก้ปัญหา 
  4. ดำเนินการตามแผนที่วางไว้ 
  5. พิจารณาผลกระทบที่เกิดขึ้น 
   5.1 ตรวจสอบวิธีการแก้ปัญหาและตรวจสอบผลลัพธ์ว่าสมเหตุสมผลหรือไม่ 
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   5.2 ตรวจสอบกระบวนการโดยตั้งอยู่บนพื้นฐานของความเป็นไปได้ 
  ขอบใจ สาสิทธิ์ (2545: 17) แบ่งขั ้นตอนของการคิดแบบฮิวริสติกส์ที่ ใช้สำหรับ
แก้ปัญหา มี 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา โดยการให้คำจำกัดความของปัญหา และพิจารณาจาก
ข้อมูลที่มีอยู่เพื่อหาความสัมพันธ์ของข้อมูล 

  2. ขั ้นหาทางเลือกในการแก้ปัญหา โดยการสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหาที่
หลากหลาย 

  3. ขั้นพิจารณาทางเลือกที ่เหมาะสม โดยการพิจารณาทางเลือกที่เป็นไปได้และ
สามารถหาคำตอบได้เหมาะสม 
   4. ขั้นตรวจสอบ เป็นขั้นตรวจสอบการดำเนินการแก้ปัญหาทั้งหมด และได้ผลตามที่
ต้องการครบถ้วนหรือไม่ 
  อรีนา ปัดตาล (2562: 27) แบ่งขั ้นตอนของการคิดแบบฮิวริสติกส์ที ่ใช้สำหรับ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา โดยการวิเคราะห์ปัญหา โจทย์ต้องการให้หาอะไรและ
โจทย์กำหนดอะไรมาให้บ้าง 
  2. ขั ้นหาทางเลือกในการแก้ปัญหา โดยการสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหาที่
หลากหลาย 

  3. ขั้นดำเนินการในการแก้ปัญหา โดยการพิจารณาทางเลือกที่เป็นไปได้จากขั้นตอนที่ 
2 และดำเนนิการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
  4. ขั้นตรวจสอบ เป็นขั้นตรวจสอบการดำเนินการแก้ปัญหาทั้งหมด และได้ผลตามที่
ต้องการครบถ้วนหรือไม่ 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยสรุปขั้นตอนของการคิดแบบ
ฮิวริสติกส์ที่ใช้สำหรับแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา โดยการวิเคราะห์ปัญหา โจทย์ต้องการให้หาอะไรและ
โจทย์กำหนดอะไรมาให้บ้าง 
  2. ขั ้นหาทางเลือกในการแก้ปัญหา โดยการสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหาที่
หลากหลาย 

  3. ขั้นดำเนินการในการแก้ปัญหา โดยการพิจารณาทางเลือกที่เป็นไปได้จากขั้นตอนที่ 
2 และดำเนินการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
  4. ขั้นตรวจสอบ เป็นขั้นตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ  
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 4. ประโยชน์ของการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ 
  เยน (Yen, 1986: 3-4) กล่าวไว ้ว ่า การคิดแบบฮิวร ิสติกส์ช่วยให้นักเรียนมี
ความสามารถในการแก้ปัญหาได้ดีขึ้น และมีทัศนคติต่อการเรียนดีขึ้น เนื่องจากการคิดแบบฮิวริสติกส์
ช่วยในการพัฒนาระดับการเรียนรู้และค้นหาข้อมูลในการศึกษาหาความรู ้ใหม่ ๆ ได้ด้วยตนเอง 
สามารถส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้ 
  ฟอยด์ (Floyd, 2002: 1-4) กล่าวไว้ว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์ช่วยในการตัดสินใจ
แก้ปัญหา เนื่องจากนักเรียนสามารถสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหาอย่างอิสระ ทำให้สามารถกำหนด
กลยุทธ์ เทคนิคกระบวนการ และกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ในการเรียน 
  เรวดี มีสุข (2556: 21) กล่าวไว้ว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์ช่วยให้นักเรียนสามารถคิด
อย่างเป็นระบบมากขึ้น เนื่องจากมีการเก็บข้อมูลที่ดี และสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล
ได้ นอกจากนี้ยังทำให้สามารถสร้างองค์ความรู้ใหม่ได้ด้วยตนเอง 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า การคิดแบบฮิวริสติกส์ที่ใช้สำหรับ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งมี 4 ขั้นตอน ตามที่ผู้วิจัยได้สรุปไว้ข้างต้น จะทำให้นักเรียนสามารถคิด
แก้ปัญหาไดอ้ย่างเป็นระบบ ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น  
 5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ 
  สำหรับงานวิจัยต่างประเทศและงานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดย
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์บางส่วนได้ถูกรวบรวมไว้ ดังนี้ 
  ขอบใจ สาสิทธิ ์ (2545: 56-63) ศึกษาผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนคณิตศาสตร์ 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ระหว่างกลุ่มที่ได้รับการสอนโดยเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์กับกลุ่ม
ปกติ พบว่า นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการสอนโดยเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ ความสามารถในการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 50 และสูงกว่านักเรียน
กลุม่ที่ได้รับการสอนแบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  นิยูสนี อามะ (2556: 103-109) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และ
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื ่อง บทประยุกต์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบฮิวริสติกส์ พบว่า 
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยการใช้ฮิวริสติกส์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลัง
การเรียนสูงกว่าก่อนการเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 รวมทั้งความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ .05 
  ออ ฟาเยสและจูบาน (Al-Fayez & Jubran, 2012: 453-460) ศึกษาผลกระทบจาก
การใช้วิธีการสอนแบบฮิวริสติกส์สำหรับการสอนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นเกรด 10  ของ
ประเทศจอร์แดน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมีความ
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แตกต่างกันที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหญิงและนักเรียนชาย
ไม่มีความแตกต่างกันที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ แสดงให้เห็นว่าเพศไม่มีผลใด ๆ ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนที ่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ นักวิจัยได้เสนอว่าควรมีการดำเนินการสอนแบบนี ้ในระดับ
มหาวิทยาลัย 
  เรวดี มีสุข (2556: 109-116) ศึกษาผลการจัดการเรียนรู ้โดยเน้นการคิดแบบ         
ฮิวริสติกส์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหา และความสามารถในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื ่อง เศษส่วนของพหุนาม ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 พบว่า 
ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01  

 อรีนา ปัดตาล (2562: 89-96) ศึกษาการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
การเรียงสับเปลี่ยน ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคเพ่ือนคู่คิด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 6 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถการแก้ปัญหาหลังเรียนสู งกว่าก่อนเรียนและ
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ .05 และนักเรียนส่วนใหญ่เห็นด้วยอย่างยิ่งกับการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดว่ามีความเหมาะสมสามารถสร้าง
องค์ความรู้ของตนเองได้  
  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยเน้นการคิด
แบบฮิวริสติกส์ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงขึ้น ทำให้
นักเรียนศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง โดยครูเป็นผู้คอยชี้แนวแนะทางในการแก้ปัญหานั้น ๆ 
รวมทั้งทำให้นักเรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้แบบฮิวริสติกส์ 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด 

 1. ความหมายของการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด 
  มีนักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายของการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้การจัดการ
เรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด อาท ิ
  คาแกน (Kagan: 2008, อ้างอิงใน Dessi Safitri, 2018: 15) กล่าวไว้ว่า เทคนิค
ร่วมกันคิด (NHT) เป็นหนึ่งในการเรียนรู้แบบโต้ตอบสำหรับทุกคนในชั้นเรียน เทคนิคนี้กระตุ้นให้
นักเรียนแก้ปัญหาหรือคำถามที่กำหนดในกลุ่มและแบ่งปันสิ่งที่พวกเขารู้อยู่แล้วกับผู้อ่ืน  
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  ฮูดา (Huda: 2011, อ้างอิงใน Dessi Safitri, 2018: 15) กล่าวไว้ว่า เทคนิคร่วมกัน
คิดช่วยให้นักเรียนมีโอกาสแบ่งปันความคิดและอภิปรายเกี่ยวกับคำตอบที่ดีที่สุด อีกทั้งยังสามารถ
ปรับปรุงแรงจูงใจของนักเรียนและสามารถใช้กับสื่อการเรียนการสอนและระดับของนักเรียนทุกคน 
  เพรียนซา (Priansa, 2017: 333, อ้างอิงใน Yanisa Prima Larasati, 2019: 33) 
กล่าวไว้ว่า เทคนิคร่วมกันคิดเป็นหนึ่งในรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือการเรียนรู้ ทำให้นักเรียนมี
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างกันได้ง่าย เพื่อเป็นการเสริมสร้างความร่วมมือระหว่างนักเรียน ให้โอกาสที่เท่า
เทียมกับผู้เรียนทุกคน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ภายในกลุ่ม  และเป็นการตรวจสอบความเข้าใจของ
นักเรียน  
  วัชรา เล่าเรียนดี และคณะ (2560: 165) กล่าวไว้ว่า เทคนิคร่วมกันคิดเป็นเทคนิคการ
เรียนรู้แบบร่วมมือที่ง่ายที่จะนำไปใช้สำหรับครูที่ต้องการให้นักเรียนได้ทบทวนความรู้ ความจำ ความ
เข้าใจ หรือฝึกคิดร่วมกันอย่างรวดเร็ว เกี่ยวกับหลักการข้อเท็จจริงในสาระความรู้ที่ครูสอน ซึ่งจะมี
ประโยชน์สำหรับนักเรียนทุกชั้นทุกระดับความสามารถ ซึ่งเทคนิคดังกล่าวจะช่วยให้นักเรียนมีส่วน
ร่วมมากขึ้นในการศึกษาเรียนรู้ในทุกเรื่องที่ซับซ้อน ครูสามารถใช้เทคนิคนี้ในทุกสถานการณ์ในการ
เรียนการสอนแต่ละครั้ง เทคนิคร่วมกันคิดมีลักษณะสำคัญดังนี้  
  1. นักเรียนแต่ละคนได้รับหมายเลข 1-4 
  2. ครูเสนอคำถามหรือมอบหมายกิจกรรมให้ทบทวนความรู้ 
  3. นักเรียนต้องร่วมกันคิดหาคำตอบและแน่ใจว่าทุกคนเข้าใจและรู้คำตอบนั้น 
  4. ครูเรียกหมายเลขเดียวกันให้ตอบคำถาม (ไม่เรียกชื่อ) 
  เดสซี่ ซาฟิทริ้ (Dessi Safitri, 2018: 17) กล่าวไว้ว่า เทคนิคร่วมกันคิดเป็นหนึ่งใน
เทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือที่สามารถใช้ได้กับนักเรียนทุกระดับชั้น เป็นเทคนิคที่กระตุ้นให้นักเรียน
สนใจในการเรียนและมีความเข้าใจมากยิ่งขึ้น  
  กุลิสรา จิตรชญาวณิช (2562: 80) กล่าวไว้ว่า เทคนิคร่วมกันคิด เป็นกิจกรรมที่
เหมาะสมสำหรับการทบทวนความรู้ความเข้าใจ ผู้สอนจะใช้คำถามเพ่ือทดสอบความรู้ความเข้าใจ โดย
ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันตอบคำถาม 
  ธนะ จิตต์กระจ่าง (25644: 30) กล่าวไว้ว่า เทคนิคร่วมกัน หมายถึง เทคนิคการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ต้องแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อยแบบคละความสามารถ โดยสมาชิกภายใน
กลุ่มจะต้องร่วมกันอภิปราย ปรึกษาหารือและช่วยเหลือทบทวนซึ่งกันและกัน และเตรียมตัวตอบ
คำถามท่ีครูเตรียมมา เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน 
  จากการศึกษาความหมายของเทคนิคร่วมกันคิดอาจสรุปได้ว่า เทคนิคร่วมกันคิดเป็น
หนึ่งในรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยจัดกิจกรรมเพื่อทบทวนความรู้หรือทดสอบความเข้าใจ ซึ่ง
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แบ่งนักเรียนเป็นกลุ ่มแบบคละความสามารถ โดยสมาชิกภายในกลุ ่มจะต้องร่วมกันอภิปราย 
ปรึกษาหารือและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน และเตรียมตัวตอบคำถามที่ครูเตรียมมา 
 2. ข้ันตอนของการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด 
  เฮอร์เดียน (Herdian, 2009) กล่าวถึงขั้นตอนของเทคนิคร่วมกันคิด ซึ่งมี 6 ขั้นตอน 
ดังนี้ 
  1. การเตรียมการ ในขั้นตอนนี้ครูเตรียมแผนการสอนเพ่ือสร้างสถานการณ์จำลองการ
เรียนรู้และใบงานของนักเรียน 
  2. การก่อตัวของกลุ่ม ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มละ 3-5 คน ครูให้หมายเลขแก่
นักเรียนทุกคนในกลุ่ม กลุ่มที่เกิดจากการรวมกันของภูมิหลังทางสังคม เชื้อชาติ ชาติพันธุ์ เพศ และ
ความสามารถในการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน 
  3. นักเรียนควรมีหนังสือ แต่ละกลุ่มควรมีหนังสือหรือคำแนะนำเพื่ออำนวยความ
สะดวกให้กับนักเรียนในการกรอกใบงานหรือแก้ปัญหาที่ครูมอบให้ 
  4. การอภิปรายปัญหา ในการทำงานกลุ่มครูจะแจกใบงานให้นักเรียนแต่ละคนเพ่ือ
เป็นสื่อการเรียนการสอน ในแต่ละกลุ่มทำงานร่วมกันเพ่ืออธิบายความคิดของนักเรียน และตรวจสอบ
ให้แน่ใจว่าทุกคนรู้คำตอบ สำหรับคำถามนั้นอยู่ในใบงานของนักเรียนหรือคำถามที่ครูให้มา 
  5. เรียกหมายเลข ในขั้นตอนนี้ครูเรียกหมายเลขและนักเรียนจากแต่ละกลุ ่มที ่มี
หมายเลขเดียวกันยกมือขึ้นและเตรียมคำตอบให้นักเรียนในชั้นเรียน 
  6. ให้ข้อสรุป ครูและนักเรียนสรุปคำตอบสุดท้ายของคำถามทั้งหมดที่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาที่นำเสนอ 
  ประภัสสร คำสวัสดิ์ (2555: 29) กล่าวไว้ว่า เทคนิคร่วมกันคิดเป็นกิจกรรมที่เหมาะ
สำหรับการทบทวนหรือตรวจสอบความเข้าใจ มีข้ันตอนการเรียนประกอบด้วย 
  1. เตรียมประเด็นปัญหา/ข้อคำถามท่ีจะให้ผู้เรียนศึกษา 
  2. แบ่งผู ้เร ียนเป็นกลุ ่ม กลุ ่มละ 4 คน ประกอบด้วย ผู้ เร ียนที ่เร ียนเก่ง 1 คน       
ผู้เรียนทีเ่รียนปานกลาง 2 คน ผู้เรียนที่เรียนอ่อน 1 คน แต่ละคนมีหมายเลขประจำตัว 
  3. ถามคำถามหรือมอบหมายงานที่ทำ 
  4. ให้ผู้เรียนอภิปรายในกลุ่มย่อยจนมั่นใจว่าสมาชิกในกลุ่มทุกคนเข้าใจคำตอบ 
  5. ผู้สอนถามคำถามในประเด็นที่กำหนดโดยเรียนหมายเลขประจำตัวคนใดคนหนึ่ง
เป็นผู้ตอบ 
  6. ให้คำชมเชยกลุ่มที่สมาชิกในกลุ่มสามารถตอบคำถามได้ถูกต้องมากที่สุด ผู้เรียนทุก
คนตรวจสอบความถูกต้องที่ตนและกลุ่มร่วมกันศึกษา ซักถาม ทำความเข้าใจคำตอบจนกระจ่าง
ชัดเจน 
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  วัชรา เล่าเรียนดี และคณะ (2560: 165) กล่าวถึงขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด โดยครูจัดนักเรียนกลุ่มละ 4 คน ให้หมายเลข 1-4 แก่สมาชิกแต่ละกลุ่มในชั้น
เรียน หลังจากนั้นครูจะถามคำถาม คำถามส่วนใหญ่จะเป็นคำถามความรู้ ความจำ และการคิด
คำนวณ หรือการใช้สูตรต่าง ๆ เพื่อเป็นการทบทวนและตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ จากนั้นแต่ละทีม
จะร่วมกันคิดหาคำตอบและแน่ใจว่าทุกคนเข้าใจและรู้คำตอบนั้น โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มที่มีหมายเลข
ที่ถูกเรียกจะยกมือหรือยืนขึ้น ครูจะเลือกหรือสุ่มให้ตอบบนกระดาน ที่สำคัญตัวแทนทุกกลุ่มควรมี
โอกาสตอบเท่าเทียมกัน แล้วคนที่ตอบถูกจะได้คะแนนเป็นต้น 
  กุลิสรา จิตรชญาวณิช (2562: 80) สรุปวิธีการจัดการเรียนรู้โดยเทคนิคร่วมกันคิด 
ดังนี้ 
  1. แบ่งกลุ่มผู้เรียนกลุ่มละ 4 คน โดยคละความสามารถ 
  2. ผู้สอนกำหนดคำถามหรือมอบหมายงานให้ทำ 
  3. ผู้เรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดหาคำตอบและร่วมกันอธิบายคำตออบให้เพ่ือนในกลุ่ม
เข้าใจอย่างชัดเจน 
  4. ผู้สอนสุ่มเรียกถามสมาชิกคนใดคนหนึ่งในกลุ่ม เพื่อตอบคำถามและอธิบายให้
เพ่ือนฟัง 
  5. สมาชิกกลุ่มใดตอบคำถามถูกต้องมากท่ีสุดจะได้รับคำชมเชย 
  ธนะ จิตต์กระจ่าง (2654: 32) กล่าวว่าเทคนิคร่วมกันคิด หมายถึง เทคนิคการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่มีลักษณะการแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มย่อยแบบคละความสามารถที่เน้นการ
ทบทวนหรือตรวจสอบความเข้าใจ โดยสมาชิกภายในกลุ่มจะต้องร่วมกันอภิปราย ปรึกษาหารือ  
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน และเตรียมตัวตอบคำถามที่ครูเตรียมมา เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของ
นักเรียน โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
  1. คร ูแบ่งกล ุ ่มน ักเร ียนออกเป็นกลุ ่มละ 4 คน ประกอบด้วย น ักเร ียนที ่มี
ความสามารถ เก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน โดยให้นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มมีหมายเลข
ประจำตัวเลข 1 ถึง 4 ที่ต่างกัน 
  2. ครูมอบหมายงานให้กับนักเรียน 
  3. ให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย ปรึกษาหารือภายในกลุ่ม และช่วยกันทบทวนเพื่อให้
สมาชิกทุกคนในกลุ่มเข้าใจเนื้อหาที่เรียน 
  4. ครูถามคำถามนักเรียน โดยครูสุ่มเรียกจากหมายเลข 1 ถึง 4 แล้วให้นักเรียนจาก
ทุกกลุ่มท่ีมีหมายเลขตรงกับท่ีครูเรียกตอบคำถาม กลุ่มท่ีมีนักเรียนตอบถูกจะได้ 1 คะแนน 
  5. ครูกล่าวคำชมเชยกลุ่มที่มีคะแนนมากที่สุด 
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  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยแบ่งขั้นตอนของการจัดการ
เรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิดออกเป็น 6 ขั้นตอนดังนี้ 
  1. ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ครูทบทวนความรู้เดิมและกระตุ้นความสนใจของนักเรียน เพ่ือ
นำความรู้เดิมมาสร้างองค์ความรู้ใหม่  

  2. ขั้นสอน ครูเสนอเนื้อหาโดยวิธีการสอนที่เหมาะสม  
  3. ขั้นฝึกทักษะ ครูมอบหมายงานให้กับนักเรียนเพื่อให้นักเรียนได้คิดและแก้ปัญหา

ด้วยตนเอง 
  4. ขั้นทีม ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มละ 4 คนแบบคละความสามารถ โดยให้
นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มมีหมายเลขประจำตัวเลข 1 ถึง 4 ที่ต่างกัน  ซึ่งนักเรียนที ่เก่งที่สุดเป็น
หมายเลขท่ี 1 คนที่เก่งรองลงมาเป็นหมายเลขท่ี 2 และ 3 ตามลำดับ จากนั้นนักเรียนร่วมกันอภิปราย 
หรือปรึกษาหารือจากงานที่ครูมอบหมายให้ภายในกลุ่ม เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และช่วยกัน
ทบทวนความรู้เพ่ือให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มเข้าใจเนื้อหาที่เรียนมากท่ีสุด 
  5. ขั้นแข่งขัน ครูถามคำถามนักเรียน จากนั้นกำหนดหมายเลขให้กับนักเรียน แล้วให้
นักเรียนที่ถือป้ายหมายเลขที่ครูกำหนดยกป้ายให้เร็วที่สุด นักเรียนคนใดยกป้ายก่อนจะมีสิทธิ์ตอบ
คำถาม หากตอบถูกจะได้รับคะแนน หากตอบผิดนักเรียนกลุ่มอื่นสามารถยกป้ายหมายเลขเพื่อแย่ง
สิทธิ์ในการตอบ เมื่อการแข่งขั้นสิ้นสุด กลุ่มใดมีคะแนนสะสมมากที่สุดจะเป็นผู้ชนะ และได้รับรางวัล
หรือคำชมเชยจากครู 
  6. ขั้นสรุป นักเรียนและครูร่วมกันสรุปบทเรียน และมอบรางวัลให้กับกลุ่มที่ชนะ 
  3. ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด 
  วันเพ็ญ  จันเจริญ (2542 : 119) กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือมีดังนี้ 

1. สร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชิก เพราะทุก ๆ คนร่วมมือในการทำงานกลุ่ม  
ทุก ๆ คนมีส่วนร่วมเท่าเทียมกัน 
  2. สมาชิกทุกคนมีโอกาสคิด พูดแสดงออก แสดงความคิดเห็น ลงมือกระทำอย่างเท่า
เทียมกัน 
  3. ส่งเสริมให้มีความช่วยเหลือกัน เช่น เด็กเก่งช่วยเด็กที่เรียนไม่เก่ ง ทำให้เด็กเก่ง
ภาคภูมิใจ รู้จักสละเวลา ส่วนเด็กที่ไม่เก่งเกิดความซาบซึ้งในน้ำใจของเพ่ือนสมาชิกด้วยกัน 
  4. การร่วมกันคิดทำให้เกิดการระดมความคิด นำข้อมูลที่ได้มาพิจารณาร่วมกันเพ่ือ
ประเมินคำตอบที่เหมาะสมที่สุด เป็นการส่งเสริมให้ช่วยกันคิดหาข้อมูลมาวิเคราะห์และตัดสินใจเลือก 
  5. ส่งเสริมทักษะทางสังคม เช่น การอยู่ร่วมกันด้วยมนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน เข้าใจกัน
และกัน อีกทั้งเสริมทักษะการสื่อสาร ทักษะการทำงานเป็นกลุ่ม สิ่งเหล่านี้ล้วนส่งเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนให้สูงขึ้น   
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  ฟิตยาวาตี (Fithyawati: 2014, อ้างอิงใน Dessi Safitri, 2018: 17-18) กล่าวถึงข้อดี
ของเทคนิคร่วมกันคิดไว้ดังนี้ 
  1. เทคนิคร่วมกันคิดสามารถปรับปรุงการเรียนของนักเรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และนำไปใช้กับเกือบทุกสาขาวิชา  

  2. เทคนิคร่วมกันคิดสามารถเพ่ิมการมีส่วนร่วมของนักเรียน 
  3. เทคนิคร่วมกันคิดลดการครอบงำจากนักเรียนที่เรียนเก่งกว่า เพ่ือให้นักเรียนมีส่วน

ร่วมอย่างเท่าเทียมกัน นักเรียนต้องตอบคำถามทุกคน รวมทั้งคนขี้อายหรือคนที่ไม่เก่งควรมีส่วนรว่ม
ในการรายงานคำตอบ 

  4. เทคนิคร่วมกันคิดกระตุ้นให้นักเรียนอยากเรียนรู้ เนื่องจากมีการแข่งขันและมีความ
สนุกสนาน นอกจากนี้นักเรียนจะมีแรงจูงใจเพราะพวกเขาได้รับความช่วยเหลือจากเพ่ือนร่วมทีม  

  5. เทคนิคร่วมกันคิดสนับสนุนการสอนแบบเพื่อน จากนักเรียนที่ เก่งต้องสอนสมาชิก
ในกลุ่ม มีการแลกเปลี่ยนความรู้ ทำให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหามากกว่าการท่องจำ 

  เดสซี่ ซาฟิทริ้ (Dessi Safitri, 2018: 18) สรุปไว้ว่า เทคนิคร่วมกันคิดมีข้อดีหลาย
ประการ เมื่อนักเรียนในกลุ่มต้องมีเข้าใจในเนื้อหาเป็นอย่างดีจึงต้องช่วยเหลือกัน เพื่อเตรียมตัวตอบ
คำถาม นักเรียนไม่รู้ว่าครูจะเรียกเลขอะไร ดังนั้นพวกเขาต้องพร้อมตลอดเวลา นอกจากนี้ยังช่วยเพ่ิม
ความมั ่นใจของนักเรียนในการอธิบายคำตอบ โดยเฉพาะอย่างยิ ่งสำหรับนักเรียนที ่เรียนไม่เก่ง 
นอกจากนี้ยังสามารถทำให้นักเรียนกระตือรือร้นในกระบวนการเรียนรู้อีกด้วย 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกัน
คิดทำให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียน มีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน มีความรู้สึกที่ดีกับตนเอง และมี
ความเชื่อมั่นในตนเองมากขึ้น เพราะการเรียนแบบร่วมมือเป็นการฝึกทักษะทางสังคมให้ นักเรียนมี
ความรับผิดชอบร่วมกัน ช่วยเหลือกัน รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รู้จักคิด รู้จักแก้ปัญหา รู้จักการ
ทำงานกลุ่ม ซึ่งจะทำให้นักเรียนเป็นบุคคลที่มีคุณภาพและจะเป็นทรัพยากรที่สำคัญในการพัฒนา
ประเทศต่อไปในอนาคต 
 4. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด 
  ผู้วิจัยศึกษางานวิจัยต่างประเทศและงานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวข้องกับการจัดการ
เรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิด บางส่วนถูกรวบรวมไว้ดังนี้  
  เมนตาริ เมกกา วาร์ธาวห์ (Mentari Mega Wardhani, 2016: บทคัดย่อ) ศึกษาการ
ใช้เทคนิคร่วมกันคิดเพื่อปรับปรุงทักษะการอ่านของนักเรียนสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 10 
ของ SMA Muhammadiyah (Plus) ในปีการศึกษา 2015/2016 พบว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนใน
การทดสอบหลังเรียนสูงกว่าคะแนนมาตรฐาน และทักษะการอ่านของนักเรียนดีขึ้นอย่างมีนัยสำคัญ 
จะเห็นได้ว่าเทคนิคร่วมกันคิดสามารถปรับปรุงทักษะการอ่านของนักเรียนได้  
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 แอดดิท อีราวาน มาดิไอยานา และดูวิ เรทโน ซอรี่ ซัพพอทโต้  (Adi Irawan, 
Mardiyana, & Dewi Retno Sari Saputro: 2017: บทคัดย่อ) ศึกษารูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
ในประเภทการร่วมกันคิด (NHT) โดยแผนผังความคิดและการเรียนแบบทีมแข่งขัน (TGT) โดยแผนผัง
ความคิดในแง่ของปัญญาด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์(Logical-Mathematical Intelligence)
ของนักเรียน พบว่า นักเรียนที่ใช้รูปแบบการเรียนรู้ด้วย NTH จะมีผลสัมฤทธิ์ดีกว่านักเรียนที่ใช้รูปแบบ 
TGT และรูปแบบการเรียนรู้โดยตรง อีกทั้งความสำเร็จของนักเรียนที่ได้เรียนรู้ด้านตรรกศาสตร์และ
คณิตศาสตร์ระดับสูงนั้นจะดีกว่านักเรียนที่ได้เรียนรู้ด้านตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ระดับกลางและ
ต่ำ  

 เดสซี่ ซาฟิทริ้ (Dessi Safitri, 2018: บทคัดย่อ) ศึกษาการสอนความเข้าใจในการอ่าน
โดยใช้เทคนิคร่วมกันคิด พบว่า คะแนนของนักเรียนจากการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าการทดสอบกอ่น
เรียนอย่างมีนัยสำคัญ ดังนั้นสรุปได้ว่าเทคนิคร่วมกันคิดมีประสิทธิภาพในการสอนการอ่านเพื่อความ
เข้าใจ  
  พี วายายูเน่ (P Wahyuni: 2019: บทคัดย่อ) ศึกษาการเรียนรู้แบบร่วมมือกันแบบ
ร่วมกันคิด เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นตาม
ตัวชี้วัดความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ พบว่า นักเรียนจะมีทักษะการสื่อสารเพิ ่มขึ้น 
ดังนั้นการเรียนแบบร่วมกันคิด สามารถพัฒนาทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ได้ 
  ธนะ จิตต์กระจ่าง (2654: บทคัดย่อ) ศึกษาการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนคงทองวิทยา โดยใช้การสอนแบบอุปนัยร่วมกับ
เทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ตรรกศาสตร์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึง
พอใจของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้การสอนแบบอุปนัยร่วมกับ
เทคนิคร่วมกันคิดอยู่ในระดับมาก 
  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกัน
คิด เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงขึ้น ทำให้นักเรียนมีส่วน
ร่วมในการเรียน มีปฏิสัมพันธ์และช่วยเหลือซึ่งกันและกัน รู้จักการทำงานกลุ่ม รวมทั้งทำให้นักเรียนมี
ทัศนคติที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคร่วมกันคิดอีกด้วย 
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก   

การลบ การคูณ การหารทศนิยม 

 สำหรับงานวิจัยในประเทศที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม 
การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม บางส่วนถูกรวบรวมไว้ดังนี้ 
 อัมราพร เรืองรวมศิลปะ (2558 : บทคัดย่อ) ศึกษาผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนและ
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การคูณ การหาร 
และการบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้ตามแนวคิดอภิปัญญาร่วมกับ KWDL พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 บุตรญรัตน์ วันโส (2559: บทคัดย่อ) พัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตาม
แนวทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ STAD เรื่อง ทศนิยม
และเศษส่วน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า กิจกรรมการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้ง
ไว้ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนมีพฤติกรรมการ
ทำงานกลุ่มและเจตคติต่อกิจกรรมการเรียนการสอนอยู่ในระดับดี 
 นราทิพย์ ใจเพียร, จารุวรรณ สิงห์ม่วง (2561: บทคัดย่อ) ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื่อง การบวก ลบ ทศนิยม สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้
แบบฝึกทักษะ พบว่า แบบฝึกทักษะมีประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะวิชาคณิตศาสตร์ตามเกณฑ์ที่
กำหนด และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 เจนจิรา แก้วนาพันธ์ (2561: บทคัดย่อ) ศึกษาการแก้ปัญหาเรื่องการคูณทศนิยม ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 1 โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม โดยใช้แบบฝึกทักษะ พบว่า แบบฝึกทักษะ 
เรื่อง การคูณทศนิยม สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การ
บวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม อาจสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ดังกล่าว เป็นการจัดการเรียนรู้
ที่สามารถใช้วิธีการสอนที่หลากหลายในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ให้สูงขึ้น  

 

แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2551: 193-194) กล่าวไว้ว่า การ
วัดและประเมินผลด้วยแบบทดสอบเป็นการวัดและประเมินผลที่ต้องการวัดความรู้ความสามารถทาง
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สติปัญญาด้านความรู้ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมิน
ค่า เนื่องจากสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ยังถือว่าแบบทดสอบยังมีความสำคัญมาก เพราะคณิตศาสตร์
เป็นสาระการเรียนรู้ที่ต้องเรียนรู้ไปตามลำดับขั้น ก่อนที่นักเรียนจะเรียนสาระการเรียนรู้ที่สูงขึ้นต้องมี
พ้ืนฐานความรู้ที่เกี่ยวข้องเพียงพอเสียก่อน ซึ่งแบบทดสอบสามารถใช้เป็นเครื่องมือวัดและประเมินผล
ได้เป็นอย่างดี ทั้งนี้ผู้สอนควรเลือกให้เหมาะสมกับจุดมุ่งหมายที่ต้องการวัดและประเมินผล โดยทั่วไป
แบบทดสอบมี 2 ประเภท ดังนี้ 
 1. ประเภทที่ 1 แบบทดสอบแบบเขียนตอบ ได้แก่ 
   1.1 แบบทดสอบแบบไม่จำกัดคำตอบ เป็นแบบทดสอบที่เปิดโอกาสให้ผู้ตอบแสดง
ความคิดเห็นอธิบายอย่างอิสระ โดยตั้งคำถามใช้คำว่า ให้อธิบาย อภิปราย เปรียบเทียบวิเคราะห์ 
แสดงความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ สรุป วางแผน ออกแบบการทดลอง ตั้งสมมติฐาน ตั้งเกณฑ์ตัดสินใจ 
ประเมินผล แสดงวิธีทำ หรือแสดงวิธีการแก้ปัญหา เป็นต้น 
   1.2 แบบทดสอบแบบจำก ัดคำตอบ เป ็นแบบทดสอบที ่ต ้องการคำตอบที่
เฉพาะเจาะจง มีการกำหนดขอบเขตของการตอบ โดยตั้งคำถามใช้คำว่า ให้อธิบายสาเหตุ ยกตัวอย่าง 
เขียนวิธีการสร้าง การพิสูจน์ ลำดับเรื่องราว ลำดับเหตุการณ์ จำแนก อธิบาย ความหมาย หรือนิยาม 
เป็นต้น 
   1.3 แบบทดสอบแบบตอบสั้นหรือเติมคำ/ข้อความ เป็นแบบทดสอบที่ข้อสอบแต่ละ
ข้อขาดความสมบูรณ์ ซึ่งอาจเป็นข้อความ คำ หลักวิชา กฎเกณฑ์ ผลการคำนวณ ฯลฯ ผู้สอบต้องเติม
คำตอบในช่องที่เว้นว่างไว้ให้สอดคล้องกับข้อความที่กำหนด และเมื่ออ่านแล้วต้องมีความหมาย
สมบูรณ์ถูกต้องตามหลักวิชา 
 2. ประเภทที่ 2 แบบทดสอบแบบเลือกตอบ ได้แก่ 
   2.1 แบบถูก–ผิด เป็นแบบทดสอบที่ผู้สอบต้องพิจารณาว่าถูกหรือผิดเท่านั้น เหมาะ
สำหรับข้อสอบที่ข้อความมีทางเลือกเพียงสองทางหรือต้องการถามมากข้อแต่มีเวลาจำกัด 
   2.2 แบบจับคู่ เป็นแบบทดสอบที่มี 2 ส่วน คือ ส่วนที่เป็นชุดคำถามและส่วนที่เป็นชุด
ของคำตอบ เหมาะสำหรับข้อสอบที่ต้องการหาความสัมพันธ์ของเรื่องราว เหตุการณ์ เหตุและผล กฎ
กับการประยุกต์ สัญลักษณ์กับความหมาย โดยชุดของคำตอบควรมีรายการมากกว่าชุดของคำถาม 
   2.3 แบบมีตัวเลือก เป็นแบบทดสอบที่ข้อสอบแต่ละข้อมีคำถามและตัวเลือกใหเ้ลือก 
เช่น 3 ตัวเลือก 4 ตัวเลือก หรือ 5 ตัวเลือก โดยมีตัวเลือกที่ถูกต้องเพียงตัวเลือกเดียว ส่วนตัวเลือก  
อื่น ๆ เป็นตัวเลือกลวง ถ้าแบบทดสอบนี้สร้างขึ้นอย่างมีคุณภาพจะมีประสิทธิภาพในการวัดและ
ประเมินผลสูงและเหมาะกับการวัดสมรรถภาพสมองขั ้นสูง เช่น ความสามารถในการให้เหตุผล     
การอธิบาย การคิดคำนวณ การทำนายเหตุการณ์ เป็นต้น 
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  ชานนท์ จันทรา (2555: 79-81) กล่าวไว้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น
เครื ่องมือหนึ ่งที ่ช่วยให้ครูผู ้สอนสามารถตัดสินผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของนักเรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยเป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดระดับความสามารถของนักเรียนเกี่ยวกับความรู้ความเข้าใจ 
ทักษะ และสมรรถภาพทางสมองด้านต่าง ๆ ทั้งในส่วนของเนื้อหาสาระ ข้อเท็จจริงที่ได้เรียนรู้ และ
มโนทัศน์แต่ละเรื่อง จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ในหลักสูตรรูปแบบของแบบทดสอบ
สามารถแบ่งได้เป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ คือ 
  1. แบบทดสอบแบบปรนัยหรือแบบทดสอบที่ไม่ใช่ความเรียง (Objective tests) เช่น
แบบทดสอบเลือกตอบ แบบทดสอบแบบจับคู่ แบบทดสอบแบบถูก-ผิด แบบทดสอบแบบเติมคำหรือ
แบบตอบสั้น ๆ และแบบทดสอบแบบเปรียบเทียบ 
  2. แบบทดสอบแบบอัตนัย หรือแบบทดสอบแบบความเรียง เช่น แบบทดสอบ แบบ
แสดงวิธีทำ แต่จะพบว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ใช้กันเป็น
ส่วนใหญ่นั้นคือ แบบทดสอบเลือกตอบและแบบทดสอบแสดงวิธีทำ เป็นต้น 
  แบบทดสอบเลือกตอบหรือแบบหลายตัวเลือก เป็นแบบทดสอบที่สามารถใช้วัดได้ทั้ง
ความรู้ ความคิด ข้อเท็จจริง หลักการ ทฤษฎี การตัดสินใจ การแปล ความหมายของข้อมูล การ
นำไปใช้ การวิเคราะห์ ตลอดจนความสามารถด้านทักษะและกระบวนการคณิตศาสตร์ โดย
แบบทดสอบชนิดนี้มีส่วนประกอบที่สำคัญ 2 ส่วน คือ ส่วนของคำถามและส่วนของคำตอบที่เรียกว่า 
ตัวเลือก ซึ่งมีทั ้งตัวเลือกที ่เป็นคำตอบที่ถูกต้อง และเป็นคำตอบที่ผิดเรียกว่า ตัวลวง การสร้าง
แบบทดสอบแบบเลือกตอบให้มีคุณภาพมีหลักการ ตามตารางท่ี 17 
 

ตารางที่ 17 การสร้างแบบทดสอบเลือกตอบ 
คำถาม ตัวเลือก 

- สั้น ชัดเจน ได้ใจความ และเป็นคำถามเดียว 
- ใช้ภาษาได้เหมาะสมและเข้าใจง่าย 
- เป็นตัวแทนของแนวคิดและเนื ้อหาสำคัญที่
ต้องการวัด 
- ควรใช้ประโยคบอกเล่า ถ้าจำเป็นต้องใช้ 
ประโยคปฏิเสธ ควรเน้นข้อความหรือขีดเส้นใต้
ข้อความที่แสดงการปฏิเสธ 
- แต่ละข้อเป็นอิสระจากกัน โดยไม่ให้การตอบ
คำถามของข้อหนึ่งชี้นำหรือขึ้นอยู่กับอีกข้อหนึ่ง 

- ใช้ภาษาที่ชัดเจน เข้าใจง่าย หลีกเลี่ยง การ
ใช้คำหรือข้อความซ้ำ 
- ควรเป็นเรื่องหรือประเด็นเดียวกัน 
- ถ้าตัวเลือกเป็นจำนวน ควรจัดเรียงลำดับ
จากมากไปน้อยหรือจากน้อยไปมากด้วย 
- ไม่ควรใช้ตัวเลือก “ถูกทุกข้อ” หรือ “ไม่มี
ข้อ 
ถูก” เพราะทำให้การสื่อความหมายไม่ชัดเจน 
- ควรสร้างตัวลวงต่าง ๆ ให้มีเหตุผลที่อาจจะ 
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ตารางที่ 17 การสร้างแบบทดสอบเลือกตอบ (ต่อ) 

คำถาม ตัวเลือก 
- ในแต่ละข้อคำถามและคำตอบควรอยู่ในหน้า
เดียวกัน ไม่ควรมีคำถามหรือตัวเล ือกในข้อ
เดียวกันไปอยู่แยกกันคนละหน้า 
- ควรจ ัดวางร ูปแบบและพิมพ์ให ้เป ็นระบบ
ระเบียบเดียวกัน 

เป็นไปได้ หรือมีบางส่วนถูก 
- ควรกระจายคำตอบที ่ถ ูกไปยังตัวเลือก   
ต่าง ๆ แบบสุ่มในจำนวนที่ใกล้เคียงกัน 
- แต่ละข้อต้องมีคำตอบที่ถูกต้องเพียงคำตอบ
เดียว ซึ่งต้องมีความชัดเจนและถูกต้องไม่ทำ
ให้นักเรียนที่เก่งเกิดความสับสน และไม่ควร
อยู่ในตำแหน่งเดียวทุกข้อ หรือจัดอย่างเป็น
ระบบจนทำให้เดาได้ง่าย 

 

ความพึงพอใจ 

 1. ความหมายของความพึงพอใจ 
  ความพึงพอเป็นความรู้สึกของบุคคลที่ได้รับการตอบสนองในสิ่งที่ตนคาดหวัง ซึ่งผู้มี
ความหมายไว้ดังนี้ 
  กู๊ด (Good, 1973: 161) กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพหรือระดับความ
พึงพอใจที่เป็นผลมาจากความสนใจและเจตคติของบุคคลที่มีต่องาน 
  อิงค์วราพัชร อาทิตย์เจริญชัย (2560 : 44) สรุปไว้ว ่า ความพึงพอใจ หมายถึง 
ความรู้สึกท่ีชอบ ความรู้สึกมีความสุข หรือเจตคติของบุคคลที่มีต่อการทำงานหรือการปฏิบัติกิจกรรม
ในด้านบวก ดังนั้น ความพึงพอใจในการเรียนรู ้หมายถึง ความรู้สึกพึงพอใจ ชอบใจ ในการร่วม
กิจกรรมการเรียนการสอน โดยตอบสนองความต้องการทั้งทางด้านร่างกาย จิตใจ โดยทำให้ผู้เรียนมี
ความสุข ความเพลิดเพลินในการเรียน และสามารถดำเนินกิจกรรมนั้น ๆ จนบรรลุผลสำเร็จ 
  อรีนา ปัดตาล (2562: 68) สรุปความหมายของความพึงพอใจว่า เป็นความรู้สึก
ส่วนตัวทั ้งทางด้านบวกและลบขึ้นอยู ่กับการได้รับการตอบสนอง ซึ ่งสามารถใช้ในการกำหนด
พฤติกรรม การแสดงออกของบุคคลที่มีผลต่อการเลือกท่ีจะปฏิบัติสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยไม่สามารถประเมิน
ค่าหรือตรวจสอบความถูกต้องได้ 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกภายใน
ของบุคคลที่มีทั้งทางบวกและทางลบ แต่ละบุคคลจะมีความรู้สึกเป็นอย่างไรขึ้นอยู่กับความคาดหวัง 
สถานการณ์ อารมณ์ และสิ่งแวดล้อมรอบข้าง ซึ่งการวัดความพึงพอใจนั้น ไม่สามารถประเมินค่าหรือ
ตรวจสอบความถูกต้องได้ 



  68 

 2. แนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  สก๊อตต์ (Scott, 1970: 124, อ้างอิงใน อิงค์วราพัชร อาทิตย์เจริญชัย, 2560 : 45) 
เสนอแนวคิดในเรื่องการจูงใจให้เกิดความพึงพอใจต่อการทำงานที่จะให้เกิดผลเชิงปฏิบัติ มีลักษณะ
ดังนี้ 
  1. งานควรมีส่วนสัมพันธ์กับความปรารถนาส่วนตัว งานนั้นจะมีความหมายสำหรับ
ผู้ทำ 
  2. งานนั้นต้องมีการวางแผนและวัดความสำเร็จได้ โดยใช้ระบบการทำงานและการ
ควบคุมท่ีมปีระสิทธิภาพ 
  3. เพ่ือให้ได้ผลในการสร้างสิ่งจูงใจภายในเป้าหมายของงาน จะต้องมีลักษณะดังนี้ 

   3.1 คนทำงานมีส่วนในการตั้งเป้าหมาย 
   3.2 ผู้ปฏิบัติได้รับทราบผลสำเร็จในการทำงานโดยตรง 
   3.3 งานนั้นสามารถทำให้สำเร็จได้ 

  โยธิน ศิริเอ้ย (2559: 5-6) ให้แนวความคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจว่าเป็นเครื่องมือ
กระตุ้นให้บุคคลเกิดความพึงพอใจ ดังนี้ 
  1. สิ่งจูงใจที่เป็นวัตถุ ได้แก่ เงิน สิ่งของ 
  2. สภาพทางกายที่ปรารถนา คือ สิ่งแวดล้อมในการประกอบกิจกรรมต่าง ๆ ซึ่งเป็น
สิ่งสำคัญอย่างหนึ่งอันก่อให้เกิดความสุขทางกาย 
  3. ผลประโยชน์ทางอุดมคติ หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่สนองความต้องการของบุคคล 
  4. ผลประโยชน์ทางสังคม คือ ความรู้สึกที่ดี ที่ชอบ ที่พอใจ หรือที่ประทับใจของ
บุคคลต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ได้รับ โดยสิ่งนั้นสามารถตอบสนองความต้องการทั้งด้านร่างกายและจิตใจ 
  ชนิดา ทาระเนตร์ (2560: 39) ให้แนวความคิดเก่ียวกับความพึงพอใจว่า เป็นลักษณะ
ของบุคคลที่ได้กระทำตามความชอบหรือความถนัด และจดจ่ออยู่กับสิ่งใดสิ่งหนึ่งเป็นระยะนาน ซึ่ง
ระดับความพึงพอใจของแต่ละคนนั้นอาจมีไม่เท่ากันข้ึนอยู่กับประสบการณ์ 
  อิงค์วราพัชร อาทิตย์เจริญชัย (2560 : 46) สรุปแนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจไว้ว่า 
ความพึงพอใจในการเรียนรู้และผลการเรียนจะมีความสัมพันธ์กันทางบวก ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับกิจกรรมที่
ผู้เรียนได้ปฏิบัติ ทำให้ผู้เรียนได้รับการตอบสนองความต้องการทางด้านร่างกายและจิตใจ ซึ่งเป็นส่วน
สำคัญที ่จะทำให้เกิดความสมบูรณ์ของชีว ิตมากน้อย เพียงใด นั ่นคือสิ ่งที ่ครูผู ้สอนจะคำนึงถึง
องค์ประกอบต่าง ๆ ในการเสริมสร้างความพึงพอใจในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 
  อรีนา ปัดตาล (2562: 68) สรุปแนวความคิดเก่ียวกับความพึงพอใจว่า เป็นลักษณะที่
เกิดข้ึนกับทุกคน โดยระดับความพึงพอใจของแต่ละคนอาจไม่เท่ากัน ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับประสบการณ์และ
ความชอบของแต่ละคน 
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  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง อาจสรุปได้ว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกภายใน
ของบุคคล ซึ่งระดับความพึงพอใจของแต่ละคนนั้นอาจไม่เท่ากันขึ้นอยู่กับประสบการณ์และความชอบ
ของแต่ละคน ดังนั้นครูผู้สอนควรจัดกิจกรรมเพื่อสร้างความพึงพอใจให้กับนักเรียน เพราะถ้านักเรียน
มีระดับความพึงพอใจทางบวกจะส่งผลให้ผลการเรียนของนักเรียนดีขึ้นได้ 
 3. การวัดความพึงพอใจ 
  นันทวัน สุชาโต (2532: 838 - 843, อ้างถึงใน อิงค์วราพัชร อาทิตย์เจริญชัย, 2560: 
46-47) กล่าวถึงการสร้างเครื่องมือวัดความพึงพอใจด้วยแบบต่างๆ สรุปได้ดังนี้ 
  1. แบบท้าวโทน (Thurstone) เป็นการสร้างมาตราวัดแบบประเมินค่า ซึ่งมีขอบเขต
ที่เริ ่มจากทางบวกไปยังทางลบ หรือจากชอบไปสู่ไม่ชอบ ซึ่งในการประเมินความคิดนั้นให้มีการ
แสดงออกด้วยถ้อยคำหรือข้อความที่แตกต่างกันในระดับความชอบหรือไม่ชอบ และมีการกำหนด
สเกลให้กับข้อความทางความคิดเป็นลำดับช่วงชั้นที่เท่า ๆ กัน ดังตัวอย่าง 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 
 
 

           ชอบมากที่สุด      กลางๆ   ชอบน้อยที่สุด 
 

  2. แบบลิเคริ์ท (Likert) ซึ่งเลนซิส ลิเคริ์ท พัฒนาการสร้างเครื่องมือวัดที่ง่ายกว่าของ
ท้าวโทน เรียกว่า “การจัดอันดับโดยผลรวม” (Summated Rating) เป็นการกำหนดคะแนนให้กับ
คำถามท่ีต้องการวัด โดยกำหนดคะแนนไว้ 5 ช่อง คือคะแนนจาก 1 ถึง 5 เช่น 

  ถ้าชอบมากท่ีสุด  เท่ากับ   5  คะแนน 
  ถ้าชอบมาก    เท่ากับ   4  คะแนน 
  ถ้าชอบปานกลาง   เท่ากับ   3  คะแนน 
  ถ้าชอบน้อย    เท่ากับ   2  คะแนน 
  ถ้าชอบน้อยที่สุด   เท่ากับ   1  คะแนน 

  3. แบบออสกู๊ด (Osgood) แบบนี้ประกอบด้วยกลุ่มของสากลที่เป็นคุณศัพท์ในการ
ประเมินผล 2 ด้าน เช่น ดี-ชั่ว, ผลดี-ผลร้าย, นิยม-ไม่นิยม โดยจะเว้นที่ว่างให้เป็นช่วงเพื่อให้คะแนน  
ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 
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  การอ่านหนังสือการ์ตูน 
      ประโยชน์           ผลร้าย 

        

        
           (-3)    (-2)    (-1)    (0)     (1)    (2)      (3)      

      สนุกสนาน           เบื่อ 
 
  ถวิลย์ ธาราโภชน์ (2536: 77-86) กล่าวถึง การวัดความพึงพอใจว่าเป็นการวัด
ความรู้สึกหรือทัศนคติ ซึ่งจะวัดออกมา 2 ทิศทาง คือ ทางบวกและทางลบ ความพึงพอใจทางบวก 
หมายถึง การประเมินค่าความรู้สึกในทางที่ดี ชอบ หรือพอใจ ส่วนความพึงพอใจทางลบ หมายถึง การ
ประเมินค่าความรู้สึกในทางที่ไม่ดี ไม่ชอบ หรือไม่พอใจ และเป็นการวัดในลักษณะปริมาณ ซึ่งมีวิธใีน
การวัดความพึงพอใจ ดังนี้ 
  1. การสังเกต เป็นวิธีการใช้ตรวจสอบบุคคลอื่นโดยการเฝ้ามองและจดบันทึกอย่างมี
แบบแผน เป็นวิธีที่ต้องอาศัยตาดู หูฟัง และจะต้องมีการจดบันทึกเพื่อป้องกันการหลงลืม มักจะ
กระทำตัวต่อตัว 
  2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการที่จะต้องออกไปสอบถามโดยการพูดคุยกับบุคคล โดยมี
การเตรียมแผนงานล่วงหน้า เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เป็นจริงที่สุด 
  3. การใช้แบบสอบถาม เป็นวิธีการที่ใช้แบบสอบถามที่มีข้อคำอธิบายอย่างชัดเจน 
เพื่อให้ผู้ตอบทุกคนตอบมาเป็นแบบแผนเดียวกัน มักใช้กรณีที่ต้องการข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างจำนวน
มาก ๆ วิธีนี้นับเป็นวิธีที่นิยมใช้มากที่สุดในการวัดความพึงพอใจ 
  จากการศึกษาการวัดความพึงพอใจ อาจสรุปได้ว่า การวัดความพึงใจมีวิธีวัดด้วยกัน  
3 วิธี คือ  การสังเกต การสัมภาษณ์ และการใช้แบบสอบถาม การสร้างเครื่องมือวัดความพึงพอใจนั้น
สามารถทำได้หลายวิธี แต่ที่นิยมใช้ในวัดความพึงพอใจมากที่สุด คือ แบบลิเคริ์ท ในการวิจัยครั้งนี้  
ผู้วิจัยจะกำหนดวิธีการวัดความพึงพอใจโดยใช้แบบสอบถามและสร้างเครื่องมือวิจัยโดยใช้แบบลิเคริ์ท 
เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับ
เทคนิคร่วมกันคิด 
 
 
 
 

ดี ไม่ดี 
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บทที่ 3 

การดำเนินการวิจัย 
 

 การวิจ ัย เร ื ่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดทะเลบก  (หลวงพ่อเบี้ยว-     
สูตะบุตรอุปถัมภ์) จังหวัดนครปฐม มีข้ันตอนการวิจัย ดังนี้ 
 1. การศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 2. การออกแบบการวิจัย 
 3. การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 4. การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
 5. การดำเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 7. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
โดยแต่ละข้ันตอนของการดำเนินการวิจัย มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 

การศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ผู้วิจัยทำการศึกษาค้นคว้าเอกสาร บทความ และงานวิจัยต่าง ๆ ที่มีความเกี่ยวข้องกับ
งานวิจัยครั้งนี้ โดยได้รวบรวมข้อมูลจากทั้งในประเทศและต่างประเทศ ดังต่อไปนี้ 
 1. ศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยที ่มีความเกี ่ยวข้องกับการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 

2. ศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยที ่มีความเกี ่ยวข้องกับการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ 

3. ศึกษาเอกสาร บทความ และงานวิจัยที่มีความเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการ
คิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เพ่ือนำมาใช้เป็นแนวทางในการทำวิจัย 
 4. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ และหลักสูตรของโรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) 
 5. ศึกษาเนื้อหา เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม จากหนังสือ
เรียนและเอกสารอ่ืน ๆ ที่มีความเก่ียวข้อง เพ่ือนำมาใช้เป็นแนวทางในการจัดทำแผนการเรียนรู้ให้กับ
นักเรียนในชั้นเรียน 



  72 

 6. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหลักการวิจัย ระเบียบวิธีวิจัย และวิธีการ
สร้างแบบทดสอบ รวมทั้งหลักการวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน 
 
การออกแบบการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยในลักษณะของการวิจัยกึ่งทดลอง (quasi experimental 
design) รปูแบบที่ใช้ศึกษาคือ one group pretest - posttest design ซึ่งมีรูปแบบตามตารางท่ี 18 
 
ตารางที่ 18 แบบแผนการวิจัย 

ทดสอบก่อนใช้ชุดกิจกรรม ทดลอง ทดสอบหลังใช้ชุดกิจกรรม 

T1 X T2 

 
เมื่อ  T1 แทน การทดสอบก่อน (pretest) ใช ้การจัดการเร ียนรู ้ท ี ่เน ้นการคิดแบบ         
     ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ 
     การหารทศนิยม    
 X แทน   การใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกัน

คิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร ทศนิยม  
 T2 แทน  การทดสอบหลัง (posttest) ใช้การจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นการคิดแบบ         

ฮิวริสติกส์รร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื ่อง ทศนิยม การบวก การลบ      
การคูณ การหารทศนิยม 

 

การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากร 
 นักเรียนโรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
จำนวน 2 ห้องเรียน นักเรียนจำนวนทั้งหมด 43 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง 

นักเรียนโรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  
สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครปฐม เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
จำนวน 1 ห้องเรียน นักเรียนจำนวนทั้งหมด 20 คน ที่ได้มาจากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม โดยใช้ห้องเรียน
เป็นหน่วยสุ่มด้วยวิธีจับฉลาก และนักเรียนแต่ละห้องจัดแบบคละความสามารถ 
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การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
 3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 4. แบบทดสอบวัดความสามารถในการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
 5. แบบประเมินความพึงพอใจ 
ซึ่งมีรายละเอียดการพัฒนาเครื่องมือ ดังนี้ 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การ
บวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 ผู้วิจัยได้ดำเนินงานตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1. ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มาตรฐานการ
เรียนรู้และตัวชี้วัดฯ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) และหลักสูตรสถานศึกษากลุ ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี ้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) จังหวัดนครปฐม เกี ่ยวกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ คำอธิบายรายวิชา และขอบเขตเนื้อหา 
 2. ศึกษาสาระการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ เรื ่อง ทศนิยม การบวก การลบ    
การคูณ การหารทศนิยม จากหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ชั้นประถมศึกษาศึกษาปีที่ 6 และคู่มือครู
สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (พว.)  
 3. ศึกษาเกี่ยวกับความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ จากตำราและเอกสารอื่น ๆ 
 4. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิค
ร่วมกันคิด เทคนิค วิธีสอนคณิตศาสตร์ สื่อการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ จากตำรา 
และเอกสารต่าง ๆ 
 5. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดจาก
คู่มือและตำราต่าง ๆ และดำเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื ่อง ทศนิยม การบวก การลบ    
การคูณ การหารทศนิยม ซึ่งมีกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับ
เทคนิคร่วมกันคิด มีขั้นตอนดังนี้  

  ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ครูทบทวนความรู้เดิมและกระตุ้นความสนใจของนักเรียน เพ่ือ
นำความรู้เดิมมาสร้างองค์ความรู้ใหม่  
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  ขั้นสอน ครูเสนอเนื้อหา โดยใช้ขั้นตอนของการคิดแบบฮิวริสติกส์สำหรับแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
   1. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา โดยการวิเคราะห์ปัญหา โจทย์ต้องการให้หาอะไรและ
โจทย์กำหนดอะไรมาให้บ้าง 
   2. ขั้นหาทางเลือกในการแก้ปัญหา โดยการสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหาที่
หลากหลาย 
   3. ขั้นดำเนินการในการแก้ปัญหา โดยการพิจารณาทางเลือกที่เป็นไปได้จาก
ขั้นตอนที่ 2 และดำเนินการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
   4. ขั้นตรวจสอบ เป็นขั้นตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ  
 ขั้นฝึกทักษะ ครูมอบหมายงานให้กับนักเรียนเพื่อให้นักเรียนได้คิดและแก้ปัญหาด้วย
ตนเอง 
  ขั้นทีม ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มละ 4 คน แบบคละความสามารถ โดยให้
นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มมีหมายเลขประจำตัวเลข 1 ถึง 4 ที่ต่างกัน  ซึ่งนักเรียนที ่เก่งที่สุดเป็น
หมายเลขท่ี 1 คนที่เก่งรองลงมาเป็นหมายเลขท่ี 2 และ 3 ตามลำดับ จากนั้นนักเรียนร่วมกันอภิปราย 
หรือปรึกษาหารือจากงานที่ครูมอบหมายให้ภายในกลุ่ม เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และช่วยกัน
ทบทวนความรู้เพ่ือให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มเข้าใจเนื้อหาที่เรียนมากท่ีสุด 
  ขั้นแข่งขัน ครูถามคำถามนักเรียน จากนั้นกำหนดหมายเลขให้กับนักเรียน แล้วให้
นักเรียนที่ถือป้ายหมายเลขที่ครูกำหนดยกป้ายให้เร็วที่สุด นักเรียนคนใดยกป้ายก่อนจะมีสิทธิ์ตอบ
คำถาม หากตอบถูกจะได้รับคะแนน หากตอบผิดนักเรียนกลุ่มอื่นสามารถยกป้ายหมายเลขเพื่อแย่ง
สิทธิ์ในการตอบ เมื่อการแข่งขั้นสิ้นสุด กลุ่มใดมีคะแนนสะสมมากที่สุดจะเป็นผู้ชนะ และได้รับรางวัล
หรือคำชมเชยจากครู 
  ขั้นสรุป นักเรียนและครูร่วมกันสรุปบทเรียน และมอบรางวัลให้กับกลุ่มที่ชนะ 

 แผนการจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื ่อง 
ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีรายละเอียด
ดังตารางที่ 19 

 
ตารางที่ 19 แผนการจัดการเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ เนื้อหา 
จำนวน
ชั่วโมง 

1 การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัว
ประกอบของ 10, 100,01,000 ในรูปทศนิยม  

1 
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ตารางที่ 19 แผนการจัดการเรียนรู้ (ต่อ) 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ เนื้อหา 
จำนวน
ชั่วโมง 

2 การหารทศนิยมด้วยจำนวนนับโดยใช้การหารยาว 1 
3 การหารทศนิยมด้วยทศนิยมโดยใช้การหารยาว 1 

4 โจทย์ปัญหาการหารทศนิยม  2 

5 การบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม 2 
6 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม : 1  2 

7 โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม : 2 2 

รวม 11 
 
 5. นำแผนการจัดการเรียนรู้เสนออาจารย์ที่ปรึกษาตรวจพิจารณาความถูกต้องเหมาะสม
ของเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ และให้ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงแก้ไข 
 6. นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการพิจารณาจากอาจารย์ที่ปรึกษา และปรับปรุงแก้ไข
ตามคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษาเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัย การวัดและประเมินผล จำนวน 
3 ท่าน เพื่อตรวจสอบค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์ ( Index of item 
objective congruence: IOC) ความสอดคล้องของกิจกรรม ความถูกต้องของภาษา และความ
เหมาะสมของการจัดกิจกรรม นำข้อเสนอมาปรับปรุงแก้ไข จากนั้นนำตารางวิเคราะห์ของผู้เชี่ยวชาญ
มาคำนวณค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยใช้เกณฑ์การประเมิน ดังนี้   
 +1  หมายถึง  แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 -1   หมายถึง แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้ไม่ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้นำคะแนนที่
ได้คำนวณหาค่า IOC ด้วยสูตร ดังนี้ 

R
IOC

N


=  

 7. นำข้อบกพร่องทั้งหมดมาแก้ไขปรับปรุงและให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจพิจารณาอีกครั้ง 
ก่อนนำแผนการจัดการเรียนรู้ที่สมบูรณ์ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
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แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน เรื่อง ทศนิยม การบวก    
การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ   
การคูณ การหารทศนิยม สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพ่ือ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สำหรับใช้ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนกับกลุ่มตัวอย่าง 
โดยเป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน รวม 20 คะแนน ซึ่ง
ผู้วิจัยมีขั้นตอนดำเนินการสร้าง ดังนี้ 
 1. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา สาระการเรียนรู้ และวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ เรื่อง ทศนิยม 
การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม และจัดทำตารางวิเคราะห์ข้อสอบเพื่อกำหนดอัตราส่วน
ของเนื้อหาจำนวนข้อสอบในแต่ละเนื้อหาและพฤติกรรมที่ต้องการวัด ได้แก่ ความรู้ ความจำ ความ
เข้าใจ การนำไปใช้ และการวิเคราะห์ 
 2. ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ จาก
เอกสารต่าง ๆ แล้วดำเนินการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม โดยเป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จำนวน 30 ข้อ เพ่ือนำไปใช้เป็นแบบทดสอบฉบับจริง จำนวน 20 ข้อ 
 3. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก     
การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อพิจารณาความเหมาะสม
ของแบบทดสอบในด้านความตรงเชิงเนื้อหาและความชัดเจนของข้อคำถาม ตัวเลือก ตัวลวง จากนั้น
ผู้วิจัยนำมาปรับปรุงและแก้ไขให้เหมาะสม 
 4. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก     
การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่ได้รับการปรับปรุงและแก้ไข เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัย การ
วัดและประเมินผล จำนวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ความเหมาะสมและ
ความชัดเจนของคำถามและตัวเลือกในแต่ละข้อกับสาระการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือ
นำไปหาค่า IOC จากนั้นนำแบบทดสอบมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ โดยพิจารณาข้อสอบที่มีค่า 
IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป เพ่ือใช้เป็นแบบทดสอบฉบับทดลองใช้ (try out) ต่อไป 
 5. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไข
ตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัย การวัดและประเมินผล จำนวน 3 ท่าน ไปทดลองใช้กับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-  
สูตะบตุรอุปถัมภ์) จังหวัดนครปฐม จำนวน 30 คน 
 6. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มาตรวจให้คะแนนตาม
เกณฑ์การให้คะแนนที่กำหนดไว้ โดยข้อที่ถูกให้ 1 คะแนน ข้อที่ผิดให้ 0 คะแนน และนำผลคะแนนมา
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วิเคราะห์เพ่ือหาค่าความยากง่าย (difficulty; p) ของแบบทดสอบแต่ละข้อ ซึ่งต้องอยู่ระหว่าง 0.20 - 
0.80 และค่าอำนาจจำแนก (discrimination; r) ของแบบทดสอบแต่ละข้อ ซึ่งต้องมีค่า 0.20 ขึ้นไป 
จากนั้นนำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพ
เครื่องมือมาทำการเลือกข้อสอบจำนวน 20 ข้อ ที่ผ่านเกณฑ์การประเมิน โดยเลือกข้อสอบที่มีค่า
ความยากง่ายและค่าอานาจจำแนกที่มีคุณภาพตามเกณฑ์มาหาค่าความเชื่อมั่น (reliability) โดย
วิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นแบบ KR20 ของรีชาร์ดสัน (Richardson, 1937: ไม่ปรากฏเลข
หน้า, อ้างถึงใน อรีนา ปัดตาล, 2562: 74) โดยมีเกณฑ์ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับตั้งแต่ 
0.80 ขึ้นไป 
 7. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที ่ผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพเครื่องมือ จำนวน 20 ข้อ ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 การสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์มีขั้นตอน ดังนี้ 
 1. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู ้เพื ่อกำหนดขอบเขตด้านเนื ้อหา ศึกษาวิธ ีการสร้าง
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์จากหนังสือคู่มือการวัดและประเมินผล 
เพื่อสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ค16101 เรื่อง ทศนิยม การบวก 
การลบ การคูณ การหารทศนิยม สำหรับนักเรียชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งเป็นข้อสอบอัตนัย จำนวน 8 
ข้อ เพื่อนำไปใช้เป็นแบบทดสอบฉบับจริง จำนวน 4 ข้อ โดยให้ครอบคลุมกับเนื้อหา และจุดประสงค์
การเรียนรู้ คำถามที่ใช้เป็นแบบอัตนัย วัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เกณฑ์การให้
คะแนนเป็นรูบริค ซึ่งมี 4 รายการประเมิน ได้แก่ ความเข้าใจปัญหา การเลือกยุทธวิธีการแก้ปัญหา 
การใช้ว ิธ ีการแก้ปัญหา และการสรุปคำตอบ ส่วนการวัดความสามาราถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ เกณฑ์การให้คะแนนเป็นรูบริค ซึ่งมี 3 รายการประเมิน ได้แก่ การ เขียนขั้นตอนในการ
หาคำตอบ การแสดงขั้นตอนประกอบการให้เหตุผล และการสรุปคำตอบ ซึ่งวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหาและความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ 
การหารทศนิยม โดยให้นักเรียนแสดงวิธีทำและอธิบายวิธีการแก้ปัญหา พร้อมทั้งหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาที่กำหนดให้ 
 2. ให้อาจารย์ที ่ปรึกษาตรวจพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ และให้ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุง
แก้ไข 
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 3. นำแบบทดสอบไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัย การวัดและประเมินผล จำนวน 3 ท่าน
ตรวจสอบค่า IOC ของแบบทดสอบ ซึ่งมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 
 4. ปรับปรุงแบบทดสอบตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ 
 5. นำแบบทดสอบที่สร้างขึ ้นโดยผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี ่ยวชาญไปทดลองใช้กับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-  
สูตะบุตรอุปถัมภ์) จังหวัดนครปฐม จำนวน 30 คน ที่ผ่านการเรียน เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ 
การคูณ การหารทศนิยม มาแล้ว เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบต่อไป 
 6. นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์มาตรวจให้คะแนน และนำผลคะแนนมาวิเคราะห์เพื ่อหาค่าความยากง่ายของ
แบบทดสอบแต่ละข้อ ซึ่งต้องอยู่ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบแต่ละข้อ 
ต้องมีค่า 0.20 ขึ้นไป จากนั้นนำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถใน
การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือมาทำการเลือกข้อสอบจำนวน   
4 ข้อ ที่ผ่านเกณฑ์การประเมิน โดยเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายและค่าอานาจจำแนกท่ีมีคุณภาพ
ตามเกณฑ์มาหาค่าความเชื ่อมั ่นของแบบทดสอบโดยใช้วิธ ีการหาสัมประสิทธิ ์แอลฟา (alpha 
coefficient) ของครอนบัค (Cronbach, 1970: ไม่ปรากฏเลขหน้า, อ้างถึงใน อรีนา ปัดตาล, 2562: 
75) โดยมีเกณฑ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับตั้งแต่ 0.70 ขึ้นไป 
 7. นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ที่
ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ จำนวน 4 ข้อ นำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 
แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
 การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิด
แบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  มี
ลำดับขั้นตอน ดังนี้ 
 1. ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ เพื่อเป็นกรอบในการสร้างคำถามและ
แบบสำรวจ 
 2. สร้างแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสตกิส์
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม จำนวน 1 ฉบับ 
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (rating scale) 5 ระดับ คือ พึงพอใจระดับมากที่สุด พึงพอใจระดับ
มาก พึงพอใจระดับปานกลาง พึงพอใจระดับน้อย และพึงพอใจระดับน้อยที่สุด จำนวน 17 ข้อคำถาม 
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ซึ่งถามใน 5 ประเด็น คือ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ ด้านประโยชน์
ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรม ด้านสื่อการเรียนรู้ และด้านการประเมินผล 
 3. ให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจพิจารณาความถูกต้องเหมาะสมของแบบประเมินความพึง
พอใจและให้ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงแก้ไข 
 4. นำแบบประเมินความพึงพอใจที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นเสนอผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัย การวัด
และประเมินผล จำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบค่า IOC ของแบบทดสอบ ซึ่งมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 
 5. นำแบบประเมินความพึงพอใจมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญ 
 6. นำแบบประเมินความพึงพอใจไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
 7. นำข้อมูลที ่ได้จากแบบประเมินความพึงพอใจ ตามแบบประเมินแบบมาตรส่วน
ประมาณค่ามาเทียบค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ ดังนี้ 
  5 หมายถึง พึงพอใจระดับมากที่สุด 
  4 หมายถึง พึงพอใจระดับมาก 
  3 หมายถึง พึงพอใจระดับปานกลาง 
  2 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อย 
  1 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อยท่ีสุด 
 จากนั้นนำมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยทำการวิเคราะห์
เป็นรายข้อและภาพรวม แล้วนำค่าเฉลี่ยที่ได้มาแปลความหมายตามเกณฑ์ของไชยยศ เรืองสุวรรณ 
 (2533: 138) ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย 4.50 - 5.00 หมายถึง พึงพอใจระดับมากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย 3.50 - 4.49 หมายถึง พึงพอใจระดับมาก 
  ค่าเฉลี่ย 2.50 - 3.49 หมายถึง พึงพอใจระดับปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.50 - 2.49 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อย 
  ค่าเฉลี่ย 0.50 - 1.49 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อยท่ีสุด 
 

การดำเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้วิจัยนำแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดที่
พัฒนาไปใช้ในสถานการณ์จริง โดยดำเนินการทดลองด้วยตนเอง มีลำดับดังนี้ 
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 การเตรียมการก่อนทดลอง 
 ผู้วิจัยชี้แจงหลักการ เหตุผล และประโยชน์ของการวิจัยให้กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
พร้อมกับทำความเข้าใจกับนักเรียนเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับ
เทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
 การดำเนินการทดลอง 
 ผู้วิจัยได้ดำเนินวิธีการทดลองตามลำดับขั้นตอน ดังนี้ 
 1. ผู้วิจัยแบ่งนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 จำนวน 20 คน ออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4 คน 
แบบคละความสามารถ ประกอบด้วย เก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน  และอ่อน 1 คน โดยใช้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ภาคเรียนที่ 1 เป็นเกณฑ์ 
 2. ทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ จำนวน 
20 ข้อ กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 จำนวน 20 คน 
 3. ดำเนินการสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิค 
ร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม โดยจัดการเรียนการสอนตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ จำนวน 7 แผน 11 ชั่วโมง 
 4. ทดสอบหลังเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ จำนวน 
20 ข้อ (ชุดเดิม) และแบบทดสอบวัดความสสามารถในแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
จำนวน 4 ข้อ  กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง และนำข้อมูลที่เก็บรวบรวมมาวิเคราะห์ตามวิธีทางสถิติเพ่ือ
ตรวจสอบสมมติฐาน รายละเอียดแสดงดังนี้ 
 
ตารางที่ 20 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 

รายการประเมิน ระดับคะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

1. ความเข้าใจปัญหา 2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 
 

- นักเรียนเขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้และสิ่งที่
โจทย์ต้องการให้หาได้ถูกต้องและสมบูรณ์ 
- นักเรียนเขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ หรือสิ่ง
ที่โจทย์ต้องการให้หาถูกต้องอย่างใดอย่าง
หนึ่ง 
- นักเรียนไม่เขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้และ
สิ่งที่โจทย์ต้องการให้หา หรือเขียนสิ่งที่โจทย์
กำหนดให้และสิ ่งที ่โจทย์ต้องการให้หาไม่
ถูกต้อง  
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ตารางที่ 20 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับคะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

2. การเลือกยุทธวิธี 
การแก้ปัญหา 

2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 
 

- นักเรียนเขียนวิธีการที่นำไปสู่ขั ้นตอนการ
แก้ปัญหาได้ถูกต้องครบถ้วนและชัดเจน 
- นักเรียนเขียนวิธีการที่นำไปสู่ขั ้นตอนการ
แก้ปัญหาได้ถูกต้องแต่ไมช่ัดเจน 
- นักเรียนเขียนวิธีการที่นำไปสู่ขั้นตอนการ
แก้ปัญหาไม่ถูกต้อง หรือไม่ระบุเลย 

3. การใช้วิธีการแก้ 
ปัญหา 

5 คะแนน 
 
 
 
 

4 คะแนน 
 
 
 
 

3 คะแนน 
 
 
 

2 คะแนน 
 
 
 
 

1 คะแนน 
 

- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีที่
นักเรียนเขียนไปใช้อย่างถูกต้อง สอดคล้องกับ
ปัญหา แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอน
ได้อย่างชัดเจน และหาคำตอบได้ถ ูกต้อง
สมบูรณ์ 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้อง
กับปัญหา แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับ
ขั ้นตอน แต่หาคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่
สมบูรณ์ 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้อง
กับปัญหา และแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับ
ขั้นตอน แต่หาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้อง
กับปัญหา แต่การแสดงลำดับขั ้นตอนการ
แก้ป ัญหายังไม ่ช ัดเจนและหาคำตอบไม่
ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้อง
กับปัญหา แต่การแสดงลำดับขั้นตอนการแก้ 
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ตารางที่ 20 เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

 
ตารางที่ 21 เกณฑ์การให้คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ของการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ ความสามารถในการให้เหตุผล 
1.  เข ียนข ั ้นตอนในการหา
คำตอบ 

2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 
 

- นักเร ียนเขียนขั ้นตอนในการหาคำตอบได้
ถูกต้อง ชัดเจน  
- นักเร ียนเขียนขั ้นตอนในการหาคำตอบได้
ถูกต้อง แต่ยังไมช่ัดเจน  
- นักเร ียนเขียนขั ้นตอนในการหาคำตอบไม่
ถูกต้อง หรือไม่มีการอธิบาย  

2 .  แ ส ด ง ก า ร ห า ค ำ ต อ บ
ประกอบการให้เหตุผล 

5 คะแนน 
 
 

4 คะแนน 
 
 
 

3 คะแนน 
 

- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน ให้เหตุผลประกอบอย่าง
สมเหตุสมผล และหาคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน ให้เหตุผลประกอบอย่าง
สมเหตุสมผล และหาคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่
สมบูรณ์ 
- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน ให้เหตุผลประกอบอย่าง 

รายการประเมิน ระดับคะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

  
0 คะแนน 

ปัญหายังไม่ถูกต้อง และหาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ไม่ถูกต้อง หรือไม่แสดง
ขั้นตอนของการแก้ปัญหา หรือหาคำตอบไม่
ถูกต้อง  

4. สรุปคำตอบ 2 คะแนน 
1 คะแนน 

 
0 คะแนน 

 

- นักเรียนสรุปคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- นักเรียนสรุปคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่
สมบูรณ์ 
- นักเรียนสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง หรือไม่มีการ
สรุปคำตอบ 
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ตารางที่ 21 เกณฑ์การให้คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ของการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ ความสามารถในการให้เหตุผล 
  

2 คะแนน 
 
 

1 คะแนน 
 
 
 

0 คะแนน 
 

สมเหตุสมผล แต่หาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที ่เขียนไว ้ได้อย่างชัดเจน แต่การให้เหตุผล
ประกอบยังไม่ชัดเจนและหาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที ่เขียนไว ้ได้อย่างชัดเจน แต่การให้เหตุผล
ประกอบยังไม่สมเหตุสมผลและหาคำตอบไม่
ถูกต้อง  
- นักเรียนนำขั้นตอนการหาคำตอบที่เขียนไว้ไป
แสดงการหาคำตอบไม่ถูกต้อง หรือไม่แสดงการ
หาคำตอบ หรือให้เหตุผลประกอบไม่สมเหตุสม 
ผล หรือไม่ให้เหตุผลประกอบ หรือหาคำตอบไม่
ถูกต้อง 

3. สรุปคำตอบ 2 คะแนน 
1 คะแนน 
0 คะแนน 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่สมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบไม่ถ ูกต้อง หรือไม่ม ีการสรุป
คำตอบ 

 
 4. สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนด้วยแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ  
การหารทศนิยม จำนวน 17 ข้อคำถาม แล้วนำข้อมูลที่เก็บรวบรวมมาวิเคราะห์เพื่อหาค่าเฉลี่ยและ
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยนำผลที่ได้จากการทดลองมาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ โดยดำเนินการตามขั้นตอน 
ดังนี้ 
 การวิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ความสามารถในการ
แก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ดำเนินการโดยนำคะแนนจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์เปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้สถิติ t-test for one samples หรือ one 
samples t-test 
 การวิเคราะห์ข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ดำเนินการโดยนำผลต่าง
ระหว่างคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่
เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การ
บวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เปรียบเทียบความ
แตกต่างโดยใช้สถิติ t-test for dependent samples 
 การวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบ   
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด ดำเนินการโดยพิจารณาค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานจาก
การทำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม จากการ
ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญในรูปแบบของมาตราประเมินค่า 5 ระดับ โดยใช้เกณฑ์แปลความหมายของ
ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533: 138) ดังนี้ 
   ค่าเฉลี่ย 4.50 - 5.00 หมายถึง พึงพอใจระดับมากที่สุด 
   ค่าเฉลี่ย 3.50 - 4.49 หมายถึง พึงพอใจระดับมาก 
   ค่าเฉลี่ย 2.50 - 3.49 หมายถึง พึงพอใจระดับปานกลาง 
   ค่าเฉลี่ย 1.50 - 2.49 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อย 
   ค่าเฉลี่ย 0.50 - 1.49 หมายถึง พึงพอใจระดับน้อยท่ีสุด 
 

สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

 สถิติที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย สถิติพื้นฐาน สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพของ
เครื่องมือ และสถิติท่ีใช้ทดสอบสมมติฐาน ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 
 สถิติพื้นฐาน ได้แก่ 
 
  ค่าร้อยละ โดยคำนวณจากสูตร (บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 122) ดังนี้ 

f
p 100

N
=   

  เมื่อ P  แทน ร้อยละ 
    f  แทน คะแนนที่ต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
    N  แทน จำนวนทั้งหมด 
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  ค่าเฉลี่ย (mean; X)  ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 
X

X =
N


 

  เมื่อ X  แทน  ค่าเฉลี่ย 
    X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N  แทน จำนวนคนในกลุ่มตัวอย่าง 
  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน )(standard deviation; SD  ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 

( )

( )

22N X X
SD

N N 1

− 
=

−
 

  เมื่อ SD  แทน ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    X  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N  แทน จำนวนคนในกลุ่มตัวอย่าง 
 สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ ได้แก่ 
  ค่าความตรง (validity) ใช้ตรวจค่าความตรงเชิงเนื้อหาของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตร์ 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ แบบทดสอบวัดความสามารถในการให้
เหตุผลคณิตศาสตร์ และแบบสอบถามความพึงพอใจ ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 

R
IOC

N


=  

 เมื่อ IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ  
 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

    R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
    N  แทน จำนวนผู้เชี่ยวชาญ 
  ค่าความยากง่ายและค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 

( )

( )
H L T min

T max min

S S 2N X
p

2N X X

+ −
=

−
 และ 

( )
H L

T max min

S S
r

N X X

−
=

−
 

  เมื่อ p  แทน ค่าความยากง่าย 
    r  แทน ค่าอำนาจจำแนก 
    SH แทน ผลรวมคะแนนของนักเรียนกลุ่มสูง 
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    SL แทน ผลรวมคะแนนของนักเรียนกลุ่มต่ำ 
    NT แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ำ 
    NH แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่มสูง 
    maxX  แทน คะแนนที่นักเรียนทำได้สูงสุด 
    minX  แทน คะแนนที่นักเรียนทำได้ต่ำสุด 
  ค่าความยากง่ายและค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตร์ 
ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 

H LP P
p

N

+
=  และ  H L

H

P P
r

N

−
=   หรือ  H L

L

P P
r

N

−
=  

  เมื่อ p แทน ค่าความยากง่าย 
    r แทน คำอำนาจจำแนก 
    HP  แทน จำนวนคนในกลุ่มสูงที่ตอบข้อนั้นถูก 
    LP  แทน  จำนวนคนในกลุ่มต่ำท่ีตอบข้อนั้นถูก 
    HN  แทน  จำนวนคนในกลุ่มสูง 
    LN  แทน  จำนวนคนในกลุ่มต่ำ 
    N  แทน  จำนวนคนในกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน 
  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร ์แบบอัตนัย โดยใช ้การคำนวณค่าส ัมประสิทธิ ์แอลฟา ( )coefficient−  
ของครอนบัค (Cronbach, 1970: ไม่ปรากฏเลขหน้า, อ้างถึงใน ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 
2543: 218) ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 

2
i

2
t

k s
1

k 1 s

 
 = − 

−  
 

  เมื่อ   แทน  สัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่น 
     k แทน  จำนวนข้อสอบ 

    2
is  แทน  คะแนนความแปรปรวนเป็นรายข้อ 

    2
ts  แทน  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือนั้นทั้งฉบับ 

 

  โดยที่  
( )

22
2
t 2

N X X
S

N

− 
=  

     2
ts  แทน  คะแนนความแปรปรวนของเครื่องมือนั้นทั้งฉบับ 
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    X  แทน  ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

    2X  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกกำลังสอง 
     N แทน  จำนวนคนเข้าสอบ 
  ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ด้วย
วิธีการสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นแบบ KR20  ของรีชาร์ดสัน (Richardson, 1937: ไม่ปรากฏเลขหน้า, 
อ้างถึงใน ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 197-198) ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้  

tt 2
t

n pq
r 1

n 1 s

 
= − 

−  
 

  เมื่อ ttr  แทน  สัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่น 
    n แทน  จำนวนข้อสอบ 

    p  แทน  สัดส่วนของผู้ตอบที่ทำข้อสอบข้อนั้นถูกกับผู้เรียทั้งหมด 
q  แทน  สัดส่วนของผู้ตอบที่ทำข้อสอบข้อนั้นผิดกับผู้เรียนทั้งหมด 

 

  โดยที่  
( )

22
2
t 2

N X X
S

N

− 
=  

    2
tS  แทน  คะแนนความแปรปรวนของคะแนนสอบทั้งฉบับ 

    N  แทน  จำนวนคนเข้าสอบ 
 สถิติที่ใช้ทดสอบสมมติฐาน ได้แก่ 
  ค่าสถิต ิ t-test for dependent samples ซึ ่งใช ้เพื ่อเปรียบเทียบคะแนน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์วิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 

( )
22

D
t

n D D

n 1


=

− 

−

 โดยที่ df n 1= −  

  เมื่อ  t  แทน  t-test (ค่าที่พิจารณาใน t-distribution) 
    D  แทน  ความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่ 
    n  แทน  จำนวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
    df  แทน  ชั้นของความอิสระ 
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  ค่าสถิติ t-test for one samples ซึ่งใช้เพื่อเปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ ์ว ิชาคณิตศาสตร์ แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ซึ่งมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 

X
t

S / n

−
=   โดยที่ df n 1= −   

  เมื่อ   t  แทน  t-test (ค่าท่ีพิจารณาใน t-distribution) 

    X  แทน  ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 
      แทน  ค่าเฉลี่ยของประชากร 
     n  แทน  จำนวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
    df  แทน  ชั้นของความอิสระ 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิจ ัย เร ื ่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ครั้งนี้ เป็นการวิจัยในลักษณะของการ
วิจัยกึ่งทดลอง รูปแบบที่ใช้ศึกษาคือ one group pretest - posttest design 
 ในบทนี้ ผู้วิจัยขอนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 5 ตอน ตามวัตถุประสงค์ของ
การวิจัย ดังนี้ 
 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและ

หลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกัน

คิด 

 การวิเคราะห์ข้อมูลในส่วนนี้ผู ้วิจัยใช้สถิติ t-test for dependent samples ในการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด ดังตารางที่ 22 
 
ตารางที่ 22 ผลการทดสอบเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ก่อนและหลัง
เรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 

           (n 20)=  
ผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรียน 
ทดสอบก่อนเรียน ทดสอบหลังเรียน 

t df 
Sig. 

(1-tailed) X  SD  X  SD  
คะแนน 4.150 1.387 16.200 1.735 38.643 19 .000 

 
 จากข้อมูลในตารางที่ 22 พบว่า ค่าสถิติทดสอบที (t-test) มีค่าเท่ากับ 38.643 ที่องศาอิสระ
เท่ากับ 19 ด้วยค่านัยสำคัญเท่ากับ .000 ทำให้สามารถสรุปได้ว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดกับเกณฑ์

ร้อยละ 70 

 การวิเคราะห์ข้อมูลในส่วนนี้ผู ้วิจัยใช้สถิติ t-test for one samples ในการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดกับเกณฑ์
ร้อยละ 70 ดังตารางที่ 23 
 
ตารางที่ 23 ผลการทดสอบเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดกับเกณฑ์ร้อยละ 70       
( = 14) 

          (n 20)=  
ทดสอบหลังเรียน df t sig.(1-tailed)  

X  SD  19 5.670 .000 
16.200 1.735 

 
 จากข้อมูลในตารางที่ 23 พบว่า ค่าสถิติทดสอบที มีค่าเท่ากับ 5.670 ที่องศาอิสระ
เท่ากับ 19 ด้วยนัยสำคัญเท่ากับ .000 ทำให้สรุปได้ว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิด
แบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม  
การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 
 

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกั บเทคนิคร่วมกันคิด       

กับเกณฑ์ร้อยละ 70 

 การวิเคราะห์ข้อมูลในส่วนนี้ผู้วิจัยใช้สถิติ t-test for one samples ในการเปรียบเทียบ
ความสามารถในการแก ้ป ัญหาทางคณิตศาสตร ์  เร ื ่อง ทศน ิยม การบวก การลบ การคูณ                
การหารทศนิยม ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่ว มกับเทคนิค
ร่วมกันคิดกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ดังตารางที่ 24 
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ตารางที่ 24 ผลการทดสอบเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดกับเกณฑ์     
ร้อยละ 70 ( = 30.8)  

          (n 20)=  
ทดสอบหลังเรียน df t sig.(1-tailed)  

X  SD  19 5.554 .000 
36.200 4.348 

 
 จากข้อมูลในตารางที่ 24 พบว่า ค่าสถิติทดสอบที มีค่าเท่ากับ 5.554 ที่องศาอิสระ
เท่ากับ 19 ด้วยนัยสำคัญเท่ากับ .000 ทำให้สรุปได้ว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิด
แบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์

ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด       

กับเกณฑ์ร้อยละ 70 

 การวิเคราะห์ข้อมูลในส่วนนี้ผู้วิจัยใช้สถิติ t-test for one samples ในการเปรียบเทียบ
ความสามารถในการให้ เหตุผลทางคณิตศาสตร ์ เร ื ่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ                
การหารทศนิยม ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่ว มกับเทคนิค
ร่วมกันคิดกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ดังตารางที่ 25 
 
ตารางที่ 25 ผลการทดสอบเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดกับเกณฑ์     
ร้อยละ 70 ( = 25.2) 

          (n 20)=  
ทดสอบหลังเรียน df t sig.(1-tailed)  

X  SD  19 3.086 0.003 
28.200 4.348 
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 จากข้อมูลในตารางที่ 25 พบว่า ค่าสถิติทดสอบที มีค่าเท่ากับ 3.086 ที่องศาอิสระ
เท่ากับ 19 ด้วยนัยสำคัญเท่ากับ .003 ทำให้สรุปได้ว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิด
แบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ตอนที่ 5 ความพึงพอใจของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับ

เทคนิคร่วมกันคิด 

 การวิเคราะห์ข้อมูลในส่วนนี้ผู้วิจัยใช้ค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน สำหรับวิเคราะห์
ข้อมูลของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 
ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังตารางที่ 26 
 
ตารางที่ 26 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 

           (n 20)=  
ด้าน รายการประเมิน X  SD  ความหมาย 

1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.550 0.654 มากที่สุด 
2 บรรยากาศในการเรียนรู้ 4.617 0.640 มากที่สุด 

3 ประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรม 4.725 0.503 มากที่สุด 
4 สื่อการเรียนรู้ 4.800 0.403 มากที่สุด 

5 การประเมินผล 4.533 0.833 มากที่สุด 

ผลประเมินในภาพรวม 4.644 0.624 มากที่สุด 
 
 จากข้อมูลในตารางที่ 26 พบว่า ค่าสถิติผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดอยู่ในระดับมากที่สุด โดย
ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจมีค่าเท่ากับ 4.644 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 0.624 โดยเรียง

ตามลำดับ ดังนี้ ด้านสื่อการเรียนรู้ (X̅ = 4.800, SD = 0.403) ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วม

กิจกรรม (X̅ = 4.725, SD = 0.503) ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ (X̅ = 4.617, SD = 0.640) ด้านจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ (X̅ = 4.550, SD = 0.654) และด้านการประเมินผล (X̅ = 4.533, SD = 0.833)  
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บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การวิจ ัยเร ื ่อง การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยมของนักเรียนชั้นประถมศึกษา    
ปีที่ 6 ครั้งนี้ เป็นการวิจัยในลักษณะของการวิจัยกึ ่งทดลอง รูปแบบที่ใช้ศึกษาคือ one group 
pretest - posttest design ซึ ่งมีวัตถุประสงค์ เพื ่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบฮิ วริสติกส์
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหา 
และความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดหลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 พร้อมทั้งศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด โดยประชากรที่
ใช้ในการทดลองนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน      
43 คน โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) จังหวัดนครปฐม สำหรับกลุ่มตัวอย่าง
ของการทดลองนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 จำนวน 20 คน ซึ่งได้มาจากซึ่งได้มาจากการ
สุ่มแบบแบ่งกลุ่ม ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากการทดลอง และทำการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อทดสอบ
สมมติฐานที่ตั้งไว้ ในบทนี้จะนำเสนอผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และให้ข้อเสนอแนะต่าง ๆ 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 

 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
การคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70  
 4. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70  
 5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  
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สรุปผลการวิจัย 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

4. ความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

5. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดอยู่ในระดับมากที่สุด 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 16.200 คิดเป็นร้อยละ 81.000 ซึ่งสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน
เท่ากับ 4.150 คิดเป็นร้อยละ 20.75 และสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ร้อยละ 70 เป็นไปตามสมมติฐาน 
ทั้งนี้เป็นเพราะว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิคร่วมกันคิด ทำให้นักเรียนมีความตื่นตัวในการเรียน
รู้อยู่ตลอดเวลา เนื่องจากเทคนิคนี้มีลักษณะคล้ายเกมการแข่งขันท่ีผู้เข้าแข่งขันต้องยกป้ายตอบคำถาม
แต่ละข้อ นักเรียนจะต้องเตรียมความพร้อมของตนเองและสมาชิกในกลุ่ม แต่ละกลุ่มจึงมีการใช้
กระบวนการกลุ่มในการแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน เพื่อนที่เข้าใจในเนื้อหาจะสอนเพื่อนที่ยังไม่
เข้าใจ เพื่อที่ไม่ว่าใครจะเป็นคนยกป้ายก็จะสามารถตอบคำถามได้ นอกจากนี้ครู ยังได้กำหนดตัวเลข
ของผู้ถือป้ายตามระดับความสามารถของนักเรียนแต่ละคน ทำให้ในการตอบคำถามนักเรียนแต่ละคน
จะแข่งขันกับนักเรียนที่มีความสารถในระดับที่ใกล้เคียงกัน อีกทั้งในกระบวนการเรียนรู้ได้มีการเน้น
การคิดแบบฮิวริสติกส์ที่เป็นขั้นตอนชัดเจน นักเรียนจึงเกิดการเรียนรู้อย่างเป็นขั้นตอน ทำให้นักเรียน
มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อมากกว่าการเรียนการสอนแบบปกติ จึงส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้นและสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของนิยูสนี อามะ (2556: 
บทคัดย่อ) ที่ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง 
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บทประยุกต์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบฮิวริสติกส์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 รวมทั้งความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อีกท้ังยังสอดคล้องกับรัตน์ติยากร ยตะโคตร (2561: บทคัดย่อ) ที่ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบเน้นการ
คิดแบบฮิวริสติกส์เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สมการและการแก้สมการ สำหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ผสสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์และหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน และผสสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบเน้นการ
คิดแบบฮิวริสติกส์มีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าหลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีความแตกต่างกันอย่าง
นัยสำคัญทางสิถิติที่ระดับ 0.1 และธนะ จิตต์กระจ่าง (2654: บทคัดย่อ) ที่ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนคงทองวิทยา โดยใช้การสอนแบบ
อุปนัยร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ตรรกศาสตร์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึง
พอใจของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้การสอนแบบอุปนัยร่วมกับ
เทคนิคร่วมกันคิดอยู่ในระดับมาก  
 2. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 36.200 คะแนน 
คิดเป็นร้อยละ 82.273 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ร้อยละ 70 เป็นไปตามสมมติฐาน ทั้งนี้เนื่องจากใน
กระบวนการจัดการเรียนรู ้ในแต่ละชั ่วโมงนักเรียนได้ฝึกฝนความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ผ่านขั้นตอนการแก้ปัญหาแบบฮิวริสติกส์ที่แบ่งเป็นขั้นตอนอย่างชัดเจน 4 ขั้นตอน 
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เมื่อนักเรียนได้ใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหาแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกัน
คิดทุกชั ่วโมง ใช้กระบวนการเดิมซ้ำ ๆ ทำให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในแต่ละขั ้นตอนของการ
แก้ปัญหา และมีความชำนาญมากยิ่งขึ้นในแต่ละชั่วโมง จนเกิดเป็นกระบวนการการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นระบบในที่สุด เมื่อนักเรียนเห็นโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ก็จะสามารถแก้ปัญหาจากขั้นตอน
เริ่มแรกจนถึงขั้นตอนสุดท้ายได้ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของนิยูสนี อามะ (2556: บทคัดย่อ) ที่
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง บทประยุกต์ 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบฮิวริสติกส์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและ
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 รวมทั้งความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ .05 อีกทั้งยังสอดคล้องกับ พัชราภรณ์ ทองนาค (2559: บทคัดย่อ) ที่ศึกษาผล
ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิค Think Talk Write ที่มีต่อ
ความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการสื ่อสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 4 พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามรถในการสื ่อสารทาง
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คณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับ
เทคนิค Think Talk Write สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
  3. ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด มีคะแนนหลังเรียนเท่ากับ 28.200 คะแนน      
คิดเป็นร้อยละ 78.333 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 เป็นไปตามสมมติฐาน ทั้งนี้เป็นเพราะการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด ทำให้นักเรียนฝึกแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง
ก่อน ซึ ่งการแก้ไขปัญหาของนักเรียนแต่ละคนต้องมีเหตุผลที ่อ้างอิงหลักการหรือทฤษฎีทาง
คณิตศาสตร์มาสนับสนุนแนวทางแก้ปัญหาของตนเอง เพื่อเลือกยุทธวิธีที่เหมาะสมในการแก้ปัญหาที่
ได้รับ อีกทั ้งยังเขียนเหตุผลประกอบในการแสดงวิธีทำเพื ่อหาคำตอบ เมื ่อแก้ปัญหาของตัวเอง
เรียบร้อยแล้ว จะนำผลลัพธ์ที่ได้มาแลกเปลี่ยนความคิดกันภายในกลุ่ม ส่งผลให้นักเรียนแต่ละคนได้ฝึก
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ จึงทำให้ความสามารถดังกล่าวได้ถูกพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของเรวดี มีสุข (2556: 109-116) ที่ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้
โดยเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหาและ
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วนของพหุนาม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหา และความสามารถในการให้
เหตุผลหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
จัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด และยังสอดคล้องกับกัญจนาพร บุตรศรีเมือง (2565: 169) ที่ศึกษา
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับการใช้คำถามปลายเปิด  ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื ่อง อัตราส่วนและ   
ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพตามที่กำหนด
ไว้ นักเรียนมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์สูงกว่ากลุ่มที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ นักเรียนมคีวามสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีน 
และหลังเรียน 2 สัปดาห์ไม่แตกต่างกัน  
  4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด พบว่า ค่าสถิติผลการสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด อยู่ใน
ระดับมากที่สุด โดยค่าเฉลี่ยความพึงพอใจมีค่าเท่ากับ 4.644 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 
0.624 ทั้งนี้เป็นเพราะว่าการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์เป็นการจัดการเรียนรู้ที่นักเรียน
ทุกคนได้ลงมือปฏิบัติจริงอย่างเป็นขั้นตอนและแบบแผนชัดเจน ทำให้นักเรียนสามารถเข้าใจเนื้อหาได้
โดยง่าย นอกจากนี้การใช้เทคนิคร่วมกันคิดยังช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียน มีปฏิสัมพันธ์ซึ่ง
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กันและกัน รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รู้จักคิด รู้จักแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล รู้จักการทำงานกลุ่ม มี
ความรู ้สึกที ่ดีกับตนเองและมีความเชื ่อมั ่นในตนเองมากขึ ้น และเป็นเทคนิคที ่ช่วยให้นักเรียน
กระตือรือร้น เกิดความสนุกสนานขณะเรียนรู้ นักเรียนได้ทั้งความรู้และความสุขไปพร้อมกัน ส่งผลให้
ความพึงพอใจของนักเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ซึ่งสอดคล้องกับอรีนา ปัดตาล (2562: 90) 
ที่ศึกษาการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื ่อง การเรียงสับเปลี่ยน ที่เน้นการคิดแบบ      
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิด ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความสามารถการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ .05 และนักเรียนส่วนใหญ่เห็นด้วยอย่างยิ่งกับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบ
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนคู่คิดว่ามีความเหมาะสมสามารถสร้างองค์ความรู้ของตนเองได้ และ
สอดคล้องกับธนะ จิตต์กระจ่าง (2654: บทคัดย่อ) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนคงทองวิทยา โดยใช้การสอนแบบอุปนัยร่วมกับเทคนิค
ร่วมกันคิด เรื่อง ตรรกศาสตร์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจของนักเรียนที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้การสอนแบบอุปนัยร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดอยู่ ใน
ระดับมาก 
 

ข้อเสนอแนะ 

   จากข้อค้นพบของการวิจัยและการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยมีแนวคิดที่จะนำเสนอ
ข้อเสนอแนะใน 2 ส่วน คือ ข้อเสนอแนะทั่วไปและข้อเสนอแนะเพ่ือการวิจัยครั้งต่อไป 
  ข้อเสนอแนะท่ัวไป 
  1. ครูควรอธิบายถึงขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับ
เทคนิคร่วมกันคิดให้กับนักเรียนอย่างชัดเจน พร้อมทั้งยกตัวอย่างโจทย์ปัญหาอย่างง่าย เพื่อให้
นักเรียนเข้าใจได้อย่างถูกต้อง 
  2. ในการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด ครูควรลด
บทบาทในการบอกความรู้ และควรอดทนในการสังเกตพฤติกรรมและกระตุ้นให้นักเรียนได้ปฏิบัติ
กิจกรรมอย่างต่อเนื่องและประสบความสำเร็จ ครูต้องคอยสังเกต สอบถาม พูดคุย และให้กำลังใจ 
ตลอดจนข้อเสนอแนะเมื่อนักเรียนพบปัญหา เพ่ือช่วยให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง 
  3. ในการจัดการเรียนรู้ช่วงแรก พบว่า เมื่อครูให้เริ่มทำกิจกรรมกลุ่มนักเรียนบางกลุ่มยัง
ไม่ให้ความช่วยเหลือภายในกลุ่ม ต่างคนต่างทำ ดังนั้นครูควรกระตุ้นให้นักเรียนช่วยเหลือกันและทำให้
นักเรียนเห็นถึงความสำคัญของการทำงานเป็นกลุ่ม 
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  4. ครูควรมีการเตรียมตัวให้พร้อมในทุกด้าน ทั้งด้านสาระการเรียนรู้ ด้านการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ ด้านสื่อการเรียนรู้ และที่สำคัญควรบริหารเวลาในการสอนให้ดี เพื่อให้การจัดการเรียนรู้มี
ประสิทธิภาพสูงสุด    
  ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป 
  1. ควรสร้างเกณฑ์การประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการให้
เหตุผลที่ชัดเจน และแสดงรายละเอียดที่ใช้ในการประเมินแต่ละขั้นให้ครอบคลุมเพ่ือให้คะแนนมีความ
น่าเชื่อถือมากที่สุด 
  2. ควรมีการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และความสามารถในการ
แก้ปัญหาและการให้เหตุผลคณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบ     
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดในเนื้อหาคณิตศาสตร์อ่ืนและระดับชั้นอ่ืน 
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ภาคผนวก ก  

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิและเอกสารการตรวจเครื่องมือ 
 

- รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบเครื่องมือ  

- หนังสือขอเชิญเป็นผู้ตรวจคุณภาพเครื่องมือวิจัย  

- หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  

- หนังสือขอทดลองเครื่องมือวิจัย  

- เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการตรวจเครื่องมือ  
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจสอบเครื่องมือ 
 

1. คุณครูเบญจพร ผลโต  ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
    โรงเรียนประถมฐานบินกำแพงแสน  
2. คุณครูพจณีย์ หลิมไทยงาม ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
    โรงเรียนวัดไผ่ล้อม (พูลประชาอุปถัมภ์) 
3. คุณครูบุญทิชา ผิวอ่อน  ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
    โรงเรียนวัดปทุมทองสุทธาราม 
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ภาคผนวก ข 

คุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
 - ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้
ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม 
 - ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
 -ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
 - ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบประเมินความพึง
พอใจ ของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 
 - ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
 - ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
 - ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถการให้เหตุผลทาง

คณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการ
คิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร

ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง  การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละท่ีมีตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบ
ของ 10, 100, 1,000 ในรูปทศนิยม 

  
 การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง  การเขียนเศษส่วนและ
จำนวนคละที่มีตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 , 100, 1,000 ในรูปทศนิยม ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการ
ประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 
ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางที่ 27 
 
ตารางที่ 27 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง  การเขียนเศษส่วนและ
จำนวนคละท่ีมีตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10, 100, 1,000 ในรูปทศนิยม 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
1. สาระสำคัญ 
1.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.4 มีความถูกต้อง +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 27 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง  การเขียนเศษส่วนและ
จำนวนคละท่ีมีตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10, 100, 1,000 ในรูปทศนิยม (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
2.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับสื่อการเรียนรู้ และการ
วัดและประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3. เนื้อหา 
3.1 ถูกต้องตามหลักวิชาการ ทันสมัยและทันเหตุการณ์  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ชัดเจนไม่สับสน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.3 ครบถ้วน เพียงพอที่จะเป็นพื้นฐานในการสร้างข้อความรู้
ใหม่  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.4 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้หรือทักษะที่ต้องการ  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.5 เนื้อหาน่าสนใจ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
4.1 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับจุดประสงค์การ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.2 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับคา อธิบายรายวิชา +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
6.1 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.2 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 27 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง  การเขียนเศษส่วนและ
จำนวนคละท่ีมีตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10, 100, 1,000 ในรูปทศนิยม (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
6.3 เหมาะสมกับวัย ความสนใจ และความสามารถของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
7. การวัดผลและประเมินผล 
7.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์
การเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.3 ส่งเสริมการวัดพฤติกรรม ด้านความรู้ ทักษะและกระบวน 
การทางคณิตศาสตร์และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง  การหารทศนิยมด้วยจำนวนนับโดยใช้การหารยาว 
  
 การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 การหารทศนิยมด้วยจำนวน
นับโดยใช้การหารยาว ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการ
จัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางที่ 28 
 
ตารางที่ 28 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง  การหารทศนิยมด้วย
จำนวนนับโดยใช้การหารยาว 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
1. สาระสำคัญ 
1.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.4 มีความถูกต้อง +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับสื่อการเรียนรู้ และการ
วัดและประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 28 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง  การหารทศนิยมด้วย
จำนวนนับโดยใช้การหารยาว (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
2.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3. เนื้อหา 
3.1 ถูกต้องตามหลักวิชาการ ทันสมัยและทันเหตุการณ์  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ชัดเจนไม่สับสน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.3 ครบถ้วน เพียงพอที่จะเป็นพื้นฐานในการสร้างข้อความรู้
ใหม่  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.4 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้หรือทักษะที่ต้องการ  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.5 เนื้อหาน่าสนใจ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
4.1 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับจุดประสงค์การ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.2 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับคา อธิบายรายวิชา +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
6.1 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.2 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6.3 เหมาะสมกับวัย ความสนใจ และความสามารถของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 28 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง  การหารทศนิยมด้วย
จำนวนนับโดยใช้การหารยาว (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
7. การวัดผลและประเมินผล 
7.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์
การเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.3 ส่งเสริมการวัดพฤติกรรม ด้านความรู้ ทักษะและกระบวน 
การทางคณิตศาสตร์และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง  การหารทศนิยมด้วยทศนิยมใช้การหารยาว 
  
 การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง  การหารทศนิยมด้วย
ทศนิยมใช้การหารยาว ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการ
จัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางที่ 29 
 
ตารางที่ 29 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง  การหารทศนิยมด้วย
ทศนิยมโดยใช้การหารยาว 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
1. สาระสำคัญ 
1.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.4 มีความถูกต้อง +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับสื่อการเรียนรู้ และการ
วัดและประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 29 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง  การหารทศนิยมด้วย
ทศนิยมโดยใช้การหารยาว (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
2.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3. เนื้อหา 
3.1 ถูกต้องตามหลักวิชาการ ทันสมัยและทันเหตุการณ์  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ชัดเจนไม่สับสน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.3 ครบถ้วน เพียงพอที่จะเป็นพื้นฐานในการสร้างข้อความรู้
ใหม่  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.4 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้หรือทักษะที่ต้องการ  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.5 เนื้อหาน่าสนใจ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
4.1 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับจุดประสงค์การ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.2 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับคา อธิบายรายวิชา +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
6.1 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.2 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6.3 เหมาะสมกับวัย ความสนใจ และความสามารถของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 29 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง  การหารทศนิยมด้วย
ทศนิยมโดยใช้การหารยาว (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
6.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
7. การวัดผลและประเมินผล 
7.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์
การเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.3 ส่งเสริมการวัดพฤติกรรม ด้านความรู้ ทักษะและกระบวน 
การทางคณิตศาสตร์และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการหารทศนิยม 
  
 การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 4 เรื่อง โจทย์ปัญหาการหารทศนิยม 
ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางที่ 30 
 
ตารางที่ 30 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการหาร
ทศนิยม 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
1. สาระสำคัญ 
1.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.4 มีความถูกต้อง +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 30 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการหาร
ทศนิยม (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
2.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับสื่อการเรียนรู้ และการ
วัดและประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3. เนื้อหา 
3.1 ถูกต้องตามหลักวิชาการ ทันสมัยและทันเหตุการณ์  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ชัดเจนไม่สับสน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.3 ครบถ้วน เพียงพอที่จะเป็นพื้นฐานในการสร้างข้อความรู้
ใหม่  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.4 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้หรือทักษะที่ต้องการ  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.5 เนื้อหาน่าสนใจ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
4.1 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับจุดประสงค์การ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.2 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับคา อธิบายรายวิชา +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
6.1 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.2 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6.3 เหมาะสมกับวัย ความสนใจ และความสามารถของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 30 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการหาร
ทศนิยม (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
6.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
7. การวัดผลและประเมินผล 
7.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์
การเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.3 ส่งเสริมการวัดพฤติกรรม ด้านความรู้ ทักษะและกระบวน 
การทางคณิตศาสตร์และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง  การบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม 
  
 การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การบวก ลบ คูณ หาร
ระคนของทศนิยม ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการ
จัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางที่ 31 
 
ตารางที่ 31 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง  การบวก ลบ คูณ    หาร
ระคนของทศนิยม 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
1. สาระสำคัญ 
1.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.4 มีความถูกต้อง +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับสื่อการเรียนรู้ และการ
วัดและประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 31  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง  การบวก ลบ คูณ    หาร
ระคนของทศนิยม (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
2.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3. เนื้อหา 
3.1 ถูกต้องตามหลักวิชาการ ทันสมัยและทันเหตุการณ์  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ชัดเจนไม่สับสน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.3 ครบถ้วน เพียงพอที่จะเป็นพื้นฐานในการสร้างข้อความรู้
ใหม่  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.4 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้หรือทักษะที่ต้องการ  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.5 เนื้อหาน่าสนใจ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
4.1 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับจุดประสงค์การ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.2 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับคา อธิบายรายวิชา +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
6.1 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.2 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6.3 เหมาะสมกับวัย ความสนใจ และความสามารถของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 31 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง  การบวก ลบ คูณ    หาร
ระคนของทศนิยม (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
7. การวัดผลและประเมินผล 
7.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์
การเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.3 ส่งเสริมการวัดพฤติกรรม ด้านความรู้ ทักษะและกระบวน 
การทางคณิตศาสตร์และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม : 1 
  
 การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของทศนิยม : 1 ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของ
แผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางที่ 32 
 
ตารางที่ 32 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของทศนิยม : 1 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
1. สาระสำคัญ 
1.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.4 มีความถูกต้อง +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 32  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของทศนิยม : 1 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
2.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับสื่อการเรียนรู้ และการ
วัดและประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3. เนื้อหา 
3.1 ถูกต้องตามหลักวิชาการ ทันสมัยและทันเหตุการณ์  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ชัดเจนไม่สับสน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.3 ครบถ้วน เพียงพอที่จะเป็นพื้นฐานในการสร้างข้อความรู้
ใหม่  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.4 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้หรือทักษะที่ต้องการ  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.5 เนื้อหาน่าสนใจ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
4.1 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับจุดประสงค์การ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.2 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับคา อธิบายรายวิชา +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
6.1 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.2 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6.3 เหมาะสมกับวัย ความสนใจ และความสามารถของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 



  145 

ตารางที่ 32  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของทศนิยม : 1 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
6.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
7. การวัดผลและประเมินผล 
7.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์
การเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.3 ส่งเสริมการวัดพฤติกรรม ด้านความรู้ ทักษะและกระบวน 
การทางคณิตศาสตร์และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



  146 

ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนของทศนิยม : 2 
  
 การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของทศนิยม : 2 ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของ
แผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางที่ 33 
 
ตารางที่ 33 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของทศนิยม : 2 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
1. สาระสำคัญ 
1.1 ความสอดคล้องกับสาระสำคัญ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.2 ความชัดเจนเข้าใจง่าย  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.3 มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.4 มีความถูกต้อง +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับสาระการ
เรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.2 ความสอดคล้องของจุดประสงค์การเรียนรู้กับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2.3 ความสอดคล้องของจุดประสงค์กับสื่อการเรียนรู้ และการ
วัดและประเมินผล 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 33  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของทศนิยม : 2 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
2.4 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่ายครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3. เนื้อหา 
3.1 ถูกต้องตามหลักวิชาการ ทันสมัยและทันเหตุการณ์  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.2 ชัดเจนไม่สับสน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.3 ครบถ้วน เพียงพอที่จะเป็นพื้นฐานในการสร้างข้อความรู้
ใหม่  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.4 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้หรือทักษะที่ต้องการ  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.5 เนื้อหาน่าสนใจ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4. สาระการเรียนรู้ 
4.1 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับจุดประสงค์การ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

4.2 ความสอดคล้องของสาระการเรียนรู้กับคา อธิบายรายวิชา +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
5.1 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับตัวชี้วัด +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ความสอดคล้องของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
6.1 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับจุดประสงค์การ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.2 สื่อการเรียนรู้มีความสอดคล้องของกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

6.3 เหมาะสมกับวัย ความสนใจ และความสามารถของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.4 เร้าความสนใจของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้สื่อ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 33  ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหาร
ทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของทศนิยม : 2 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
7. การวัดผลและประเมินผล 
7.1 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับจุดประสงค์
การเรียนรู้  

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.2 ความสอดคล้องของการวัดและประเมินผลกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

7.3 ส่งเสริมการวัดพฤติกรรม ด้านความรู้ ทักษะและกระบวน 
การทางคณิตศาสตร์และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  150 

ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 

 
 การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ผู้วิจัยได้ใช้
วิธีการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 
ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางที่ 34 
 
ตารางที่ 34 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 

ข้อสอบท่ี 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3   
1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 34 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม (ต่อ) 

ข้อสอบท่ี 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3   
20 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
21 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
22 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
23 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
24 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
25 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
26 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
27 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
29 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
30 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 
ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

 การตรวจสอบการประเมินค่าด ัชน ีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหา และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การ
คูณ การหารทศนิยม ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางที่ 35 
 
ตารางที ่ 35 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การ
คูณ การหารทศนิยม 

ข้อสอบท่ี 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC แปลผล 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามนความพึงพอใจ  
ของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  155 

ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 

 
 การตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด ผู้วิจัย
ได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดย ผู้เชี ่ยวชาญ 
จำนวน 3 ท่าน ผลการประเมินปรากฏ ดังตารางที่ 36 
 
ตารางที่ 36 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
1. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.1 การจัดการเรียนรู้ปัญหาที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับ
เทคนิคร่วมกันคิดช่วยสร้างเสริมความเข้าใจเรื่องที่เรียนได้ดีขึ้น 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.2 การทบทวนความรู้เดิมทำให้นักเรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหา
ใหม่ได้รวดเร็วมากยิ่งข้ึน 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

1.3 นักเรียนได้นำความรู้เดิมมาสร้างองค์ความรู้ใหม่ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
1.4 นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและร่วมอภิปรายเพ่ือหา
วิธีการแก้ปัญหาหรือคำตอบที่ถูกต้องที่สุด 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

2. ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ 
2.1 นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.2 นักเรียนได้รับความสนุกสนานจากการเรียนรู้ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
2.3 นักเรียนมีความสัมพันธ์อันดีในชั้นเรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรม 
3.1 นักเรียนได้รับความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ ทศนิยม การบวก 
ลบ คูณ หารทศนิยม เพ่ิมมากยิ่งขึ้น 

+1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 

3.2 นักเรียนได้ทำงานร่วมกับผู้อื่น +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.3 นักเรียนมีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
3.4 นักเรียนมีความรับผิดชอบในหน้าที่ของตนเอง +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางที่ 36 ผลการตรวจสอบการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด (ต่อ) 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ของผู้เชี่ยวชาญ IOC แปลผล 

1 2 3 
4. ด้านสื่อการเรียนรู้ 
4.1 สื่อสอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหา +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.2 สื่อเร้าความสนใจของนักเรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
4.3 สื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับวัยของนักเรียน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5. ด้านการประเมินผล 
5.1 นักเรียนทราบเกณฑ์การประเมินผล +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.2 ครูประเมินผลอย่างยุติธรรม +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
5.3 ครูแจ้งผลการประเมินให้นักเรียนทราบ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้ 
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ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 

 
ตารางที่ 37 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทศนิยม การบวก ลบ คูณ หารทศนิยม 

ข้อสอบข้อที่ 
ความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก  

P ระดับคุณภาพ R ระดับคุณภาพ 

1 0.53 ปานกลาง 0.27 พอใช้ 
2 0.47 ปานกลาง 0.40 ดี 
3 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.53 ดี 
4 0.53 ปานกลาง 0.27 พอใช้ 
5 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.47 ดี 
6 0.40 ปานกลาง 0.40 ดี 
7 0.47 ปานกลาง 0.40 ดี 
8 0.70 ค่อนข้างง่าย 0.47 ดี 
9 0.43 ปานกลาง 0.33 พอใช้ 
10 0.53 ปานกลาง 0.40 ดี 
11 0.43 ปานกลาง 0.33 พอใช้ 
12 0.50 ปานกลาง 0.47 ดี 
13 0.40 ปานกลาง 0.13 ค่อนข้างต่ำ 
14 0.43 ปานกลาง 0.47 ดี 
15 0.50 ปานกลาง 0.60 ดีมาก 
16 0.50 ปานกลาง 0.33 พอใช้ 
17 0.57 ปานกลาง 0.47 ดี 
18 0.73 ค่อนข้างง่าย 0.13 ค่อนข้างต่ำ 
19 0.37 ค่อนข้างยาก 0.60 ดีมาก 
20 0.50 ปานกลาง 0.33 พอใช้ 
21 0.63 ค่อนข้างง่าย 0.33 พอใช้ 
22 0.47 ปานกลาง 0.53 ดี 
23 0.50 ปานกลาง 0.33 พอใช้ 
24 0.33 ค่อนข้างยาก 0.40 ดี 



  158 

ตารางที่ 37 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม (ต่อ) 

ข้อสอบข้อที่ 
ความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก  

P ระดับคุณภาพ R ระดับคุณภาพ 
25 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.27 พอใช้ 
26 0.60 ค่อนข้างง่าย 0.40 ดี 
27 0.53 ปานกลาง 0.13 ค่อนข้างต่ำ 
28 0.43 ปานกลาง 0.33 พอใช้ 
29 0.27 ค่อนข้างยาก 0.40 ดี 
30 0.57 ปานกลาง 0.47 ดี 

 
 จากผลการวิเคราะห์คุณภาพรายข้อของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา 
คณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้เลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.2–0.8 และค่าอำนาจจำแนกมีค่า
อยู่ระหว่าง 0.2–1.00 จำนวน 20 ข้อ ได้แก่ ข้อสอบข้อที่ 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 14, 15, 17, 
19, 21, 22, 23, 24, 26, 29 และ 30 และค่าความเชื่อมั่น (KR20) คือ 0.816 
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ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 

 
ตารางที่ 38 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 

ข้อสอบข้อที่ 
ความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก  

P ระดับ
คุณภาพ 

R ระดับ
คุณภาพ 

1 0.59 ปานกลาง 0.48 ดี 
2 0.61 ค่อนข้างง่าย 0.64 ดีมาก 
3 0.38 ค่อนข้างยาก 0.32 พอใช้ 
4 0.46 ปานกลาง 0.25 พอใช้ 
5 0.59 ปานกลาง 0.59 ดี 
6 0.69 ค่อนข้างง่าย 0.45 ดี 
7 0.65 ค่อนข้างง่าย 0.54 ดี 
8 0.60 ปานกลาง 0.38 พอใช้ 

  
 จากผลการวิเคราะห์คุณภาพรายข้อของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
และการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้เลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.2–0.8 และ
ค่าอำนาจจำแนกมีค่าอยู่ระหว่าง   0.2–1.00 จำนวน 4 ข้อ ได้แก่ จำนวน 4 ข้อ ได้แก่ ข้อสอบข้อที่ 
2, 5, 7 และ 8  และค่าความเชื่อมั่นของครอนบัค คือ 0.917 
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ภาคผนวก ค  

ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
 - แผนการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื ่อง 
ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
 - แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก การ
ลบ การคูณ  การหารทศนิยม  
 - แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์  
 - แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการเรียนรู้เน้นการคิด
แบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาคณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 16101 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ทศนิยม การบวก ลบ คูณ หารทศนิยม          เวลา 11 ชั่วโมง     
เรื่อง การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละท่ีตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ           เวลา 1 ชั่วโมง     
10 100 หรือ 1,000 ให้อยู่รปูทศนิยม  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6                  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
ครูผู้สอน นางสาวปพิชญา ยิ้มชัยประเสริฐ      โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) 
********************************************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การ
    ดำเนินการของจำนวนผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของ
    การดำเนินการและนำไปใช้ 
2. ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ (ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านคุณธรรมและจริยธรรม) 
 ค 1.1 ป.6/9  หาผลหารของทศนิยมที่ตัวหารและผลหารเป็นทศนิยมไม่เกิน 3  
    ตำแหน่ง       
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 ความรู้ (K) 
 1.  นักเรียนสามารถเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 100 
หรือ 1,000 ให้อยู่รูปทศนิยมได ้
 2. นักเรียนสามารถคำนวณและแก้ปัญหาเกี่ยวกับเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัว
ประกอบของ 10 100 หรือ 1,000 ให้อยู่รูปทศนิยมได้ 
 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ (P) 
 1.  นักเรียนสามารถแก้ปัญหาและให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในการเขียนเศษส่วนและจำนวน
คละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 100 หรือ 1,000 ให้อยู่รูปทศนิยมได้  
4. สาระการเรียนรู้ 
 ทบทวนความรู้ เรื ่อง การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนเป็น 10 100 หรือ 
1,000 ให้อยู่รูปทศนิยม และการเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนเป็นตัวประกอบของ 10 100 
และ1,000 ในรูปทศนิยม จากนั้นจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่
เป็นตัวประกอบของ 10 100 หรือ 1,000 ให้อยู่รูปทศนิยม ตามข้ันตอนการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับ
เทคนิคร่วมกันคิด  
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 การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 100 หรือ 1,000 
ให้อยู่รูปทศนิยม มีสาระสำคัญดังนี้ 
    การเขียนเศษส่วนที ่ตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 100 หรือ 1,000 ให้ทำเป็น
เศษส่วนอย่างต่ำแล้วทำเศษส่วนอย่างต่ำให้มีตัวส่วนเป็น 10 หรือ 100 หรือ 1,000 จากนั้นจึงเขียน
เป็นทศนิยม ส่วนการเขียนจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 100 และ 1,000 ในรูป
ทศนิยม ให้เขียนจำนวนคละในรูปจำนวนนับกับเศษส่วนอย่างต่ำ แล้วทำเศษส่วนอย่างต่ำให้มีตัวส่วน
เป็น 10 หรือ 100 หรือ 1,000 และเขียนเป็นจำนวนนับกับทศนิยม 
5. การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  
    การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด หมายถึง การจัดการ
เรียนรู้ที่แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน คละความสามารถ โดยครูจะสอนเนื้อหาให้กับนักเรียน
โดยใช้ขั้นตอนของการคิดแบบฮิวริสติกส์สำหรับแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ แล้วมอบหมายงานให้นักเรียนได้
ฝึกทำและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันภายในกลุ่ม จากนั้นทำการทดสอบความรู้ความเข้าใจโดยการใช้เกม
การแข่งขัน และประเมินผลด้วยการรวมคะแนนกลุ่ม กลุ่มใดทำคะแนนได้สูงที่สุดจะเป็นกลุ่มที่ชนะการ
แข่งขัน ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 
    ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ครูทบทวนความรู้เดิมและกระตุ้นความสนใจของนักเรียน เพ่ือนำความรู้
เดิมมาสร้างองค์ความรู้ใหม่  
    ขั ้นสอน ครูเสนอเนื ้อหา โดยใช้ขั ้นตอนของการคิดแบบฮิวริสติกส์สำหรับแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา โดยการวิเคราะห์ปัญหา โจทย์ต้องการให้หาอะไรและ
โจทย์กำหนดอะไรมาให้บ้าง 
  2. ขั ้นหาทางเลือกในการแก้ปัญหา โดยการสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหาที่
หลากหลาย 
  3. ขั้นดำเนินการในการแก้ปัญหา โดยการพิจารณาทางเลือกที่เป็นไปได้จากขั้นตอนที่ 
2 และดำเนินการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
  4. ขั้นตรวจสอบ เป็นขั้นตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ   
 ขั้นฝึกทักษะ ครูมอบหมายงานให้กับนักเรียนเพ่ือให้นักเรียนได้คิดและแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 ขั้นทีม ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มละ 4 คน แบบคละความสามารถ โดยให้นักเรียน
แต่ละคนในกลุ่มมีหมายเลขประจำตัวเลข 1 ถึง 4 ที่ต่างกัน ซึ่งนักเรียนที่เก่งที่สุดเป็นหมายเลขที่ 1 
คนที่เก่งรองลงมาเป็นหมายเลขที่ 2 และ 3 ตามลำดับ จากนั ้นนักเรียนร่วมกันอภิปราย หรือ
ปรึกษาหารือจากงานที่ครูมอบหมายให้ภายในกลุ่ม เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และช่วยกันทบทวน
ความรู้เพ่ือให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มเข้าใจเนื้อหาที่เรียนมากที่สุด 



  163 

 ขั้นแข่งขัน ครูถามคำถามนักเรียน จากนั ้นกำหนดหมายเลขให้กับนักเรียน แล้วให้
นักเรียนที่ถือป้ายหมายเลขที่ครูกำหนดยกป้ายให้เร็วที่สุด นักเรียนคนใดยกป้ายก่อนจะมีสิทธิ์ตอบ
คำถาม หากตอบถูกจะได้รับคะแนน หากตอบผิดนักเรียนกลุ่มอื่นสามารถยกป้ายหมายเลขเพื่อแย่ง
สิทธิ์ในการตอบ เมื่อการแข่งขั้นสิ้นสุด กลุ่มใดมีคะแนนสะสมมากที่สุดจะเป็นผู้ชนะ และได้รับรางวัล
หรือคำชมเชยจากครู 
 ขั้นสรุป นักเรียนและครูร่วมกันสรุปบทเรียน และมอบรางวัลให้กับกลุ่มที่ชนะ 
6. หลักฐานการเรียนรู้ของนักเรียน 
 1. ใบงาน เรื่อง การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 
100 หรือ 1,000 ให้อยู่รูปทศนิยม 
7. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  นำเข้าสู่บทเรียน  

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้เรื่อง การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่มีตัว
ส่วนเป็น 10, 100 หรือ 1,000 ในรูปทศนิยม และการเขียนเศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็นตัวประกอบ       
10  100 หรือ 1,000 ในรูปทศนิยม โดยใช้เกม  ครูเปิดโจทย์แล้วให้นักเรียนเขียนคำตอบในกระดาน
ไวท์บอร์ดของตนเอง ครูให้เวลานักเรียนเขียนคำตอบข้อละ 20 วินาที ซึ่งใครตอบได้ถูกต้องจะได้รับ
หัวใจข้อละ 1 ดวง และทำการเฉลยเป็นข้อ ๆ ไป โจทย์มีดังนี้ 

   
  

 

    
 

    



  164 

 2. ครเูปิดโจทย์  
6
15

 จากนั้นตั้งคำถามกระตุ้นความคิดนักเรียน ดังนี้ 

◆ นักเรียนสามารถเขียน 
6
15

ในรูปทศนิยม 1 ตำแหน่ง ได้หรือไม่ เพราะเหตุใด  

(แนวคำตอบ ไม่ได้ เพราะตัวส่วนไม่ใช่ 10)  

◆ นักเรียนสามารถทำ 15 ให้เป็น 10 ไดอ้ย่างไร 

  ขั้นสอน  
  3. ครูเสนอเนื้อหา โดยใช้ขั้นตอนของการคิดแบบฮิวริสติกส์สำหรับแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
4 ขั้นตอน ดังนี้ 

  3.1 ขั้นทำความเข้าใจปัญหา โดยครูนำโจทย์ 
6
15

 มาให้นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม 

โดยครูใช้คำถามกระตุ้นความคิด พร้อมทั้งเปิด Power Point ประกอบ ดังนี้     

➢ สิ่งที่โจทย์กำหนดให้คืออะไร  
➢ สิ่งที่โจทย์ต้องการหาคืออะไร 

 
 

  

  3.2 ขั ้นหาทางเลือกในการแก้ปัญหา โดยการสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหาที่

หลากหลาย เพ่ือนำไปสู่ขั้นตอนการแก้ปัญหา โดยครูใช้คำถามกระตุ้นความคิดดังนี้ 

➢ นักเรียนมียุทธวิธีในการแก้ปัญหาอย่างไร 
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 3.3 ขั้นดำเนินการในการแก้ปัญหา โดยการพิจารณาทางเลือกที่เป็นไปได้จากขั้นตอนที่ 

2 และดำเนินการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม โดยครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย 
6
15

 สามารถเขียน

เป็นทศนิยม 1 ตำแหน่ง ได้ดังนี้ 

 
 

  3.4 ขั้นตรวจสอบ เป็นขั้นตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ โดยครูและ

นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
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 4. ครูยกตัวอย่างโจทย์อีก 1-2 ตัวอย่าง และดำเนินนการจัดการเรียนรู้ตามตัวอย่าง

ข้างต้น 

  ขั้นฝึกทักษะ  

  5. ครูแจกแบบฝึกทักษะ เรื ่อง การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัว

ประกอบของ 10 100 หรือ 1,000 ในรูปทศนิยม ให้นักเรียนแต่ละคนฝึกการเขียนแสดงวิธีทำเพื่อหา

คำตอบด้วยตนเอง โจทย์มีดังนี้ 

  ขั้นทีม  

 6. ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มละ 4 คนแบบคละความสามารถ โดยให้นักเรียนแต่

ละคนในกลุ่มมีหมายเลขประจำตัวเลข 1 ถึง 4 ที่ต่างกัน ซึ่งนักเรียนที่เก่งที่สุดเป็นหมายเลขที่ 1 คนที่

เก่งรองลงมาเป็นหมายเลขที่ 2 และ 3 ตามลำดับ จากนั้นนักเรียนร่วมกันอภิปราย หรือปรึกษาหารือ

จากแบบฝึกทักษะที่ครูมอบหมาย เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง และช่วยกันทบทวนความรู้เพื ่อให้

สมาชิกทุกคนในกลุ่มเข้าใจเนื้อหาที่เรียนมากที่สุด 

  ขั้นแข่งขัน  

  7. ครูเปิดโจทย์เศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 100 หรือ 

1,000 แล้วให้นักเรียนเขียนเป็นทศนิยมลงในกระดานไวท์บอร์ด ซึ่งแต่ละข้อจะให้เวลาคิดข้อละ       

1 นาที เมื่อหมดเวลาให้นักเรียนถือป้ายเลขประจำตัวของตัวเอง ถ้าครูเรียกเลขอะไร ให้นักเรียนที่ถือ

เลขนั้นยกป้ายเลขขึ้น ใครยกก่อนมีสิทธิ์ตอบก่อน ถ้าตอบถูกก็ได้คะแนน แต่ถ้าตอบผิดกลุ่มอื่นที่ถือ
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ป้ายเลขนั้นมีสิทธิ์ตอบ เมื่อแข่งขันเสร็จทีมใดมีคะแนนสะสมมากที่สุดเป็นผู้ชนะ ครูกล่าวชมเชยทมีที่

ชนะ และให้กำลังใจทีมไม่ชนะ ตัวอย่างโจทย์มีดังนี้ 
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  ขั้นสรุป 

  8. นักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ได้ว่า การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัว

ประกอบของ 10 100 หรือ 1,000 ในรูปทศนิยม ได้ดังนี้   

     การเขียนเศษส่วนที่ตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 100 หรือ 1,000 ให้ทำเป็นเศษส่วน

อย่างต่ำแล้วทำเศษส่วนอย่างต่ำให้มีตัวส่วนเป็น 10 หรือ 100 หรือ 1,000 จากนั้นจึงเขียนเป็นทศนยิม 

ส่วนการเขียนจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 100 และ 1,000 ในรูปทศนิยม ให้เขียน

จำนวนคละในรูปจำนวนนับกับเศษส่วนอย่างต่ำ แล้วทำเศษส่วนอย่างต่ำให้มีตัวส่วนเป็น 10 หรือ 100 

หรือ 1,000 และเขียนเป็นจำนวนนับกับทศนิยม 

    9. ครูมอบรางวัลให้กับกลุ่มที่ชนะจากการแข่งขัน 
  10. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนทำใบงาน เรื่อง การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัว
ส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 100 หรือ 1,000 ในรูปทศนิยม เพื่อเป็นการทบทวนความรู้และให้ส่ง
ใบงานในครั้งถัดไป    
 8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ /แหล่งอ้างอิง 
    1. Power Point ทบทวนการเขียนเศษส่วนและจำนวนคละท่ีมีตัวส่วนเป็น 10 100 หรือ 
1,000 ในรูปทศนิยม และการเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่มีตัวส่วนเป็นตัวประกอบ 10  100 หรือ
1,000 ในรูปทศนิยม 
    2. Power Point การเขียนเศษส่วนที่ตัวส่วนและจำนวนคละไม่เป็นตัวประกอบของ 10 
100 หรือ1,000 ในรูปทศนิยม 
    3. กระดานไวท์บอร์ดขนาดพกพา 
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    4. แบบฝึกทักษะ เรื่อง เขียนเศษส่วนและจำนวนคละท่ีตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10 
100 หรือ 1,000 ในรูปทศนิยม 
    5. ป้ายหมายเลข 1-4 
    6. ใบงาน เรื่อง การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ 10  
100 หรือ 1,000 ในรูปทศนิยม 
9. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
   ครูวัดผลและประเมินผลจากใบงาน เรื่อง การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนไม่
เป็นตัวประกอบของ 10 100 หรือ 1,000 ในรูปทศนิยม โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาแทางคณิตศาสตร์  

รายการประเมิน ระดับคะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

1. ความเข้าใจปัญหา 2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 
 

- นักเรียนเขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้และสิ ่งที่
โจทย์ต้องการให้หาได้ถูกต้องและสมบูรณ์ 
- นักเรียนเขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ หรือสิ่งที่
โจทย์ต้องการให้หาถูกต้องอย่างใดอย่างหนึ่ง 
- นักเรียนไม่เขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดให้และสิ่งที่
โจทย์ต ้องการให้หา หร ือเข ียนสิ ่งท ี ่โจทย์
กำหนดให้และสิ ่งที ่โจทย์ต ้องการให้หาไม่
ถูกต้อง  

2. การเลือกยุทธวิธี 
การแก้ปัญหา 

2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 
 

- นักเรียนเขียนวิธีการที ่นำไปสู ่ขั ้นตอนการ
แก้ปัญหาได้ถูกต้องครบถ้วนและชัดเจน 
- นักเรียนเขียนวิธีการที่นำไปสู่ขั้นตอนการ 
แก้ปัญหาได้ถูกต้องแต่ไม่ชัดเจน 
- นักเรียนเขียนวิธีการที ่นำไปสู ่ขั ้นตอนการ
แก้ปัญหาไม่ถูกต้อง หรือไม่ระบุเลย 

3. การใช้วิธีการแก้ 
ปัญหา 

5 คะแนน 
 
 
 

4 คะแนน 

- นักเรียนนำวิธ ีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้อย่างถูกต้อง สอดคล้องกับ
ปัญหา แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้
อย่างชัดเจน และหาคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- นักเรียนนำวิธีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธีที่ 
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เกณฑ์การให้คะแนนแบบวิเคราะห์ของการแก้ปัญหาแทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

 
 
 

รายการประเมิน ระดับคะแนน เกณฑ์การพิจารณา 
  

 
 

3 คะแนน 
 
 
 

2 คะแนน 
 
 
 

1 คะแนน 
 
 

 
0 คะแนน 

นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับ
ปัญหา แสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั ้นตอน 
แต่หาคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่สมบูรณ์ 
- นักเรียนนำวิธ ีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับ
ป ัญหา และแสดงการแก ้ป ัญหาเป ็นลำดับ
ขั้นตอน แต่หาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธ ีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับ
ปัญหา แต่การแสดงลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหา
ยังไม่ชัดเจนและหาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธ ีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
นักเรียนเขียนไปใช้ได้อย่างถูกต้องสอดคล้องกับ
ปัญหา แต่การแสดงลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหา
ยังไม่ถูกต้องและหาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนนำวิธ ีการแก้ปัญหาจากยุทธวิธ ีที่
น ักเร ียนเขียนไปใช้ไม่ถ ูกต้อง หรือไม่แสดง
ขั ้นตอนของการแก้ปัญหา หรือหาคำตอบไม่
ถูกต้อง 

4. สรุปคำตอบ 2 คะแนน 
1 คะแนน 

 
0 คะแนน 

 

- นักเรียนสรุปคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- นักเรียนสรุปคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่ 
สมบูรณ์ 
- นักเรียนสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง หรือไม่มีการ
สรุปคำตอบ 
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เกณฑ์การให้คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ของการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ ความสามารถในการให้เหตุผล 
1.  เข ียนข ั ้นตอนในการหา
คำตอบ 

2 คะแนน 
 

1 คะแนน 
 

0 คะแนน 
 

- นักเร ียนเขียนขั ้นตอนในการหาคำตอบได้
ถูกต้อง ชัดเจน  
- นักเร ียนเขียนขั ้นตอนในการหาคำตอบได้
ถูกต้อง แต่ยังไม่ชัดเจน  
- นักเร ียนเขียนขั ้นตอนในการหาคำตอบไม่
ถูกต้อง หรือไม่มีการอธิบาย  

2 .  แ ส ด ง ก า ร ห า ค ำ ต อ บ
ประกอบการให้เหตุผล 

5 คะแนน 
 
 

4 คะแนน 
 
 
 

3 คะแนน 
 
 

2 คะแนน 
 
 

1 คะแนน 
 
 
 

0 คะแนน 
 
 
 

- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน ให้เหตุผลประกอบอย่าง
สมเหตุสมผล และหาคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน ให้เหตุผลประกอบอย่าง
สมเหตุสมผล และหาคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่
สมบูรณ์ 
- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน ให้เหตุผลประกอบอย่าง
สมเหตุสมผล แต่หาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที ่เข ียนไว ้ได้อย่างช ัดเจน แต่การให้เหตุผล
ประกอบยังไม่ชัดเจนและหาคำตอบไม่ถูกต้อง 
- นักเรียนแสดงการหาคำตอบเป็นลำดับขั้นตอน
ที่เขียนไว้ได้อย่างชัดเจน แต่การให้เหตุผล 
ประกอบยังไม่สมเหตุสมผลและหาคำตอบไม่ 
ถูกต้อง  
- นักเรียนนำขั้นตอนการหาคำตอบที่เขียนไว้ไป
แสดงการหาคำตอบไม่ถูกต้อง หรือไม่แสดงการ
ห าคำตอบ  ห ร ื อ ให ้ เ ห ต ุ ผ ลประก อบ ไม่
สมเหตุสมผล หรือไม่ให้เหตุผลประกอบ หรือหา
คำตอบไม่ถูกต้อง 
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เกณฑ์การให้คะแนนแบบกำหนดเกณฑ์ของการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ ความสามารถในการให้เหตุผล 
3. สรุปคำตอบ 2 คะแนน 

1 คะแนน 
0 คะแนน 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่สมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบไม่ถ ูกต้อง หรือไม่ม ีการสรุป
คำตอบ 
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แบบบันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

เรื่อง การเขียนเศษส่วนและจำนวนคละท่ีมีตัวส่วนไม่เป็นตัวประกอบของ  
10 100 หรือ 1,000 ในรูปทศนิยม 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ทศนิยม การบวก ลบ คูณ หารทศนิยม                  
โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) 

ผู้สอน นางสาวปพิชญา ยิ้มชัยประเสริฐ 

1.   ผลการจัดการเรียนรู้ 
    1.1. เวลาที่ใช้ในการสอน     

  ตรงตามแผน         น้อยกว่าแผน                 มากกว่าแผน                    
      บันทึกเพ่ิมเติม          
            
             

1.2. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้  
          1) ด้านความรู้     
    ตรงตามแผน  ไม่ตรงตามแผน เพราะ      
      บันทึกเพ่ิมเติม          
              
               

   2) ด้านทักษะกระบวนการ   
  ตรงตามแผน  ไม่ตรงตามแผน เพราะ       
      บันทึกเพ่ิมเติม          
              
                
      1.3. การใช้สื่อ / แหล่งเรียนรู้  
   ตรงตามแผน  ไม่ตรงตามแผน เพราะ       
      บันทึกเพ่ิมเติม          
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  1.4. การวัดและประเมินผล   
  ตรงตามแผน  ไม่ตรงตามแผน เพราะ       
      บันทึกเพ่ิมเติม          
              
               
   
2.  ปัญหา / อุปสรรค ในการจัดการเรียนรู้   
              
              
               
3. แนวทางแก้ไขปัญหา/อุปสรรค ในการจัดการเรียนรู้   
              
              
               
4. ข้อเสนอแนะ 
              
              
               
 
 

     (ลงชื่อ)…………………………………………...........ครูผู้สอน 
        (นางสาวปพิชญา ยิ้มชัยประเสริฐ) 
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กระดานไวท์บอร์ดขนาดพกพา 

 

 

 

ป้ายเลขประจำตัว 
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  177 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 20 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

  โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) 
ชื่อ-สกุล          เลขที่   

 
คำชี้แจง ให้นักเรียนทำเครื่องหมาย × ลงในกระดาษคำตอบในข้อที่ถูกต้องเพียงข้อเดียว 
1.  ข้อใดไม่ถูกต้อง 

ก. 
7

0.7
10

=            ข. 
505

5.05
100

=  ค. 
4,603

46.03
10

=      ง. 
4,016

4.016
1,000

=  

 
2.  46.125 มีค่าตรงกับข้อใด 

ก. 
125

46
100

             ข. 
46.125
100

  ค.   
125

46
1,000

          ง. 
46.125
1,000

 

 

3.  
19
10

เขียนเป็นทศนิยมได้เท่ากับข้อใด 

ก. 19.0                 ข. 1.9 ค. 1.09                   ง. 0.19  

 

4.  
1
6
4

 ตรงกับทศนิยมข้อใด 

ก. 62.5                ข. 6.25 ค. 2.5                    ง. 0.25  

    

5.  135.826 ÷ 452  มีค่าเท่ากับเท่าไร 

ก. 3.005                 ข. 3.0005 ค. 0.305                  ง. 0.3005 

 

6.  ข้อใดถูกต้อง  

ก. 2.94 ÷ 7 > 0.78 ÷ 6 ข. 3.22 ÷ 10 < 0.7 ÷ 35  

ค. 0.75 ÷ 5 > 35.37 ÷ 27  ง. 1.35 ÷ 9 = 0.78 ÷ 6 
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7.  4.95 ÷ 0.005 มีค่าตรงกับข้อใด 

ก. 49.5 ÷ 0.5         ข. 49.5 ÷ 5 ค. 495 ÷ 50            ง. 4,950 ÷ 5 

 

8.  120.852 ÷ 1.2 มีค่าเท่ากับข้อใด 

ก. 10.071            ข. 100.7             ค. 110.107           ง. 101.07 
 
9.  กระดาษแผ่นหนึ่งมีพ้ืนที่ 90.30 ตารางเซนติเมตร ถ้าแบ่งออกเป็น 6 ส่วน เท่า ๆ กัน แต่ละส่วนมี
พ้ืนที่กี่ตารางเซนติเมตร 
ก. 15.05 ตร.ซม.    ข. 15.50 ตร.ซม. ค. 84.30 ตร.ซม.     ง. 90.36 ตร.ซม. 
 
10.  ภาวันมีเงินอยู่ 198 บาท ซื้อดินสอแท่งละ 1.65 บาท ได้เป็นดินสอทั้งหมดกี่โหล 

ก. 10 โหล          ข. 12 โหล ค. 100 โหล          ง. 120 โหล 

 

11.  อารีวิ่งออกกาลังกายได้ระยะทาง 4.125 กิโลเมตร ใช้เวลาไปทั้งสิ้น 1.5 ชั่วโมง เฉลี่ยแล้วอารีวิ่ง
ออกกาลังกายได้ชั่วโมงละกี่กิโลเมตร 
ก. 2.45 กิโลเมตร     ข. 2.55 กิโลเมตร ค. 2.65 กิโลเมตร      ง. 2.75 กิโลเมตร 
 
12.  ร้ายขายของชำมีกุ้งแห้งอยู่ 20.4กิโลกรัม ถ้าต้องการแบ่งใส่ถุง ถุงละ 1.7 กิโลกรัม ข้อใดถูกต้อง 

ก. แบ่งกุ้งแห้งได้มากกว่า 10 ถุง ข. แบ่งกุ้งแห้งได้น้อยกว่า 8 ถุง 

ค. แบ่งกุ้งแห้งได้เท่ากับ 15 ถุง ง. แบ่งกุ้งแห้งได้มากกว่า 12 ถุง 

 

13.  (
1 3
1 0.6 1
100 10

 
+  
 

 มีค่าตรงกับข้อใด 

ก. 8.81              ข. 18.80 ค. 1.49               ง. 14.90 

 

14.  ข้อใดถูกต้อง 

ก. 18.654 - (1.76 × 2.1) = 14.955 ข. (12.21 + 15.671) - 2.545 = 25.366 

ค. (3.03 ÷ 0.3) × 2.5 = 52.52 ง. 36.493 + (2.65 × 1.8) = 41.263 
 



  186 

15.  ผลลัพธ์ในข้อใดมีค่ามากกว่า 49.66 

ก. (73.62 – 45.11) × 0.9 ข. 1.6 × (78.65 – 59.72) 
ค. (235.085 + 12.715) ÷ 4.2 ง.  5.278 + (196.65 – 169.77)   
 

16.  กุ๊กไก่ถีบจักรยานไปได้ 20 กิโลเมตร นึกได้ว่าลืมของจึงถีบจักรยานกลับมาทางเดิมได้ 5.5 

กิโลเมตร ก็พบจีจ้า จึงเปลี่ยนใจชวนจีจ้าซ้อนท้ายไปตามทางที่ย้อนกลับมาอีก 14.5 กิโลเมตร ก็หยุด

พัก กุ๊กไก่ถีบจักรยานเป็นระยะทางทั้งหมดกี่กิโลเมตร 

ก. 19.0 กิโลเมตร          ข. 20.0 กิโลเมตร  ค. 39.0 กิโลเมตร     ง. 40.0 กิโลเมตร 

 

17.  ถ้าเพลงซื้อขนมทั้ง 4  ชนิด ชนิดละ 2 ชิ้น ต้องจ่ายเงินเท่าไร 

 

  ก. 8.50 บาท           ข. 17.00 บาท 

  ค. 16.50 บาท         ง.  34.00 บาท 

 

 

18.  ในเวลาหนึ่งสัปดาห์ พ่อเติมน้ำมันรถยนต์สองครั้ง ครั้งแรกเติม 670.75 บาท ครั้งที่สองเติม

น้ำมันน้อยกว่าครั้งแรก85.25 บาท พ่อเติมน้ำมันรถยนต์สัปดาห์ละกี่บาท 

ก. 585.50 บาท           ข. 756 บาท ค. 1,156.25 บาท         ง. 1,256.25 บาท 

 

19. จากจำนวนต่อไปนี้  
        39.8   0.205   15.7   4.6   1.21  ถ้านำจำนวนที่มีค่ามากที่สุดรวมกับจำนวนที่มีค่าน้อยที่สุด 
แล้วนำไปหารด้วยจำนวนที่มีค่ามากเป็นอันดับ 3 จะได้ผลลัพธ์เท่าใด (ตอบเป็นทศนิยม 3 ตำแหน่ง) 
ก. 8.696            ข. 8.697 ค. 8.698             ง. 8.599 
 

20.  พ่อมีเงิน 500 บาท แบ่งให้ลูก 3 คน คนละเท่าๆ กัน แล้วพ่อยังมีเงินเหลืออีก 132.50 บาท ลูก

แต่ละคนได้รับเงินคนละก่ีบาท 

ก. 122.50 บาท     ข. 166.66 บาท  ค. 166.67 บาท     ง. 367.50 บาท 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม (ฉบับก่อนเรียนและหลังเรียน) 

 

ข้อที่ คำตอบ ข้อที่ คำตอบ 
1 ค 11 ง 

2 ค 12 ก 

3 ข 13 ค 
4 ข 14 ง 

5 ง 15 ค 

6 ก 16 ง 
7 ง 17 ข 

8 ง 18 ง 
9 ก 19 ข 

10 ก 20 ก 
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แบบทดสอบเพื่อวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 4 ข้อ  

โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) 
ชื่อ-สกุล         เลขที่   

คำชี้แจง จงแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหา 
1. ปิติซื้อถั่วลิสงอบกรอบ 3 ถุง ราคาถุงละ 11.50 บาท นดาซื้อนมถั่วเหลือง 2 กล่อง ราคากล่องละ 

16.75 บาท ใครจ่ายเงินซื้อของมากกว่ากัน และมากกว่ากันก่ีบาท 

สิ่งท่ีโจทย์กำหนดให้         

           

            

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการหา         

            

ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา         

           

           

            

วิธีการแก้ปัญหา          

           

           

            

สรุปคำตอบ          
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2.  อ้อยทำน้ำมะตูม 14 ลิตร บรรจุใส่ขวด ขวดละ 0.35 ลิตร นำไปขายขวดละ 25 บาท ถ้าอ้อย

ลงทุนไป 445.50 บาท เมื่อขายหมดอ้อยจะขาดทุนหรือได้กำไรกี่บาท 

ที่โจทย์กำหนดให้         

           

           

            

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการหา         

            

ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา         
           
           
           
           
           
           
           
            
วิธีการแก้ปัญหา          

           

           

           

           

                

           

           

            

สรุปคำตอบ          
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3. ลูกปัดมีเงิน 63.75 บาท ขิงมีเงินน้อยกว่าลูกปัด 4.25 บาท ตุ๊กตามีเงิน 130 บาท ถ้าลูกปัดกับขิง

นำเงินมารวมกัน แล้วจะมีเงินมากกว่าหรือน้อยกว่าตุ๊กตา และมีเงินมากกว่าหรือน้อยกว่ากี่บาท 

ที่โจทย์กำหนดให้         

           

           

            

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการหา         

            

ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา         
           
           
           
           
           
           
           
            
วิธีการแก้ปัญหา          

           

           

           

           

                

           

           

            

สรุปคำตอบ          
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4.   มดดำต้องการเติมน้ำมัน 33 ลิตร ลิตรละ 35.66 บาท ถ้ามดดำเตรียมเงินไว้สำหรับค่าเติมน้ำมัน

ไว้ 1,000 บาท มดดำมีเงินเพียงพอสำหรับจ่ายค่าเติมน้ำมันหรือไม่ และเหลือเงินหรือต้องหาเงินเพ่ิม

อีกเท่าใด 

ที่โจทย์กำหนดให้         

           

           

            

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการหา         

            

ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา         
           
           
           
           
           
           
           
            
วิธีการแก้ปัญหา          

           

           

           

           

                

           

            

สรุปคำตอบ          
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เฉลยแบบทดสอบเพื่อวัดความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์  
เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 4 ข้อ  
โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) 

 
คำชี้แจง จงแสดงวิธีการแก้โจทย์ปัญหา 

1. ปิติซื้อถั่วลิสงอบกรอบ 3 ถุง ราคาถุงละ 11.50 บาท นดาซื้อนมถั่วเหลือง 2 กล่อง ราคากล่องละ 

16.75 บาท ใครจ่ายเงินซื้อของมากกว่ากัน และมากกว่ากันก่ีบาท 

สิ่งท่ีโจทย์กำหนดให้         

            

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการหา         

            

ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา         

           

           

            

วิธีการแก้ปัญหา          

           

           

           

           

           

            

สรุปคำตอบ          

            

1. ปิติซื้อถั่วลิสงอบกรอบ 3 ถุง ราคาถุงละ 11.50 บาท  
2. นดาซื้อนมถั่วเหลือง 2 กล่อง ราคากล่องละ 16.75 บาท 

1. ใครจ่ายเงินซื้อของมากกว่ากัน  
2. และมากกว่ากันกี่บาท 

1. หาว่าปิติจ่ายเงินซื้อถ่ัวลิสงกี่บาท โดยนำ 3 × 11.50  
2. หาว่านดาจ่ายเงินซื้อนมถั่วเหลืองก่ีบาท โดยนำ 2 × 16.75 
3. นำจำนวนเงินของปิติกับนดามาเปรียบเทียบกัน 
4. นำจำนวนเงินของปิติกับนดามาลบกัน 

ปิติซื้อถั่วลิสงอบกรอบ   3 ถุง  
ราคาถุงละ    11.50 บาท  
ปิติจ่ายเงินซื้อถั่วลิสง 3 × 11.50 = 34.50 บาท 
นดาซื้อนมถั่วเหลือง   2  กล่อง  
ราคากล่องละ    16.75  บาท 
นดาจ่ายเงินซื้อนมถ่ัวเหลือง 2 × 16.75 = 33.50 บาท 
ปิติจ่ายเงินซื้อของมากกว่านดา และมากกว่า 34.50 – 33.50 = 1 บาท
  

ปิติจ่ายเงินซื้อของมากกว่านดา และมากกว่า 1 บาท  
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2.  อ้อยทำน้ำมะตูม 14 ลิตร บรรจุใส่ขวด ขวดละ 0.35 ลิตร นำไปขายขวดละ 25 บาท ถ้าอ้อย

ลงทุนไป 445.50 บาท เมื่อขายหมดอ้อยจะขาดทุนหรือได้กำไรกี่บาท 

ที่โจทย์กำหนดให้         

           

            

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการหา         

            

ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา         

           

           

           

            

วิธีการแก้ปัญหา          

           

           

           

           

                

            

            

สรุปคำตอบ          

            

 

 

 

1. อ้อยทำน้ำมะตูม 14 ลิตร บรรจุใส่ขวด ขวดละ 0.35 ลิตร 
2. นำไปขายขวดละ 25 บาท  
3. ถ้าอ้อยลงทุนไป 445.50 บาท 

 เมื่อขายหมดอ้อยจะขาดทุนหรือได้กำไรกี่บาท 

1. หาว่าบรรจุน้ำมะตูมได้ทั้งหมดก่ีขวด โดยนำ 14 ÷ 0.35  
2. หาว่าขายน้ำมะตูมได้เงินทั้งหมดก่ีบาท  
3. นำเงินที่ขายได้ทั้งหมดเปรียบเทียบกับ 445.50 
4. นำเงินที่ขายได้ทั้งหมดลบกับ 445.50 

อ้อยทำน้ำมะตูม    14 ลิตร  
บรรจุใส่ขวด ขวดละ   0.35  ลิตร 
อ้อยบรรจุน้ำมะตูมได้ทั้งหมด 14 ÷ 0.35 = 40 ขวด 
นำไปขายขวดละ 25 บาท 
อ้อยขายน้ำมะตูมได้เงินทั้งหมด  40 × 25 = 1,000 บาท 
ถ้าอ้อยลงทุนไป    445.50 บาท 
เมื่อขายหมดอ้อยจะได้กำไร 1,000 – 445.50 = 554.50 บาท 
 

 เมื่อขายหมดอ้อยจะได้กำไร 445.50 บาท 
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3. ลูกปัดมีเงิน 63.75 บาท ขิงมีเงินน้อยกว่าลูกปัด 4.25 บาท ตุ๊กตามีเงิน 130 บาท ถ้าลูกปัดกับขิง

นำเงินมารวมกัน แล้วจะมีเงินมากกว่าหรือน้อยกว่าตุ๊กตา และมีเงินมากกว่าหรือน้อยกว่ากี่บาท 

ที่โจทย์กำหนดให้         

           

           

            

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการหา         

           

            

ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา         

           

           

           

            

วิธีการแก้ปัญหา          

           

           

           

           

                

           

            

สรุปคำตอบ          

            

1. ลูกปัดมีเงิน 63.75 บาท  
2. ขิงมีเงินน้อยกว่าลูกปัด 4.25 บาท  
3. ตุ๊กตามีเงิน 130 บาท  
4. ถ้าลูกปัดกับขิงนำเงินมารวมกัน 

1. แล้วจะมีเงินมากกว่าหรือน้อยกว่าตุ๊กตา  
2. และมีเงินมากกว่าหรือน้อยกว่ากี่บาท 

1. หาว่าขิงมีเงินก่ีบาท โดยนำ 63.75 – 4.25  
2. หาว่าลูกปัดกับขิงมีเงินรวมกันก่ีบาท โดยนำเงินของขิงบวกกับ 63.75 
3. นำเงินที่ลูกปัดกับขิงมีเงินรวมกันเปรียบเทียบกับ 130  
4. นำเงินที่ลูกปัดกับขิงมีเงินรวมกันเมาลบกับ 130  
 

ลูกปัดมีเงิน    63.75  บาท  
ขิงมีเงินน้อยกว่าลูกปัด   4.25  บาท  
ขิงมีเงิน 63.75 – 4.25 =  59.50 บาท 
ลูกปัดกับขิงนำเงินมารวมกันเป็นเงิน 63.75 + 59.50 = 123.25 บาท 
ตุ๊กตามีเงิน 130 บาท  
ถ้าลูกปัดกับขิงนำเงินมารวมกัน แล้วจะมีเงินน้อยกว่าตุ๊กตา  
และมีเงินน้อยกว่า 130 – 123.25 = 6.75 บาท 

ถ้าลูกปัดกับขิงนำเงินมารวมกัน แล้วจะมีเงินน้อยกว่าตุ๊กตา  
และมีเงินน้อยกว่า  6.75 บาท 
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4.   มดดำต้องการเติมน้ำมัน 33 ลิตร ลิตรละ 35.66 บาท ถ้ามดดำเตรียมเงินไว้สำหรับค่าเติมน้ำมัน

ไว้ 1,000 บาท มดดำมีเงินเพียงพอสำหรับจ่ายค่าเติมน้ำมันหรือไม่ และเหลือเงินหรือต้องหาเงินเพ่ิม

อีกเท่าใด 

ที่โจทย์กำหนดให้         

           

            

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการหา         

           

            

ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา         

           

           

            

วิธีการแก้ปัญหา          
           
           
           
           
                
           
            
            
สรุปคำตอบ          

            

 

 

 

1. มดดำต้องการเติมน้ำมัน 33 ลิตร  
2. ลิตรละ 35.66 บาท  
3. ถ้ามดดำเตรียมเงินสำหรับค่าเติมน้ำมันไว้ 1,000 บาท 

1. มดดำมีเงินเพียงพอสำหรับจ่ายค่าเติมน้ำมันหรือไม่  
2. และเหลือเงินหรือต้องหาเงินเพิ่มอีกเท่าใด 

1. หาว่ามดดำต้องจ่ายเงินเติมน้ำมันทั้งหมดกี่บาท โดยนำ 33 × 35.66 
2. นำจำนวนเงินที่ต้องจ่ายค่าน้ำมันเปรียบเทียบกับ 1,000 
3. นำจำนวนเงินที่ต้องจ่ายค่าน้ำมันลบกับ 1,000 

มดดำต้องการเติมน้ำมัน   33  ลิตร  
ลิตรละ     35.66  บาท  
มดดำต้องจ่ายเงินเติมน้ำมันทั้งหมด 33 × 35.66 = 1,176.78 บาท 
ถ้ามดดำเตรียมเงินสำหรับค่าเติมน้ำมันไว้ 1,000 บาท 
มดดำมีเงินไม่เพียงพอสำหรับจ่ายค่าเติมน้ำมัน  
และต้องหาเงินเพ่ิมอีก 1,176.78 – 1,000 = 176.78 บาท 
 
 

มดดำมีเงินไม่เพียงพอสำหรับจ่ายค่าเติมน้ำมัน 
และต้องหาเงินเพ่ิมอีก 176.78 บาท 
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แบบประเมินความพึงพอใจ 
การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม     

การบวก ลบ คูณ หารทศนิยมที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี ท่ี 6 โรงเรียนวัดทะเลบก (หลวงพ่อเบี้ยว-สูตะบุตรอุปถัมภ์) 

จังหวัดนครปฐม 
            
คำชี้แจง 
 1. แบบประเมินฉบับนี้ เป็นแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อวิธีการจัดการ
เรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดในด้านการจัดการเรียนรู้ บรรยากาศใน
การจัดการเรียนรู้ ประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ และด้านการประเมินผล 
 2. คำตอบทุกข้อไม่มีข้อถูกหรือผิด ขอให้นักเรียนตอบตามความคิดเห็นหรือสภาพที่แท้จริง 
เพราะความคิดเห็นของนักเรียนจะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้เป็นอย่างมาก 
 3. คำตอบของนักเรียนจะไม่มีผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียน 
วิธีตอบ 
 1. นักเรียนอ่านคำอธิบายในการตอบคำถามของแต่ละตอนให้เข้าใจ 
 2. ขอให้นักเรียนตอบคำถามทุกข้อ 
หมายเหตุ : ตัวเลขในช่องระดับความพึงพอใจของนักเรียนด้านขวามือของแบบสอบถาม ซึ่งเป็น
เกณฑ์ในการพิจารณาข้อความที่กำหนดให้ มีความหมายดังต่อไปนี้ 

5  หมายถึง  พึงพอใจระดับมากที่สุด 
4  หมายถึง  พึงพอใจระดับมาก 
3  หมายถึง  พึงพอใจระดับปานกลาง 
2  หมายถึง  พึงพอใจระดับน้อย 
1 หมายถึง  พึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
 
 
 
 
 
 
 
 



  197 

คำสั่ง ให้นักเรียนอ่านแบบประเมินความพึงพอใจที ่มีต่อการจัดการเรียนรู ้ที ่เน้นการคิดแบบ        
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด และทำเครื ่องหมาย ลงในช่องที ่นักเรียนเห็นว่าตรงกับ
ความรู้สึกของนักเรียน 

 
 
 

ข้อ 

 
 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 

พึง
พอ

ใจ
มา

กท
ี่สุด

 (5
) 

พึง
พอ

ใจ
มา

ก(
4)

 

พึง
พอ

ใจ
ปา

นก
ลา

ง(
3)

 

พึง
พอ

ใจ
น้อ

ย 
(2

) 

พึง
พอ

ใจ
น้อ

ยท
ี่สุด

 (1
) 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. การจัดการเรียนรู้ปัญหาที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับ
เทคนิคร่วมกันคิดช่วยสร้างเสริมความเข้าใจเรื่องที่เรียนได้ดี 
ขึ้น 

     

2. การทบทวนความรู้เดิมทำให้นักเรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหา
ใหม่ได้รวดเร็วมากยิ่งข้ึน 

     

3. นักเรียนได้นำความรู้เดิมมาสร้างองค์ความรู้ใหม่      
4. นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและร่วมอภิปรายเพ่ือหาวิธีการ

แก้ปัญหาหรือคำตอบที่ถูกต้องที่สุด 
     

ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ 

5. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้      

6. นักเรียนได้รับความสนุกสนานจากการเรียนรู้      
7. นักเรียนมีความสัมพันธ์อันดีในชั้นเรียน      

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรม 

8. นักเรียนได้รับความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ ทศนิยม การบวก 
ลบ คูณ หารทศนิยม เพ่ิมมากยิ่งขึ้น 

     

9. นักเรียนได้ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน      
10. นักเรียนมีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน      

11. นักเรียนมีความรับผิดชอบในหน้าที่ของตนเอง      
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ข้อ 

 
 
 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 

พึง
พอ

ใจ
มา

กท
ี่สุด

 (5
) 

พึง
พอ

ใจ
มา

ก(
4)

 

พึง
พอ

ใจ
ปา

นก
ลา

ง(
3)

 

พึง
พอ

ใจ
น้อ

ย 
(2

) 

พึง
พอ

ใจ
น้อ

ยท
ี่สุด

 (1
) 

ด้านสื่อการเรียนรู้ 

12. สื่อสอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหา      
13. สื่อเร้าความสนใจของนักเรียน      

14. สื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับวัยของนักเรียน      

ด้านการประเมินผล 
15. นักเรียนทราบเกณฑ์การประเมินผล      

16. ครูประเมินผลอย่างยุติธรรม      
17. ครูแจ้งผลการประเมินให้นักเรียนทราบ      

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
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ภาคผนวก ง  

ตัวอย่างผลการทดลองท่ีเก็บจากกลุ่มทดลอง 
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ภาคผนวก จ  

ผลการทดสอบ 

 
 - ผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การ
บวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
 - ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม 
การบวก  การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
 - ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม 
การบวก  การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
 - ผลคะแนนการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการเรียนรู้ ที่
เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  
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ผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
 
ตารางที่ 39 ผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม การบวก 
การลบ การคูณ การหารทศนิยม  

คนที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(20 คะแนน) 
คะแนนหลังเรียน 

(20 คะแนน) 

1 3 14 
2 2 15 
3 4 14 
4 6 16 
5 2 14 
6 2 16 
7 5 15 
8 5 17 
9 4 14 
10 3 14 
11 5 19 
12 4 15 
13 4 17 
14 4 17 
15 3 17 
16 5 18 
17 5 18 
18 6 18 
19 7 19 
20 4 17 
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ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
เรื่อง ทศนิยม การบวก  การลบ การคูณ การหารทศนิยม 

 
ตารางที่ 40 ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม 
การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 

คน
ที ่

ความเข้าใจ
ปัญหา 

(8 คะแนน) 

เลือกยุทธวิธี
แก้ปัญหา  

(8 คะแนน) 

วิธีแก้ปัญหา  
(20 

คะแนน) 

สรุป
คำตอบ 

(8 คะแนน) 

รวม  
(44 

คะแนน) 
1 8 8 13 2 31 
2 8 8 13 5 34 
3 8 8 13 5 34 
4 8 8 13 6 35 
5 8 8 13 2 31 
6 8 8 13 6 31 
7 8 8 12 6 34 
8 8 8 18 4 38 
9 8 8 13 3 32 
10 8 8 13 2 31 
11 8 8 22 6 44 
12 8 8 15 4 35 
13 8 8 15 6 37 
14 8 8 15 4 35 
15 8 8 18 5 39 
16 8 8 9 6 41 
17 8 8 20 6 42 
18 8 2 19 6 41 
19 8 2 22 6 44 
20 8 2 13 6 35 
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ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์  

เรื่อง ทศนิยม การบวก  การลบ การคูณ การหารทศนิยม 
 
ตารางที่ 41 ผลคะแนนการทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยม 
การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม 

คนที่ 
อธิบายแนวคิด  

หรือหาเหตุผลสนับสนุนคำตอบ 
(8 คะแนน) 

แสดงข้ันตอนประกอบ 
การให้เหตุผล 
(20 คะแนน) 

สรุปคำตอบ 
(8 คะแนน) 

รวม  
(36 คะแนน) 

1 8 13 2 23 
2 8 13 5 26 
3 8 13 5 26 
4 8 13 6 27 
5 8 13 2 23 
6 8 13 6 23 
7 8 12 6 26 
8 8 18 4 30 
9 8 13 3 24 
10 8 13 2 23 
11 8 22 6 36 
12 8 15 4 27 
13 8 15 6 29 
14 8 15 4 27 
15 8 18 5 31 
16 8 9 6 33 
17 8 20 6 34 
18 2 19 6 33 
19 2 22 6 36 
20 2 13 6 35 
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ผลคะแนนการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 

ที่มีต่อการจัดการเรียนการเรียนรู้ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 
 
ตารางที่ 42 ผลคะแนนการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการเรียนรู้ที่เน้น
การคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด  

คน
ที ่

ด้านการจัดการ
เรียนรู้ 

บรรยากาศ ประโยชน์ที่ได้รับ สื่อการสอน 
การ

ประเมินผล 

ข้อที่ ข้อที่ ข้อที่ ข้อที่ ข้อที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 
1 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 

2 4 5 4 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 

3 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 5 3 4 5 
4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 3 4 4 5 5 5 5 5 

5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 
6 3 4 5 4 3 5 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 

7 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 

8 4 4 5 5 5 4 5 5 5 3 5 5 4 5 5 5 4 
9 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 

10 4 5 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

11 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 
12 5 4 3 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 

13 5 3 5 4 5 5 3 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 

14 5 3 3 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 3 
15 3 3 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

16 5 5 5 5 5 3 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 
17 4 4 5 4 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 4 3 1 

18 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

19 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 3 5 
20 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 4 3 5 
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ภาคผนวก ฉ  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 - ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดก่อนเรียนและหลังเรียน  

 - ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นการคิดแบบ       
ฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดหลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70  

 - ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
การคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดหลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70  

 - ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
การคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันหลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70  

 - ผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ที่เน้น
การคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิด
แบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

Paired Samples Statistics 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 posttest 16.2000 20 1.73509 .38798 

pretest 4.1500 20 1.38697 .31014 

 

 

Paired Samples Correlations 

  N Correlation Sig. 

Pair 1 posttest & pretest 20 .621 .003 

 

 

Paired Samples Test 

  Paired Differences 

t df 
Sig. (2-
tailed) Mean 

Std. 
Deviation 

Std. Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 
1 

posttest - 
pretest 

12.05000 1.39454 .31183 11.39734 12.70266 38.643 19 .000 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  

เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการคิด
แบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดหลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 

 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

posttest 20 16.2000 1.73509 .38798 

 
 

One-Sample Test 

 Test Value = 14                                       

t df Sig. (2-tailed) 
Mean 

Difference 

95% Confidence Interval of 
the Difference 

Lower Upper 

posttest 5.670 19 .000 2.20000 1.3880 3.0120 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์                           
เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่

เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดหลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

posttest 20 36.2000 4.34802 .97225 

 

 

One-Sample Test 

 Test Value = 30.8                                     

t df Sig. (2-tailed) 
Mean 

Difference 

95% Confidence Interval of 
the Difference 

Lower Upper 

posttest 5.554 19 .000 5.40000 3.3651 7.4349 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์                          
เรื่อง ทศนิยม การบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม  ของนักเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ที่

เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันหลังเรียนเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 
 
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

posttest 20 28.2000 4.34802 .97225 

 

 

One-Sample Test 

 Test Value = 25.2 

 

t df Sig. (2-tailed) 
Mean 

Difference 

95% Confidence Interval of 
the Difference 

Lower Upper 

posttest 3.086 19 .006 3.00000 .9651 5.0349 
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ผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ 
ที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 

 
ตารางที่ 43 ผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ ที่เน้น
การคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด 

ข้อ รายการประเมิน X  . .S D  ความหมาย 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. 
การจัดการเรียนรู้ปัญหาที่เน้นการคิดแบบฮิวริสติกส์
ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิดช่วยสร้างเสริมความเข้าใจเรื่อง
ที่เรียนได้ดี ขึ้น 

4.450 0.686 มากที่สุด 

2. 
การทบทวนความรู้เดิมทำให้นักเรียนสามารถเรียนรู้
เนื้อหาใหม่ได้รวดเร็วมากยิ่งขึ้น 

4.450 0.759 มากที่สุด 

3. นักเรียนได้นำความรู้เดิมมาสร้างองค์ความรู้ใหม่ 4.600 0.681 มากที่สุด 

4. 
นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและร่วมอภิปรายเพ่ือหา
วิธีการแก้ปัญหาหรือคำตอบที่ถูกต้องที่สุด 

4.700 0.470 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.550 0.654 มากที่สุด 
ด้านบรรยากาศในการเรียนรู้ 
5. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 4.700 0.571 มากที่สุด 

6. นักเรียนได้รับความสนุกสนานจากการเรียนรู้ 4.500 0.688 มากที่สุด 

7. นักเรียนมีความสัมพันธ์อันดีในชั้นเรียน 4.650 0.671 มากที่สุด 
เฉลี่ย 4.617 0.640 มากที่สุด 

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการร่วมกิจกรรม 
8. นักเรียนได้รับความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ ทศนิยม การ

บวก ลบ คูณ หารทศนิยม เพ่ิมมากยิ่งข้ึน 
4.800 0.410 มากที่สุด 

9. นักเรียนได้ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 4.650 0.489 มากที่สุด 
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ตารางที่ 44  ผลการวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ ที่เน้น
การคิดแบบฮิวริสติกส์ร่วมกับเทคนิคร่วมกันคิด (ต่อ) 

ข้อ รายการประเมิน X  . .S D  ความหมาย 

10. นักเรียนมีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 4.700 0.657 มากที่สุด 

11. นักเรียนมีความรับผิดชอบในหน้าที่ของตนเอง 4.750 0.444 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.725 0.503 มากที่สุด 
ด้านสื่อการเรียนรู้ 
12. สื่อสอดคล้องและเหมาะสมกับเนื้อหา 4.800 0.410 มากที่สุด 

13. สื่อเร้าความสนใจของนักเรียน 4.800 0.410 มากที่สุด 
14. สื่อการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 4.800 0.410 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.800 0.403 มากที่สุด 
ด้านการประเมินผล 
15. นักเรียนทราบเกณฑ์การประเมินผล 4.500 0.761 มากที่สุด 

16. ครูประเมินผลอย่างยุติธรรม 4.550 0.759 มากที่สุด 

17. ครูแจ้งผลการประเมินให้นักเรียนทราบ 4.550 0.999 มากที่สุด 
เฉลี่ย 4.533 0.833 มากที่สุด 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 



 

ประวัติผู้เขีย น  

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล ปพิชญา ยิ้มชัยประเสริฐ 
วัน เดือน ปี เกิด 23 มกราคม 2535 
สถานที่เกิด กรุงเทพมหานคร 
ที่อยู่ปัจจุบัน 90/1 หมู่ 10 ตำบลห้วยยางขาม อำเภอจุน จังหวัดพะเยา   
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