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บทคดัย่อภาษาไทย 

61155302 : การออกแบบผลิตภัณฑ์ แผน ก แบบ ก 2 ระดับปริญญามหาบัณฑิต 
ค าส าคัญ : ชุดของตกแต่งภายใน, เศษผ้าจากโรงงาน, เพิ่มมูลค่า 

นางสาว กรกมล แซ่แต้: การออกแบบผลิตภัณฑ์ประดับตกแต่งภายในด้วยเศษผ้าจาก
โรงงานผลิตเสื้อผ้า อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก : รองศาสตราจารย์ ดร. รัฐไท พรเจริญ 

 
การออกแบบชุดตกแต่งภายในที่พักอาศัยด้วยเศษผ้าจากโรงงานผลิตเสื้อผ้าส าหรับงานวิจัย

น้ี มีวัตถุประสงค์ 1. เพื่อศึกษาเศษผ้าที่เหลือจากการผลิตเสื้อผ้าจากโรงงานและหาความเป็นไปได้ใน
การใช้งานเศษผ้าด้วยวิธีต่าง ๆ 2. เพื่อน าเทคนิคในการใช้งานของเศษผ้าที่ดีที่สุดมาพัฒนาร่วมกับวัสดุ
อื่น ๆ ตามความเหมาะสมโดยน ามาออกแบบสร้างผลิตภัณฑ์ชุดของตกแต่งภายในบ้าน 3. เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของต้นแบบชุดของตกแต่งภายในบ้านที่ได้จากเศษผ้า 

ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย ได้มีการศึกษาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการน าเศษผ้าจาก
โรงงานซึ่งในที่นี้ทางผู้วิจัยได้ใช้เศษผ้าที่ได้จากโรงงานผลิตเสื้อยืด และน ามาวิเคราะห์คุณสมบัติ และ
รูปแบบของเศษผ้าที่ได้ เพื่อน ามาทดลองน าเศษผ้ามาจัดเรียงด้วยใหม่ให้เป็นผืนด้วยรูปแบบ และวิธีที่
ต่างกัน และน าไปสอบถามและปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อคัดเลือกรูปแบบการจัดเรียงใหม่ของ
เศษผ้า โดยน าผลลัพธ์ที่ได้มาเป็นตัวก าหนดในการน าเศษผ้ามาใช้ในการออกแบบใช้งานร่วมกับวัสดุ
อื่นๆ เพื่อผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ชุดของตกแต่งภายในบ้านที่สามารถเพิ่มมูลค่าให้กับเศษผ้าได้  ซึ่งในชุด
ประกอบไปด้วย โคมไฟ ของตกแต่งผนังและหมอนอิง โดยผู้วิจัยได้ท าการออกแบบชุดของตกแต่ง
ดังกล่าวขึ้นจ านวน 3 แนวทาง หลังจากนั้นได้น าไปท าการประเมินผลกับผู้เชี่ยวชาญทางด้านการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์และมัณฑนากร รวมจ านวน 3 ท่าน ที่ผ่านการตรวจตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหา กับข้อค าถามจากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน ผลประเมินจากผู้เชี่ยวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะต่างๆ โดย
เลือกน าผลลัพธ์ที่ดีที่สุดเพียง 1 แนวทาง มาท าการพัฒนาปรับปรุง ร่วมกับที่ปรึกษาในการผลิตสร้าง
ต้นแบบ และน าต้นแบบที่ได้มาเก็บผลกับบุคคลทั่วไปที่มีความต้องการในการตกแต่งบ้านจ านวน 120 
ท่าน 

ผลสรุปที่ได้จากการวิจัยสร้างสรรค์พบว่าสามารถน าเศษผ้าจากโรงงานมาใช้ร่วมในการ
ออกแบบของตกแต่งภายในได้ โดยผลสรุปความพึงพอใจของบุคคลทั่วไปที่มีความต้องการในการ

ตกแต่งบ้าน เรียงล าดับได้ดังนี้ คือ เรื่องเอกลักษณ์ในภาพรวมระดับค่าเฉลี่ย x ̄ = 4.33, S.D. = 0.72 

รองลงมาในเรื่องความสวยงามในค่าเฉลี่ยรวมค่า x ̄  = 4.22, S.D. = 0.81 และด้านการใช้งานใน

ภาพรวมมีค่าเฉลี่ย x ̄ = 3.87, S.D. = 0.98 ซึ่งทั้งหมดได้รับการยอมรับอยู่ในระดับมาก 
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บทคดัย่อภาษาอังกฤษ 

61155302 : Major (Product Design) 
Keyword : interior decoration, fabric waste, value-added 

MISS Kornkamol SAETAE : THE DESIGN OF INTERIOR DECORATIVE PRODUCTS 
THROUGH THE USE OF WASTE FABRICS FROM CLOTHING MANUFACTURERS. Thesis 
advisor : Associate Professor Doctor Ratthai Porncharoen 

Designing a living space interior collection made of fabric waste for this 
research project has proposal as follows. 1) Study fabric waste which is regularly left 
over heavily after the clothing process and wearing production, searching for 
possibilities of optimization and application of fabric waste. 2) Developing techniques 
and solutions in preparing fabric waste for application with other materials 
appropriately, by designing interior collection products which could be highly value-
added for fabric waste. 3) Understanding user's satisfaction of interior design collection 
through an prototype which is developed and made of fabric waste. 

The research procedure started with data gathering and studying the 
application of fabric waste, by which the researcher has been used fabric waste from 
t-shirt factory for properties and forms analysis. The researcher experimental by 
rearranging fabric waste with various techniques in creating new fabric sheets. After 
collaboration discussion with advisors for selecting new fabric arrangement, the 
outcome has determined application of fabric waste for designing with other materials 
and produced as interior design collection which value added to fabric waste. The 
interior design collection comprised of a lamp, a wall art, and a cushion pillow. 
Researcher has designed a collection above in 3 alternative options and proceeding 
an evaluation with 3 of design specialist and interior designer by examining 
questionnaire which Index of Item-Objective Congruence (IOC) value approved by 3 
persons of having jurisdiction. Evaluation result and recommendation received from 
specialists has been selected for the best option for further development with the 
advisor, creating a set of an example. The prototype example has been processed for 
data collecting with 120 of general users who required home decorating for their living, 

 



  ช 

In conclusive result, the creative research profound that fabric waste can be 
successfully integrated into interior design collection. With satisfactory assessment 
from people who desired for house decoration, the result are as follows. Uniqueness 

is the best on benchmark in average of x ̄ = 4.33, S.D. = 0.72., secondly, aesthetics 

scoring in average of x ̄ = 4.22, S.D. = 0.81, follows by functionality with average of x ̄ = 
3.87, S.D. = 0.98, by which all has been accepted in a very well standard. 
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บทที่ 1 

บทน า 
 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 จากปัญหาสิ่งแวดล้อมที่เกิดต่อเนื่องกันมาเป็นเวลาหลายปีต่อเนื่องกันมาจนถึงปัจจุบัน และ
หนึ่งในสิ่งที่ก่อให้เกิดปัญหาที่ส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมเป็นอันดับ 4 ของโลก คือ ธุรกิจการผลิต
เสื้อผ้าและเครื่องแต่งกาย ซึ่งมีผลกระทบตั้งแต่ขั้นตอนการผลิตซึ่งมีการปล่อยก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์
สูงเป็นจ านวน 1.2 พันล้านตันต่อปี หรือคิดเป็น 10% ของการปล่อยก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์ทั่วโลก 
โดยกระบวนการผลิตเสื้อยืด 1 ตัวต้องใช้น้ าในการผลิตมากถึง 2,700 ลิตร(Brand Buffet – Team, 
2563) และมีการปล่อยก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์มากถึง 3-4 กิโลกรัม จากอดีตที่เราใช้เสื้อผ้าเป็นเพียง
แค่เครื่องนุ่งห่มธรรมดา แต่ปัจจุบันกลับกลายมาเป็นการสร้างภาพลักษณ์ให้แต่ละบุคคลและกลายเป็น
ส่วนหนึ่งของแฟชั่น ซึ่งก่อนหน้านี้จะมีการเปลี่ยนแปลงแฟชั่นไปตามฤดูกาลต่างๆ แต่ในปัจจุบันมีการ
มาถึงของ Fast Fashion ท าให้พฤติกรรมของผู้บริโภคเปลี่ยนไป คือ เบื่อเร็ว ทิ้งเร็ว และผู้ผลิต
ตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคโดยการเร่งผลิตให้ไว จ านวนมาก และราคาถูก เพื่อผู้บริโภคจะ
ได้เปลี่ยนง่ายด้วยราคา แต่ท าให้สามารถทิ้งง่ายไปด้วยราคาอีกเช่นเดียวกัน ท าให้ตอนนี้ในโลกของเรา
นั้นมีขยะจากเสื้อผ้าใช้แล้วเพิ่มอีกเป็นจ านวนมาก เสื้อผ้าที่ถูกทิ้งในปัจจุบันบางส่วนยังสภาพดีเพราะ
เป็นการทิ้งเนื่องจากการเปลี่ยนแฟชั่น ซึ่งในปี 2021 มีข้อมูลว่ามีการผลิตเสื้อผ้าและสิ่งทอมากกว่า 
150,000 ล้านชิ้นต่อปี (Saejia, 2563) 

ที่มา : https://www.vogue.co.uk/fashion/article/bangladesh-garment-workers-coronavirus-crisis  
เข้าถึงวันที่ 21 เมษายน 2563 
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 Fast Fashion ค านี้เกิดขึ้นครั้งแรก จากผู้ก่อตั้งแบรนด์ Zara นามว่า Amancio Ortego 
โดยในปี 1990 เขาเดินทางไปที่ New York และต้องการโปรโมทแบรนด์เสื้อผ้าของเขา โดยใช้ภารกิจ
ของร้านเขา ณ ตอนนั้นคือการผลิตเสื้อผ้าให้เสร็จทุกขั้นตอนต้ังแต่ออกแบบ จนถึงช้ันวางให้ได้ ภายใน 
15 วันโดย ใช้ค าว่า Fast Fashion เป็นค านิยามในภารกิจของแบรนด์ ซึ่งเป็นที่ฮือฮามากในยุคนั้น 
และเป็นการกระตุ้นการเปลี่ยนแปลงทางการตลาดของธุรกิจเสื้อผ้าในยุคนั้น นั่นอาจจะเป็นจุดเริ่มต้น
ของการตลาด Fast Fashion ที่ก่อให้เกิดปัญหากองขยะเสื้อผ้ามากมายในปัจจุบัน (Springnews, 
2564) 
 จากการผลิตเสื้อผ้าที่มากขึ้น แน่นอนว่าจึงเกิดอุตสาหกรรมการตัดเย็บมากขึ้น ไม่เพียงแค่
เสียทรัพยากร ก่อมลพิษต่อสิ่งแวดล้อมอย่างมากดังที่กล่าวไปข้างต้น แต่ยังมีการเกิดการเอารัดเอา
เปรียบกับคนงานตัดเย็บเสื้อผ้า โดยจ่ายค่าแรงต่ ากว่าที่ควร บางแห่งจ้างแรงงานที่ยังไม่บรรลุนิติภาวะ 
และต้องท างานหนักยาวนานหลายช่ัวโมงโดยไม่มีการรับประกันความปลอดภัยอีกด้วย  
 มลพิษจาก Fast Fashion เริ่มตั้งแต่ มลพิษทางน้ า เนื่องจากมีโรงงานบางแห่งลักลอบปล่อยน้ า
เสียจากโรงงานโดยไม่มีการบ าบัด และยังมีน้ าจากหารย้อมสีของเสื้อผ้าอีกด้วย ซึ่งในน้ าเสียเหล่านี้ จะมี
ไมโครไฟเบอร์แฝงอยู่ และปลายทางไม่ใช้ที่ไหนนอกจากมหาสมุทร ซึ่งเป็นหนึ่งในปัญหาส าคัญใน
ปัจจุบันนี้เช่นเดียวกัน นอกจากก่อมลพิษให้แก่น้ าแล้ว การผลิตเสื้อยังยังใช้ทรัพยากรน้ าอย่างมากใน
อุตสาหกรรมแห่งนี้ โดยต่อ 1 ปี ใช้น้ ามากถึง 1.5 พันล้านตัน 5% ของเสื้อผ้าทั่วโลกเกิดจากการใช้ต้นไม้
เป็นวัตถุดิบหลัก และยังมีการปล่อยก๊าซเรือนกระจกจากอุตสาหกรรมนี้สู่ชั้นบรรยากาศ และสุดท้าย ยัง
กลับมาสร้างขยะไม่ว่าจะในขั้นตอนการผลิตหรือหลังจากใช้งาน (Springnews, 2564)เราจะเห็นได้จาก
หลายประเทศในปัจจุบันนี้มีภาพถ่ายกองเสื้อผ้าสูงเป็นภูเข้า ซึ่งเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆทุกปี และส่วนใหญ่
กองเสื้อผ้าเหล่านี้มาจากเสื้อผ้าที่ถูกทิ้งหลังจากใช้งาน ซึ่งบางตัวสภาพยังคงดีอยู่ แต่ด้วยกระแสที่ต้อง
ตามเทรนด์ต่างๆในปัจจุบันท าให้อายุการใช้งานของเสื้อผ้าเหล่านั้นสิ้นลงไปด้วยถึงแม้จะยังไม่เสียก็ตาม 
 
 
 
 
 

ที่มา : https://www.mic.com/life/mountain-trashed-fast-fashion-chile  
เข้าถึงวันที่ 9 พฤศจิกายน 2564 
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 ในขั้นตอนการผลิตจะมีเศษผ้าและเศษด้ายจากกระบวนการผลิต ซึ่งในเสื้อ 1 ตัว มีเศษผ้าที่
ตัดเหลือออกมาอย่างต่ า 5 ชิ้น และผลจากการผลิตเสื้อผ้าจ านวนมากนั้น ก็เป็นการเพิ่มขยะเศษผ้าที่
เหลือจากการผลิตอีกด้วย ท าให้เป็นการเพิ่มจ านวนชิ้นของขยะมากขึ้น ซึ่งเศษผ้าเหล่านี้ส่วนหนึ่งนั้น
มาจากการขายต่อจากโรงงานให้กับแหล่งรับซื้อรวบรวมเศษผ้าเพื่อคัดแยกประเภทหรือเกรดของผ้า 
เพื่อน าไปแบ่งขายให้เหมาะกับการใช้งานของผู้ซื้อแต่ละคน เศษผ้าต่าง ๆ เหล่านี้เป็นเศษผ้าใหม่ แต่
ถูกน ามาขายในราคาเริ่มต้นเพียง 10 บาทเท่านั้น ซึ่งเศษผ้าแต่ละประเภทจะถูกน าไปใช้ประโยชน์แตก
แตกต่างกันออกไป เช่น น าไปผลิตต่อเป็นพรมเช็ดเท้าหรือเปล หรือบางส่วนจากร้านขายเศษผ้าจะถูก
น าไปเย็บวนและขายต่อน าไปใช้ในโรงงานต่างๆเป็นผ้าเช็ดเครื่องจักรและบางส่วนถูกน าไปใช้ยัดลงใน
กระสอบส าหรับต่อยมวย แต่ก็ยังมีเศษผ้าอื่น ๆ ที่เหลืออีกมากซึ่ง ถ้าไม่ถูกซื้อต่อจะถูกน าไปทิ้งให้เป็น
ขยะต่อไป เนื่องจากการผลิตผ้านั้นต้องเสียทรัพยากรต่าง ๆ เป็นจ านวนมากตั้งแต่เริ่มกระบวนการ 
และตลอดการผลิตก็สร้างมลภาวะหลายอย่างให้โลก ทางผู้วิจัยจึงอยากใช้งานเศษผ้าที่จะกลายเป็น
ขยะเหล่าน้ี ให้ใช้งานได้อย่างคุ้มค่าโดยเลือกที่จะศึกษาเศษผ้าเหลือทิ้งจากโรงงานในครั้งน้ีเพื่อน ามาใช้
ประโยชน์ที่แตกต่างจากเดิมและช่วยเพิ่มมูลค่าของเศษผ้าขึ้น (DUNCAN, 2021) 
 

1.2 วัตถุประสงค์ของการวจิัย 
 1.2.1. เพื่อศึกษาเศษผ้าที่เหลือจากการผลิตเสื้อผ้าจากโรงงาน และหาความเป็นไปได้ในการ
ใช้งานเศษผ้าด้วยวิธีต่าง ๆ      
 1.2.2. เพื่อน าเทคนิคในการใช้งานของเศษผ้าที่ดีที่สุดมาพัฒนาร่วมกับวัสดุอื่น ๆ ตามความ
เหมาะสม โดยน ามาออกแบบสร้างผลิตภัณฑ์ชุดของตกแต่งภายในบ้าน    
 1.2.3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของต้นแบบชุดของตกแต่งภายในบ้านที่ได้จากเศษผ้า 
 

1.3 สมมติฐานของการวิจัย  
 ในการวิจัยเรื่องการออกแบบชุดของตกแต่งภายในที่พักอาศัยด้วยเศษผ้า จากโรงงานผลิตเสื้อผ้า
ครั้งนี้ สามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในบ้านที่สามารถเพิ่มมูลค่าให้กับเศษผ้าได้ และ
ได้รับความพึงพอใจจากผู้บริโภคหรือบุคลทั่วไปที่ก าลังคิดจะแต่งบ้านอยู่ในระดับมากถึงมากสุด
ส าหรับการออกแบบในครั้งน้ี 
 

1.4 กรอบแนวคิดของการวจิัย 
  สิ่งที่น ามาศึกษา 
- ประเภทของเศษผ้าและคุณสมบัติ ขนาด และสีของวัสดุเศษผ้า 
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- เอกสารและงานวิจัยต่างๆ ที่ช่วยสร้างขอบเขตของการออกแบบ และเลือกชิ้นงาน เพื่อให้ผลิตภัณฑ์
มีความเป็นเอกลักษณ์และ เพิ่มมูลค่าให้กับเศษผ้า 
- ศึกษาประเภทของของตกแต่งบ้าน สีและเทรนด์ในปัจจุบันเพื่อให้การออกแบบตอบโจทย์ผู้บริโภค
ในปัจจุบัน 
 ผลของการศึกษา 
- สามารถน าเศษผ้ามาใช้งานได้อย่างคุ้มค่า และเหมาะสมกับผลิตภัณฑ์ชุดของตกแต่งภายในบ้าน 
- เพิ่มมูลค่าให้กับวัสดุเศษผ้าที่ก าลังจะกลายเป็นขยะ และสร้างความสวยงามให้กับผลิตภัณฑ์ด้วยเศษผ้า 
- ความพึงพอใจของผู้บริโภคต่อผลิตภัณฑ์ชุดออกแบบตกแต่งภายในบ้าน 
 

1.5 ขอบเขตของการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ท าการเก็บข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยต่างๆ รวมถึงได้รับค าปรึกษาจาก
ผู้เชี่ยวชาญทั้งทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และการออกแบบภายในบ้าน และน าข้อมูลทั้งหมดที่
ได้รับมาเป็นข้อก าหนดในการออกแบบชุดผลิตภัณฑ์ เพื่อให้ป็นไปตามวัตถุประสงค์ 
 1.5.1 ขอบเขตด้านการพัฒนาและออกแบบต้นแบบของผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในที่พักอาศัย 
  1. การศึกษาข้อมูลจากภาคเอกสาร ต ารา งานวิจัยรวมทั้งการสืบค้นทางอินเตอร์เน็ต
และลงศึกษาภาคสนามกับบริษัทที่ผลิตผ้ารวมทั้งส ารวจความต้องการผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านจาก
ผู้บริโภค 
 ผู้วิจัยได้ท าการส ารวจข้อมูลจากการสืบค้นทางอินเตอร์เน็ตรวมทั้งเอกสารต ารางานวิจัยและ
ลงศึกษาภาคสนามจากโรงงานที่รู้จัก เป็นบริษัทผลิตเสื้อผ้าเด็กของคุณกันตภณ หัสสรังสี รวมทั้งได้รับ
ความอนุเคราะห์เศษผ้ามาใช้ในการสร้างต้นแบบ รวมทั้งได้ศึกษาเศษผ้าเพิ่มเติมมาจากร้านเพชรเกษม
ค้าผ้าที่รวบรวมเศษผ้ามาจากโรงงานต่าง ๆ มอบให้อีกผู้วิจัยต้องขอกล่าวขอบคุณในครั้งนี้ จากนั้นได้
ท าการเก็บข้อมูลจากผู้บริโภคกลุ่มที่มีใจรักโลกชอบซื้อของที่ช่วยอนุรักษ์ธรรมชาติเป็นหลักแบบไม่
เป็นทางการ โดยการเก็บข้อมูลใช้วิธีการพูดคุยแบบกันเอง โดยบันทึกข้อมูลในการเขียนจดโน๊ต  โดย
ผลของข้อมูลส่วนนี้จะน าผลต่าง ๆ รวมทั้งการทดลองวัสดุในช่วงต้นมาท าการวิเคราะห์ร่วมกับข้อมูลที่
สืบค้นกับภาคเอกสาร ต ารา งานวิจัยรวมทั้งการสืบค้นทางอินเตอร์เน็ตและท าการศึกษาร่วมกับวัสดุ
อื่นที่เหมาะสม เพื่อสร้างข้อก าหนดแนวทางในการออกแบบนี้ขึ้น โดยผ่านการรับรองจากที่ปรึกษา
งานวิจัย 
  2. การออกแบบและสร้างต้นแบบ โดยน าผลของการวิเคราะห์มาท าการออกแบบขึ้น 
3 แนวทาง และให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาเลือกให้เหลือ 1 แนวทางเพื่อน ามาสร้างต้นแบบ 
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  ผู้วิจัยได้น าข้อก าหนดในการออกแบบที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลมาท าการคัดเลือก
ประเภทของชุดผลิตภัณฑ์และท าการออกแบบขึ้น 3  แนวทางตามที่ก าหนดขอบเขตไว้  โดยในแต่ละชุด
จะประกอบไปด้วย 3 ชิ้นงาน ในขั้นตอนนี้จะมีการสร้างแบบประเมินเพื่อใช้ในการคัดเลือกแบบกับ
ผู้เชี่ยวชาญ ที่ตั้งขึ้นจ านวน 3 โดย 2 ท่านเป็นผู้เชี่ยวชาญการออกแบบผลิตภัณฑ์ และ 1 ท่านเป็น
มัณฑนากร โดยทั้งสามท่านมีประสบการณ์และความเชี่ยวชาญในการท างานด้านออกแบบมากกว่า 
10 ปีขึ้นไป โดยใช้แบบสอบถามแบบตรวจสอบรายการ และแบบมาตราส่วนประเมินค่า โ ดย
แบบสอบถามนี้ได้ผ่านการตรวจสอบ IOC จากผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่านตรวจสอบ โดยน าผลลัพธ์ที่ได้จาก
แบบสอบถามมาคัดเลือกแบบร่างเพียง 1 แบบเพื่อน าไปพัฒนาเป็นต้นแบบต่อไป 
  3. การศึกษาผลของการออกแบบ โดยน าต้นแบบที่ได้มาผ่านการสร้างเครื่องมือลงใน
แบบสอบถามและท าการสอบถามลงไปสู่ผู้บริโภคเพ่ือประเมินความพึงพอใจต่อช้ินงาน  
 
 1.5.2 ขอบเขตทางด้านประชากร และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย 
  1. ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และผู้เช่ียวชาญทางด้านการ
ออกแบบภายในบ้าน 
  2. กลุ่มผู้บริโภค จ านวน 120 ท่าน 
 1.5.3 ขอบเขตของการก าหนดตัวแปร 
  1. ตัวแปรต้น คือ ผลิตภัณฑต์้นแบบที่ออกแบบโดยใช้วัสดุเศษผ้าที่ได้รับมาจาก
โรงงาน และร้านขายเศษผ้า โดยมีข้อจ ากัดเป็นขนาด สี และประเภทของผ้า 
  2. ตัวแปรตาม คือ ความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งในที่นี้คือผู้บริโภคจ านวน 
120 ท่านต่อผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในบ้านจากเศษผ้า  
 

1.6 นิยามศัพท์เฉพาะของการวิจัย 
 1.6.1 Fast Fashion หมายถึงปัญหาใหญท่ี่เป็นมลพิษต่อสิ่งแวดล้อมจากเศษผ้า ในปัจจบุัน 
 1.6.2 เศษผ้า หรือ เศษผ้าจากโรงงานเสื้อผ้า หมายถึง เศษผ้าที่เป็นส่วนที่ไม่ได้ใช้งานจากการ
น าไปตัดเสื้อ หรือกางเกง โดยจะมีหลายขนาด หลายรูปแบบ แต่จะซ้ าๆกนัมาเป็นปึกผ้า 
 1.6.3 ชุดผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในบ้าน หมายถึง ผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในบ้านที่ถูก
เลือกมาใช้ในการออกแบบ 3 ชิ้น โดยที่ทั้งสามชิ้นใชเ้ศษผา้เป็นวัสดใุนการออกแบบ 
 1.6.4 เอกลักษณ์ หมายถึง การน าเศษผ้ามาใช้งานโดยไม่ซ้ ากับรูปแบบการใช้งานในปัจจุบัน 
แต่ยังคงความสวยงามและสร้างความแปลกใหม่ให้กับชุดผลิตภัณฑ ์
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 1.6.5 เพิ่มมูลค่า หมายถึง การเพ่ิมมูลค่าของเศษผ้าที่ถูกน ามาเป็นวัสดุหลักในการใช้
ออกแบบกับชุดผลิตภัณฑ ์
 

1.7. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 1.7.1 เพื่อช่วยลดขยะจากเศษผ้าจากโรงงานที่มีปริมาณมากจากจ านวนการผลิตที่เพิ่มสูงขึ้น 
 1.7.2 ได้แนวทางหนึ่งในการน าเศษผ้ามาใช้กับการออกแบบของใช้ของตกแต่งบ้านที่มี
ประโยชน์มากขึ้น 
 1.7.3 สามารถเป็นแนวทางน าสู่การสร้างธุรกิจกับกลุ่มผู้ที่มีใจรักในการอนุรักษ์รักษาธรรมชาติ
ทางหนี่ง รวมทั้งช่วยเพ่ิมวงจรชีวิตของเศษผ้าให้น ากลับมาใช้งานได้ยาวนานมากขึ้น  
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บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

การวิจัยเรื่อง “การออกแบบของตกแต่งภายในที่พักอาศัยด้วยเศษผ้าจากโรงงานผลิตเสื้อผ้า” 
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษางานวิจัย และเอกสารที่เกี่ยวข้องในเรื่อง พื้นฐานการเย็บผ้าแบบต่างๆ การน า
เศษผ้าจากโรงงานมาแปรรูปใช้งานในปัจจุบัน ศิลปะของเศษผ้า ชนิดของตกแต่งภายในบ้าน โทนสี
และสไตล์ในการตกแต่งบ้านในปัจจุบัน เพื่อน ามาใช้ประโยชน์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยเศษผ้า 
และสร้างเอกลักษณ์ของเศษผ้าที่น ามาใช้งานให้แตกต่างจากท้องตลาด และเพิ่มมูลค่าของเศษผ้า
เหลือใช้จากโรงงาน โดยได้น าแนวคิด ทฤษฎีต่างๆ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังนี้ 
 
 2.1 ความแตกต่างระหว่าง Recycle Upcycle และ Downcycle 
 2.2 ชนิดของผา้และคุณสมบัติของเนื้อผ้า 
  2.1.1 การแบ่งประเภทของเส้นใยผ้า 
  2.1.2 คุณสมบัติของผ้าแต่ละประเภท 
 2.3 วิธีการเย็บผ้า 
 2.4 การน าเศษผ้าจากโรงงานมาใช้งานในปัจจุบัน 

 2.3.1 การน าเศษผ้าไปใช้ประโยชน์ในโรงงานอุตสาหกรรม 
 2.3.2 กระเป๋าจากเศษผ้าเหลือจากโรงงาน 

  2.3.3 พรมเช็ดเท้าจากเศษผ้า 
  2.3.4 เฟอร์นิเจอร์จากเศษผ้า 
 2.5 ชนิดของอุปกรณ์ตกแต่งภายในบ้าน 
 2.6 สไตล์การตกแต่งบ้านในปัจจุบัน 
  2.5.1 เทรนด์การตกแต่งบ้านในปี 2567 
  2.5.2 เทรนด์สีในปี 2567 
 2.7 ทฤษฎีสีกับการออกแบบสถาปัตยกรรม 
 2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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2.1 ความแตกต่างระหวา่ง Recycle Upcycle และ Downcycle 
 ในปัจจุบัน สิ่งที่เราได้ยินหรือผ่านตากันมาบ่อยครั้งเกี่ยวกับวิธีการจัดการกับวัสดุเหลือใช้ 
หรือขยะต่างให้กลับมาใช้ประโยชน์ได้ใหม่อีกครั้ง นั่นคือการ Recycle ซึ่งจริงๆแล้วไม่ได้มีแค่เพียง
การ Recycle เท่านั้น แต่ยังมีชื่อเรียกอื่นๆอีก ซึ่งใช้ส าหรับเรียกวิธีการจัดการวัสดุเหลือใช้ที่แตกต่าง
กันน่ันก็คือ การ Upcycle และการ Downcycle (aluminiumloop, 2564) 

ที่มา : https://aluminiumloop.com/recycle-upcycle-downcycle/  
เข้าถึงวันที่ 20 พฤษภาคม 2564 

 
 ความแตกต่างระหว่างสามกระบวนการนี้มีดังนี้ 
 2.1.1. การ Recycle คือการที่น าของเสีย หรือวัสดุที่ใช้แล้วมาผ่านกระบวนการแปรรูป หรือ
ปรับปรุงคุณภาพให้เทียบเท่า หรือใกล้เคียงกับของเดิม หรือให้ได้วัตถุดิบใหม่ หรือผลิตภัณฑ์ใหม่ ซึ่ง
ไม่ใช่วัสดุทุกชนิด ที่จะสามารถน ามา Recycle และได้กลับมา 100% ซึ่งวัสดุที่สามารถท าได้นั้นได้แก่ 
แก้ว โลหะ หรืออลูมิเนียม เป็นต้น ยกตัวอย่างเช่น กระป๋องอลูมิเนียม ซึ่งสามารถน ากลับมาหลอม
เพื่อน ากลับมาใช้ใหม่ได้ โดยไม่เสียคุณภาพ ส่วนวัสดุอื่นๆบางประเภท ตัวอย่างเช่นกระดาษ สามารถ 
Recycle ซ้ าได้เรื่อยๆ แต่คุณภาพของเส้นใยจะลดลงเรื่อยๆเช่นเดียวกัน แต่อย่างไรก็ตามจากคุณภาพ
ที่ลดลงนั้นไม่ได้สูญเปล่า แต่สามารถน ากระดาษที่คุณภาพลดลงแล้วนั้นกลับมาใช้ใหม่ได้แค่เปลี่ยน
ประเภทการใช้งาน เช่นกระดาษลังน้ าตาลเป็นต้น การ Recycle จึงเป็นการลดทรัพยากรใหม่ ผ่าน
การหมุนเวียนทรัพยากรที่มีอยู่แล้วกลับมาใช้ใหม่เรื่อยๆ 
 2.1.2 การ Upcycle คือการเพิ่มมูลค่าของวัสดุ ก่อนที่จะกลายเป็นขยะ โดยจุดประสงค์หลัก
คือการยืดอายุการใช้งานของวัสดุนั้นๆ ให้กลายเป็นขยะช้าลง และใช้การออกแบบมาเพิ่มมูลค่าให้แก่

ภาพที่ 3 การ Recycle, Upcycle และ Downcycle 
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วัสดุ ให้สามารถใช้งานต่อไปได้ และเป็นได้มากกว่าขยะเหลือทิ้ง และสามารถใช้ประโยชน์ได้สูงสุดจาก
วัสดุนั้นๆ และทั้งนี้กระบวนการจะต้องไม่ส่งผลเสียต่อสิ่งแวดล้อม และจะไม่ผ่านกระบวนการแปรรูป
ทางอุตสาหกรรม และไม่ผ่านกระบวนการทางเคมี หรือใช้เคมีน้อยที่สุด (OKMD, 2564) 
 ตัวอย่างผลิตภัณฑ์ที่ได้จากการ Upcycle ส่วนใหญ่เราจะเห็นกันได้อย่างแพร่หลายในกลุ่ม
สินค้าแฟชั่น เช่น แบรนด์กระเป๋า Freitag ซึ่งเป็นกระเป๋าที่ผลิตจากผ้าใบรถบรรทุก, นาฬิกาจาก
ชิ้นส่วนของจักรยาน เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ที่มา : https://www.Freitag.ch/en/f52-x- miami-vice เข้าถึงเมื่อ 12 เมษายน 2567 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ที่มา : https://www.wired.com/2009/06/clocks-tables-and-chairs-built-from-old-bike-parts/  
เข้าถึงวันท ี11 มิถุนายน 2552 
 

ภาพที่ 4 กระเป๋าจากแบรนด์ Freitag 

ภาพที่ 5 นาฬิกาจากจักรยาน 

https://www/
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 2.1.3 การ Downcycle คือการจัดการสิ่งของที่ไม่ใช้งานแล้ว ถึงแม้จะไม่ใช่การเพิ่มมูลค่า แต่
ก็เป็นการช่วยยืดอายุการใช้งานไม่ให้กลายเป็นขยะเร็วขึ้น วิธีการนี้จะคล้ายคลึงกับการ Upcycle โดย
การสร้างสิ่งใหม่จากวัสดุขอองผลิตภัณฑ์เดิม แต่มีความแตกต่างตรงที่คุณภาพของวัสดุ หรือผลิตภัณฑ์
น้ันๆกลับลดลง และจะมีการลดลงไปเรื่อยๆเมื่อท าการ Downcycle หลายๆครั้งจนในที่สุด ไม่
สามารถใช้งานวัสดุน้ันต่อไปได้ และจบลงที่กองขยะ (aluminiumloop, 2564) 
 ทั้งนี้ ทั้งสามวิธีก็คือวิธีที่ครอบคลุมในเรื่องการจัดการผลิตภัณฑ์ หรือวัสดุต่างๆก่อนที่จะต้อง
กลายเป็นขยะ และสามารถเลือกในแต่ละวิธีเพ่ือน าไปใช้งานให้เหมาะสมในแต่ละวัสดุหรือผลิตภัณฑ์ที่
ไม่ใช้แล้ว ซึ่งท าให้สามารถลดจ านวนขยะที่จะเกิดขึ้นในอนาคตได้ และถ้าเลือกวิธีการได้อย่าง
เหมาะสม อาจจะสามารถท าให้เกิด Closed Loop Recycling หรือการหมุนเวียนทรัพยากรผ่านการ
Recycle ได้อย่างไม่รู้จบ ซึ่งจะท าให้เกิดผลดีอย่างมากต่อทรัพยากร และสิ่งแวดล้อมในโลกของเรา 
ซึ่งเราทุกคนสามารถท าได้จากต้นทางการเลือกซื้อสินค้าและคิดต่อไปในอนาคตว่าจะสามารถท าการ  
Recycle สินค้าหรือวัสดุนั้นต่อไปในนาคตได้หรือไม่ 
 

2.2 ชนิดของผ้าและคุณสมบัติของเนื้อผ้า 

ที่มา : https://cdn-v2.theculturetrip.com/350x525/wp-content/uploads/2017/04/ 
il_fullxfull-1032146180_lz4y.webp เขา้ถึงวันท ี23 พฤษภาคม 2560 

ภาพที่ 6 ผลิตภัณฑ์ที่ท าจากผ้า (รองเท้า, เสื้อ, กระโปรง, กระเป๋า, รองเท้า และพรม) 

https://cdn-v2.theculturetrip.com/350x525/wp-content/uploads/2017/04/il_fullxfull-1032146180_lz4y.webp
https://cdn-v2.theculturetrip.com/350x525/wp-content/uploads/2017/04/il_fullxfull-1032146180_lz4y.webp
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 ผ้า หมายถึง วัสดุชนิดหนึ่ง ซึ่งมีลักษณะเป็นแผ่น และผ่านกระบวนการผลิตจากเส้นใยจาก
ธรรมชาต ิหรือการสังเคราะห์ จนเกิดเป็นเส้นด้าย และผ่านกรรมวิธีการผลิต ผสมผสาน หรือถักทอจน
ได้เป็นผืนผ้า (TORO, 2559) โดยวัสดุที่ใช้ในการผลิตเป็นเส้นใยของผ้าน้ัน มาจากหลากหลายประเภท 
ได้แก่ จากสัตว์ ,   จากพืช, จากแร่ธรรมชาติ  และจากการสังเคราะห์ทางเคมี  (เจ้าของร้าน 
ICANDIDSHOP, 2561) ประโยชน์ของผ้านั้น มีการน ามาใช้งานอย่างหลากหลายในชีวิตประจ าวัน สิ่ง
ที่เราจะได้เห็นเป็นประจ าคือการน าผ้ามาตัดเย็บเป็นเสื้อผ้า เครื่องนุ่งห่ม และยังสามารถใช้ผ้าที่มี
คุณสมบัติแตกต่างกันในแต่ละประเภทมาเลือกใช้งานเป็นเสื้อผ้าที่ใช้ในการท ากิจกรรมที่แตกต่างกัน
ให้เหมาะสม ผ้าหลายประเภทยังถูกใช้ประโยชน์มาผลิตเป็นอุปกรณ์ที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน  เช่น 
กระเป๋า ต่างๆ รวมไปถึงการน ามาใช้มาใช้ในครัวเรือน ทั้งตกแต่งและใช้งาน เช่น หมอน ผ้าปูที่นอน 
หรือผ้าม่าน นอกจากนี้ด้วยคุณสมบัติของผ้าบางชนิดยังสามารถน ามาผลิตเป็นอุปกรณ์เพื่อความ
ปลอดภัยได้ เช่นชุดกันไฟ ชุดส าหรับแพทย์ ฯลฯ โดยประเภทของเส้นใยผ้านั้นจะถูกแบ่งเป็นหัวข้อ
หลัก ดังนี ้

ที่มา : https://delecuona.com/cdn/shop/files/deLeCuona-Pure1-Wild-Fawn-PURI02-Pure1-
Silk-Moth-PURI01-Lifestyle-edited_2880x.jpg?v=1621949507 เข้าถึงเมื่อ กันยายน 2563 
 

ภาพที่ 7 ผ้าจากเส้นใยธรรมชาติ 

https://delecuona.com/cdn/shop/files/deLeCuona-Pure1-Wild-Fawn-PURI02-Pure1-Silk-Moth-PURI01-Lifestyle-edited_2880x.jpg?v=1621949507
https://delecuona.com/cdn/shop/files/deLeCuona-Pure1-Wild-Fawn-PURI02-Pure1-Silk-Moth-PURI01-Lifestyle-edited_2880x.jpg?v=1621949507
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2.2.1 การแบ่งประเภทของเส้นใยผ้า มี 3 ชนิด โดยคุณ (Songkhla, 2563) ได้รวบรวม
ข้อมูลไว้ดังนี้  

 1. เส้นใยจากธรรมชาติ (Natural Fiber) ซึ่งเส้นใยเหล่านี้ได้มาจาก พืช, สัตว์, หรือ
แร่ต่างๆ ผ้าที่ผลิตจากเส้นใยจากธรรมชาติ มีดังนี้ 

- เส้นใยฝ้าย (Cotton) คือการน าส่วนห่อหุ้มเมล็ดของต้นฝ้าย หรือปุยฝ้าย มาปั่นเป็น
เส้นด้ายและน ามาทอเป็นผืนผ้า ซึ่งคุณภาพของผ้าจะแตกต่างกันออกไปขึ้นอยู่กับการเรียงตัวกันของ
เส้นด้าย และความหนา (Nuchdanai Na Songkhla, 2562) 

- เส้นใยไหม (Silk) คือการน ารังจากตัวไหมมาปั่นให้เป็นเส้นด้าย เช่นเดียวกับการท าใยฝ้าย 
และน าเส้นใยมาทอเป็นผืนผ้า 

- เส้นใยลินิน (Linen) เป็นเส้นใยที่ได้จากการปั่นของต้นเฟล็กซ์ (Flex) และน ามาทอจนเกิด
เป็นผืนผ้า 

- เส้นใยขนสัตว์ (Wool) คือเส้นใยที่ได้จากการปั่นของขนสัตว์จนเกิดเป็นเส้นด้าย และน ามา
ทอจนเป็นผืนผ้า ซึ่งขนสัตว์ที่สามารถน าขนมาปั่นเป็นเส้นใยได้ ได้แก่ ขนมิงค์ (Mink Hair), ขนแกะ 
(Wool), ขนแพะแคชเมียร์ (Cashmere), ขนโมแฮร์ (Mohair) หรือขนจากแพะแองกอร่า (Angora), 
ขนกระต่าย (Rabbit Hair), ขนอัลปาก้า (Alpaca)และ ขนอูฐ (Camel Hair)  

- เส้นใยจากแร่ธรรมชาติ เช่น เส้นใยหิน (Asbestos) มาจากหินที่มีสีเขียวเรียกว่า 
Serpentine หรือ amphibole rock, เส้นใยโลหะ ท าจาก ทอง เงิน ทองแดง และอลูมิเนียม (ฤดี, 
2562) 

 2. เส้นใยสังเคราะห์จากสารเคมี (Chemical Synthetic Fiber) เป็นเส้นใยที่ผลิต
ขึ้นจากสารเคม ี

- เส้นใยโพลีเอสเตอร์ (Polyester) เป็นเส้นใยที่เกิดจากกระบวนการทางเคมีของ Ethylene 
Glycol และกรด Terephthalic หรือ เส้นใยที่ผลิตจากพลาสติก และน าไปถักทอให้เป็นผืน 
(Songkhla, 2563) 

- เส้นใยไนลอน (Nylon) เป็นเส้นใยที่เกิดจากการน าถ่านหิน อากาศ และน้ า มาท าให้
เกิดปฏิกิริยา เป็นกรดไดปิค และเฮกซาเมทิลีนไดอามีน ก่อนจะน ามาแปลงให้กลายเป็นเส้นใยไนลอน
และน าไปทอเป็นผืน  

- เส้นใยสแปนเด็กซ์ (Spandex) เป็นโพลิเมอร์สังเคราะห์ทางเคมีที่ท าจาก Polyglycol แบบ
โซ่ยาว น ามารวมกับสาร Diiocyanaye ชนิดสั้น และผสมกับยูรีเทน เป็น elastomer (เมื่อถูกดึงจะ
สามารถยืดตัวออกไปได้ และสามารถหดกลับดังเดิมได้)  

 3. เส้นใยสังเคราะห์จากวัสดุธรรมชาติ (Natural Synthetic Fiber) 
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- เรยอน (Rayon) เป็นเส้นใยที่ผลิตมาจากวัสดุธรรมชาติ และผ่านกระบวนการทางเคมีและ
น ามาถักทอจนเป็นผืน 
 จากประเภทของเส้นใย จะเห็นได้ว่ามีการผลิตจากวัสดุที่แตกต่างกันในแต่ละวัสดุที่น ามาผลิต
นั้น ท าให้คุณสมบัติของผ้าในแต่ละประเภทแตกต่างกัน ซึ่งท าให้การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่มาจากผ้า
ต่างๆ สามารถเลือกใช้ผ้าแต่ละประเภทให้เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์นั้นๆ โดยคุณสมบัติของผ้าแต่ละ
ประเภทในปัจจุบันมีดังนี้ 

2.1.2 คุณสมบัติของผ้าแต่ละประเภท รวบรวมโดย (ICANDIDSHOP, 2562) 
 1. ผ้าคอตตอน หรือผ้าฝ้าย (Cotton) สัมผัสนุ่ม ใส่สบาย ระบายอากาศ, ความร้อนได้

ดี ทนความร้อน มีความยืดหยุ่นสูง และสามารถดูดความชื้นได้ดี (Songkhla, 2563) 
 2. ผ้าชีฟอง (Chiffon) เป็นผ้าที่ทอได้จากเส้นใยได้หลายชนิด เช่น ใยไหม ใย

สังเคราะห์ ซึ่งจะเป็นการทอแบบกากบาท หรือลักษณะคล้ายตาข่าย จะมีความโปร่งของผ้า คุณสมบัติ
ของผ้าจะมีผิวสัมผัสที่ลื่น มีความเงาเล็กน้อย เนื้อเนียน มีความลอยตัว  

 3. ผ้าซาติน (Satin) เป็นผ้าที่ทอได้ด้วยเส้นใยธรรมชาติ หรือเส้นใยสังเคราะห์ แต่จะ
มีรูปแบบการทอที่เฉพาะตัว โดยจะเรียกการทอลายนี้ว่า ซาติน ซึ่งลักษณะการทอนี้สามารถท าให้ผ้ามี
พื้นผิวที่เรียบ และเกิดความมันวาว คุณสมบัติของผ้านั้น จะสามารถคงรูปได้ดี มีความยืดหยุ่น  

 4. ผ้าฮานาโกะ (Hanako) เป็นผ้าที่ผลิตจากเส้นใย Polyester 100% มีคุณสมบัติ 
หนาและแน่น เส้นใยมีคววามละเอียด มีน้ าหนัก ทิ้งตัวได้ดี ไม่ยืด ทึบแสง ยับยาก 

 5. ผ้าลินิน (Linen) เป็นผ้าที่ผลิตจากเส้นใยของต้นแฟล็กซ์ คุณสมบัติคือ สามารถ
ระบายความร้อนได้ดี แห้งงาย ไม่เก็บกลิ่นหรือความชื้น ดูดซับน้ าได้ดี ไม่ยืดหยุ่น (Songkhla, 2563) 

 6. ผ้าไหม (Silk) เป็นผ้าที่ผลิตจากเส้นใยของรังของตัวไหม คุณสมบัติของผ้าจะมี
เนื้อมันวาว มีความเหนียว สามารถปรับให้เหมาะกับทั้งอากาศร้อนและเย็น ดูดความชื้นได้ดี น้ าหนัก
เบา เนื้อผ้ามีความทิ้งตัว ยับง่าย  

 7. ผ้าป่าน (Voile) เป็นถ้าที่ได้จากการทอเส้นใยของป่าน มีคุณสมบัติทนต่อแสงแดด 
และความร้อน เป็นผ้าเนื้อโปร่งและบาง แต่กระด้าง มีความยืดหยุ่นต่ า และดูดความช้ืน 

 8. ผ้าขนสัตว์ (Wool) มีคุณสมบัติยืดหยุ่นได้ดี ไม่ยับง่าย ดูดซึมน้ าและความชื้นได้ดี 
ปรับเข้ารูปทรงได้ดี และสามารถให้ความอบอุ่นได้ แต่เส้นใยสามารถยืด หด ท าให้เสียรูปทรงไดง้่าย  

 9. ผ้าส าลี เป็นผ้าที่ผลิตจากเส้นใยฝ้าย เนื้อผ้าจะมีความนุ่ม มีความหนา เป็นฉนวน
ให้ความอบอุ่น ซึมซับน้ าได้ดี 

 10. ผ้าสาลู (Batist) เป็นผ้าสามารถผลิตได้จากทั้งเส้นใยธรรมชาติ และเส้นใย
สังเคราะห์ คุณสมบัติของผ้าสาลูที่ผลิตจากเส้นใยธรรมชาติ (ใยฝ้าย) จะมีความโปร่ง น้ าหนักเบา เนื้อ
นุ่ม ไม่เป็นขุย ส่วนผ้าที่ผลิลตจากใยสังเคราะห์จะมีความแข็งกว่า  
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 11. ผ้าไหมอิตาลี (Italian Silk) เป็นการผสมระหว่างเส้นใยสังเคราะห์ 2 แบบไว้ใน
หนึ่งเดียว คือ Polyester 98% และ Spandex 2% คุณสมบัติ เรียบ ลื่น ระบายอากาศได้ดี ไม่ดูดซับ
ฝุ่น ยับยาก  

 12. ผ้าใยกัญชง (Hemp) ผลิตจากใยกัญชง 5% ผสานกับเส้นใยเรยอน 95% เป็น
ผ้าทอจากธรรมชาติ และเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม คุณสมบัติของผ้า มีความหนาปานกลาง ไม่ยืด ไม่เงา 
ป้องกันการสะสมของแบคทีเรียมากถึง 50%  

 13. ผ้าโพลีเอสเตอร์ (Polyester) คุณสมบัติ มีความทนทานสูงกว่าผ้าใยธรรมชาติ
ทั่วไป มีความยืดหยุ่นสูง และคืนตัว ทนต่อการรุ่ยและฉีกขาด มีความเบา โปร่งสบาย ระบายอากาศ
ได้ดี เนื้อผ้าเนียนนุ่มละเอียด (Songkhla, 2563) 

 14. ผ้าสแปนเด็กซ์ (Spandex) ผลิตจากเส้นใยสแปนเด็กซ์ คุณสมบัติ น้ าหนักเบา 
ตัวผ้าสามารถยืดออกไประดับนึง และสามารถหดกลับมาได้ ผ้ามีความนุ่ม และเรียบ ทนทานต่อการ
ขัดหรือถู และสามารถระบายเหง่ือได้ดี  

 15. ผ้าไนลอน (Nylon) ผลิตจากเส้นใยเทอร์โมพลาสติก คุณสมบัติ มีความทนทาน
สูง ไม่ยับง่าย คงสภาพเดิมดี้ มีความเหนียวและยืดหยุ่น และสามารถรับน้ าหนักได้ดี (Songkhla, 
2563) 

 16. ผ้า TC หรือผ้าโทเร (Cotton 35% ผสม Polyester 65%) มีหลายชนิดขึ้นอยู่
กับการทอผ้าดิบตามจ านวนเส้นด้าย หรือเข็มที่ใช้ทอ คุณสมบัติ เนื้อผ้ามีความละเอียด ยืดหยุ่นปาน
กลาง นุ่ม ระบายอากาศดี ซึมซับเหงื่อ  

 17. ผ้า TK (Polyester หรือ ใยสังเคราะห์ 100%) คุณสมบัติ เนื้อผ้าแข็งกระด้าง 
การระบายอากาศ และความยืดหยุ่นพอใช ้ไม่ซึมซับเหง่ือ 

 18. ผ้า CVC (ผ้าที่มีเส้นใย Cotton 60% ผสม Polyester 40%) คุณสมบัติ 
สามารถยืด หดได้ เนื้อผ้านุ่ม ระบายอากาศและความร้อนได้ด ี

 19. ผ้า Cotton Spandex (Spandex ผสม Cotton) คุณสมบัติเนื้อผ้ามีความ
ยืดหยุ่นเข้ารูป ทนทาน ระบายอากาศได้ด ี

 20. ผ้าก ามะหยี่ (Velvet) คุณสมบัติ มีเนื้อสัมผัสที่นุ่ม เนื้อผ้าหนา ผ้าทิ้งตัวดี 
 21. ผ้าเรยอน (Rayon) ผลิตจากเส้นใยไฟเบอร์ คุณสมบัติของผ้ามีความมันเงาคล้าย

ใยไหม ทนทาน สามารถดูดความช้ืนและระบายความร้อนได้ดี เนื้อผ้าซับน้ า (Songkhla, 2563) 
 22. ผ้าอะคริลิค (Acrylic) เป็นเส้นใยที่นุ่ม น้ าหนักเบา ลักษณะคล้ายขนสัตว์ 

คุณสมบัติ ทนทาน หน่วงการติดไฟ น้ าหนักเบา ไม่หด  
 23. ผ้าอาซีเตด (Acetate) คุณสมบัติ เนื้อนุ่ม เป็นเงามัน ไม่ยับ ไม่หด ไม่ดูด

ความช้ืน ไม่ทนความร้อน 
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 24. ผ้ามัสลิน (Muslin) เป็นผ้าที่ผลิตจากใยฝ้าย 100% คุณสมบัติ เป็นผ้าเนื้อ
ละเอียด ระบายอากาศดี น้ าหนักเบา ไม่ระคายเคืองต่อผิว สามารถใช้กันละอองน้ าได้ดี  

 25. ผ้ามอสเครป (Moss Crepe) คุณสมบัติ เป็นผ้าเนื้อทราย เนื้อผ้าทึบแสง เป็น
ทรง น้ าหนักเบา ทิ้งตัวได้ด ี

 26. ผ้าสกูบ้า (Scuba) ผลิตจากใยโพลีเอสเตอร์ 100% คุณสมบัติ มีความยืดหยุ่น 
เป็นมันวาว นิ่ม น้ าหนักเบา ยับยาก ระบายอากาศได้ดี  

 27. ผ้าซาร่า (Zara) ผลิตจากเส้นใยโพลีเอสเตอร์ 98% และใยสแปนเด็กซ์ 2% 
คุณสมบัติยืดหยุ่นได้นิดหน่อย อยู่ทรง ผ้าทิ้งตัว มีความเรียบ ลื่น เงาเล็กน้อย  

 28. ผ้าออกซ์ฟอร์ด (Oxford) คุณสมบัติ หนา มีน้ าหนัก สามารถระบายเหงื่อและ
อากาศได้ดี ผ้าไม่ระคายเคืองผิว ไม่ยับง่าย  

 29. ผ้าสลาฟ (Slavic) ทอจากด้ายสลาฟที่มีความหนาบางตลอดเส้นสลับกัน คุณสมบัติ 
เนื้อผ้าคล้ายเยื่อไผ่ มีเส้นด้ายหนาและบาง ทอสลับกันท าให้เกิดลายผ้าในตัว มีทั้งยืดและไม่ยืด 

 30. ผ้าตาข่าย (Mesh) คุณสมบัติ ยืดหยุ่น ทนทาน มีอายุการใช้งานนาน ทนความ
ร้อน ระบายอากาศได้ดี เนื่องจากมีช่องว่างระหว่างเส้นด้าย  

 31. ผ้าฟลีซ (Fleece) ผลิตจากใยโพลีเอสเตอร์ 100% คุณสมบัติ ให้ความอบอุ่น 
ผิวสัมผัสอ่อนนุ่ม น้ าหนักเบา อ่อนโยนต่อผิว  

 32. ผ้าแพร (Charmeuse) คุณสมบัติ เนื้อผ้ามีความอ่อนนุ่ม ละเอียด มัน เงา ไม่ยับ 
ท าความสะอาดง่าย แห้งไว ไม่ซับน้ า  

 33. ผ้าหนังไก่ (Broken Twill) พื้นผิวเหมือนหนังไก ่เนื้อผ้ามีความยืดหยุ่น น้ าหนักเบา 
 34. ผ้าโฟร์เวย์ (Four Way) เนื้อสัมผัสคล้ายเม็ดทราย แต่มีความนิ่ม ยับยาก 

ระบายอากาศได้ดี ตัวผ้ามีน้ าหนัก ทิ้งตัวได้ดี  
 35. ผ้ายีนส์เทียม ผ้าเนื้อนิ่ม น้ าหนักเบากว่ายีนส์ ระบายอากาศดี เนื้อผ้ าดูด

ความช้ืน ระบายความร้อนได้ดี ยับง่าย 
 36. ผ้าแคนวาส (Canvas) คุณสมบัติ ผ้ามีความหนา ระบายความร้อนได้ดี รับ

น้ าหนักได้มาก แข็งแรง ทนทาน ไม่ขาดง่าย ทนต่อแสงแดด  
 37. ผ้าจอร์เจีย (Georgette) เนื้อผ้ามีรอยย่นละเอียดคล้ายผิวทราย ผ้าทิ้งตัวได้ดี มี

ความเงา ผ้าเนื้อบาง มีความพริ้ว 
 38. ผ้าไลครา (Lycra) ผ้ายืดสั่งเคราะห์ เนื้อผ้ามีความยืดหยุ่นได้ดี ผ้านุ่ม คงรูป มี

น้ าหนัก ทิ้งตัว ไม่ยับง่าย 
 39. ผ้าเกล็ดปลา (French Terry) ผลิตจากเส้นใยโพลีเอสเตอร์ ผสมกับใยฝ้าย 

คุณสมบัติ ระบายอากาศปานกลาง น้ าหนักเบา ผิวสัมผัสนุ่ม มีความยืดหยุ่นสูง ให้ความอบอุ่นได้ดี  
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 40. ผ้าออแกนซ่า (Organza) เป็นผ้าเนื้อโปร่ง กึ่งโปร่งแสง เนื้อสัมผัสแข็งกระด้าง มี
ความมันเงาสะท้อนแสง ทนทาน ไม่ยับง่าย ระบายอากาศได้ดี  

 41. ผ้าแก้ว (Organdy) เนื้อผ้ามีความแบบ แต่แข็ง ยับง่าย 
 42. ผ้ามิลิน (ยืด) เนื้อผ้ายืด หนา นิ่ม ไม่หด ไม่ย้วย เนื้อผ้ามีความคงทน 
 43. ผ้า Macy (ยืด) เนื้อผ้ามีความยืด นิ่ม ทิ้งตัว ผิวผ้าเป็นลายร่องรังผึ้ง ระบาย

อากาศได้ดี ไม่หนามาก 
 44. ผ้าร่ม เนื้อบางเบา ไม่ซับน้ า กันฝุ่นได้ดี ชนิดและลักษณะของผ้าร่ม  
- ผ้าร่มไนลอน หรือผ้าใยพอลิเอไมด ์คุณสมบัติอ่อนนุ่ม เนื้อผ้าบางเบา ไม่สามารถทนทานต่อ

กระแสลมแรงได้ 
- ผ้าคูนิล่อน ผ้าร่มหนังเทียม คุณสมบัติทนทานสูง สามารถทนทานต่อแสงแดดและลมแรงได้

สูง แต่มีน้ าหนักมาก 
- ผ้าร่มโพลีเอสเตอร์ คุณสมบัติสามารถทนทานต่อแสงแดดได้ดี และมีความทนทานสูง ไม่

เกิดรอยยับได้ง่าย มีน้ าหนักเบากว่าผ้าคูนิล่อน  
- ผ้าร่มนาโน คุณสมบัติป้องกันแแสงแดดได้ดี และสามารถป้องกันเช้ือราได ้
 45. ผ้าสกินนี่ เนื้อผ้ายืดหยุ่นดี นิ่ม เนื้อคล้ายยีนส์แต่ไม่หนาเท่า ผ้าเป็นทรง เข้ารูปได้ดี 
 46. ผ้าแมงโก้ ผลิตจากใยสังเคราะห์ เนื้อผ้าหนา นุ่ม และยืด 
 47. ผ้ากาแล็คซี่ (TY800) เป็นผ้าเนื้อละเอียด ไม่หนามาก ผ้านิ่ม พริ้ว น้ าหนักเบา 

ระบายอากาศได้ดี ผ้าไม่ยืด ไม่ยับ เนื้อผ้ามีลายในตัว 
 48. ผ้าเม็ดข้าวโพดไมโคร หรือผ้าป๊อปคอร์น มีการทอที่เป็นโครงสร้างพิเศษท าให้ผ้า

มีลายที่เป็นเอกลักษณ์ มีความยืดหยุ่นสูง มีความเงาอยู่ในลายผ้า นิ่ม ไม่หนา ระบายอากาศได้ดี 
(ตลาดผ้าจงสถิตย์, 2563) 

 49. ผ้า ITY เนื้อผ้าเด้ง ยืด นิ่ม เย็น ทิ้งตัว ซึมซับเหงื่อได้ดี แห้งไว ไม่ยับง่าย 
 50. ผ้าลินินสลาฟ (ผ้าลินินเทียม) เป็นผ้าที่ท าขึ้นจากการน าคุณสมบัติของผ้าลินิน 

และคอตตอนมารวมกัน ท าให้เกิดเนื้อผ้าที่ระบายกากาศได้ดี แต่ไม่บางเนื้อผ้านิ่ม มีลายผ้าเป็น
ลายเส้นสลาฟ ไม่บาง ไม่ยับง่าย (ร้านขายผ้าไทยสวัสดิ์, 2559) 

 51. ผ้าออโต้แมน ผ้ามีจุดเด่นคือลักษณะยับ เนื้อผ้าคล้ายผ้าไมโคร แต่บางกว่า นิ่ม 
ลื่น ไม่ซับน้ า แห้งง่าย  

 52. ผ้านาโน เนื้อผ้ามีการทอแน่นกว่าผ้าฮานาโกะ นุ่ม ไม่หนามาก มีน้ าหนัก ทิ้งตัวดี ไม่ยับ 
 53. ผ้าหางกระรอก เนื้อผ้านิ่ม ลื่น คล้ายผ้าไหมอิตาลี แต่มีความหนากว่า พริ้ว เย็น 

ทิ้งตัว ไม่ยับง่าย ไม่ยืด 
 54. ผ้าวอช เนื้อผ้านิ่ม คล้ายไหมพรม แต่บางกว่า 
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 55. ผ้าไมโคร (Microfiber) ผลิตจากด้ายโพลีเอสเตอร์ที่มีขนาดเล็ก และเพิ่ม
ช่องว่างในเส้นใย ท าให้เนื้อสัมผัสเนียน นุ่ม ทนต่อการเปื้อน แห้งไว 

 56. ผ้าทูเวย์ เป็นผ้าเนื้อนิ่ม ยืด ยับยาก ผ้ามีน้ าหนัก ทิ้งตัว 
 

2.3 วิธีการเยบ็ผ้า 
 การจะน าผ้าแต่ละผืนนั้นมาใช้งาน จะต้องผ่านกรรมวิธีที่สามารถท าให้ผ้าหนึ่งผืนขึ้นรูปมา
กลายเป็นชุดแต่งกาย หรือของใช้ต่างๆในชีวิตประจ าวันได้ ซึ่งการน าผ้าแต่ละชิ้นมาต่อกันเพื่อขึ้นเป็น
รูปทรงนั้นกรรมวิธีส าคัญคือการเย็บ เพื่อน าผ้าแต่ละชิ้นมาต่อกันเพื่อให้เป็นรูปร่างที่ต้องการ เช่น เสื้อ
, กางเกง, กระเป๋าหรือของใช้อื่นๆ ซึ่งในอดีตที่ยังไม่มีเครื่องมือทุ่นแรงต่างๆเหมือนในปัจจุบัน จึงใช้มือ
ในการเย็บ แต่ได้มีการพัฒนามาเรื่อยๆ จนมีจักรเย็บผ้าที่สามารถทุ่นแรงในการเย็บ และสามารถผลิต
เสื้อผ้า หรือสิ่งของ เครื่องใช้ต่างๆ ได้จ านวนมากขึ้น 
 การเย็บผ้านั้นมีหลายวิธี ในแต่ละวิธีก็จะเหมาะสมกับการต่อผ้า หรือซ่อมแซมผ้าในแต่ละ
รูปแบบ ซึ่งการเย็บผ้าด้วยมือนั้น จะมีวิธีเย็บขั้นพ้ืนฐานดังนี้ รวบรวมโดย (chotirotblog, 2560) 

ที่มา : http://chotirot130.blogspot.com เข้าถึงเมื่อ 17 กมุภาพันธ์ 2560 
1. การสอย (Slip Stitch หรือ Ladder Stitch) เป็นการเย็บผ้าสองชิ้นให้ติดกัน และให้เห็น

ด้ายด้านนอกน้อยที่สุด เหมาะส าหรับการเย็บที่ต้องการความสวยงาม ประณีต 

ภาพที่ 8 การสอยผ้า 

http://chotirot130.blogspot.com/
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  วิธีการเย็บ พับปลายผ้าสองชิ้นและประกบกัน จากนั้นปักเข็มขึ้นมาจากด้านล่างของ
ผ้าชิ้นแรกแล้วปักลงตรงรอยพับให้ตรงกับจุดเดิมที่ปักผ้าขึ้นมาในตอนแรก และปักขึ้นมาจากด้านล่าง
โดยเว้นระยะ ห่างประมาณ 1 ซม. ลงตรงผ้าช้ินฝั่งตรงข้าม ท าแบบนี้วนไปเรื่อยๆจนจบชิ้นงาน 

ที่มา : http://chotirot130.blogspot.com เข้าถึงเมื่อ 17 กุมภาพันธ์ 2560 
 
  ประโยชน์ของการสอย นิยมเย็บกับชายกระโปรง, ชายกางเกง หรือชายผ้าอ่ืนๆ 
ส าหรับเก็บชายให้เรียบร้อย หรือเก็บชายผ้าขึ้นเมื่อยาวเกินไป 

ที่มา : http://chotirot130.blogspot.com เข้าถึงเมื่อ 18 กมุภาพันธ์ 2560 
 

 2. การสอยฟันปลา (Catch Stitch) หรือตะเข็บสอยหักมุมไขว้กลับ เป็นตะเข็บสอยอย่าง
หลวมที่ยึดให้อยู่ตามแนว โดยตะเข็บด้านใน (ด้านที่ซ่อนให้มองไม่เห็น) จะเห็นฝีเข็มเป็นด้ายเย็บไขว้ 
โดยแนวสอยด้านที่ติดริมทับผ้าจะเป็นแบบขวาทับซ้าย ส่วนด้านในผืนผ้าจะเป็นแบบซ้ายทับขวา   

ภาพที่ 10 การสอยฟันปลา 

ภาพที่ 9 การสอยผ้า 

http://chotirot130.blogspot.com/
http://chotirot130.blogspot.com/
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ที่มา : http://chotirot130.blogspot.com เข้าถึงเมื่อ 18 กมุภาพันธ์ 2560 

 
  วิธีการเย็บ น าผ้าสองชิ้นมาทับกัน เริ่มเย็บจากด้านซ้ายของผ้าชิ้นล่าง แทงเข็มขึ้น
จากด้านล่าง (ผูกปมซ่อนไว้ด้านล่าง) ปักเข็มบนผ้าอีกชิ้นด้านบนและแทงเข็มย้อนกลับไปเล็กน้อยแล้ว

ภาพที่ 11 การสอยฟันปลา 

http://chotirot130.blogspot.com/
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ดึงเข็มขึ้น ปละปักกลับมาที่ผ้าชิ้นล่างโดยให้ไหมทับกันเห็นเป็นกากบาท จากนั้นแทงเข็มขึ้นมาจาก
ด้านล่างให้ห่างจากจุดเดิมเล็กน้อย และท าแบบเดิมวนต่อไปจนได้ระยะที่ต้องการ 
  ประโยชน์ของการสอยฟันปลา เป็นการสอยที่นิยมใช้กับการสอยตะเข็บ
ชายกระโปรง หรือสาบเสื้อ และยังเหมาะกับการเย็บขอบผ้า หรือใช้กับงานที่เป็นวงกลม เช่น ผ้าปูโต๊ะ 
หรือโซฟา และใช้ส าหรับเย็บผ้าซับในของผ้าม่านอีกด้วย 
 3. การเนา (Running Stitch) เป็นการเย็บแบบง่าย ใช้ส าหรับเย็บขอบยึดผ้าแบบชั่วคราว โดย
สามารถเย็บได้ทั้งแบบห่าง แบบถี่ ตามแต่ความต้องการ (โดยการเย็บแบบถี่จะท าให้ชิ้นงานแน่นขึ้น) 

ที่มา : http://chotirot130.blogspot.com เข้าถึงเมื่อ 17 กมุภาพันธ์ 2560 

 

  วิธีการเย็บ แทงเข็มจากด้านหลังผ้าเพื่อซ่อนปมไว้ด้านหลัง และแทงเข็มลงไปจาก
ด้านบนให้ห่างจากจุดเดิม (ความกว้างตามต้องการ) และแทงกลับขึ้นมาด้วยระยะเดียวกัน ท าแบบนี้
วนไปเรื่อยๆจนจบช้ินงาน โดยการเนานั้นจะเห็นเหมือนเป็นเส้นประ 
  ประโยชน์ของการเย็บเนา คือการเย็บไว้อย่างหลวมเพื่อเป็นไกด์ไลน์ก่อนที่จะเย็บ
ชิ้นงานจริง ซึงการเย็บเนาเมื่อไม่ใช้แล้ว สามารถตัดด้ายและดึงออกได้ง่าย (ssuser7a8406, 2565) 

ภาพที่ 12 การเนา 

http://chotirot130.blogspot.com/
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ที่มา : http://chotirot130.blogspot.com เข้าถึงเมื่อ 18 กมุภาพันธ์ 2560 
 

 4. การด้นถอยหลัง (Back Stitch) เป็นการเย็บขั้นพื้นฐานส าหรับเย็บผ้าให้ติดกันแน่น 
เนื่องจากเป็นลายเย็บที่แข็งแรง 

ที่มา : http://chotirot130.blogspot.com เข้าถึงเมื่อ 18 กมุภาพันธ์ 2560 
 
  วิธีการเย็บ คือการแทงเข็มจากด้านล่างของผ้าขึ้นมาด้านบน และแทงเข็มกลับลงไป
ทิ้งระยะห่างจากจุดเดิมตามต้องการ (ยิ่งระยะห่างน้อยจะยิ่งแน่น) และแทงเข็มกลับขึ้นมาจาก
ด้านล่างให้ห่างจากจุดที่แทงลงไประยะเท่าดิม ก่อนที่จะแทงเข็มกลับลงไปอีกครั้งจากจุดที่เราแทงเข็ม
ลงไปก่อนหน้า ท าแบบเดิมซ้ ากันไปเรื่อยๆจนได้ระยะที่ต้องการ 

ภาพที่ 13 การด้นถอยหลัง 

ภาพที่ 14 การด้นถอยหลัง 

http://chotirot130.blogspot.com/
http://chotirot130.blogspot.com/
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  ประโยชน์ของการเย็บด้นถอยหลัง การเย็บแบบนี้ค่อนข้างแน่น สามารถใช้แทนการ
เย็บด้วยจักร เมื่อต้องการเย็บผ้าให้ติดกัน เช่นการเย็บกระเป๋าเสื้อ สามารถใช้วิธีนี้ได้ และสามารถเย็บ
ซ่อมแซมตะเข็บเสื้อ หรือตะเข็บวงแขนเสื้อที่ขาดได้ และยังสามารถใช้วิธีนี้เย็บท าสิ่งประดิษฐ์ต่างๆ 
เช่น ตุ๊กตา หรือ ถุงผ้าได้ และวิธีนี้ยังเป็นวิธีเดียวกันกับการใช้ปักผ้าให้เป็นลวดลายต่างๆอีกด้วย 

ที่มา : http://chotirot130.blogspot.com เข้าถึงเมื่อ 18 กมุภาพันธ์ 2560 

 

 5. การเย็บตะเข็บหุ้ม (Whip Stitch) เป็นการเย็บเก็บขอบต่างๆของผ้าคล้ายๆกับการสอย 
แต่การเย็บชนิดนี้จะท าให้เห็นด้ายค่อนข้างชัด 

ที่มา : http://chotirot130.blogspot.com เข้าถึงเมื่อ 18 กมุภาพันธ์ 2560 

 

  วิธีการเย็บ แทงเข็มจากตะเข็บผ้าด้านในเพื่อให้ปมซ่อนไว้ในผ้าและแทงให้ห่างจาก
ขอบผ้าเล็กน้อย และแทงเข็มจากด้านล่างแบบเดิม เว้นระยะตามที่ต้องการให้เท่าๆ กัน ท าแบบเดิม
ต่อเนื่องจนเสร็จตามที่ต้องการ 
 

ภาพที่ 15 การเย็บตะเข็มหุ้ม 

ภาพที่ 16 การเย็บตะเข็มหุ้ม 

http://chotirot130.blogspot.com/
http://chotirot130.blogspot.com/
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  ประโยชน์ของการเย็บตะเข็บหุ้ม เป็นวิธีที่ง่ายในการเย็บผ้าสองชิ้นติดกัน โดยการ
เย็บติดกันด้วยขอบผ้า 

ที่มา : http://chotirot130.blogspot.com เข้าถึงเมื่อ 18 กมุภาพันธ์ 2560 

 

 6. การเย็บลายปักริมผ้าห่ม (Blanket Stitch) คือการเย็บเก็บขอบผ้าอีกวิธีหนนึ่ง ที่ใช้วิธีการ
เย็บที่แตกต่างกัน จึงท าให้ได้ลายจากด้ายบนผ้าที่แตกต่างกัน 

ที่มา : http://chotirot130.blogspot.com เข้าถึงเมื่อ 18 กมุภาพันธ์ 2560 
 

ภาพที่ 17 การเย็บลายปักริมผ้าห่ม 

ภาพที่ 18 การเย็บลายปักริมผ้าห่ม 

http://chotirot130.blogspot.com/


  24 

  วิธีการเย็บ น าผ้าสองซิ้นที่ต้องการจะเย็บติดกันมาซ้อนกั น แทงเข็มขึ้นจากใต้ผ้าชิ้น
บน ให้ปมด้ายซ่อนไว้ระหว่างผ้าสองชิ้น แทงเข้ามาด้านในผ้า กะระยะตามความต้องการที่จะให้ลาย
ของขอบสูงประมาณไหนและดึงเข็มขึ้น กลับปแทงเข็มจากผ้าชิ้นล่างและแทงซ้ าตรงรูเดิมและค่อยๆ
ดึงเข็มและไหมปักขึ้นมา ก่อนที่ด้ายจะสุดจะเกิดเป็นห่วงกลม ให้สอดเข็มเข้าไปในห่วงก่อนที่จะดึง
ห่วงให้ปิดสนิท ต่อไปแทงเข็มจากด้านล่างขึ้นมา ให้ห่างงจากขอบผ้าตามความต้องการและดึงเข็มจน
ด้ายใกล้จะสุด ให้สอดเข็มเข้าไปในห่วงก่อนที่จะดึงด้ายปิดห่วงกลม ท าแบบนี้วนไปจนสุดชิ้นงาน 
  ประโยชน์ของลายปักริมผ้าหม่ สามารถเย็บผ้าติดกัน และเพ่ิมลวดลาย และความ
สวยงามให้กับขอบผ้ามากขึน้ 
 

2.4 การน าเศษผ้าจากโรงงานมาใช้งานในปัจจุบัน 
 แฟชั่นการแต่งกายในแต่ละยุคแต่ละสมัยนั้นมีความแตกต่างกัน แต่ก็ยังมีความสืบต่อไปในยุค
สู่ยุค พอเมื่อผ่านพ้นช่วงเวลาแต่ละช่วงนั้นไป เสื้อผ้าที่เคยฮิต อาจะกลับมาเชยในยุคถัดไป หรือเมื่อ
ผ่านไปอีกช่วงเวลา เสื้อผ้าในอดีตอาจจะกลับมาฮิตอีกครั้งก็เป็นได้ โดยมีหลายปัจจัยในการก าหนดเท
รนด์ของเสื้อผ้าในแต่ละยุค เช่น พลังอ านาจของบุคคลมีชื่อเสียง หรือถ้าในปัจจุบันนี้มีช่องทางสื่อสาร
จากในโลกโซเชียลมาเป็นตัวช่วยในการก าหนดเทรนด์ต่างๆในปัจจุบันนั้น (Waiyahong, 2563)ด้วย
ความที่แทบทุกคนมีสิทธิ์เข้าถึงอินเตอร์เน็ตได้โดยง่าย ท าให้การรับรู้ การตามเทรนด์ของสมัยนี้ มี
ความรวดเร็วมากขึ้น ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งที่ท าให้เทรนด์มีการเปลี่ยนแปลงได้ไวขึ้น ซึ่งเราจะเห็นได้จากใน
ปัจจุบัน ทั้งแบรนด์เดิมที่มีอยู่แล้วนั้น มีการเปลี่ยนแปลงของคอลเลคชั่นต่างๆบ่อยขึ้น และยังมีแบ
รนด์เสื้อผ้าไม่ว่าจะเป็นแบรนด์ใหญ่ หรือแบรนด์ Local เกิดใหม่มากมาย ทุกที่ต่างแข่งขันกันที่จะ
ออกแบบเสื้อผ้าใหม่ๆ ออกแบบสีสันให้ตามเทรนด์ที่เปลี่ยนไปเรื่อยๆในปัจจุบัน เพื่อดึงดูดผู้บริโภคให้
ต้องการซื้อกลับไปเป็นเจ้าของ และด้วยความที่เทรนด์ต่างๆเกิดขึ้นมาและจบไปค่อนข้างรวดเร็ว ท า
ให้เกิด fast fashion ขึ้นมา และบางแบรนด์ผลิตเสื้อผ้าตามเทรนด์ออกมาอย่างรวดเร็ว และขายใน
ราคาที่ค่อนข้างจับต้องได้เพื่อให้ตอบโจทย์ผู้บริโภค ให้ไม่เสียดายที่จะซื้อเสื้อผ้าใหม่เมื่อเทรนด์มีการ
เปลี่ยนแปลง นั่นนับเป็นการสร้างขยะเสื้อผ้าอย่างมหาศาล และท าให้รอบอายุการใช้งานของเสื้อผ้า
แต่ละตัวนั้นสั้นลง นอกจากนั้นยังเป็นการเร่งผลิตของใหม่ออกมาเพื่อให้ตามกระแสที่เปลี่ยนไปของ
แฟชั่น  ซึ่งนอกจากจะมีจ านวนเสื้อผ้ามากขึ้นแล้ว ยังมีจ านวนเศษผ้าที่เหลือจากการตัดเย็บเสื้อผ้า
มากตามการผลิตที่เพิ่มขึ้นอีกด้วย ซึ่งภายในประเทศไทยนั้นก็มีโรงงานผลิตเสื้อผ้าที่สร้างเศษผ้าที่
เหลือจากการตัดเย็บมากมายเช่นเดียวกัน 
 เศษผ้าที่เหลือจากการตัดเย็บเสื้อผ้าจากโรงงานต่างๆ ได้ถูกน ามาขายต่อเป็นกิโลกรัม และถูก
รับซื้อโดยร้านขายเศษผ้าต่างๆ ซึ่งเศษผ้าเหล่านี้ จะถูกคัดแยกโดยร้านที่รับซื้อ เพื่อน ามาแยกขายตาม
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ประเภทของเศษผ้า ซึ่งท าให้ผู้ที่ต้องการน าไปใช้ต่อสามารถเลือกชนิดของผ้าที่เหมาะกับการใช้งานได้
ต่อไป โดยเศษผ้าเหล่านี้จะถูกขายในราคาที่ไม่แพงมากนัก แต่เน้นขายจ านวนมาก ซึ่งราคามีเริ่มตั้งแต่ 
10 กว่าบาท ตอ่กิโลกรัม ไปจนถึง 60 บาท ต่อกิโลกรัม ตามแต่ร้าน และคุณภาพของผ้า ซึ่งร้านรับซื้อ
เหล่านี้ จะรวบรวมผ้ามาจากหลายแห่ง ซึ่งผ้าบางประเภทมาในจ านวนที่น้อย ทางร้านก็จะรวบรวม
จากหลายแหล่งเพื่อให้เต็มกระสอบ และเมื่อครบจ านวนกิโลกรัมถึงจะจ าหน่าย น้ าหนักที่จ าหน่ายต่อ
กระสอบมีเริ่มตั้งแต่ 100 กิโลกรัมขั้นต่ า จนไปถึงน้ าหนัก 1,000 กิโลกรัม (บริษัท ไทย มอลล์ เอ้าท์
เลท จ ากัด, 2564) ซึ่งเศษผ้าเหล่านี้เมื่อถูกซื้อไปแล้ว ได้มีการน าไปใช้ประโยชน์ด้านอื่นต่อ หรือน าไป
ผลิตเป็นผลิตภัณฑ์อื่นๆ ต่อไป ถึงแม้จะมีการน าไปใช้ประโยชน์ต่อไปแล้วนั้น ก็ยังคงมีเศษผ้าที่เหลือ
อีกมากมาย เพราะในเมื่ออัตราการผลิตเสื้อผ้ามีมากขึ้น เศษผ้าจึงเกิดขึ้นมากมายเช่นเดียวกัน 
 การคัดแยกเศษผ้า จะถูกคัดแยกตามสี เนื้อผ้า และขนาดต่างๆ ดังนี้ รวบรวมโดย (Gloves, 2560) 
  - การคัดแยกตามสี จะถูกแยกโดยผ้าที่มีสีขาวล้วน และผ้าที่มีสีสันต่าง 
  - การคัดแยกตามเนื้อผ้า จะมีการคัดแยกออกเป็นเนื้อผ้าโดยรวม คือ ผ้าหลายชนิด 
แต่เป็นสีเดียวกัน และผ้าเนื้อเรียบ (ผ้าคอตตอน) 
  - การคัดแยกตามขนาด ผ้าจะถูกคัดแยกไว้หลายขนาด เมื่อแยกขนาดแล้ว เศษผ้า
จะถูกเลือกไปใช้ในการท าเป็นผลิตภัณฑ์ได้ง่าย แต่การแยกตามขนาดนั้นต้องขึ้นอยู่กับลักษณะของ
เศษผ้าในแต่ละกลุ่มด้วย 
 การน าเศษผ้ามาใช้ประโยชน์ที่เราได้เห็นกันในปัจจุบันมีดังนี้ 

2.4.1 การน าเศษผ้าไปใช้ประโยชน์ในโรงงานอุตสาหกรรม 
 ด้วยคุณสมบัติของผ้านั้น ที่มีการซึมซับน้ าได้ดี และมีผิวสัมผัสที่นุ่ม จึงนิยมน ามาใช้

ท าความสะอาดเครื่องจักรในโรงงานเป็นอย่างมาก รวมไปถึงการใช้ท าความสะอาดชิ้นงานต่างๆ หรือ
ใช้ในการท าความสะอาดทั่วไปอีกด้วย เศษผ้าส่วนใหญ่ที่ถูกน ามาขายจากร้านเศษผ้าที่ส าหรับใช้ท า
ความสะอาด จะถูกน ามาเย็บวน (คือการน าเศษผ้าขนาดเล็กมาซ้อนกัน และเย็บเข้าด้วยกันเป็นวง 
รูปทรงส่วนใหญ่จะเป็นทรงสี่เหลี่ยม) จะมีการก าหนดขนาดต่อกิโลกรัมเพื่อการเลือกซื้อง่ายขึ้น เช่น 
ผ้าเย็บวนขนาด 8 x 8 นิ้ว จ านวน 13 – 17 ผืน ต่อ กิโลกรัม หรือ เศษผ้าขนาด 10 x 10 นิ้ว จ านวน 
7 – 10 ผืน ต่อกิโลกรัม (Gloves, 2560) 
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ที่มา : https://cq.lnwfile.com/_/cq/_raw/tq/mo/yy.jpg เข้าถึงเมื่อ 23 เมษายน 2563 

 

 2.4.2 กระเป๋าจากเศษผ้าเหลอืจากโรงงาน  

ที่มา : https://btdigitalstorage.sgp1.cdn.digitaloceanspaces.com/2021/03/Untitled-14-
scaled.jpg เข้าถึงเมื่อ 19 มีนาคม 2564 

 

  แบรนด์ Mamawell เป็นแบรนด์กระเป๋าที่มีการน าเศษผ้าเหลือจากการตัด
เย็บชุดว่ายน้ ามาออกแบบและผลิตเป็นกระเป๋ารูปทรงต่างๆ โดยใช้สีสันและคุณสมบัติเด่นของตัวผ้า
มาออกแบบและจัดวางรูปแบบเพื่อเพิ่มความโดดเด่นให้กับตัวผลิตภัณฑ์ และนอกจากที่แบรนด์นี้จะ
ช่วยลดปริมาณเศษผ้าเหลือใช้และน าเศษผ้ากลับมาใช้ประโยชน์ได้อย่างคุ้มค่าแล้ว ยังสามาถเพิ่ม
มูลค่าให้กับเศษผ้าได้อย่างมากอีกด้วย ซึ่งผลิตภัณฑ์แต่ละชิ้นจะมีความเป็นเอกลักษณ์ของตัวเอง 
เนื่องจากเป็นผลิตภัณฑ์ท ามือ และแต่ละชิ้นจะมีลวดลายที่ไม่ซ้ ากัน เพราะจากเศษผ้าที่รับมาจาก
โรงงานไมส่ามารถก าหนดสีและขนาดได้ (Norasarn, 2564) 

ภาพที่ 19 ภาพเศษผ้าเย็บวน 

ภาพที่ 20 กระเป๋าแบรนด์ Mamawell 

https://cq.lnwfile.com/_/cq/_raw/tq/mo/yy.jpg%20เข้าถึงเมื่อ%2023%20เมษายน%202563
https://btdigitalstorage.sgp1.cdn.digitaloceanspaces.com/2021/03/Untitled-14-scaled.jpg%20เข้าถึงเมื่อ%2019%20มีนาคม%202564
https://btdigitalstorage.sgp1.cdn.digitaloceanspaces.com/2021/03/Untitled-14-scaled.jpg%20เข้าถึงเมื่อ%2019%20มีนาคม%202564
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 2.4.3 พรมเช็ดเท้าจากเศษผ้า 
  อีกหนึ่งผลิตภัณฑ์จากเศษผ้าเหลือใช้ที่เราพบเห็นกันอยู่เป็นประจ าคือ พรมเช็ดเท้า 
ซึ่งมีหลากหลายรูปแบบในปัจจุบัน ขึ้นอยู่กับรูปแบบของเศษผ้าที่แต่ละร้านเลือกรับมาใช้งาน พรมเช็ด
เท้าที่เราเห็นกันบ่อยๆ จะมีสองรูปแบบ คือ  
 - พรมเช็ดเท้าที่ผลิตจากเศษผ้าชิ้นยาว ซึ่งเป็นการน าเศษผ้ามาทอเข้ากับเชือก หรือด้าย โดย
ใช้เป็นเส้นยืน และทอเศษผ้ายาวเข้าไปเป็นเส้นนอน และใช้การแรนดอมสีต่างๆจากเศษผ้าที่ได้รับมา
จัดเรียงสีสันเพื่อความสวยงามให้กับพรมเช็ดเท้า  

ที่มา : https://static.naewna.com/uploads/files2017/images/88989.jpg เข้าถึงเมื่อ 29 สิงหาคม 2561 
 

  - พรมเช็ดเท้าจากเศษผ้าชิ้นสั้น เป็นการน้ าเศษผ้าชิ้นเล็กมาเย็บเข้าด้วยกันจะได้เป็น
พรมเช็ดเท้าที่มีหน้าตาต่างจากเดิม ซึ่งเป็นการใช้เศษผ้าไม่ให้เสียเปล่าไปเช่นเดียวกัน โดยการใช้เศษผ้า
ลักษณะนี้ เนื้องจากมีชิ้นที่เล็กกวา่ จึงสามารถควบคุมโทนสีและรูปแบบไดม้ากกวา่การใช้เศษผ้าชิ้นยาว 
 
 
 

 
 
 
 
 

ที่มา : https://mpics.mgronline.com/pics/Images/559000010553206.JPEG เข้าถงึเมื่อ 10 ตลุาคม 2559 
ภาพที่ 22 พรมเช็ดเท้าจากกลุ่มทอพรมเช็ดเท้าสะแกซ า 

ภาพที่ 21 พรมเช็ดเท้าทอด้วยเศษผ้า 

https://static.naewna.com/uploads/files2017/images/88989.jpg
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2.4.4 เฟอร์นิเจอร์จากเศษผ้า 
  จากเศษผ้าที่มีอยู่ในหลากหลายประเทศ จึงได้มีผลงานการออกแบบเพื่อน าเศษผ้า
มาใช้ประโยชน์ในหลากหลายรูปแบบจากหลายประเทศ และหนึ่งสิ่งที่ถูกเลือกในการน าเศษผ้ามาใช้
งานคือ เฟอร์นิเจอร์ ซึ่งมีหลายคนที่ทดลองออกแบบเพื่อการศึกษา และได้พัฒนามาจนสามารถท าแบ
รนด์ของตัวเอง เช่น นักออกแบบชาวสวีเดน ชื่อ Maria Westerberg และผลงานของเธอที่ออกแบบ
โดยใช้เศษผ้านั้น ได้แก่ เก้าอ้ี และ ฉากบังตา (Suwit, 2555) 

ที่มา : https://www.creativemove.com/wp-content/uploads/2012/06/TSC4.jpg  
เข้าถึงเมื่อ 15 มิถุนายน 2555 

ที่มา : https://www.bloggang.com/m/viewdiary.php?id=108idea&month=11-
2009&date=13&group=7&gblog=10 เข้าถึงเมื่อ 15 มิถุนายน 2555 

ภาพที่ 23 ผลงานของ Maria Westerberg เก้าอ้ีและฉากบังตาที่ผลิตด้วยเศษผ้าจากโรงงาน 

ภาพที่ 24 ผลงานของ Camper, Tokujin and Africa อาร์มแชร์จากเศษผ้า 

https://www.creativemove.com/wp-content/uploads/2012/06/TSC4.jpg
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ที่มา : https://www.upcyclist.co.uk/2017/11/furniture-decor-recycled-textiles/ 
เข้าถึงเมื่อ 11 พฤศจิกายน 2560 
 

2.5 ชนิดของอุปกรณ์ตกแต่งภายในบ้าน 
 ปัจจุบันหลังจากเหตุการณ์โรคระบาดโควิด 19 ที่ผ่านมา ท าให้ไม่สามารถออกไปไหนได้ 
เพราะต้องอยู่แต่ภายในบ้าน ท าให้คนเริ่มเห็นความส าคัญกับการตกแต่งบ้านมากขึ้น เพราะต้องใช้
ชีวิตอยู่ภายในบ้านเป็นเวลานาน ท าให้เกิดความต้องการที่จะสร้างบรรยากาศภายในบ้านให้น่าอยู่ 
และบรรยากาศเหมาะสมกับการต้องท างานโดยที่อยู่บ้านทั้งวันได้ ถึงแม้ว่าสถานการณ์จะดีขึ้นแล้ว 
แต่ก็ยังคงส่งผลให้คนให้ความส าคัญกับการตกแต่งที่อยู่อาศัยมากขึ้น 
 อุปกรณ์ตกแต่งบ้าน คือการน าสิ่งของที่มีประโยชน์ในเรื่องการใช้งานภายในบ้าน มาตกแต่ง 
โดยการเลือกสิ่งของเหล่านั้น ไม่เพียงแต่เลือกแค่ประโยชน์ใช้สอย แต่เพิ่มในเรื่องความสวยงาม และ
เข้ากับสไตล์ของบ้านเข้าไปด้วย รวมถึงของบางอย่าง อาจจะวางเพื่อให้เกิดความสวยงามเพียงอย่าง
เดียว ซึ่งการเพิ่มความสวยงามก็ถือเป็นประโยชน์อย่างหนึ่งเช่นเดียวกัน ถึงแม้ว่าของชิ้นนั้นจะไม่มี
ฟังก์ชั่นการใช้งานก็ตาม แต่เมื่อเป็นของที่ผลิตมาเพื่อใช้ในบ้านแล้ว ถือเป็นของตกแต่งภายในบ้าน
ทั้งสิ้น (ร้อยแปดรีวิว, 2563) 
 ประเภทของอุปกรณ์ตกแต่งบ้าน จากการรวบรวมของ (เควิน ร้อยแปดรีวิว, 2563) แบ่งได้ดังนี้  
 1. อุปกรณ์ตกแต่งเพื่อความสวยงาม ของตกแต่งประเภทนี้จะช่วยเสริมบรรยากาศของบ้าน
ให้สวยงามขึ้น และของบางชิ้น ช่วยเติมเต็มสไตล์ของบ้าน เช่น งานภาพติดผนัง หรือ Wall Art, พรม 
และรูปปั้นต่างๆ โดยสิ่งของเหล่านี้ จะถูกเลือกโดยการอิงจากสไตล์ของตัวบ้านเป็นหลัก และเสริม
สไตล์ของบ้านให้ชัดมากขึ้นด้วยของตกแต่งต่างๆเหล่านี้ 

ภาพที่ 25 ผลงานช่ือ Ragmate ของบริษัท Finnish อาร์มแชร์ผลิตจากเศษผ้าจากโรงงาน 

https://www.upcyclist.co.uk/2017/11/furniture-decor-recycled-textiles/
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 2. อุปกรณ์ตกแต่งเพื่อใช้ประโยชน์ได้จริง โดยที่ของประเภทนี้นอกจากจะสวยงามแล้ว ยังมี
ฟังก์ชั่นการใช้งานอยู่ด้วย (ซึ่งอาจจะจ าเป็นหรือไม่จ าเป็นต้องใช้ก็ได้) โดยการเลือกจะต้องเลือกให้เข้า
กับสไตล์ของตัวบ้าน หรือของภายในบ้านที่มีอยู่แล้ว เช่น กระถางต้นไม้, แจกัน, โคมไฟ, โต๊ะข้างโซฟา 
หรือรวมไปถึงหนังสือ ซึ่งสิ่งของเหล่านี้สามารถใช้ประโยชน์ได้จริง แต่ก็สามารถตกแต่งภายในบ้านได้
อีกดว้ย 
 3. อุปกรณ์ตกแต่ง Multifunction คืออุปกรณ์ที่สามารถใช้งานได้หลากหลาย หรือสามารถ
ใช้งานได้มากกว่า 2 ฟังก์ชั่นขึ้นไป เช่น โต๊ะทานอาหารที่สามารถยืดออกเพื่อเพิ่มจ านวนคนทาน
อาหารได้ ซึ่งเหมาะส าหรับคนที่มีพื้นทีจ ากัด หรือ กรอบรูปที่สามารถเก็บของด้านหลังได้ เป็นต้น ซึ่ง
อุปกรณ์เหล่านี้นั้นช่วยในการประหยัดพื้นที่ เหมาะกับใช้งานในบ้านขนาดเล็กหรือพื้นที่จ ากัด ที่
ต้องการประโยชน์การใช้งานและความสวยงามด้วย  
 4. อุปกรณ์ตกแต่งเฉพาะ คืออุปกรณ์ที่ถูกท าขึ้นเพื่อใช้งานโดยเฉพาะภายในห้องใดห้องหนึ่ง
ของบ้าน เช่น โคมไฟหัวเตียง หรือ กระจกที่มีไฟส าหรับแต่งตัวในตัว เป็นต้น ซึ่งของเหล่านี้นอกจาก
จะให้ความสวยงามแล้ว ยังให้ประโยชน์การใช้งานได้อย่างเหมาะสมในแต่ละพื้นที่อีกด้วย 
 5. อุปกรณ์ตกแต่งสั่งท าพิเศษ คืออุปกรณ์ที่เจ้าของบ้านสั่งท าขึ้นมาโดยเฉพาะที่ตอบสนอง
ความต้องการหรือการใช้งานส่วนยตัว ซื่งจะมีประโยชน์หรือไม่มีประโยชน์ใช้สอยก็ได้ เช่น ชั้นวางของ
ที่มีหลุมส าหรับแมว และสามารถต่อกันเป็นขั้นบันไดส าหรับแมวได้ หรือการสั่งภาพเขียน หรือ
ประติมากรรมเพื่อใช้ในการตกแต่งบ้าน เพ่ือเพ่ิมความสวยงามเป็นต้น 
 

2.6 เทรนด์การตกแต่งบ้านในปัจจุบัน 
 เทรนด์การตกแต่งบ้านมีการเปลี่ยนไปเรื่อยๆตามกาลเวลา ซึ่งขึ้นอยู่กับการใช้ชีวิตของผู้คนที่
ค่อยๆมีการเปลี่ยนแปลงไปในแต่ละปี ซึ่งเทรนด์ในแต่ละปี จะสะท้อนไปถึงรสนิยมและความชอบของ
คนในแต่ละยุคนั้นๆอีกด้วย  
 2.6.1 เทรนด์การตกแต่งบ้านในปี 2567 เป็นปีแห่งความผสมผสานความคลาสสิคของ
ธรรมชาติ และนวัตกรรมแห่งเทคโนโลยี  
 1. การผสานเทคโนโลยี โดยเทคโนโลยีต่างๆนี้จะช่วยสร้างความสะดวกสบายต่อการใช้ชีวิต
ภายในบ้านมากขึ้น โดยการใช้สมาร์ทโฮม ซึ่งสามารถควบคุมทุกอย่างภายในบ้านได้ด้วยมือถือ และ
เริ่มกลายเป็นส่วนส าคัญที่มีการเลือกที่จะใช้งานภายในบ้าน และนอกจากเทคโนโลยีเหล่านี้จะให้
ความสะดวกสบายแล้วนั้น ยังสามารถสร้างความสวยงาม และเพิ่มความทันสมัยให้แก่บ้านอีกด้วย 
 2. การใช้งานวัสดุตกแต่งที่ยั่งยืน คือการหันมาใช้งานสิ่งของที่ให้ความส าคัญแก่สิ่งแวดล้ม
มากขึ้น คือการเลือกสิ่งของต่างๆโดยวัสดุที่ใช้งานนั้นเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม ไม่ว่าจะเป็นวัสดุที่ได้จาก
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การรีไซเคิล หรือจะเป็นวัสดุที่เมื่อใช้งานจนครบอายุแล้ว สามารถน าไปรีไซเคิลต่อได้ เพราะปัจจุบัน
ปัญหาสิ่งแวดล้อมต่างๆเริ่มส่งผลให้เราเห็นอย่างเด่นชัดมากขึ้นกว่าในอดีต คนส่วนใหญ่จึงเริ่มหันมา
ให้ความส าคัญในเรื่องสิ่งแวดล้อมมากขึ้น และค านึงถึงการใช้สิ่งของต่างๆที่ทสามารถลด Carbon 
footprint ลงได้ไม่มากก็น้อย 
 3. โทนสีธรรมชาติ ซึ่งในปีนี้ก็ยังคงเป็นที่นิยมที่จะมาใช้ในการตกแต่งบ้าน โดยใช้โทนสีเช่น 
ขาว ครีม น้ าตาล สีเขียว หรือสีฟ้า ซึ่งเป็นสีที่เหมาะกับการตกแต่งบ้านหลากหลายสไตล์ แล้วด้วยโทน
ของสีธรรมชาตินี้นั้น ยังช่วยคุมโทนให้บรรยากาศของบ้านใกล้เคียงกับธรรมชาติอีกด้วย 
 4. การให้ความส าคัญแก่พื้นที่พักผ่อนภายในบ้าน เนื่องจากสภาพอากาศในปัจจุบันท าให้คน
เลือกที่จะอยู่บ้านมากขึ้น ซึ่งท าให้การออกแบบให้พื้นที่ใช้สอยใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพจะเป็นเท
รนด์ที่ส าคัญในการตกแต่งบ้าน การที่บ้านมีพื้นที่การใช้งานที่เป็นระเบียบ และมีความโปร่ง โล่งสบาย 
มีพื้นที่ส าหรับพักผ่อนไม่ว่าจะภายในหรือภายนอก จะช่วยให้ประสิทธิภาพการพักผ่อนที่ดีขึ้น และท า
ให้คนอยากอยู่บ้านมากขึ้น ซึ่งการสร้างบรรยากาศการพักผ่อน อาจจะเป็นการแทรกความเป็น
ธรรมชาติลงไปในแต่ละพื้นที่ เช่น การวางต้นไม้สอดแทรกไปยังจุดต่างๆ ในหลายๆห้อง ไม่ว่าจะเป็น
ห้องนั่งเล่น หรือห้องนอน ซึ่งสีเขียวของต้นไม้สามารถสร้างบรรยากาศให้ผ่อนคลายมากขึ้น  
 5. การสร้างสมดุลระหว่างความหรูหราและการใช้ชีวิต เป็นอีกหนึ่งเทรนด์ที่น่าจะเป็นที่นิยม
ภายในปีนี้ โดยเป็นการผสมผสานระหว่างความหรูหรา อาจจะเน้นไปในเรื่องของคุณภาพของวัสดุ ใส่
ไปในรูปแบบของเฟอร์นิเจอร์ที่มีความเรียบ แต่สะดวกสบาย รวมไปถึงการใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่
ทันสมัย และสะท้อนทั้งรสนิยม ความหรูหรา และสวยงาม 

ที่มา : https://www.kswood.com/home-tips/เทรนด์แต่งบ้านปี-2024-ปแีห่/  
เข้าถึงเมื่อ 11 พฤศจิกายน 2560 
 ภายในปี 2024 นี้จะเห็นว่าเทคโนโลยีต่างๆเข้ามามีบทบาทมากยิ่งขึ้น เพื่อการใช้ชีวิตภายใน
บ้านที่ง่ายและสะดวกสบายมากยิ่งขึ้น แต่ก็ยังไม่ทิ้งในเรื่องความสวยงาม เรียบหรู และการสอดแทรก

ภาพที่ 26 ห้องนั่งเล่นที่มีความเรียบ แต่ดูหรูหรา 
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ธรรมชาติเข้ามาอยู่ในการใช้ชีวิตภายในบ้าน และยังคงค านึงถึงปัญหาสิ่งแวดล้อมต่างๆที่เราต้องเผชิญ
กันอยู่ในปัจจุบัน จึงจะได้เห็นสิ่งของต่างๆที่ผลิตออกมาจากของรีไซเคิล หรือใช้กระบวนการที่ค านึงถึง
สิ่งแวดล้อมมากขึ้น   
 2.6.2 เทรนด์สีในปี 2567  
  เมื่อกล่าวถึงเรื่องเทรนด์ สิ่งที่ขาดไปไม่ได้เลยคือเทรนด์ของสีภายในปี 2567 ซึ่งมี
การเปลี่ยนแปลงในทุกๆปี ถึงแม้ว่าการเลือกสีเพื่อมาใช้ในงานจะเป็นความชอบส่วนตัว หรือรสนิยม
ของผู้บริโภค แต่ก็มีบ่อยครั้งที่ได้รับอิทธิพลมาจากผู้ออกแบบ ศิลปิน หรือผู้เชี่ยวชาญด้านสีที่ให้
ความเห็นและแนะน ากระแสสีสันต่างๆ โดยในปี 2567 นี้ มีการสรุปเทรนด์สีออกมาเป็น 7 สี โดย 
(ร้อยแปดรีวิว, 2563) สรุปไว้ดังนี ้
  1. สีเบจแกมทอง หรือ Rich Gold (Pantone 16-0836 TCX) โดยเป็นสีที่สื่อถึงคน
ที่ออกจากงานในเมืองช่วงโควิดและกลับมาอยู่บ้านต่างจังหวัด และได้ใกล้ชิดกับธรรมชาติที่แท้จริง 
โดยที่เฉดสีเบจแกมทองออกน้ าตาลนี้ มาจากพืชพรรณธรรมชาติที่ออกไปในทางผ่อนคลาย โดยสีนี้ยัง
สื่อถึงความอ่อนน้อมถ่อมตน ไม่หวือหวา แต่มีสไตล์อีกด้วย โดยสรุปเฉดสีเบจนี้สะท้อนไปถึงธรรมชาติ
เพื่อการบ าบัดและผ่อนคลาย เช่น การที่คนกลบหนีความวุ่นวายกลับสู่บ้าน ดูเรียบง่ายและมีสไตล์
เป็นของตัวเอง 

ที่มา : https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์ส-ีcolor-trends-2024-tcdc/ 
เข้าถึงเมื่อ 11 พฤศจิกายน 2560 

 

ภาพที่ 27 ตัวอย่างสี Rich Gold 

https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์สี-color-trends-2024-tcdc/
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  2. สีส้มอมน้ าตาล หรือ Coral Gold (Pantone 16-1337 TCX) โดยสีนี้เป็นตัวแทน
ของพลังบวกที่ท าให้รู้สึกดีเกี่ยวกับสุขภาพ ความสุข การบ าบัดจิตใจ และความเป็นอยู่ที่ดี เป็นเฉดสี
แห่งการเปลี่ยนแปลงที่น าไปสู่ความมีชีวิตชีวามากขึ้น 
 

 
 
 
 
 
 
 

ที่มา : https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์ส-ีcolor-trends-2024-tcdc/ 
เข้าถึงเมื่อ 11 พฤศจิกายน 2560 

 

  3. สีเขียวอ่อนแบบดิจิทัล หรือ Butterfly (Pantone 12-0322 TCX) เป็นสีที่มา
จากความคุ้นเคยในดิจิทัลอย่างเต็มตัว และกระแสที่อยู่กับธรรมชาติเพิ่มขึ้น จึงลดจากเฉดเขียวดิจิทัล
เรืองแสงเดิม ให้เบาลง และมีความเป็นธรรมชาติเพิ่มขึ้น ซึ่งเทรนด์สีนี้บ่งบอกถึง เราจะใช้เทคโนโลยี
เพื่อรักษาโลกใบนี้ให้น่าอยู่กว่าเดิม 

ที่มา : https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์สี-color-trends-2024-tcdc/ 
เข้าถึงเมื่อ 11 พฤศจิกายน 2560 

ภาพที่ 28 ตัวอย่างสี Coral Gold 

ภาพที่ 29 ตัวอย่างสี Butterfly 

https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์สี-color-trends-2024-tcdc/
https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์สี-color-trends-2024-tcdc/
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  4. สีฟ้าอมเขียว หรือ Carpi (Pantone 15-4722 TCX) เป็นเฉดที่มาจากกระแสของ
แบรนด์ Tiffany & Co ไป Collab กับไม่ว่าจะแบรนด์ไหนก์โด่งดัง ซึ่งท าให้เฉดสีฟ้าอมเขียวเทอค
วอยส์ของเครื่องประดับ นั้นกลับมาอีกครั้ง และเฉดสีนี้ยังเคยถูกใช้เพื่อให้มนุษยืเชื่อมต่อกับเทพเจ้าใน
อดีตเพื่อเพิ่มโชคลาภพลังงาน เรียกได้ว่าทั้งหรูหราและเป็นสายมูไปพร้อมกัน 

ที่มา : https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์ส-ีcolor-trends-2024-tcdc/ 
เข้าถึงเมื่อ 11 พฤศจิกายน 2560 
  5. สีชมพูเข้ม หรือ Raspberry Rose (Pantone 18-2333 TCX) เฉดสีชมพูจัดจ้าน
นี้ เป็นค่ากลางของความไร้เพศ และยังถูกใช้เป็นสัญลักษณ์ของการเดินขบวน Women’s March 
เพื่อเรียกร้องความเสมอภาคในผู้หญิง เดิมทีสีชมพูเคยถูกใช้เป็นตัวแทนของผู้หญิงที่อ่อนแอ แต่ด้วย
เฉดสีที่จัดจ้าน ชัดเจนขึ้น วันนี้น้ันตึงเป็นตัวแทนของความแข็งแรง กล้าหาญในปัจจุบัน กล้าแสดงออก 
ไม่หลบซ่อน ซึ่งสีชมพูนี้จึงถูกน าไปต่อยอดเป็นสินค้าแฟช่ัน รวมไปถึงอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ทั้งหลาย 

ที่มา : https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์ส-ีcolor-trends-2024-tcdc/ 
เข้าถึงเมื่อ 11 พฤศจิกายน 2560 

ภาพที่ 31 ตัวอย่างสี Raspberry Rose 

ภาพที่ 30 ตัวอย่างสี Capri 

https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์สี-color-trends-2024-tcdc/
https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์สี-color-trends-2024-tcdc/
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  6. สีม่วง หรือ Violet Storm (Pantone 18-3944 TCX) เป็นสีแห่งความหรูหรา
ตั้งแต่อดีตกาล โดยที่สมัยก่อนถูกจ ากัดไว้แค่ราชวงศ์อังกฤษเพราะสามารถสกัดออกมาเพียง 1 กรัม 
จากหอยทาก 12,000 ตัว แต่เมื่อสีม่วงถูกสกัดออกมาได้ง่ายขึ้น จึงเป็นสีแห่งความเท่าเทียมด้าน
มนุษยชน เพราะใครๆก็เข้าถึงง่ายขึ้น และไม่ได้มีเพียงชนชั้นสูงอีกต่อไป และท่ามกลางเรื่องกระแส
ความเท่าเทียมท าให้สีม่วงกลายเป็นเทรนด์ส าคัญในปี 2567 

ที่มา : https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์ส-ีcolor-trends-2024-tcdc/ 
เข้าถึงเมื่อ 11 พฤศจิกายน 2560 

 

  7. สีน้ าตาล หรือ Pinecone (Pantone 18-3944 TCX) สีนี้มาจากสไตล์ Retro 
ย้อนกลับไปในช่วงยุค 1950 – 1970 ที่กลับมาได้รับความนิยมอีกครั้งเนื่องจากมีความเชื่อมโยงกับ
ธรรมชาติ โดยเฉพาะเฟอร์นิเจอร์ไม้ที่เรียบง่าย และมีสไตล์ของตัวเอง และด้วยกระแสเกี่ยวกับความ
ยั่งยืน จึงท าให้เฉดสี้น้ าตาลรรมชาตินี้เป็นเทรนด์สีส าคัญในปี 2567 ส่วนหนึ่งจากการที่คนเบื่อโลก
ดิจิทัลในปัจจุบัน และต้องการหลบมาหาธรรมชาติ และสีน้ าตาลเฉดนี้ยังเข้ากันกับแพคเกจที่สื่อถึง
การรักษ์โลก เพราะไม่เจอสีสังเคราะห์เพิ่มเติม ท าให้การรีไซเคิลนั้นยากขึ้น 
 
 
 
 
 
 

ที่มา : https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์ส-ีcolor-trends-2024-tcdc/ 
เข้าถึงเมื่อ 11 พฤศจิกายน 2560 

ภาพที่ 32 ตัวอย่างสี Violet Storm 

ภาพที่ 33 ตัวอย่างสี Pinecone 

https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์สี-color-trends-2024-tcdc/
https://www.everydaymarketing.co/trend-insight/7-เทรนด์สี-color-trends-2024-tcdc/
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2.7 ทฤษฎีสีกับการออกแบบสถาปัตยกรรม  
 โดย (BIMspaces, 2565)ไดร้วบรวมข้อมูลไว้ดังนี้ 
 2.7.1 ทฤษฎีสคีืออะไร  
  Color Theory หรือ ทฤษฎีสี คือ ทฤษฎีที่อธิบายเรื่องการผสมสีจากแม่สีเพื่อให้ได้สี
ต่างๆ รวมถึงการจับคู่สีเข้าด้วยกันอย่างลงตัว นอกจากนี้ ยังรวมไปถึงความหมายของสีอีกด้วย ทฤษฎี
สีประกอบด้วยวงล้อสี คุณสมบัติของสี การจับคู่สี ความหมายของสี และโมเดลของสี 
  จุดเริ่มต้นของทฤษฎีสีเกิดขึ้นมานานนับพันปี อริสโตเติลเป็นบุคคลแรกๆ ที่เอ่ยถึง
ทฤษฎีสีเอาไว้ว่า สีบนโลกของเรามาจากพระเจ้าและธรรมชาติ ได้แก่ สีของดิน น้ า ลม และไฟ 
หลังจากนั้นก็ยังคงมีการศึกษาเรื่องสีต่อมาเรื่อยๆ และมีคนอธิบายทฤษฎีของสีไว้มากมาย โดยในช่วง
แรกสีถูกศึกษาด้วยหลักการวิทยาศาสตร์และต่อมาทฤษฎีสีก็ถูกน ามาใช้ในวงการศิลปะและงาน
ออกแบบด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา : https://bimspaces.com/blog/color-theory-with-architecture/#  
เข้าถึงเมื่อ 21 มีนาคม 2565 

ภาพที่ 34 แผนภาพอธิบายทฤษฎีสีทีใ่ช้กันในยุคปัจจุบนั 



  37 

 ทฤษฎีสีในยุคปัจจุบันจะมีเรื่องของ Color Models ส าหรับการใช้สีในช่องทางต่างๆ เพิ่ม
ขึ้นมา นอกจากนี้ ยังมีในส่วนของ Color Properties คุณสมบัติของสีเมื่อใส่เอฟเฟกต์ต่างๆ อีกด้วย 
 Dark: สีเมื่อเจอกับความมืดจะท าให้สีจริงดูเข้มขึ้น 
 Bright: สีเมื่อเจอกับแสงสว่างจะท าให้เห็นสีจริงและเมื่อแสงเพิ่มขึ้นจะท าให้สีดูจางลง 
 Saturated: คา่ความอิ่มตัวที่ท าให้สสีดขึ้น 
 Desaturated: ค่าความอิ่มตัวที่ท าให้สีจางลง 
 Monochrome: การใช้สีเพียงสีเดียว แล้วปรับด้วย Shade Tint หรือ Tones เพื่อสร้างค่า
ชุดสีที่มีค่าน้ าหนักเข้มและอ่อน  
 2.7.2 การจับคู่ส ี
 การเลือกชุดสีที่ใช้ในการออกแบบนั้น มักจะใช้สีประมาณ 2-4 สี และไม่ควรใช้จ านวนมากเกิน
กว่านี้ เพราะจะท าให้พื้นที่ดูขาดความกลมกลืนและไม่เข้ากัน ซึ่งหลักในการจับคู่สีมี 6 รูปแบบ ดังนี้  

ที่มา : https://bimspaces.com/blog/color-theory-with-architecture/#  
เข้าถึงเมื่อ 21 มีนาคม 2565 

ภาพที่ 35 วงล้อสีและการจับคู่สีตามทฤษฎสีี 
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 Complementary: สีคู่ตรงข้าม 
 Analogous: สีข้างเคียง 
 Triadic: ชุดสีสามเหลี่ยม 
 Split-Complementary: สีตรงกันข้ามเยื้องทั้งสองด้าน 
 Rectangle: ชุดสีสี่เหลี่ยมผืนผ้าเป็นสีที่ตรงกันข้ามแบบข้างเคียงกันทั้ง 4 ส ี
 Square: ชุดสีสี่เหลี่ยมจัตุรัสเป็นชุดสีตรงข้ามกันทั้ง 4 ส ี
การจับคู่สีตามหลักดังนี้ช่วยเพิ่มไอเดียในการใช้สีส าหรับงานออกแบบสถาปัตยกรรม รวมถึงการวาง
เฟอร์นิเจอร์เพื่อตกแต่งได้หลากหลายขึ้น นอกจากนี้ ยังช่วยเพิ่มคอนเซปต์ที่น่าสนใจมากยิ่งขึ้นพร้อม
ทั้งท าให้องค์ประกอบต่างๆ ลงตัวอีกด้วย นอกจากการจับคู่สีตามวงล้อสีแล้วนัควรศึกษาสัดส่วนของ
การเลือกใช้สีเพิ่มเติมเพื่อการใช้งานได้อย่างเหมาะสม 

ที่มา : https://bimspaces.com/blog/color-theory-with-architecture/# เข้าถงึเมื่อ 21 
มีนาคม 2565 

 

 2.7.3 Monochrome Saturation และ Light & Dark 
 ค าว่า Monochrome ไม่ได้หมายความถึงเพียงแค่สีด า ขาว และเทาเพียงอย่างเดียว แต่ 
Monochrome หรือ การใช้สีเอกรงค์ หมายถึง การน าสีหนึ่งมาเพิ่มลดน้ าหนักสีด้วยการปรับ 
Saturation และ Light & Dark ท าให้ได้สีในโทนเดียวกันที่มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น จึงช่วยสร้าง
ความมีมิติให้แก่งานแต่ยังคงความเป็นหนึ่งเดียวกัน 
 การใช้สีด้วยเทคนิค Monochrome นี้ จะช่วยสร้างความเป็นเอกเทศในงานออกแบบ ซึ่งเป็น
อีกทางเลือกหนึ่งในการน าสีมาใช้ในงานออกแบบห้องและสถาปัตยกรรมโดยเลือกใช้สีพื้นที่และ
เฟอร์นิเจอร์ในโทนเดียวกัน 

ภาพที่ 36 ตัวอย่างการจับคู่สีในงานสถาปัตยกรรมตามทฤษฎีสี ด้วยชุดสีแบบสามเหลี่ยม 
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ที่มา : https://bimspaces.com/blog/color-theory-with-architecture/#  
เข้าถึงเมื่อ 21 มีนาคม 2565 

 

 2.7.4 ความหมายของสี และจิตวิทยาของส ี
 การออกแบบงานสถาปัตยกรรมต้องอาศัยสีในการสร้างอารมณ์และความรู้สึกร่วม เพราะสี
แต่ละสีมีความหมายในตนเองและสามารถกระตุ้นให้ผู้พบเห็นเกิดความรู้สึกหรืออารมณ์ที่แตกต่างกัน
ออกไปได้อย่างชัดเจน ดังนั้น ในการออกแบบเราจึงควรท าความเข้าใจถึง “Color Meaning” และ 
“Psychology of Color” 

ที่มา : https://bimspaces.com/blog/color-theory-with-architecture/#  
เข้าถึงเมื่อ 21 มีนาคม 2565 

ภาพที่ 37 ตัวอย่างการออกแบบโดยใช้สี Monochrome 

ภาพที่ 38 ตัวอย่างความหมายของแต่ละสี 
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 ความหมายของสีแบ่งได้เป็นหลายประเภทไม่ว่าจะเป็นความหมายของสีตามทฤษฎีสี 
ความหมายของสีในเชิงจิตวิทยา ความหมายของสีในเชิงประสบการณ์ส่วนตัว และความหมายของสี
ในเชิงวัฒนธรรม ท าให้สีสีหนึ่งมีความหมายแตกต่างกันไปได้ ยกตัวอย่างความหมายของสีเขียวใน
แง่มุมต่างๆ 
 ความหมายของสีเขียวในเชิงทฤษฎีสี: สื่อถึงความสงบ การมีสุขภาพที่ดี ความมั่งคั่งอุดม
สมบูรณ์ และความมีชีวิตชีวา 
 ความหมายของสีเขียวในเชิงจิตวิทยา: ความเข้าถึงง่าย ความเชื่อใจ ความรู้สึกน่ากลัว ความมี
พลัง และอ านาจลึกลับ 
 ความหมายของสีเขียวในเชิงวัฒนธรรม: บางประเทศสื่อถึงเวทมนตร์และความเป็นพิษ 
 จะเห็นได้ว่าความหมายของสีมีความแตกต่างกันไปตามบริบท เรื่องนี้จึงเป็นประเด็นส าคัญใน
งานสถาปัตยกรรมอย่างมาก การสื่อความหมายด้วยสีจึงต้องมองในหลายๆ แง่มุมเพื่อให้สื่อสาร
ออกมาได้อย่าชัดเจน 
 2.7.5 สีโทนร้อน และสีโทนเย็น 
 การเลือกใช้โทนสีร้อนเย็นก็ส่งผลต่อความรู้สึกได้เช่นกัน ตัวอย่างสีโทนต่างๆ ได้แก่ 
- สีโทนร้อน (Warm Color) 
สีโทนร้อนประกอบด้วยสีเหลือง ส้ม ส้มแดง แดง ม่วงแดง และม่วง สีเหล่านี้เป็นสีที่ให้ความรู้สึกและ
อารมณ์ร้อนแรง อบอุ่น ตื่นเต้น และดึงดูดสายตา 
-  สีโทนเย็น (Cool Color) 
สีโทนเย็นประกอบด้วยสีเหลือง เหลืองเขียว เขียว เขียวน้ าเงิน น้ าเงิน น้ าเงินม่วง และม่วง สีเหล่านี้
จะให้อารมณ์ที่แตกต่างจากโทนร้อน คือ อารมณ์สงบ เยือกเย็น มีชีวิตชีวา และน่าค้นหา 
- สีโทนกลาง 
สีโทนกลางประกอบด้วยสีเหลืองและสีม่วง เพราะสีทั้งสองสามารถอยู่ได้ทั้ง 2 โทนและให้ความรู้สึกได้
ทั้งสองด้านในเวลาเดียวกัน 
 เมื่อต้องการท าให้สถาปัตยกรรมนั้นๆ สื่ออารมณ์ออกมา สามารถเลือกใช้สีโทนที่ต้องการมา
ออกแบบในงาน โดยสามารถเลือกใช้สีโทนใดโทนหนึ่งเพียงอย่างเดียวหรือใช้สีทั้งสองโทนผสมผสาน
กันก็ได้เช่นกัน 
 2.7.6 แสงสี และ แสงกับสี 
 การใช้ศาสตร์ของแสงในงานออกแบบสถาปัตยกรรมเป็นอีกเรื่องหนึ่งที่มีความส าคัญอย่างยิ่ง 
การผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีและศิลปะด้วยการใช้แสงท าให้เกิดมิติและเงาส่งผลต่ออารมณ์และ
ความสวยงามของสถาปัตยกรรมได้โดยตรง  
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 แสงสี - การใช้แสงสีประกอบด้วยการใช้ทั้งศาสตร์ของแสงกับศาสตร์ของสี สีมีความหมาย
และส่งผลต่ออารมณ์ความรู้สึกของผู้พบเห็นได้โดยตรง ท าให้สามารถหยิบยกส่วนนี้มาใช้ประโยชน์ได้
ด้วยการน าแสงสีต่างๆ มาตกแต่งงานสถาปัตยกรรมหรือการตกแต่งห้องเพื่อสร้างอารมณ์ให้แตกต่าง
กันออกไป 
 ตัวอย่างการใช้แสงสี 
 การใช้แสงโทนอุ่นอย่างไฟ Warm-Light สามารถเปลี่ยนห้องสีขาวธรรมดาที่ดูแข็งกระด้างให้
มีความอบอุ่น สบายตาและน่าอยู่มากยิ่งขึ้น 
 การใช้แสงไฟ Cool White ในห้องจะท าให้ห้องมีแสงสว่างที่ทั่วถึงเพิ่มความชัดเจน ท าให้
ห้องดูสดใสและมีชีวิตชีวา แต่หากใช้แสงขาวมากไปก็จะท าให้รู้สึกแข็งกระด้างและไม่สบายตา 

ที่มา : https://bimspaces.com/blog/color-theory-with-architecture/#  
เข้าถึงเมื่อ 21 มีนาคม 2565 
 การใช้แสงสีต่างๆ ท าให้ห้องธรรมดาดูแปลกตาไปได้เช่นกัน ดังภาพ เมื่อเปลี่ยนแสงทั่วไปให้
เป็นแสงสีท าให้รู้สึกร่วมไปกับสีนั้นๆ การใช้สีม่วง-ฟ้าท าให้ห้องดูสดใสขึ้น มีความทันสมัย น่าตื่นเต้น 
และสนุกสนานมากยิ่งขึ้น ส่วนการใช้แสงสีส้ม-เขียวท าให้เกิดความรู้สึกขัดแย้ง เร่งรีบ ร้อนรน และ
ตื่นตัว 

ภาพที่ 39 ตัวอย่างการใช้แสงสีที่ต่างกัน ท าให้ห้องเปลี่ยนอารมณ์ 
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แสงกับสี - แสงที่ตกกระทบกับสีท าให้โทนของสีเปลี่ยนไป ซึ่งส่งผลต่ออารมณ์ความรู้สึกและ
ความหมายของสีได้ ดังนั้นในการเลือกใช้สีเราสามารถน าค่า Light กับ Dark ในโทนสีนั้นๆ มา
ประกอบเพื่อตรวจเช็กภาพลักษณ์ของงานสถาปัตยกรรมที่ออกมา ซึ่งจะช่วยให้เราเห็นภาพบริเวณที่
ได้รับแสงมากน้อยและเห็นภาพรวมในการปรับเปลี่ยนของส ี
 2.7.6 สื่อสไตล์ และยุคสมัยด้วยสี 
 สี เป็นเครื่องสะท้อนสไตล์ได้อย่างชัดเจน งานสถาปัตยกรรมและการออกแบบตกแต่งบ้ าน
เลือกใช้สีที่แตกต่างกันไปในแต่ละยุค ดังน้ัน ทุกสีจึงมีหน้าที่ในการแสดงภาพลักษณ์ที่ผูกติดกับยุคสมัย
ได้อีกด้วย 
- Vintage Style ยุค 50s 
 ในช่วงปี 1950 เป็นช่วงที่ทั้งโลกเพิ่งผ่านพ้นสงครามโลกครั้งที่ 2 มาได้ไม่นาน ท าให้ผู้คนมอง
หาการเยียวยาจิตใจและสะท้อนผ่านทางโทนสีที่เรียกว่า “สีพาสเทล” ซึ่งสื่อถึงความอ่อนโยน การ
มองโลกในแง่ดี และภาพลักษณ์ที่สดใส คนในยุคนั้นจึงนิยมแต่งห้องด้วยสีโทนอ่อน การเลือกใช้สีโทน
อ่อนในการตกแต่งห้องและสถาปัตยกรรมจึงสื่อถึงสไตล์วินเทจและยุคนั้นได้อย่างชัดเจน 

ที่มา : https://bimspaces.com/blog/color-theory-with-architecture/#  
เข้าถึงเมื่อ 21 มีนาคม 2565 

 
 

ภาพที่ 40 การใช้สีภายในห้องต่างๆเพื่อสื่อถึงสไตล์ในแต่ละยุคสมัย 



  43 

- Retro-Neo Style ยุค 80s 
 ยุคที่ผู้คนก าลังเฟื่องฟูและเต็มไปด้วยความสุข ในยุคนั้นมีการเกิดใหม่ของวัฒนธรรมมากมาย 
อุตสาหกรรมบันเทิงและแฟชั่นก าลังเติบโต รวมทั้งมีการเกิดขึ้นของวิดีโอเกมจึงท าให้โทนสีในยุคนั้น
เป็นสีที่มีความสดใสจัดจ้านเพราะเกิดสีสังเคราะห์ใหม่ๆ ขึ้นมากมาย การเลือกใช้สีฉู ดฉาด ชัดเจน 
และตัดกันจึงสะท้อนความเป็นยุค 80 ออกมาได้เป็นอย่างดี 
- Modern ยุคปัจจุบัน 
 เมื่อเวลาผ่านไปผู้คนเริ่มกลับไปมองหาความเรียบง่าย โทนสีที่นิยมในยุคนี้จึงเป็นสี 
Monotone ขาวด าในการตกแต่งเพื่อเน้นความเรียบง่ายและทันสมัย รวมทั้งสี Earth Tone ที่สื่อถึง
ความเป็นธรรมชาติและสันติอีกด้วย 
 2.7.6 ปัจจัยที่ส่งผลต่อการรับรู้ของสีในแต่ละบุคคล 
 ปัจจัยอื่นๆ ที่ส่งผลต่อการรับรู้ของคน ซึ่งมีความแตกต่างกันไปตามแต่เฉพาะบุงคล มีดังนี ้
- การตอบสนองทางชีวภาพต่อสี (Biological Reaction to a Color Stimulus) 
 ร่างกายของคนเราตอบสนองต่อสีและสภาพแวดล้อมแม้มองไม่เห็น มีการทดสอบด้วยการปิด
ตาผู้เข้าทดลองโดยให้เขาเข้าไปในห้องที่มีสีต่างกัน ผลปรากฏว่าชีพจรของเขาเพิ่มขึ้นอย่างเห็นได้ชัด
เมื่อเข้าไปในห้องที่มีสีแดงและลดลงเมื่อเข้าไปในห้องที่มีสีน้ าเงิน 
- จิตใต้ส านึกและประสบการณ์ส่วนตัวต่อสี (Subconsciousness & Personal Relations) 
 คนแต่ละคนมีประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับสีที่แตกต่างกันไป บางคนอาจมีประสบการณ์ที่ไม่ดี
กับสีแดงที่สื่อถึงเลือด สีด าที่สื่อถึงความมืด หรือสีส้มที่คล้ายคลึงกับสีของไฟ ดังนั้น ในการออกแบบ
สถาปัตยกรรมส่วนบุคคล ประเด็นนี้จึงเป็นประเด็นส าคัญในการเลือกสีน ามาใช้ในการออกแบบ 
- สัญลักษณ์และอิทธิพลทางวัฒนธรรม (Symbolism & Cultural Influence) 
 ในแต่ละพื้นที่และชนชาติมีวัฒนธรรมและความเชื่อที่แตกต่างกัน ยกตัวอย่างสีเขียวใน
วัฒนธรรมของคนอังกฤษมีความเชื่อมโยงกับเวทมนตร์และความไม่สบายตัว แต่สีเขียวในวัฒนธรรม
ของชาวเยอรมันนั้นเชื่อมโยงกับความหวัง และในทางกลับกันถึงแม้ว่าแต่ละวัฒนธรรมจะมีความ
แตกต่างกันแต่ก็จะมีบางสิ่งที่เป็นสัญลักษณ์สากลที่ทั้งโลกมีความเห็นตรงกัน เช่น สีทองและสีเงินที่ใน
แต่ละชาติมักเห็นพ้องตรงกันว่า เป็นสีที่สื่อถึงความร่ ารวยมั่งคั่ง เป็นต้น 
 ปัจจัยเหล่านี้นั้นก็เป็นปัจจัยส าคัญที่ควรค านึงถึงในการน ามาใช้ออกแบบเพื่อให้การ
สร้างสรรค์และออกแบบงานสถาปัตยกรรมออกมาอย่างสมบูรณ์มากที่สุด 
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2.8 งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
 พิราอร อ านวยพรสกุล (2557) วิจัยเรื่อง ศึกษาการใช้ประโยชน์จากเศษผ้ายืดเหลือทิ้งใน
โรงงานอุตสาหกรรมขนาดย่อมเพื่อสร้างแนวทางการออกแบบใหม่สู่ผู้บริโภค ในกรณีศึกษาเรื่องการ
วิจัยโดยน าเศษผ้ามาใช้งานเช่นเดียวกัน แต่เป็นการน าเศษผ้ามาท าเป็นรูปแบบเฟอร์นิเจอร์ ซึ่งแสดง
ให้เห็นว่ามีการน าเศษผ้ามาใช้งานในรูปแบบต่างๆมากมาย ซึ่งลักษณะและรูปลักษณ์ของเศษผ้ าที่
ได้รับมานั้นไม่แตกต่างกัน และได้เห็นว่ามีการน ากลับมาใช้งานในรูปแบบใดบ้าง และศึกษาเพื่อเป็น
ประโยชน์ในเรื่องการหาวิธีที่แตกต่างที่จะเป็นอีกทางที่สามารถเพิ่มมูลค่าของเศษผ้า และน าเศษผ้า
กลับมาใช้งาน (พิราอร อ านวยพรสกุล, 2557) 
 พิณฑ์ ไกรแก้ว (2564) วิจัยเรื่องการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์ด้วยเศษผ้าจากโรงงานอุตสาหกร
รม ศึกษาทฤษฎีสีต่างๆที่เลือกใช้งานกับเศษผ้า และผลลัพธ์ในการเลือก และศึกษาวิธีการน าเศษผ้ามา
ใช้งานเพิ่มเติม สามารถน าไปใช้เป็นอะไรได้บ้าง และคุณสมบัติของเนื้อผ้าให้น าเศษผ้าที่ได้มาใช้ให้
อย่างเหมาะสมตามคุณสมบัต ิ(พิณฑ ์ไกรแก้ว, 2564) 
 สุภัสรา พารักษา (2557) วิจัยเรื่อง การถ่ายทอดแนวคิดทางภูมิปัญญาการพับงานใบตอง สู่ง
การออกแบบโคมไฟเพื่อประดับตกแต่ง ศึกษาเรื่องชนิดของแสง การใช้งานของแสงและความสว่างใน
การท ากิจกรรมต่างๆ ลักษณธการกระจายของแสง และมุมมองต่างๆของแสง และสี เพื่อน ามาพัฒนา
กับผลิตภัณฑ์โคมไฟในการออกแบบแสงที่ส่องลอดผ่านตัวโคมเพื่อให้เกิดความสว่าง และลักษณะของ
แสงที่ตกกระทบพื้นหรือผนัง มีความน่าสนใจ และได้เลือกใช้ต้นก าเนิดแสง หรือหลอดไฟได้อย่าง
เหมาะสม(สุภัสรา พารักษา, 2557) 
 รศ.ดร.รัฐไท พรเจริญ, ผศ.ดร.วัฒนพันธุ์ ครุฑะเสน, ผศ.ดร.ลุ้ย กานต์สมเกียรติ วิจัยเรื่อง 
การพัฒนาเฟอร์นิเจอร์ไม้ไผ่เอนกประสงค์จากภูมิปัญญาการจักสานวิสาหกิจชุมชนสานศิลป์บางเจ้าฉ่า 
จังหวัดอ่างทอง โดยได้ศึกษาในเรื่องการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ และลักษณะรูปแบบการน ามาใช้ในการ
ออกแบบ รวมถึงแนวคิดการท าเฟอร์นิเจอร์มัลติฟังก์ชั่นเพื่อน ามาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในบ้าน(รศ.ดร.รัฐไท พรเจริญ et al., 2565)  
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บทที่ 3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยเรื่อง “การออกแบบชุดตกแต่งภายในที่พักอาศัยด้วยเศษผ้าจากโรงงานผลิตเสื้อผ้า” 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาข้อมูลเอกสารเกี่ยวกับปัญหาของเขยะจากเศษผ้าที่เพิ่มมากขึ้นอย่างมากใน
ปัจจุบัน และส่งผลถึงสิ่งแวดล้อมต่างๆที่เป็นปัญดังที่เห็นๆกันในปัจจุบันนี้ รวมไปถึงการศึกษาข้อมูล
ประเภทของเศษผ้า และกรรมวิธีการเย็บผ้า และการน าเศษผ้ามาใช้ประโยชน์หรือมาเผลิตเป็น
ผลิตภัณฑ์ในปัจจุบัน เพื่อหาแนวทางใหม่ๆในการน าเศษผ้ามาใช้งาน และเพิ่มมูลค่าของเศษผ้า รวม
ไปถึงการศึกษาเทรนด์การตกแต่งบ้านในปัจจุบัน และโทนสีต่างๆ เพื่อในมาใช้กับเศษผ้าให้ได้อย่าง
เหมาะสม และศึกษางานเอกสารออนไลน์ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องต่างๆ เพื่อน ามาใช้ในงานออกแบบ 
โดยค านึงถึงด้านความสวยงาม การใช้งาน และการเพิ่มมูลค่าให้กับเศษผ้าจากโรงงาน โดยทางผู้วิจัย
ได้ก าหนดเป็นขั้นตอนการด าเนินการตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี ้
  - วัตถุประสงค์ที่ 1 เพื่อศึกษาเศษผ้าที่เหลือจากการผลิตเสื้อผ้าจากโรงงาน และหา
ความเป็นไปได้ในการใช้งานเศษผ้าด้วยวิธีต่าง ๆ 
 ขั้นตอนที่ 1  การศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเศษผ้า การ Upcycle และเทรนด์และชนิดของ
ผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในต่างๆที่จะใช้ในการออกแบบ จากเอกสารออนไลน์ และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง โดยน าข้อมูลต่างๆที่ได้รับมาก าหนดขอบเขตของงานวิจัย 
 ขั้นตอนที่ 2 ลงพื้นที่เก็บข้อมูลและรวบรวมวัสดุจากโรงงานผลิตเสื้อผ้าเด็ก และร้านขายเศษ
ผ้าจากโรงงาน โดยสอบถามข้อมูลเกี่ยวกับการที่ไปต่อของเศษผ้า ทั้งจากที่โรงงาน และจากคนรับซื้อ
จากรา้นขายเศษผ้า 
 ขั้นตอนที่ 3 น าเศษผ้าที่ได้มาทดลองหาวิธีการที่เหมาะสม เพื่อใช้ในงานออกแบบและขอ
ค าปรึกษา และช่วยเลือกวิธีการน าเศษผ้ามาใช้จากอาจารย์ที่ปรึกษา 
  - วัตถุประสงค์ที่ 2 เพื่อน าเทคนิคในการใช้งานของเศษผ้าที่ดีที่สุดมาพัฒนาร่วมกับ
วัสดุอื่น ๆ ตามความเหมาะสม โดยน ามาออกแบบสร้างผลิตภัณฑ์ชุดของตกแต่งภายในบ้าน 
 ขั้นตอนที่ 4 น าข้อมูลที่ได้จากข้อที่ 1,2 และ 3 มาวิเคราะห์เพื่อสร้างข้อก าหนดแนวทางใน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในบ้าน และน ามาออกแบบร่าง Sketch Design ส าหรับชุด
ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 3 แนวทาง 
 ขั้นตอนที่ 5 น าแบบ Sketch Design ที่ได้มาท าแบบสอบถามเพื่อสอบถามความคิดเห็นและ
ข้อเสนอ แนะจากผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ
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ภายในบ้าน โดยใช้แบบสอบถามแบบตรวจสอบรายการ (Check list) และแบบมาตราส่วนประเมิณ
ค่า (Rating Scale) ที่ผ่านการตรวจสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ เพื่อเลือกให้เหลือเพียง 1 แนวทาง 
  - วัตถุประสงค์ที่ 3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของต้นแบบชุดของตกแต่งภายในบ้านที่
ได้จากเศษผ้า 
 ขั้นตอนที่ 6 ปรับปรุงและพัฒนาจาก Sketch Design ที่ถูกเลือก ตามข้อเสนอแนะจาก
ผู้เชี่ยวชาญ และน ามาสร้างต้นแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในที่พักอาศัยและน าให้กลุ่มผู้บริโภค
ประเมินความพึงพอใจในผลงานต้นแบบ โดยกลุ่มผู้บริโภคจะเป็นกลุ่มบุคคลทั่วไปโดยใช้แบบสอบถาม 
(Questionnaire) แบบตรวจสอบรายการ (Check List) และแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating 
Scale) และน าข้อมูลที่ได้รับมาหาค่าความถี่ ค่าร้อยละ และค่าเฉลี่ย เพื่อท าแบบสรุปข้อมูลต่อไป 
 ขั้นตอนที่ 7 สรุปข้อมูลและอภิปรายผล 
  

วิธีด าเนินการวิจัย 

3.1 การศึกษารวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับผ้าและของตกแต่งภายในบ้าน 
 3.1.1 รวบรวมข้อมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  1. ความแตกต่างระหว่าง Recycle Upcycle และ Downcycle 
  2. ข้อมูลเกี่ยวกับชนิดและคุณสมบัติของเน้ือผ้า 
   - การแบ่งประเภทของเส้นใยผ้า 
   - คุณสมบัติของผ้าแต่ละประเภท 
  3. วิธีการเย็บผ้า 
  4. การน าเศษผ้าจากโรงงานมาใช้งานในปัจจุบัน 
   - การน าเศษผ้าไปใช้ประโยชน์ในโรงงานอุตสาหกรรม 
   - กระเป๋าจากเศษผ้าเหลือจากโรงงาน 
   - พรมเช็ดเท้าจากเศษผ้า 
   - เฟอร์นิเจอร์จากเศษผ้า 
  5. ชนิดของอุปกรณ์ตกแต่งภายในบ้าน 
  6. สไตล์การตกแต่งบ้านในปัจจุบัน 
   - เทรนด์การตกแต่งบ้านปี 2567 
   - เทรนด์สีในปี 2567 
  7. ทฤษฎีสีกับการออกแบบสถาปัตยกรรม 
  6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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 น าข้อมูลต่างๆที่ศึกษามาวิเคราะห์ เพื่อสร้างข้อก าหนดขอบเขตของการออกแบบ โดยน า
ข้อมูลที่ได้รับมาท าการทดลองหาวิธีการใช้งานของเศษผ้า และเลือกชนิดของตกแต่งให้ที่เหมาะสมกับ
การน าเศษผ้ามาใช้งานร่วมด้วย 
 3.1.2 รวบรวมข้อมูลและน าวัสดุจากแต่ละพื้นที่มาใช้ศึกษา 
  1. โรงงานผลิตเสื้อผ้าเด็ก จากคุณกัณตพล หัสสรังสี ย่านโบ๊เบ๊ จังหวัดกรุงเทพฯ 
  2. ร้านขายเศษผ้าที่รับมาจากโรงงาน เพชรเกษมค้าผ้า เขตทวีวัฒนา จังหวัด
กรุงเทพฯ คุณเสกสรรค์ เกิดโพคา 
 ผู้วิจัยได้ไปส ารวจสถานที่ในข้อที่ 1 แต่ไม่ได้เข้าไปภายในโรงงาน ส่วนที่ไปจะเป็นหน้าร้าน
ขายเสื้อผ้าเด็ก และได้พูดคุยสอบถามข้อมูลจากพนักงานของโรงงานในเรื่องการจัดการเศษผ้าที่เหลือ
จากการผลิตเสื้อผ้าแล้ว และได้รับความอนุเคราะห์จากทางโรงงาน แบ่งเศษผ้ามาให้จ านวนหนึ่ง 
 สถานที่ในข้อ 2 ทางผู้วิจัยได้ไปติดต่อพูดคุย และขอซื้อเศษผ้ากลับมาจ านวนหนึ่ง และ
สอบถามข้อมูลในเรื่องของการรวบรวมเศษผ้ามาเพื่อใช้ขาย และผู้ซื้อส่วนใหญ่น าเศษผ้าไปใช้เป็น
อะไรต่อไป 
 3.1.3 น าข้อมูลที่ได้มาทดลองหาวิธีการน าเศษผ้ามาใช้งาน 
  โดยมีการน าเศษผ้าที่ได้รับจากทั้งสองที่ ทดลองเปลี่ยนแปลงในรูปแบบต่างๆ เช่น
การสาน การทอเข้าด้วยกัน การน ามาถัก หรือการทอร่วมกับวัสดุอื่นๆ โดยน าวิธีเหล่านี้ไปขอ
ข้อเสนอแนะกับทางที่ปรึกษาเพ่ือเลือกวิธีการน าเศษผ้ามาใช้งาน  
 

3.2 เครื่องมือที่ใช้ส าหรับงานวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เพื่อให้ได้ข้อสรุปจากการทดลองในขั้นตอนต่างๆ 
ของงานวิจัยเรื่อง การออกแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งภายในที่พักอาศัยด้วยเศษผ้าจากโรงงาน 
 3.2.1 ข้อมูลเอกสารต่างและงานวิจัย ค้นคว้าจากออนไลน์ และห้องสมุด  เพื่อน าข้อมูลมา
วิเคราะหห์าข้อก าหนดขอบเขตในการออกแบบ 
 3.2.2 ข้อมูลจากภาคสนาม จากโรงงานผลิตเสื้อผ้าเด็ก และจากร้านเพชรเกษมค้าผ้า โดย
ได้รับวัสดุเศษผ้าจากทั้งสองแหล่งนี ้
 3.2.3 แบบสอบถามเพื่อปรับปรุงผลิตภัณฑ์ต้นแบบ จาก Sketch Design โดยเป็น
แบบสอบถามแบบตรวจสอบรายการ (Check List) โดยเป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประเมินค่า 
(Rating Scale) โดยแบบสอบถามผ่านการตรวจสอบ IOC จากคณะผู้ทรงคุณวุฒิ และน า
แบบสอบถามนี้ให้ผู้เชี่ยวชาญการออกแบบผลิตภัณฑ์จ านวน 2 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านการ
ออกแบบภายใน จ านวน 1 ท่าน ท าแบบสอบถามเพื่อคัดเลือกให้เหลือ Sketch Design เพียง 1 แบบ 
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โดยมีค าถามแบบปลายเปิดในส่วนท้าย เพื่อขอข้อเสนอแนะจากทางผู้เชี่ยวชาญ และน ามาปรับแก้ไข
ส าหรับงานต้นแบบต่อไป 
 3.2.4 แบบสอบถามเพื่อประเมินความพึงพอใจต่อผลงานต้นแบบ ของผู้บริโภค หรือบุคคล
ทั่วไป โดยแบบสอบถามจะเป็นแบบตรวจสอบรายการ (Check List) โดยเป็นแบบสอบถามแบบ
มาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) และน าผลลัพธ์ที่ได้มาประเมิน และวิเคราะห์สรุปผลความพึง
พอใจของผู้บริโภคที่มีต่อผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในบ้านในด้าน ความสวยงาม ความเป็นเอกลักษณ์ 
และด้านการใช้งาน 
 

3.3 การสร้างเครื่องมือในงานวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ ทางผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือวิจัยโดยได้ก าหนดเครื่องมือตามขั้นตอนการวิจัยดังนี้ 
 3.3.1 ขั้นตอนการค้นคว้าข้อมูล จากแหล่งออนไลน์และห้องสมุด ในเรื่องประเภทและ
คุณสมบัติของเศษผ้า เพื่อสามารถน ามาตรวจสอบเศษผ้าที่จะน ามาใช้เป็นวัสดุ และหาคุณสมบัติของ
เศษผ้านั้นๆ รวมถึงการเข้าถึงเทรนด์การออกแบบบ้านในปัจจุบัน และโทนสีต่างๆ เพื่อน ามาเป็น
ข้อก าหนดในในการออกแบบ และการได้ไปพบปะพูดคุยกับพนักงานที่ได้ท างานในโรงงานเสื้อผ้าเด็ก  
และการถามค าถามปลายเปิดเกี่ยวกับที่ไปต่อของเศษผ้าเหลือใช้จากการตัดเย็บเสื้อผ้า และได้พูดคุย
กับทางเจ้าของ และพนักงานร้านเพชรเกษมค้าผ้าในเรื่องลูกค้าที่ซื้อผ้าส่วนใหญ่น าไปใช้อะไร และมี
การแบ่งแยกประเภทของผ้าอย่างคร่าวอย่างไร 
 3.3.2 ขั้นตอนการออกแบบวิธีการน าเศษผ้ามาใช้งาน โดยมีการทดลองน าเศษมา
เปลี่ยนแปลงในรูปแบบต่างๆและน าไปปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษา ก่อนที่จะน าวิ ธีการนั้นๆมา
ออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ตัวอย่าง 3 แนวทาง แนวทางละ 3 ชิ้นงาน โดยคัดเลือกประเภทของผลิตภัณฑ์
จากการรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล และน าข้อก าหนดจากการวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ น ามาออกแบบ
ให้เป็นตัวอย่างภาพ Sketch Design และน าไปใช้ในแบบสอบถามแบบตรวจสอบรายการ และแบบ
มาตราส่วนประเมินค่าโดยมีผู้เชี่ยวชาญการออกแบบผลิตภัณฑ์จ านวน 2 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้าน
การออกแบบภายใน จ านวน 1 ท่าน 
 3.3.3 ขั้นตอนการประเมินความพึงพอใจต้นแบบผลิตภัณฑ์ชุดตกแต่งภายในที่พักอาศัย โดย
ใช้แบบสอบถามแบบตรวจสอบรายการ และแบบมาตราส่วนประเมินค่า และให้ผู้ บริโภคแบบสุ่ม
จ านวน 120 ท่าน 
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 ทั้งนี้ผู้วิจัยได้มีการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ โดยใช้เครื่องมือตรวจสอบแบบสอบถาม
ส าหรับแบบสอบถามชุดที่ 1 ซึ่งเป็นแบบสอบถามส าหรับคัดเลือกรูปแบบของผลิตภัณฑ์ต้นแบบ IOC 
(Index of item objective congruence) โดยให้เกณฑ์ในการตรวจพิจารณาข้อค าถาม ดังนี ้
  คะแนน +1  ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค ์

  คะแนน 0    ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อค าถามวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค ์

  คะแนน -1   ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามวัดได้ไม่ตรงตามวัตถุประสงค ์
 และน าผลคะแนนที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญมาค านวณหาค่า IOC ตามสูตรหาค่าความเที่ยงตรง 
 (Validity) โดยมีเกณฑ ์
  ข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต ่0.50-1.00 มีค่าความเที่ยงตรง ใช้ได ้
  ข้อค าถามที่มีค่า IOC ต่ ากว่า 0.50 ต้องปรับปรุง ยังใช้ไม่ได ้
โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิท าการพิจารณาเพื่อลงความเห็นและให้คะแนนในแต่ละค าถามของแบบสอบถาม 
โดยผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่านได้แก่ 

1. ดร.จรรยาวรรณ จรรยาธรรม 
2. ดร.จันทราภา รุจินาม 
3. ผศ.ภาคภูมิ บุญธรรมช่วย 

โดยให้ผู้ทรงตรวจให้คะแนนในค าถามแต่ละข้อเพื่อให้ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการ และปรับปรุง
แก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒ ิ
 

3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.4.1 ขั้นตอนการค้นคว้าข้อมูล เข้าเก็บข้อมูลจากโรงงานผลิตเสื้อผ้าเด็ก โดยได้รับแบ่งวัสดุ
เศษผ้าและได้พูดคุยกับพนักงานจากโรงงาน และได้เข้าเก็บข้อมูลจากร้านขายเศษผ้า โดยได้ซื้อเศษผ้า
กลับมาบางส่วน และได้เก็บข้อมูลโดยการพูดคุยกับทั้งพนักงานและเจ้าของร้าน 
 3.4.2 ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาชุดผลิตภัณฑ์จากเศษผ้า ได้ขอความอนุเคราะห์จาก
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์จ านวน 2 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบ
ภายในจ านวน 1 ท่านในท าแบบสอบถาม และเสนอความคิดเห็นและค าแนะน า ในการคัดเลือก
รูปแบบ Sketch Design ให้เหลือเพียงแบบเดียว 
 3.4.3 ขั้นตอนการประเมินความพึงพอใจ โดยได้จัดท าแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ
ของผู้บริโภค เกี่ยวกับชุดต้นแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในที่พักอาศัย 
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3.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 โดยเมื่อเก็บรวบรวมทั้งหมดแล้ว ผู้วิจัยได้น าข้อมูลต่างๆมาวิเคราะห์ ดังนี ้
 3.5.1 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้น าข้อมูลจากเอกสารต่างๆและงานวิจัยที่เก็บรวม
รวมมา รวมการไปเก็บข้อมูลจากนอกสถานที่ทั้งจากโรงงานเสื้อผ้าเด็ก และร้านขายเศษผ้า มาเป็น
ข้อก าหนดในการออกแบบชุดผลิตภัณฑ์ตกแต่งภายในที่พักอาศัย 
 3.5.2 ขั้นตอนการออกแบบ และพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุดตกแต่งภายในบ้านด้วยเศษษผ้าจาก
โรงงานผลิตเสื้อผ้า โดยผู้วิจัยได้น าขอมูลที่ได้จากผู้เชี่ยวชาญ มาวิเคราะห์และสรุปผล โดยมี
หลักเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
    5 หมายถึง   มากที่สุด 
    4  หมายถึง   มาก 
    3 หมายถึง  ปานกลาง 
    2  หมายถึง  น้อย 
    1  หมายถึง  น้อยที่สุด 
 และน าคะแนนที่ได้มาหาค่าเฉลี่ย โดยที่หลักเกณฑ์ของคะแนนค่าเฉลี่ย มีดังนี้ 
   4.21 - 5.00  หมายถึง   พึงพอใจมากที่สุด 
   3.41 - 4.20 หมายถึง  พึงพอใจมาก 
   2.61 - 3.40  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
   1.81 – 2.60  หมายถึง  พึงพอใจน้อย 
   1.00 - 1.80  หมายถึง  พึงพอใจน้อยที่สุด 
 3.5.3 ขั้นตอนการประเมินความพึงพอใจชุดต้นแบบผลิตภัณฑ์ชุดตกแต่งภายในที่พักอาศัย โดย
ได้จัดท าแบบสอบถาม และน าไปสอบถามผู้บริโภคจ านวน 120 ท่าน โดยน าข้อมูลที่ได้รับมาหาค่าเฉลี่ย  
 

3.6 สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้ใช้ค่าสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย เรื่องการออกแบบชุดผลิตภัณฑ์ของ
ตกแต่งภายในบ้านจากโรงงานผลิตเสื้อผ้า ดังนี้ 
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 - ค่าความถี่ (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) 
  P = f x 100 
 
เมื่อ P แทน ค่าร้อยละ 
  f แทน ความถี่ที่ต้องการแปลงให้เป็นค่าร้อยละ 
  n แทน จ านวนความถี่ทั้งหมด 

 - ค่าเฉลี่ย (Mean / x ̄ ) 

    x̄ = Σx 
 

เมื่อ x̄  แทน ค่าเฉลี่ย 

  Σx แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดของกลุ่ม 
  n แทน จ านวนของคะแนนในกลุม่ 

 - ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน หรือค่า S.D. (Standard Deviation) เพื่อวัดข้อมูลการกระจาย
ตัวของค่าเฉลี่ย โดยที่ ยิ่งมีค่าน้อย แสดงว่าข้อมูลอยู่ใกล้ค่าเฉลี่ยมาก ยิ่งมาค่ามาก แสดงว่าข้อมูลส่วน
ใหญ่อยู่ไกลจากค่าเฉลี่ย 
 ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน คือการวัดการกระจายของกลุ่มข้อมูล โดยมีสูตรดังน้ี 

เมื่อ S.D. แทน ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  x แทน ข้อมูล 

  x̄  แทน ค่าเฉลี่ย 
  n แทน จ านวนข้อมูลทั้งหมด 

  Σ แทน ผลรวม 
- ระดับช่วงคะแนนความพึงพอใจ เพื่อแปลความหมาย 
   4.21 - 5.00  หมายถึง   พึงพอใจมากที่สุด 
   3.41 - 4.20 หมายถึง  พึงพอใจมาก 
   2.61 - 3.40  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
   1.81 – 2.60  หมายถึง  พึงพอใจน้อย 

1.0 - 1.80  หมายถึง  พึงพอใจน้อยที่สุด 
 

n 

n 
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3.7 สรุปขั้นตอน และวิธีด าเนนิการวิจัย  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปรับปรุงและสร้างต้นแบบผลิตภัณฑ ์(ผ่านที่ปรึกษางานวิจัย) 

ท าการร่างภาพออกแบบขึ้น 3 แนวทาง (แนวทางละ 3 ชิน้งาน) 

ไม่ผ่าน 
ปรับแก้

ไข น าแบบร่างไปประเมินความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 
ปรับให้เหลือ 1 แนวทางที่ดีสดุ 

ใช้แบบประเมินที่ผ่านการตรวจสอบค่า IOC 

ผ่าน 

น าต้นแบบที่สร้างมาจัดท าประกอบกับแบบข้อมูล
แบบสอบถามที่ผ่านการตรวจสอบ IOC 

สรุปผลข้อมูลที่ได้รับ และอภิปรายผล 

น าแบบสอบถามไปเก็บผลผา่น Google Form กับกลุ่ม
บุคคลทั่วไปทีส่นใจวัสดุผ้าเหลือใช้จากโรงงาน 

ลงศึกษาภาคสนาม
เบื้องต้นกับผู้ประกอบการ
และศึกษาความต้องการ
จากผู้บริโภคกลุ่มรักษ์โลก 

ศึกษาเอกสาร ต ารา 
งานวิจัย และการสืบค้นทาง
อินเตอร์เน็ตในเรื่อง “เทรน
การตกแต่งบ้านในปัจจุบัน”  

การออกแบบชุดของตกแต่งภายในที่พักอาศัย 
ด้วยเศษผ้าจากโรงงานผลิตเสื้อผ้า 

ทดลองปรับเปลี่ยนรูปแบบ
ในวัสดเุศษผ้าเบื้องต้น เพื่อ
ค้นหาสร้างแนวทางใหม่ใน

การใช้งาน 

ท าการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อสรา้งข้อก าหนดในการออกแบบ (ผ่านที่ปรึกษาตรวจสอบ) 

ตารางที่ 1 ตารางแสดงขั้นตอนการวิจัยผลิตภัณฑ์ชุดตกแต่งภายในที่พักอาศัยด้วยเศษผ้าจากโรงงาน 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 จากการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อน ามาใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุดของตกแต่งภายในที่พัก
อาศัย สามารถแบ่งได้เป็นช่วงหลักๆในการสรุปผลวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ ในแต่ละช่วงดังนี ้
 ช่วงที่ 1 การศึกษาข้อมูลจากบทความ เอกสารต่างๆ ทั้งทางออนไลน์และออฟไลน์ รวมไปถึง
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ที่มีเนื้อหาที่มีประโยชน์ในการจะน ามาออกแบบชุดผลิตภัณฑ์จากเศษผ้า  โดย
สามารถสร้างให้มีความสวยงาม มีเอกลักษณ์ของตัวเอง และใช้ในงานตกแต่งบ้านได้จริง รวมไปถึงการ
ไปศึกษาข้อมูลจากนอกสถานที่ และน าวัสดุกลับมาเพื่อน ามาวิเคราะห์หาความเป็นไปได้ในการ
น ามาใช้ในงานออกแบบ 
 ช่วงที่ 2 ออกแบบวิธีการใช้งานจากเศษผ้าที่ได้รับมา เนื่องจากมีสีที่จ ากัด และมีหลายรูปทรง
ต่างๆ จึงต้องหาวิธีเพ่ือให้ใช้งานได้อย่างคุ้มค่าที่สุด โดยที่ท าการทดลองวิธี และน าให้อาจารย์ที่ปรึกษา
ช่วยเลือกรูปแบบความเป็นไปได้ที่จะน ามาใช้งาน ก่อนที่จะน ามาออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ชุดของ
ตกแต่งภายในบ้าน เป็นงาน sketch design 3 รูปแบบ และท าเป็นแบบสอบถามเพื่อน าให้
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ได้แก่ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 2 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านการออกแบบภายใน 1 ท่าน ได้ให้คะแนน และข้อเสนอแนะ เพื่อคัดเลือกให้เหลือ 1 แบบ 
และน ามาออกแบบและผลิตเป็นต้นแบบชิ้นงาน โดยมีการปรับปรุงต้นแบบ จากข้อเสนอแนะของทาง
ผู้เชี่ยวชาญ เพื่อให้ได้ต้นแบบที่สมบูรณ์ 
 ช่วงที่ 3 ประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย โดยน าต้นแบบที่ได้มาประกอบใน
แบบสอบถามเพื่อสอบถามความพึงพอใจของผู้บริโภค จ านวน 120 ท่าน และน าคะแนนที่ได้รับมา
วิเคราะห์ข้อมูลตามเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป และน าข้อมูลที่ได้รับทั้งหมดมาสรุป และ
อภิปรายผล 
 

4.1 ขั้นตอนของการศึกษาขอ้มูล และผลจากการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ด้านการศึกษาภาคเอกสารต ารางานวิจัยรวมทั้งการสืบค้นทางอินเตอร์เน็ต ผลการศึกษา
ภาคสนามกับผู้ประกอบการ และการทดสอบวัสด ุได้ข้อก าหนดในการออกแบบออกมา  
 - ศึกษาเรื่องการ Upcycle คือการขยายระยะเวลาหรือการให้ชีวิตใหม่กับวัสดุ โดยจะได้
ผลลัพธ์ที่แตกต่างออกไปจากเดิม โดยไม่ท าให้คุณภาพ หรือส่วนประกอบของวัสดุลดลง และไม่ผ่าน
กระบวนการแปรรูปทางอุตสาหกรรมและไม่ผ่านกระบวนการทางเคมีที่มีผลเสียต่อสิ่งแววดล้อม ซึ่ง
เหมาะแก่การน ามาใช้ร่วมกับเศษผ้าในครั้งนี้ ซึ่งมีจุดประสงค์ที่จะยืดอายุการใช้งานของเศษผ้าออกไป 
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และกลายเป็นขยะช้าลง โดยการน าข้อก าหนดต่างๆเหล่านี้ ถูกน ามาใช้ก าหนดรูปแบบการน าเศษผ้า
มาใช้งานในครั้งนี ้
 - เศษผ้าจากโรงงาน โดยในที่นี้ผู้วิจัยได้น าเศษผ้าจากโรงงานเสื้อยืดมาใช้งานโดยมีที่มาจาก 2 
แหล่งคือ จากโรงงานผลิตเสื้อยืดเด็ก โดยผ้าจะเป็นผ้าคอตตอน 100% และจากจากร้านขายและ
รวบรวมเศษผ้าจากโรงงานโดยที่ได้รับมาเป็นผ้ายืดคอตตอนเช่นเดียวกัน โดยที่จะมีข้อจ ากัดในเรื่อง
รูปร่างของเศษผ้า และสีสันที่จะได้มาแบบสุ่ม  เนื่องจากในแต่ละรอบของการผลิต มีการคละสีที่
แตกต่างกันแล้วแต่ว่าช่วงไหนจะมีการผลิตสีไหนมากกว่า ท าให้ไม่สามารถก าหนดเรื่องสีได้มากนัก ซึ่ง
สีที่ทางผู้วิจัยได้รับมานั้นจะแบ่งเป็นจากสองแหล่ง คือ จากโรงงานผลิตเสื้อผ้ายืดเด็ก โดยสีที่ได้มานั้น
จะเป็นโทนสีสดเข้มเกือบทั้งหมด สีหลัก ๆ ที่มีจ านวนมากสามารถน ามาออกแบบได้จะเป็นสีเทา สี
เหลือง และสีน้ าเงินเข้ม ขนาดของเศษผ้าที่ได้มานั้นส่วนใหญ่ชิ้นประมาณฝ่ามือ เนื่องจากเป็น
โรงงานผลิตเสื้อผ้าเด็ก และจากร้านขายเศษผ้าจากโรงงาน จะได้มาเป็นสีโทนพาสเทล ซึ่งสีหลักๆที่
ได้มาจะเป็นสีเทา ครีม และขาว และมีโทนสีชมพู เขียว และม่วงจะมีจ านวนที่น้อยลงมา และขนาดที่
ได้มาของเศษผ้าค่อนข้างใหญ่ประมาณกระดาษ A4 

ที่มา : กรกมล แซแ่ต้ (2567) 
 
 - รูปแบบของเศษผ้ามีความแตกต่างกัน และมีหลากหลายขนาด ส่วนที่กลายเป็นเศษผา้นั้น 
คือส่วนที่ถูกตัดออกจากผ้าส่วนเกินของแพทเทินเสื้อหรือกางเกง 

ภาพที่ 41 แสดงเศษผ้าที่ได้รับมาจากโรงงาน 
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ที่มา : กรกมล แซแ่ต้ (2567) 
 

 - ปัจจุบันมีการน าเศษผ้ามาใช้ประโยชน์ในหลากหลายรูปแบบ แต่จะเอ่ยถึงในกรณีที่มีการน า
เศษผ้ามาผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ เช่นการน าไปท าเป็นผ้าเช็ดเท้า กระเป๋า หรือเก้าอี ้ซึ่งการน าเศษผ้ามาใช้
งานจะใช้วิธีที่แตกต่างจากเดิม จึงได้มีการท าการทดลองในรูปแบบต่างๆ เพื่อหาแนวทางใหม่ๆในการ
ใช้งานเศษผ้า โดยมีการปรึกษากับทางที่ปรึกษาเพื่อช่วยเลือกวิธีการน าเศษผ้ามาใช้งาน  โดยผู้วิจัย
มีความต้องการที่จะเปลี่ยนแปลงเศษผ้าใหเ้ป็นเหมือนวัสดุหนึ่งผืนที่จะสามารถน าไปใช้ประโยชน์ต่อได้     
โดยวิธีที่ ผู้วิจัยน ามาทดลองใช้ มีดังน้ี  
 1. การทอเศษผ้าเข้าด้วยกัน คือการน าเศษผ้ามาขึ้นเส้นยนื ให้ได้คววามกว้างตามต้องการ 
และน าเส้นเศษผ้ามาทอสานเป็นเส้นนอน วิธีการนี้ได้ผลลพัธ์ที่ดี สวยงาม และมีการเลอืกช่วงสลับสีได้ 
แต่สามารถใช้ได้เพียงกับเศษผ้าที่เป็นเส้นยาวเท่านั้น และรูปลักษณ์ยังคล้ายกับผ้าเช็ดเท้าที่มีการน า
เศษผ้าไปใช้ในรูปแบบนี้ในปจัจุบัน 

ที่มา : กรกมล แซแ่ต้ (2567) 

ภาพที่ 42 แสดงชิ้นส่วนเศษผ้าส่วนใหญ่ที่เหลือทิ้งจากโรงงาน 

ภาพที่ 43 แสดงเศษผ้าที่น ามาทดลองทอด้วยกี่ทอมือ 
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 2. การน าเศษผ้ามาสานเข้ากับเส้นตาข่ายกรงไก ่ด้วยความที่ผ้าขนาดค่อนข้างหลากหลายจึง
ท าให้จัดการความเรียบร้อยได้ยาก แต่ถ้าเป็นลวดจะสามารถดัดรูปลักษณ์ได้ แต่เมื่อสานออกมาแล้ว 
รูปลักษณ์ยังคงคล้ายกับกับน าผ้ามาใช้งานในปัจจุบันอยู ่

 

ที่มา : กรกมล แซแ่ต้ (2567) 
 

 3. การน าเศษผ้ามาสานเข้ากับตาข่ายหกเหลี่ยม รูปลักษณ์ดูค่อนข้างเรียบร้อย ควบคุมแนว
ผ้าได้ง่าย แต่ยังคงเห็นเส้นตาข่ายคอยคั่นระหว่างผ้าอยู ่

ที่มา : กรกมล แซแ่ต้ (2567) 
 

ภาพที่ 45 แสดงเศษผ้าที่น ามาทดลองสานกับตาข่ายหกเหลี่ยม 

ภาพที่ 44 แสดงเศษผ้าที่น ามาทดลองถักกับตาข่ายสี่เหลี่ยม 
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 4. การน าเศษผ้ามาผูกเข้ากับตาข่ายหกเหลี่ยม สามารถจัดเรียงสีได้ง่าย ใช้ผ้าขนาดไหนมาท า
ก็ได ้แต่รูปลักษณ์ออกมาคล้ายกับปัจจุบันที่มีการน าเศษผ้ามาเปลี่ยนแปลงเป็นผ้าเช็ดเท้า  

ที่มา : กรกมล แซแ่ต้ (2567) 
 

 5. การน าเศษผ้ามาต่อกันโดยการน าสันผ้าขึ้นโชว์ โดยสามารถจัดการสีได้ง่าย และใช้ผ้าได้
หลากหลายขนาด ในส่วนสันผ้าที่มีการยื่นออกมาสามารถกรีดขอบผ้าให้ขอบมีรูปลักษณ์ที่ต่างจาก
ขอบที่เสมอกันได้ 

ที่มา : กรกมล แซแ่ต้ (2567) 
 

ภาพที่ 46 แสดงเศษผ้าที่น ามาทดลองผูกเข้ากับตาข่ายหกเหลี่ยม 

ภาพที่ 47 แสดงเศษผ้าที่น ามาทดลองเย็บเข้าด้วยกัน และโชว์ด้านสันเป็นลวดลาย 
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 ผู้วิจัยได้น ารูปแบบที่ถูกคัดเลือกมาสรุปกับที่ปรึกษา คือการน าสันของผ้ามาต่อเข้าด้วยกันซึ่ง
ความคิดนี้เกิดจากเศษผ้าที่ได้มาจากโรงงานจะมาเป็นปึก แต่ละแผ่นของรูปแบบผ้าจะมีขนาดเท่า ๆ 
กัน จึงน ามาลองต่อเข้าด้วยกันและได้ผลลัพธ์ที่น่าสนใจและแตกต่างจากการน าเศษผ้ามาใช้งานใน
ปัจจุบัน และหลังจากที่มีการคัดเลือกรูปแบบแล้ว ได้มีการจัดเรียงรูปแบบการวางสีและสร้างพื้นผิว
เพิ่มเติม เพื่อให้เกิดความน่าสนใจ และสวยงามมากขึ้น 

ที่มา : กรกมล แซแ่ต้ (2567) 
 

4.2 ขั้นตอนของการออกแบบ และผลของการวิเคราะหแ์บบร่าง 
 เพื่อน าเทคนิคการใช้งานของเศษผ้าที่ได้มาพัฒนาใช้งานร่วมกับวัสดุอื่น  ๆ ตามความ
เหมาะสม และน ามาออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ชุดของตกแต่งภายในบ้าน  เมื ่อได้ร ูปแบบการ
เปลี่ยนแปลงของเศษผ้าแล้ว จึงที่น ามาใช้งานร่วมกันกับวัสดุอื่นๆ เพื่อท าให้เกิดรูปร่างหรือรูปทรง
ตามต้องการ เพื่อน าไปออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ชุดของตกแต่งภายใน โดยผู้วิจัยได้เลือกท าชุดของ
ตกแต่งที่ประกอบไปด้วยของ 3 ชนิด ได้แก่ โคมไฟ ของตกแต่งผนังและหมอนอิง โดยได้ทดลองท า
แบบร่างขึ้นมา 3 แบบ โดยที่ทั้ง 3 แบบจะออกแบบโดยใช้รูปทรงพื้นฐานเลขาคณิตในกรอบสี่เหลี่ยม
จัตุรัสแบบมุมมองรวม ดังนี ้
 แบบที่ 1 แบบร่างนี้จะผสมผสานระหว่างรูปสี่เหลี่ยมแหละวงกลม สไตล์จะเป็นมินิมอล โดย
การจัดวางผ้านั้น จะเน้นสีเรียบเทาอ่อนเป็นพื้นและแทรกไปด้วยสีเหลืองและน้ าเงินที่ตัดกันของผ้า 
และเพิ่มพื้นผิวที่ต่างระดับกันเล็กน้อยด้วยความสูงต่ าของผ้าที่ไม่เท่ากัน ดังนี ้

ภาพที่ 48 แสดงเศษผ้าที่น ามาทดลองโดยเย็บทางสันของผ้าเข้าด้วยกันและแทรกสีขึ้น 
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 โคมไฟ - ตัวโป๊ะโคมไฟท าด้วยเศษผ้าโดยออกแบบลวดลายบนผืนแผ่นสี่เหลี่ยมจตุรัสก่อนที่
จะน าไปห่อหุ้มเป็นตัวโป๊ะโคมไฟ ตัวผ้าจะยึดติดกับลวดกรงไก่บางด้านในท าสีขาวให้กลืนกัน และแต่
ละช่วงของผืนผ้ามีการเว้นแบบสุ่มเพื่อให้แสงบางส่วนสามารถลอดออกมาได้  
 ของตกแต่งผนัง - เป็นเหมือนกรอบรูปสี่เหลี่ยมจตุรัสที่โชว์ภาพด้านใน แต่ตัวภาพเป็นงาน
ลวดลายและพื้นผิวที่ออกแบบจากเศษผ้า เปลี่ยนเสมือนเป็นกรอบรูป 
 หมองอิง – หมอนรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่มีการวางลายไว้ตรงกลางให้เข้าชุดกับของตกแต่งชิ้นอ่ืน 

ที่มา : กรกมล แซแ่ต้ (2567) 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 49 แสดงแบบร่างแบบที่ 1 
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ผลการวิจัยจากตารางที่ 2 พบว่า ในแบบกรอบสี่เหลี่ยมจัตุรัสมุมมองรวมจะมีระดับความสวยงามของ
โคมไฟและขนาดความเหมาะสมรวมทั้งวัสดุที่น ามาใช้ร่วมกับผ้า และความง่ายต่อการผลิตรวมทั้งการ

เกณฑ์การพิจารณา x̄ S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 

1. ด้านความสวยงาม 
     1.1 ระดับความสวยงามของโคมไฟ 

 
4.00 

 
0.00 

 
มาก 

     1.2 ระดับความสวยงามของ Wall Art 3.67 0.58 มาก 

     1.3 ระดับความสวยงามของหมอนอิง 3.33 0.58 ปานกลาง 

     1.4 การเข้ากันของชุดเซ็ท โคมไฟ, Wall art และ หมอนอิง 3.67 0.58 มาก 

     1.5 การจัดวางเว้นช่วงของสสีันของผลงาน 3.67 0.58 มาก 

     1.6 ลูกเล่นของชิ้นงานมีความหลากหลายน่าสนใจ 3.67 0.58 มาก 

2. ด้านการสร้างเอกลักษณ์ 
     2.1 วิธีการน าเศษผ้ามาเปลี่ยนแปลงมีความแตกต่างและโดดเด่นจาก
ท้องตลาด 

3.67 0.58 
 

มาก 

     2.2 ผลงานมีเอกลักษณ์ของงานแต่ละเซ็ท 3.67 0.58 มาก 

3. ด้านการใช้งาน 
    3.1 สามารถน ามาตกแต่งบ้านได้จริง 

 
3.67 

 
0.58 

 
มาก 

     3.2 ขนาดเหมาะสมกับการใช้งาน 4.00 1.00 มาก 

     3.3 การดูแลรักษา 3.67 0.58 มาก 

4. ด้านวัสดุและการผลิต 
     4.1 วัสดุที่น ามาใช้ร่วมกันกับผ้าในชิ้นงานมีความเหมาะสม 

 
4.00 

 
0.00 

 
มาก 

     4.2 ง่ายต่อการผลิต 4.00 0.00 มาก 

5. ด้านการตลาด 
     5.1 สามารถน าผลิตภัณฑ์ออกจ าหน่ายสู่ท้องตลาดได้ 

 
3.67 

 
0.58 

 
มาก 

     5.2 เพิ่มมูลค่าให้เศษผ้าและเหมาะสมในการใช้ตกแต่งบ้าน 4.00 1.00 มาก 

ผลรวมของค่าประเมิน 3.76 0.53 มาก 

ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์ร่างแบบที่ 1  
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เพิ่มมูลค่าจากเศษผ้า ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่านให้ค่าน้ าหนักเฉลี่ยอยู่ในระดับ 4 โดยในผลความสวยงาม
วัสดุที่น ามาใช้ร่วมและง่ายต่อการผลิตทั้งสามท่านเห็นสอดคล้องไปในแนวทางเดียวกันหมด ผลเฉลี่ย
รวมที่ได้อยู่ในระดับมาก โดยมีค่า x̄  = 3.76, S.D. = 0.53 
 แบบที่ 2 แบบร่างนี้จะเน้นกรอบสี่เหลี่ยมจัตุรัสแบบผสมเป็นหลัก โดยจะน ากรอบหลาย ๆ 
กรอบเหลี่ยมมาจัดองค์ประกอบต่อกันและที่แต่ละกรอบใช้เศษผ้าเป็นสีเดียวแต่จะเน้นพื้นผิวของเศษ
ผ้าแทน ดังนี ้
 โคมไฟ - เป็นการน ากรอบสีเหลี่ยมมาต่อกันเป็นโครงของโป๊ะโคมไฟ ซึ่งแต่ละร่องที่เว้นเป็น
การเพิ่มความน่าสนใจของแสงที่ตกกระทบออกมากับผนัง ซึ่งแต่ละกรอบนั้น จะเป็นผ้าสีเดียว แต่จะ
วางสลับสีด้วยกรอบที่มีสีผ้าต่างกันแทน 
 ของตกแต่งผนัง - จะเป็นการใช้กรอบสีเหลี่ยมท าเป็นขอบของผ้า และสุ่มขนาดของสี่เหลี่ยม 
และน ามาต่อกันแบบสุ่ม โทนสีผ้าจะใช้เป็นสีเดียวกันทั้งหมด และเป็นสีที่ดึงจากโคมไฟมา เน้นที่ความ
ต่างของพ้ืนผิวของผ้า และน ากรอบทั้งหมดมาต่อกันในมุม 45 องศา และเกิดเป็นของตกแต่งผนัง 
 หมอนอิง - ตัวหมอนจะเป็นทรงสี่เหลี่ยม แต่จะใช้ดึงสีของผ้าอีกหนึ่งสีที่แตกต่างจากของ
ตกแต่งผนังจากโคมไฟ มาใช้เพียงสีเดียว และใช้การเล่นพ้ืนผิวของผ้าเช่นเดียวกัน 

ที่มา : กรกมล แซแ่ต้ (2567) 
ภาพที่ 50 แบบร่างแบบที่ 2 แบบกรอบสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
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ผลการวิจัยจากตารางที่ 3 พบว่า แบบร่างที่ 2 กรอบสี่เหลี่ยมจัตุรัสมุมมองรวมกับการน าเศษผ้ามา
เปลี่ยนแปลงมีความแตกต่างและโดดเด่นจากท้องตลาดกับการน ามาตกแต่งบ้านได้จริง รวมทั้งความ

ตารางที่ 3 แสดงผลการวิเคราะห์แบบร่างที่ 2   

เกณฑ์การพิจารณา x̄ S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 

1. ด้านความสวยงาม 
     1.1 ระดับความสวยงามของโคมไฟ 

 
3.67 

 
0.58 

 
มาก 

     1.2 ระดับความสวยงามของ Wall Art 3.67 0.58 มาก 

     1.3 ระดับความสวยงามของหมอนอิง 3.67 0.58 มาก 

     1.4 การเข้ากันของชุดเซ็ท โคมไฟ, Wall art และ หมอนอิง 3.67 0.58 มาก 

     1.5 การจัดวางเว้นช่วงของสสีันของผลงาน 4.00 1.00 มาก 

     1.6 ลูกเล่นของชิ้นงานมีความหลากหลายน่าสนใจ 3.67 0.58 มาก 

2. ด้านการสร้างเอกลักษณ์ 
     2.1 วิธีการน าเศษผ้ามาเปลี่ยนแปลงมีความแตกต่างและโดดเด่นจาก
ท้องตลาด 

4.33 0.58 
 

มากที่สุด 

     2.2 ผลงานมีเอกลักษณ์ของงานแต่ละเซ็ท 4.00 0.00 มาก 

3. ด้านการใช้งาน 
    3.1 สามารถน ามาตกแต่งบ้านได้จริง 

 
4.33 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

     3.2 ขนาดเหมาะสมกับการใช้งาน 4.00 0.00 มาก 

     3.3 การดูแลรักษา 3.67 0.58 มาก 

4. ด้านวัสดุและการผลิต 
     4.1 วัสดุที่น ามาใช้ร่วมกันกับผ้าในชิ้นงานมีความเหมาะสม 

 
4.00 

 
0.00 

 
มาก 

     4.2 ง่ายต่อการผลิต 4.33 0.58 มากที่สุด 

5. ด้านการตลาด 
     5.1 สามารถน าผลิตภัณฑ์ออกจ าหน่ายสู่ท้องตลาดได้ 

 
3.67 

 
0.58 

 
มาก 

     5.2 เพิ่มมูลค่าให้เศษผ้าและเหมาะสมในการใช้ตกแต่งบ้าน 4.33 0.58 มากที่สุด 

ผลรวมของค่าประเมิน 3.93 0.54 มาก 
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ง่ายต่อการผลิตและการเพิ่มมูลค่าให้เศษผ้าและเหมาะสมในการใช้ตกแต่งบ้าน โดยได้รับการการ
ยอมรับความพึงพอใจจากผู้เช่ียวชาญทั้ง 3 ท่านอยู่ในระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ย x̄ = 4.33, S.D. = 0.58 
โดยผลรวมที่ได้ของงานช้ินนี้อยู่ในระดับมากค่าเฉลี่ย  x̄  = 3.93, S.D. = 0.54 
 แบบที่ 3 เป็นการออกแบบที่ใช้กรอบรูปทรงวงกลมเป็นหลักรวมทั้งใช้สีพื้นของผ้าเป็นสีเทา
อ่อนและแทรกด้วยสีเข้มลงไปแบบสุ่ม และยังคงมีพ้ืนผิวที่แตกต่างกันด้วยลักษณธของช้ินเศษผ้า ดังนี ้
 โคมไฟ - เป็นการใช้วงกลมสามวงมาท าเป็นทรงกระบอกสามชิ้นต่อกัน ซึ่งลวดลายของผ้านั้น
จะเรียงต่อกันไปทั้งสามชิ้น แต่ในแต่ละชิ้นสามารถขยับหมุนเพื่อสุ่มลายของผ้าได้ จะใช้พื้นสีเป็นสีเทา
อ่อน และแทรกแบบสุ่มด้วยสีที่ตัดกัน และมีพื้นผิวของผ้าที่แตกต่างกันอีกด้วย ในส่วนของไฟนั้น
สามารถเปลี่ยนเป็นสีไฟปกติ หรือแรนด้อมสีของไฟได้ และในระหว่างวงกลมแต่ละชั้นจะมีช่อง
ระหว่างกัน เพื่อให้แสงลอดออกมาเป็นบางช่วงได้ 
 

 หมอนอิง - เป็นหมอนทรงกลมแล้วประดับด้วยผ้าสุ่มสีและพื้นผิว เว้นขอบรอบเหมือนเป็น
กรอบของผ้าทีใ่ช้ตกแต่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา : กรกมล แซ่แต้ (2567) 

ภาพที่ 51 แบบร่างแบบที่ 3 แบบกรอบรูปทรงวงกลม 
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ตารางที่ 4 แสดงผลการวิเคราะห์ร่างแบบที่ 3  

เกณฑ์การพิจารณา x̄ S.D. 
ระดับความ

คิดเห็น 

1. ด้านความสวยงาม 
     1.1 ระดับความสวยงามของโคมไฟ 

 
5.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

     1.2 ระดับความสวยงามของ Wall Art 5.00 0.00 มากที่สุด 

     1.3 ระดับความสวยงามของหมอนอิง 4.67 0.58 มากที่สุด 

     1.4 การเข้ากันของชุดเซ็ท โคมไฟ, Wall art และ หมอนอิง 4.67 0.58 มากที่สุด 

     1.5 การจัดวางเว้นช่วงของสสีันของผลงาน 4.33 1.15 มากที่สุด 

     1.6 ลูกเล่นของชิ้นงานมีความหลากหลายน่าสนใจ 4.33 0.58 มากที่สุด 

2. ด้านการสร้างเอกลักษณ์ 
     2.1 วิธีการน าเศษผ้ามาเปลี่ยนแปลงมีความแตกต่างและโดดเด่นจาก
ท้องตลาด 

 
5.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

     2.2 ผลงานมีเอกลักษณ์ของงานแต่ละเซ็ท 5.00 0.00 มากที่สุด 

3. ด้านการใช้งาน 
    3.1 สามารถน ามาตกแต่งบ้านได้จริง 

 
5.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

     3.2 ขนาดเหมาะสมกับการใช้งาน 4.67 0.58 มากที่สุด 

     3.3 การดูแลรักษา 4.33 1.15 มากที่สุด 

4. ด้านวัสดุและการผลิต 
     4.1 วัสดุที่น ามาใช้ร่วมกันกับผ้าในชิ้นงานมีความเหมาะสม 

 
4.33 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

     4.2 ง่ายต่อการผลิต 4.33 0.58 มากที่สุด 

5. ด้านการตลาด 
     5.1 สามารถน าผลิตภัณฑ์ออกจ าหน่ายสู่ท้องตลาดได้ 

 
4.33 

 
0.58 

 
มากที่สุด 

     5.2 เพิ่มมูลค่าให้เศษผ้าและเหมาะสมในการใช้ตกแต่งบ้าน 5.00 0.00 มากที่สุด 

ผลรวมของค่าประเมิน 4.67 0.56 มากที่สุด 
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x̄ 

 จากแบบร่างทั้งสามแบบ ได้น าทั้งสามแบบให้กับผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
และมัณฑนากรประเมินผลงาน โดยมีการประเมินด้านความสวยงาม, การสร้างเอกลักษณ์, การใช้งาน
,วัสดุและการผลิต และการตลาด โดยผลโดยรวมจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน แบบที่ 1 ได้ค่า x̄ = 3.76  

คิดเป็นร้อยละ 75.2, แบบที่ 2 x̄ = 3.93 คิดเป็นร้อยละ 78.6, และแบบที่ 3 x̄ = 4.67 คิดเป็นร้อย
ละ 93.4 โดยแบบชุดที่ 3 แบบกรอบรูปวงกลมได้ผลยอมรับสูงที่สุด จึงได้รับเลือกให้น าไปผลิตเป็น
ต้นแบบของชุดผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในบ้าน และทางผู้วิจัยได้น าความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติมจากทางผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงแก้ไขบางส่วนของผลิตภัณฑ์เพื่อให้ตัวชุดผลิตภัณฑ์นี้สมบูรณ์
มากขึ้น 
   

4.3 ขั้นตอนของการศึกษาผลความพึงพอใจ  
 หลังจากได้ปรับปรุงต้นแบบตามข้อเสนอแนะของทางผู้เชี่ยวชาญแล้ว  ได้น ามาพัฒนา
ปรับปรุงโดยจะได้เป็นต้นแบบของชุดของตกแต่งภายในบ้าน มีการปรับเพิ่มเติมในส่วนของหมอนอิง
เป็นการใช้เศษผ้ามาขึ้นรูปเป็นหมอนเลยทั้งชิ้น จะท าให้รูปทรงค่อนข้างแบนลงตามการจัดวางของ
เศษผ้า โดยได้น าไปภาพต้นแบบไปเก็บผลใน Google Form ได้บุคลผู้ที่สนใจเข้ารวมตอบ 120 คนใน 
1 สัปดาห์โดยได้ผลการวิเคราะห์ดังตารางที ่4 ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา : กรกมล แซ่แต้ (2567) 

ตารางที่ 5 แสดงผลการวิเคราะห์ในแบบรูปทรงวงกลมจากผู้ที่สนใจ 

ภาพที่ 52 แสดงการออกแบบกรอบรูปทรงวงกลมในการน าเศษผ้าเหลือทิ้งจากโรงงานสร้างต้นแบบ 
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ผลการวิจัยจากตารางที่ 3 พบว่า ผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมายคือบุคคลที่สนใจในการน าเศษผ้ามาท าการ
ออกแบบของใช้ของตกแต่งบ้านครั้งนี้ จ านวน 120 ท่าน มีความเห็นด้วยใน 3 อันดับแรกในเรื่องที่

สามารถน าวัสดุเศษผ้ามา Upcycle ได้แตกต่างจากเดิม อยู่ในระดับมากโดยได้ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ x̄ = 
4.47, ค่า S.D. = 0.63 รองลงมาในเรื่องการสร้างเอกลักษณ์ให้กับผลิตภัณฑ์ความงามที่สามารถเพิ่ม

มูลค่าให้กับเศษผ้าได้ อยู่ในระดับมาก โดยได้ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ x̄ = 4.38, ค่า S.D. = 0.69 และอันดับ 3 
ในเรื่องสร้างภาพลักษณ์ให้ตัวผลิตภัณฑ์มีความโดดเด่นแตกต่างจากของตกแต่งทั่วไปอยู่ในระดับมาก 

โดยได้ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ x̄ = 4.18, ค่า S.D. = 0.77โดยผลเฉลี่ยในภาพรวมทั้งหมดของการงานนี่อยู่ที่     

x̄ = 4.12, ค่า S.D. = 0.81 ซึ่งผลรวมอยู่ในระดับมาก  
 โดยผลของข้อมูลทั่วไป จากการศึกษาความพึงพอใจจากผู้สนใจในผลิตภัณฑ์ของใช้และของ
ตกแต่งบ้านจากเศษผ้าเหลือทิ้งจากโรงงานครั้งนี้ยังพบว่า  จะเป็นเพศหญิงมากที่สุดร้อยละ 58 เพศ

เกณฑ์การพิจารณา x̄ S.D. 
ระดับความพึง

พอใจ 

1. ด้านความสวยงาม 
     1.1 ผลิตภัณฑ์มีความสวยงาม สามารถเพิ่มมูลค่าให้กับเศษผ้าได้ 

 
4.38 

 
0.69 

 
มากที่สุด 

     1.2 สีสันสดใส เพ่ิมความดึงดูดให้กับชิ้นงาน 4.3 0.79 มากที่สุด 

     1.3 รูปลักษณ์ของผลิตภัณฑ์มีความน่าสนใจ 4.12 0.85 มาก 

     1.4 เหมาะกับการน าไปตกแต่งบ้าน 4.07 0.87 มาก 

2. ด้านเอกลักษณ์ 
     2.1 สามารถสร้างภาพลักษณใ์ห้ตัวผลิตภัณฑ์มีความโดดเด่นแตกต่างจากของ
ตกแต่งทั่วไป 

4.18 0.77 
 

มาก 

     2.2 สามารถน าวัสดุเศษผ้ามา Upcycle ได้แตกต่างจากเดิม และสร้าง
เอกลักษณ์ให้กับผลิตภัณฑ์ 

4.47 0.63 มากที่สุด 

3. ด้านการใช้งาน 
    3.1 ผลิตภัณฑ์สามารถน าไปใช้งานและสามารถน าไปตกแต่งบ้านได้ 

 
4.29 

 
0.78 

 
มากที่สุด 

    3.2 สามารถดูแลรักษาได้ง่าย 3.48 1.02 มาก 

    3.3 ผลิตภัณฑ์ดูมีความทนทาน มีอายุการใช้งานได้ยาวนาน 3.83 0.95 มาก 

ผลรวมของค่าประเมิน 4.13 0.87 มาก 
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ชายร้อยละ 46 และไม่ระบุร้อยละ 4 ช่วงกลุ่มอายุจะอยู่ในช่วง 31-40 และรองลงมา 21-30 ปี ซึ่ง
ส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเป็นพนักงานบริษัทเอกชน และมีรายได้ต่อเดือนอยู่ที่ มากกว่า 50,000 คิด
เป็นร้อยละ 30.8, ต่ ากว่า 20,000 คิดเป็นร้อยละ 24.2 และช่วงรายได้ 20,000 - 30,000 คิดเป็นร้อย
ละ 21.7, ความบ่อยในการเลือกซื้อของแต่งบ้านของผู้ตอบแบบสอบถามแบ่งเป็นสูงสุดปีละ 1 ครั้ง 
คิดเป็น ร้อยละ 36.7 รองลงมาเดือนละ 1 ครั้ง คิดเป็นร้อยละ 22.5 และครั้งเดียวจบตอนตกแต่งห้อง 
คิดเป็นร้อยละ 18.3  
 จากตารางที่ 4 ข้อสรุปที่ได้ในภาพรวมจากบุคคลทั่วไปจ านวน  120 ท่านเมื่อแยกตาม

ประเด็นหัวข้อพบว่า ผลรวมด้านความสวยงาม ค่า x̄ = 4.22, S.D. = 0.81, ผลรวมด้านเอกลักษณ์ 

ค่า x̄ = 4.33, S.D. = 0.72, ผลรวมด้านการใช้งาน ค่า x̄ = 3.87, S.D. = 0.98 และผลรวมทั้งหมด 

ค่า x̄ = 4.13 , S.D. = 0.87 ซึ่งมีความพึงพอใจทั้งหมดอยู่ในระดับมาก โดยผลิตภัณฑ์สามารถใช้งาน
ได้จริงและน าไปตกแต่งบ้านได้ โดยมีความพึงพอใจต่อชิ้นงานในแต่ละชิ้น ตัวโคมไฟมีคนสนใจมาก
ที่สุดคิดเป็นร้อยละ 42.5 รองลงมาเป็น หมอนอิง คิดเป็นร้อยละ 37.5 และสุดท้ายเป็นของตกแต่ง
ผนัง คิดเป็นร้อยละ 20 ตามล าดับดังภาพที่ 53 

ที่มา : กรกมล แซแ่ต้ (2567) 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 53 โคมไฟ, ของตกแต่งผนัง, หมอนอิง 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจยั อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยเรื่องการออกแบบชุดของตกแต่งภายในด้วยเศษผ้าจากโรงงานเสื้อผ้าในครั้งนี้ ผู้วิจัย
ได้ท าการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับผลกระทบต่างๆที่เกิดจากเสื้อผ้าในปัจจุบัน ท าให้ได้เห็นและเข้าใจ
ปัญหาของการผลิตเสื้อผ้าที่ปัจจุบันมีอัตราการผลิตที่สูงมากในแต่ละปี และส่งผลทั้งทรัพยากรต่างๆ
ของโลก เช่นน้ า ที่ต้องใช้ในปริมาณที่มากในการผลิตเสื้อแต่ละตัว รวมทั้งก๊าซต่างๆที่เกิดขึ้นและเป็น
มลพิษระหว่างขั้นตอนการผลิต ซึ่งเป็นปัญหาส่งผลต่อโลกเราในปัจจุบัน การที่ได้รับรู้ขั้นตอนต่างๆ 
เหล่านี้ก่อนที่จะกลายมาเป็นผ้าเพ่ือน ามาตัดเย็บเสื้อผ้า ท าให้เห็นว่าทุกส่วนต่างๆ ของผ้านั้นส าคัญ จึง
อยากเพิ่มมูลค่าของเศษผ้าที่เหลือจากกระบวนการตัดเย็บเหล่านี้ให้คุ้มค่ากับสิ่งที่เสียไปให้มากที่สุด 
และใช้เศษผ้าที่ได้มาให้เหลือเศษน้อยที่สุด ซึ่งเศษผ้าที่ได้รับมาน้ันมีขนาดที่แตกต่างกัน และประเภทที่
แตกต่างกัน โดยทางผู้วิจัยได้มีการน าเศษผ้ามาทดลองในการท าเป็นผืนในรูปแบบต่างๆ ทั้งน ามาสาน
กันเอง หรือใช้ร่วมกันกับวัสดุอื่นๆ รูปแบบที่ได้มานั้นแสดงให้เห็นว่าคล้ายคลึงกับการน าเศษผ้ามาใช้
งานในรูปแบบต่างๆในปัจจุบัน ซึ่งแต่ละวิธีนั้นมีข้อดีข้อเสียและข้อจ ากัดแตกต่างกันไป และทางผู้วิจัย
ได้เลือกวิธีที่มีความเหมาะสม เป็นเอกลักษณ์แตกต่างจากปัจจุบัน และเป็นไปได้ในการน ามาใช้งาน
เป็นผลิตภัณฑ์ของงานวิจัยนี้ได้มากที่สุด โดยยึดหลักการออกแบบและน าวัสดุมาใช้งานจากหลักการ 
Upcycle แต่ยังคงความสวยงามและใช้ประโยชน์ได ้
 ด้วยปัจจุบันที่ได้เกิดเหตุการณ์ โควิด 19 และท าให้คนได้ใช้เวลาอยู่ภายในบ้านมากขึ้น และ
สนใจที่จะตกแต่งบ้าน ทางผู้วิจัยจึงเลือกที่จะออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในบ้าน โดยได้
เลือกจากของตกแต่งบ้านที่ได้รับความนิยม ซึ่งได้แก่ โคมไฟ กรอบรูปภาพ (ตกแต่งผนัง) และหมอน
อิง โดยได้วิธีการใช้เศษผ้าที่ได้เลือกไว้ ซึ่งเป็นการน าผ้าที่เรียงซ้อนกันเป็นปึกมาเย็บเข้าด้วยกันและตัด
ออกมาเพื่อจัดเรียงรูปแบบให้เปรียบเสมือนเป็นผ้า 1 ผืน ซึ่งวิธีนี้สามารถใช้เศษผ้าได้ในทุกส่วนทุก
ขนาด ถึงไม้ว่ารูปทรงต่างๆจะแตกต่างกันก็ตาม และท าให้ง่ายต่อการน ามาใช้ออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์
ที่แตกต่างกัน และน าวิธีที่ได้มานี้มาออกแบบร่วมกับวัสดุต่างๆ เพื่อสร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์ของ
ตกแต่งภายใน ด้วยมีการจ ากัดของสีของเศษผ้าที่ได้มา และได้ลองน ามาจัดเรียง โดยผู้วิจัยได้เลือกการ
ใช้ทฤษฎีของสีคู่ตรงข้าม เพื่อมาออกแบบ และจัดเรียงโดยเว้นจังหวะของสีที่ แตกต่างกัน โดยได้
ออกแบบเป็นแบบร่างสามรูปแบบ ของแต่ละชุดผลิตภัณฑ์ ซึ่งผลิตภัณฑ์หลักของในชุด ได้แก่ โคมไฟ 
ซึ่งมีข้อจ ากัดในเรื่องการใช้งานที่ต้องให้แสงผ่านออกมา และใช้รูปแบบการออกแบบของโคมไฟเป็น
ต้นแบบในการออกแบบของชิ้นอื่นๆให้เข้าชุด ซึ่งสีและรูปทรงต่างๆจะต้ องดูทันสมัย สวยงาม, 
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สามารถใช้งานได้จริง และเข้ากับภายในบ้านได้ง่าย และในแต่ละรูปแบบ ก็เหมาะกับสไตล์ของบ้านที่
แตกต่างกัน 
 ตามวัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 1 และ 2 ทางผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลต่างๆ และใช้
ข้อมูลมาเป็นข้อก าหนดของการน าเศษผ้ามาใช้งานโดยใช้หลักการของการ Upcycle เพื่อเพิ่มมูลค่า
ของเศษผ้าและใช้ประโยชน์ให้ได้มากที่สุด และทดลองเปลี่ยนแปลงเศษผ้าในหลายๆวิธีเพื่อเลือก
รูปแบบการพัฒนาเศษผ้าที่ดีที่สุดมาใช้ และใช้ข้อมูลมาช่วยเลือกของตกแต่งภายในบ้านที่จะน ามาใช้
ในการออกแบบ 3 ชนิด คือ โคมไฟ กรอบตกแต่งผนัง และหมอนอิง โดยน าสิ่งที่ได้มาจากการ
วิเคราะห์ข้อมูลและทดลองทั้งหมดมาใช้ในการออกแบบ ซึ่งจะได้มาทั้งหมด 3 แนวทาง และน าให้
ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ และมัณฑนากรช่วยประเมินผลงานด้วยแบบสอบถามที่
ผ่านการประเมินการตรวจค่า IOC จากผู้ทรงคุณวุฒิ เพื่อให้ได้แบบที่จะน ามาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์
ต้นแบบและน าข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญมาพัฒนาต้นแบบ 
 โดยผลประเมินที่ผู้เชี่ยวชาญที่ประเมินผู้วิจัยจะน าแบบทีได้คะแนนสูงสุดจาก 5 หัวข้อ คือ 
ด้านความสวยงาม , ด้านการสร้างเอกลักษณ์ , ด้านการใช้งาน , ด้านวัสดุและการผลิต และด้าน
การตลาด และให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาผลิตภัณฑ์ โดยแนวทางที่ 3 เป็นแนวทาง

ที่ได้ผลคะแนนมากที่สุด คิดเป็นค่า x̄ = 4.12, ค่า S.D. = 0.81 จึงได้น าแนวทางที่ 3 น้ีมาปรับปรุง
แบบร่างพัฒนาต่อเพื่อลดข้อบกพร่องของงาน ให้งานมีความน่าสนใจ และสวยงามมากขึ้น และน าไป
สร้างงานต้นแบบชุดของตกแต่งภายใน โดยโคมไฟนั้นสามารถปรับแต่งลวดลายได้ด้วยการหมุนและ
สามารถเปลี่ยนสีของไฟได้, ของตกแต่งผนังมีการเล่นระดับ สูง - ต่ าเพื่อเพิ่มความน่าสนใจ และ
จัดเรียงสีและพื้นผิวของผ้าให้รับกับระดับของกรอบวงกลมที่ซ้อนกัน, หมอนอิงมีการปรับเปลี่ยนให้ใช้
เศษผ้าเต็มใบ เพิ่มความหน้าสนใจมากขึ้น โดยผลิตภัณฑ์ทั้งหมดนี้พยายามใช้เศษผ้าให้เหลือทิ้งน้อย
ที่สุด และใช้เศษผ้าให้คุ้มค่ามากที่สุด เพื่อที่จะได้ลดขยะไปได้บางส่วนจากเศษผ้าทั้งหมด และเพิ่ม
มูลค่าของเศษผ้าจากวิธีการน าเศษผ้ามาใช้โดยจัดเรียงสีสันให้สวยงาม 
 หลังจากได้ภาพต้นแบบแล้วจึงไปเก็บผลจากบุคคลทั่วไปซึ่งสนใจในการซื้อของตกแต่งบ้าน 
จ านวน 120 ท่าน โดยมีการวัดผล 3 หัวข้อหลัก คือ 1. ด้านความสวยงาม 2. ด้านเอกลักษณ์ 3. ด้าน

การใช้งาน โดยผลรวมทั้งหมดคิดเป็นค่า x̄ = 4.13 , S.D. = 0.87 ซึ่งมีความพึงพอใจทั้งหมดอยู่ใน
ระดับมาก และความพอใจในชุดผลิตภัณฑ์ของแต่ละชิ้นนั้น พบว่าผู้ท าแบบประเมินให้ความสนใจและ
มีแนวโน้มที่จะซื้อโคมไฟมากที่สุด รองลงมาเป็นหมอนอิง และอย่างสุดท้ายคือของตกแต่งผนัง 
 ผลจากแบบประเมินจากบุคคลทั่วไปนี้สรุปได้ว่า ผู้วิจัยสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ได้ตอบ
โจทย์วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ โดยที่สามารถหาวิธีการใหม่ๆ ในการใช้งานเศษผ้า เพิ่มมูลค่าให้แก่เศษผ้า 
และใช้เศษผ้ามาออกแบบเป็นชุดผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านที่ยังคงความสวยงาม  สามารถน ามาใช้
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งานเพื่อตกแต่งภายในบ้านได้ อีกทั้งยังช่วยลดขยะบางส่วนจากเศษผ้า โดยใช้สีจากเศษผ้าที่ได้รับมา
จัดเรียงใหม่ให้สวยงามโดยที่ไม่ต้องย้อมสีใหม่เพิ่มเติม และยังสามารถใช้รูปร่างที่ต่างกันของเศษผ้ามา
ใช้ให้เกิดประโยชน์โดยการน ามาท าเป็นพื้นผิวที่ต่างกัน ซึ่งท าให้รูปแบบผลิตภัณฑ์คงมีความเป็น
เอกลักษณ์ของตัวเอง ในส่วนของวัสดุที่น ามาใช้ร่วมกับเศษผ้านั้น มีความเหมาะสมในแต่ละการใช้งาน 
ซึ่งยังได้รับความพึงพอใจในระดับมากจากกลุ่มบุคคลทั่วไปอีกด้วย 
 

5.2 อภิปรายผลวิจัย 
 การเลือกของตกแต่งบ้านในปัจจุบันของคนส่วนใหญ่จะค านึงถึงเรื่องประโยชน์ของการใช้งาน
เป็นหลัก แต่อีกสิ่งหนึ่งที่ส าคัญและมีส่วนในการตัดสินใจเลือกของตกแต่งบ้านคือ รูปแบบความ
สวยงาม และเข้ากับบ้านของแต่ละคน ท าให้การออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านนั้น ไม่เพียงแต่
ต้องค านึงถึงเรื่องการใช้งาน แต่ต้องค านึงถึงเรื่องความสวยงามทันสมัย และสไตล์ที่ชัดเจนในการ
น าไปใช้งาน 
 การออกแบบชุดผลิตภัณฑ์ของตกแต่งภายในที่พักอาศัยนั้นมีแนวทางในการออกแบบโดย
การศึกษาข้อมูลจ านวนเศษผ้าเหลือใช้ที่มีปริมาณมาก โดยมีการน าบางส่วนกลับมาท าเป็นผลิตภัณฑ์
เพื่อออกขายสู่ท้องตลาด หรือน าไปใช้ประโยชน์ด้านอื่นๆ เช่นใช้เช็ดเครื่องจักรภายในโรงงาน ซึ่งมี
ความสอดคล้องกับงานวิจัยของ คุณพิราอร อ านวยพรสกุล (2557)  ในเรื่องปัญหารการผลิตผ้า ขยะ
เศษผ้า และการใช้ประโยชน์จากเศษผ้ายืดเหลือทิ้งในโรงงานอุตสาหกรรมขนาดย่อม ซึ่งจากการวิจัย
นั้นมีการน าเศษผ้ามาออกแบบเพื่อใช้ประโยชน์เป็นเฟอร์นิเจอร์เก้าอี้ใช้ในบ้าน โดยทางผู้วิจัยมี
การศึกษาค้นคว้าหาวิธีใช้ประโยชน์จากเศษผ้าเพิ่มเติมในปัจจุบัน เพื่อหาแนวทางใหม่ๆในการน าเศษ
ผ้ามาใช้งานในการออกแบบผลิตภัณฑ์จากเศษผ้านี้ โดยงานวิจัยของคุณพิราอรนั้น แสดงให้เห็นว่า 
รูปแบบเศษผ้าที่ได้รับมานั้นมีความคล้ายคลึงกันในลักษณะของชิ้นงาน จะต่างกันแค่สีที่ได้รับมา
เท่านั้น และในเรื่องการสร้างเอกลักษณ์ และความแปลกใหม่ในการออกแบบเพื่อตอบสนองความ
ต้องการของผู้บริโภค (ทัศนัย ด ารงหัด, 2556) 
 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
 จากผลการออกแบบชุดของตกแต่งภายในบ้านจากโรงงานผลิตเสื้อผ้า ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะใน
การน าผลการวิจัยไปใช้ในการวิจัยต่อไปดังนี้ 
 จากงานวิจัยนี้ เนื่องจากผู้วิจัยได้รับเศษผ้ามาเพียงสองแห่ง จึงมีสีที่จ ากัด ซึ่งสามารถหาเศษ
ผ้าจากแหล่งอืน่เพิ่มเติมเพื่อใช้สีของผ้าให้เหมาะกับผลิตภัณฑ์ หรือถ้าต้องการผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ออกสู่
ท้องตลาด ควรเพ่ิมโทนสีของผ้าเพื่อให้ผู้สนใจได้เลือกสีให้เหมาะสมกับบา้นของแต่ละคน 
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 จากงานวิจัยนี้มีการทดลองท าของตกแต่งบ้านเพียงชุดที่มี 3 ชิ้นเท่านั้น ด้วยวิธีใช้เศษผ้าที่
สามารถท าออกมาเป็นเหมือนผืนผ้าที่มีพื้นผิว จึงสามารถท าเป็นของตกแต่งอ่ืนๆเพิ่มเติมได้อีก รวมไป
ถึงของใช้ หรือเฟอร์นิเจอร์ภายในบ้าน ซึ่งในปัจจุบันคนใหค้วามส าคัญกับการลดขยะและสิ่งแวดล้อม
มาก ซึ่งนี่เป็นอีกหนึ่งผลิตภัณฑ์ที่ต่อชีวิตของเศษผ้าให้ใชง้านได้ยาวนานยิ่งขึ้น และมีแนวโน้มอย่าง
มากที่จะสร้างรายได้จากคนที่ให้ความส าคญักับสิ่งแวดลอ้มในปัจจุบัน 
 ด้วยประเภทของเศษผ้ามีหลายชนิดมากในทอ้งตลาด ซึ่งผ้าที่ผู้วิจัยได้น ามาวิจัยเป็นเพียง
บางส่วนจากผา้หลายประเภทเท่านั้น และผ้าแต่ละประเภทมีคุณสมบัติที่แตกต่างกัน จึงอาจจะน าเศษ
ผ้าเหล่านั้นมาใช้ออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ร่วมกันโดยไม่ต้องใช้วัสดุอ่ืนมาร่วมด้วย 
 รูปแบบการใช้งานของเศษผ้า เป็นเพียงการน าเศษผ้ามาวางตามแนวเดียวกัน (แนวตรง) 
เท่านั้น ยังสามารถต่อยอดโดยการขด ม้วน หรือพับ เพ่ือให้เข้ากับผลิตภัณฑ์ที่จะน าไปต่อยอด
ออกแบบได้ ซึ่งอาจจะท าให้เกิดความน่าสนใจมากขึ้นในชิน้งานนั้นๆ 
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