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บทคัดย่อภาษาไทย  

640420011 : ศิลปะการออกแบบ แผน ก แบบ ก 2 ระดับปริญญามหาบัณฑิต 
คำสำคัญ : ลัวะ-ปรัย, ศิลปวัฒนธรรม, แหล่งเรียนรู้ 

นาย ณัฐวุฒิ ศิริมงคล: โครงการสร้างสรรค์แหล่งเรียนรู้ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ -
ปรัย จังหวัดน่าน อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก : รองศาสตราจารย์ ปรีชา ปั้นกล่ำ 

 
วิทยานิพนธ์นี้ว่าด้วยการศึกษาศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย ณ บ้านป่ากำ ตำบลดง

พญา อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูลสำหรับการออกแบบโครงการศูนย์การเรียนรู้ 
โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อเป็นแหล่งองค์ความรู้ทางด้านประวัติศาสตร์ ชาติพันธุ์ และภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ี
สามารถเข้าถึงได้อย่างเป็นรูปธรรม 

ในกระบวนการศึกษาเริ่มต้นจากการรวบรวมข้อมูลทุติยภูมิโดยการสืบค้นจากเอกสาร และ
รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิโดยการลงพื้นท่ีศึกษา สังเกตการณ์ และการสัมภาษณ์ เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูล
ด้านศิลปวัฒนธรรม วิถีชีวิต และภูมิปัญญาของชนเผ่าลัวะ-ปรัย ร่วมกับข้อมูลด้านการออกแบบ 
จากนั้นจึงนำมาวิเคราะห์เชิงคุณภาพด้วยการใช้หลักความเป็นเหตุเป็นผล  และนำผลท่ีได้จาก
การศึกษามากำหนดแนวทางการออกแบบโครงการศูนย์การเรียนรู้ 

ผลการศึกษาพบว่าชนเผ่าลัวะ -ปรัย บ้านป่ากำ ตำบลดงพญา มีองค์ความรู้ทางด้าน
ศิลปวัฒนธรรมท่ีทรงคุณค่าท้ังในแง่วิถีชีวิต เกษตรกรรม สถาปัตยกรรม และภูมิปัญญา อีกท้ังยัง
ประสบปัญหาด้านองค์ความรู้ท้องถิ่นไม่มีผู้สืบสาน รวมถึงผู้คนส่วนใหญ่ในพื้นท่ีไม่ได้รับรู้ถึงการดำรง
อยู่ของชนเผ่า การออกแบบโครงการศูนย์การเรียนรู้จึงมีความสำคัญในแง่ของการเป็นแหล่งองค์
ความรู้ท่ีผู้คนในวงกว้างสามารถเข้าถึงได้ ท้ังนี้เพื่อสร้างการรับรู้และความเข้าใจถึงการดำรงอยู่ของ
กลุ่มชาติพันธุ์ และการอนุรักษ์ไว้ซึ่งอัตลักษณ์และองค์ความรู้อันทรงคุณค่าของชนเผ่าลัวะ-ปรัยซึ่งมี
ความเส่ียงจะสูญหายไปตามกาลเวลา 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

640420011 : Major Design Arts 
Keyword : Lua-Prai, Arts and Culture, Learning Center 

MR. Nattawut SIRIMONGKON : Creative Project of Learning Center: Experience 
The Way of Life of Lua-Prai Tribe, Nan Province. Thesis advisor :  Preecha Pun-Klum 

The thesis is concerned with the study of the arts and culture of the Lua-
Prai tribe at Ban Pa Kam, Dong Phaya Subdistrict, Bo Kluea District, Nan Province, in 
order to obtain the information for the design of Learning Center Project: to be a 
source of knowledge on history, ethnicity, and wisdom that can be substantial 
accessed. 

The study process begins with collection of secondary data by documentary 
researching and collection of primary data by site visiting, observing, and interviewing 
to obtain information on art and culture, way of life and cultural wisdom of the Lua-
Prai tribe together with the design information. Subsequently, qualitatively analyzed 
by using the principle of causality then use the study results as guidelines for 
designing the learning center project. 

The results of the study found that the Lua-Prai tribe, Ban Pa Kam, Dong 
Phaya Subdistrict, has valuable knowledge of art and culture in terms of lifestyle, 
agriculture, architecture, and cultural wisdom. There is also the problem of 
knowledge has no one to carry on. Moreover, most people in the area are not aware 
of the existence of ethnic groups. The design of the learning center project is 
therefore important in terms of being a source of knowledge that can be accessed 
by a wide range of people. In conclusion, this project is to create awareness and 
understanding of the existence of ethnic groups and to preserve the identity and 
valuable knowledge of the Lua-Prai tribe, which is at risk of being lost over time. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงอย่างสมบูรณ์ด้วยความกรุณาของรองศาสตราจารย์ปรีชา  ปั้น
กล่ำ อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก รองศาสตราจารย์ ดร.ประดิพัทธุ์ เลิศรุจิดำรงค์กุล และอาจารย์ 
ดร.เรืองรดา ปุณยลิขิต ท่ีได้กรุณาสละเวลาให้คำปรึกษา คำแนะนำ กำลังใจ ประสบการณ์ และความรู้
ในบทเรียน ท้ังยังช้ีแนะให้เห็นถึงข้อผิดพลาดและจุดบกพร่องในการทำวิจัยของผู้วิจัย ให้ได้รับการแก้ไข
และสามารถถ่ายทอดออกมาเป็นวิทยานิพนธ์ฉบับสมบูรณ์ตามท่ีผู้วิจัยได้ต้ังใจไว้  ผู้วิจัยขอกราบ
ขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ ท่ีนี้ 

ขอขอบคุณผู้เข้าร่วมการวิจัยและผู้เช่ียวชาญทุกท่านท่ีสละเวลาให้ข้อมูล ถ่ายทอดองค์ความรู้ 
และให้ข้อเสนอแนะท่ีมีประโยชน์ต่อโครงการวิจัย จนทำให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงด้วยดี 

ขอขอบคุณอาจารย์สัญชัย สุพิพัฒน์มงคล (อาจารย์ผี) อาจารย์ประจำคณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สาขาการออกแบบสภาพแวดล้อมภายใน ท่ีให้การพักพิง การนัดหมาย และ
การช้ีแนะแนวทางให้แก่ผู้วิจัยในการลงพื้นท่ีเก็บข้อมูล ณ หมู่บ้านป่ากำ ท้ังยังเป็นท่ีปรึกษาในบริบทของ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นและภูมิปัญญาของชาวเขาเผ่าลัวะ -ปรัย นอกเหนือจากนี้ยังพาผู้วิจัยไปศึกษา
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น ณ ประเทศลาว(ใต้) เพื่อนำองค์ความรู้มาเป็นโครงการเปรียบเทียบกับผลงาน
วิทยานิพนธ์ของผู้วิจัย 

ขอขอบคุณคุณพูนสุข โลหะโชติ ท่ีมอบแบบพิมพ์เขียวของพื้นท่ีโครงการ เพื่อให้ผู้วิจัยได้
นำมาใช้เป็นพื้นท่ีอ้างอิงในการสร้างสรรค์ผลงานวิจัยและสร้างคุณประโยชน์ในครั้งนี้ 

ขอขอบคุณคณะครูจากศูนย์ส่งเสริมการเรียนรู้อำเภอบ่อเกลือ (สกร.) โดยเฉพาะ ครูบานเย็น 
อุ่นถิ่น ท่ีให้ข้อมูลทางด้านการศึกษาและการประกอบอาชีพของชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย บ้านป่ากำ 

ขอขอบคุณนายเนียน ใจปิง นายไสว ใจปิง เพื่อนลัวะของผู้วิจัย ท่ีมอบความจริงใจและไมตรี
จิต ในช่วงเวลาท่ีผู้วิจัยเกิดปัญหาในการลงพื้นท่ีเก็บข้อมูล 

ขอขอบคุณนายณรงค์ศักด์ ศิริมงคล (บิดา) นางสาวสงบ วรศริน (มารดา) พี่หว้า และ พี่เอิร์ท 
ท่ีคอยเป็นกำลังใจ ส่งเสริม อดทน และเช่ือมั่นในตัวผู้วิจัยตลอดมา 

ขอขอบคุณเพื่อนๆ ปริญญาโทสาขาศิลปะการออกแบบรุ่นท่ี 8 ทุกคน ท่ีคอยให้คำปรึกษาและ
การแลกเปล่ียนประสบการณ์ในการเรียนท่ีน่าต่ืนตาต่ืนใจให้กับผู้วิจัย ขอขอบคุณเพื่อนๆ ท่ีมีความรักใน
ศิลปะเช่นเดียวกับผู้วิจัย และรับรู้ความเป็นไปของชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัยไปพร้อมๆกับตัวผู้วิจัย ท้ังหมดนี้ 
ผู้วิจัยถือเป็นกำลังใจท่ีสำคัญ ท้ังยังเป็นแรงขับเคล่ือนและเป็นพลังให้กับผู้วิจัย 

และท่ีขาดไม่ได้ ขอขอบคุณผู้ท่ีมี ส่วนร่วมในการผลิตผลงานนำเสนอจนทำให้ผลงาน
วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ลุล่วงไปด้วยดี  ได้แก่ น้องไอซ์ และ น้องแตงโม ซึ่งเป็นแกนหลักในการทุ่มเท

 



  ช 

 

สร้างสรรค์ผลงานให้แก่ผู้วิจัย ขอขอบคุณพี่ไก่ น้องปิ่น พี่เทพ น้องปาล์ม น้องเจมส์ น้องแจง น้องฟ่ง 
น้องสต๊อบ น้องอู๋ น้องโย พี่บ ีพี่รัช และ น้องWnp 

และสุดท้ายนี้ ขอขอบคุณในความเช่ือมั่นและความดี ตลอดจนสติ และความพยายามท่ีมีอยู่ใน
ตัวของผู้วิจัย ทำให้ผู้วิจัยสามารถผลิตผลงานวิจัยช้ินนี้ได้อย่างสมบูรณ์ ตลอดจนผลงานศิลปะและผลงาน
การออกแบบซึ่งต่อยอดจากผลงานวิจัยช้ินนี้ต่อไป 

  
  

ณัฐวุฒิ  ศิริมงคล 
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บทที่ 1 

บทนำ 

 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

 ประเทศไทยเป็นสังคมพหุวัฒนธรรม กล่าวคือ มีการอยู่ร่วมกันของสังคมซึ่งมีความ
แตกต่างทางอัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรม อันเกิดจากการมีอยู่ของกลุ่มคนซึ่งมีความแตกต่างทางด้าน
เช้ือสาย และการอพยพย้ายถ่ินฐานด้วยเหตุปัจจัยทางการเปล่ียนแปลงของสังคมและประวัติศาสตร์ 
ไม่ว่าจะเป็นด้านการศึกสงคราม การค้าหรือการแต่งงาน โดยการมีอยู่ของสังคมท่ีแตกต่างหรือการเข้า
มาของสังคมใหม่นั้นเรียกว่า กลุ่มชาติพันธุ์  
 ชนเผ่าลัวะ-ปรัย บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน ก็เป็นอีกหนึ่งกลุ่มชาติพันธุ์ที่มี
ถิ่นฐานอยู่ทางตอนเหนือของประเทศไทย ซึ่งแม้พวกเขาจะไม่ได้เป็นท่ีรับรู้ถึงการดำรงอยู่ในวงกว้าง
มากนัก แต่ก็นับว่ามีประวัติศาสตร์ควบคู่กับชนชาติไทยมาอย่างยาวนาน โดยผู้คนชนเผ่าลัวะ -ปรัยมี
ท้ังภาษา ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต และภูมิปัญญาอันทรงคุณค่าเป็นของตนเอง 
 ด้วยความเปล่ียนแปลงของกระแสสังคมและการท่องเท่ียวในปัจจุบัน ส่งผลให้ 3 - 4 ปี
ท่ีผ่านมา อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวของจังหวัดน่าน รวมถึงอำเภอบ่อเกลือ มีการเติบโตขึ้นอย่าง
ต่อเนื่องและก้าวกระโดด อ้างอิงข้อมูลจากศูนย์วิจัยและพัฒนาการท่องเท่ียว มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
จังหวัดน่านมีมูลค่าการท่องเท่ียวสูงถึง 3000 ล้านบาทต่อปี โดยในเดือนพฤศจิกายนปี 2563 มี
ปริมาณนักท่องเท่ียวเดินทางเข้ามามากกว่าหนึ่งแสนรายซึ่งนับเป็นสถิติท่ีสูงท่ีสุดเป็นประวัติการณ์  
(มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2564) ทำให้การท่องเท่ียวในหลายพื้นท่ีของจังหวัดน่านเริ่มปรับเปล่ียนไปใน
ทิศทางท่ีเป็นสากลมากยิ่งขึ้นเพื่อท่ีจะรองรับปริมาณนักท่องเท่ียว จากความเปล่ียนแปลงท่ีกล่าวมา
ข้างต้น ส่งผลให้ชีวิตความเป็นอยู่ของชาวลัวะ-ปรัย บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ มีการเปล่ียนแปลงไป
ตามกระแสสังคมและเศรษฐกิจท่ีเกิดขึ้นด้วยเช่นกัน ชาวลัวะรุ่นใหม่มีโลกทัศน์ ความคิด ความเช่ือ 
และจินตนาการเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีเป็นสากลอย่างเห็นได้ชัด และก่อให้เกิดค่านิยมการเดินทาง
ออกจากพื้นท่ี ละท้ิงวิถีชีวิตเดิมเพื่อมาแสวงหาบริบทสากลในแบบวิถีคนเมือง ส่งผลให้อัตลักษณ์ 
ศิลปวัฒนธรรม วิถีชีวิต และภูมิปัญญาด้ังเดิมของชาวลัวะนั้นไม่มีผู้สืบสานและมีความเส่ียงท่ีจะสูญ
หายไปตามกาลเวลา 
 ด้วยเหตุและปัจจัยท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงความสำคัญในการท่ีจะออกแบบ
ศูนย์การเรียนรู้ของชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัยขึ้น เพื่อเป็นศูนย์กลางในการเรียนรู้ข้อมูลเชิงวิถีชีวิตและ
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ศิลปวัฒนธรรมอันทรงคุณค่าท่ีบุคคลท่ัวไปสามารถเข้าถึงได้อย่างเป็นรูปธรรม ท้ังนี้เพื่อเป็นการ
ส่งเสริมคุณค่าและความหมายของการดำรงชีวิต รวมถึงการสร้างความภาคภูมิใจในชาติพันธุ์ให้กับ
ชาวลัวะในการท่ีจะอนุรักษ์ไว้ซึ่งส่ิงท่ีดีงามทางศิลปวัฒนธรรมและประเพณีของตน อันสอดคล้องกับ
โครงการพัฒนาเพื่อความมั่นคงพื้นท่ีลุ่มน้ำน่านอันเนื่องมาจากพระราชดำริของพระบาทสมเด็จพระ
บรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร เมื่อวันท่ี 24 มกราคม พ.ศ. 2532 ซึ่ง
ว่าด้วยการพัฒนาคุณภาพชีวิตและยกระดับรายได้ของราษฎรชาวเขาในพื้นท่ีให้เพียงพอแก่ความ
จำเป็น สามารถพึ่งพาตนเองและอยู่ร่วมกันในสังคมไทยในฐานะพลเมือง (กปร.), 2562)  
 

วัตถุประสงค์ของการศึกษา 

1. เพื่อศึกษาอัตลักษณ์ วิถีชีวิต และศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
2. เพื่อศึกษาและวิเคราะห์สภาพแวดล้อมทางกายภาพของพื้นท่ี และการจัดการพื้นท่ีประโยชน์

ใช้สอยให้เหมาะสมกับสภาพสังคมในปัจจุบัน  
3. เพื่อออกแบบโครงการศูนย์การเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ-ปรัย นำมาซึ่งการสร้างการ

รับรู้และความเข้าใจถึงการดำรงอยู่ของกลุ่มชาติพันธุ์ และการอนุรักษ์ไว้ซึ่งอัตลักษณ์และ
องค์ความรู้ของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

 

สมมติฐานของการศึกษา  

 การออกแบบและการจัดการพื้นท่ีศูนย์การเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ -ปรัย 
สามารถนำไปสู่การรับรู้และการเกิดความเข้าใจถึงการมีส่วนร่วมและการดำรงอยู่ของกลุ่มชาติพันธุ์ใน
ชุมชน ท้ังยังเป็นการอนุรักษ์ไว้ซึ่งอัตลักษณ์และองค์ความรู้อันทรงคุณค่าซึ่งมีความเส่ียงจะสูญหายไป
ตามกาลเวลา 
 

ขอบเขตของการศึกษา 

1. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
1.1. ศึกษาอัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

1.1.1. ข้อมูลพื้นฐานและประวัติศาสตร์ 
1.1.2. อัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรม 
1.1.3. สภาพแวดล้อมทางกายภาพของพื้นท่ี 

1.2. ศึกษาแนวความคิดเกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ 
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1.2.1. ความหมายและทฤษฎี 
1.2.2. องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู ้

1.3. ศึกษาแนวความคิดเกี่ยวกับศิลปะและการออกแบบ 
1.3.1. แนวความคิดเกี่ยวกับศิลปะ 

1.3.1.1. ความหมายของศิลปะ 
1.3.1.2. ประเภทของศิลปะ 
1.3.1.3. สุนทรียภาพ-ทฤษฎีความงาม 

1.3.2. แนวความคิดเกี่ยวกับการออกแบบทางสถาปัตยกรรม 
1.3.2.1. ภูมิสถาปัตยกรรม 
1.3.2.2. สถาปัตยกรรมโครงสร้าง 
1.3.2.3. สถาปัตยกรรมภายใน 
1.3.2.4. สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น 
1.3.2.5. การศึกษาวัสดุเพื่อการออกแบบ 

1.3.3. แนวความคิดเกี่ยวกับการออกแบบแบรนด์ 
1.3.3.1. แบรนด์ หรือ ตราสินค้า 
1.3.3.2. การตลาดและเครื่องมือทางการตลาด 
1.3.3.3. อัตลักษณ์องค์กร 

 
2. ขอบเขตด้านพื้นท่ี 

      ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยมุ่งศึกษาด้านอัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย ในพื้นท่ี
บ้านป่ากำ ตำบลดงพญา อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน  
 

3. ขอบเขตด้านประชากร 
 ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยมุ่งศึกษาด้านอัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย โดยการ
เก็บข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์  (interview) และการสังเกตการณ์อย่างใกล้ ชิด (Participant 
Observation) จากกลุ่มตัวอย่าง โดยมีขอบเขตประชากรดังต่อไปนี้ 

3.1. ชาวลัวะ-ปรัย จำนวน 10 คน   
3.2. นักท่องเท่ียว จำนวน 15 คน  
3.3. ผู้เช่ียวชาญ หน่วยงาน หรือองค์กร จำนวน 5 คน 
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ระยะเวลาดำเนินการ 

 ในการดำเนินการวิจัยครั้งนี้ ใช้เวลาดำเนินการประมาณ 10 เดือน โดยเริ่มศึกษาครั้ง
แรกตั้งแต่เดือนกันยายน 2566 และนำเสนอวิทยานิพนธ์ภายในเดือนมิถุนายน 2567 
 

วิธีการนำเสนอผลงาน 

1. การออกแบบศูนย์ข้อมูลองค์ความรู้และกิจกรรมภายในศูนย์การเรียนรู้ โดยกำหนดปริมาณ
การออกแบบอยู่ท่ี 50% 

2. การออกแบบองค์กร (Branding Design) การออกแบบทางสถาปัตยกรรม (Space Design) 
โดยกำหนดปริมาณการออกแบบอยู่ท่ี 50% 

 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. การศึกษาอัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย นำมาซึ่งฐานองค์ความรู้ในการ
ศึกษาวิจัยและการต่อยอดในอนาคต  

2. การศึกษาลักษณะทางกายภาพของพื้นท่ีและกระบวนการออกแบบโครงการศูนย์การเรียนรู้ 
นำมาซึ่งองค์ความรู้ท่ีสามารถนำไปพัฒนาและต่อยอดได้จริง 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. ลัวะ-ปรัย หรือ ชนเผ่าลัวะ หมายถึง ชนเผ่าพื้นเมืองกลุ่มชาติพันธุ์มอญ-เขมร ซึ่งต้ังถิ่นฐาน
อยู่ทางภาคเหนือ บริเวณจังหวัดน่าน จังหวัดพะเยา และจังหวัดเชียงราย ของประเทศไทย 

2. ศิลปวัฒนธรรม ประกอบด้วยคำว่า ศิลปะ ซึ่งหมายถึง การแสดงออกถึงคุณค่าทางด้านความ
งามและอารมณ์สะเทือนใจ และ วัฒนธรรม ซึ่งหมายถึง รูปแบบวิถีชีวิตของมนุษย์ซึ่งแสดงถึง
ความเจริญงอกงามของกลุ่มชนหรือสังคม ศิลปวัฒนธรรม จึงหมายถึง คุณค่าท่ีแสดงถึงความ
เป็นชนชาติ 

3. แหล่งเรียนรู้  หมายถึง สถานท่ีใดๆ ซึ่งมีองค์ความรู้ท่ีประชาชนท่ัวไปสามารถเข้าถึงได้ 
 
  



  

 

22 

บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 ในการศึกษาวิจัยเรื่อง “โครงการสร้างสรรค์แหล่งเรียนรู้ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
จังหวัดน่าน” ผู้วิจัยได้ค้นคว้าข้อมูล แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อใช้ในการศึกษาและ
วิเคราะห์ โดยแบ่งข้อมูลออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้ 
 

ส่วนท่ี 1 ชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
1. ข้อมูลพื้นฐานและประวัติศาสตร์ 
2. อัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรม 

3. สภาพแวดล้อมทางกายภาพของพื้นท่ี 
 

ส่วนท่ี 2 แนวความคิดเกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ 
1. ความหมายและทฤษฎี 
2. องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้ 
 

ส่วนท่ี 3 แนวความคิดเกี่ยวกับศิลปะและการออกแบบ 
1. แนวความคิดเกี่ยวกับศิลปะ 

1.1. ความหมายของศิลปะ 
1.2. ประเภทของศิลปะ 
1.3. สุนทรียภาพ-ทฤษฎีความงาม  

2. แนวความคิดเกี่ยวกับการออกแบบทางสถาปัตยกรรม 
2.1. ภูมิสถาปัตยกรรม 
2.2. สถาปัตยกรรมโครงสร้าง 
2.3. สถาปัตยกรรมภายใน 
2.4. สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น 
2.5. การศึกษาวัสดุเพื่อการออกแบบ 

3. แนวความคิดเกี่ยวกับการออกแบบแบรนด์ 
3.1. แบรนด์ หรือ ตราสินค้า 
3.2. การตลาดและเครื่องมือทางการตลาด 
3.3. อัตลักษณ์องค์กร 



 

ส่วนที่ 1 

ชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

ข้อมูลพื้นฐานและประวัติศาสตร์ 

 ชนเผ่าลัวะ และ ชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

 ชนเผ่าลัวะ (Lua) เป็นชนชาวเขาท่ีพูดภาษาในตระกูลออสโตรเอเชียติค (Austroasiatic 
Languages) หรือ กลุ่มมอญ-เขมร ซึ่งเป็นตระกูลภาษาท่ีพูดกันในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้
ภาคพื้นทวีป หรือ อินโดจีน ชนกลุ่มใหญ่ท่ีพูดภาษานี้อาศัยอยู่ในประเทศเวียดนามและกัมพูชา ส่วน
ชนกลุ่มน้อยกระจัดกระจายอยู่ในประเทศลาว พม่า อินเดีย มาเลเซีย และ ไทย 

ชนเผ่าลัวะในประเทศไทย ถือเป็นหนึ่งในชนกลุ่มน้อยหรือชนชาวเขาซึ่งอาศัยอยู่ในดินแดน
ล้านนา หรือพื้น ท่ีภาคเหนือของไทยในปัจจุบัน ครอบคลุมพื้น ท่ี 8 จังหวัด ได้แก่  เชียงราย 
แม่ฮ่องสอน เชียงใหม่ ลำพูน ลำปาง พะเยา แพร่ และน่าน ชนเผ่าลัวะในไทย มักถูกเรียกว่า ‘ลัวะ’ 
หรือ ‘ถิ่น’ ในขณะท่ีพวกเขาเรียกตัวเองว่า มัล หรือ ปรัย กล่าวคือ ชนเผ่าลัวะในประเทศไทยนั้นแบ่ง
ได้เป็น 2 ชนกลุ่มย่อย ได้แก่ ชนเผ่าลัวะ-มัล และชนเผ่าลัวะ-ปรัย โดยมีภาษา(ลัวะ) เป็นเครื่องมือใน
การคัดแยกกลุ่มชน ภาษาลัวะเป็นภาษาพูดซึ่งไม่มีภาษาเขียน สำเนียงจึงเป็นปัจจัยสำคัญท่ีใช้ในการ
จำแนกมัลและปรัย กล่าวคือ กลุ่มชนท่ีพูดภาษา(สำเนียง) มัล จะเรียกว่า ชาวลัวะ-มัล และกลุ่มชนท่ี
พูดภาษา(สำเนียง) ปรัย จะเรียกว่าชาวลัวะ-ปรัย ซึ่งเป็นกลุ่มชนท่ีผู้วิจัยมุ่งเน้นในการศึกษาครั้งนี้ 
 ชนเผ่าลัวะ-ปรัย (Lua-Prai) ในประเทศไทย มีชนกลุ่มใหญ่ท่ีสุดอาศัยอยู่ในจังหวัดน่าน พบ
จำนวนมากในบริเวณติดต่อระหว่างชายแดนไทยและลาว ได้แก่ อำเภอปัว อำเภอเชียงกลาง อำเภอ
ทุ่งช้าง อำเภอบ่อเกลือ และแขวงไชยบุรีของประเทศสาธารณรัฐประชาชนลาว ชาวชนเผ่าลัวะ-ปรัย
โดยท่ัวไปมีรูปร่างล่ำเต้ีย ผิวคล้ำ และดูบึกบึน อาชีพของชาวลัวะ-ปรัย คือการทำไร่เป็นหลัก หาของ
ป่าและล่าสัตว์เป็นอาชีพรอง โดยพืชไร่ท่ีสำคัญ ได้แก่ ข้าวไร่ การทำไร่ข้าวแบบหมุนเวียนถือเป็นทุน
ทางชีวิตของชาวลัวะ-ปรัย 
 

 ภูมิหลังทางประวัติศาสตร์ 

 ภูมิหลังทางประวัติศาสตร์ของชาวลัวะหรือชาวลัวะ -ปรัย ปัจจุบันยังคงไม่มีความกระจ่าง 
และมีการให้ข้อมูลท่ีแตกต่างกันไปในแต่ละตำรา นักวิชาการต่างประเทศมักให้ความเข้าใจเกี่ยวกับชน
เผ่าลัวะว่าเป็นคนละกลุ่มกับชนเผ่าถิ่น Frank M. Lebar นักมานุษยวิทยาของ Yale University ให้



  

 

24 

ข้อสันนิษฐานว่า ชาวถิ่นได้มีการอพยพเข้ามาในประเทศไทยราวปีพุทธศักราช 2427-2467 ในขณะท่ี
ชาวลัวะ หรือ ละว้า มีถิ่นฐานอยู่ในดินแดนสุวรรณภูมิมาต้ังแต่ด้ังเดิม ในส่วนของศูนย์วิจัยชาวเขา
กระทรวงมหาดไทย ระบุว่า ชาวลัวะและชาวถิ่นคือชนชาวเขากลุ่มเดียวกันท่ีอพยพจากลาวเข้ามาอยู่
ในประเทศไทยเมื่อประมาณไม่ถึงหนึ่งร้อยปีก่อน ซึ่งนั่นเป็นเหตุผลท่ีสนับสนุนว่าเหตุใดชาวลัวะจึงมัก
อาศัยอยู่ตามต้นน้ำสาขาในบริเวณพื้นท่ีพรมแดนไทย-ลาว ขณะท่ีนักวิชาการภาคสนามส่วนใหญ่ได้ให้
ข้อสมมติฐานตรงกันว่า ชนเผ่าลัวะแท้จริงแล้วเป็นเผ่าพันธุ์เดียวกับละว้าซึ่งเป็นชนกลุ่มด้ังเดิมท่ีมีถิ่น
ฐานอยู่ในอาณาจักรล้านนามาต้ังแต่ก่อนมีชาติพันธุ์ไทและการก่อต้ังเมืองเชียงใหม่ แต่ด้วยเหตุการณ์
ความไม่สงบทางสงครามและโรคระบาด ทำให้เกิดการสูญเสียทางวัฒนธรรมและการรวมกลุ่มทาง
สังคม ชาวลัวะจึงกระจัดกระจายตัวอยู่ในหลายพื้นท่ีในภาคเหนือของประเทศไทยดังท่ีเห็นในปัจจุบัน 
(สัตยาวัฒนา, 2530) 
 

 ความเข้าใจด้านวิถีชีวิตของชาวลัวะ-ปรัย 

 ชาวเขาเผ่าลัวะในประเทศไทยก่อนปีพุทธศักราช 2511 มีวิถีชีวิตอยู่แบบกึ่งบรรพกาล หรือ 
คนป่า ผู้ชายชาวลัวะจะนุ่งผ้าเต่ียวคาดปิดช่วงอวัยวะเพศเท่านั้น ส่วนผู้หญิงชาวลัวะเปลือยอกและพัน
กายท่อนล่างด้วยผ้านุ่งเก่าๆ แม้ในช่วงปีพุทธศักราช 2520 ก็ยังสามารถพบเห็นความเป็นอยู่ใน
ลักษณะนี้ได้ในหมู่บ้านบนพื้นท่ีห่างไกล ในปัจจุบัน ชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัยมีวิถีชีวิตในลักษณะของชน
ชาวเขาท่ัวไปท่ีแต่งกายด้วยเครื่องแต่งกายคนเมือง จะมีเพียงแต่หมอฮีต หรือ หมอประเพณีประจำ
หมู่บ้าน ท่ียังคงแต่งกายด้วยเครื่องแต่งกายประจำเผ่าด้ังเดิม ชาวลัวะ-ปรัยดำรงชีวิตด้วยการปลูกข้าว
ไร่และพืชไร่ในลักษณะหมุนเวียน ร่วมกับการปลูกพืชผักชนิดอื่นๆ รวมถึงการหาของป่าและการล่า
สัตว์ ชาวลัวะมีลักษณะการใช้ชีวิตแบบเกื้อกูลกับธรรมชาติมาต้ังแต่ในอดีต ดังสะท้อนออกมาจาก
ระบบความเช่ือซึ่งมีความเกี่ยวเนื่องกับพลังอำนาจของธรรมชาติและส่ิงเหนือธรรมชาติ แม้ในปัจจุบัน 
การทำการเกษตรของชาวลัวะก็ยังคงอาศัยธรรมชาติและการพึ่งพาฟ้าฝนโดยไม่ได้มีการเปิดรับส่ิงท่ี
เรียกว่านวัตกรรมหรือวิทยาการสมัยใหม่มากนัก ชาวลัวะ-ปรัยดำรงชีวิตด้วยการกินข้าวเหนียว ผัก 
ร่วมกับพริกและเกลือเป็นหลัก ไม่นิยมกินเนื้อสัตว์ในโอกาสปกติ นอกเหนือจากโอกาสพิเศษท่ี
เกี่ยวเนื่องกับพิธีกรรมและความเช่ือ   
 

อัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรม 

 ศิลปวัฒนธรรม คือการบูรณาการกันระหว่างศิลปะและวัฒนธรรม โดยมีวัฒนธรรมเป็นร่มเงา
ใหญ่และมีศิลปะอยู่ภายใต้ร่มเงานั้น คำว่า ศิลปวัฒนธรรม จึงหมายถึง ส่ิงใดส่ิงหนึ่งซึ่งเป็นเครื่อง
แสดงออกถึงคุณค่าและความเจริญรุ่งเรืองของวัฒนธรรมหรือความเป็นชนชาติหนึ่งๆ โดยจะแสดงให้
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เห็นถึงอัตลักษณ์และเอกลักษณ์เฉพาะตัวซึ่งมีความแตกต่างจากชนชาติอื่นๆ ท้ังยังสะท้อนวิถีชีวิตของ
ชนชาตินั้นๆ ต้ังแต่รากเหง้าในอดีตจนถึงปัจจุบัน ศิลปวัฒนธรรม จึงสามารถหมายรวมถึง มรดกภูมิ
ปัญญาทางวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณี และวิถีชีวิต โดยหมวดหมู่ของศิลปวัฒนธรรม อ้างอิง
ข้อมูลจากสำนักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติ สามารถแบ่งได้เป็น 5 หมวด ดังนี้  

1) ขนบธรรมเนียม ประเพณี และความเช่ือ 
2) ภาษาและวรรณกรรม 
3) ศิลปกรรมและโบราณคดี 
4) การละเล่น ดนตรี และการพักผ่อนหย่อนใจ 
5) ชีวิตความเป็นอยู่และวิทยาการ 
 
โดยอัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัยนั้น ผู้วิจัยจำแนกข้อมูลตามหมวดหมู่

ของสำนักงานคณะกรรมการวัฒนธรรมแห่งชาติได้ดังนี้ 
 

1. ขนบธรรมเนียม ประเพณี และความเชื่อ 

1.1. การนับถือผ ี

ชาวลัวะ-ปรัยมีความเช่ือด้านการนับถือผี (Animism) ซึ่งการนับถือผีนั้นถือเป็นความ
เช่ือในระดับท่ีต่ำท่ีสุดของสังคมไทย โดยระดับท่ีถัดขึ้นมาตามลำดับได้แก่ ไสยศาสตร์หรือพิธีกรรมโดย
พราหมณ์ พุทธศาสนาแบบพราหมณ์ และ หลักปรัชญาทางพุทธศาสนาเป็นระดับท่ีสูงท่ีสุด ชาวลัวะ-
ปรัยมีการนับถือผี 2 ประเภท ดังนี้ 

1) ปย็อง หรือ ผีท่ีมีอำนาจสัมพันธ์กับธรรมชาติ ได้แก่ ผีป่า ผีไร่ ผีดิน ผีฟ้า และผีน้ำ 
โดยต้องมีการเซ่นไหว้สัมพันธ์กับฤดูการผลิตและเก็บเกี่ยว 

2) อาว, บ้าน หรือ ผีบรรพบุรุษประจำตระกูล ได้แก่ ผีบ้านและผีเรือนท่ีสืบทายาทกัน
มาจากทางสายแม่ 

การนับถือผีมีบทบาทอย่างมากต่อชีวิตประจำวันของชาวลัวะ -ปรัย โดยเห็นได้จาก
กิจกรรมใดๆ ไม่ว่าจะเป็นการเกิด การประกอบอาชีพ ความรัก การแต่งงาน การสืบทายาท และการ
ตายก็มักจะมีเรื่องผีเข้ามาเกี่ยวข้อง และหมอผี หรือท่ีชาวลัวะ-ปรัยเรียกว่า หมอฮีต ก็เป็นอาชีพท่ีมี
บทบาทอย่างมากต่อสังคมลัวะเช่นกัน โดยมีรายละเอียดดังนี้  

1) ความเช่ือด้านการนับถือผีกับการเกิดของชาวลัวะ-ปรัย 

เมื่อถึงกำหนดคลอดของหญิงชาวลัวะ หมอผีจะเป็นผู้ท่ีมาช่วยทำคลอด โดยการนวดบีบ
ท้องและร่ายคาถาเป็นภาษาลัวะซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับการขอให้เกิดปลอดภัยและผีไม่มารบกวน เมื่อ
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เด็กคลอดออกมาแล้ว ผู้เป็นพ่อจะต้องนำรกไปฝังไว้ท่ีจอมไผ่บริเวณใกล้บ้านทันที โดยมีความเช่ือว่า
ถ้าหากไม่ฝังเด็กจะเป็นอันตรายและเจ็บไข้ได้ป่วย จากนั้นจะต้องมีการทำขวัญให้เด็ก โดยมีความเช่ือ
ว่าผีจะได้ไม่มาเอาตัวเด็กไป  

2) ความเช่ือด้านการนับถือผีกับการประกอบอาชีพของชาวลัวะ-ปรัย 

ชาวลัวะ-ปรัยส่วนใหญ่ประกอบอาชีพเกษตรกรรม การทำไร่ข้าว โดยมีความเช่ือและการ

นับถือผีเป็นท่ีพึ่งพิงทางจิตใจ ทุกกิจกรรมของชาวลัวะ-ปรัย ไม่ว่าจะเป็นการเส่ียงทายหาพื้นท่ีทำไร่ 

การสักข้าว(การปลูก) ช่วงท่ีข้าวข้าวเริ่มต้นให้ผลผลิต หรือฤดูกาลเก็บเกี่ยวก็ล้วนแล้วแต่จะต้องมีการ

จัดพิธีกรรมเซ่นไหว้ผีขึ้น 

3) ความเช่ือด้านการนับถือผีกับความรักและการแต่งงานของชาวลัวะ-ปรัย 

เมื่อหนุ่มสาวชาวลัวะมีการรักใคร่ชอบพอและตกลงท่ีจะแต่งงานกันแล้ว ผู้ใหญ่ทางฝ่าย
หญิงจะต้องเป็นผู้มาดำเนินการสู่ขอฝ่ายชาย และต้องจัดพิธีแต่งงานขึ้นที่เรือนของฝ่ายหญิง โดยในพิธี
แต่งงานจะต้องมีการเซ่นไหว้ผีด้วยเนื้อสัตว์ร่วมกับเหล้าและดอกไม้ธูปเทียน เมื่อแต่งงานกันแล้ว ฝ่าย
ชายจะต้องเป็นผู้ท่ีออกเรือนมาอยู่กับครอบครัวฝ่ายหญิง และต้องเปล่ียนมานับถือผีบรรพบุรุษของ
ทางฝ่ายหญิงโดยจะต้องมีการจัดพิธีกรรมเปล่ียนการนับถือผีขึ้นอย่างเป็นทางการ หรืออาจเรียกได้ว่า
เป็นพิธีโอนนามสกุล  

4) ความเช่ือด้านการนับถือผีกับการสืบทายาทของชาวลัวะ-ปรัย 

เมื่อฝ่ายชายและฝ่ายหญิงมีลูกด้วยกัน ลูกจะต้องนับถือผีของทางฝ่ายแม่ การท่ีลูกนับถือ
ผีของแม่นั้นเปรียบเสมือนการรับนามสกุลประจำตัวและจะต้องส่งต่อให้กับทายาทลำดับถัดไป 
ชาวลัวะท่ีนับถือผีเดียวกัน พวกเขาจะนับว่าตนเป็นญาติพี่น้องท่ีรักใคร่กัน สามารถให้กันได้แม้กระท่ัง
เงินทองโดยไม่รู้สึกว่าเป็นคนอื่น แม้จะเป็นผู้ท่ีอยู่ห่างไกลหรือไม่เคยรู้จักและพบเจอกันมาก่อนก็ตาม 

5) ความเช่ือด้านการนับถือผีกับการตายและพิธีศพของชาวลัวะ-ปรัย 

การมีความเช่ือเรื่องวิญญาณและผีบรรพบุรุษส่งผลให้ชาวลัวะ-ปรัยมีทัศนคติท่ีกลัวคน
ตาย ชาวลัวะ-ปรัยจึงไม่นิยมไปร่วมพิธีศพของผู้อื่น หากตนไม่ใช่ลูกหลานหรือเครือญาติใกล้ชิด ในการ
ฝังศพจะต้องมีพิธีการหาบริเวณท่ีเหมาะสมในการฝัง โดยจะมีการเซ่นไหว้ผีและให้หมอผีเป็นผู้เส่ียง
ทายสถานท่ีฝังโดยการโยนไข่ดิบ เมื่อฝังศพเรียบร้อยแล้ว จะมีการปักตาแหลว หรือ ตะเหลว ซึ่งเป็น
เครื่องหมายสัญลักษณ์ทางล้านนาท่ีสานด้วยไม้ไผ่ โดยมีความเช่ือว่า ตะเหลวจะสามารถป้องกันไม่ให้
ผีหรือวิญญาณของผู้ตายกลับเข้าบ้าน  
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1.2. ประเพณีปลูกแฮก 

ประเพณีปลูกแฮกคือพิธีต้ังศาลให้กับผีป่าผีไร่ของชาวลัวะ-ปรัย โดยจะจัดขึ้นหลักจาก
ทำการสักข้าว (การหยอดเมล็ดพันธุ์) หรือประมาณช่วงเดือนมิถุนายนของทุกปี ในวันพิธีปลูกแฮก 
ชาวลัวะ-ปรัยจะทำการปักเสาไม้ไผ่ลงดินในพื้นท่ีไร่ของตน บริเวณปลายเสาจะนำไม้ไผ่มาสานเป็น
รูปทรงในลักษณะของศาลเพียงตาเพื่อเอาไว้วางเครื่องเซ่นไหว้ พร้อมกับปักตะเหลวไว้ คู่กัน เมื่อหมอ
ฮีตทำพิธีเล้ียงผีเสร็จส้ินก็จะมีการนำเครื่องเซ่นไหว้บางส่วนกลับไปกินพร้อมกับจัดพิธีดื่มเหล้าอุกันท่ี
เรือน ประเพณีปลูกแฮกถือเป็นประเพณีท่ีจัดขึ้นเพื่อเป็นการสร้างท่ีสิงสถิตให้กับผีป่าผีไร่ ให้ช่วยมา
อยู่ปกปักรักษาข้าวไร่และผลผลิตของตน การปลูกแฮกของชาวลัวะ-ปรัยนั้นมีความคล้ายคลึงกับพิธีผี
ตาแฮกในประเพณีแฮกนา (แฮกนาขวัญ) ของทางภาคอีสาน กล่าวคือ ชาวอีสานจะเรียกผีท่ีเฝ้าไร่นา
ว่าผีตาแฮก เมื่อจะเริ่มทำนาจะต้องมีการจัดพิธีเซ่นสังเวยเพื่อเชิญผีตาแฮกมาเป็นผู้เฝ้าและปกปัก
รักษาท่ีนาของตนก่อนการลงไถนา 

 

 
ภาพท่ี 1 ประเพณีปลูกแฮก 
ที่มา ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย, 2567 

 

1.3. ประเพณีรับขวัญข้าว หรือ พิธีสะโหลด 

พิธีสะโหลด หรือ ประเพณีรับขวัญข้าวของชาวลัวะ-ปรัย จะจัดขึ้นเมื่อต้นข้าวเริ่มต้ังท้อง 
(ต้นข้าวอ่อนจะเริ่มงอกและแทงยอดขึ้นเหนือพื้นท่ีไร่) ซึ่งจะตรงกับช่วงเดือนสิงหาคมของทุกปี โดย
พิธีนี้จะกินระยะเวลายาวนานถึง 7 วัน 7 คืน โดยในช่วง 7 วันนี้ ชาวลัวะ-ปรัยจะต้องว่างเว้นจากงาน
อื่นๆท้ังหมด ส่ิงเดียวที่ทำได้คือการตำข้าว ในวันแรกจะมีการต้ังโรงพิธี หรือ ศาลสำหรับวางของเซ่น
ไหว้เพื่อเล้ียงผี หลังจากนั้นก็จะเริ่มพิธีเล้ียงผี เมื่อเสร็จพิธีเรียบร้อยก็จะออกไปหาไม้ไผ่มาทำเป็น
เครื่องดนตรีท่ีเรียกว่า ‘พ’ิ หรือ ‘คัลเปร๊ะห์’ แล้วนำมาตีหรือเคาะเป็นจังหวะดนตรี เรียกว่า เสียงสะ
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โหลด โดยหญิงชายและเด็กจะต้องออกมาเวียนกันเต้นระบำประกอบพิธีกันตลอดท้ังวันท้ังคืน และ
เสียงสะโหลดจะต้องดังตลอด 7 วันนั้นห้ามขาดสาย ส่วนผู้เฒ่าผู้แก่นั้นจะมีเวลาท่ีแน่นอนสำหรับการ
เต้นระบำคือช่วงบ่ายสองโมงจนถึงตะวันบ่ายคล้อยจึงจะออกจากขบวนได้ เมื่อการเต้นระบำดำเนินไป
จนครบ 7 วันแล้ว ชาวลัวะ-ปรัยก็จะทำการพังโรงพิธีหรือศาลท่ีได้ต้ังไว้ต้ังแต่วันแรก จากนั้นก็จะ
แจกจ่ายเครื่องเซ่นกลับไปกินกันในแต่ละครัวเรือน จุดประสงค์ของพิธีสะโหลดนี้ส่วนหนึ่งถือเป็นการ
เฉลิมฉลองท่ีพันธุ์ข้าวเริ่มงอกเงย และอีกส่วนท่ีสำคัญก็คือการเล้ียงผีเพื่อขอพรให้ผลผลิตรอดพ้น
ปลอดภัย และขอให้ได้ผลผลิตมาก 
 

1.4. ประเพณีกินข้าวเม่า 

ประเพณีกินข้าวเม่าของชาวลัวะ-ปรัย จะจัดขึ้นในช่วงท่ีต้นข้าวเริ่มให้ผลผลิต หรือ
ประมาณช่วงเดือนตุลาคมของทุกปี วันกินข้าวเม่าเป็นวันท่ีชาวลัวะจะนำข้าวส่วนหนึ่งท่ีเก็บเกี่ยวจาก
ไร่ของตนมาค่ัวรวมกันท่ีเรือนฮีตเพื่อทำพิธีพร้อมกัน จากนั้นจะแจกจ่ายกลับไปกินในครัวเรือน โดย
ชาวลัวะ-ปรัยจะนำข้าวเม่าท่ีแบ่งมาส่วนหนึ่งไปท่ีไร่ของตนเพื่อทำการเล้ียงผีด้วยการนำข้าวเม่าใส่
ตะกร้าเล็กๆซึ่งสานด้วยไม้ไผ่และนำไปผูกติดกับตะเหลวไว้ในพื้นท่ีไร่ โดยการเล้ียงผีในท่ีนี้ถือเป็นการ
ขอขมาผีไร่ท่ีไร่ของตน และเพื่อใหเ้กิดความสบายใจหรือความไม่วิตกกังวลต่อผลผลิต 

 

1.5. พิธีกินดอกแดง หรือ ฤกษ์ดอกแดง 

พิธีกินดอกแดง หรือท่ีเรียกว่า ฤกษ์ดอกแดง ถือเป็นพิธีกรรม (การทำผี) ครั้งใหญ่ท่ีสุด
ในรอบปีของชาวลัวะ-ปรัย โดยจะจัดขึ้นหลังจากการเก็บเกี่ยวผลผลิตผ่านไป หรือประมาณช่วง
เดือนธันวาคมของทุกปี ชาวลัวะถือพิธีกรรมนี้ว่าเป็นการเฉลิมฉลองความอุดมสมบูรณ์ของการทำไร
ข้าวในฤดูกาลท่ีผ่านไป และเป็นการต้อนรับฤดูกาลปลูกใหม่ท่ีกำลังจะเวียนมาถึง พิธีกินดอกแดง
ของชาวลัวะ-ปรัยนั้นเทียบได้กับประเพณีสงกรานต์ของคนไทย 

ในช่วงเช้าของวันพิธีกรรม ชาวลัวะจะเดินทางไปยังไร่ข้าวของตนพร้อมเครื่องเซ่น 
ได้แก่ ไข่ต้ม ข้าวเหนียว และเทียน ห่อด้วยใบก้านตอง ผู้ชายจะเป็นผู้ทำหน้าท่ีเดินบอกกล่าวผีไร่ผี
ป่าต้ังแต่บริเวณทางเข้าไร่ไปจนถึงสุดปลายไร่ ส่วนผู้หญิงจะนำเครื่องเซ่นไหว้พร้อมกับดอกหงอนไก่
ไปบอกกล่าวเจ้าท่ีท่ีบริเวณเสาแฮก เมื่อทำพิธีเรียบร้อยแล้วก็จะนำขวัญข้าวกลับเรือน เมื่อกลับมาถึง
ยังเรือน ก็จะนำขวัญข้าวไปไว้ท่ีรานซา(ยุ้งข้าว) และทำพิธีเชือดไก่และหมูเพื่อย่างและนำมาทำพิธี
เซ่นผีพร้อมกับข้าวเหนียวและดอกแดงอีกครั้งหนึ่งท่ีหน้ารานซาของตน การทำพิธีเซ่นผีด้วยดอกแดง
ของชาวลัวะ-ปรัยนั้นถือว่าเป็นการให้ความเคารพผู้เป็นเจ้าของพื้นท่ีซึ่งให้ท่ีเพาะปลูกเพื่อเล้ียงชีพ 
และขอบคุณผีป่า ผีไร่ ผีดิน ผีฟ้าท่ีให้ผลผลิตงอกงาม  



  

 

29 

ในช่วงบ่ายของวัน ชาวลัวะจะไปรวมตัวกันท่ีเรือนฮีต นำอาหารและเนื้อสัตว์จากเรือน
ของตนมากินเล้ียงร่วมกันอย่างสนุกสนาน หลังจากนั้นจะมีพิธีด่ืมเหล้าอุ โดยหมอฮีตและผู้ชายใน
หมู่บ้านจะล้อมวงกันด่ืมเหล้าท่ีบริเวณหน้าเตาไฟภายในเรือน พิธีด่ืมเหล้าอุหน้าเตาไฟนี้จะเริ่มต้นท่ี
เรือนฮีตและจะเวียนไปท่ีเรือนอื่นๆ จนครบท้ังหมู่บ้าน ระหว่างทางท่ีเดินไปแต่ละเรือน ชาวลัวะ -
ปรัยจะมีการละเล่นสนุกสนานโดยการนำสีมาป้ายตามเนื้อตัวกันระหว่างชายและหญิง ท้ังยังมีการ
เฉลิมฉลองด้วยการละเล่นยิงลูกโหวดขึ้นฟ้า พิธีฤกษ์ดอกแดงนี้จะดำเนินไปท้ังหมดสามวันสามคืน 
โดยท่ีชาวลัวะ-ปรัยจะสนุกสนานกันอย่างเต็มท่ี โดยห้ามมีผู้ใดทำงานเด็ดขาดเพราะถือว่าเป็นช่วง
วันท่ีจะต้องพักผ่อนหลังจากทำงานไร่อย่างหนักมาตลอดฤดูกาล  
 

1.6. ตะเหลว 

ตะเหลว คือ ไม้ไผ่หรือเส้นหวายท่ีสานขึ้นเป็นเครื่องหมายหรือสัญลักษณ์ โดยการขัดกัน
เป็นมุมต้ังแต่ 3 มุมข้ึนไป ในพื้นท่ีของลัวะเมืองน่าน เรามักจะเห็นตะเหลวได้โดยท่ัวไปท้ังในพื้นท่ีพัก
อาศัยและพื้นท่ีทำการเกษตร และเมื่อมีการถามถึงท่ีมาของตะเหลวจากชาวเขาเผ่าลัวะก็มักจะได้
คำตอบเพียงว่า ตะเหลวเอาไว้ไล่ผี โดยทำตามกันมาต้ังแต่สมัยปู่ย่าตายาย แต่แท้จริงแล้ว ตะเหลว 
หรือ ตาแหลว ในตำนานล้านนานั้นไม่ได้มีต้นกำเนิดท่ีมีความเกี่ยวข้องกับความเช่ือเรื่องผีหรือส่ิงเหนือ
ธรรมชาติแต่อย่างใด หากแต่เกี่ยวเนื่องกับปัญหาด้านการเกษตรและผลผลิต ซึ่งชาวล้านนาสมัยก่อน
ได้มีการทำไร่นาและประสบปัญหาถูกกสัตว์ป่า อาทิ หมูป่า กวางป่า ละมั่ง และลิง เข้ามากัดกิน
ผลผลิตจนเสียหาย จึงได้มีการนำเหยี่ยว หรือ นกแหลว ในภาษาล้านนา มาใช้เป็นสัตว์สำหรับเฝ้าไล่ 
คอยทำหน้าท่ีขับไล่สัตว์ป่า เมื่อเวลาผ่านไปเหยี่ยวซึ่งทำหน้าท่ีเฝ้าไล่ก็ได้ทยอยล้มตายจนหมด 
ชาวบ้านจึงแก้ไขปัญหาด้วยการนำไม้ไผ่มาสานเป็นรูปเหยี่ยว เหน็บไว้ที่ปลายไม้และปักไว้ในไร่เพื่อใช้
ทำหน้าท่ีป้องกันสัตว์ป่าแทนเหยี่ยวจริง โดยเรียกส่ิงนี้ว่า ตาแหลว ซึ่งหมายถึงตาของนกแหลวที่คอย
เฝ้ามองส่ิงเลวร้าย ในทำนองเดียวกับหุ่นไล่กาของทางภาคกลาง 

การใช้ตะเหลวในการป้องกันหรือไล่ผีของชาวลัวะ มีการสันนิษฐานว่าน่าจะเริ่มต้นมา
จากการนำตะเหลวที่ปักไว้ในไร่ไปปรับใช้ท่ีหลุมฝังศพเพื่อป้องกันสัตว์ป่ามาคุ้ยหรือลากเอาศพไป เมื่อ
ปฏิบัติสืบต่อกันมานานๆ ความหมายของการปักตะเหลวที่หลุมฝังศพจึงเปล่ียนไปกลายเป็นการปักไว้
เพื่อกันผีหรือวิญญาณกลับเข้าบ้าน อีกท้ังยังกลายเป็นสัญลักษณ์ท่ีสำคัญซึ่งขาดไม่ได้เมื่อมีการจัด
พิธีกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับความเช่ือของชาวลัวะ 
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ภาพท่ี 2 ตะเหลว 

ที่มา ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย, 2567 

 

2. ภาษาและวรรณกรรม 

2.1. ภาษาลัวะ 

นักภาษาศาสตร์มักจะเรียกภาษาลัวะเมืองน่านว่า ภาษาถิ่น หรือ ภาษามัล ซึ่งเป็นภาษา
ในตระกูลออสโตรเอเชียติค (Austroasiatic Languages) หรือตระกูลย่อยของกลุ่มมอญ-เขมร ซึ่งเป็น
ตระกูลภาษาท่ีพูดกันในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ภาคพื้นทวีป หรือ อินโดจีน  ภาษาลัวะ เป็น
ภาษาพูดซึ่งมีหน่วยเสียงพยัญชนะค่อนข้างซับซ้อนในขณะท่ีหน่วยเสียงสระเป็นหน่วยเสียงพื้นฐานท่ี
ไม่ซับซ้อนมากนัก แต่ด้วยอิทธิพลของเสียงพยัญชนะแวดล้อมจึงทำให้เสียงสระในภาษาลัวะแผกผันไป
ในแต่ละพื้นท่ี ต้ังแต่ในระดับหมู่บ้าน เนื่องด้วยความท่ีไม่มีภาษาเขียนคอยกำกับ 

โดยลักษณะของภาษาลัวะเมืองน่าน สามารถสรุปลักษณะร่วมได้ดังนี้ 
1) การลงน้ำหนัก (Stress) 

ภาษาลัวะส่วนใหญ่มักเป็นคำพยางค์เดียว คำสองพยางค์จำนวนหนึ่ง และคำสาม
พยางค์จำนวนน้อยมาก โดยในคำสองพยางค์มักจะเน้นเสียงหนัก (stress) ท่ีพยางค์ท้าย 
พยางค์แรกท่ีไม่ถูกเน้นจะเป็นพยางค์เบาซึ่งมักถูกเปล่ียนแปลงอยู่เสมอ กล่าวคือ ชาวลัวะใน
แต่ละพื้นท่ีมักจะออกเสียงพยางค์เบานี้แตกต่างกันไป  

ตัวอย่างการเน้นเสียงหนักในภาษาลัวะ มีดังนี้ 
 คำพยางค์เดียว  ‘poo   พูด 
 คำสองพยางค์  ma? ‘daam  ไม้ตักข้าว 
 คำสามพยางค์  ,phɛ kuay? ‘teed มะละกอ 
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 โดยจะสังเกตได้ว่า หากเป็นคำพยางค์เดียวจะลงเสียงหนักปกติ (แทนเสียงหนักด้วย
สัญลักษณ์ ‘) และเมื่อเป็นคำสองพยางค์จะลงเสียงหนักท่ีพยางค์ท้าย เมื่อเป็นคำสามพยางค์
จะลงเสียงกึ่งหนักท่ีพยางค์แรก (แทนเสียงกึ่งหนักด้วยสัญลักษณ์ ,) และลงเสียงหนักท่ี
พยางค์ท้าย 

2) วรรณยุกต์ (Tone) 

ภาษาลัวะเป็นภาษาท่ีไม่มีวรรณยุกต์  

3) ทำนองเสียง (Intonation) 

การใช้ทำนองเสียงของภาษาลัวะ สามารถแบ่งลักษณะของทำนองเสียงได้ 3 แบบ
ดังนี้ 

  3.1) ทำนองเสียงในประโยคคำถาม จะเป็นในลักษณะของการไต่ระดับจาก
น้ำเสียงราบเรียบปกติในช่วงต้นไปเป็นเสียงสูงในช่วงท้าย 
  3.2) ทำนองเสียงในประโยคคำตอบ จะเป็นในลักษณะของการลดระดับจาก
น้ำเสียงราบเรียบปกติในช่วงต้นไปเป็นเสียงต่ำในช่วงท้าย 
  3.3) ทำนองเสียงในประโยคบอกเล่า จะเป็นในลักษณะราบเรียบท้ังประโยค 
  3.4) ทำนองเสียงในประโยคคำส่ัง หรือ ห้าม จะเป็นในลักษณะของการเน้นเสียง
ต่ำในช่วงต้นและตวัดข้ึนสูงในช่วงท้าย 

4) หน่วยเสียงพยัญชนะ (Consonant Phonemes) 

หน่วยเสียงพยัญชนะของภาษาลัวะ มีหน่วยเสียงพยัญชนะเด่ียว 19 หน่วยเสียง และ
พยัญชนะควบกล้ำ 35 แบบ ดังนี้ 
 4.1) พยัญชนะเด่ียว 19 หน่วยเสียง ได้แก่ 
  p t c k ? 
  b d j g 
  m n ñ ŋ 
   l 
    r 
      h 
   s  
  w  y  
 
 4.2) พยัญชนะควบกล้ำ 35 แบบ ได้แก่ 

 pl   kr 
 py  ky 
 ph th ch kh 
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 phl   khl 
    khw 
 phy   khy 
    gŋ 
    gl 
  dr 
  dy  gy 
 mph nth ñc ŋw 
  nch  ŋy 
  nkh 
  nj 
  ng 
  nŋ 
  ll 
  lr 
  sl 
  sw 
 wl  yw 

 

2.2. การเล่าดยั๊ว 

เล่าดยั๊ว เป็นภาษาลัวะ แปลว่า การเล่านิทาน การเล่าดยั๊วเป็นวัฒนธรรมการเล่านิทาน
พื้นบ้านหรือวรรณคดีมุขปาฐะของชาวลัวะ-ปรัย โดยเรื่องราวในนิทานพื้นบ้านลัวะนั้นนับว่าสามารถ
สะท้อนโลกทัศน์หรืออุปนิสัยใจคอของชาติพันธุ์ลัวะได้อย่างสมบูรณ์แบบ เนื่องจากมีการสอดแทรก
รายละเอียดทางด้านสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม รวมถึงท่ีมาของบางประเพณีและวัฒนธรรมไว้  

กิจกรรมการเล่าดยั๊วมักจะเริ่มขึ้นเมื่อชาวลัวะนั้นมีเวลาว่างจากช่วงการทำการเกษตร 
อาทิ ช่วงหลังจากการฟันไร่ หรือหลังจากการสักไร่ลงเมล็ดพันธุ์ โดยมักจะจัดขึ้นในช่วงเวลากลางคืน 
ด้วยการนั่งล้อมวงกันหน้าเตาไฟและฟังดยั๊วจากนักเล่าดยั๊ว ในทุกๆหมู่บ้านของลัวะเมืองน่านจะมีนัก
เล่าดยั๊ว หรือ นักเล่านิทาน อยู่ ซึ่งผู้นั้นจะเป็นผู้ท่ีขึ้นช่ือว่าเป็นคนท่ีมีความรู้มาก เก่ง และสามารถ
ถ่ายทอดเรื่องราวให้ผู้อื่นฟังได้อย่างสนุกสนาน ส่วนผู้ฟังท่ีไม่ได้เล่าอาจนั่งถักย่ามหรือแหอวนไปด้วยก็
ได้ 

ในทางการศึกษาวรรณคดีเปรียบเทียบนั้น ดยั๊ว หรือ นิทานพื้นบ้านลัวะถือได้ว่าเป็น
วรรณกรรมท่ีมีลักษณะเป็นสากล กล่าวคือ สามารถจำแนกประเภทได้ครบตามหลักสากลของ
วรรณคดีมุขปาฐะ ดังต่อไปนี้ 

1) นิทานสัตว์ (Animal Tale)  
2) นิทานอธิบายธรรมชาติและปรากฏการณ์ (Explanatory Tale) 
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3) นิทานปรัมปรา (Myth and Fairy Tale) 
4) นิทานภาษิต (Didactic Tale) 
5) นิทานตลก (Joking Tale) 
6) นิทานกบฏ (Rebel Tale) 
7) นิทานตำนาน (Legendary Tale) 
8) นิทานเรื่องเพศ (Sexual Tale) 
การเล่าดยั๊วถือเป็นมรดกทางวัฒนธรรมท่ีสำคัญของชาวลัวะ -ปรัยในแง่ของการเป็น

แหล่งข้อมูลทางประวัติศาสตร์ท่ีสำคัญซึ่งสามารถบอกเล่าความเป็นมาและแสดงออกถึงโลกทัศน์ของ
ชาวลัวะ-ปรัย ไม่ว่าจะเป็นการสะท้อนวิถีชีวิตและวัฒนธรรมออกมาจากเค้าโครงเรื่อง หรือแม้แต่การ
สะท้อนทัศนคติของผู้เล่าเอง 
 

3. ศิลปกรรมและโบราณคดี 

3.1. สถาปัตยกรรมเรือนลัวะ 

ด้วยสภาพแวดล้อมของหมู่บ้านป่ากำซึ่งต้ังอยู่บนพื้นท่ีสูง 1120 เมตรจากระดับน้ำทะเล 
ประกอบกับมีลักษณะภูมิประเทศเป็นภูเขาสูงชันสลับกับหุบเขาน้อยใหญ่ มีลำน้ำหรือลำห้วยกระจาย
อยู่โดยรอบและไม่ค่อยมีพื้นท่ีราบมากนัก การสร้างบ้านเรือนของชาวลัวะ-ปรัยจึงเป็นไปในลักษณะ
รูปแบบเฉพาะตัวซึ่งมีการปรับให้เข้ากับบริบทแวดล้อมและการดำรงชีวิตบนท่ีสูง เรือนลัวะถือเป็น
สถาปัตยกรรมท่ีสร้างขึ้นในรูปแบบพอเพียงด้วยวัสดุธรรมชาติท่ีสามารถหาได้ท่ัวไปในพื้นท่ี โดยมี
ลักษณะเฉพาะตัวดังต่อไปนี้ 

1) มีลักษณะเป็นเรือนยกพื้นสูงบนเสาลอยตัว: เนื่องจากมีทำเลท่ีต้ังอยู่บริเวณสันเขา 
ไหล่เขา หรือท่ีลาดชัน การปลูกเรือนจึงจำเป็นต้องยกพื้นสูง ต้ังบนเสาในลักษณะลอยตัว เพื่อการปรับ
ระดับพื้นเรือนให้มีความราบเรียบ 

2) ตัวเรือนจะมีชานแดดบริเวณด้านหน้า: หลังคาส่วนด้านหน้าของตัวเรือนจะปกคลุม
ไม่หมด โดยจะเว้นพื้นท่ีเป็นช่องไว้ให้ยื่นออกไปจากตัวเรือนเพื่อใช้สำหรับตากส่ิงของหรือเป็นส่วน
เอนกประสงค์ 

3) หลังคามีลักษณะลาดชัน: เนื่องจากสภาพภูมิประเทศในพื้นท่ีเป็นเทือกเขาสูงและมี
ป่าไม้มากจึงทำให้ฝนตกชุก การปลูกเรือนจึงมีต้องมีการสร้างหลังคาให้มีความลาดชันเพื่อการระบาย
น้ำอย่างรวดเร็ว  

4) ตัวเรือนมีลักษณะเป็นเรือนปริมาตรทึบเห็นแต่หลังคา : เนื่องจากสภาพอากาศท่ี
หนาวเย็น จึงมีการสร้างหลังคาท่ีคลุมตัวเรือนท้ังหมดเพื่อไม่เปิดช่องให้อากาศเย็นเข้าสู่ตัวเรือน แต่ใน



  

 

34 

ขณะเดียวกันก็ยังสามารถระบายอากาศได้จากทางวัสดุผนังเรือนซึ่งเป็นไม้ไผ่ขัดแตะซึ่งมีช่องว่างเป็นรู
พรุน และตัวหลังคาท่ีทำมาจากหญ้าคาซึ่งเป็นวัสดุท่ีมีรูพรุนเช่นกัน 

5) มีเตาไฟอยู่ภายในเรือน : เรือนลัวะจะมีเตาไฟอยู่ภายในเรือนจำนวน 2 เตา ได้แก่ 
เตาให้ความอบอุ่นซึ่งจะอยู่ในส่วนเอนกประสงค์ และเตาปรุงอาหารหรือเตาข้าวซึ่งจะอยู่ในส่วน
บริเวณใกล้ท่ีเก็บของ หรือเรียกว่า ห้องฮีต จะเป็นห้องท่ีห้ามไม่ให้ผู้ท่ีถือผีคนละตระกูลเข้ามาใน
บริเวณนี้ 

 
ลักษณะโดยทั่วไปของเรือนลัวะ 

ลักษณะภายนอกเรือนจะเห็นเป็นเรือนทึบท่ีมองเห็นแต่หลังคา ลักษณะเรือนเป็น
แผนผังรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า ยกพื้นสูง หลังคามุงด้วยหญ้าคาทรงจ่ัวปั้นหยาโดยคลุมค่อนข้างต่ำ 3 ด้าน
โดยปิดผนังจนมิดพร้อมเสารับชายคา และจะมีด้านหนึ่งคือด้านซ้ายของตัวเรือนท่ีคลุมต่ำมากจนจรด
พื้นดิน ซึ่งเป็นส่วนของทางขึ้นเรือน บันไดเรือนทำด้วยไม้จริงอยู่ใต้ชายคาซึ่งสามารถยกออกได้ 
บริเวณใต้ชายคาส่วนอื่นๆและใต้ถุนเรือนมักถูกใช้ประโยชน์ในการเก็บกองฟืน แขวนเล้าไก่ หรือเล้า
หมู ส่วนบนเรือนด้านหน้าจะเปิดโล่งเป็นชานแดดซึ่งเว้นผืนหลังคาไว้ ด้านในตัวเรือนเป็นโถง
อเนกประสงค์ ส่วนครัว และเรือนนอนตามลำดับ (เจริญชาศรี, 2559) 
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ภาพท่ี 3 สถาปัตยกรรมเรือนลัวะ 

ที่มา เรือนลัวะเมืองน่าน โดย สรรวดี เจริญชาศรี, 2559 
 

 
ภาพท่ี 4 สถาปัตยกรรมเรือนลัวะ 

ที่มา ท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์สถาปัตยกรรมบ้านป่ากำ บ่อเกลือ จังหวัดน่าน (Facebook Page), 2566 
เข้าถึงได้จาก https://www.facebook.com/photo?fbid=791532919641968&set=a.520572343404695 

  

3.2. สถาปัตยกรรมเรือนพักชั่วคราว: งัวะ 

เรือนงัวะคือเรือนพักช่ัวคราวภายในไร่ข้าวของชาวลัวะ-ปรยั ซึ่งจะสร้างขึ้นในช่วงก่อนเริ่ม
ฤดูกาลผลิต โดยชาวลัวะจะใช้เรือนนี้ในการพักผ่อนระหว่างวันในช่วงทำการเกษตร และจะรื้อถอน
ออกหลังจากเก็บเกี่ยวผลผลิตเสร็จส้ิน เรือนงัวะถือเป็นสถาปัตยกรรมท่ีแสดงให้เห็นถึงภูมิปัญญาและ
ทักษะองค์ความรู้ในการปลูกสร้างเรือนท่ีมีความเรียบง่ายในการปลูกสร้าง เคล่ือนย้าย และรื้อถอน 
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ภาพท่ี 5 เรือนพักช่ัวคราว: งัวะ 

ที่มา ท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์สถาปัตยกรรมบ้านป่ากำ บ่อเกลือ จังหวัดน่าน (Facebook Page), 2565 
เข้าถึงได้จาก https://www.facebook.com/photo/?fbid=336607034488882&set=a.112074456942142  

 

4. การละเล่น ดนตรี และการพักผ่อนหย่อนใจ 

4.1. การละเล่นลูกโหวด 

การละเล่นลูกโหวดเป็นการละเล่นพื้นบ้านของชาวลัวะ-ปรัย ซึ่งจะเล่นในกันในช่วงพิธี
กินดอกแดง หรือประมาณเดือนธันวาคมของทุกปีเท่านั้น การละเล่นลูกโหวดถือเป็นการละเล่นเพื่อ
ความสนุกสนาน ผ่อนคลาย และเป็นการเฉลิมฉลองการเก็บเกี่ยวผลผลิตของชาวลัวะ-ปรัย ลูกโหวด 
หรือ ดอกโหด ในภาษาลัวะ มีลักษณะเป็นท่อนไม้ไผ่ขนาดเล็ก ปาดปลายแหลม นำมามัดรวมกัน 
พอกด้วยดินเหนียวท่ีส่วนหัว ประดับส่วนหางด้วยดอกเลา จากนั้นจึงมัดเชือกไว้ที่ส่วนปลาย และจะ
ละเล่นโดยการเหวี่ยงขึ้นฟ้าเพื่อความสนุกสนาน โดยมีกุศโลบายว่าเป็นการเหวี่ยงเอาความโชคร้าย
ออกไปจากหมู่บ้าน (สุพิพัฒน์มงคล, 2566) 

 



  

 

37 

ภาพท่ี 6 ลูกโหวด หรือ ดอกโหด 
ที่มา วารสารเมืองโบราณ ปีที่ 49 ฉบับที่ 1 มกราคม-มีนาคม 2566 โดย สัญชัย สุพิพัฒน์มงคล, 2566 

 

4.2. การละเล่นตีพิ หรือ คัลเปร๊ะห์ 

คัลเปร๊ะห์ คือการเคาะไม้ไผ่ ซึ่งเป็นลักษณะของการละเล่นเครื่องดนตรีชนิดหนึ่งโดย
การเคาะอย่างง่ายๆ ของชาวลัวะ ‘เปร๊ะห์’ หรือท่ีบางหมู่บ้านเรียกว่า ‘พิ’ คือไม้ไผ่ท่ีเกิดจากการเหลา
ให้ได้ขนาดลดหล่ันกันไป โดยมีการกำหนดโทนเสียงจากความกว้างยาวและความอ่อนแก่ของเนื้อไม้ 
โดยในการเหลาไม้ให้สามารถเคาะและเกิดโทนเสียงตามท่ีต้องการนี้จำเป็นจะต้องมีผู้ท่ีชำนาญและมี
ประสบการณ์ในการเลือกไม้ ซึ่งก็นับว่าเหลือน้อยเต็มทีในแต่ละหมู่บ้านในปัจจุบัน นอกเหนือจากใน
พิธีสะโหลด ชาวลัวะมักจะนิยมตีเล่นกันในช่วงเสร็จงานไร่ นับเป็นการผ่อนคลายระหว่างเดินทางกลับ
เรือน การตีคัลเปร๊ะห์ถือเป็นการผ่อนคลายทางอารมณ์และการแสวงหาความสุขอย่างง่ายๆตาม
อัตภาพของชาวลัวะ 

 

 
ภาพท่ี 7 การตีพิ หรือ คัลเปร๊ะห์ 

 ที่มา สำนักพัฒนานวัตกรรมชุมชนจัดการความรู้และสื่อสาร สถาบันพัฒนาองค์กรชุมชน, 2564 
เข้าถึงได้จาก https://www.thaipost.net/main/detail/91530 

 

5. ชีวิตความเป็นอยู่และวิทยาการ 

5.1. ลักษณะการสร้างครอบครัว 

ชาวลัวะ-ปรัยโดยท่ัวไปมีลักษณะการสร้างครอบครัวแบบครอบครัวเด่ียว (Nucleus 
Family) ซึ่งบางครั้งอาจมีบ้างในลักษณะครอบครัวขยาย กล่าวคือ ครอบครัวเด่ียวที่ขยายตัวออกเป็น
ครอบครัวใหญ่ แต่โดยส่วนใหญ่เป็นไปในลักษณะผัวเดียวเมียเดียว (Monogamy) ซึ่งประกอบด้วยพ่อ 
แม่ และลูกเท่านั้น โดยมีฝ่ายหญิงเป็นผู้สืบสกุล (Matrilineal) เมื่อมีการแต่งงานเกิดขึ้นฝ่ายชายจะ
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เป็นผู้ท่ีต้องย้ายเข้าเรือนฝ่ายหญิง ช่วยทางครอบครัวฝ่ายหญิงทำมาหากิน และเปล่ียนมานับถือผีของ
ตระกูลฝ่ายหญิง ชาวลัวะจะไม่นิยมแต่งงานกับคนนอกกลุ่มชาติพันธุ์ และจะไม่แต่งงานกันในกลุ่ม
ญาติสนิท หรือ ผู้ท่ีนับถือผีในตระกูลเดียวกัน ท่ีซึ่งแม้จะไม่ได้เป็นญาติกันทางสายเลือดแต่ชาวลัวะจะ
นับว่าผู้นั้นเปรียบเสมือนเป็นญาติพี่น้องของตน 

 

5.2. เคร่ืองแต่งกายพื้นถ่ิน 

การแต่งกายของชาวลัวะ-ปรัยในปัจจุบันเป็นการแต่งกายด้วยชุดลำลองตามสมัยนิยม
ท่ัวไป จะมีเพียงแต่หมอฮีต หรือ หมอประเพณีประจำหมู่บ้านท่ียังคงแต่งกายด้วยเครื่องแต่งกายพื้น
ถิ่นแบบด้ังเดิม ในอดีต เครื่องแต่งกายประจำเผ่าลัวะนั้นถือว่าเป็นเครื่องแต่งกายท่ีมีความเรียบง่าย 
และมีอัตลักษณ์ของความเป็นชาติพันธุ์ลัวะด้ังเดิมซึ่งยังไม่ถูกปรุงแต่งจากความเป็นล้านนา ผู้หญิงจะ
นุ่งซิ่นสีน้ำเงินเข้มลายคาดแดง และสวมเส้ือแขนกระบอกยาว คอกลม สีดำหรือสีน้ำเงินเข้ม ส่วน
ผู้ชายจะนุ่งผ้าต้อยหรือโจงกระเบนผ้าฝ้าย สวมเส้ือเช้ิตสีน้ำเงินเข้มหรือสีดำ ท้ังชายและหญิงจะมีการ
โพกหัวด้วยผ้าสีแดง ขนาดประมาณ 80*180 เซนติเมตร ซึ่งตรงปลายจะประดับตกแต่งด้วยมัดด้าย
หลากสี อาจมีเครื่องประดับเป็นต่างหูและกำไลเงินหากเป็นผู้ท่ีมีฐานะดี ในขณะท่ีหมอฮีตจะแต่งกาย
ด้วยผ้าต้อยสีเข้มและสวมเส้ือแขนยาวสีดำ 

 

 
ภาพท่ี 8 การแต่งกายพื้นถิ่นลัวะ 
ที่มา สัญชัย สุพิพัฒน์มงคล, 2563 

 

5.3. อาหารท้องถ่ิน 

อาหารท้องถิ่นของชาวลัวะ-ปรัยส่วนใหญ่จะเป็นอาหารท่ีได้จากการเพาะปลูกในพื้นท่ี
และแหล่งน้ำธรรมชาติซึ่งมีการปรุงแต่งน้อย ได้แก่ ข้าวเหนียว ปลา และพืชผัก อาทิ ยอดฟักแม้ว 
ฟักทอง พืชตระกูลแตง หน่อไม้ และมะแขวน โดยนิยมจ้ิมกินกับเกลือ พริก และน้ำปูซึ่งนับว่าเป็น
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อาหารยอดนิยม โดยจะไม่นิยมกินเนื้อสัตว์เช่นหมูหรือไก่ในโอกาสปกติ แต่มักจะได้กินในช่วงโอกาส
พิเศษหรือหลังจากพิธีกรรมการเซ่นผีเท่านั้น 

  

 
ภาพท่ี 9 อาหารท้องถิ่นของชาวลัวะ-ปรัย 

ที่มา ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย, 2567 

 

5.4. วิถีเกษตรกรรม 

ดังท่ีได้กล่าวในบทข้างต้นว่าวิถีชีวิตและการประกอบอาชีพของชาวลัวะ -ปรัยนั้น แทบ
จะทุกครัวเรือนมีอาชีพเป็นเกษตรกร โดยมีการปลูกข้าวไร่เป็นพืชเศรษฐกิจหลักผสมผสานกับพืชผัก
ชนิดอื่นๆ อาทิ ฟักทอง ฟักเขียว พริก มะเขือ มะระ น้ำเต้า ถั่ว และข้าวโพด เป็นต้น การใช้พื้นท่ีทำ
การเกษตรของชาวลัวะต้ังแต่ในสมัยก่อนนั้น มักถูกระบุว่าเป็นการทำไร่เล่ือยลอยซึ่งเข้าข่ายการ
ทำลายทรัพยากรธรรมชาติ แต่แท้จริงแล้ว ลักษณะการทำการเกษตรของชาวลัวะ -ปรัยนั้นคือการ
หมุนไร่ หรือทำการเกษตรในลักษณะหมุนเวียน  กล่าวคือ เมื่อชาวลัวะทำการถางพื้นท่ีหนึ่งเพื่อทำไร่
และเก็บเกี่ยวเสร็จเรียบร้อยแล้ว ก็จะปล่อยพื้นท่ีผืนนั้นท้ิงไว้ให้ต้นไม้และพืชพรรณขึ้นปกคลุม และ
หมุนเวียนไปถางพื้นท่ีอื่นๆเพื่อทำไร่ในปีถัดๆไปแทน จากนั้นในระยะเวลา 5 – 10 ปี ชาวลัวะก็จะ
กลับมาถางไร่ผืนเดิมเพื่อทำการเกษตรอีกครั้ง หมุนเวียนในลักษณะนี้นานนับสิบปีข้ึนไป การทำเช่นนี้
ถือเป็นการฟื้นฟูความอุดมสมบูรณ์ของหน้าดินให้พร้อมทำการเกษตรอีกครั้ง การใช้ประโยชน์จาก
ท่ีดินในลักษณะนี้จะทำให้ชาวลัวะสามารถใช้ท่ีดินผืนเดิมได้ตลอดไป  

การปลูกข้าวไร่ของชาวลัวะ-ปรัยในอดีต ส่วนใหญ่จะเป็นการปลูกเพื่อการยังชีพเท่านั้น 
เนื่องจากสภาพความเป็นอยู่ท่ีแร้นแค้น ขาดแคลนเครื่องไม้เครื่องมือในกระบวนการการผลิต จึงส่งผล
ให้มีปริมาณผลผลิตไม่เพียงพอสำหรับการซื้อขาย จะมีเพียงบางครอบครัวใหญ่ๆเท่านั้นท่ีสามารถเก็บ
เกี่ยวผลผลิตได้มากพอสำหรับนำไปขาย ในปัจจุบัน ชาวลัวะ-ปรัย ณ หมู่บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ ก็
ยังคงมีสภาพความเป็นอยู่ท่ีไม่ได้ต่างจากในอดีตมากนัก การปลูกข้าวไร่ในแต่ละฤดูกาล มีเป้าหมาย
หลักเพื่อการเก็บไว้ให้พอบริโภคตลอดท้ังปี ส่วนท่ีเหลือจากนั้นจึงนำมาขายเพื่อสร้างรายได้ให้กับ
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ครอบครัว โดยปฏิทินฤดูกาลทำการเกษตรของชาวลัวะ-ปรัยจะสอดคล้องกับพิธีกรรมและความเช่ือ 
ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

เดือนมกราคม (เดือน4)     เป็นช่วงของการทำพิธีเส่ียงทายหาพื้นท่ีทำไร่ และการ  
                                    ถางไร่ 
เดือนกุมภาพันธ์ (เดือน5)      เป็นช่วงของการเกี่ยวหญ้าคาเพื่อนำไปทำหลังคาเรือน  

 และการปลูกเรือน 
เดือนมีนาคม (เดือน6)        เป็นช่วงของการเผาไร่หลังจากท่ีถางไว้แล้ว 
เดือนเมษายน (เดือน7)       เป็นช่วงของการล้อมรั้วและทำความสะอาดไร่เพื่อเตรียม   
                                     สักข้าว 
เดือนพฤษภาคม (เดือน8)    เป็นช่วงของการสักข้าวไร่ หรือ การหยอดเมล็ดพันธุ์ 
เดือนมิถุนายน (เดือน9)      เป็นช่วงของประเพณีการปลูกแฮก 
เดือนกรกฎาคม (เดือน10)   เป็นช่วงของประเพณีกินข้าวโพด และ รับขวัญข้าวตั้ง 
                                     ท้อง 
เดือนสิงหาคม (เดือน11)     เป็นช่วงของประเพณีรับขวัญข้าวตั้งท้อง (พิธีสะโหลด) 
เดือนกันยายน (เดือน12)  เป็นช่วงของประเพณีกินข้าวดอ 
เดือนตุลาคม (เดือนเจียง)  เป็นช่วงของประเพณีกินข้าวเม่า (เมื่อข้าวให้ผลผลิต) 
เดือนพฤศจิกายน (เดือนยี)่   เป็นช่วงของการลงแขกรูดข้าวไร่และการขนข้าวเข้ายุ้ง 
เดือนธันวาคม (เดือน3)  เป็นช่วงของการรื้อเรือนงัวะ (เรือนพักช่ัวคราวในไร่)  

     และการจัดพิธีกินดอกแดง 
 

 
ภาพท่ี 10 วิถีการเกษตรของชาวลัวะ-ปรัย 

ที่มา ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย, 2567 
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5.5. ประเพณีการปลูกเรือน 

ประเพณีการปลูกเรือน เป็นวัฒนธรรมการซ่อมแซมหลังคาเรือนและการปลูกเรือนใหม่
ของชาวลัวะ-ปรัย โดยจะทำกันในช่วงประมาณเดือนกุมภาพันธ์ถึงมีนาคมของทุกปีซึ่งเป็นช่วงท่ี
ชาวลัวะจะว่างเว้นจากการทำการเกษตรเนื่องจากต้องรอทำการสักข้าวในฤดูฝนหรือเดือนพฤษภาคม 
ในการปลูกหรือซ่อมแซมเรือนในแต่ละปีนั้นจะไม่ใช่การท่ีต่างคนต่างปลูกเรือนของตนเอง แต่เป็นการ
ท่ีผู้คนท้ังหมู่บ้านจะมาช่วยกันปลูกเรือนหนึ่งหลังโดยจะมีการตกลงและเรียงลำดับกันว่าในแต่ละปีจะ
สร้างเรือนไหนบ้าง และปีถัด ๆ ไปเป็นคิวของเรือนไหน เพราะไม่สามารถทำพร้อมกันหลายเรือนได้ใน
ปีเดียว เหตุท่ีชาวลัวะ-ปรัยทำการซ่อมแซมเรือนกันจนเป็นประเพณีนั้นมาจากการดำรงชีวิตอยู่ใน
สภาพภูมิประเทศซึ่งเป็นท่ีราบบนภูเขาสูง จึงจะต้องมีการซ่อมแซมท่ีอยู่อาศัยให้สมบูรณ์เพื่อเตรียม
รับมือกับภัยพิบัติทางธรรมชาติท่ีอาจเกิดขึ้นได้ 

 

 
ภาพท่ี 11 การปลูกเรือนของชาวลัวะ-ปรัย 

ที่มา ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย, 2567 

 

สภาพแวดล้อมทางกายภาพของพื้นที ่

 หมู่บ้านป่ากำ ตำบลดงพญา 

หมู่บ้านป่ากำเป็นหมู่บ้านกลางเขา ต้ังอยู่ในตำบลดงพญา อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน 
บริเวณพื้นท่ีโดยรอบมีลักษณะภูมิประเทศเป็นภูเขาสูงชัน สลับกับหุบเขาน้อยใหญ่ มีลำน้ำหรือลำห้วย
กระจายอยู่โดยรอบและไม่ค่อยมีพื้นท่ีราบมากนัก การสร้างบ้านเรือนของชาวลัวะ-ปรัยภายในหมู่บ้าน
หมู่บ้านป่ากำจึงเป็นไปในลักษณะเฉพาะตัวซึ่งมีการปรับให้เข้ากับบริบทแวดล้อมบนท่ีสูง หมู่บ้านป่า
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กำจึงมีความโดดเด่นในแง่ของการเป็นแหล่งองค์ความรู้ทางสถาปัตยกรรมท่ีสำคัญของชาวชาติพันธุ์
ลัวะ-ปรัย ซึ่งแสดงให้เห็นถึงภูมิปัญญาและทักษะการปรับตัวให้เข้ากับส่ิงแวดล้อมในธรรมชาติ 

ทิศเหนือ ติดต่อกับ บ้านขุนน้ำจอน ตำบลดงพญา อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน 
ทิศใต้ ติดต่อกับ บ้านปางกบ ตำบลดงพญา อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน 
ทิศตะวันออก ติดต่อกับ บ้านสะว้าเหนือ ตำบลดงพญา อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน 
ทิศตะวันออก ติดต่อกับ บ้านสะกุ่น ตำบลภูคา อำเภอปัว จังหวัดน่าน (เดชดอนบม, 2567) 

 

จังหวัดน่าน 

จังหวัดน่านเป็นจังหวัดหนึ่งในภาคเหนือของประเทศไทย มีพื้นท่ีท้ังส้ินประมาณ 7.58 ล้านไร่ 
ประกอบด้วย 15 อำเภอ และ 99 ตำบล โดยพื้นท่ีส่วนใหญ่เป็นภูเขาถึงร้อยละ 87.2 ของพื้นท่ี
ท้ังหมด ซึ่งอยู่สูงจากระดับน้ำทะเลปานกลางประมาณ 2115 เมตร และเป็นแหล่งต้นน้ำของแม่น้ำ
น่านซึ่งได้ไหลผ่านจังหวัดจากทางทิศเหนือลงสู่ทิศใต้ซึ่งมีสภาพเป็นท่ีราบลุ่ม โดยพื้นท่ีราบของจังหวัด
น่านมีเพียงร้อยละ 12.8 ของพื้นท่ีท้ังหมด ซึ่งสามารถจำแนกตามประเภทพื้นท่ีได้ดังนี้ 

- พื้นท่ีป่าสงวนแห่งชาติ 3.22 ล้านไร่ คิดเป็นร้อยละ 42.48 
- พื้นท่ีป่าอนุรักษ์ 2.83 ล้านไร่ คิดเป็นร้อยละ 37.34 
- พื้นท่ีสำนักงานปฏิรูปเพื่อเกษตรกรรม (สปภ.) 0.46 ล้านไร่ คิดเป็นร้อยละ 6.06 
- พื้นท่ีเอกสารสิทธิ์อื่นๆ 1.07 ล้านไร่ คิดเป็นร้อยละ 14.12 

 
ลำดับ อำเภอ เน้ือที่ (ตารางกิโลเมตร) ระยะห่างจากตัวจังหวัด (ก.ม.) 

1 อำเภอเมืองน่าน   813.126 0 
2 อำเภอแม่จริม 998.152 40 
3 อำเภอบ้านหลวง 338.210 46 
4 อำเภอนาน้อย 1408.122 60 
5 อำเภอปัว 657.363 62 
6 อำเภอท่าวังผา 702.204 46 
7 อำเภอเวียงสา 1894.893 22 
8 อำเภอทุ่งช้าง 760.811 80 
9 อำเภอเชียงกลาง 277.115 68 
10 อำเภอนาหมื่น 785.608 80 
11 อำเภอสันติสุข 416.837 33 
12 อำเภอบ่อเกลือ 848.341 87 
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13 อำเภอสองแคว 544.364 79 
14 อำเภอภูเพียง 508.236 6 
15 อำเภอเฉลิมพระเกียรติ 518.690 129 

 
 อาณาเขต 
 ทิศเหนือ และ ทิศตะวันออก ติดต่อกับ ประเทศลาว 
 ทิศใต้ ติดต่อกับ จังหวัดอุตรดิตถ์ 
 ทิศตะวันตก ติดต่อกับ จังหวัดพะเยาและจังหวัดแพร่ 
 จังหวัดน่านมีด่านชายแดนผ่านเข้าออกระหว่างประเทศไทยและประเทศลาวจำนวนหลาย
แห่ง อาทิ จุดผ่านแดนถาวรสากลห้วยโก๋น-น้ำเงิน อำเภอเฉลิมพระเกียรติ จุดผ่อนปรนบ้านใหม่
ชายแดน อำเภอสองแคว และจุดผ่อนปรนบ้านห้วยสะแตง อำเภอทุ่งช้าง เป็นต้น 
 

 
ภาพท่ี 12 แผนท่ีจังหวัดน่าน 

ที่มา จิรพงศ์ สงวนใจ เข้าถงึเมื่อ 7 มิถุนายน 2567,  
เข้าถึงได้จาก https://dd15110.wordpress.com/wp-content/uploads/2013/12/1.gif 
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 สภาพภูมิประเทศ 

สภาพภูมิประเทศส่วนใหญ่ของจังหวัดน่านเป็นภูเขาสูงชันและสลับซับซ้อนซึ่งวางตัวในแนว
เหนือใต้ โดยเฉพาะบริเวณชายแดนทางทิศเหนือและทิศตะวันออกซึ่งเป็นรอยต่อกับประเทศลาว 
พื้นท่ีราบส่วนใหญ่จะอยู่ในบริเวณตอนกลางของพื้นท่ีจังหวัดและบริเวณลุ่มน้ำต่างๆ โดยจังหวัดน่านมี
แหล่งน้ำท่ีสำคัญคือ แม่น้ำน่าน ซึ่งมีแหล่งกำเนิดมาจากทางตอนเหนือของจังหวัดและไหลลงสู่เขื่อน
สิริกิต์ิ ในจังหวัดอุตรดิตถ์ นอกจากนั้นยังมีลำน้ำสาขาต่างๆ ได้แก่ ลำน้ำว้า ลำน้ำสา ลำน้ำปัว ลำน้ำ
ยาว และ ลำน้ำแหง เป็นต้น จังหวัดน่านมีอุทยานแห่งชาติท่ีสำคัญจำนวน 7 แห่ง ได้แก่ อุทยาน
แห่งชาติดอยภูคา อุทยานแห่งชาติศรีน่าน อุทยานแห่งชาติแม่จริม อุทยานแห่งชาติถ้ำสะเกิน อุทยาน
แห่งชาตินันทบุรี อุทยานแห่งชาติขุนสถาน และอุทยานแห่งชาติขุนน่าน 
 

สภาพภูมิอากาศ 

ด้วยจังหวัดน่านมีสภาพภูมิประเทศโดยรอบเป็นหุบเขาสูงชันมาก ทิวเขาวางตัวในแนวเหนือ
ใต้ทำให้บริเวณยอดเขาสามารถรับความกดอากาศสูงท่ีแผ่มาจากประเทศจีนในฤดูหนาวได้อย่างท่ัวถึง
และเต็มท่ี ในขณะเดียวกันทิวเขาท่ีวางตัวเหนือใต้ก็ทำให้เสมือนเป็นกำแพงปิดกั้นลมมรสุมทางทิศ
ตะวันออก รวมท้ังยังมีระดับความสูงเฉล่ียบนยอดเขากับความสูงเฉล่ียท่ีผิวแตกต่างกันมาก และยังมี
ระดับความสูงเหนือระดับน้ำทะเล จากปัจจัยท้ังหลายเหล่านี้ ทำให้ในตอนกลางวันมีอุณหภูมิท่ีร้อน
มากเนื่องจากถูกอิทธิพลของแสงแดดเผา และในตอนกลางคืนจะมีอากาศเย็นเนื่องจากได้รับอิทธิพล
ของลมภูเขาพัดลงสู่หุบเขา 

ฤดูกาล 

1) ฤดูร้อนเริ่มต้ังแต่กลางเดือนกุมภาพันธ์ถึงกลางเดือนพฤษภาคม มีอากาศร้อนอบอ้าว
โดยท่ัวไป โดยเฉพาะในเดือนเมษายนเป็นเดือนท่ีมีอากาศร้อนอบอ้าวท่ีสุดในรอบปี และอาจมีพายุฝน
ฟ้าคะนอง ลมกระโชกแรง และลูกเห็บตกได้ 

2) ฤดูฝนเริ่มต้ังแต่กลางเดือนพฤษภาคมถึงเดือนตุลาคม ซึ่งเป็นระยะท่ีลมมรสุมตะวันตก
เฉียงใต้พัดเข้าสู่ประเทศไทย อากาศจะชุ่มช้ืนและมีฝนตกชุกตั้งแต่ประมาณกลางเดือนพฤษภาคมเป็น
ต้นไป เดือนท่ีฝนตกมากท่ีสุดคือเดือนสิงหาคม 

3) ฤดูหนาวเริ่มต้ังแต่กลางเดือนตุลาคมถึงเดือนกุมภาพันธ์ ซึ่งเป็นระยะท่ีลมมรสุม
ตะวันออกเฉียงเหนือพัดปกคลุมประเทศไทย อากาศโดยท่ัวไปจะหนาวเย็นและแห้ง เดือนท่ีมีอากาศ
หนาวที่สุดคือเดือนธันวาคม 

อุณหภูมิ 
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อุณหภูมิโดยเฉล่ียท้ังปีของจังหวัดน่านอยู่ท่ี 26.3 องศาเซลเซียส ในช่วงฤดูร้อนจะมีอุณหภูมิ
สูงสุดเฉล่ียท่ี 33.3 องศาเซลเซียส และจะมีอากาศร้อนท่ีสุดในเดือนเมษายน เคยวัดอุณหภูมิสูงสุดได้
ท่ี 44.1 องศาเซลเซียส เมื่อวันท่ี 12 เมษายน 2502 

ส่วนในฤดูหนาวจะมีอากาศหนาวเย็นโดยเฉพาะพื้นท่ีบริเวณเทือกเขาและยอดดอย อุณหภูมิ
ต่ำสุดเฉล่ีย 20.8 องศาเซลเซียส และมีอากาศหนาวท่ีสุดในเดือนธันวาคมและมกราคม เคยวัด
อุณหภูมิต่ำสุดได้ท่ี 1.0 องศาเซลเซียส เมื่อวันท่ี 2 มกราคม 2517 

 

 
ภาพท่ี 13 ลมมรสุม 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย, 2567 
 

การเดินทาง 

1) ทางบก เดินทางโดยรถยนต์ส่วนบุคคลจากกรุงเทพฯ โดยใช้ทางหลวงหมายเลข 32 มา
จนถึงจังหวัดนครสวรรค์ จากนั้นใช้ทางหลวงหมายเลข 117 มาจนถึงจังหวัดพิษณุโลก และใช้ทาง
หลวงหมายเลข 11 โดยผ่านจังหวัดอุตรดิตถ์ และอำเภอเด่นชัย จังหวัดแพร่ จากเด่นชัยใช้ทางหลวง
หมายเลข 101 ผ่านจังหวัดแพร่ไปจนถึงตัวจังหวัดน่าน รวมระยะทางประมาณ 668 กิโลเมตร 

2) ทางรถไฟ จังหวัดน่านไม่มีเส้นทางรถไฟผ่าน แต่สามารถเดินทางมาลงท่ีสถานีรถไฟเด่น
ชัย อำเภอเด่นชัย จังหวัดแพร่ แล้วเดินทางต่อด้วยถนน ระยะทางประมาณ 140 กิโลเมตร ตามทาง
หลวงแผ่นดินหมายเลข 101 มายังตัวจังหวัด 

3) ทางอากาศ จังหวัดน่านมีท่าอากาศยานน่านนคร ซึ่งเป็นสนามบินพาณิชย์ต้ังอยู่ทาง
ตอนเหนือของตัวเมืองน่าน ห่างออกไปประมาณ 3 กิโลเมตร  

 
 
 

  

ลมมรสุมตะวันออกเฉียงใต ้
ลมร้อน  

ลมมรสุมตะวันตกเฉียงใต้ 
ลมทะเล ลมฝน 
พฤษภาคม - ตุลาคม 

ลมมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือ 
ลมบก 
ตุลาคม-กุมภาพันธ์ 
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ส่วนที่ 2 

แนวความคิดเก่ียวกับแหล่งเรียนรู้ 

ความหมายและทฤษฎี 

 แหล่งเรียนรู้ หรือ ศูนย์การเรียนรู้ หมายถึง สถานท่ีซึ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับการเรียนรู้ท่ี
นอกเหนือจากการศึกษาในระบบหรือการเรียนในห้องเรียนเพียงอย่างเดียว โดยคุณลักษณะหลักของ
แหล่งเรียนรู้คือการเป็น ‘ห้องเรียนธรรมชาติ’ กล่าวคือ ผู้เรียนรู้จะสามารถเรียนรู้จากสภาพจริงและ
เกิดการปฏิบัติการในสภาพแวดล้อมท่ีเป็นจริง ท้ังนี้ เพื่อส่งผลให้ ผู้ เรียนรู้ เกิดทัศนคติท่ีดีต่อ
สภาพแวดล้อมในทางหนึ่ง ซึ่งแหล่งเรียนรู้ท่ีกล่าวมาข้างต้นอาจเป็นรูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ชุมชน 
ห้องสมุดประชาชน พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ สวนสัตว์ โบราณสถาน สวนพฤกษศาสตร์ หรือสถานท่ีซึ่ง
เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ อาทิ ห้วย หนอง คลอง บึง น้ำตก ภูเขา หรือ อุทยานป่าไม้ เป็นต้น 

 แหล่งเรียนรู้ชุมชน หรือ ศูนย์การเรียนรู้ชุมชน  

 แหล่งเรียนรู้ชุมชน (Community Resources) อาจมีช่ือเรียกได้แตกต่างกัน ไม่ว่าจะเป็น 
แหล่งความรู้ชุมชน ศูนย์การเรียนรู้ชุมชน แหล่งวิทยาการชุมชน หรือ แหล่งทรัพยากรชุมชน แต่
ความหมายของสถานท่ีซึ่งกล่าวมาท้ังหมดนั้นก็ล้วนมีความคล้ายคลึงกัน นั่นคือ การเป็นสถานท่ีซึ่ง
เป็นแหล่งขององค์ความรู้และประสบการณ์ท่ีส่ังสมมาของชุมชนหนึ่งๆ กล่าวคือ เป็นทรัพยากรท่ีมีอยู่
ในชุมชน ไม่ว่าจะเป็น ตัวบุคคล รูปแบบสังคม วิถีชีวิต ภูมิปัญญา และศิลปวัฒนธรรม ซึ่งสามารถ
ก่อให้เกิดการเรียนรู้ได้ 
 โดยแหล่งเรียนรู้ชุมชน มีลักษณะความสำคัญ อ้างอิงจาก อนงค์ วิชาลัย (2552) ดังนี้ 

1) เป็นแหล่งรวมไว้ซึ่งองค์ความรู้และประสบการณ์ในด้านต่างๆ 
2) เป็นแหล่งส่งเสริมการเรียนรู้ในรูปแบบการเรียนรู้ตลอดชีวิตต่อผู้เรียนรู้ซึ่งไม่จำกัดเพศ

และวัย 
3) เป็นแหล่งส่งเสริมการเรียนรู้ ในสภาพแวดล้อมจริง อาทิ  แหล่งธรรมชาติ หรือ 

โบราณสถาน 
4) เป็นแหล่งท่ีผู้เรียนรู้สามารถเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติเองและสร้างองค์ความรู้ด้วย

ตนเอง 
5) เป็นแหล่งส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย และตอบสนองความสนใจของผู้

เรียนรู้ 
6) เป็นแหล่งเช่ือมโยงให้สถานศึกษาและชุมชนเกิดความสัมพันธ์ใกล้ชิดกัน 
7) เป็นแหล่งปลูกฝังให้ผู้เรียนรู้เกิดความภาคภูมิใจในท้องถิ่นและประเทศชาติ 
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ประเภทของแหล่งเรียนรู้ชุมชน 

 แหล่งเรียนรู้ชุมชน สามารถแบ่งประเภทได้แตกต่างกันไปตามกฎเกณฑ์หรือแนวคิดท่ีแต่ละ
บุคคลหรือหน่วยงานยึดถือ อ้างอิงจากแนวคิดของประจักษ์ บุญอารีย์ (2544) แหล่งเรียนรู้ชุมชน
สามารถแบ่งออกได้เป็น 9 ประเภท ดังต่อไปนี้ 

1. แหล่งเรียนรู้ธรรมชาติ คือ แหล่งเรียนรู้ท่ีมีอยู่เดิมในธรรมชาติ เช่น พื้นท่ีป่าชุมชน แหล่ง
น้ำ น้ำตก ภูเขา ทะเล เป็นต้น โดยเป็นการเรียนรู้ส่ิงต่างๆในธรรมชาติ ไม่ว่าจะเป็น ดิน หินชนิดต่างๆ 
นก สัตว์ป่า แมลง พรรณพืช แหล่งแร่ธาตุ สภาพภูมิอากาศ และสภาพภูมิศาสตร์ของแต่ละท้องถิ่น 

2. แหล่งเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้น คือ แหล่งองค์ความรู้ท่ีสร้างขึ้นโดยฝีมือของมนุษย์ ท้ังจากองค์กร
ภาครัฐและเอกชน ได้แก่ 

2.1. หอสมุดประชาชนและหอสมุดเอกชน ท้ังในและนอกสถานศึกษาและองค์กรเอกชน
หรือส่วนบุคคล 
2.2. สถาบันการเรียนรู้ในท้องถิ่น ได้แก่ ศูนย์ศิลปวัฒนธรรม หอศิลป์ พิพิธภัณฑ์เมือง 
พิพิธภัณฑ์ปลา สวนสัตว์ สวนหิน สวนรุกขชาติ หรือศูนย์วิทยาศาสตร์ เป็นต้น 
2.3. แหล่งประวัติศาสตร์และแหล่งโบราณคดี 
2.4. สถานท่ีราชการ ซึ่งต้องถือว่าเป็นสถานท่ีของประชาชนท่ีสามารถเรียนรู้ เข้าใจ 
และตรวจสอบได้ 
2.5. สถานประกอบการเอกชน ซึ่งต้องมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษาตามปฏิญญา “All 
of Education” 
2.6. สถานท่ีสาธารณะ เช่น สวนสาธารณะ อนุสาวรีย์ วนอุทยาน และ ค่ายลูกเสือ เป็น
ต้น 
2.7. สถานท่ีศักด์ิสิทธิ์ หรือ สถานท่ีซึ่งสร้างขึ้นเป็นเครื่องยึดเหนี่ยวจิตใจของผู้คนในแต่
ละชุมชน อาทิ ศาลเจ้า หรือ ศาลหลักเมือง 

3. สถานท่ีสำคัญทางศาสนา เป็นแหล่งเรียนรู้ทางศาสนาและศิลปวัฒนธรรมของสังคมไทย 
ได้แก่ วัดวาอารามของศาสนาพุทธ โบสถ์คริสต์ หรือมัสยิดอิสลาม เป็นต้น 

4. แหล่งภูมิปัญญาท้องถิ่น คือ สถานท่ีซึ่งมีผลงานอันเกิดจากภูมิปัญญาบุคคล อาทิ แหล่ง
หัตถกรรมชุมชน หรือแหล่งผลิตงานฝีมือหรือผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นต่างๆ เป็นต้น  

5. แหล่งวิถีชีวิตและประเพณีท้องถิ่น คือ สถานท่ีซึ่งมีกิจกรรมการละเล่น ประเพณี และ
วัฒนธรรมให้สังคมได้เรียนรู้และปฏิบัติ ได้แก่ ชุมชนต่างๆซึ่งมีวัฒนธรรมประเพณีของตน 
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6. แหล่งวัตถุหรือเครื่องมือเครื่องใช้ในท้องถิ่น คือ สถานท่ีซึ่งมีเครื่องมือ เครื่องใช้อันเป็น
ผลผลิตจากภูมิปัญญาของบุคคล 

7. แหล่งท่องเท่ียวรวมถึงนักท่องเท่ียว ถือเป็นสถานท่ีซึ่งสามารถเรียนรู้และแลกเปล่ียน
องค์ความรู้กับผู้คนต่างถิ่นได้ โดยเฉพาะด้านภาษาและวัฒนธรรม 

8. แหล่งเรียนรู้ประเภทส่ือสารมวลชน และการโทรคมนาคม 
9. แหล่งเรียนรู้ประเภทโรงเรียนและสถาบันการศึกษา 

 
 และอ้างอิงจากสำนักคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยกระทรวงศึกษาธิการ (2547) 
ได้มีการแบ่งประเภทของแหล่งเรียนรู้ไว้ 2 แบบ ดังนี้ 

แบบที่ 1 จัดตามลักษณะของแหล่งเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 3  ประเภท ดังนี้ 
1. แหล่งเรียนรู้ตามธรรมชาติ คือแหล่งเรียนรู้ท่ีมีอยู่เดิมในธรรมชาติ เช่น น้ำตก ภูเขา ลำ

ธาร ทะเล กรวด หิน ดิน ทราย เป็นต้น 
2. แหล่งเรียนรู้ท่ีมนุษย์สร้างขึ้น คือสถานท่ีซึ่งมนุษย์สร้างขึ้นไว้เพื่อเป็นแหล่งองค์ความรู้ 

เก็บรักษา และสืบทอดศิลปวัฒนธรรมในท้องถิ่นต่างๆ อาทิ พิพิธภัณฑ์ หอศิลป์ และ
โบราณสถาน เป็นต้น 

3. แหล่งเรียนรู้ท่ีเป็นบุคคล บุคคลนับเป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีทรงคุณค่าท่ีสุดซึ่งสามารถถ่ายทอด
ท้ังองค์ความรู้ ความสามารถ และคุณธรรม 

แบบที่ 2 จัดตามลักษณะท่ีต้ังของแหล่งเรียนรู้ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 
1. แหล่งเรียนรู้ ในโรงเรียนหรือสถานศึกษา ได้แก่ ครู -อาจารย์ ห้องเรียน ห้องสมุด 

ห้องปฏิบัติการต่างๆ รวมถึงสภาพแวดล้อมต่างๆ ภายในโรงเรียน 
2. แหล่งเรียนรู้ในชุมชน ซึ่งครอบคลุมท้ังสถานท่ีและตัวบุคคล  อาทิ แหล่งธรรมชาติ และ

แหล่งเรียนรู้ท่ีมนุษย์สร้างขึ้น (เพชราภรณ์, 2560) 
 

องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้ 

ในการท่ีจะพัฒนาแหล่งเรียนรู้ขึ้นนั้นจำเป็นจะต้องมีปัจจัยและองค์ประกอบท่ีทำให้ผู้เรียนรู้
ได้เกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. ชุดข้อมูลหรือชุดองค์ความรู้ หมายถึง ข้อมูลสารสนเทศหรือเรื่องราวท่ีได้ผ่านการจัดสรร
และเรียบเรียงอย่างเป็นระบบและเป็นหมวดหมู่ พร้อมให้ผู้เรียนได้เกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็น
ลำดับข้ัน โดยชุดองค์ความรู้จะประกอบไปด้วยข้อมูล 2 ประเภทคือ  
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1.1. Explicit Knowledges คือ องค์ความรู้ท่ีชัดแจ้ง หมายถึง ข้อมูลท่ีผ่านการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์ด้วยหลักเหตุและผล จนเกิดเป็นข้อมูลประเภท
ข้อเท็จจริงหรือหลักการท่ัวไปท่ีสามารถถ่ายทอดได้ด้วยวิธีการต่างๆ ไม่ว่าจะ
เป็น การบันทึกเป็นลายลักษณ์อักษร ทฤษฎี หรือคู่มือต่างๆ นอกเหนือจากนี้
อาจอยู่ในรูปแบบของภาพถ่ายหรือวิดิทัศน์ 

1.2. Tacit Knowledges คือ องค์ความรู้ท่ีฝังอยู่ในคน กล่าวคือ องค์ความรู้ท่ีมาใน
รูปแบบของประสบการณ์ ทักษะ ทัศนคติ หรือสัญชาติญาณของแต่ละบุคคล 
ซึ่งจะถ่ายทอดจากบุคคลสู่บุคคลด้วยวิธีการบอกเล่าเรื่องราวหรือการบรรยาย 

2. ผู้ให้ข้อมูลหรือผู้ถ่ายทอด หมายถึง บุคคลท่ีเป็นผู้บอกเล่าหรือถ่ายทอดข้อมูลให้แก่ผู้
เรียนรู้ โดยผู้ถ่ายทอดจำเป็นจะต้องมีความเช่ียวชาญเพื่อผู้เรียนรู้จะสามารถเกิดความเข้าใจอย่างถ่อง
แท้และเกิดประสบการณ์ท่ีมีประสิทธิภาพ 

3. กระบวนการออกแบบ หมายถึง ขั้นตอนหรือวิธีการในการออกแบบหรือจัดสรร
กระบวนการเรียนรู้ภายในแหล่งรู้ให้เป็นไปอย่างมีลำดับขั้นเป็นหมวดหมู่และมีประสิทธิภาพ รวมไป
ถึงการออกแบบรูปแบบการเผยแพร่หรือการนำเสนอข้อมูลให้มีความสวยงามและดึงดูดความสนใจ 

4. กิจกรรมหรือกระบวนการเรียนรู้ หมายถึง  รูปแบบของกระบวนการลงมือทำหรือการ
ปฏิบัติการเพื่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้และการได้รับประสบการณ์ 

5. ส่ือการเรียนรู้ หมายถึง ส่ือในรูปแบบต่างๆท่ีใช้สำหรับเผยแพร่หรือนำเสนอข้อมูลให้มี
ความน่าสนใจ มากกว่าการฟังบรรยายเพียงอย่างเดียว อาทิ ป้ายข้อมูล โมเดลจำลอง ส่ือวิดีทัศน์ ส่ือ
interactive Multimedia อุปกรณ์สาธิต และวัตถุจริงซึ่งใช้สำหรับการจัดแสดง 

6. สถานท่ี องค์ประกอบท่ีสำคัญท่ีสุดของแหล่งรู้คือสถานท่ีซึ่งใช้ในการเผยแพร่องค์ความรู้ 
ซึ่งอาจเป็นสถานท่ีจริงหรือการสร้างบรรยากาศจำลองขึ้นมา  

7. การบริหารจัดการ หมายถึง ระบบการบริหารจัดการเพื่อให้แหล่งเรียนรู้ดำเนินไปอย่าง
เป็นระบบและมีประสิทธิภาพ อาทิ แผนการปฏิบัติงาน แผนการขับเคล่ือนโครงการ การจัดการ
งบประมาณและแหล่งท่ีมาของรายได้ เป็นต้น (ผูกภู่, 2563) 
 

 
ภาพท่ี 14 องค์ประกอบของแหล่งเรียนรู้ 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย, 2567  
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ส่วนที่ 3 

แนวความคิดเก่ียวกับศิลปะและการออกแบบ 

แนวความคิดเก่ียวกับศิลปะ 

 ความหมายของศิลปะ 

ศิลปะ (Art) หมายถึง ผลผลิตซึ่งเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ท่ีแสดงออกมาใน
รูปแบบต่างๆซึ่งเรียกว่า ผลงาน (Artwork) หรืออาจหมายถึง ส่ิงท่ีมนุษย์สร้างสรรค์ขึ้นเพื่อแสดงออก
ซึ่งอารมณ์ ความรู้สึก ความคิด ประสบการณ์ หรือการเห็นแจ้ง โดยมีเป้าหมายเพื่อสุนทรียภาพหรือ
คุณค่าทางความงาม และอารมณ์สะเทือนใจ คำว่า ศิลปะ ได้ถูกให้ความหมายไว้โดยนักปราชญ์และ
ผู้คนมากมายในหลายยุคหลายสมัยท้ังโดยกว้างและโดยแคบ ศาสตราจารย์ศิลป์ พีระศรี (Corrado 

Feroci) บุคคลสำคัญผู้วางรากฐานให้กับการศึกษาศิลปะในประเทศไทย ได้ให้ความหมายของศิลปะไว้
ว่า ศิลปะ คือ งานอันเป็นความพากเพียรของมนุษย์ ท่ีต้องใช้ความพยายามด้วยความคิดและมือ ซึ่ง
เป็นความหมายท่ีถูกนำมาใช้อย่างแพร่หลายในเอกสารและตำราของประเทศไทย 

 

ประเภทของศิลปะ 

อ้างอิงจากชลูด นิ่มเสมอ (2539) ประเภทของศิลปะสามารถจำแนกตามแนวทางได้ 3 

แนวทาง คือการแบ่งตามจุดมุ่งหมายของการสร้าง แบ่งตามลักษณะการแสดงออก และแบ่งตาม
ลักษณะการรับสัมผัส โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. แบ่งตามจุดมุ่งหมายของการสร้าง 

1.1.  วิจิตรศิลป์ (Fine Arts) 

วิจิตรศิลป์ หมายถึง งานศิลปะท่ีสร้างขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์ด้านสุนทรียภาพหรือการช่ืน
ชมคุณค่าทางความงามและสติปัญญาเป็นหลัก ได้แก่ จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม ดนตรี 
ศิลปะการแสดง และกวีนิพนธ์  

1.2.  ประยุกต์ศิลป์ (Applied Arts) 

ประยุกต์ศิลป์ หมายถึง งานศิลปะท่ีสร้างขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อใช้ประโยชน์อื่นๆ ท่ี
นอกเหนือจากการช่ืนชมความงาม กล่าวคือ เป็นงานศิลปะที่ตอบสนองความต้องการด้านประโยชน์ใช้
สอยของมนุษย์ โดยสามารถแบ่งได้เป็น 4 ประเภท ดังนี้ 
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1.2.1. พาณิชย์ศิลป์ (Commercial Art) คืองานศิลปะท่ีสร้างขึ้นเพื่อสนับสนุนธุรกิจ
และการบริการเพื่อให้ธุรกิจประสบความสำเร็จ ได้แก่ การออกแบบเครื่องหมายการค้า (Logo) ส่ือ
ส่ิงพิมพ์ โฆษณา หรือฉลากสินค้า เป็นต้น 

1.2.2. มัณฑนศิลป์ (Decorative Art) คืองานศิลปะท่ีเกี่ยวเนื่องกับการออกแบบ
ตกแต่งโดยมีเป้าหมายเพื่อความสวยงามควบคู่กับความเหมาะสมของบริบทแวดล้อมและเพื่อ
ตอบสนองความต้องการและประโยชน์ใช้สอยของมนุษย์ ได้แก่ การออกแบบตกแต่งภายในบ้านหรือ
อาคาร การออกแบบตกแต่งภายนอก เช่น สวนหรือนิทรรศการ และการจัดตกแต่งหน้าร้านค้า  
(Visual Merchandise) เป็นต้น 

1.2.3. อุตสาหกรรมศิลป์ (Industrial Art) คือการสร้างสรรค์และออกแบบผลงาน
ศิลปะในรูปแบบของส่ิงก่อสร้างท่ีสามารถอยู่อาศัยได้และแสดงให้เห็นถึงเอกลักษณ์ประจำท้องถิ่นใน
ช่วงเวลานั้นๆ ได้แก่ อาคาร บ้านเรือน สถูป เจดีย์ และอนุสาวรีย์ เป็นต้น 

1.2.4. การออกแบบ (Design) การออกแบบคือการถ่ายทอดความคิดออกมาเป็น
ผลงาน โดยมีเป้าหมายเพื่อประโยชน์ใช้สอบควบคู่ไปกับคุณค่าทางความงาม ได้แก่ การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ การออกแบบเครื่องประดับ และการออกแบบทางวิศวกรรม เป็นต้น 

 
2. แบ่งตามลักษณะการแสดงออก 

2.1.  สถาปัตยกรรม (Architecture) 

 สถาปัตยกรรม หมายถึง ผลงานศิลปะท่ีแสดงออกมาในรูปแบบของส่ิงก่อสร้าง อาคาร 
บ้านเรือน ท่ีอยู่อาศัย การวางผังเมือง และการออกแบบตกแต่งภายในและภายนอกอาคาร โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อประโยชน์ใช้สอยทางด้านการอยู่อาศัยเป็นหลัก นอกเหนือจากนี้ยังเป็นเครื่อง
แสดงออกถึงอัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรมในแต่ละยุคสมัย ท้ังยังเป็นท่ียึดเหนี่ยวจิตใจหรือศูนย์รวม
จิตใจของมนุษย์ เช่น วัด หรือ โบสถ์ เป็นต้น 

2.2.  ประติมากรรม (Sculpture) 

ประติมากรรม หมายถึง ผลงานศิลปะท่ีแสดงออกมาในรูปแบบของรูปทรง 3 มิติซึ่งมี
ปริมาตรและน้ำหนัก โดยสามารถสร้างขึ้นได้ด้วย 4 วิธีการ ได้แก่ การปั้น การแกะสลัก การหล่อ และ
การประกอบขึ้นรูป ประติมากรรมเป็นศิลปะท่ีสร้างขึ้นเพื่อสุนทรียภาพหรือการช่ืนชมความงามเป็น
หลัก โดยเป็นการแสดงออกถึงความคิด จินตนาการ ความรู้สึก ความเช่ือ และการสร้างเครื่องยึด
เหนี่ยวจิตใจของมนุษย์ 

2.3.  จิตรกรรม (Painting) 
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จิตรกรรม หมายถึง ผลงานศิลปะท่ีแสดงออกมาในรูปแบบของการวาด การเขียน (การ
ระบายสี) และการจัดองค์ประกอบข้ึนมาในรูปแบบ 2 มิติ โดยมีวัตถุประสงคเพื่อการช่ืนชมคุณค่าทาง
ความงามเป็นหลัก 

2.4.  วรรณกรรม (Literature) 

วรรณกรรม หมายถึง ผลงานศิลปะท่ีแสดงออกถึงความคิดและจินตนาการ ด้วยการใช้
ภาษาโดยผ่านการเรียบเรียงเพื่อส่ือสารเป็นเรื่องราว โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อการช่ืนชมความงาม 
(วรรณศิลป)์ ประเภทของวรรณกรรมครอบคลุมถึงประวัติศาสตร์ ตำนาน นิทาน เรื่องเล่า(มุกขปาฐะ) 
เรื่องตลก เรื่องส้ัน นวนิยาย บทเพลง และ คำคม เป็นต้น 

2.5.  ดนตรีและนาฏกรรม (Music and Drama) 

ดนตรี หมายถึง ผลงานศิลปะท่ีแสดงออกมาในรูปแบบของเสียง ผ่านการขับร้องหรือ
เครื่องดนตรีชนิดต่างๆ และนาฏกรรมหรือนาฏศิลป์ หมายถึง ผลงานศิลปะท่ีแสดงออกมาในรูปแบบ
ของการแสดงท่าทางของมนุษย์ หรือการเคล่ือนไหวอวัยวะส่วนต่างๆอย่างประณีต ดนตรีและ
นาฏกรรมมีวัตถุประสงค์เพื่อการแสดงออกเพื่อให้เกิดการช่ืนชมทางความงามและการสร้างความ
จรรโลงใจ ท้ังยังเป็นเครื่องแสดงถึงความเจริญทางด้านจิตใจ อารมณ์ และความรู้สึกนึกคิดของมนุษย์ 

 
3. แบ่งตามลักษณะการรับสัมผัส 

3.1.  ทัศนศิลป์ (Visual Arts) หมายถึง รูปแบบของศิลปะท่ีสามารถรับรู้ได้ด้วยตา 
สามารถสัมผัสได้ด้วยการมองเห็น ได้แก่ จิตรกรรม ประติมากรรม สถาปัตยกรรม และ หัตถกรรม 
เป็นต้น 

3.2.   โสตศิลป์ (Aural and Audio Arts) หมายถึง รูปแบบของศิลปะท่ีสามารถรับรู้ได้
ด้วยการอ่านและการฟัง ได้แก่ ดนตรี และ วรรณกรรม เป็นต้น 

3.3.   โสตทัศนศิลป์ (Mixed Arts) หมายถึง รูปแบบของศิลปะท่ีสามารถรับรู้ได้ด้วยการ
มองเห็นพร้อมกับการได้ยิน ได้แก่ นาฏกรรม ภาพยนตร์ และศิลปะการแสดงแขนงต่างๆ 

 

สุนทรียภาพ 

สุนทรียภาพ (Aesthetics) หรือ ทฤษฎีความงาม หมายถึง ความงามในธรรมชาติหรืองาน
ศิลปะท่ีแต่ละบุคคลสามารถเข้าใจและรู้สึกได้ หรือเป็นความรู้สึกและความเข้าใจของแต่ละบุคคลท่ีมี
ต่อความงามในธรรมชาติหรืองานศิลปะ ในความหมายท่ัวไปคำว่าสุนทรียภาพมักจะใช้ร่วมกับคำว่า
ความสวยงาม (beauty) แม้ว่าความสวยงามจะเป็นส่ิงท่ีเกี่ยวข้องกับสุนทรยภาพ แต่สุนทรียภาพนั้นมี
ความหมายท่ีกว้างและครอบคลุมมากกว่า กล่าวคือนักสุนทรียศาสตร์มีความเห็นว่าสุนทรียภาพ

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%98%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%8A%E0%B8%B2%E0%B8%95%E0%B8%B4
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0


  

 

53 

อาจจะไม่ใช้ความสวยงามเพียงอย่างเดียว ความเศร้าโศก (tragic) ความน่าเกลียด (ugly) ความขบขัน 
(comic) และความน่าพิศวง (sublime) ก็ทำให้เกิดอารมณ์สุนทรีย์ได้เช่นเดียวกัน (ฐานิศวร์ เจริญ
พงศ์, 2543: 58) รวมไปถึงลักษณะของอารมณ์หรือความรู้สึกน่าสนใจ (interested) ความไม่น่าสนใจ 
(disinterested) ความเพลิดเพลินใจ (pleasure) กินใจ (empathy) ลืมตัว (attention span) (ทวี
เกียรติ ไชยยงยศ, 2538: 3) 

 

ทฤษฎีความงามในทัศนะของนักปรัชญา 

1) ทฤษฎีความงามในทัศนะของเพลโต  (427 - 347 B.C.) 
ในทัศนะของเพลโต ความงามนั้นเป็นส่ิงท่ีเกิดจากภววิสัยแห่งความรัก ความงามท่ีแท้จริงมี

อยู่ในโลกของมโนคติท่ีมีจิตเป็นตัวกำหนดเท่านั้น ความงามในโลกของมโนคติเป็นอิสระและอยู่
นอกเหนือโลกของประสบการณ์ทางผัสสะ ความงามท่ีแท้จริงอยู่เหนือกาลเวลา ไม่เปล่ียนแปลง และ
สมบูรณ์แบบในตัวเอง 

2) ทฤษฎีความงามในทัศนะของอริสโตเติล (384 - 322 B.C.) 

ในทัศนะของอริสโตเติล ความงามเป็นส่ิงท่ีเกิดจากความประสานกลมกลืนในทัศนธาตุ การมี
ลีลาและจังหวะท่ีเหมาะสม ความสัมพันธ์ในระเบียบ ขนาด และสัดส่วน เพราะสัดส่วนท่ีงดงามย่อม
ทำให้เกิดความผ่อนคลายของประสาทและอวัยวะต่างๆ 

 

แนวความคิดเก่ียวกับการออกแบบทางสถาปัตยกรรม 

การออกแบบทางสถาปัตยกรรม หมายถึง ศิลปะหรือการออกแบบท่ีแสดงออกมาใน
ลักษณะรูปแบบของส่ิงก่อสร้าง อาคาร บ้านเรือน ท่ีอยู่อาศัย การวางผังเมือง และการออกแบบ
ตกแต่งภายในและภายนอกอาคาร โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อประโยชน์ใช้สอยทางด้านการอยู่อาศัยเป็น
หลัก นอกเหนือจากนี้ยังเป็นเครื่องแสดงออกถึงอัตลักษณ์และความเจริญรุ่งเรืองของศิลปวัฒนธรรม
ในแต่ละยุคสมัย สถาปัตยกรรมว่าด้วยการจัดสรรพื้นท่ีว่างให้เกิดเป็นพื้นท่ีประโยชน์ใช้สอย เพื่อ
ตอบสนองความต้องการของมนุษย์ท้ังทางด้านวัตถุและจิตใจ  

สถาปัตยกรรม สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ 
1) สถาปัตยกรรมแบบเปิด (Open Architecture) คือส่ิงก่อสร้างท่ีเอื้ออำนวยต่อการ

พักอาศัยของมนุษย์ กล่าวคือ การมีแสงสว่างท่ีเพียงพอและการระบายอากาศท่ีมีประสิทธิภาพ เป็น
สถานท่ีซึ่งผู้คนสามารถเข้าไปใช้ประโยชน์ได้ เช่น อาคารบ้านเรือน โรงแรม โบสถ์ หรือ วิหาร เป็นต้น 
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2) สถาปัตยกรรมแบบปิด (Closing Architecture) คือส่ิงก่อสร้างท่ีสร้างขึ้นเพื่ อ
ประโยชน์ทางด้านจิตใจและความเช่ือ กล่าวคือ การเป็นสถานท่ีซึ่ง เป็นเครื่องยึดเหนี่ยวจิตใจของ
มนุษย์ท่ีไม่ต้องการให้คนเข้าไปอยู่อาศัย เช่น สุสาน อนุสาวรีย์ สถูป และเจดีย์ เป็นต้น 
 

ภูมิสถาปัตยกรรม 

ภูมิสถาปัตยกรรม (Landscape Architecture) หมายถึง ศิลปะแขนงหนึ่งท่ีว่าด้วยการ
วางแผน ออกแบบ และบริหารจัดการพื้นท่ีประโยชน์ใช้สอยภายนอกอาคารเป็นหลัก และอาจมี
ภายในอาคารบางส่วนซึ่งมีความเกี่ยวเนื่องกับสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ กล่าวคือ เป็นการจัดสรร
ทรัพยากรทางกายภาพท่ีมีอยู่ให้เหมาะสมกับกิจกรรมและความต้องการ ท้ังยังต้องมีความสัมพันธ์กับ
องค์ประกอบทางธรรมชาติท่ีมีอยู่เดิม เพื่อให้เกิดประโยชน์ในระยะยาวทั้งต่อมนุษย์และต่อธรรมชาติ
เอง งานภูมิสถาปัตย์ครอบคลุมต้ังแต่การออกแบบพื้นท่ีสวน สวนสาธารณะ อ่างเก็บน้ำ เขื่อน ไป
จนถึงอุทยานและการวางผังเมืองเพื่อการจัดการพื้นท่ีทางธรรมชาติขนาดใหญ่ รวมไปถึงการปรับปรุง
และฟื้นฟูภูมิทัศน์ท่ีเส่ือมโทรมให้ดีขึ้น เช่น การพัฒนาพื้นท่ีเหมืองแร่เก่าหรือการพัฒนาพื้นท่ีชายฝ่ัง
และเกาะ เป็นต้น  
 

สถาปัตยกรรมโครงสร้าง 

สถาปั ตยกรรมโครงสร้าง  (Structural Architecture)  หรือ  สถาปัตยกรรมอาคาร 
(สถาปัตยกรรมหลัก) หมายถึง ศิลปะท่ีว่าด้วยการออกแบบโครงสร้างของอาคารบ้านเรือนต่างๆ ซึ่ง
ต้องมีหลักการทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ฟิสิกส์ และวิศวกรรมศาสตร์เข้ามาเกี่ยวข้อง งาน
สถาปัตยกรรมโครงสร้างมีความครอบคลุมต้ังแต่งานโครงสร้าง ไม่ว่าจะเป็น ฐานราก เสา คาน พื้น 
หรือโครงหลังคา ไปจนถึงงานสถาปัตยกรรม เช่น งานพื้น งานผนัง งานกระจก/อลูมิเนียม หรืองานสี 
และงานระบบต่างๆ เช่น ไฟฟ้าและแสงสว่าง ระบบประปา ระบบอัคคีภัย และการบำบัดน้ำเสีย เป็น
ต้น 

 

สถาปัตยกรรมภายใน 

สถาปัตยกรรมภายใน (Interior Architecture) หรือ มัณฑนศิลป์ หมายถึง ศิลปะท่ีว่าด้วย
การออกแบบและตกแต่งภายในอาคารสถานท่ีซึ่งครอบคลุมด้านการจัดสรรพื้นท่ีประโยชน์ใช้สอย
ภายในอาคารเพื่อตอบสนองความต้องการด้านการใช้งาน  (function) ไปจนถึงการใช้ศิลปะในการ
ประดับตกแต่งเพื่อความสวยงามในการท่ีจะตอบสนองความต้องการทางด้านสุนทรียภาพของมนุษย์ 
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งานสถาปัตยกรรมภายในเป็นศาสตร์ท่ีต้องคำนึงถึงขนาดพื้นท่ีและระยะซึ่งต้องมีความสัมพันธ์กับ
สัดส่วนของมนุษย์ (human scale) ไปจนถึงการเลือกใช้วัสดุต่างๆท่ีสามารถตอบสนองความต้องการ
ทางด้านร่างกาย สายตา อารมณ์ ความรู้สึก และการสัมผัสของมนุษย์ 
 

สถาปัตยกรรมพื้นถ่ิน 

สถาปัตยกรรมพื้นถิ่น (Vernacular Architecture) หมายถึง ศิลปะท่ีอยู่ในรูปแบบของ
อาคารบ้านเรือนซึ่งมีความเป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่นหนึ่งๆ ท่ีสร้างขึ้นด้วยภูมิปัญญาของบุคคลใน
ท้องถิ่นนั้นๆ สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นถือเป็นส่ิงท่ีสามารถสะท้อนสภาพสังคม อัตลักษณ์ และวัฒนธรรม
ของพื้นท่ีพื้นท่ีหนึ่งได้เป็นอย่างดี ท้ังยังสามารถสะท้อนทักษะและความเช่ียวชาญของผู้คนในยุคสมัย
หนึ่งในการท่ีจะจัดสรรทรัพยากรท่ีมีอยู่ให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมทางกายภาพ รวมไปถึงการ
สอดแทรกความงามหรือสุนทรียศาสตร์เข้าไปในงานสถาปัตยกรรม กล่าวคือ สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นคือ
มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมอันทรงคุณค่าท่ีสามารถศึกษา สืบสาน และนำมาต่อยอดโดยการ
ประยุกต์เข้ากับงานสถาปัตยกรรมในปัจจุบันได้  
 

การศึกษาวัสดุเพื่อการออกแบบ 

การศึกษาวัสดุเพื่อการออกแบบ (Material in Design) คือ การศึกษาคุณสมบัติของวัสดุชนิด
ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นไม้ หิน พลาสติก โลหะ เหล็ก เซรามิก พอลิเมอร์ หรือ วัสดุผสม ต้ังแต่กระบวนการ
ผลิต ไปจนถึงคุณสมบัติเชิงกล การเปล่ียนรูปหรือการเสียรูปของวัสดุ การประมาณค่า และการ
ประยุกต์ใช้ เพื่อให้เกิดการเลือกใช้งานอย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับรูปแบบของงาน
สถาปัตยกรรม โดยในการเลือกใช้วัสดุให้เหมาะสมกับลักษณะของงานนั้นมีหลักเกณฑ์ดังต่อไปนี้ 

1) เงื่อนไขการใช้งานของวัสดุ ไม่ว่าจะเป็นคุณสมบัติและสภาพแวดล้อมการใช้งาน 
เนื่องจากไม่มีวัสดุชนิดไหนท่ีมีคุณสมบัติครบถ้วนตามความต้องการและสามารถใช้งานได้ในทุก
สภาพแวดล้อม จึงจำเป็นต้องมีการนำวัสดุอื่นมาเสริมเพื่อให้วัสดุช้ินนั้นมีคุณสมบัติครบถ้วนตามความ
ต้องการ เช่น เหล็กมีความแข็งแรงแต่สามารถเกิดสนิมได้ง่าย จึงต้องทาสีเคลือบผิวเหล็กเพื่อกันสนิม 
เป็นต้น  

2) อายุการใช้งานของวัสดุ การศึกษาเปรียบเทียบคุณสมบัติและการประมาณอายุการใช้
งานของวัสดุเป็นปัจจัยท่ีสำคัญในการเลือกใช้วัสดุ เนื่องจากการประมาณอายุการใช้งานจะทำให้เรา
สามารถกำหนดงบประมาณ การการันตีสินค้า และวางแผนระยะเวลาในการซ่อมบำรุงได้  

3) ด้านเศรษฐศาสตร์ ‘เศรษฐศาสตร์’ หรือ ‘ราคา’ เป็นตัวแปรสำคัญในการกำหนด
เงื่อนไขการใช้งานและอายุการใช้งานของวัสดุ กล่าวคือ การมีงบประมาณจำกัดในการก่อสร้างทำให้
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เราจำเป็นต้องคำนึงถึงเงื่อนไขและอายุการใช้งาน อาทิ การเลือกใช้วัสดุท่ีมีคุณสมบัติลดลงหรืออายุ
การใช้งานน้อยกว่าเพื่อควบคุมงบประมาณ เป็นต้น (ยืนยงชัยวัฒน์, 2564) 

แนวความคิดเก่ียวกับการออกแบบแบรนด์ 

แบรนด์ หรือ ตราสินค้า 

แบรนด์ (Brand) หรือ ตราสินค้า หมายถึง ภาพลักษณ์หรือแนวความคิดของสินค้าและ
บริการซึ่งสร้างขึ้นจากความต้องการหลายปัจจัย ไม่ว่าจะเป็นด้านแนวความคิด รสนิยม หรือคุณค่าใน
เชิงศิลปะ แบรนด์อาจแสดงออกได้ท้ังในเชิงรูปธรรมและนามธรรม โดยมีเป้าหมายหลักคือการส่ือสาร
และการสร้างการรับรู้ หรือเพื่อสร้างการจดจำให้กับผู้บริโภคว่าแบรนด์ของตนมีความแตกต่างจากคู่
แข่งขันอย่างไร  

อ้างอิงจาก วิทวัส ชัยปาณี แบรนด์หรือตราสินค้ามีองค์ประกอบสำคัญ ดังนี้ 
1) Attributes คือ การท่ีผู้บริโภคสามารถจดจำแบรนด์หนึ่งๆ ได้ด้วยช่ือ สีสัน สัญลักษณ์ 

หรือรูปลักษณ์ของบรรจุภัณฑ์ เป็นต้น 
2) Benefits คือ การท่ีผู้บริโภคสามารถรับรู้ได้ถึงคุณภาพหรือคุณประโยชน์ซึ่งเป็นรูปธรรม

ของสินค้า เช่น ความแข็งแรงทนทานของวัสดุ หรือ รสชาติท่ีอร่อยของอาหาร เป็นต้น 
3) Values คือ การท่ีผู้บริโภคสามารถสัมผัสได้ถึงคุณค่าท่ีจับต้องไม่ได้โดยตรง (นามธรรม) 

ของแบรนด์หรือสินค้า เช่น ความรู้สึกมั่นใจ ความรู้สึกผูกพัน และความรู้สึกคุ้นเคย เป็นต้น 
4) Personality คือ การท่ีแบรนด์สามารถสะท้อนบุคลิกภาพหรือตัวตนของผู้บริโภคได้ เช่น 

ผู้บริโภคจะดูเป็นคนมีรสนิยมในสายตาของผู้อื่นเมื่อใช้สินค้าแบรนด์นี้ เป็นต้น 
แบรนด์หรือตราสินค้านั้นจะเกิดขึ้นได้ต่อเมื่อมีการสร้างแบรนด์เกิดขึ้น โดยการสร้างแบรนด์ 

(Branding) หมายถึง การสร้างภาพลักษณ์ เรื่องราว หรือแนวความคิดของสินค้าและบริการ โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อการส่ือสารเป้าหมาย การสร้างความแตกต่าง และการสร้างคุณค่า (Brand Values) 
ให้กับผลิตภัณฑ์หรือสินค้าของแบรนด์นั้น ๆ โดยในการสร้างแบรนด์จะไม่ใช่เพียงแค่การออกแบบตรา
สัญ ลักษณ์ เท่านั้ น  แต่จะครอบคลุมถึงการทำความเข้าใจจุดสัมผัสของลูกค้า (Customer 
Touchpoint) รวมถึงจุดสัมผัสของแบรนด์ (Brand Touchpoint) เนื่องจากเป้าหมายของการสร้าง
แบรนด์คือการสร้างความสัมพันธ์ระยะยาวกับลูกค้าจนทำให้ลูกค้าเกิดความรู้สึกเช่ือใจและความภักดี
ต่อแบรนด์ (Brand Loyalty) 
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การตลาด และ เคร่ืองมือทางการตลาด 

ในการสร้างแบรนด์นั้นจะมาควบคู่กับการทำการตลาดเสมอ ซึ่งการตลาด (Marketing) 
สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 รูปแบบ คือรูปแบบออนไลน์ (Digital Marketing) และรูปแบบด้ังเดิม 
(Traditional Marketing) โดยความแตกต่างของสร้างแบรนด์และการทำตลาด คือ การสร้างแบรนด์
นั้นจะเน้นสร้างความประทับใจให้กับลูกค้าหรือผู้บริโภคโดยการส่งมอบคุณลักษณะ คุณค่า 
คุณประโยชน์ หรือวัฒนธรรมบางประการท่ีมีความแตกต่างจากแบรนด์อื่นๆ ส่วนการทำการตลาดจะ
เป็นการหาช่องทางหรือแนวทางในการส่ือสารคุณค่าหรือคุณลักษณะดังกล่าวออกไปสู่ผู้บริโภค ด้วย
การใช้เครื่องมือทางการตลาดต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นการโปรโมท การโฆษณา การจ้าง Influencer การใช้ 
Online Platform หรือการสร้างสิทธิพิเศษเพื่อการส่งเสริมการขาย 

 

อัตลักษณ์องค์กร 

อัตลักษณ์องค์กร (Corporate Identity) หมายถึง การสร้างภาพลักษณ์ การสร้างตัวตน หรือ
ลักษณะเฉพาะของแบรนด์ให้ปรากฏแก่สายตาผู้บริโภคเพื่อสร้างภาพจำให้ผู้บริโภคเกิดการจดจำแบ
รนด์หรือความเป็นองค์กรได้  

โดยการออกแบบอัตลักษณ์องค์กรมีความสำคัญ ดังนี้ 

1) เป็นการส่งเสริมการรับรู้หรือเป็นช่องทางในการส่ือสารข้อตกลงและกฎเกณฑ์ของคนใน
สังคมให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เนื่องจากการออกแบบเครื่องหมายหรือตราสัญลักษณ์หรือข้อตกลง
ท่ีมีความละเอียดอ่อน อาทิ สัญลักษณ์ทางด้านศาสนา ลัทธิ หรือเครื่องหมายท่ีเกี่ยวเนื่องกับกฎหมาย
นั้นจำเป็นต้องอาศัยการออกแบบท่ีมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับอำนาจทางการมองของมนุษย์ 
(Visual Perception) 

2) เป็นการแสดงถึงความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการและความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ซึ่ง
สามารถสร้างอัตลักษณ์ ความน่าสนใจ ความดึงดูดใจ ความเข้าใจ และทำให้เกิดการคล้อยตามได้ 

3) เป็นการแสดงถึงทักษะทางศิลปะการออกแบบและทักษะทางด้านจิตวิทยาของมนุษย์ 
4) เป็นการส่งเสริมความเจริญก้าวหน้าให้กับองค์กรหรือธุรกิจการค้า 
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บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

กระบวนการศึกษาวิจัย 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยมีวัตถุประสงค์
เพื่อศึกษาศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย เพื่อนำมาซึ่งองค์ความรู้ในการออกแบบโครงการศูนย์
การเรียนรู้ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน โดยมีข้ันตอนการวิจัยดังนี้ 

1. การศึกษาและรวบรวมข้อมูล  
1.1. การตั้งประเด็นปัญหา 
1.2. การรวบรวมข้อมูล 

1.2.1. แหล่งข้อมูลทุติยภูมิ 
1.2.2. แหล่งข้อมูลปฐมภูมิ 

1.3. การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. การวิเคราะห์ข้อมูล 
3. การเช่ือมโยงสู่กระบวนการออกแบบ 
4. การดำเนินการออกแบบ 
5. การนำเสนอและการประเมินผลการออกแบบ 
 

1. การศึกษาและรวบรวมข้อมูล 
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1.1. การต้ังประเด็นปัญหา 

ชนเผ่าลัวะ-ปรัย บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน เป็นกลุ่มชาติพันธุ์ท่ีอาศัยอยู่ทาง
ตอนเหนือของประเทศไทยและมีประวัติศาสตร์ควบคู่กับชนชาติไทยมาอย่างยาวนาน ผู้คนชนเผ่า
ลัวะ-ปรัยมีภาษา ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี และภูมิปัญญาเป็นของตนเอง ด้วยความเปล่ียนแปลงของ
กระแสสังคมและการท่องเท่ียวในปัจจุบัน ส่งผลให้ 3 - 4 ปีท่ีผ่านมาอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวของ
จังหวัดน่าน รวมถึงอำเภอบ่อเกลือ มีการเติบโตขึ้นอย่างต่อเนื่องและก้าวกระโดด ส่งผลให้ชีวิตความ
เป็นอยู่ของชาวลัวะ-ปรัย บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ มีการเปล่ียนแปลงไปตามกระแสสังคมและ
เศรษฐกิจท่ีเกิดขึ้นด้วยเช่นกัน ชาวลัวะรุ่นใหม่มีโลกทัศน์ ความคิด ความเช่ือ และจินตนาการ
เปล่ียนแปลงไปในทางท่ีเป็นสากลอย่างเห็นได้ชัด จึงก่อให้เกิดค่านิยมการเดินทางออกจากพื้นท่ี ละท้ิง
วิถีชีวิตเดิมเพื่อมาแสวงหาบริบทสากลในแบบวิถีคนเมือง ส่งผลให้อัตลักษณ์ ศิลปวัฒนธรรม วิถีชีวิต 
และภูมิปัญญาด้ังเดิมของชาวลัวะนั้นไม่มีผู้สืบสานและมีความเส่ียงท่ีจะสูญหายไปตามกาลเวลา 

ด้วยประเด็นปัญหาท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นความสำคัญในการออกแบบศูนย์การ
เรียนรู้ เพื่อเป็นศูนย์กลางในการเรียนรู้และเผยแพร่ข้อมูลวิถีชีวิตและศิลปวัฒนธรรมอันทรงคุณค่า
ของชาวลัวะ-ปรัย ท้ังยังเป็นการส่งเสริมคุณค่าและความหมายของการดำรงชีวิต รวมถึงการสร้าง
ความภาคภูมิใจในชาติพันธุ์ให้กับชาวลัวะ-ปรัยในการท่ีจะอนุรักษ์ไว้ซึ่งส่ิงท่ีดีงามทางศิลปวัฒนธรรม
และประเพณีของตน  

 

1.2. การรวบรวมข้อมูล 

ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีการรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูล 2 ประเภท ดังนี้ 
1. แหล่งข้อมูลทุติยภูมิ  
รวบรวมข้อมูลทุติยภูมิโดยการสืบค้นจากหนังสือ ตำรา เอกสาร รายงาน และงานวิจัยท่ี

เกี่ยวข้อง รวมถึงการค้นคว้าจากแหล่งออนไลน์ท่ีน่าเช่ือถือ อาทิ ฐานข้อมูลภาครัฐ หรือเอกชน โดยมี
ขอบเขตการรวบรวมข้อมูลดังนี้ 

1.1. ศึกษาข้องมูลด้านชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
1.2. ศึกษาข้อมูลด้านแหล่งเรียนรู้ 
1.3. ศึกษาข้อมูลด้านศิลปะและการออกแบบ 

 
2.  แหล่งข้อมูลปฐมภูมิ  
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รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิโดยการลงพื้นท่ีศึกษาโดยวิธีการทำแบบสอบถาม การสัมภาษณ์ 
และการสังเกตการณ์ โดยมีขอบเขตพื้นท่ีศึกษาคือหมู่บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน มี
รายละเอียดดังนี้ 

2.1. การสำรวจลักษณะทางกายภาพของพื้นท่ีโครงการ สภาพแวดล้อม พฤติกรรม
และบริบท รวมถึงอิทธิพลท่ีเกี่ยวเนื่อง 

2.2. การสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi-structured Interview) เพื่อนำมาซึ่ง
ข้อมูลด้านวิถีชีวิตและศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

2.3. การสังเกตการณ์อย่างใกล้ชิด (Participant Observation) เพื่อนำมาซึ่งข้อมูล
ด้านวิถีชีวิตและศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

2.4.   การทำแบบสอบถาม (Questionnaire)  ด้วยแบบสอบถามท้ังหมด 3+1 ชุด  
ได้แก่ 

 
แบบสอบถามชุดที่ 1.1 เรื่อง ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน 
(สำหรับชาวลัวะ-ปรัย) เพื่อรวบรวมข้อมูลด้านศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่า โดย
ประกอบไปด้วยคำถาม 3 ส่วน ดังนี้ 

ส่วนที่ 1  ข้อมูลท่ัวไปส่วนบุคคล ในลักษณะคำถามปลายปิด (Close-Ended 
Question)   
ส่วนที่ 2  ด้านการดำรงอยู่ของศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
ส่วนที่ 3  ด้านการกำกับดูแล เผยแพร่ และสืบสานศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่า
ลัวะ-ปรัย 
 
แบบสอบถามชุดที่ 1.2  เรื่อง ทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรมและอาชีพของชนเผ่า
ลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน (สำหรับชาวลัวะ-ปรัย) เพื่อรวบรวมข้อมูลด้านวิถีชีวิต 
อาชีพ  ทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรม และความคิดเห็นต่อการสร้างสรรค์ศูนย์การ
เรียนรู้ โดยประกอบไปด้วยคำถาม 3 ส่วน ดังนี้ 

ส่วนที่ 1  ข้อมูลท่ัวไปส่วนบุคคล ในลักษณะคำถามปลายปิด (Close-Ended 
Question)   
ส่วนที่ 2  ข้อมูลด้านวิถีชีวิตและทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรม  
ส่วนที่ 3  ข้อมูลด้านความคิดเห็นต่อความสำคัญในการสร้างศูนย์การเรียนรู้    
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แบบสอบถามชุดที่ 2  เรื่อง ทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรมและอาชีพของชนเผ่า
ลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน (สำหรับนักท่องเท่ียว) เพื่อรวบรวมข้อมูลด้านทัศนคติของ
ศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ-ปรัย และความคิดเห็นต่อการสร้างสรรค์ศูนย์การ
เรียนรู้ โดยประกอบไปด้วยคำถาม 3 ส่วน ดังนี้ 

ส่วนที่ 1  ข้อมูลท่ัวไปส่วนบุคคล ในลักษณะคำถามปลายปิด (Close-Ended 
Question)   
ส่วนที่ 2  ข้อมูลด้านทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
ส่วนที่ 3  ข้อมูลด้านความคิดเห็นต่อความสำคัญในการสร้างศูนย์การเรียนรู้    

 
แบบสอบถามชุดที่ 3  เรื่อง ทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรมและอาชีพของชนเผ่า
ลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน (สำหรับหน่วยงานและองค์กร) เพื่อรวบรวมข้อมูลด้าน
ทัศนคติของศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ-ปรัย และความคิดเห็นต่อการสร้างสรรค์
ศูนย์การเรียนรู้ โดยประกอบไปด้วยคำถาม 3 ส่วน ดังนี้ 

ส่วนที่ 1  ข้อมูลท่ัวไปส่วนบุคคล ในลักษณะคำถามปลายปิด (Close-Ended 
Question)   
ส่วนที่ 2  ข้อมูลด้านทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
ส่วนที่ 3  ข้อมูลด้านความคิดเห็นต่อความสำคัญในการสร้างศูนย์การเรียนรู้ 
  
โดยในการแปรผลคำตอบ ส่วนหนึ่งจะใช้วิธีการหาอัตราร้อยละหรือเปอร์เซ็น 
(Percentage %) เพื่อให้ทราบถึงจำนวนร้อยละ หรือ สัดส่วนเมื่อเทียบต่อ 100 
ของผู้ท่ีเลือกในแต่ละคำตอบของแต่ละข้อ และอีกส่วนหนึ่งจะใช้การวัดแบบ
มาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale)  

 

1.3. การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

ในการกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่างสำหรับการรวบรวมข้อมูล ในการรวบรวมข้อมูล
ด้วยแบบสอบถาม ผู้วิจัยมีการมุ่งเน้นโดยการแบ่งกลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 3 กลุ่ม 
รวมทั้งส้ิน 30 คน ดังนี้ 

1) กลุ่มประชากรชาวลัวะ-ปรัย ทุกเพศ ช่วงอายุ 25 - 60 ปี จำนวน 10 คน 
2) กลุ่มนักท่องเท่ียว ทุกเพศ ช่วงอายุ 18 - 60 ปี จำนวน 15 คน 
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3) กลุ่มผู้เช่ียวชาญและหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง ทุกเพศ ช่วงอายุ 31 - 60 ปี จำนวน 5 
คน  

และในการรวบรวมข้อมูลโดยวิธีการสัมภาษณ์และสังเกตการณ์ ผู้วิจัยมุ่งเน้นท่ีกลุ่มตัวอย่าง
จำนวน 5 คน โดยมีเกณฑ์ข้อใดข้อหนึ่ง ดังต่อไปนี้ 

1) เป็นผู้ท่ีได้รับการยอมรับว่าเป็นผู้ท่ีมีความรู้ทางด้านประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม
หรือภูมิปัญญาท้องถิ่นของชนเผ่าลัวะ-ปรัย   

2) เป็นครูอาจารย์หรือปราชญ์ชาวบ้านในพื้นท่ี 
3) เป็นประชากรชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย 

 
ซึ่งจำนวนของกลุ่มตัวอย่างข้างต้น เป็นจำนวนท่ีผู้วิจัยคาดการณ์ว่าจะสามารถเน้นย้ำและ

ยืนยันข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาทบทวนวรรณกรรมและนำไปสู่แนวทางการออกแบบได้ 

  
ภาพท่ี 15 การลงพื้นท่ีสำรวจและการสัมภาษณ์ผู้คนในพื้นท่ี 

ที่มา ภาพถ่ายโดยผู้วิจัย, 2567 
 

2. การวิเคราะห์ข้อมูล 
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ในกระบวนการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลดิบท่ีได้จากกระบวนรวบรวมข้อมูลโดย

วิธีการจดบันทึก ภาพถ่าย ภาพเคล่ือนไหว และการบันทึกเสียง ด้วยวิธีการดังนี้  
1. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data Analysis) 
การวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จากการทบทวนวรรณกรรม การลงพื้นท่ีศึกษาโดยการสัมภาษณ์ 
และสังเกตการณ์ โดยการเช่ือมโยงด้วยการใช้หลักความเป็นเหตุเป็นผล และการใช้
เครื่องมือการวิจัย 
 ข้อมูลด้านพื้นท่ี 

1) การวิเคราะห์พื้นท่ีโครงการ (Site Analysis) 
2) การวิเคราะห์การตลาดโครงการด้วยเครื่องมือ 7P 
ข้อมูลด้านชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
1) การวิเคราะห์โดยวิธีการถอดคุณค่า (Keywords) 
2) การวิเคราะห์คุณค่าเชิงลึกด้วยเครื่องมือ 5W1H 

2. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Data Analysis) 
การวิเคราะห์ข้อเท็จจริง ความคิดเห็น และข้อเสนอและท่ีได้จากเครื่องมือแบบสอบถาม 
โดยใช้หลักการทางสถิติ 
 

3. การเชื่อมโยงสู่กระบวนการออกแบบ 

 
 

 ผู้วิจัยเช่ือมโยงผลการศึกษาท่ีได้จากกระบวนการวิเคราะห์เข้ากับกระบวนการออกแบบ โดย
การเช่ือมโยงสู่การออกแบบชุดองค์ความรู้ ด้วยวิธีการจัดกลุ่มองค์ความรู้ (Cluster Topics)  
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4. การดำเนินการออกแบบ 

 

 
ผู้วิจัยดำเนินการออกแบบโครงการต้นแบบศูนย์การเรียนรู้ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ -

ปรัย โดยแบ่งส่วนและปริมาณการออกแบบออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 
1) การออกแบบชุดองค์ความรู้และกิจกรรมภายในศูนย์การเรียนรู้  โดยกำหนดปริมาณการ

ออกแบบอยู่ท่ี 50% 
2) การออกแบบองค์กร (Branding Design) และการออกแบบทางสถาปัตยกรรม (Space 

Design) โดยกำหนดปริมาณการออกแบบอยู่ท่ี 50% 
 

5. การนำเสนอและการประเมินผลการออกแบบ 

 

 

5.1. การนำเสนอผลงาน 
ผลงานการออกแบบโครงการต้นแบบศูนย์การเรียนรู้ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ -

ปรัย ประกอบด้วยผลงาน 2 ส่วน ได้แก่  
1) ผลงานการออกแบบชุดองค์ความรู้ภายในศูนย์การเรียนรู้ 
2) ผลงานการออกแบบองค์กรและสถาปัตยกรรมรูปแบบ 3D Rendering 

 
5.2. การประเมินผลการออกแบบ 

     หลังจากได้มาซึ่งผลงานการออกแบบแล้ว ผู้วิจัยจะดำเนินการประเมินผลงานโดยกลุ่ม
ตัวอย่างและผู้เช่ียวชาญ โดยใช้เครื่องมือประเภท แบบสอบถามความพึงพอใจ ในการประเมิน ซึ่ง
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เกณฑ์การประเมินประกอบด้วยประเด็นด้านคุณค่าขององค์ความรู้ ด้านคุณประโยชน์ของกิจกรรม
และกระบวนการเรียนรู้ ด้านการออกแบบทางสถาปัตยกรรม และด้านคุณค่าโดยรวมของศูนย์การ
เรียนรู้  โดยวิ ธีการของ Likert Rating Scale ซึ่ งเป็นวิธี การวัดระ ดับความพึ งพอใจด้วยชุด
แบบสอบถามปลายปิดตามมาตรฐานสากล โดยมีระดับความเห็นท้ังหมด 5 ระดับ ต้ังแต่พอใจหรือ
เห็นด้วยที่สุด (Favorable) ไปจนถึงไม่พอใจหรือไม่เห็นด้วยที่สุด (Unfavorable) ดังนี้ 
        คะแนน           ความหมาย 
  5   มากท่ีสุด 
  4   มาก 
  3   ปานกลาง 
  2   น้อย 
  1   น้อยท่ีสุด 
 
 การแปลผลแบบสอบถาม ทำได้โดยวิธีการคำนวณความกว้างของอันตรภาคช้ัน (Class 
Interval) โดยมีสูตรการคำนวณ ดังนี้ 
 
 ความกว้างของอันตรภาคช้ัน = (คะแนนสูงสุด – คะแนนต่ำสุด)  =  ( 5 – 1 ) =  0.8 
                     จำนวนระดับ                      5  
 
 จากการคำนวณข้างต้น ผู้วิจัยจึงแบ่งอันตรภาคช้ันในแต่ละระดับช้ันโดยมีช่วงความกว้าง
เท่ากับ 0.8 โดยแต่ละระดับมีนัยยะดังต่อไปนี้ 
 
 ช่วงท่ี 1  1.00 – 1.80  หมายถึง  พึงพอใจน้อยท่ีสุด 
 ช่วงท่ี 2  1.81 – 2.60  หมายถึง  พึงพอใจน้อย 
 ช่วงท่ี 3  2.61 – 3.40  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
 ช่วงท่ี 4  3.41 – 4.20  หมายถึง  พึงพอใจมาก 
 ช่วงท่ี 5  4.21 – 5.00  หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาอัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-
ปรัย รวมถึงสภาพแวดล้อมทางกายภาพและบริบทของพื้นท่ี สู่การสร้างสรรค์โครงการศูนย์การเรียนรู้
ศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ-ปรัย นำมาซึ่งการสร้างการรับรู้และความเข้าใจถึงการดำรงอยู่ของกลุ่มชาติ
พันธุ์ และการอนุรักษ์ไว้ซึ่งอัตลักษณ์และองค์ความรู้ของชนเผ่าลัวะ-ปรัย โดยผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลท่ี
จำเป็นสำหรับการวิเคราะห์ ได้แก่ ข้อมูลด้านศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่า ข้อมูลด้านทฤษฎีศูนย์การ
เรียนรู้ และทฤษฎีเกี่ยวกับศิลปะและการออกแบบซึ่งได้จากการทบทวนวรรณกรรม การลงพื้นท่ี
สัมภาษณ์ตามบริบท การสังเกตการณ์อย่างใกล้ชิด และจากแบบสอบถาม โดยในบทนี้ ผู้วิจัยได้แบ่ง
ส่วนการดำเนินงานออกเป็น 4 ลำดับข้ัน ได้แก่ 

 
ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์ข้อมูล  
การวิ เคราะห์ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลทุ ติยภูมิและปฐมภูมิ  เพื่ อนำมาซึ่ งข้อมูลด้า น

ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย สู่การออกแบบโครงการศูนย์การเรียนรู้  
ในบทวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยแบ่งส่วนการวิเคราะห์ออกเป็น 3 ส่วนดังต่อไปนี้ 
ส่วนที่ 1 การวิเคราะห์ข้อมูลศิลปวัฒนธรรม  
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้านศิลปวัฒนธรรม จากแหล่งข้อมูลทุติยภูมิท่ีได้จากการ

ทบทวนวรรณกรรมร่วมกับแหล่งข้อมูลปฐมภูมิ ท่ีได้จากการลงพื้นท่ีสัมภาษณ์ตามบริบทและการ
สังเกตการณ์ เพื่อนำมาซึ่งข้อมูลด้านองค์ความรู้ทางศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ -ปรัย (การถอด
คุณค่าและวิเคราะห์คุณค่าเชิงลึก)  

ส่วนที่ 2 การวิเคราะห์พื้นท่ีและการตลาดของโครงการ  
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้านพื้นท่ีโครงการ (Site Analysis) และการตลาดโครงการ 

(Marketing Analysis) จากแหล่งข้อมูลทุติยภูมิและแหล่งข้อมูลปฐมภูมิ เพื่อนำมาซึ่งข้อมูลองค์
ความรู้สำหรับนำเข้าสู่กระบวนการออกแบบ 
 ส่วนที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยเครื่องมือประเภทแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์ 

การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิเครื่องมือประเภทแบบสอบถาม 
รวมถึงการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ์ เพื่อนำมาซึ่งข้อมูลด้านศิลปวัฒนธรรม วิถี
ชีวิต รวมถึงความคิดเห็นต่อความสำคัญในการสร้างสรรค์โครงการต้นแบบศูนย์การเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 2 การเชื่อมโยงสู่กระบวนการออกแบบ 

ผู้วิจัยเช่ือมโยงผลการศึกษาท่ีได้จากกระบวนการวิเคราะห์เข้ากับกระบวนการออกแบบ โดย
การเช่ือมโยงสู่การออกแบบชุดองค์ความรู้ ด้วยวิธีการจัดกลุ่มองค์ความรู้ (Cluster Topics) 

 
ขั้นที่ 3 การดำเนินการออกแบบ 

ผู้วิจัยดำเนินการออกแบบโครงการต้นแบบศูนย์การเรียนรู้ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ -
ปรัย โดยแบ่งส่วนการออกแบบ ออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 

ส่วนที่ 1  การออกแบบพื้นท่ีองค์ความรู้และกิจกรรมภายในศูนย์การเรียนรู้ 
   โดยแบ่งส่วนการออกแบบออกเป็นทั้งหมด 3 ส่วนย่อยดังนี้ 

1) Knowledges Setting and Techniques – การกำหนดขอบเขตของศูนย์
ข้อมูลและเทคนิคการจัดแสดงองค์ความรู้ 

2) Activities Design – การออกแบบกิจกรรม 
3) Zoning and Plan – การจัดสรรพื้นท่ีประโยชน์ใช้สอยภายในโครงการ 

ส่วนที่ 2  การออกแบบองค์กรและการออกแบบทางสถาปัตยกรรม  
   โดยแบ่งส่วนการออกแบบออกเป็นทั้งหมด 3 ส่วนย่อยดังนี้ 

1) Branding Design – การออกแบบองค์กรศูนย์การเรียนรู้  
2) Corporate Identity Design – การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร 
3) Space Design: 3D Rendering – การออกแบบสถาปัตยกรรมรูปแบบ 3D 

Rendering 
 

ขั้นที่ 4 การประเมินผลการออกแบบ 

หลังจากได้มาซึ่งผลงานการออกแบบแล้ว ผู้วิจัยจะดำเนินการประเมินผลงานโดยกลุ่ม
ตัวอย่างและผู้เช่ียวชาญ โดยใช้เครื่องมือประเภท แบบสอบถามความพึงพอใจ ในการประเมิน ซึ่ง
เกณฑ์การประเมินประกอบด้วยประเด็นด้านคุณค่าขององค์ความรู้ ด้านคุณประโยชน์ของกิจกรรม
และกระบวนการเรียนรู้ ด้านการออกแบบทางสถาปัตยกรรม และด้านคุณค่าโดยรวมของศูนย์การ
เรียนรู้  ด้วยวิธีการของ Likert Rating Scale ซึ่ ง เป็นวิธีการวัดระดับความพึ งพอใจด้วยชุด
แบบสอบถามปลายปิดตามมาตรฐานสากล 
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ขั้นที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ส่วนที่ 1 การวิเคราะห์ข้อมูลศิลปวัฒนธรรม 

1.1. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้านศิลปวัฒนธรรม จากแหล่งข้อมูลทุติยภูมิท่ีได้จาก
การทบทวนวรรณกรรมเป็นสำคัญ ร่วมกับแหล่งข้อมูลปฐมภูมิโดยการลงพื้นท่ีสัมภาษณ์ตามบริบท
และการสังเกตการณ์ เพื่อนำมาซึ่งข้อมูลด้านองค์ความรู้ทางศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย (การ
ถอดคุณค่าด้วย Keywords) 

 
 

1.2. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้านศิลปวัฒนธรรม จากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิท่ีได้จาก
การลงพื้นท่ีสัมภาษณ์ตามบริบทและการสังเกตการณ์ เพื่อนำมาซึ่งข้อมูลด้านองค์ความรู้ทาง
ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย (การค้นหาคุณค่าเชิงลึกด้วยการนำเครื่องมือ 5W1H มา
ประยุกต์ใช้กระบวนการวิเคราะห์) 
 การตีความ 5W1H ในบทวิเคราะห์นี้ เพื่อการนำไปต่อยอดในกระบวนการออกแบบ
และจัดกลุ่มชุดองค์ความรู้ภายในศูนย์การเรียนรู้ มีรายละเอียดดังนี้ 
 

Who  – ใคร/อะไร/ส่ิงใด  
Where  – เกิดขึ้นที่ไหน     
What  – มีคุณค่าหรือความสำคัญอย่างไร 
When  – เกิดขึ้นเมื่อใด  
Why  – ทำไมส่ิงนั้นจึงมีคุณค่า/ความสำคัญ   
How  – จะทำอย่างไรกับส่ิงนั้นต่อไป 
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    หัวข้อที่ 1 วิถีเกษตรกรรม 

Who ประชากรชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัยท่ีทำอาชีพเกษตรกรรม สรุป 

การเกษตรเป็นปัจจัยหลักใน
การดำรงอยู่ของชาติพันธุ์
ลัวะ-ปรัย วิถีทางการเกษตร
ของชนเผ่าลัวะ-ปรัย นับเป็น
องค์ความรู้และภูมิปัญญาท่ี
ทรงคุณค่า 

 

Where พื้นท่ีการเกษตรของชาวลัวะ-ปรัย 

What การเกษตรเป็นวิถีชีวิตและอาชีพหลักของชาวลัวะส่วนใหญ่
ชาวลัวะนิยมปลูกข้าวไร่ ข้าวเหนียว ข้าวก่ำ ข้าวโพด มัน
สำปะหลัง และอ้อย ในลักษณะการทำไร่หมุนเวียน รวมถึง
การทำนาในพื้นท่ีขั้นบันได  

When เมื่อการเกษตรเป็นวิถีชีวิตของชาวลัวะ  

Why วิถีทางการเกษตรของชาวลัวะ-ปรัยนับเป็นองค์ความรู้ ภูมิ-
ปัญญา และคุณค่าด้านการดำรงชีวิต 

How ทำอย่างไรจะสามารถเผยแพร่องค์ความรู้ ภูมิปัญญา และ
คุณค่าด้านวิถีเกษตรกรรมสู่บุคคลภายนอกได้ 

 
 

    หัวข้อที่ 2 แหล่งน้ำแหล่งปลา 

Who แหล่งน้ำแหล่งปลาของชาวลัวะ สรุป 

แ ห ล่ งน้ ำ เป็ น ปั จ จั ย ท่ี มี
ความสำคัญอย่างมากในการ
ดำรงชีวิตของชาวลัวะ โดย
การเป็นแหล่งเกษตรกรรม 
แห ล่ งอ าห าร  และแห ล่ ง
พักผ่อนหย่อนใจ 

Where พื้นท่ีแหล่งน้ำในการดำรงชีวิตของชาวลัวะ-ปรัย 

What ชาวลัวะมีวิถีชีวิตท่ีแนบแน่นกับแหล่งน้ำ แหล่งน้ำเป็นท้ัง
แหล่งเกษตรกรรม แหล่งอาหาร และแหล่งพักผ่อนหย่อน
ใจสำหรับชาวลัวะ 

When เมื่อแหล่งน้ำเป็นต้นทางของห่วงโซ่ในการดำรงชีวิตของ
ชาวลัวะ-ปรัย 

Why แหล่งน้ำมีความสำคัญอย่างมากต่อการดำรงชีวิตของ
ชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย 

How ทำอย่างไรจะสามารถรักษาแหล่งน้ำซึ่งเป็นบ่อเกิดความ
อุดมสมบูรณ์ของแหล่งอาหาร ซึ่งมีความสำคัญต่อการ
ดำรงชีวิตของชาวลัวะไว้ได้ 
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    หัวข้อที่ 3 สถาปัตยกรรมเรือนลัวะ 

Who สถาปัตยกรรมเรือนลัวะ สรุป 

เรือนลัวะเป็นสถาปัตยกรรม
ท่ีมีอัตลักษณ์ ซึ่งสอดแทรก
องค์ความรู้ในการสร้างท่ีอยู่
อาศัยซึ่งเหมาะสมกับสภาพ
ภูมิประเทศ เรือนลัวะนับเป็น
ม ร ด ก ภู มิ ปั ญ ญ า ท า ง
สถาปัตยกรรมของชนเผ่า
ลัวะ-ปรัย 

Where สถานท่ีอยู่อาศัยของชาวลัวะ-ปรัย 

What เรือนลัวะเป็นสถาปัตยกรรมท่ีสร้างขึ้นด้วยวัสดุธรรมชาติ
เพื่อตอบสนองการใช้งานตามวิถีชีวิตของชาวลัวะ ‘เรือน
ลัวะ ใช้ปกป้อง พักพิง และสร้างความอบอุ่นกับชาวเขา
เผ่าลัวะ’ ในสภาพภูมิศาสตร์ประเทศท่ีสูงชัน 

When เมื่อเรือนลัวะกำลังถูกแทนท่ีด้วยบ้านสมัยใหม่ 

Why เรือนลัวะมีอัตลักษณ์ แฝงภูมิปัญญาและองค์ความรู้ในการ
สร้างท่ีอยู่อาศัยท่ีเหมาะสมกับสภาพภูมิประเทศ 

How ทำอย่างไรจะอนุรักษไ์ว้ซึง่สถาปัตยกรรมเรือนลัวะ รวมถึง
องค์ความรู้ท่ีแฝงอยู่ในการสร้างบ้านเรือน 

 
 

    หัวข้อที่ 4 เรือนพักชั่วคราว (งัวะ) 

Who เรือนพักช่ัวคราว (งัวะ) สรุป 

เรือนพักช่ัวคราว(งัวะ)ถือเป็น
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นซึ่งแสดง
ถึงภูมิปัญญาและองค์ความรู้
ของชาวลัวะ -ปรัย  ในการ
สร้างท่ีพักอาศัยซึ่ งมีความ
เรียบง่ายในการปลูกสร้าง
และรื้อถอน 

Where ในพื้นท่ีการเกษตรของชาวลัวะ-ปรัย 

What เรือนงัวะ เป็น เรือน ช่ัวคราว ท่ีปลูกไว้ ใน ไร่หรือพื้ น ท่ี
การเกษตร ซึ่งชาวลัวะจะใช้ในการพักผ่อนระหว่างไปทำไร่ 
เรือนงัวะจะถูกรื้อออกหลังจากเก็บเกี่ยวผลิตผล 

When ช่วงทำการเกษตร 

Why เรือนงัวะเป็นสถาปัตยกรรมซึ่งแสดงถึงภูมิปัญญาและองค์
ความรู้ในการสร้างท่ีพักอาศัยซึ่งมีความเรียบง่ายในการ
ปลูกสร้างและรื้อถอน 

How ทำอย่างไรจะสามารถอนุรักษ์และเผยแพร่ภูมิปัญญาและ
องค์ความรู้ทางสถาปัตยกรรมของชาวลัวะ-ปรัยเอาไว้ได้ 
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    หัวข้อที่ 6 ครอบครัวลัวะ 

Who ลักษณะการสร้างครอบครัวของชาวลัวะ สรุป 

วัฒนธรรมและความเช่ือด้าน
การสร้ า งครอ บ ครั ว ขอ ง
ช าว ลั ว ะ -ป รั ย  ส า ม า ร ถ
สะท้อนทัศนคติ สังคม และ
วิถีชีวิตของชาวชาติพันธุ์ลัวะ-
ปรัย 

Where ถิ่นฐานของชาวลัวะ-ปรัย (หมู่บ้านป่ากำ) 

What ครอบครัวลัวะมี ลักษณะเป็นครอบครัวเดียว ท่ีมีการ
ขยายตัวออกเป็นครอบครัวใหญ่ โดยมีฝ่ายหญิงเป็นผู้สืบ
สกุล (Matrilineal) ชาวลัวะจะไม่แต่งงานกับญาติสนิทหรือ
คนท่ีนับถือผีในตระกูลเดียวกัน ฝ่ายชายจะต้องเข้ามาเป็น
สมาชิกภายในครอบครัวและเปล่ียนมานับถือผีในตระกูล
ของฝ่ายหญิง เป็นวัตจักรของการสืบสกุล   

When เมื่อมีความเช่ือและการนับถือผีมีผลต่อการแต่งงานและ
สร้างครอบครัวของชาวลัวะ 

Why วัฒนธรรมการสร้างครอบครัวสามารถสะท้อนเรื่องราวชีวิต
และความเป็นมาของชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย 

    หัวข้อที่ 5 ความเชื่อด้านวิถีเกษตรกรรม 

Who ความเช่ือด้านวิถีเกษตรกรรมของชาวลัวะ-ปรัย / ชาวลัวะ-
ปรัย / หมอฮีต (หมอประเพณี) 

สรุป 

ชาวลัวะ-ปรัยมีความเช่ือเป็น
ท่ีพึ่งพิงทางจิตใจ โดยเฉพาะ
กับด้านวิถี เกษตรกรรมซึ่ ง
เป็นหลักในการดำรงชีวิตของ
ชน เผ่า ความ เช่ือ ด้าน วิถี
เกษตรกรรมจะสามารถเป็น
เงาสะ ท้อน เรื่ อ งราว ชี วิ ต 
ตัวตน และสังคมของชาติ
พันธุ์ลัวะ-ปรัยได้ 

Where พื้นท่ีการเกษตรของชาวลัวะ-ปรัย 

What ชาวลัวะมีวัฒนธรรมการผูกโยงความเช่ือ พิธีกรรม และการ
นับถือส่ิงศักด์ิสิทธิ์เข้ากับวิถีเกษตรกรรม เพื่อเป็นท่ีพึ่งพิง
ทางจิตใจ สร้างความรู้สึกมั่นคงปลอดภัยและการแก้ไข
ปัญหาต่างๆในการดำรงชีวิต 

When เมื่อต้องทำการเกษตรโดยอาศัยหลักความเช่ือ 

Why ความเช่ือ ประเพณี และพิธีกรรมด้านการเกษตรของ
ชาวลัวะถือเป็นบริบทสำคัญในการท่ีจะสะท้อนเรื่องราว
ชีวิตและตัวตนของชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย 

How ทำอย่างไรให้บุคคลภายนอกเข้าใจถึงคุณค่าและบริบทท่ี
แฝงอยู่ในวัฒนธรรมความด้านเช่ือของชาวลัวะ-ปรัย 
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How ทำอย่างไรให้บุคคลภายนอกเข้าใจถึงบริบทท่ีแฝงอยู่ใน
วัฒนธรรมการสร้างครอบครัวของชาวลัวะ-ปรัย 

 
  

    หัวข้อที่ 7 ภาษาลัวะ 

Who ภาษาลัวะ สรุป 

ภาษาลัวะมีความสำคัญใน
การเป็นเครื่องมือส่ือสารและ
คัดแยกกลุ่มชาติพันธุ์ ภาษา
ลัวะ -ปรัย  เป็ น ก ารแสดง
ถึงอัต ลักษณ์และรากฐาน
วัฒนธรรมของชาติพันธุ์ลัวะ-
ปรัย 

Where ถิ่นฐานของชาวลัวะ-ปรัย (หมู่บ้านป่ากำ) 

What ภาษาลัวะเป็นภาษาท้องถิ่นของชาวลัวะ ซึ่งประกอบด้วย 2
สำเนียง คือ ภาษามัล และ ภาษาปรัย ภาษาลัวะไม่มี
ตัวเขียน สำเนียงจึงมีความสำคัญในการใช้แยกกลุ่มคน 
กล่าวคือ กลุ่มคนท่ีพูดภาษามัล จะเรียกว่า ชาวลัวะ -มัล 
ส่วนกลุ่มคนท่ีพูดภาษาปรัย จะเรียกว่าชาวลัวะ-ปรัย  

When เมื่อภาษาเป็นเครื่องมือในการคัดแยกกลุ่มคน  

Why ภาษาลัวะมีความสำคัญในการเป็นเครื่องมือส่ือสารและคัด
แยกกลุ่มชาติพันธุ์ ภาษาเป็นการแสดงถึงอัตลักษณ์และ
รากฐานวัฒนธรรมของชาติพันธุ์ 

How ทำอย่างไรจะสามารถเผยแพร่และส่งเสริมการใช้ภาษาลัวะ
ไม่ให้ถูกแทนท่ีด้วยภาษาสากล และยังคงอยู่คู่กับชาติพันธุ์
ต่อไปได้ 

 
 
 
 
 

    หัวข้อที่ 8 พิธีกินดอกแดงลัวะ-ปรัย (ดอกหงอนไก่) 

Who พิธีกินดอกแดงของชาวลัวะ-ปรัย / ชาวลัวะ-ปรัย / หมอฮีต 
(หมอประเพณี) 

สรุป 

พิธีกินดอกแดงลัวะ-ปรัยเป็น
Where พื้นท่ีเพาะปลูกของชาวลัวะ-ปรัย 
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What พิธีกินดอกแดงเป็นการเฉลิมฉลองความอุดมสมบูรณ์ของ
การทำไร่ข้าวในแต่ละปีของชาวลัวะ โดยเช่ือว่าเป็นการให้
ความเคารพเจ้าของพื้นท่ีซึ่งให้ ท่ีเพาะปลูกเพื่อเล้ียงชีพ 
ขอบคุณผีป่าผีไร่ท่ีให้ผลผลิตงอกงาม  

ก าร สะ ท้ อ น ถึ ง ทั ศ น ค ติ
ทางด้านความเช่ือและด้าน
อุปนิ สัยและจิตใจของชาว
ชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย  

When เมื่อเก็บเกี่ยวและนำข้าวใส่ลานซาแล้ว 
(เมื่อการเกษตรต้องพึ่งพาอาศัยหลักความเช่ือ) 

Why พิธีกินดอกแดงสะท้อนถึงทัศนคติเรื่องความกตัญญูต่อ
ธรรมชาติ และการแสดงไมตรีซึ่งกันและกันในสังคมของ
ชาวลัวะท่ีผ่านความเหนื่อยยากในการทำการเกษตรมาท้ังป ี

How ทำอย่างไรจะสามารถอนุรักษ์ไว้ซึ่งประเพณีหรือพิธีกรรม
อันดีงามท่ีแสดงถึงจิตใจของชาวลัวะ-ปรัยไว้ได้ 

  
 
 

 

    หัวข้อที่ 9 ประเพณีปลูกแฮก 

Who ประเพณีปลูกแฮกของชาวลัวะ-ปรัย สรุป 

ประเพณีปลูกแฮกถือ เป็น
เครื่องแสดงออกถึงทัศนคติ
ทาง ด้านความ เช่ือ ท่ี มี ต่ อ
ธรรมชาติของชาวชาติพันธุ์
ลัวะ-ปรัย 

Where พื้นท่ีเพาะปลูกของชาวลัวะ-ปรัย 

What ประเพณีปลูกแฮกเป็นประเพณีท่ีชาวลัวะจัดขึ้นเพื่อขอขมา
และฝากฝ่ังผลผลิตไว้กับความเช่ือในธรรมชาติ (ผีป่าผีไร่) 
ใหป้กปักรักษาผลผลิต ไม่ให้เกิดความเสียหาย  

When เมื่อเริ่มต้นปลูกข้าวและพืชผล     
(เมื่อการเกษตรต้องพึ่งพาอาศัยหลักความเช่ือ) 

Why ประเพณีปลูกแฮกเป็นประเพณีท่ีสะท้อนถึงทัศนคติเรื่อง
ความกตัญญูต่อธรรมชาติของชาวลัวะ-ปรัย 

How ทำอย่างไรจะสามารถอนุรักษ์ไว้ซึ่งประเพณีหรือพิธีกรรมท่ี
แสดงถึงจิตใจของชาวลัวะ-ปรัยไว้ได้ 
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    หัวข้อที่ 10 พิธีสะโหลด 

Who พิธีสะโหลดหรือประเพณีรับขวัญข้าวของชาวลัวะ-ปรัย สรุป 

พิธีสะโหลด ถือเป็นพิธีกรรม
ท่ีสะท้อนถึงทัศนคติทางด้าน
ความ เช่ือ ด้านการเคารพ
ธ ร ร ม ช า ติ แ ล ะ ส่ิ ง เห นื อ
ธรรมชาติของชาวชาติพันธุ์
ลัวะ-ปรัย 

Where พื้นท่ีเพาะปลูกและท่ีอยู่อาศัยของชาวลัวะ-ปรัย 

What พิธีสะโหลดหรือประเพณีรับขวัญข้าวต้ังท้องของชาวลัวะ -
ปรัย คือพิธีที่จัดขึ้นเพื่อการเฉลิมฉลองท่ีต้นข้าวเริ่มให้ผลิต 
ในทางหนึ่ง และอีกทางหนึ่งคือการขอพรจากผีป่าผีไร่ให้
การทำการเกษตรราบรื่น ปลอดภัย และให้ได้ผลผลิตมากๆ  

When เมื่อต้นข้าวอ่อนเริ่มงอกและแทงยอดข้ึนเหนือพื้นท่ีไร่ 

Why พิธีสะโหลดสะท้อนถึงทัศนคติด้านความเช่ือในส่ิงเหนือ
ธรรมชาติของชาวลัวะ-ปรัย  

How ทำอย่างไรจะสามารถอนุรักษ์ไว้ซึ่งประเพณีหรือพิธีกรรมท่ี
แสดงถึงความเช่ือของชาวลัวะ-ปรัยไว้ได้ 

 
 

    หัวข้อที่ 11 ประเพณีกินข้าวเม่า 

Who ประเพณีกินข้าวเม่าของชาวลัวะ-ปรัย สรุป 

ประ เพ ณี กิ น ข้ าว เม่ า เป็ น
ประเพณีท่ีสะท้อนถึงทัศนคติ
ทางด้านความเช่ือและแสดง
ให้ เห็นถึ งความสามั คคีใน
ชุมชนของชาวลาติพันธุ์ลัวะ-
ปรัย 

Where เรือนฮีต / พื้นท่ีการเกษตรของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

What ประเพณีกินข้าวเม่า เป็นประเพณีท่ีชาวลัวะจะนำข้าวท่ี
เก็บเกี่ยวจากไร่ของตนมาค่ัวรวมกันและแจกจ่ายกลับไป
กินในครัวเรือน และเพื่อนำไปขอขมาผีไร่ ท่ีไร่ของตน 
ประเพณีกินข้าวเม่านับเป็นประเพณีท่ีจัดขึ้นเพื่อให้เกิด
ความสบายใจและความไม่วิตกกังวลต่อผลผลิตของตน 

When เมื่อต้นข้าวเริ่มให้ผลผลิต 
(เมื่อการเกษตรต้องพึ่งพาอาศัยหลักความเช่ือ) 

Why ประเพณีกินข้าวเม่าสะท้อนถึงทัศนคติด้านไมตรีและด้าน
ความเช่ือในส่ิงเหนือธรรมชาติของชาวลัวะ-ปรัย 

How ทำอย่างไรจะสามารถอนุรักษ์ไว้ซึ่งประเพณีหรือพิธีกรรมท่ี
แสดงถึงจิตใจของชาวลัวะ-ปรัยไว้ได้ 
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    หัวข้อที่ 12 ประเพณีการปลูกเรือน 

Who ประเพณีการปลูกเรือน สรุป 

ป ระ เพ ณี ก ารป ลู ก เรื อ น
สะท้อนถึงทัศนคติด้านการ
ดำรงชีวิตและด้านอุปนิสัย
จิตใจของชาวชาติพันธุ์ลัวะ-
ปรัย ซึ่ งมีความถ้อยทีถ้อย
อาศัยและมีน้ำใจซึ่งกันและ
กัน 

Where สถานท่ีอยู่อาศัยของชาวลัวะ-ปรัย 

What ประเพณีการปลูกเรือนคือวัฒนธรรมการซ่อมแซมหลังคา 
หรือปลูกเรือนใหม่ ซึ่งผู้คนในหมู่บ้านจะมาช่วยกันโดยจะ
เรียงลำดับว่าในแต่ละปีจะสร้างเรือนไหน เนื่องจากไม่
สามารถทำพร้อมกันหลายเรือนได้ในปีเดียว 

When ช่วงเดือนมีนาคม หลังจากการถางไร่ 

Why ประเพณีการปลูกเรือนแสดงถึงการเตรียมรับมือกับภัย
ธรรมชาติด้วยการมีสถานท่ีอยู่อาศัยท่ีสมบูรณ์ และสะท้อน
ถึงความสามัคคีและไมตรีจิตท่ีมีต่อกันในกลุ่มชาติพันธุ์  

How ทำอย่างไรจะสามารถอนุรักษ์ไว้ซึ่งประเพณีอันดีงามท่ี
แสดงถึงจิตใจของชาวลัวะ-ปรัยไว้ได้ 

 
 

    หัวข้อที่ 13 การละเล่นลูกโหวด 

Who กิจกรรมการละเล่นลูกโหวดของชาวลัวะ-ปรัย สรุป 

การละ เล่ น ลู ก โห วด เป็ น
ศิลปวัฒนธรรมท่ีสำคัญด้าน
การละ เล่ น พื้ น บ้ าน ท่ี ซึ่ ง
สอดแทรกทักษะและภูมิ
ปัญญาการสร้างประโยชน์ใช้
สอยจากวัดุใกล้ตัวของชาว
ชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย  

Where พื้นท่ีเพาะปลูกและท่ีอยู่อาศัยของชาวลัวะ-ปรัย 

What การละเล่นลูกโหวดเป็นการละเล่นเพื่อเฉลิมฉลองและเพื่อ
ผ่อนคลายความตึงเครียดหลังการเก็บเกี่ยวของชาวลัวะ 

When เมื่อมีพิธีกินดอกแดง 

Why การละเล่นลูกโหวดถือเป็นศิลปวัฒนธรรมท่ีสำคัญด้าน
การละเล่นพื้นบ้าน ซึ่งจัดขึ้นเพื่อการเฉลิมฉลองและความ
ผ่อนคลายของชาวลัวะ-ปรัย 

How ทำอย่างไรจะสามารถอนุรักษ์และเผยแพร่การละเล่นอันดี
งามท่ีแสดงถึงศิลปวัฒนธรรมของชาวลัวะ-ปรัยไว้ได้ 
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    หัวข้อที่ 14 การละเล่นตี ‘พ’ิ หรือ ‘คัลเปร๊ะห์’ 

Who การละเล่นตี ‘พิ’ หรือ ‘คัลเปร๊ะห์’ สรุป 

การตีพิ ถื อ เป็ น ศิลปวัฒ น 
ธรรมท่ีสำคัญด้านการละเล่น
พื้นบ้านของชาติพันธุ์ ลัวะ
(การละเล่นตีพิ ส่วนใหญ่จะ
จัดขึ้นโดยชาวลัวะ-มัล เป็น
การแสดงให้ เห็นถึ งความ
แตกต่างของศิลปวัฒนธรรม
ข อ ง ช า ว ลั ว ะ -มั ล  แ ล ะ
ชาวลัวะ-ปรัย) 

Where พื้นท่ีเพาะปลูกและท่ีอยู่อาศัยของชาวลัวะ 

What การตีพิเป็นการละเล่นพื้นบ้าน โดยการเคาะไม้ไผ่เป็น
เสียงดนตรีของชาวลัวะ การตีพิจะละเล่นในพิธีสะโหลด 
หลังการสักข้าว ส่วนในชีวิตประจำวันท่ีไม่ได้มีพิธีกรรม 
การละเล่นตีพิจะนิยมทำในระหว่างทางท่ีเดินทางไกล 
ช่วงเวลาท่ีห้ามตีพิ คือช่วงหลังเผาไร่ถึงช่วงหน้าฝนตก 

When เมื่อมพีิธีสะโหลด ซึ่งจะจัดขึ้นหลังการสักข้าว 

Why การตีพิถือเป็นศิลปวัฒนธรรมท่ีสำคัญด้านการละเล่น
พื้นบ้านของชาวลัวะ-ปรัย ซึ่งจัดขึ้นเพื่อสร้างความผ่อน
คลายทางอารมณ์และเพื่อแสวงหาความบันเทิงทางใจท่ี
เรียบง่าย กล่าวคือ ความสุขทางใจตามอัตภาพ  

How ทำอย่างไรจะสามารถอนุรักษ์และเผยแพร่การละเล่นอันดี
งามท่ีแสดงถึงศิลปวัฒนธรรมของชาวลัวะไว้ได้ 

 

    หัวข้อที่ 15 การเล่าดยั๊ว 

Who การเล่าดยั๊ว (การเล่านิทานพื้นบ้าน) ของชาวลัวะ สรุป 

การเล่าดยั๊วเป็นมรดกทาง
วั ฒ น ธ ร ร ม ท า ง ด้ า น
วรรณกรรมท่ีสำคัญในการ
เป็นเครื่องแสดงตัวตนและ
สะท้อนทัศนคติของชาวชาติ
พันธุ์ลัวะ-ปรัย  

Where ถิ่นฐานของชาวลัวะ-ปรัย (หมู่บ้านป่ากำ) 

What การเล่าดยั๊วเป็นวัฒนธรรมการเล่านิทานพื้นบ้านหรือ
วรรณคดีมุขปาฐะของชาวลัวะ  

When เมื่อว่างจากช่วงทำการเกษตร 

Why การเล่าดยั๊วเป็นมรดกทางวัฒนธรรมท่ีสามารถสะท้อนโลก
ทัศน์ของชาวลัวะ ไม่ว่าจะเป็นการสะท้อนวิถีชีวิตและ
วัฒนธรรมออกมาจากเค้าโครงเรื่อง หรือการสะท้อน
ทัศนคติของผู้เล่า (นักเล่าดยั๊ว) 

How ทำอย่างไรจะสามารถอนุรักษ์ไว้ซึ่งมรดกทางวัฒนธรรมท่ี
สะท้อนโลกทัศน์ของชาวลัวะ 
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    หัวข้อที่ 16 การแต่งกายพื้นถ่ินลัวะ 

Who การแต่งกายพื้นถิ่นลัวะ สรุป 

การแต่งกายพื้นถิ่นลัวะถือ
เป็นอัตลักษณ์  เอกลักษณ์  
และมรดกภูมิ ปัญ ญ าทาง
วัฒนธรรมท่ีสำคัญของชาติ
พันธุ์ลัวะ-ปรัย 

Where ถิ่นฐานของชาวลัวะ-ปรัย (หมู่บ้านป่ากำ) 

What การแต่งกายพื้นถิ่นลัวะ เป็นการแต่งกายท่ีมีความเรียบง่าย
ด้วยเครื่องแต่งกายท่ีเป็นอัตลักษณ์ของชาติพันธุ์ลัวะด้ังเดิม
โดยยังไม่ถูกปรุงแต่งจากความเป็นล้านนา  

When เมื่อการแต่งกายพื้นถิ่นลัวะถูกแทนท่ีด้วยการแต่งกายตาม
สมัยนิยม 

Why การแต่งกายพื้นถิ่นลัวะเป็นมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม
ท่ีสำคัญของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

How ทำอย่างไรจะสามารถอนุรักษ์ไว้ซึ่งการแต่งกายพื้นถิ่น
ด้ังเดิมท่ีสะท้อนอัตลักษณ์ ความประณีต และภูมิปัญญา
ด้านศิลปะการทำเครื่องประดับด้ังเดิมของชนเผ่า 

 
 

    หัวข้อที่ 17 อาหารท้องถ่ินลัวะ-ปรัย 

Who อาหารท้องถิ่นลัวะ-ปรัย สรุป 

อาหารท้องถิ่นและวัฒนธรรม
การรับประทาน  สามารถ
สะท้อนวิถีการดำรงชีวิตและ
ทัศนคติในการบริโภคของ
ชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย 

Where ถิ่นฐานของชาวลัวะ-ปรัย (หมู่บ้านป่ากำ) 

What อาหารท้องถิ่นของชาวลัวะ ส่วนใหญ่จะเป็นอาหารท่ีได้จาก
การเพราะปลูกในพื้นท่ีและแหล่งน้ำธรรมชาติ ได้แก่ ข้าว
เหนียว ปลา และพืชผัก 

When เมื่ออาหารการกินเป็นเครื่องสะท้อนวิถีชีวิต 

Why อาหารท้องถิ่นและวัฒนธรรมการรับประทานอาหารของ
ชาวลัวะ-ปรัย สามารถสะท้อนวิถีการดำรงชีวิตและทัศนคติ
ในการบริโภคซึ่งมีความเรียบง่ายตามวิถีชีวิต กล่าวคือ การ
กินเพื่อดำรงชีพ 

How ทำอย่างไรให้บุคคลภายนอกเข้าใจถึงบริบทท่ีแฝงอยู่ใน
วัฒนธรรมการกินและอาหารท้องถิ่นของชาวลัวะ-ปรัย 
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    หัวข้อที่ 18 การลำดับวัน 

Who การลำดับวัน สรุป 

การนับเดือนและการลำดับ
วันมีความสำคัญในด้านของ
ก า ร เป็ น เค รื่ อ ง ก ำห น ด
กฎเกณฑ์ในการปฏิบัติงาน
และการดำเนินชีวิตของชาว
ชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย 

Where ถิ่นฐานของชาวลัวะ-ปรัย (หมู่บ้านป่ากำ) 

What ชาวลัวะ-ปรัยมีการลำดับวันตามระบบจันทรคติ ซึ่งได้รับ
อิทธิพลมาจากคนไทย 

When เมื่อการลำดับวันมีผลต่อการดำรงชีวิตของชาวลัวะ-ปรัย 

Why การนับเดือนและการลำดับวันมีความสำคัญต่อชาวลัวะ
อย่างมากในแง่ของการดำรงชีวิต ไม่ว่าจะเป็น ด้าน
การเกษตร การประกอบพิธีทางความเช่ือ หรือการแต่งงาน 

How ทำอย่างไรให้บุคคลภายนอกเข้าใจถึงบริบทท่ีแฝงอยู่ใน
วัฒนธรรมการลำดับวันของชาวลัวะ-ปรัย 

 
 

    หัวข้อที่ 19 เตาไฟ 

Who เตาไฟ สรุป 

เตาไฟเป็นปัจจัยท่ีสำคัญใน
การดำรงชีวิตของชาวชาติ
พั น ธุ์ ลั ว ะ -ป รั ย  ท้ั ง ยั ง
เป็นสัญญะท่ีแสดงถึงความ
อบอุ่น 

Where สถานท่ีอยู่อาศัยของชาวลัวะ-ปรัย 

What เตาไฟเป็นเตาไฟท่ีอยู่ภายในเรือนลัวะ ซึ่งมีหน้าท่ีให้ความ
อบอุ่นและเพื่อปรุงอาหาร 

When เมื่อเตาไฟเป็นปัจจัยหนึ่งในการดำรงชีวิตของชาวลัวะ 

Why เตาไฟมีความจำเป็นต่อการดำรงชีวิตของชาวลัวะ ไม่ว่าจะ
เป็นการให้ความสว่าง การประกอบอาหาร การปรุงยา 
และสร้างความอบอุ่นเมื่อสภาพอากาศหนาวเย็น   

How ทำอย่างไรให้บุคคลภายนอกเข้าใจถึงบริบทวิถีชีวิตของ
ชาวลัวะ-ปรัยท่ีแฝงอยู่ในเตาไฟ 
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    หัวข้อที่ 20 ตะเหลว 

Who ตะเหลว สรุป 

ตะเหลวเป็น เครื่อ งหมาย
หรือสัญญะท่ีมีความสำคัญ
ต่อวิถีชีวิตและความเช่ือด้าน
การนับถือของชาวชาติพันธุ์
ลัวะ-ปรัย 

Where พื้นท่ีเพาะปลูกและท่ีอยู่อาศัยของชาวลัวะ-ปรัย 

What ตะเหลวคือซี่ไม้ไผ่ท่ีนำมาสานตาห่างแบบหกเหล่ียมเพื่อ
เป็นเครื่องรางท่ีใช้ในการประกอบพิธีของชาวลัวะ เป็นอัต
ลักษณ์ท่ีสำคัญด้านความเช่ือของชาวลัวะและชาวล้านนา 
โดยมีความเช่ือว่าตะเหลวเป็นสัญลักษณ์ท่ีสามารถป้องกัน
ภยันตรายและส่ิงช่ัวร้ายได้  

When เมื่อความเช่ือและพิธีกรรมมีผลต่อการดำรงชีวิตของ
ชาวลัวะ-ปรัย 

Why ตะเหลวเป็นเครื่องหมายหรือสัญญะท่ีมีความสำคัญต่อวิถี
ชีวิตและความเช่ือของชาวลัวะ-ปรัย 

How ทำอย่างไรให้บุคคลภายนอกเข้าใจถึงบริบททางความเช่ือ
ของชาวลัวะ-ปรัย ผ่านสัญญะวัตถุท่ีเรียกว่า ‘ตะเหลว’ 

 
 

    หัวข้อที่ 21 ฟืน 

Who ฟืน สรุป 

ฟืนเป็นส่ิงจำเป็นในการดำรง  
ชีวิตของชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย  

Where สถานท่ีอยู่อาศัยของชาวลัวะ-ปรัย 

What การทำฟืน เป็นวัฒนธรรมท่ีสำคัญของชาวลัวะ -ปรัย         
ทุกปีชาวลัวะจะผ่าฟืนเก็บไว้ท่ีใต้ถุนเรือนของตนเพื่อเอาไว้
ใช้เมื่อฤดูหนาวมาถึง 

When เมื่อฟืนเป็นส่ิงจำเป็นต่อการดำรงชีวิตในฤดูหนาว 

Why ฟืนเป็นส่ิงจำเป็นในการดำรงชีวิตของชาวลัวะในฤดูหนาว 
ฟืนเป็นสัญลักษณ์ท่ีแสดงถึงความอบอุ่น  

How ทำอย่างไรให้บุคคลภายนอกเข้าใจถึงบริบทท่ีสะท้อนผ่าน
ฟืนและการทำฟืนของชาวลัวะ-ปรัย 
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    หัวข้อที่ 22 ไม้ไผ่และจักสาน 

Who ไม้ไผ่และจักสาน สรุป 

ผลิตภัณฑ์จักสานจากไม้ไผ่
ถือเป็นมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒ นธรรม ด้าน ศิลปหัตถ 
กรรมท่ีสำคัญของชนเผ่าลัวะ-
ปรัย  

Where พื้นท่ีเพาะปลูกและท่ีอยู่อาศัยของชาวลัวะ-ปรัย 

What ผลิตภัณฑ์จักสานจากไม้ไผ่ถือเป็นเครื่องเรือน-เครื่องใช้ใน
วิถีชีวิตของชาวลัวะ-ปรัย เนื่องจากไม้ไผ่เป็นไม้ท่ีสามารถ
หาได้ง่ายในพื้นท่ีบ้านป่ากำ ท้ังยังมีความคงทนและยืดหยุ่น  

When เมื่อไม้ไผ่เป็นวัสดุหลักในการนำมาประกอบเครื่องเรือน-
เครื่องใช้ในชีวิตประจำวันของชาวลัวะ-ปรัย 

Why ผลิตภัณฑ์ จักสานจากไม้ไผ่เป็นมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมด้านศิลปหัตถกรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย  

How ทำอย่างไรจะสามารถอนุรักษ์ไว้ซึ่งผลิตภัณฑ์จักสานท่ี
สะท้อนภูมิปัญญาด้านศิลปหัตถกรรมของชาวลัวะ 

 
 
 
 

ส่วนที่ 2 การวิเคราะห์พื้นที่และการตลาดโครงการ  

2.1.   การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้านพื้นท่ีโครงการ (Site Analysis) จากแหล่งข้อมูล
ทุติยภูมิและแหล่งข้อมูลปฐมภูมิ เพื่อนำมาซึ่งข้อมูลองค์ความรู้สำหรับนำเข้าสู่กระบวนการออกแบบ 

 
การวิเคราะห์พื้นที่เพื่อการจัดต้ังโครงการศูนย์การเรียนรู้ 

หมู่บ้านป่ากำ ตำบลดงพญา อำเภอบอ่เกลือ 

หมู่บ้านป่ากำเป็นหมู่บ้านกลางเขา ต้ังอยู่ในตำบลดงพญา อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน 
บริเวณพื้นท่ีโดยรอบมีลักษณะภูมิประเทศเป็นภูเขาสูงชัน สลับกับหุบเขาน้อยใหญ่ มีลำน้ำหรือลำห้วย
กระจายอยู่โดยรอบและไม่ค่อยมีพื้นท่ีราบมากนัก การสร้างบ้านเรือนของชาวลัวะ-ปรัยภายในหมู่บ้าน
หมู่บ้านป่ากำจึงเป็นไปในลักษณะเฉพาะตัวซึ่งมีการปรับให้เข้ากับบริบทแวดล้อมบนท่ีสูง หมู่บ้านป่า
กำจึงมีความโดดเด่นในแง่ของการเป็นแหล่งองค์ความรู้ทางสถาปัตยกรรมท่ีสำคัญของชาวชาติพันธุ์
ลัวะ-ปรัย ซึ่งแสดงให้เห็นถึงภูมิปัญญาและทักษะการปรับตัวให้เข้ากับส่ิงแวดล้อมในธรรมชาติ 
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พื้นที่ต้ังโครงการ 

จากกระบวนการลงพื้นท่ีศึกษาและการสำรวจ ผู้วิจัยได้ทำการเลือกพื้นท่ีสำหรับจัดต้ัง
โครงการขึ้นในบริเวณใกล้เคียงกับพื้นท่ีหมู่บ้านป่ากำ ตำบลดงพญา อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน เป็น
พื้นท่ีโล่งต้ังอยู่บนพิกัด47QB 294-273 จำนวนรวมประมาณ 30 ไร่ โดยมีระยะห่างจากหมู่บ้านป่ากำ
อยู่ท่ีประมาณ 5 – 6 กิโลเมตร ซึ่งจากการวิเคราะห์และเปรียบเทียบกับพื้นท่ีอื่นๆ ผู้วิจัยมีความเห็น
ว่าบริเวณพื้นท่ีแห่งนี้มีความเหมาะสมท่ีสุดท่ีจะจัดต้ังโครงการศูนย์การเรียนรู้ชนเผ่าลัวะ-ปรัยขึ้น 
เนื่องจากมีบริบทแวดล้อมท่ีเงียบสงบเทียบเคียงกับชุมชนลัวะ -ปรัยเดิม ท้ังยังมีองค์ประกอบทาง
ธรรมชาติท่ีสามารถสร้างสรรค์ขึ้นเป็นเส้นทางท่องเท่ียวเชิงอนุรักษ์ธรรมชาติ และการจัดกิจกรรม
ทางการเกษตรอื่นๆ เพื่อเรียนรู้วิถีชีวิตของชาวลัวะ-ปรัย 

 

 
ภาพท่ี 16 พื้นท่ีต้ังโครงการ 
ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย, 2567 
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1) ทิศเหนือติดลำน้ำว้า สามารถจัดเป็นแหล่งชมวิวภายในศูนย์ได้ 
 

 
 
 
 

 
2) ทิศตะวันออกเป็นพื้นที่โล่ง แนวราบเหมาะแก่การสร้างส่ิงปลูกสร้าง Backdrop เห็น

บรรยากาศโดยรอบ 
 
 
 
 
 
 

3) ทิศใต้เป็นพืน้ที่โล่ง เป็นเนินสูงสามารถทำการปลูกข้าวไร่และเป็นแหล่งศึกษาด้าน
การเกษตร 

 
 
 
 
 
 

4) ทิศตะวันตก ทางเดินไปบ้านป่ากำ ระยะทางประมาณ 5-6 กิโลเมตร สามารถพัฒนาเป็น
แหล่งท่องเท่ียวบนเส้นทางธรรมชาติได้ 

 
 
 

 

แมน  ้้  ว 

ถนนใหญล ดย ว

แมน  ้้  ว 

ถนนใหญล ดย ว

แมน  ้้  ว 

ถนนใหญล ดย ว

แมน  ้้  ว 

ถนนใหญล ดย ว
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2.2. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้านการตลาดโครงการ (Marketing Tools: 7P) จาก
แหล่งข้อมูลทุติยภูมิและแหล่งข้อมูลปฐมภูมิ เพื่อนำมาซึ่งข้อมูลองค์ความรู้สำหรับนำเข้าสู่กระบวนการ
ออกแบบ 
 
Marketing: 7P รายละเอียด 

Product การสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ 
- เป็นแหล่งเรียนรู้ เผยแพร่ข้อมูลประวัติศาสตร์ ความเช่ือ วิถีชีวิต และ

ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
- เป็นแหล่งกิจกรรมและสร้างอาชีพให้กับชาวลัวะ-ปรัย 

Price การเรียนรู้ไม่มีค่าใช้จ่าย ชาวบ้านสามารถสร้างรายได้จากยกระดับผลิตภัณฑ์
หรืองานศิลปหัตถกรรมท้องถิ่นเพื่อจัดจำหน่าย รวมถึงการจัดกิจกรรมเชิง
ปฏิบัติการ (Workshop) ในราคาท่ีเหมาะสม 

Place พื้นท่ีหมู่บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน 

Promotion การประชาสัมพันธ์ด้วยกิจกรรม (Activities) และกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ 
(workshop) เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และการลงมือทำจริง ผ่านส่ือออนไลน์ 
Social Media Marketing 

People การฝึกอบรมให้ชาวลัวะ-ปรัย ได้เป็นผู้ดำเนินการหลักภายในศูนย์ เพื่อเป็น
การสร้างอาชีพและส่งเสริมรายได้ให้กับผู้คนในชุมชน 

Process การนำ Feedback จากผู้เข้าชมมาปรับและพัฒนาให้แผนการดำเนินงาน
เป็นไปอย่างมีระบบและทันสมัยตลอดเวลา 

Physical Evidence การนำหลักความยั่งยืน (Sustainable) มาใช้ในกระบวนการออกแบบศูนย์
การเรียนรู้ ไม่ว่าจะเป็นในเรื่องของวัสดุ ส่ิงก่อสร้าง หรืออุปกรณ์การเรียนรู้ 

 
 

ส่วนที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยเคร่ืองมือประเภทแบบสอบถามและแบบสัมภาษณ์ 

การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิเครื่องมือประเภทแบบสอบถาม 
รวมถึงการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ์ เพื่อนำมาซึ่งข้อมูลด้านศิลปวัฒนธรรม วิถี
ชีวิต รวมถึงความคิดเห็นต่อความสำคัญในการสร้างสรรค์โครงการศูนย์การเรียนรู้ 
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ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามชุดที่ 1.1 

แบบสอบถามชุดที่ 1.1  เรื่อง ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่า “ลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน” (สำหรับ

ชาวลัวะ-ปรัย) เพื่อรวบรวมข้อมูลด้านศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่า  

จากแบบสอบถามจากกลุ่มตัวอย่างจำนวนท้ังส้ิน 10 คน  
 ส่วนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปส่วนบุคคล 
แบ่งเป็น  เพศชาย     ร้อยละ 70   ( 7 คน ) 
   เพศหญิง    ร้อยละ 30  ( 3 คน ) 
 
   ช่วงอายุ 18 – 20 ปี    ร้อยละ 0    ( 0 คน ) 

ช่วงอายุ 21 – 30 ปี    ร้อยละ 30  ( 3 คน ) 
ช่วงอายุ 31 – 40 ปี    ร้อยละ 50  ( 5 คน ) 

   ช่วงอายุ 41 – 50 ปี    ร้อยละ 20  ( 2 คน ) 
   ช่วงอายุ 51 – 60 ปี    ร้อยละ 0   ( 0 คน ) 
   ช่วงอายุ 61 ปีข้ึนไป    ร้อยละ 0   ( 0 คน ) 
 
   วุฒิการศึกษาระดับประถมศึกษา  ร้อยละ 30  ( 3 คน ) 

วุฒิการศึกษาระดับมัธยมศึกษา  ร้อยละ 50  ( 5 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับอนุปริญญา  ร้อยละ   0  ( 0 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรี  ร้อยละ 20  ( 2 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป ร้อยละ   0  (  0 คน ) 
 
รับจ้างท่ัวไป/เกษตรกร   ร้อยละ 80  ( 8 คน ) 
นักเรียน/นักศึกษา     ร้อยละ 20  ( 2 คน ) 
 
โดยทุกคนเป็นผู้ท่ีมีความผูกพันกับหมู่บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ ท้ังส้ิน 
แบ่งเป็น  
มีภูมิลำเนา ณ หมู่บ้านป่ากำ  ร้อยละ 100  ( 10 คน) 
โยกย้ายถ่ินฐานมาจากพื้นท่ีอื่น  ร้อยละ 0     ( 0 คน ) 
 

ส่วนที่ 2 ด้านการดำรงอยู่ของศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
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ตารางที่ 1  การตรวจสอบการดำรงอยู่ของศิลปวัฒนธรรมชนเผ่า  

การดำรงอยู่ของศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย ดำรงอยู่ ไม่มี/สูญหาย 

คำถาม: ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ ปรัย ดังต่อไปนี้ ยังมีอยู่ในปัจจุบันหรือไม่ ?   

วิถีเกษตรกรรม 10 0 

แหล่งน้ำแหล่งปลา 7 3 

น้ำเต้า 0 10 

เรือนลัวะ: สถาปัตยกรรม 2 8 

เรือนลัวะ: สถาปัตยกรรมภายใน 0 10 

ความเช่ือเกี่ยวกับวิถีเกษตรกรรม (พิธีกรรม) 10 0 

พิธีกินดอกแดง ลัวะ – ปรัย (ดอกหงอนไก่)  10 0 

การละเล่นลูกโหวด 10 0 

เรือนพักช่ัวคราว (งัวะ) 10 0 

แม่เตาไฟ 10 0 

การแต่งกายพื้นถิ่น 10 0 

เหล้าอุ 10 0 

การลำดับวัน 10 0 

ประเพณีปลูกแฮก 10 0 

ประเพณีกินข้าวเม่า 10 0 

ตะเหลว 10 0 

อาหารพื้นถิ่น 10 0 

ประเพณีการปลูกเรือน 6 4 

ไม้ไผ่และจักสาน 10 0 

ฟืน 10 0 

การต”ีพิ”หรือ “คัลเปร๊ะห์” 7 3 

เกลือ 10 0 

การเล่าดยั๊ว (การเล่านิทานพื้นบ้าน) 6 4 

ภาษาลัวะ 10 0 
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ครอบครัวลัวะ 10 0 

 
อื่นๆ ได้แก่ : ข้าวก่ำ และ ข้าวเหนียว 
 จากตารางตรวจสอบข้อมูลเชิงปริมาณด้านการดำรงอยู่ของศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ -ปรัย
ข้างต้น พบว่าศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าส่วนใหญ่ ซึ่งผู้วิจัยได้ดำเนินการศึกษาค้นคว้าจากแหล่งข้อมูล
ทุติยภูมินั้นยังคงดำรงอยู่ มีเพียงน้ำเต้าซึ่งไม่มี และสถาปัตยกรรมเรือนลัวะหรือการปลูกเรือนแบบ
ด้ังเดิมท่ีกำลังจะสูญหายไปตามกาลเวลา นอกเหนือจากนี้ยังมีศิลปวัฒนธรรมอื่นๆท่ีเพิ่มเข้ามาจาก
การสอบถาม ได้แก่ ข้าวก่ำ และ ข้าวเหนียว 
 

ส่วนที่ 3 ด้านการกำกับดูแล เผยแพร่ และสืบสานศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
 

ตารางที่ 2 การจัดกิจกรรมและกำกับดูแลศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย   

ด้านการจัดกิจกรรมและกำกับดูแลศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย   จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ในปัจจุบัน ใครเป็นผู้ติดต่อประสานงานหรือกำกับดูแลการทำกิจกรรมซึ่งเกี่ยวเนื่องกับ
ศิลปวัฒนธรรม ?  (สามารถเลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)  
หัวหน้า/ผู้นำหมู่บ้าน 7 70 

หมอฮีต (หมอประเพณีประจำหมู่บ้าน) 0 0 

ประชาชนท่ัวไป 0 0 

หน่วยงานราชการ 0 0 

อื่นๆ ได้แก่ สำนักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบ (กศน.) 3 30 

 
 จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านการจัดกิจกรรมและกำกับดูแลศิลปวัฒนธรรมของ
ชนเผ่าลัวะ-ปรัยข้างต้น พบว่าการกำกับดูแลและจัดกิจกรรมเพื่อสืบสานศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่า
ลัวะ-ปรัยนั้นถูกดำเนินการโดยกลุ่มผู้นำหมู่บ้านมากท่ีสุดถึงร้อยละ 70 และรองลงมาได้แก่สำนักงาน
ส่งเสริมการศึกษานอกระบบ หรือ กศน. ถึงร้อยละ 30  
 
ตารางที่ 3 ความเป็นที่ประจักษ์ของศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย   

ด้านความเป็นที่ประจักษ์ของศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 
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คำถาม: ท่านคิดว่าเรื่องราวประวัติศาสตร์ ความเป็นมา และศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะนั้นเป็นท่ี

ประจักษ์แก่ประชาชนท่ัวไปในปัจจุบันหรือไม่ ? 
 
เป็นท่ีประจักษ์ 2 20 

ไม่เป็นท่ีประจักษ์ 8 80 

 
จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านความเป็นท่ีประจักษ์ของศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่า

ลัวะ-ปรัยข้างต้น พบว่าประวัติศาสตร์ ความเป็นมา และศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะนั้นยังคงไม่เป็น
ท่ีประจักษ์แก่ประชาชนท่ัวไปมากท่ีสุดถึงร้อยละ 80  
 
ตารางที่ 4 การสืบสานศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย   

ด้านการสืบสานศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ในปัจจุบัน ศิลปะและวัฒนธรรมพื้นบ้านของชนเผ่าลัวะ มีประชากรช่วงวัยใดเป็นผู้สืบสานมาก

ท่ีสุด ? 
 
ช่วงอายุ 10 - 20 ปี  0 0 

ช่วงอายุ 20 - 30  ปี 0 0 

ช่วงอายุ 30 - 40 ปี 5 50 

ช่วงอายุ 50 ปีข้ึนไป 
 

5 50 

 
 จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านการสืบสานศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ -ปรัย
ข้างต้น พบว่าการสืบสานศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัยนั้นถูกดำเนินการโดยประชากรช่วงอายุ 
30-40 ปี และช่วงอายุ 50 ปีข้ึนไป เท่ากันมากถึงร้อยละ 50  
 
ตารางที่ 5 ความต้องการเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

ความต้องการเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ศิลปวัฒนธรรมใดของชนเผ่า ท่ีท่านอยากเผยแพร่สู่ชุมชนและนักท่องเท่ียว ? (สามารถเลือกได้
มากกว่า 1 ข้อ)  
วิถีเกษตรกรรม 10 100 

แหล่งน้ำแหล่งปลา 3 30 

น้ำเต้า 0 0 
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เรือนลัวะ: สถาปัตยกรรม 0 0 

เรือนลัวะ: สถาปัตยกรรมภายใน 0 0 

ความเช่ือเกี่ยวกับวิถีเกษตรกรรม (พิธีกรรม) 4 40 

พิธีกินดอกแดง ลัวะ – ปรัย (ดอกหงอนไก่)  10 100 

การละเล่นลูกโหวด 3 30 

เรือนพักช่ัวคราว (งัวะ) 0 0 

แม่เตาไฟ 0 0 

การแต่งกายพื้นถิ่น 9 90 

เหล้าอุ 4 40 

การลำดับวัน 3 30 

ประเพณีปลูกแฮก 2 20 

ประเพณีกินข้าวเม่า 2 20 

ตะเหลว 9 90 

อาหารพื้นถิ่น 10 100 

ประเพณีการปลูกเรือน 7 70 

ไม้ไผ่และจักสาน 7 70 

ฟืน 10 100 

การต”ีพิ”หรือ “คัลเปร๊ะห์” 0 0 

เกลือ 0 0 

การเล่าดยั๊ว (การเล่านิทานพื้นบ้าน) 3 30 

ภาษาลัวะ 5 50 

ครอบครัวลัวะ 0 0 

 
จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านความต้องการเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ -

ปรัย ข้างต้น พบว่าประชากรชนเผ่าลัวะมีความต้องการเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมด้านวิถีเกษตรกรรม 
พิธีกินดอกแดง อาหารพื้นถิ่น และฟืน เท่ากันมากท่ีสุดถึงร้อยละ 100 และรองลงมาได้แก่การแต่ง
กายพื้นถิ่นและตะเหลว เท่ากันมากถึงร้อยละ 90 นอกเหนือจากนี้ยังมีประเพณีการปลูกเรือนและการ
จักสานไม้ไผ่ถึงร้อยละ 70 
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ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามชุดที่ 1.2 

แบบสอบถามชุดที่ 1.2  เรื่อง ทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรมและอาชีพของชนเผ่า “ลัวะ ปรัย 

จังหวัดน่ าน” (สำหรับชาวลัวะ -ปรัย ) เพื่ อรวบรวมข้อมูลด้านวิถี ชีวิต อาชีพ   ทัศนคติต่อ

ศิลปวัฒนธรรม และความคิดเห็นต่อการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้  

จากแบบสอบถามจากกลุ่มตัวอย่างจำนวนท้ังส้ิน 10 คน ( *กลุ่มตัวอย่างชุดเดียวกันกับชุดท่ี 
1 ) 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปส่วนบุคคล 
 แบ่งเป็น  เพศชาย     ร้อยละ 70   ( 7 คน ) 
   เพศหญิง    ร้อยละ 30  ( 3 คน ) 
 
   ช่วงอายุ 18 – 20 ปี    ร้อยละ 0    ( 0 คน ) 

ช่วงอายุ 21 – 30 ปี    ร้อยละ 30  ( 3 คน ) 
ช่วงอายุ 31 – 40 ปี    ร้อยละ 50  ( 5 คน ) 

   ช่วงอายุ 41 – 50 ปี    ร้อยละ 20  ( 2 คน ) 
   ช่วงอายุ 51 – 60 ปี    ร้อยละ 0   ( 0 คน ) 
   ช่วงอายุ 61 ปีข้ึนไป    ร้อยละ 0   ( 0 คน ) 
 
   วุฒิการศึกษาระดับประถมศึกษา  ร้อยละ 30  ( 3 คน ) 

วุฒิการศึกษาระดับมัธยมศึกษา  ร้อยละ 50  ( 5 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับอนุปริญญา  ร้อยละ   0  ( 0 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรี  ร้อยละ 20  ( 2 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป ร้อยละ   0  (  0 คน ) 
 
อาชีพรับจ้างท่ัวไป/เกษตรกร  ร้อยละ 80  ( 8 คน ) 
นักเรียน/นักศึกษา     ร้อยละ 20  ( 2 คน ) 
 
โดยทุกคนเป็นผู้ท่ีมีความผูกพันกับหมู่บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ จังหวัด
น่าน ท้ังส้ิน 
แบ่งเป็น  
มีภูมิลำเนา ณ หมู่บ้านป่ากำ  ร้อยละ 100  ( 10 คน) 
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โยกย้ายถ่ินฐานมาจากพื้นท่ีอื่น  ร้อยละ 0     ( 0 คน ) 
 
ส่วนที่ 2 ด้านทัศนคติท่ีมีต่อศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

 
ตารางที่ 6 การทำงานฝีมือหรือศิลปหัตถกรรมของชาวเขาเผ่าลัวะ 

การทำงานฝีมือหรือศิลปหัตถกรรมของชาวเขาเผ่าลัวะ จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านเคยทำงานฝีมือหรืองานหัตถกรรมหรือไม่ และประเภทใด ?  

ไม่เคยทำ 8 80 

เครื่องจักสาน 2 20 

ตัดเย็บเส้ือผ้า 0 0 

เครื่องปั้นดินเผา 0 0 

เครื่องมือประกอบอาชีพ 0 0 

 
จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านการทำงานฝีมือหรือศิลปหัตถกรรมของชาวเขาเผ่า

ลัวะข้างต้น พบว่าประชากรชนเผ่าลัวะส่วนใหญ่ไม่เคยทำงานประเภทศิลปหัตถกรรมมากท่ีสุดถึงร้อย
ละ 80 มีเพียงส่วนหนึ่งท่ีทำงานฝีมือด้านการจักสานไม้ไผ่ซึ่งผู้วิจัยพบได้ร้อยละ 20 
 
ตารางที่ 7 ความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

ความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านมีความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมประเภทใดของชนเผ่าลัวะ-ปรัย ? (สามารถเลือกได้
มากกว่า 1 ข้อ) 

ด้านการเกษตร 8 80 

ด้านสถาปัตยกรรมและการปลูกเรือน 2 20 

ด้านประเพณีและการละเล่น 5 50 

ด้านความเช่ือ 2 20 
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จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ -
ปรัยข้างต้น พบว่าประชากรชนเผ่าลัวะส่วนใหญ่มีความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมประเภท
เกษตรกรรมมากท่ีสุดถึงร้อยละ 80 รองลงมาได้แก่ด้านประเพณีและการละเล่นถึงร้อยละ 50 

 
ตารางที่ 8 ประโยชน์และความจำเป็นของศิลปะต่อชีวิตความเป็นอยู่ของประชากรชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
ประโยชน์และความจำเป็นของศิลปะต่อชีวิตความเป็นอยู่ของประชากร
ชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านคิดว่าศิลปะมีประโยชน์ต่อชีวิตความเป็นอยู่ของท่านบ้างหรือไม่ ? 

ไม่จำเป็นเลย 4 40 

จำเป็นเล็กน้อย 4 40 

จำเป็นมาก 2 20 

        
จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านประโยชน์และความจำเป็นของศิลปะต่อชีวิตความ

เป็นอยู่ของประชากรชนเผ่าลัวะ-ปรัยข้างต้น พบว่าประชากรชนเผ่าลัวะ-ปรัยส่วนใหญ่มีความคิดเห็น
ว่าศิลปะไม่จำเป็นและจำเป็นเล็กน้อยต่อชีวิตความเป็นอยู่ของพวกเขามากท่ีสุดเท่ากันถึงร้อยละ 40 
มีเพียงส่วนน้อยได้แก่ร้อยละ 20 ท่ีมีความคิดเห็นว่าศิลปะยังคงมีความจำเป็นต่อชีวิตความเป็นอยู่ 

 
 จากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านทัศนคติท่ีมีต่อศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
โดยประชากรชนเผ่าลัวะ-ปรัยในภาพรวม พบว่าชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัยไม่คุ้นชินกับการทำงานฝีมือหรือ
ศิลปหัตถกรรม เนื่องจากส่วนใหญ่มีอาชีพด้านเกษตรกรรม รวมถึงมีความภาคภูมิใจในวิถีการเกษตร 
มีเพียงบางส่วนท่ีมีอาชีพจักสานไม้ไผ่ ส่งผลให้ทัศนคติต่อความจำเป็นของศิลปะต่อชีวิตความเป็นอยู่
ในภาพรวมอยู่ในระดับท่ีจำเป็นเล็กน้อยไปจนถึงไม่จำเป็นเลย  
 
 ส่วนที่  3 ด้านความเป็นอยู่และความต้องการในการสร้างอาชีพและทัศนคติ ต่อการ
สร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
 

1.1. ความเป็นอยู่และความต้องการในการสร้างอาชีพ  
 
ตารางที่ 9 การประกอบอาชีพเกษตรกรรมของชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย 
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ท่านประกอบอาชีพเกษตรกรรม/กสิกรรมและอื่นๆ จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านมีการประกอบอาชีพเกี่ยวกับเกษตรกรรม/กสิกรรม ประเภทใด ?  
(สามารถเลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

เล้ียงสัตว์ 7 70 

ปลูกข้าว                            8 80 

ปลูกฟักทอง  4 40 

ปลูกพืชไร่ (ข้าวโพด/มันสำปะหลัง/ไผ่/อื่นๆ) 8 80 

ปลูกไม้ป่า  3 30 

อื่นๆ ได้แก่ รับจ้างท่ัวไป และ นักศึกษา 6 60 

 
ตารางที่ 10 รายได้ของชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย 

รายได้ของชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: รายได้ ? 

ว่างงาน  2 20 

ต่ำกว่า 5,000 บาทต่อเดือน 4 40 

5,000 - 15,000 บาทต่อเดือน 4 40 

มากกว่า 15,000 บาทต่อเดือน 0 0 

 
ตารางที่ 11 การเป็นเจ้าของกรรมสิทธิ์ในท่ีดินทำกินของชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย 

การเป็นเจ้าของกรรมสิทธิ์ในท่ีดินทำกินของชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านเป็นเจ้าของท่ีดินทำกินหรือทำการเกษตรหรือไม่ ? 

เป็นเจ้าของกรรมสิทธิในท่ีดิน  4 40 

เช่าท่ีดินบุคคลอื่น 2 20 

อื่นๆ ได้แก่ พื้นท่ีอุทยาน กรรมสิทธิ์การจับจองพื้นท่ีด้ังเดิม 4 40 

 
ตารางที่ 12 การทำอาชีพเป็นอาสาสมัครและการบำเพ็ญสาธารณประโยชน์ของชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย 
การทำอาชีพเป็นอาสาสมัครและการบำเพ็ญสาธารณประโยชน์ของ
ชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย 

จำนวน ร้อยละ 
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คำถาม: ท่านเคยเป็นอาสาสมัคร หรือทำงานบำเพ็ญสาธารณประโยชน์หรือไม่ ? 

เคย  3 30 

ไม่เคย 7 70 

 
ตารางที่ 13 ความต้องการความช่วยเหลือด้านความเป็นอยู่และการสร้างอาชีพจากทางภาครัฐ 
ความต้องการความช่วยเหลือด้านความเป็นอยู่และการสร้างอาชีพจาก
ทางภาครัฐ 

จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านต้องการความช่วยเหลือจากภาครัฐด้านใดเป็นพิเศษ ? (สามารถเลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

เงินทุนในการประกอบอาชีพ 4 40 

การพัฒนาฝีมือแรงงานเพื่อประกอบอาชีพ 3 30 

การสนับสนุนเมล็ดพันธุ์และเครื่องมือเครื่องใช้ในการประกอบอาชีพ 8 80 

การสนับสนุนด้านการศึกษาแก่บุตรหลาน 10 100 

อื่นๆ  0 0 

 
 จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านความเป็นอยู่และความต้องการในการสร้างอาชีพ
ของประชากรชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัยข้างต้น พบว่าประชากรชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัยส่วนใหญ่นั้นมีอาชีพ
เกษตรกรเป็นหลัก รองลงมาคืออาชีพรับจ้างท่ัวไปซึ่งมีความเกี่ยวเนื่องกับการทำการเกษตรเช่นกัน 
โดยการเกษตรส่วนใหญ่เกิดขึ้นบนท่ีดินทำกินของตนซึ่งเป็นพื้นท่ีซึ่งจับจองกรรมสิทธิ์มาต้ังแต่รุ่นบรรพ
บุรุษ ภาพรวมของรายได้ในการทำการเกษตรของชนเผ่าลัวะเฉล่ียอยู่ท่ี 5,000-10,000 บาทต่อเดือน 
ซึ่งนับเป็นรายได้ท่ีอยู่ในระดับน้อยถึงปานกลางซึ่งอาจไม่เพียงพอต่อความต้องการในแต่ละเดือน 
ความต้องการการช่วยเหลือจากทางภาครัฐของชนเผ่าลัวะ -ปรัยจึงเป็นในด้านของความต้องการให้
สนับสนุนการศึกษาของบุตรหลาน และการสนับสนุนด้านเครื่องมือเครื่องในการประกอบอาชีพมาก
ท่ีสุดถึงร้อยละ 100 และร้อยละ 80 ตามลำดับ 
 

1.2. ทัศนคติต่อการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
            

ตารางที่ 14 การมีอยู่ของศูนย์การเรียนรู้ในชุมชน ณ บ้านป่ากำ 

การมีอยู่ของศูนย์การเรียนรู้ในชุมชน ณ บ้านป่ากำ จำนวน ร้อยละ 
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คำถาม: ปัจจุบันในชุมชนของท่านมี “ศูนย์เรียนรู้” หรือไม่ ?  

มี 3 30 

ไม่มี/ไม่ทราบ 2 20 

เคยมี แต่เลิกดำเนินการ 5 50 

 
ตารางที่ 15 การได้รับความสนใจของศูนย์การเรียนรู้ในชุมชน ณ บ้านป่ากำ 

การมีอยู่ของศูนย์การเรียนรู้ในชุมชน ณ บ้านป่ากำ จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ศูนย์เรียนรู้ท่ีมีอยู่ในชุมชนของท่าน ได้รับความสนใจมากน้อยเพียงใด ?  

 ไม่ได้รับความสนใจเลย 0 0 

 ได้รับความสนใจเล็กน้อย 3 30 

 ได้รับความสนใจมาก 0 0 

 ไม่มีศูนย์การเรียนรู้/ไม่ทราบ 7 70 

 
ตารางที่ 16 การสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมในชุมชน ณ บ้านป่ากำ 

การสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมในชุมชน ณ บ้านป่ากำ จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านคิดว่าหากมีการสร้างศูนย์เรียนรู้เพื่อเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมข้ึน จะสามารถสร้างประโยชน์
ให้กับชุมชนของท่านได้ ? 

 ไม่เห็นด้วย 0 0 

 เห็นด้วยเล็กน้อย 0 0 

 เห็นด้วยปานกลาง 2 20 

 เห็นด้วยมาก 8 80 

 
ตารางที่ 17 ความภาคภูมิใจเมื่อมีการเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

ความภาคภูมิใจเมื่อมีการเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: หากมีการเผยแพร่ประวัติศาสตร์ชาติพันธุ์ของชาวลัวะ ปรัย ให้เป็นที่รู้จักและยอมรับ ท่านจะ
ภูมิใจหรือไม่ ? 

ไม่มีความภาคภูมิใจเลย 0 0 
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ภาคภูมิใจเล็กน้อย 0 0 

ภาคภูมิใจปานกลาง 3 30 

ภาคภูมิใจมาก 7 70 

  
จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านทัศนคติต่อการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ชนเผ่า

ลัวะ-ปรัย (โดยชาวลัวะ-ปรัย) ข้างต้น พบว่ากลุ่มตัวอย่างประชากรชาวลัวะ-ปรัยส่วนใหญ่ไม่ทราบว่า
ในพื้นท่ีของตนมีศูนย์การเรียนรู้หรือไม่ และศูนย์การเรียนรู้ท่ีมีอยู่นั้นได้รับความสนใจมากน้อยเพียงใด 
เนื่องจากวิถีชีวิตโดยปกติของชาวลัวะส่วนใหญ่จะอยู่กับวิถีเกษตรกรรมในพื้นท่ีเรือกสวนไร่นาเป็น
หลัก แต่ในขณะเดียวกันกลุ่มตัวอย่างก็มีทัศนคติท่ีเปิดรับ หากจะมีการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้เพื่อ
เผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าขึ้นในพื้นท่ีของตน โดยสะท้อนออกมาผ่านความภาคภูมิใจในการ
เป็นท่ีรู้จักและได้รับการยอมรับมากท่ีสุดถึงร้อยละ 70  
 

ผลการวิเคราะหแ์บบสอบถามชุดที่ 2 

แบบสอบถามชุดที่ 2 เรื่อง ทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรมและอาชีพของชนเผ่า “ลัวะ-ปรัย 
จังหวัดน่าน” (สำหรับนักท่องเท่ียว) เพื่อรวบรวมข้อมูลด้านทัศนคติของศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ -
ปรัย และความคิดเห็นต่อการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ 

 
จากแบบสอบถามจากกลุ่มตัวอย่างจำนวนท้ังส้ิน 15 คน  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปส่วนบุคคล 
 แบ่งเป็น  เพศชาย     ร้อยละ 80   ( 8 คน ) 
   เพศหญิง    ร้อยละ 70  ( 7 คน ) 
 
   ช่วงอายุ 18 – 20 ปี ร้อยละ 0     ( 0 คน ) 

ช่วงอายุ 21 – 30 ปี ร้อยละ 13   ( 2 คน ) 
ช่วงอายุ 31 – 40 ปี ร้อยละ 27   ( 4 คน ) 

   ช่วงอายุ 41 – 50 ปี  ร้อยละ 27   ( 4 คน ) 
   ช่วงอายุ 51 – 60 ปี     ร้อยละ 33   ( 5 คน ) 
   ช่วงอายุ 61 ปีข้ึนไป     ร้อยละ 0     ( 0 คน ) 
 
   วุฒิการศึกษาระดับประถมศึกษา  ร้อยละ 13  ( 2 คน ) 
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วุฒิการศึกษาระดับมัธยมศึกษา  ร้อยละ 27  ( 4 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับอนุปริญญา  ร้อยละ  0  ( 0 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรี  ร้อยละ 53   ( 8 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป ร้อยละ   7  (  1 คน ) 
 
อาชีพรับจ้างท่ัวไป/เกษตรกร  ร้อยละ 13  ( 2 คน ) 
อาชีพธุรกิจส่วนตัว/ค้าขาย  ร้อยละ 33  ( 5 คน ) 
อาชีพพนักงานบริษัทเอกชน  ร้อยละ 33  ( 5 คน ) 
นักเรียน/นักศึกษา     ร้อยละ 13  ( 2 คน ) 
อาชีพอื่นๆ ได้แก่ นักการเมือง  ร้อยละ  7  ( 1 คน ) 
 

   รายได้ต่ำกว่า 5000 บาท   ร้อยละ 20  ( 3 คน ) 
   รายได้ 5000 – 15000 บาท  ร้อยละ 27  ( 4 คน ) 
   รายได้มากกว่า 15000 บาท  ร้อยละ 53  ( 8 คน ) 

ส่วนที่ 2 ด้านทัศนคติท่ีมีต่อศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
 

ตารางที่ 18 การเดินทางไปท่องเท่ียว ณ หมู่บ้านป่ากำ 

การเดินทางไปท่องเท่ียว ณ หมู่บ้านป่ากำ จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านเคยเดินทางไปท่องเท่ียว ณ หมู่บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน หรือไม่ ?  

เคยไป 4 27 

ไม่เคยไป 11 73 

 
ตารางที่ 19 การเป็นท่ีรู้จักของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

การเป็นท่ีรู้จักของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านเคยเดินทางไปท่องเท่ียว ณ หมู่บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน หรือไม่ ?  

รู้จัก 6 40 

ไม่รู้จัก 9 60 

 
ตารางที่ 20 การเป็นท่ีรู้จักของศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
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การเป็นท่ีรู้จักของศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านรู้จักศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย บ้างหรือไม่ ?  

รู้จัก ได้แก่ -  1 7 

ไม่รู้จัก 14 93 

 
ตารางที่ 21 ความสำคัญในการท่ีจะอนุรักษ์ไวซ้ึ่งศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

ความสำคัญในการท่ีจะอนุรักษ์ไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านคิดว่าศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ ปรัย มีความสำคัญและสมควรท่ีจะอนุรักษ์และเผยแพร่ 

?  

เห็นด้วย  15 100 

ไม่เห็นด้วย 0 0 

 
จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านทัศนคติท่ีมีต่อศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

(โดยนักท่องเท่ียว)ข้างต้น พบว่านักท่องเท่ียวกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ไม่เคยเดินทางไปท่องเท่ียว ณ 
หมู่บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ มากท่ีสุดถึงร้อยละ 73 และไม่ทราบถึงการดำรงอยู่ของชนเผ่าลัวะ-ปรัย
มากถึงร้อยละ 60 อีกท้ังยังไม่ทราบถึงศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัยมากท่ีสุดถึงร้อยละ 93 แต่
ในขณะเดียวกันก็มีทัศนคติท่ีดีต่อการเห็นความสำคัญของการท่ีจะอนุรักษ์ไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรมของชน
เผ่ามาก ท่ีสุดถึงร้อยละ 100 ผู้วิ จัยจึงสรุปได้ว่าการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ เพื่ อเผยแพร่
ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าจะสามารถแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นข้างต้นได้  

 
ส่วนที่ 3 ด้านทัศนคติท่ีมีต่อความสำคัญในการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ของชนเผ่าลัวะ-
ปรัย 
 

 ผู้วิจัยได้สอบถามความคิดเห็นถึงความสำคัญในการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ของชนเผ่าลัวะ-
ปรัย โดยใช้การวัดแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) โดยมีระดับสเกลท้ังหมด 5 ระดับ โดย
แต่ละระดับมีนัยยะดังต่อไปนี้ 
 ช่วงท่ี 1  1.00 – 1.80  หมายถึง  เห็นด้วยน้อยท่ีสุด 
 ช่วงท่ี 2  1.81 – 2.60  หมายถึง  เห็นด้วยน้อย 
 ช่วงท่ี 3  2.61 – 3.40  หมายถึง  เห็นด้วยปานกลาง 
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 ช่วงท่ี 4  3.41 – 4.20  หมายถึง  เห็นด้วยมาก 
 ช่วงท่ี 5  4.21 – 5.00  หมายถึง  เห็นด้วยมากท่ีสุด 

โดยผลการวิเคราะห์มีรายละเอียดดังนี้  
 

ตารางที่ 22 ความสำคัญในการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

  คำถามเกี่ยวเนื่องกับความสำคัญในการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ ค่าเฉล่ีย ระดับ 

1. ท่านคิดว่า ศูนย์การเรียนรู้ จะสามารถสร้างคุณประโยชน์ด้าน
การสร้างอาชีพให้กับชาวเขาเผ่าลัวะได้  

4.53 เห็นด้วยมากท่ีสุด 

2. ท่านคิดว่า ศูนย์การเรียนรู้ จะสามารถสร้างคุณประโยชน์ด้าน
การส่งเสริม คุณ ค่าของการดำรงชีวิตและการสร้างความ
ภาคภูมิใจในชาติพันธุ์ให้กับชาวเขาเผ่าลัวะได้  

4.13 เห็นด้วยมาก 

3.  ท่านคิดว่า ศูนย์การเรียนรู้ จะสามารถสร้างคุณประโยชน์ด้าน
การส่งเสริมรายได้ให้กับหมู่บ้านป่ากำได้ 

 

4.13 เห็นด้วยมาก 

4. ท่านคิดว่า ศูนย์การเรียนรู้ จะสามารถนำไปสู่การอนุรักษ์ไว้ซึ่ง
ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ ปรัยได้  

4.86 เห็นด้วยมากท่ีสุด 

 
จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านความสำคัญในการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ของ

ชนเผ่าลัวะ-ปรัยข้างต้น พบว่านักท่องเท่ียวกลุ่มตัวอย่าง เห็นด้วยมากที่สุด ว่าการมีศูนย์การเรียนรู้
นั้นจะสามารถสร้างคุณประโยชน์ทางด้านการสร้างอาชีพให้กับชาวเขาเผ่าลัวะและจะสามารถนำไปสู่
การอนุรักษ์ไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัยได้ โดยมีผลลัพธ์เท่ากับ 4.53 และ 4.86 ตามลำดับ 
และ เห็นด้วยมาก ว่าศูนย์การเรียนรู้จะสามารถสร้างคุณประโยชน์ด้านการส่งเสริมคุณค่าและการ
สร้างความภาคภูมิใจในชาติพันธุ์ให้กับชาวเขาเผ่าลัวะได้ รวมถึงจะสามารถสร้างคุณประโยชน์ด้าน
การส่งเสริมรายได้ให้กับหมู่บ้านป่ากำ โดยมีผลลัพธ์เท่ากัน เท่ากับ 4.13 
 

ผลการวิเคราะหแ์บบสอบถามชุดที่ 3 

แบบสอบถามชุดที่ 3  เรื่อง ทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรมและอาชีพของชนเผ่า “ลัวะ-ปรัย 
จังหวัดน่าน” (สำหรับหน่วยงานและองค์กร) เพื่อรวบรวมข้อมูลด้านทัศนคติของศิลปวัฒนธรรมชน
เผ่าลัวะ-ปรัย และความคิดเห็นต่อการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ 
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จากแบบสอบถามจากกลุ่มตัวอย่างจำนวนท้ังส้ิน 5 คน  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปส่วนบุคคล 
 แบ่งเป็น  เพศชาย     ร้อยละ 40    ( 2 คน ) 
   เพศหญิง    ร้อยละ 60    ( 3 คน ) 
 
   ช่วงอายุ 18 – 20 ปี ร้อยละ 0     ( 0 คน ) 

ช่วงอายุ 21 – 30 ปี ร้อยละ 0     ( 0 คน ) 
ช่วงอายุ 31 – 40 ปี ร้อยละ 80    ( 4 คน ) 

   ช่วงอายุ 41 – 50 ปี  ร้อยละ 20    ( 1 คน ) 
   ช่วงอายุ 51 – 60 ปี     ร้อยละ 33    ( 0 คน ) 
   ช่วงอายุ 61 ปีข้ึนไป     ร้อยละ 0      ( 0 คน ) 
 
   วุฒิการศึกษาระดับประถมศึกษา  ร้อยละ 0     ( 0 คน ) 

วุฒิการศึกษาระดับมัธยมศึกษา  ร้อยละ 0     ( 0 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับอนุปริญญา  ร้อยละ 0     ( 0 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับปริญญาตรี  ร้อยละ 100  ( 5 คน ) 
วุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป ร้อยละ 0     ( 0 คน ) 
 
อาชีพข้าราชการ/พนักงานรัฐวิสาหกิจ ร้อยละ 100  ( 5 คน ) 
อื่นๆ      ร้อยละ  0    ( 0 คน ) 

 
ส่วนที่ 2 ด้านทัศนคติท่ีมีต่อศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

 
ตารางที่ 23 ความต้องการเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

ความต้องการเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: กิจกรรมหรือศิลปวัฒนธรรมสำคัญของชนเผ่าลัวะ ปรัยท่ีท่านคิดว่ามีความสำคัญและต้องการให้

เผยแพร่ ? (สามารถเลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)   

ประเพณีกินดอกแดง 5 100 

ประเพณีรับขวัญข้าว 5 100 
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ประเพณีการปลูกเรือน 4 80 

การละเล่นลูกโหวด 2 40 

อื่นๆ ได้แก่ พิธีกรรมในการทำข้าวไร ่ 2 40 

 
ตารางที่ 24 ความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

ความภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านคิดว่าศิลปวัฒนธรรมประเภทใดของชนเผ่าลัวะ ปรัย ท่ีนำมาซึ่งความภาคภูมิใจในชาติพันธุ์ ? 
(สามารถเลือกได้มากกว่า 1 ข้อ)   

ประเพณีด้านการเกษตร 5 100 

ประเพณีด้านการปลูกเรือน 3 60 

ประเพณีด้านการละเล่น 1 20 

ประเพณีด้านความเช่ือ 2 40 

อื่นๆ   0 0 

 
ตารางที่ 25 ประโยชน์และความจำเป็นของศิลปะต่อชีวิตความเป็นอยู่ของประชากรชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
ประโยชน์และความจำเป็นของศิลปะต่อชีวิตความเป็นอยู่ของประชากร
ชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านคิดว่าศิลปะมีประโยชน์ต่อชีวิตความเป็นอยู่ของชาวเขาเผ่าลัวะบ้างหรือไม่ ?  

ไม่จำเป็นเลย 0 0 

จำเป็นเล็กน้อย 0 0 

จำเป็นมาก 5 5 

  
จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านทัศนคติท่ีมีต่อศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

(โดยหน่วยงานหรือองค์กร) ข้างต้น พบว่ากลุ่มตัวอย่างบุคลากรของหน่วยงานและองค์กรภาครัฐ มี
ความคิดเห็นว่าศิลปะนั้นมีความจำเป็นอย่างมากต่อชีวิตความเป็นอยู่ของประชากรชนเผ่าลัวะ -ปรัย 
โดยให้ความคิดเห็นว่าศิลปะหรือกิจกรรมท่ีเกี่ยวเนื่องกับศิลปะและการละเล่นจะสามารถสร้างความ
สามัคคีให้เกิดขึ้นภายในชุมชนได้ โดยศิลปะดังกล่าวไม่จำเป็นต้องนำเข้ามาจากภายนอก หากแต่เป็น
ศิลปะท่ีชนเผ่ามีอยู่ด้ังเดิม ซึ่งปัญหาในปัจจุบันคือประชากรชนเผ่านั้นขาดการฝึกฝนและปลูกฝังให้
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ยอมรับและสืบสานศิลปวัฒนธรรมของตน การมีศูนย์การเรียนรู้จึงเป็นการดีในการท่ีจะเริ่มต้นสร้าง
โครงสร้างทางวัฒนธรรมให้กับ ผู้คนใน ชุมชน โดยส่ิงท่ี ต้องการเผยแพร่มาก ท่ี สุดเกี่ ยวกับ
ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ ได้แก่ ประเพณีท่ีเกี่ยวเนื่องกับเกษตรกรรม (การปลูกข้าว) และ
ประเพณีการปลูกเรือน ตามลำดับ 
 
ส่วนที่ 3 ด้านทัศนคติท่ีมีต่อความสำคัญในการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
 
 3.1. ความสำคัญของศูนย์เรียนรู้ 
ตารางที่ 26 ความสำคัญในการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

  คำถามเกี่ยวเนื่องกับความสำคัญในการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ ค่าเฉล่ีย ระดับ 

1. ท่านคิดว่า ศูนย์การเรียนรู้ จะสามารถสร้างคุณประโยชน์ด้าน
การสร้างอาชีพให้กับชาวเขาเผ่าลัวะได้  

4.60 เห็นด้วยมากท่ีสุด 

2. ท่านคิดว่า ศูนย์การเรียนรู้ จะสามารถสร้างคุณประโยชน์ด้าน
การส่งเสริม คุณ ค่าของการดำรงชีวิตและการสร้างความ
ภาคภูมิใจในชาติพันธุ์ให้กับชาวเขาเผ่าลัวะได้  

4.40 เห็นด้วยมากท่ีสุด 

3.  ท่านคิดว่า ศูนย์การเรียนรู้ จะสามารถสร้างคุณประโยชน์ด้าน
การส่งเสริมรายได้ให้กับหมู่บ้านป่ากำได้ 

 

4.40 เห็นด้วยมากท่ีสุด 

4. ท่านคิดว่า ศูนย์การเรียนรู้ จะสามารถนำไปสู่การอนุรักษ์ไว้ซึ่ง
ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ ปรัยได้  

4.80 เห็นด้วยมากท่ีสุด 

 
จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านความสำคัญในการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ของ

ชนเผ่าลัวะ-ปรัยข้างต้น พบว่ากลุ่มอย่างประเภทบุคลากรของหน่วยงานและองค์กรภาครัฐ เห็นด้วย
มากที่สุด ว่าการมีศูนย์การเรียนรู้นั้นจะสามารถสร้างคุณประโยชน์ท้ัง 4 ด้านให้กับชาวเขาเผ่าลัวะได้ 
โดยมีผลลัพธ์เท่ากับ 4.60, 4.40, 4.40 และ 4.80 ตามลำดับ 

 
3.2.  ความคิดเห็นต่อการออกแบบองค์ความรู้ 

ตารางที่ 27 ประเภทของแหล่งเรียนรู้ 
ประโยชน์และความจำเป็นของศิลปะต่อชีวิตความเป็นอยู่ของประชากร
ชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

จำนวน ร้อยละ 
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คำถาม: แหล่งเรียนรู้ประเภทใดท่ีท่านอยากให้เกิดขึ้นในอำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน ?  

แหล่งเรียนรู้ในโรงเรียน 1 20 

แหล่งเรียนเรียนรู้ในท้องถิ่น 4 80 

 
ตารางที่ 28 การถ่ายทอดองค์ความรู้ของศูนย์การเรียนรู ้

การถ่ายทอดองค์ความรู้ของศูนย์การเรียนรู้ จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านอยากให้ศูนย์เรียนรู้ถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านใดของชาวเขาเผ่าลัวะมากท่ีสุด 

(สามารถเลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

ด้านจริยธรรม 1 20 

ด้านประเพณี และ ศิลปวัฒนธรรม  5 100 

ด้านอาชีพและการเกษตร 5 100 

ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 5 100 

 
ตารางที่ 29 การถ่ายทอดองค์ความรู้ของศูนย์การเรียนรู ้

การถ่ายทอดองค์ความรู้ของศูนย์การเรียนรู้ จำนวน ร้อยละ 

คำถาม: ท่านอยากให้บุคลากรด้านใดเป็นผู้ถ่ายทอดองค์ความรู้ของชนเผ่าลัวะ-ปรัยสู่นักท่องเท่ียว ?

(สามารถเลือกได้มากกว่า 1 ข้อ) 

ผู้ชำนาญการพิเศษ 0 0 

ปราชญ์ชาวบ้าน  0 0 

ครูและอาจารย์ในพื้นท่ี 2 40 

คณะบุคลากรจากสถาบันต่างๆ 0 0 

อื่นๆ ได้แก่ อสม และ คนในพื้นท่ี 3 60 

 
 จากตารางวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณด้านการออกแบบองค์ความรู้ภายในศูนย์การเรียนรู้ของ
ชนเผ่าลัวะ-ปรัยข้างต้น กลุ่มตัวอย่างบุคลากรของหน่วยงานและองค์กรภาครัฐมีความคิดเห็นว่าการ
สร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ประเภทแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นจะสามารถสร้างคุณประโยชน์ให้กับพื้นท่ี
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หมู่บ้านป่ากำได้ในวงกว้าง โดยในกระบวนการถ่ายทอดองค์ความรู้ บุคลากรกลุ่มตัวอย่างมีความ
คิดเห็นว่าผู้คนในชุมชนคือกลุ่มบุคคลท่ีจะสามารถถ่ายทอดองค์ความรู้ของชนเผ่าได้ดีท่ีสุด  ซึ่งผู้วิจัย
จะนำข้อมูลมาเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์โครงการต้นแบบศูนย์การเรียนรู้ต่อไป 
 

ผลการวิเคราะหแ์บบสัมภาษณ์ 

แบบสัมภาษณ์ เรื่อง ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน เพื่อรวบรวมข้อมูล
ด้านองค์ความรู้ทางอัตลักษณ์ วิถีชีวิต ศิลปวัฒนธรรม และข้อมูลทางประวัติศาสตร์ของชนเผ่าลัวะ-
ปรัย จังหวัดน่าน รวมถึงความคิดเห็นต่อการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ 
 

จากการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างจำนวนท้ังส้ิน 5 คนซึ่งมีเกณฑ์ข้อใดข้อหนึ่งดังต่อไปนี้ 
1) เป็นผู้ท่ีได้รับการยอมรับว่าเป็นผู้ท่ีมีความรู้ทางด้านประวัติศาสตร์ ศิลปวัฒนธรรม หรือ

ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชนเผ่าลัวะ-ปรัย  
2) เป็นครูอาจารย์หรือปราชญ์ชาวบ้านในพื้นท่ี 
3) เป็นประชากรชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย หมู่บ้านป่ากำ 
 
ผลการวิเคราะห์ส่วนที่ 1 ด้านองค์ความรู้ทางอัตลักษณ์ วิถีชีวิต ศิลปวัฒนธรรม และข้อมูล

ทางประวัติศาสตร์ของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน 
 
จากการสัมภาษณ์ผู้ซึ่งมีความรู้ทางด้านชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย รวมถึงประชากรชาวเขาเผ่าลัวะ-

ปรัยเอง พบว่า ชาวลัวะ-ปรัยมีประวัติศาสตร์ความเป็นมาท่ีควบคู่กับชนชาติไทยมาอย่างยาวนาน ใน
หลายๆสมมติฐานของการศึกษากล่าวว่า ชาติพันธุ์ลัวะด้ังเดิมมีถิ่นฐานอยู่ในอาณาจักรล้านนาหรือ
พื้นท่ีภาคเหนือของประเทศไทยในปัจจุบัน มาต้ังแต่ก่อนมีการสถาปนาเมืองเชียงใหม่ แต่ด้วยการศึก
สงครามจึงเกิดการกระจัดกระจายและอพยพย้ายถ่ินฐานไปอยู่บริเวณไหล่เขาดังเช่นในปัจจุบัน โดยใน
ปัจจุบัน ชาวลัวะ-ปรัยส่วนหนึ่งในดำรงชีวิตด้วยการประกอบอาชีพเกษตรกรรมโดยการทำไร่หมุนเวียน
เป็นหลัก อีกส่วนหนึ่งได้มีการขยับขยายออกจากพื้นท่ีเข้าสู่บริบทเมือง ซึ่งจากการสัมภาษณ์ในเรื่อง
ของวิถีชีวิต ประเพณี หรือ ศิลปวัฒนธรรม ผู้วิจัยได้ข้อมูลท่ีสอดคล้องและเป็นไปในทิศางเดียวกันกับ
การรวบรวมข้อมูลทางภาคเอกสาร แต่จะมีเพียงวัฒนธรรมประเพณีบางส่วนท่ีไม่มีการจัดขึ้นหรืออาจ
สูญหายไปตามกาลเวลา 

 
ผลการวิเคราะห์ส่วนที่ 2 ด้านความคิดเห็นและข้อเสนอแนะซึ่งเกี่ยวกับการสร้างสรรค์แหล่ง

เรียนรู้ในชุมชน 
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จากการสัมภาษณ์ผู้ซึ่งมีความรู้ทางด้านชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย รวมถึงประชากรชาวเขาเผ่าลัวะ-
ปรัยในเรื่องความคิดเห็นต่อการสร้างสรรค์โครงการศูนย์การเรียนรู้ พบว่า ประชากรลัวะ-ปรัยและผู้ท่ี
มีความเกี่ยวข้องส่วนใหญ่มีความเห็นด้วยอย่างยิ่งในการท่ีจะจัดต้ังโครงการศูนย์การเรียนรู้ขึ้นในพื้นท่ี 
โดยเล็งเห็นว่าศูนย์การเรียนรู้จะสามารถสร้างคุณประโยชน์ให้กับชาวลัวะ-ปรัยและผู้คนในพื้นท่ี
หมู่บ้านป่ากำได้ ไม่ว่าจะเป็นด้านการอนุรักษ์ไว้ซึ่งองค์ความรู้และศิลปวัฒนธรรม การสร้างอาชีพและ
การส่งเสริมรายได้ ซึ่งอาจทำให้ชาวลัวะ-ปรัยบางส่วนท่ีเดินทางออกไปทำงานในเมืองได้กลับเข้ามา
สร้างอาชีพในพื้นท่ีของตน 

 
จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพจากแบบสอบถามจำนวน 4 ชุดและ

แบบสัมภาษณ์จำนวน 1 ชุด แล้วจึงนำมาวิเคราะห์ร่วมกับข้อมูลท่ีได้จากการทบทวนวรรณกรรมจาก
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องนั้น ผู้วิจัยสามารถได้มาซึ่งข้อมูลสารสนเทศด้านชุดองค์ความรู้สำหรับ
นำไปสร้างสรรค์ ออกแบบ และจัดลำดับความสำคัญของศูนย์ข้อมูลและกิจกรรมท่ีจะมีข้ึนภายในศูนย์
การเรียนรู้ต่อไป  
  

ขั้นที่ 2 ผลการเชื่อมโยงสู่กระบวนการออกแบบ 

ผู้วิจัยเช่ือมโยงผลการศึกษาท่ีได้จากกระบวนการวิเคราะห์เข้ากับกระบวนการออกแบบ โดย
การเช่ือมโยงสู่การออกแบบชุดองค์ความรู้ ด้วยวิธีการจัดกลุ่มองค์ความรู้ (Cluster Topics) 

จากผลการวิเคราะห์ข้อมูล ส่งผลให้ผู้วิจัยสามารถจัดกลุ่มข้อมูลองค์ความรู้สำหรับนำไปใช้ใน
การกำหนดขอบเขตศูนย์ข้อมูลและการจัดสรรพื้นท่ีภายในโครงการ (zoning)ได้ โดยแบ่งข้อมูล
ออกเป็น 4 กลุ่มดังนี้ 

1) กลุ่มข้อมูลเกี่ยวกับชาติพันธุ์ (Ethnic) 
เป็นพื้นท่ีการนำเสนอข้อมูลด้านประวัติศาสตร์ ความเป็นมา และภาษาของชนเผ่าลัวะ-
ปรัย   

2) กลุ่มข้อมูลเกี่ยวกับความเช่ือ (Believe) 
เป็นพื้นท่ีการนำเสนอข้อมูลด้านประเพณีและความเช่ือของชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

3) กลุ่มข้อมูลเกี่ยวกับวิถีชีวิต (Way of Life) 
เป็นพื้นท่ีการนำเสนอข้อมูลด้านวิถีชีวิต วิถีเกษตรกรรม และวิถีชุมชนของชนเผ่าลัวะ -
ปรัย 

4) กลุ่มข้อมูลเกี่ยวกับภูมิปัญญา (Wisdom) 
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เป็นพื้นท่ีการนำเสนอข้อมูลด้านรากฐานทางศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของชนเผ่า
ลัวะ-ปรัย 

 
 

ขั้นที่ 3 ผลการดำเนินการออกแบบ 

ผู้วิจัยดำเนินการออกแบบโครงการต้นแบบศูนย์การเรียนรู้ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ -
ปรัย โดยแบ่งส่วนการออกแบบ ออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 

ส่วนที่ 1  การออกแบบพื้นท่ีองค์ความรู้และกิจกรรมภายในศูนย์การเรียนรู ้

โดยแบ่งส่วนการออกแบบออกเป็นทั้งหมด 3 ส่วนดังนี้ 
1.1. การกำหนดขอบเขตของศูนย์ข้อมูลและเทคนิคการจัดแสดงองค์ความรู้ (Knowledges 

Setting and Techniques) 
1.1.1. การกำหนดของเขตของชุดองค์ความรู้โดยรวมภายในศูนย์การเรียนรู้ 

 
ตารางที่ 30 การกำหนดขอบเขตของชุดองค์ความรู้โดยรวมภายในศูนย์การเรียนรู้ 
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ห้องจัดแสดงภูมิพันธ์ุ (เรื่องราวชาติพันธ์ุลัวะ-ปรัย) 

ยุคแผ่นดินก่อน
ประวัติศาสตร์ 

ตำนานลัวะ กลุ่มภาษา ประชากรลัวะวันน้ี 

 
1.1) แดนดินถ่ินฐานก่อนจะ
เป็นลัวะ 
1.2) แหล่งโบราณคดีค้นพบ
หลักฐานทางประวัติศาสตร ์

 
2.1) โครงสร้างและประวัติ
ความเป็นมา ‘ลัวะ’ 
2.2) โครงสร้างของสังคม
และระบบชนชั้น 
2.3) ความสำคัญของลัวะที่
มีต่อดินแดน ‘ล้านนา’ 

 
3.1) การจำแนกกลุ่มชาติ
พันธ์ุด้วยภาษา 
3.2) ลัวะมัล-ลัวะปรัย ความ
เหมือนที่แตกต่าง 
3.3) ภาษาลัวะ-ล้านนา 

 
4.1) การสืบสกุล 
4.2) จำนวนประชากรและ
หมู่บ้านชาวลัวะ 
4.3) ชีวิตกับผืนป่า 
4.4) เครื่องแต่งกาย 
ลัวะดอกแดง 

ห้องจัดแสดงภูมิผี (ความเชื่อเรื่องผีของชาวลัวะ-ปรัย) 

ผี ผีในบริบทของชาวลัวะ-ปรัย การเซ่นไหว้ผี เชื่อผี 
 
1.1) ความหมายของผี 
1.2)  การถือผีและประเภท
ของผีของชาวลัวะ-ปรัย 

 
2.1) หมอผี 
2.2) เรือนฮีต 
2.3) การเลี้ยงผ ี

 
3.1) การเซ่นไหว้ผี 
3.2) ตะเหลว 
3.3) ภาชนะใส่เครื่องเซ่น
ไหว้ 
3.4) ตำนานปู่และย่าแสะ 

 
4.1) ทัศนะของชาวลัวะ-
ปรัย 
ที่มีต่อการถือผี 

ห้องจัดแสดงภูมิสังคม (วิถีชีวิต) 

โครงสร้างทางกายภาพ อาชีพ พระราชดำร ิ
 
1.1) ที่ต้ังและภูมิประเทศ 
1.2) ลักษณะภูมิอากาศและการ

คมนาคม 
1.3) สาธารณูปโภค 
1.4) สภาพเศรษฐกจิ 

 
2.1) อาชีพหลักของชาวเขาเผ่าลัวะ-
ปรัย 
2.2) การศึกษา 
2.3) การปลูกพืชหมุนเวียน 
2.4) นิทรรศการข้าว 

 
3.1) เศรษฐกิจพอเพียง 

ห้องจัดแสดงภูมิปัญญา (ทักษะและองค์ความรู้) 

ภูมิปัญญา 
การเกษตรเลี้ยงชีพ 

ภูมิปัญญา 
การสร้างเรือน เครื่องมือและจักสาน อาหารท้องถ่ิน 

ดนตรี  
และการละเล่น 

 
1.1) การสักข้าว 
1.2) การรูดข้าว 
1.3) การจับปลาด้วย

มือเปล่า 

 
2.1) การทำพิธีเซ่น
ไหว้ 
เพ่ือปลูกเรือน 
2.2) เรือนลัวะ เรือน
งัวะ และยุ้งข้าว 
2.3) ภายในของเรือน
ลัวะและเรือนผูก 

 
3.1) เกลือ 
3.2) การทำมีด 
3.3) การจักสาน 
3.4) การทำกระบอก
น้ำพกพา 

 
4.1) เตาหุงหาอาหาร 
4.2) เหล้าอ ุ
4.3) การปรุงรส
อาหารลัวะ 

 
5.1) การละเล่นลูก
โหวด 
5.2) การตีคัลเป
ระห์ (เครื่องดนตรี) 
5.3) การทำ
อุปกรณ์ไล่สัตว์
ภายในไร่ข้าว 
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1.1.2. การกำหนดขอบเขตของชุดองค์ความรู้และเทคนิคการจัดแสดงภายในห้องจัดแสดง
ภูมิพันธุ์ 
 

ตารางที่ 31 ขอบเขตของชุดองค์ความรู้และเทคนิคการจัดแสดงภายในห้องจัดแสดงภูมิพันธุ์ (1) 

ห้องจัดแสดงภูมิพันธ์ุ 

เน้ือหาการจัดแสดง รูปแบบการจัดแสดง 
เทคนิคการจัดแสดง 

ลหุภัณฑ์ ครุภัณฑ์ วัตถุจัดแสดง สื่อภาพ 
 
หัวข้อจัดแสดงที่ 1 
ยุคแผ่นดินก่อน
ประวัติศาสตร์ 
 
1.1 แดนดินถ่ินฐาน
ก่อนจะเป็นลัวะ 
1.2 แหล่งโบราณคดี
ค้นพบหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์ 

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดงนำ
เรื่องราวก่อนที่จะเป็น
ดินแดนลัวะในทาง
ภูมิศาสตร์และข้อสันนิ
ฐานถึงการอยู่ครอง
พ้ืนที่ก่อนจะเป็น
ดินแดนล้านนารวมถึง
การจัดแสดงตราหลาบ
เงินซึ่งจารข้ึนในพุทธ
ศตวรรษที่ 22 
  

 
วิดีทัศน์เรื่องราว
คำบอกเล่าก่อน
ประวัติศาสตร์ 
ของชาวลัวะ 
เรื่อง ‘ไขปริศนา
ดินแดนลัวะ’ 

 
-จอLED Display 
-แผนที่ประวัติ- 
ศาสตร์พ้ืนที่ 
-Wall Display 
(วัสดุที่หาได้ใน
ท้องที่ ไม้, ไม้ไผ่
และวัสดุ 
Compose 
บางชนิด เช่น ไม้
อัด แผ่นยิปซัม)  

 
โมเดลControl
ระบุเขตแดน 
-โมเดลแสดง
การค้นพบหลุม 
ศพโบราณท่ีอ.
อม-ก๋อย จ.
เชียงใหม ่
-รูปภาพแสดง
ตราหลาบเงิน 

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 

 
หัวข้อจัดแสดงที่ 2 
ตำนานลัวะ 
 
2.1 โครงสร้างและ
ประวัติความเป็น 
มา ‘ลัวะ’ 
2.2 โครงสร้างของ
สังคมและระบบชนชั้น 
2.3 ความสำคัญ
ของลัวะที่มีต่อ 
ดินแดน ‘ล้านนา’ 

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดงด้าน
ชุมชนชาติพันธ์ุซึ่งมี
ความทรงจำในทาง
ประวัติศาสตร์ร่วมกัน 
รวมถึงการปกครอง
ของคนลัวะในสมัย
โบราณก่อนจรวบรวม
เป็นดินแดนล้านนา  
และบุคคลสำคัญ 
-ราชวงศ์ภคูา  
พ.ศ.1300 
-ขุนหลวงวิลังคะ  
พ.ศ.1300 
-พระนางจามเทวี  
พ.ศ.1226  
  

 
วิดีทัศน์เรื่องราว
บุคคลสำคัญ
เรื่อง ตำนานขุน 
หลวงวิรังคะ 

 
แผนที่ดินแดน
ล้านนา ครอบ 
คลุมจนถึงการ 
เปรียบเทียบ
แผนที่ประเทศ 
ไทยหลังยุคล่า
อาณานิคมและ
การแบ่งเขต
ภาคเหนือ 
ตอนบน 
-จอLED Display 

 
รูปปั้นนูนต่ำของ 
ขุนหลวงวิลังคะ
ขณะพุ่งหอก ที่
ล้อมรอบด้วย 
เทือกเขาสูงดอย
สุเทพและที่ราบ
หริภุญชัย 

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 
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ตารางที่ 32 ขอบเขตของชุดองค์ความรู้และเทคนิคการจัดแสดงภายในห้องจัดแสดงภูมิพันธุ์ (2) 

ห้องจัดแสดงภูมิพันธ์ุ 

เน้ือหาการจัดแสดง รูปแบบการจัดแสดง 
เทคนิคการจัดแสดง 

ลหุภัณฑ์ ครุภัณฑ์ วัตถุจัดแสดง สื่อภาพ 
 
หัวข้อจัดแสดงที่ 3 
กลุ่มภาษา 
 
3.1 การจำแนกกลุ่ม
ชาติพันธ์ุด้วยภาษา 
3.2 ลัวะมัล-ลัวะปรัย 
ความเหมือนที่
แตกต่าง 
3.3 ภาษาลัวะ-ล้านนา 

 
เป็นพ้ืนที่บอกเล่าเรื่อง 
ราวความสำคัญในการ
มีภาษาพูดเป็นของ
ตนเอง การแสดงให้
เห็นถึงอัตลักษณ์ของ
ภาษาลัวะที่ซึ่งมีความ
แตกต่างทีส่่งผลไปยัง
วัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาท่ีแตกต่างกัน
ของชาวลัวะมัล
และลัวะปรัยซึ่งอาศัย
อยู่ในบริบทของพ้ืนที่
จังหวัดน่าน 
รวมถึงคำแปลเป็น
ภาษาไทย-ล้านนา 
  

 
การอัดเสียงพูด
และบัน-ทึก
เสียงใน
ชีวิตประจำวัน
ของชาวเขาเผ่า
ลัวะในระหว่าง
ไร่ 

 
แผ่นภาษาและ
เรื่องราว 
การแบ่งแยก
ภาษา5กลุ่ม 
1.ออสโตเอเชีย
ติก 
2.ไท-กะได 
3.จีน-ทิเบต 
4. ออสโตเน
เชีย่น 
5.ม้ง-เมี่ยน 
(วัสดุในพื้นที่ 
ไม้, ไม้ไผ่, ยปิซัม, 
ไม้อัด) 

 
-โปสเตอร์บน
แผ่น Acrylic 
-Sound 
Speaker 

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 

 
หัวข้อจัดแสดงที่ 4 
ประชากรลัวะวันน้ี 
 
4.1 การสืบสกุล 
4.2 จำนวนประชากร
และหมู่บ้านชาวลัวะ 
4.3 ชีวิตกับผืนป่า 
4.4 เครื่องแต่งกาย 
ลัวะดอกแดง 

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดงซึ่ง
บอกเล่าเรื่องราวของ
ความเป็นอยู่ชาติพันธ์ุ
การสืบสกุลข้างแม่ 
หรือฝ่ายหญิง รวมถึง
การจัดแสดงจำนวน
ประชากรชาวลัวะและ
จำนวนครัวเรือนใน
บริบทของความ
เป็นอยู่ของชาติพันธ์ุ
บนที่สูง ตลอดจน
เครื่องแต่งกายประจำ
ชาติพันธ์ุในวันสำคัญ
และชุดลำลอง 

 
วิดีทัศน์บท
สัมภาษณ ์
ผู้สูงอายุฝ่าย
หญิง 

 
-จอLED Display 
-แผนภูมิจำนวน
ประชากร 
-Wall Display 
2000-2566 
-แผนที่แสดง
การกระจาย 
ตัวของหมู่บ้าน 
ตำบลที่มีชาว 
ลัวะอยู่อาศัย
เป็นลักษณะของ
Wall Display 
-แท่นโชว์ 

 
-โมเดลจำลอง
ผืนป่าดอยภูคา
และลำน้ำบริบท
รอบพ้ืนที่ที่มี
ชาวลัวะอาศัย 
-เครื่องใช้ในยาม
ออกทำไร่ทำนา 
-กระบุง 
-กระบอกอ๊อก 
-มืดพร้า 
-รองเท้าใช้การ
ประกอบหุ่น
เครื่องแต่งกาย 
-ประติมากรรม
ดอกแดง 
  

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 
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1.1.3. การกำหนดขอบเขตของชุดองค์ความรู้และเทคนิคการจัดแสดงภายในห้องจัดแสดง
ภูมิผี 
 

ตารางที่ 33 ขอบเขตของชุดองค์ความรู้และเทคนิคการจัดแสดงภายในห้องจัดแสดงภูมิผี 

ห้องจัดแสดงภูมิผ ี

เน้ือหาการจัดแสดง รูปแบบการจัดแสดง 
เทคนิคการจัดแสดง 

ลหุภัณฑ์ ครุภัณฑ์ วัตถุจัดแสดง สื่อภาพ 
 
หัวข้อจัดแสดงที่ 1 
‘ผี’ 
 
1.1 ความหมายของผี 
1.2 การถือผีและ
ประเภทของผีของ
ชาวลัวะ-ปรัย 

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดงเรื่อง
ผีของชาวลัวะ-ปรัย คำ
และความหมายของผี 
ผ่านการออกแบบชุด
ข้อมูลในรูปแบบของ
บทความท่ีมีความน่า 
สนใจและ Space ที่มี
ความลึกลับน่าค้นหา
ถึงเหตุและผลของ 
‘ความเชื่อเรื่องผี’ 

 
การบันทึกเสียง
ในพิธีกรรม
ต่างๆ ‘เสียงแห่ง
ความเชื่อ’ 

 
-Wall Display 
-ราวแขวนผ้า 
-ผ้าฝ้ายแบบ
มองทะล ุ
-แท่นจัดแสดง 
-Speaker แบบ
ติดต้ังถาวร 

 
-แผ่นป้ายแสดง
บทความ 
Acrylic 

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 

 
หัวข้อจัดแสดงที่ 2 
ผีในบริบทของ
ชาวลัวะ-ปรัย 
 
2.1 หมอผี 
2.2 เรือนฮีต 
2.3 การเลี้ยงผี 

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดง
เน้ือหาเกี่ยวกับเกณฑ์
การเลือกหมอผีประจำ
หมู่บ้าน ลักษณะเรือน
ของหมอผี หรือ เรือน
ฮีต และข้ันตอนการ
เลี้ยงผีแต่ละประเภท 

 
การบันทึกเสียง
คาถาระหว่าง
พิธีกรรมของ
หมอฮีต 

 
-แท่นแสดง
โมเดล 
-Wall Display 
-ผ้าฝ้ายแบบ
มองทะล ุ
-Speaker แบบ
ติดต้ังถาวร 

 
-โมเดลเรือนฮีต 
-แผ่นป้ายแสดง
บทความ 

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 

 
หัวข้อจัดแสดงที่ 3 
การเซ่นไหว้ผี 
3.1 ตะเหลว 
3.2 ภาชนะใส่
เครื่องเซ่นไหว้ 
3.3 ตำนานปู่และย่า
แสะ 

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดง
เน้ือหาเกี่ยวกับการ
เซ่นไหว้ผี การทำและ
ประดับตกแต่งตะ
เหลว และเรื่องราว
ของปู่แสะย่าแสะ และ
ผีบ่อเกลือ 

 
วิดีทัศน์การเซ่น
ไหว้ผีไร่ 

 
-Wall Display 
-ราวแขวนผ้า 
-ผ้าฝ้าย 
-แท่นจัดแสดง 
-จอLED Display 
-ราวแขวนตะ
เหลว  

 
-ภาชนะใส่
เครื่องเซ่นไหว้ 
-โมเดล
เครื่องเซ่นไหว้ 
-ตะเหลว 
-แผ่นป้ายแสดง
บทความ 

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 
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หัวข้อจัดแสดงที่ 4 
‘เชื่อผี’ 
ทัศนะของชาวลัวะ-
ปรัยที่มีต่อการถือผี 

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดงเรื่อง
ทัศคติของหมอฮีต ผู้ที่
สืบสานและทำพิธีด้าน
ความเชื่อเรื่องผ ี

 
-การบันทึกเสียง 
-วิดีทัศน์บทสัม 
ภาษณ์หมอฮีต 

 
-จอLED Display 
-Wall Display 
-ราวแขวนผ้า 
  

 
-แผ่นป้ายแสดง
บทความ 

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 

 
1.1.4. การกำหนดขอบเขตของชุดองค์ความรู้และเทคนิคการจัดแสดงภายในห้องจัดแสดง

ภูมิสังคม 
 

ตารางที่ 34 ขอบเขตของชุดองค์ความรู้และเทคนิคการจัดแสดงภายในห้องจัดแสดงภูมิสังคม 

ห้องจัดแสดงภูมิสังคม 

เน้ือหาการจัดแสดง รูปแบบการจัดแสดง 
เทคนิคการจัดแสดง 

ลหุภัณฑ์ ครุภัณฑ์ วัตถุจัดแสดง สื่อภาพ 
 
หัวข้อจัดแสดงที่ 1 
โครงสร้างทาง
กายภาพ 
 
1.1 ที่ต้ังและภูมิ-
ประเทศ 
1.2 ลักษณะภูมิอา- 
กาศและการคมนาคม 
1.3 สาธารณูปโภค 
1.4 สภาพเศรษฐกิจ  

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดง
เรื่องราวลักษณะทาง
กายภาพ ชีวิตความ
เป็นอยู่บนพ้ืนที่สูง 
ฤดูกาลและการ
คมนาคมซึ่งสง่ผลต่อ
สภาพเศรษฐกจิ  

 
วิดีทัศน์บท
สัมภาษณ์
นักเรียน 
โรงเรียน และครู
กสน. 

 
-จอLED Display 
-แผนที่เส้นทาง
การเข้าถึง
อำเภอบ่อเกลือ 
จังหวัดน่าน 
-Wall Display 
แผนที่ 

 
-แผนภูมิเรื่อง
การคมนาคม 

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 

 
หัวข้อจัดแสดงที่ 2 
อาชีพ 
 
2.1 อาชีพหลักของ
ชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัย 
2.2 การศึกษา 
2.3 การปลูกพืช
หมุนเวียน 
2.4 นิทรรศการข้าว 
  

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดง
เรื่องราวการประกอบ
อาชีพเพ่ือการดำรงอยู่
ของชาติพันธ์ุ และ
การศึกษาในปัจจุบันที่
มีส่วนช่วยในการ
พัฒนาชุมชน 

 
- 

 
Wall Display  
-นิทรรศการข้าว 
-ความรู้เรื่องการ
ทำไร่หมุนเวียน 
-แท่นโชว์  

 
-โมเดลจำลอง
การปลูกข้าว 
-โมเดลพันธ์ุข้าว
ชนิดต่างๆ 
-แผนภูมิการทำ
การเกษตรใน
รอบ 1 ปี  

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 



  

 

112 

 
หัวข้อจัดแสดงที่ 3 
พระราชดำร ิ
 
3.1 เศรษฐกิจพอเพียง 

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดง
เรื่องราวเศรษฐกิจ
พอเพียง เพ่ือให้เกิด
ความทราบซึ้งในพระ
มหากรุณาธิคุณของใน
หลวงรัชกาลที่ 9 ซึ่ง
ทรงมีต่อกลุ่มชาติพันธ์ุ 

 
- 

 
-Wall Display  

 
-แผ่นป้าย 
Inkjet  

 
พระบรมฉายา
ลักษณ ์

 
1.1.5. การกำหนดขอบเขตของชุดองค์ความรู้และเทคนิคการจัดแสดงภายในห้องจัดแสดง

ภูมิปัญญา 
 

ตารางที่ 35 ขอบเขตของชุดองค์ความรู้และเทคนิคการจัดแสดงภายในห้องจัดแสดงภูมิปัญญา 

ห้องจัดแสดงภูมิปัญญา 

เน้ือหาการจัดแสดง รูปแบบการจัดแสดง 
เทคนิคการจัดแสดง 

ลหุภัณฑ์ ครุภัณฑ์ วัตถุจัดแสดง สื่อภาพ 
 
หัวข้อจัดแสดงที่ 1 
ภูมิปัญญาด้าน
การเกษตรเลี้ยงชีพ 
 
1.1 การสักข้าว 
1.2 การรูดข้าว 
1.3 การจับปลาด้วย
มือเปล่า 

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดงที่
บอกเล่าถึงวิถีการ
พ่ึงพาวัสดุพ้ืนถ่ินซึ่งใช้
ในการปลูกข้าว(การ
สักข้าว)แทนการดำนา
และการรูดข้าวด้วยมือ
แทนการใช้เคียว 

 
- 

 
-Wall Display 
-แท่นโชว์/หุ่น 

 
-ไม้สักข้าว 
-กระบุงแบก
หลัง 
-ถุงใส่ข้าว 
-หุ่นเกษตรกร 
-เครื่องแต่งกาย 
-แผ่นป้าย
ข้อความ 

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 
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หัวข้อจัดแสดงที่ 2 
ภูมิปัญญาการสร้าง
เรือน 
 
2.1 การทำพิธีเซ่นไหว้
เพ่ือปลูกเรือน 
2.2 เรือนลัวะ เรือน
งัวะ และยุ้งข้าว 
2.3 ภายในของเรือน
ลัวะและเรือนผูก 

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดงและ
จำลองให้เห็นถึงภุมิ
ปัญญาการสร้างที่พัก
อาศัยซึ่งเหมาะกับ
สภาพแวดล้อมและ
บริบทพ้ืนที่ของ
ชาวลัวะ-ปรัย 

 
วิดีทัศน์การ
สร้างเรือนลัวะ 

 
-จอLED Display 
-แท่นโชว์โมเดล 
-Wall Display  
-โครงสร้างไม้ไผ ่
-หญ้าคา 

 
-บ้านโครงสร้าง
ส่วนหลังคา 
-การมัด/การผูก 
-เตาไฟจำลอง 
-บอร์ดแสดง
สัดส่วนการแบ่ง
พ้ืนที่ใช้สอย
ภายในเรือน 
-กระบุงข้าวขา
สูงกันความชื้น 

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 

 
หัวข้อจัดแสดงที่ 3 
เครื่องมือและจักสาน 
 
3.1 เกลือ 
3.2 การทำมีด 
3.3 การจักสาน 
3.4 การทำกระบอก
น้ำพกพา 

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดง
เรื่องราวทางประวัติ- 
ศาสตร์ของการทำ
เกลือของชาวลัวะ 
ตำแหน่งของบ่อเกลือ
โบราณ และแหล่งแร่
ธาตุ สู่การทำมีดไว้ใช้
รวมไปถึงการจักสาน
ภาชนะและการพัฒนา
รูปแบบตะเหลว 

 
- 

 
-Wall Display 
-แท่นโชว์  

 
-จำลองบ่อเกลือ
และภาชนะใส่
เกลือ 
-เครื่องจักสาน 
-มีดพร้า 
-แร่เหล็ก  

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 

 
 
หัวข้อจัดแสดงที่ 4 
อาหารท้องถ่ิน 
 
4.1 เตาหุงหาอาหาร 
4.2 เหล้าอุ 
4.3 การปรุงรสอาหาร
ลัวะ  

 
เป็นการจัดแสดงและ
จำลองพ้ืนที่รับประ- 
ทานอาหารใน
บรรยากาศที่เรียบง่าย 
รวมทั้งวิธีการทำ 
อาหารของชาวลัวะ-
ปรัย 

 
วิดีทัศน์การหุง
หาออาหารใน
แบบด้ังเดิมของ
ชาวลัวะ-ปรัย 

 
-จอLED Display 
-Wall Display 
-แท่นโชว์ 

 
-จำลองพ้ืนที่
การรับแขกและ
การทานอาหาร
ภายในเรือน 
-เหล้าอ ุ
-ต้นกำ  

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 
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หัวข้อจัดแสดงที่ 5 
ดนตรีและการละเล่น 
 
5.1 การละเล่นลูก
โหวด 
5.2 การตีคัลเประห์ 
(เครื่องดนตรี) 
5.3 การทำอุปกรณ์ไล่
สัตว์ภายในไร่ข้าว  

 
เป็นพ้ืนที่จัดแสดงและ
นำเสนอเรื่องราวด้าน
ทักษะการประดิษฐ์
อุปกรณ์เพ่ือความบัน 
เทิงใจในโอกาสหรือ
เทศกาลต่างๆของ
ชาวลัวะ-ปรัย 

 
-วิดีทัศน์การ 
ละเล่นลูกโหวด 
-วิดีทัศน์
บรรยากาศและ
ความพริ้วไหว
ของอุปกรณ์ไล่
สัตว์ภายในไร่
ข้าว 

 
-จอLED Display 
-Wall Display  
  

 
-แผ่นป้ายแสดง
ข้ันตอนการทำ
อุปกรณ์ต่างๆ 
-วัสดุประเภทไม้
ไผ่และหวาย 
-อุปกรณ์จักสาน  

 
-Wall Board 
-ป้ายชื่อหัวเรื่อง 
-ป้ายคำอธิบาย 

 
1.2. การออกแบบกิจกรรม (Activities Design) 

1.2.1. การออกแบบกิจกรรมภายในศูนย์การเรียนรู้ 
ผู้วิจัยดำเนินการออกแบบกิจกรรมท่ีจะจัดขึ้นภายในศูนย์การเรียนรู้ภูมิลัวะ โดยแบ่งออกเป็น 

3 รูปแบบกิจกรรม ได้แก่ กิจกรรมแบบ 1 Day Trip (การศึกษาท่องเท่ียววิถีชีวิตลัวะ-ปรัยภายใน 1 
วัน), 2 Days Trip (การศึกษาท่องเท่ียววิถีชีวิตลัวะ-ปรัยภายใน 2 วัน) และ 3 Days Trip (การศึกษา
ท่องเท่ียววิถีชีวิตลัวะ-ปรัยภายใน 3 วัน) โดยมีรายละเอียดกิจกรรมดังนี้ 

1) กิจกรรม 1 Day Trip (การศึกษาท่องเท่ียววิถีชีวิตลัวะ-ปรัยภายใน 1 วัน) 
กิจกรรม 1 Day Trip จะมีการแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ กิจกรรม 1 Day 

Trip ในช่วงเวลาปกติ ซึ่งจะจัดขึ้นตลอดท้ังปี และกิจกรรมทางพิธีกรรมซึ่งจะมีการจัดขึ้นและ
เปล่ียนแปลงให้แตกต่างกันไปในแต่ละเดือนโดยอ้างอิงตามปฏิทินการเกษตรของชาวลัวะ-ปรัย 
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1.1) กิจกรรม 1 Day Trip ปกติ (การศึกษาท่องเท่ียววิถีชีวิตลัวะ-ปรัยภายใน 1 วัน) 

 
ภาพท่ี 17 แผนผังกิจกรรม 1Day Trip 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 

 
1.2) ตัวอย่างกิจกรรม 1 Day Trip ท่ีเกี่ยวเนื่องกับพิธีกรรม 

 
ภาพท่ี 18 แผนผังกิจกรรมเส่ียงทายประจำเดือนมกราคม 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.3) ภาพรวมการจัดกิจกรรมทางพิธีกรรมตามปฏิทินของชาวลัวะ-ปรัยภายใน 1 ปี 
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ภาพท่ี 19 ภาพรวมการจัดกิจกรรมทางพิธีกรรมตามปฏิทินของชาวลัวะ-ปรัยภายใน 1 ปี 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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2) กิจกรรมแบบ 2 Days Trip (การศึกษาท่องเท่ียววิถีชีวิตลัวะ-ปรัยภายใน 2 วัน) 

 
ภาพท่ี 20 แผนผังกิจกรรม 2 Days Trip 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 

 
3) กิจกรรมแบบ 3 Days Trip (การศึกษาท่องเท่ียววิถีชีวิตลัวะ-ปรัยภายใน 3 วัน) 

 
ภาพท่ี 21 แผนผังกิจกรรมแบบ 3 Days Trip 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.3. การจัดสรรพื้นท่ีประโยชน์ใช้สอยภายในโครงการ (Zoning and Plan) 
1.3.1. การวิเคราะห์ข้อมูลความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายในศูนย์การเรียนรู้ 
ผู้วิจัยดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลด้านความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายในตามหลัก

สถาปัตยกรรมของศูนย์การเรียนรู้ เพื่อนำมาซึ่งฐานองค์ความรู้สำหรับนำไปใช้กระบวนการจัดสรร
พื้นท่ีโครงการ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 
1.3.1.1. ตารางค่าความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายในศูนย์การเรียนรู้ 

 
ภาพท่ี 22 ตารางค่าความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายในศูนย์การเรียนรู้ 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.3.1.2. การแสดงโครงตาข่ายความสันพันธ์ของศูนย์การเรียนรู้ 

 
ภาพท่ี 23 การแสดงโครงข่ายความสันพันธ์ของศูนย์การเรียนรู้ 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
 

1.3.1.3. การแสดงโครงข่ายความสันพันธ์ขององค์ประกอบภายในศูนย์การเรียนรู้ 
 

 
ภาพท่ี 24 การแสดงโครงข่ายความสันพันธ์ขององค์ประกอบภายในศูนย์การเรียนรู้ 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ในกลุ่มอาคารต่างๆนั้นส่งผลต่อการวางทิศทางสัญจรภายในศูนย์
และการจัดสรรพื้นท่ี (Zoning) ของอาคารในขั้นตอนถัดไป อีกท้ังยังทำให้สามารถคาดคะเนการ
วางแผนด้านระบบสาธารณูปโภครวมทั้งส่วนอื่นๆของการออกแบบโครงการในเชิงปริมาณได้ ซึ่งถือว่า
กระบวนการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายในนั้นมีความจำเป็นอย่างยิ่งในการท่ีจะ
ออกแบบศูนย์การเรียนรู้ชนเผ่าลัวะ-ปรัย 
 

1.3.2. การจัดสรรพื้นท่ีโครงการ 

 
ภาพท่ี 25 การจัดสรรพื้นท่ีโครงการศูนย์การเรียนรู้ชนเผ่าลัวะ-ปรัย (zoning) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.3.3. Master Plan ศูนย์การเรียนรู้ชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

 
ภาพท่ี 26 Master Plan ศูนย์การเรียนรู้ชนเผ่าลัวะ-ปรัย 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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ส่วนที่ 2  การออกแบบองค์กรและการออกแบบทางสถาปัตยกรรม  

โดยแบ่งส่วนการออกแบบออกเป็นทั้งหมด 3 ส่วนดังนี้ 
 
1.1. Branding Design – การออกแบบองค์กรของศูนย์การเรียนรู้  

ผู้วิจัยดำเนินการออกแบบองค์กรศูนย์การเรียนรู้ โดยกำหนดให้บริเวณพื้นท่ีท้ังหมดเป็นแหล่ง
เรียนรู้ท่ีมีช่ือว่า ‘ภูมิลัวะ’ ซึ่งออกแบบภายใต้แนวความคิด ‘ศูนย์การเรียนรู้ในบริบทของถิ่นท่ีอยู่และ
แหล่งพักอาศัย (Residence)’ โดยการนำภูมิปัญญาและศิลปหัตถกรรมด้ังเดิมของชาติพันธ์ลัวะ-ปรัย
มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบทางสถาปัตยกรรมภายในและภายนอก ส่งผลให้ศูนย์การเรียนรู้แฝงไป
ด้วยกล่ินอายของความด้ังเดิมของความเป็นชาติพันธุ์ ผ่านท้ังทางสถาปัตยกรรม การออกแบบ การจัด
แสดงนิทรรศการ กิจกรรม การกินอยู่ และการพักอาศัย เพื่อให้ผู้มาเยือนได้รับองค์ความรู้ทางด้าน
ประวัติศาสตร์และศิลปวัฒนธรรม อีกท้ังยังได้รับประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ-ปรัยอย่างแท้จริง  
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1.2. Corporate Identity Design – การออกแบบอัตลักษณ์องค์กรศูนย์การเรียนรู้  

1.2.1. การดำเนินการออกแบบอัตลักษณ์องค์กร ‘ภูมิลัวะ’ ในระยะท่ี 1 (First Draft) 

 

 
ภาพท่ี 27 การดำเนินการออกแบบอัตลักษณ์องค์กร ‘ภูมิลัวะ’ ในระยะท่ี 1 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 

 
1.2.2. การดำเนินการออกแบบอัตลักษณ์องค์กร ‘ภูมิลัวะ’ ในระยะท่ี 2 (Second 

Draft) 

 
ภาพท่ี 28 การดำเนินการออกแบบอัตลักษณ์องค์กร ‘ภูมิลัวะ’ ในระยะท่ี 2 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.2.3. การออกแบบอัตลักษณ์องค์กร ‘ภูมิลัวะ’ (Final Draft) 
 
ในกระบวนการออกแบบอัตลักษณ์องค์กร ผู้วิจัยดำเนินการออกแบบโดยเลือกใช้โทนสีท่ีมี

ความผูกพันกับวิถีชีวิตของชาวลัวะ-ปรัย ซึ่งประกอบด้วยสีท่ีถอดอัตลักษณ์มาจากเครื่องแต่งกายพื้น
ถิ่น ได้แก่ สีน้ำเงินและสีดำ สีท่ีถอดอัตลักษณ์จากบริบทแวดล้อมทางกายภาพ ได้แก่ สีเทาจากสีของ
หมอก และสีท่ีถอดอัตลักษณ์มาจากศิลปวัฒนธรรม ได้แก่ สีแดงจากดอกแดง และสีขาวนวล  (off-
white) จากสีของเกลือ  

ในส่วนการออกแบบแบบอักษร (Typography) ผู้วิจัยได้มีการนำเอาอักษรพื้นถิ่นซึ่ง
เป็นอัตลักษณ์ของล้านนามาประยุกต์ใช้ โดยนำแบบอักษร FT Meuang SL – Regular ท่ีออกแบบ
โดยคุณปริญญา โรจอารยานนท์ ซึ่งเป็นอักษรล้านนาท่ีมีความสวยงามทันสมัย มาพัฒนาปรับแต่งโดย
การเพิ่มความคมด้วยเทคนิคการตวัดหาง เพื่อเป็นการเพิ่มสัญญะลงในอัตลักษณ์องค์กรภายใต้
แนวความคิด ‘คมความรู้ของชาวลัวะ-ปรัย’ ท้ังยังเป็นการส่ือถึงคมสะเหน้าของขุนวิรังคะ ผู้ซึ่งเป็น
วีรบุรุษในประวัติศาสตร์ตำนานของชาวลัวะ 
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ภาพท่ี 29 การดำเนินการออกแบบอัตลักษณ์องค์กร ‘ภูมิลัวะ’ (Final Draft) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.3. Space Design: 3D Rendering – การออกแบบสถาปัตยกรรมรูปแบบ  3D 
Rendering (Perspective Design) 

1.3.1. ผลการออกแบบพื้นท่ีภายในศูนย์การเรียนรู้ภูมิลัวะในรูปแบบ Idea Sketch 

1.3.1.1. Idea Sketch - ห้องจัดแสดงภูมิพันธุ์  
 

 
ภาพท่ี 30 ห้องจัดแสดงภูมิพันธุ์ (Idea Sketch) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
 

1.3.1.2. Idea Sketch - ห้องจัดแสดงภูมิผี  

 
ภาพท่ี 31 ห้องจัดแสดงภูมิผี (Idea Sketch) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.3.1.3. Idea Sketch – ห้องจัดแสดงภูมิสังคม 

 
ภาพท่ี 32 ห้องจัดแสดงภูมิสังคม (Idea Sketch) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 

 
 

1.3.1.4. Idea Sketch - ห้องจัดแสดงภูมิปัญญา 

 
ภาพท่ี 33 ห้องจัดแสดงภูมิปัญญา (Idea Sketch) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.3.1.5. Idea Sketch - ส่วนต้อนรับภูมิลัวะ  

 
ภาพท่ี 34 ส่วนต้อนรับภูมิลัวะ (Idea Sketch) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
 
 

1.3.1.6. Idea Sketch - ห้องอาหาร 

  
ภาพท่ี 35 ห้องอาหาร (Idea Sketch) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.3.1.7. Idea Sketch - ห้องนอน-ส่วนพักอาศัย 

 
ภาพท่ี 36 ห้องนอน-ส่วนพักอาศัย (Idea Sketch) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
 

1.3.1.8. Idea Sketch – ห้องน้ำ  

 
ภาพท่ี 37 ห้องน้ำ (Idea Sketch) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.3.2. ผลการออกแบบพื้นท่ีภายในศูนย์การเรียนรู้ภูมิลัวะในรูปแบบ 3D Rendering 

(Perspective Design) 

1.3.2.1. 3D Rendering – ห้องจัดแสดงภูมิพันธุ์ 
 

 

ภาพท่ี 38 ห้องจัดแสดงภูมิพันธุ์ (3D Rendering) 
ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 

 

การออกแบบห้องจัดแสดงภูมิพันธุ์ 

 ห้องจัดแสดงภูมิพันธ์เป็นการจัดแสดงองค์ความรู้ทางด้านประวัติศาสตร์ของชาติพันธุ์ลัวะ-
ปรัย ให้ผู้เรียนรู้ได้ศึกษาและสืบค้นต่อเนื่องเพื่อให้ทราบถึงความเป็นชาติพันธุ์และแหล่งท่ีมา สู่การนำ
องค์ความรู้ไปสร้างสรรค์ พัฒนา หรือปรับปรุงแก้ไขให้เกิดประโยชน์ต่อชุมชนและสังคมต่อไป ไม่ว่าจะ
เป็นทางด้านชาติพันธุ์ ความเป็นอยู่ และศิลปวัฒนธรรมประเพณี  

1) ภาพรวมการออกแบบ 
ในการออกแบบ ผู้วิจัยกำหนดโครงสร้างอาคารให้มีลักษณะหกเหล่ียมแบบ outline ซึ่ง

ถอดสัญญะมาจากตะเหลวซึ่งเป็นสัญลักษณ์ทางความเช่ือและเป็นส่ิงท่ีครอบคลุมบริบทวิถีชีวิตของ
ชาวลัวะ-ปรัย ภายในมีการจัดผังนิทรรศการซึ่งมีเนื้อหาและเรื่องราวเกี่ยวกับ ตำนาน ประวัติศาสตร์ 
และภาษาของชาวลัวะ-ปรัย  

2) สถาปัตยกรรมภายใน 
ในส่วนของสถาปัตยกรรมภายใน เป็นการจัดผังนิทรรศการแบบถาวรแบบเปิด (Open Plan) 

โดยการจัดสรรพื้นท่ีแบบไร้การกั้นปิดอย่างชัดเจนเพื่อความต่อเนื่องในการชมนิทรรศการ โดยเน้นการ
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จัดแสดงจากภาพ วัตถ ุและเครื่องมือเครื่องใช้ ฝ้าเพดานมีการนำหญ้าแฝกซึ่งเป็นวัสดุจากภูมิปัญญา
ท้องถิ่นที่เรียบง่ายมาใช้โดยออกแบบให้มีรูปแบบท่ีร่วมสมัย ในส่วนผนังจะเป็นผนัง Shear Wall และ
ก่ออิฐโชว์แนวเพื่อแสดงถึงความเป็นอารยธรรมและการสร้างบรรยากาศท่ีสอดคล้องกับเรื่องราว ใน
ส่วนพื้นจะเป็นการใช้วัสดุธรรมชาติ ได้แก่ ไม้จริง และ bamboo flooring เพื่อสร้างลวดลาย 

3) วัตถุจัดแสดง (Art Object) 
วัตถุจัดแสดงหลักภายในห้องจัดแสดงได้แก่ประติมากรรมรวงข้าวต้ังท้องสีเหลืองทองรมดำ 

แสดงถึงความเช่ืองโยงผูกพันระหว่างข้าวและชาวชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย 
 

1.3.2.2. 3D Rendering – ห้องจัดแสดงภูมิผี 

 

ภาพท่ี 39 ห้องจัดแสดงภูมิผี (3D Rendering) 
ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 

 

การออกแบบห้องจัดแสดงภูมิผี 

 ห้องจัดแสดงภูมิผีเป็นการจัดแสดงองค์ความรู้ด้านโลกทัศน์และความเช่ือของชาวชาติพันธุ์
ลัวะ-ปรัย ซึ่งหัวใจหลักคือการพึ่งพาและให้เกียรติส่ิงท่ีเรียกว่า‘ธรรมชาติ’ (การนับถือผี) การนับถือผี
ของชาวลัวะ-ปรัย เป็นความเช่ือซึ่งก่อให้เกิดเป็นธรรมเนียมและประเพณีอันดีงาม รวมถึงเป็นกฎ
ปฏิบัติในการอยู่ร่วมกันในสังคม สู่การให้ผู้เรียนรู้นำองค์ความรู้เหล่านี้ไปประยุกต์ใช้ในด้านการพัฒนา
หลักคิดและเป็นกุศโลบายในการดำเนินชีวิตต่อไป  

1) ภาพรวมการออกแบบ 
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ในการออกแบบ ผู้วิจัยกำหนดโครงสร้างอาคารให้มีลักษณะหกเหล่ียมแบบ outline ซึ่ง
ถอดสัญญะมาจากตะเหลวซึ่งเป็นสัญลักษณ์ทางความเช่ือและเป็นส่ิงท่ีครอบคลุมบริบทวิถีชีวิตของ
ชาวลัวะ-ปรัย การจัดผังนิทรรศการภายในจะเน้นช่วงทางเดินท่ีแคบและการจัดไฟท่ีมีความมืดสลัว
เพื่อการสร้างบรรยากาศให้เหมาะสมกับเรื่องราว มีการใช้ sound system เข้ามาประกอบการจัด
แสดงเพื่อให้ผู้เข้าชมได้สัมผัสเข้าถึงอารมณ์และความรู้สึกทางด้านความเช่ือของชาวลัวะ-ปรัย 

2) สถาปัตยกรรมภายใน 
ในส่วนของสถาปัตยกรรมภายใน จะเน้น Wall และ Ceiling ท่ีมีความขาวและดำในการ

สร้างบรรยากาศและสร้างความลึกลับของ space ด้วยวัตถุจัดแสดง อาทิ ถ่านไม้ ไม้ไผ่ จักสาน ตะ
เหลว และการจัดวางเครื่องเซ่นไหว้ผี ในส่วนของพื้นจะมีการนำวัสดุธรรมชาติซึ่งเป็นดินและกรวดมา
ใช้เพื่อให้ผู้ชมได้สัมผัสเข้าถึงบริบทแวดล้อมของความเป็นภูมิผี 

3) วัตถุจัดแสดง (Art Object) 
วัตถุจัดแสดงหลักภายในห้องจัดแสดงได้แก่การสร้าง Wall Art จากโครงสร้างไม้ไผ่ และการ

ตกแต่งซุ้มทางเดินด้วยผ้าสีขาวซึ่งแสดงถึงสัญญะของส่ิงล้ีลับท่ีเรียกว่าวิญญาณ  
 

1.3.2.3. 3D Rendering – ห้องจัดแสดงภูมิสังคม 

 
ภาพท่ี 40 ห้องจัดแสดงภูมิสังคม (3D Rendering) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
 
 
 
 



  

 

134 

การออกแบบห้องจัดแสดงภูมิสังคม 

 ห้องจัดแสดงภูมิสังคมเป็นการจัดแสดงองค์ความรู้ทางด้านทักษะและความเป็นอยู่ของชาว
ชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัยท่ีสามารถปรับตัวให้เข้ากับบริบทภูมิประเทศและสภาพเศรษฐกิจโดยการพึ่งพาหลัก
คิดสำคัญ ได้แก่ การเกษตรหมุนเวียน และ เศรษฐกิจพอเพียง สู่การสร้างประสบการณ์ทางด้านอาชีพ
เพื่อให้ผู้เรียนรู้ได้นำไปเป็นหลักคิดในการดำเนินชีวิตต่อไป 

1) ภาพรวมการออกแบบ 
ในการออกแบบ ผู้วิจัยกำหนดโครงสร้างอาคารให้มีลักษณะหกเหล่ียมแบบ outline ซึ่ง

ถอดสัญญะมาจากตะเหลวซึ่งเป็นสัญลักษณ์ทางความเช่ือและเป็นส่ิงท่ีครอบคลุมบริบทวิถีชีวิตของ
ชาวลัวะ-ปรัย การจัดนิทรรศการภายในเน้นการออกแบบให้แสงสว่างจากธรรมชาติสามารถลอดเข้า
มาผ่านทางกระจกอาคารและการมองเห็นทัศนียภาพการเกษตรภายนอก การจัดสรรพื้นท่ีแสดง
เรื่องราวมีความเช่ือมโยงกันระหว่างห้องจัดแสดงภายในและไร่เกษตรภายนอก 

2) สถาปัตยกรรมภายใน 
ในส่วนของสถาปัตยกรรมภายใน จะเป็นการจัดผังนิทรรศการแบบถาวรซึ่งแสดงถึงการเป็น

พื้นท่ีแห่งความหวังและความสุข โดยใช้บอร์ดจัดแสดงท่ีมีความเรียบง่ายเพื่อให้จุดรวมสายตาอยู่ท่ี
กระจกอาคารท่ีสามารถมองเห็นทัศนียภาพซึ่งเป็นพื้นท่ีการเกษตรภายนอก ช่องช้ันสำหรับจัดแสดง
วัตถุภายในจะใช้วัสดุท่ีเป็นไม้สลับกับอิฐมอญก่อโชว์แนวเพื่อแสดงถึงความเป็นอารยธรรมและความ
ด้ังเดิมของความเป็นชาติพันธุ์ 

3) วัตถุจัดแสดง (Art Object) 
วัตถุจัดแสดงหลักภายในห้องจัดแสดงได้แก่ผนังสีขาวซึ่งจัดแสดงเรื่องราวพระราชกรณียกิจ

ของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร และพระราช
ปณิธานเกี่ยวกับทฤษฎีเศรษฐกิจพอเพียง ให้เป็นเสมือนศิลปะในการดำเนินชีวิตแก่ผู้ท่ีเข้ามาเรียนรู้
ภายในศูนย์ 
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1.3.2.4. 3D Rendering – ห้องจัดแสดงภูมิปัญญา  

 
ภาพท่ี 41 ห้องจัดแสดงภูมิปัญญา (3D Rendering) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
 

การออกแบบห้องจัดแสดงภูมิปัญญา 

 ห้องจัดแสดงภูมิปัญญาเป็นการจัดแสดงองค์ความรู้ทางด้านภูมิปัญญาและทักษะการ
สร้างสรรค์ประโยชน์ใช้สอยบนความเรียบง่ายด้วยวัสดุท่ีหาได้จากธรรมชาติของชาวลัวะ -ปรัย 
ก่อให้เกิดทักษะและประสบการณ์ใหม่ๆ ผ่านการเรียนรู้และการทดลองปฏิบัติจริง สู่การพัฒนาตน
จาก ‘ความไม่มี’ สู่ ‘การมีภูมิปัญญา’ เพื่อให้เป็นทรัพย์สินติดตัวของผู้เรียนรู้ และรอโอกาสท่ีจะได้
นำไปประยุกต์ใช้ต่อไป 

1) ภาพรวมการออกแบบ 
ในการออกแบบ ผู้วิจัยกำหนดโครงสร้างอาคารให้มีลักษณะหกเหล่ียมแบบ outline ซึ่ง

ถอดสัญญะมาจากตะเหลวซึ่งเป็นสัญลักษณ์ทางความเช่ือและเป็นส่ิงท่ีครอบคลุมบริบทวิถีชีวิตของ
ชาวลัวะ-ปรัย การจัดผังนิทรรศการภายในเป็นไปตามหมวดหมู่ของภูมิปัญญา เริ่มต้นต้ังแต่ด้าน
การเกษตร การสร้างเรือน การจักสาน ไปจนถึงดนตรีและการละเล่น และมีวัสดุหลักคือไม้ไผ่ท่ีซึ่งมี
การเป ล่ียนรูปแบบ (form) ไปตามลักษณะของเรื่องราวท่ี จัดแสดง  แสดงให้ เห็นถึงทักษะ
ความสามารถท่ีหลากหลายทางด้านภูมิปัญญาของชาวลัวะ-ปรัย 

2) สถาปัตยกรรมภายใน 
ในส่วนของสถาปัตยกรรมภายใน จะเป็นการจัดผังนิทรรศการแบบถาวร โดยเน้นการจัด

แสดงภาพจริงของสถาปัตยกรรมเรือนลัวะ ในส่วนฝ้าเพดานจะมีลักษณะเป็นทรงกลมและซ่อนไฟเพื่อ
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ครอบคลุมบรรยากาศของพื้นท่ีท้ังหมด ในส่วนผนังจะเป็นช้ันไม้จริงสีธรรมชาติประดับตกแต่งด้วยการ
ผูกมัดเชือกและหวายผสมผสานกับไม้ไผ่ ในส่วนพื้นจะเป็นพื้นไม้จริงและ bamboo flooring เพื่อ
สร้างลวดลาย 

3) วัตถุจัดแสดง (Art Object) 
วัตถุจัดแสดงหลักภายในห้องจัดแสดงได้แก่การออกแบบโครงสร้างไม้ไผ่เป็นอุโมงค์ทางเดิน

ซึ่งมีการจัดแสดงเรื่องราวด้านภูมิปัญญาอยู่ภายใน 
 

1.3.2.5. 3D Rendering – ส่วนต้อนรับ 

 
ภาพท่ี 42 ส่วนต้อนรับ (3D Rendering) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 

 
การออกแบบส่วนต้อนรับ 

 ส่วนอาคารต้อนรับ แสดงให้เห็นถึงพื้นท่ีซึ่งให้บรรยากาศอบอุ่นเรียบง่ายจากแหล่งกำเนิดไฟท่ี
ให้ความอบอุ่นในฤดูหนาว ผนวกกับบรรยากาศท่ีเปิดโล่งก่อให้เกิดความรู้สึกถึงการต้อนรับและความ
ห่วงใยจากชาวลัวะ-ปรัย 
 ในกระบวนการออกแบบส่วนต้อนรับ ผู้วิจัยสร้างบรรยากาศและความรู้สึกอบอุ่นของโถง
ต้อนรับด้วยการใช้สี Earth Tone ฝ้าเพดานเป็นหลังคาโปร่งแสง (sky light) ซึ่งประกอบด้วยศิลปะ
โครงสร้างไม้ไผ่ท่ีมีกล่ินอายของเรือนผูก ผนังมีการใช้หวายสานหรือผนังดิน ในส่วนพื้นเป็นดินอัดบน 
grid line ของพื้นไม้จริง สร้างสีสันด้วยโคมไฟซึ่งทำจากผ้าแดงและพู่ประจำชนเผ่าลัวะ -ปรัย และ
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แหล่งกำเนิดไฟ (fire place) ตามแบบฉบับของเรือนลัวะด้ังเดิมซึ่งให้ความรู้สึกท่ีเรียบง่ายและสร้าง
ความเป็นมิตรแก่ผู้ท่ีมาเยือน  

 
1.3.2.6. 3D Rendering – ห้องนอน – ส่วนพักอาศัย 

 
ภาพท่ี 43 ห้องนอน - ส่วนพักอาศัย (3D Rendering) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
 

การออกแบบส่วนพักอาศัย 
 ส่วนพักอาศัย แสดงให้เห็นถึงบรรยากาศและกล่ินอายของเรือนลัวะจริงซึ่งสอดแทรกองค์
ความรู้ด้านภูมิปัญญาการสร้างบ้านเรือนของชาวลัวะ-ปรัยผ่านการเลือกใช้วัสดุธรรมชาติและทักษะ
ผูกมัดโครงสร้างต่างๆ การนำวัสดุซึ่งหาได้ง่ายในบริบทมาใช้ประโยชน์ถือเป็นการยกระดับความสำคัญ
ของส่ิงท่ีอยู่รอบตัวสู่ Function ท่ีเรียกว่า ‘บ้าน’ 
 ในกระบวนการออกแบบส่วนพักอาศัย ผู้วิจัยแบ่งฟังก์ชันออกเป็นสัดส่วน ได้แก่ ชานนอก 
(outdoor terrace) ส่วนต้อนรับ ส่วนนอน ส่วนห้องน้ำซึ่งแยกส่วนเปียกและส่วนแห้ง และส่วนเก็บ
สัมภาระ โดยส่วนโครงสร้างจะใช้ไม้จริงและไม้ไผ่ ในส่วนเพดานจะเป็นหญ้าแฝกซึ่งให้ความรู้สึกถึง
ความด้ังเดิมของชาวลัวะ-ปรัย ในเรือนพักอาศัยจะไม่มีการติดแอร์เพราะอากาศในช่วงเวลากลางคืน
จึงค่อนข้างเย็นตลอดปี ผนังเป็นไม้ไผ่ขัดแตะ และพื้นปูเส่ือให้ความรู้สึกถึงการอยู่แบบชาวพื้นถิ่น 
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1.3.2.7. 3D Rendering – ห้องอาหาร 

 
ภาพท่ี 44 ห้องอาหาร (3D Rendering) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 

 
การออกแบบห้องอาหาร 

 ห้องอาหาร เป็นการเปิดประสบการณ์การรับประทานอาหารพื้นถิ่นของชาวลัวะ-ปรัยแบบ
เสมือนจริง ให้ผู้ท่ีมาเยือนได้ซึมซับวิถีการทานอาหารในแบบชาวลัวะ-ปรัยและรับรู้ถึงประสบการณ์
บนวิถีชีวิตท่ีเรียบง่ายท่ามกลางบรรยากาศท่ีสอดคล้องกับบริบทธรรมชาติ 
 ในกระบวนการออกแบบห้องอาหาร ผู้วิจัยดำเนินการออกแบบเป็นเรือนไม้ไผ่เปิดโล่งขนาด 
700 ตารางเมตร มีการแบ่งฟังก์ชันออกเป็นสัดส่วน ได้แก่ ครัวหลัก พื้นท่ีรับประทานอาหารภายใน 
และพื้นท่ีรับประทานอาหารภายนอก สามารถรองรับผู้ท่ีมาใช้บริการได้ 90 ท่ีนั่ง โดยภายนอกจะเป็น
ท่ีนั่งแบบ normal seating ในขณะท่ีภายในจะเป็นการนั่งรับประทานบนพื้นเส่ือตามวิถีด้ังเดิมของ
ชาวลัวะ-ปรัย ท้ังยังมีจุดประกอบอาหารเป็นเตาไฟในลักษณะด้ังเดิมของเรือนพื้นถิ่น เพื่อให้ผู้ท่ีมาใช้
บริการได้ซึมซับประสบการณ์การรับประทานอาหารแบบด้ังเดิมของชาวลัวะ-ปรัย 
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1.3.2.8. 3D Rendering – ห้องน้ำ 

 
ภาพท่ี 45 ห้องน้ำ (3D Rendering) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
 

การออกแบบหอ้งน้ำ 
 ในกระบวนการออกแบบห้องน้ำ ผู้วิจัยดำเนินการออกแบบในลักษณะเปิดโล่ง (Open Air) 
ซึ่งสามารถปิดคลุมส่วนเปียก (shower) ได้ในช่วงฤดูฝน ส่วนแห้งเป็นพื้นท่ีสำหรับวางส่ิงอำนวยความ
สะดวกภายในห้องน้ำและสัมภาระต่างๆ ในส่วนผนังเป็นไม้จริงผสมผสานกับไม้ไผ่ ส่วนพื้นปูด้วย
กระเบื้องเซรามิค ซึ่งถือเป็นการออกแบบห้องน้ำท่ีมีฟังก์ชันครบครันและสร้างสุขอนามัยท่ีดีให้กับผู้
ท่ีมาเข้าพัก นับเป็นปัจจัยท่ีสำคัญอย่างมากในการออกแบบท่ีพักในลักษณะพื้นถิ่น 
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1.3.2.9. 3D Rendering – ภูมิทัศน์กลุ่มอาคารภายในศูนย์การเรียนรู้ภูมิลัวะ 

 

 
 

 
 

ภาพท่ี 46 ภูมิทัศน์กลุ่มอาคารภายในศูนย์การเรียนรู้ภูมิลัวะ (3D Rendering) 
ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.3.2.10. 3D Rendering – ภูมิทัศน์ภาพรวมโครงการในบริบทของท่ีราบและอาคารบนเชิง
เขา 

 

 

 
ภาพท่ี 47 ภูมิทัศน์ภาพรวมโครงการในบริบทของท่ีราบและอาคารบนเชิงเขา (3D Rendering) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
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1.3.2.11. 3D Rendering – ภูมิทัศน์โครงการจากฝ่ังแม่น้ำสว้า 

 

  
ภาพท่ี 48 ภูมิทัศน์โครงการจากฝ่ังแม่น้ำสว้า (3D Rendering) 

ที่มา ภาพจัดทำโดยผู้วิจัย 2567 
 

ในกระบวนการออกแบบตัวอาคาร ผู้วิจัยดำเนินการออกแบบอาคารพักอาศัยในรูปแบบของ
สถาปัตยกรรมพื้นถิ่นประยุกต์โดยใช้วัสดุโครงสร้างเป็นไม้จริงผสมไม้ไผ่ ส่วนหลังคาเป็นหลังคาสูงทรง
ปั้นหยาและมีช่องระบายอากาศด้านบนตามแบบฉบับด้ังเดิมของเรือนลัวะ ในส่วนอาคารซึ่งเป็น 
Public Area เป็นการออกแบบในลักษณะผสมผสานความร่วมสมัยในรูปแบบพื้นท่ีกึ่งภายนอก 
(semi-outdoor) และส่วนอาคารโถงต้อนรับ เป็นการออกแบบท่ีแสดงให้เห็นถึงเทคนิคการทำ
โครงสร้างไม้ไผ่แบบหลังคาสูงซึ่งมีความโดดเด่นของจ่ัวอาคารท่ีเชิดรับลมและท้าทายกับโครงสร้างไม้
ไผ่ซึ่งเป็นการผสมผสานภูมิปัญญาการเข้าไม้และการผูกเรือนแบบด้ังเดิมของชาวลัวะ-ปรัย ท้ังยังมีการ
จัดการภูมิทัศน์ตามแนวเชิงเขา โดยการปลูกพืชไร่สลับกับสวนประดิษฐ์เพื่อเพิ่มความร่มรื่นให้กับพื้นท่ี
ศูนย์การเรียนรู้ 

 
 

ขั้นที่ 4 ผลการประเมินผลการออกแบบ 

หลังจากได้มาซึ่งผลงานการออกแบบแล้ว ผู้วิจัยได้ดำเนินการประเมินผลงานโดยกลุ่ม
ตัวอย่างและผู้เช่ียวชาญ โดยใช้เครื่องมือประเภท แบบสอบถามความพึงพอใจในการประเมิน ซึ่ง
เกณฑ์การประเมินประกอบด้วยประเด็นด้านคุณค่าของชุดองค์ความรู้ ด้านคุณประโยชน์ของกิจกรรม
และกระบวนการเรียนรู้ ด้านการออกแบบทางสถาปัตยกรรม และด้านคุณค่าโดยรวมของศูนย์การ
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เรียนรู้  ด้วยวิธีการของ Likert Rating Scale ซึ่ ง เป็นวิธีการวัดระดับความพึ งพอใจด้วยชุด
แบบสอบถามปลายปิดตามมาตรฐานสากลโดยมีระดับความเห็นท้ังหมด 5 ระดับ เพื่อสรุปผลและ
คำแนะนำสำหรับนำไปพัฒนาและต่อยอดผลงานต่อไป 
 
 ในจำนวนผู้ตอบแบบประเมินจำนวน 10 คน แบ่งเป็น 

 แบ่งเป็น  เพศชาย     ร้อยละ 60   ( 6 คน ) 
   เพศหญิง    ร้อยละ 40   ( 4 คน ) 
 
   ช่วงอายุ 18 – 20 ปี    ร้อยละ 0    ( 0 คน ) 

ช่วงอายุ 21 – 30 ปี    ร้อยละ 0    ( 0 คน ) 
ช่วงอายุ 31 – 40 ปี    ร้อยละ 30  ( 3 คน ) 

   ช่วงอายุ 41 – 50 ปี    ร้อยละ 30  ( 3 คน ) 
   ช่วงอายุ 51 – 60 ปี    ร้อยละ 20  ( 2 คน ) 
   ช่วงอายุ 61 – 65 ปี    ร้อยละ 20  ( 2 คน ) 

 
ประชาชนท่ัวไป   ร้อยละ 50  ( 5 คน ) 
อาชีพนักออกแบบและผู้เช่ียวชาญ ร้อยละ 50  ( 5 คน ) 

 
 โดยระดับสเกลท้ังหมด 5 ระดับ มีนัยยะดังต่อไปนี้ 
 ช่วงท่ี 1  1.00 – 1.80  หมายถึง  น้อยท่ีสุด 
 ช่วงท่ี 2  1.81 – 2.60  หมายถึง  น้อย 
 ช่วงท่ี 3  2.61 – 3.40  หมายถึง  ปานกลาง 
 ช่วงท่ี 4  3.41 – 4.20  หมายถึง  มาก 
 ช่วงท่ี 5  4.21 – 5.00  หมายถึง  มากท่ีสุด 
 
 โดยผลการประเมินมีรายละเอียดดังนี้  
 
ตารางที่ 36 การสรุปผลการประเมินการออกแบบชุดองค์ความรู้หรือศูนย์ข้อมูล 
ผลการออกแบบ ค่าเฉล่ีย ความเห็น 
ชุดองค์ความรู้หรือศูนย์ข้อมูล 
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1) ด้านการออกแบบชุดองค์ความรู้/ศูนย์ข้อมูล 
  

- ชุดองค์ความรู้หรือศูนย์ข้อมูลภายในศูนย์การเรียนรู้ผ่านการออกแบบ

และจัดสรรอย่างเป็นหมวดหมู่และเป็นระบบ 

- การออกแบบเทคนิคการจัดแสดงมีความเหมาะสมกับชุดองค์ความรู้ 

4.70 
 

4.90 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 

2) ด้านคุณค่าของชุดองค์ความรู้/ศูนย์ข้อมูล 
  

- ผู้ท่ีเข้ามาเรียนรู้จะได้รับคุณค่าทางด้านความรู้จากชุดองค์ความรู้อย่าง
มีประสิทธิภาพและเป็นลำดับข้ัน 
- ผู้ท่ีเข้ามาเรียนรู้จะได้รับคุณค่าทางด้านความคิดจากชุดองค์ความรู้ ไม่
ว่าจะเป็นด้านโลกทัศน์ ทัศนคติ หรือ คุณธรรมและจริยธรรม 

4.80 
 

5.00 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 

 
ตารางที่ 37 การสรุปผลการประเมินการออกแบบกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ 
ผลการออกแบบ ค่าเฉล่ีย ความเห็น 
กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู ้

1) ด้านการออกแบบกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู ้
  

- การออกแบบกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ

สภาพแวดล้อมทางกายภาพของพื้นท่ีโครงการ 

- การออกแบบกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับ

กลุ่มเป้าหมาย 

- การออกแบบกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้มีความน่าสนใจและ

สามารถดึงดูดให้ผู้คนเข้ามาเรียนรู้ได้ 

4.80 
 

4.60 
 

4.90 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 

2) ด้านคุณค่าของกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ 
  

- ผู้ ท่ี เข้ามาเรียนรู้จะได้รับคุณค่าทางด้านความรู้จากกิจกรรมและ
กระบวนการเรียนรู้ท่ีจัดขึ้น (ได้รับองค์ความรู้) 
- ผู้ท่ีเข้ามาเรียนรู้จะได้รับคุณค่าทางด้านประสบการณ์จากกิจกรรมและ
กระบวนการเรียนรู้ท่ีจัดขึ้น (ได้รับประสบการณ์) 
- ผู้ท่ีเข้ามาเรียนรู้จะได้รับคุณค่าทางด้านความคิดจากกิจกรรมและ
กระบวนการเรียนรู้ท่ีจัดขึ้น (ได้รับคุณค่าด้านทัศนคติ) 
- ผู้ท่ีเข้ามาเรียนรู้จะได้รับคุณค่าทางด้านอารมณ์และความรู้สึกจาก
กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ท่ีจัดขึ้น (ได้รับความสนุกสนานหรือ

5.00 
 

4.80 
 

4.80 
 
 

4.70 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 
 

มากท่ีสุด 
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อารมณ์ร่วมจากความเป็นชาติพันธุ์)  
 
ตารางที่ 38 การสรุปผลการประเมินด้านผลงานทางสถาปัตยกรรม 
ผลการออกแบบ ค่าเฉล่ีย ความเห็น 
สถาปัตยกรรม 

1) ด้านการจัดสรรพื้นท่ีโครงการ (zoning) 
  

- กระบวนการจัดสรรพื้นท่ีโครงการมีความถูกต้องและเป็นระบบ 

- การจัดสรรพื้นท่ีโครงการมีความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมทาง

กายภาพของพื้นท่ี 

- การจัดสรรพื้นท่ีโครงการมีความเหมาะสมกับรูปแบบการดำเนินชีวิต

ของกลุ่มเป้าหมาย (Target Group’s Lifestyle) 

4.90 
 

4.90 
 

4.90 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 

2) ด้านการออกแบบทางสถาปัตยกรรม (Space Design: Perspective) 
  

- การออกแบบภูมิทัศน์ภายนอกโครงการมีความเหมาะสมกับบริบท
แวดล้อมของพื้นท่ี 
- การออกแบบภูมิทัศน์ภายนอกโครงการมีความสวยงามและแสดงถึง
ความเป็นชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย 
- การออกแบบอาคารและสถาปัตยกรรมภายในมีความสวยงาม และ
แสดงถึงกลิ่นอายความดั้งเดิมของความเป็นชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย  

4.90 
 

5.00 
 

5.00 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 

 
ตารางที่ 39 การสรุปผลการประเมินคุณค่าโดยรวมของการสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ภูมิลัวะ 
ผลการออกแบบ ค่าเฉล่ีย ความเห็น 
คุณค่าของศูนย์การเรียนรู้ภูมิลัวะ 

1) การสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ภูมิลัวะสามารถส่งเสริมคุณค่า

และความหมายของการดำรงชีวิต รวมถึงการสร้างความ

ภาคภูมิใจในชาติพันธุ์ให้กับชาวลัวะ-ปรัยได้ 

2) การสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ภูมิลัวะสามารถอนุรักษ์ไว้ซึ่งอัต

ลักษณ์และองค์ความรู้อันทรงคุณค่าของชนเผ่าลัวะ-ปรัยได้ 

3) การสร้างสรรค์ศูนย์การเรียนรู้ภูมิลัวะสามารถเป็นแหล่งสร้างอาชีพ    

5.00 
 
 

 
5.00 

 
5.00 

มากท่ีสุด 
 
 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
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และเป็นแหล่งรายได้ให้กับชาวลัวะ-ปรัยและประชาชนในบริเวณ

โดยรอบได้ 

 
จากตารางผลการประเมินผลงานการออกแบบ การคำนวณค่าเฉล่ียของผลการออกแบบ

ท้ังหมด ได้ผลลัพธ์มากกว่า 4.21 ซึ่งการแปลผลตามเกณฑ์อยู่ในช่วงท่ี 5 (4.21 – 5.00) หมายถึง มาก
ท่ีสุด ผู้วิจัยจึงสรุปได้ว่ากระบวนการสร้างสรรค์แหล่งเรียนรู้ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ -ปรัย 
จังหวัดน่าน ภายใต้ช่ือ ‘ศูนย์การเรียนรู้ภูมิ ลัวะ’นั้น มีความสวยงามและเหมาะสมในแง่ของ
กระบวนการออกแบบและการจัดสรรพื้นท่ี ท้ังยังสามารถสร้างคุณค่าและคุณประโยชน์ให้กับชน
ชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัยและผู้ท่ีเกี่ยวข้องในบริบทพื้นท่ีได้ ไม่ว่าจะเป็นด้านการเป็นศูนย์กลางในการ
เรียนรู้ข้อมูลเชิงวิถีชีวิตและศิลปวัฒนธรรมอันทรงคุณค่าของชนเผ่า การส่งเสริมคุณค่าในการ
ดำรงชีวิตและการสร้างความภาคภูมิใจในชาติพันธุ์ และการอนุรักษ์ไว้ซึ่งอัตลักษณ์ ศิลปวัฒนธรรม 
และองค์ความรู้ด้านภูมิปัญญาซึ่งกำลังจะสูญหายไปตามกาลเวลา 

โดยผู้วิจัยได้รวบรวมข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ และ ผู้เช่ียวชาญ ไว้ดังนี้ 

 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พรเทพ จิวไพโรจน์กิจ ภาควิชาครุศาสตร์สถาปัตยกรรมและการ
ออกแบบ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง (ผู้ทรงคุณวุฒิ) ได้กรุณาให้
ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่อผลงานว่า โครงการสร้างสรรค์แหล่งเรียนรู้ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่า
ลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน เป็นโครงการท่ีมีความน่าสนใจและครบถ้วนในกระบวนการ มีนักวิจัยเชิง
สร้างสรรค์น้อยท่านท่ีจะทุ่มเทในกระบวนการ ท้ังในด้านการเก็บข้อมูล การวิเคราะห์ และการ
ออกแบบได้อย่างครบถ้วน 
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บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวิจัย 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเกี่ยวกับอัตลักษณ์ วิถีชีวิต และศิลปวัฒนธรรม
ของชนเผ่าลัวะ-ปรัย ไปจนถึงการศึกษาลักษณะทางกายภาพของพื้นท่ีหมู่บ้านป่ากำอันเป็นถิ่นท่ีอยู่
อาศัยของชาวลัวะ-ปรัย ท้ังนี้เพื่อนำมาซึ่งองค์ความรู้ในกระบวนการออกแบบศูนย์การเรียนรู้
ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ-ปรัย โดยจากการวิจัยสามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
 วัตถุประสงค์ข้อท่ี 1 ในกระบวนการรวบรวมข้อมูลทุติยภูมิโดยการสืบค้นจากเอกสารและ
ข้อมูลปฐมภูมิด้วยเครื่องมือการวิจัยประเภทแบบสอบถามและการสัมภาษณ์เพื่อให้ได้มาซึ่งข้อมูล
ด้านอัตลักษณ์ วิถีชีวิต และศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย พบว่า ชนเผ่าลัวะ-ปรัย บ้านป่ากำ 
ตำบลดงพญา มีอัตลักษณ์ทางด้านศิลปวัฒนธรรมเป็นของตนเอง ท้ังในแง่วิถีชีวิต ความเช่ือ 
สถาปัตยกรรม หรือภูมิปัญญา โดยส่ิงท่ีโดดเด่นและเป็นที่ประจักษ์ท่ีสุดนั่นคือด้านโลกทัศน์และระบบ
ความเช่ือ ชาวลัวะ-ปรัยมีระบบความเช่ือด้านการนับถือผี (Animism) หรือการเช่ือในพลังอำนาจของ
ธรรมชาติและส่ิงเหนือธรรมชาติเป็นโลกทัศน์ใหญ่ท่ีส่งผลไปถึงวิถีชีวิต ภูมิปัญญา และวัฒนธรรม
ท้ังหมดของชาวลัวะ-ปรัย โดยจะเห็นได้จากกิจกรรมใดๆ ไม่ว่าจะเป็นการเกิด ความรัก การแต่งงาน 
การสืบทายาท การตาย หรือแม้กระท่ังการประกอบอาชีพก็ล้วนมีเรื่องการนับถือผีเข้ามาเกี่ยวข้อง 
ชาวลัวะ-ปรัยมีการลำดับวันและปฏิทินเป็นของตนเอง โดยปฏิทินนั้นจะมีความผูกพันเกี่ยวเนื่องไปกับ
พิธีกรรมด้านความเช่ือต่างๆ ซึ่งสอดคล้องกับฤดูกาลทำการเกษตรของพวกเขา จากประเด็นดังกล่าว 
ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงคุณค่าและความสำคัญของโลกทัศน์ของชาวชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย รวมท้ังศิลปะและ
วัฒนธรรมในด้านอื่นๆ ซึ่งนับว่าทรงคุณค่า น่าหวงแหน และควรค่าท่ีจะอนุรักษ์ไว้ให้ดำรงอยู่คู่ชาติ
พันธุ์ต่อไป 
 วัตถุประสงค์ข้อท่ี 2 ในการศึกษาข้อมูลด้านลักษณะทางกายภาพของพื้นท่ีหมู่บ้านป่ากำ 
ตำบลดงพญา อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน และบริเวณโดยรอบเพื่อนำมาซึ่งฐานองค์ความรู้ด้านพื้นท่ี
เพื่อการจัดสรรพื้นท่ีโครงการศูนย์การเรียนรู้ พบว่า หมู่บ้านป่ากำเป็นหมู่บ้านกลางเขาซึ่งมี
ความสำคัญในแง่ของการเป็นแหล่งธรรมชาติ บริเวณพื้นท่ีโดยรอบมีลักษณะภูมิประเทศเป็นภูเขาสูง
ชัน สลับกับหุบเขาน้อยใหญ่ มีลำน้ำหรือลำห้วยกระจายอยู่โดยรอบและไม่ค่อยมีพื้นท่ีราบมากนัก 
การสร้างบ้านเรือนของชาวลัวะ-ปรัยจึงเป็นไปในลักษณะรูปแบบเฉพาะตัวซึ่งมีการปรับให้เข้ากับ
บริบทแวดล้อมบนท่ีสูง จากประเด็นดังกล่าว หมู่บ้านป่ากำจึงมีความโดดเด่นในแง่ของการเป็นแหล่ง
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องค์ความรู้ทางสถาปัตยกรรมท่ีสำคัญของชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัยซึ่งแสดงให้เห็นถึงภูมิปัญญาและทักษะ
การปรับตัวให้เข้ากับส่ิงแวดล้อมในธรรมชาติ ในขณะเดียวกัน บริเวณพื้นท่ีซึ่งผู้วิจัยได้ผ่านการ
วิเคราะห์และเทียบเคียงกับพื้นท่ีอื่นๆ และกำหนดให้เป็นสถานท่ีต้ังโครงการนั้นก็สามารถเดินทาง
เข้าถึงได้อย่างสะดวกและไม่ไกลจากแหล่งท่องเท่ียวอื่นๆ ในอำเภอบ่อเกลือและอำเภอปัวมากนัก อีก
ท้ังยังมีบริบทแวดล้อมท่ีเงียบสงบและมีองค์ประกอบทางธรรมชาติอุดมสมบูรณ์ ผู้วิจัยจึงสามารถสรุป
ได้ว่า บริเวณพื้นท่ีซึ่งผู้วิจัยกำหนดมีความเหมาะสมในหลายประการท่ีจะจัดต้ังโครงการศูนย์การ
เรียนรู้และกิจกรรมต่างๆขึ้นเพื่อให้นักท่องเท่ียวหรือบุคคลภายนอกได้มาเรียนรู้วิถีชีวิตและองค์ความรู้
ของชาวชาติพันธุ์ลัวะ-ปรัย 

วัตถุประสงค์ข้อท่ี 3 ในกระบวนการออกแบบแหล่งเรียนรู้ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ-
ปรัย พบว่า ในขั้นตอนการออกแบบและการจัดสรรพื้นท่ี ผู้วิจัยสามารถจัดสรรพื้นท่ีศึกษาองค์ความรู้
โดยอิงจากผลการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลได้เป็น 4 กลุ่ม คือ 1) ภูมิพันธุ์ หรือ พื้นท่ีทางชาติพันธุ์  2) ภูมิ
ผี หรือ พื้นท่ีทางความเช่ือ 3) ภูมิสังคม หรือ พื้นท่ีวิถีชีวิต และ 4) ภูมิปัญญา หรือ พื้นท่ีทางมรดกภูมิ
ปัญญา โดยพื้นท่ีท้ังหมดจะถูกรวมอยู่ในแหล่งเรียนรู้ภายใต้ช่ือ ‘ภูมิลัวะ’ ซึ่งออกแบบภายใต้
แนวความคิด ‘ศูนย์การเรียนรู้ในบริบทของถิ่นท่ีอยู่และแหล่งพักอาศัย (Residence)’ ซึ่งนำภูมิ
ปัญญาและศิลปหัตถกรรมด้ังเดิมของชาติพันธ์ลัวะ-ปรัย ไม่ว่าจะเป็นในด้านการมัดเชือกและหวาย 
การสานตะเหลวไม้ไผ่ หรือการจักสานเครื่องมือเครื่องใช้ มาถอดสัญญะและประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบทางสถาปัตยกรรมภายในและภายนอก ส่งผลให้ศูนย์การเรียนรู้ แฝงไปด้วยกล่ินอายของ
ความด้ังเดิมของความเป็นชาติพันธุ์ ผ่านท้ังทางสถาปัตยกรรม การจัดแสดงนิทรรศการ กิจกรรม การ
กินอยู่ และการพักอาศัย เพื่อให้ผู้มาเยือนได้รับองค์ความรู้ทางด้านประวัติศาสตร์และศิลปวัฒนธรรม 
อีกท้ังยังได้รับประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ -ปรัยอย่างแท้จริง โดยโครงการศูนย์การเรียนรู้
ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ-ปรัยนี้ถือเป็นแบบเสนอโครงการท่ีสามารถนำไปต่อยอดในพื้นท่ีจริง
ได้ ไม่ว่าจะทางด้านสถาปัตยกรรม การจัดการพื้นท่ีประโยชน์ใช้สอย หรือการจัดสรรพื้นท่ีองค์ความรู้
และกิจกรรมภายในศูนย์ 
 

อภิปรายผลการวิจัย 

 จากการศึกษาข้อมูลด้านอัตลักษณ์ วิถีชีวิต และศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ -ปรัยด้วย
วิธีการทบทวนวรรณกรรมร่วมกับการลงพื้นท่ีศึกษา พบว่า ข้อมูลส่วนใหญ่ท่ีได้จากกระบวนการ
ทบทวนวรรณกรรมมีความสอดคล้องเช่ือมโยงกับข้อมูลท่ีได้จากกระบวนการลงพื้นท่ีศึกษา จะมีเพียง
บางส่วนซึ่งแตกต่างกันในด้านศิลปวัฒนธรรมเป็นส่วนใหญ่ เนื่องจากความเปล่ียนแปลงของสภาพ
สังคมและเศรษฐกิจและชาวลัวะ-ปรัยรุ่นใหม่ส่วนใหญ่ไม่ทราบถึงประเพณีและมรดกวัฒนธรรมของ
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ตน จึงส่งผลให้วัฒนธรรมและประเพณีบางประการสูญหายไป สอดคล้องกับสมมติฐานของการวิจัย
ท่ีว่า อัตลักษณ์และองค์ความรู้ทางด้านศิลปวัฒนธรรมชนเผ่านั้นกำลังจะสูญหายไปพร้อมกับผู้เฒ่าผู้
แก่ซึ่งรอคอยการล่วงหล่นไปตามเวลา 
 โครงการออกแบบศูนย์การเรียนรู้ประสบการณ์ตามวิถีชนเผ่าลัวะ-ปรัย จึงเป็นโครงการ
ออกแบบท่ีสามารถนำมาซึ่งคุณประโยชน์ทางด้านการอนุรักษ์ไว้ซึ่งอัตลักษณ์และศิลปวัฒนธรรมของ
ชนเผ่าในรูปแบบของชุดองค์ความรู้และกิจกรรมท่ีผู้คนในวงกว้างสามารถเรียนรู้และเข้าถึงได้ อีกท้ัง
ยังนำมาซึ่งการส่งเสริมเศรษฐกิจและรายได้ให้กับชาวเขาเผ่าลัวะ-ปรัยและผู้คนในบริบทพื้นท่ีโดยรอบ 
โดยในกระบวนการออกแบบทางสถาปัตยกรรม ผู้วิจัยได้ดำเนินการออกแบบโดยนำมรดกภูมิปัญญา
และศิลปหัตถกรรมด้ังเดิมของชาติพันธ์ลัวะ-ปรัยมาถอดสัญญะและประยุกต์ใช้ในการออกแบบเพื่อให้
ศูนย์การเรียนรู้แฝงไปด้วยกล่ินอายของความด้ังเดิมของความเป็นชาติพันธุ์ภายใต้แนวความคิดของถิ่น
ท่ีอยู่ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของธรรมชาติ สอดคล้องกับสุนทรียศาสตร์ของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่นตะวันออกซึ่ง
ว่าด้วยการให้ความสำคัญกับการอยู่ร่วมกันของมนุษย์และสรรพส่ิงในธรรมชาติ กล่าวคือ 
แนวความคิดของสถาปัตยกรรมตะวันออกมองว่ามนุษย์เป็นเพียงองค์ประกอบหนึ่งในธรรมชาติท่ี
ยิ่งใหญ่ สถาปัตยกรรมส่วนใหญ่จึงออกมาในรูปแบบท่ีอ่อนไหวต่อสภาวะการเปล่ียนแปลงโดยการใช้
วัสดุธรรมชาติท่ีมีความคงทนแข็งแรงในระดับหนึ่งเพื่อให้มนุษย์ได้สัมผัสและมีความรู้สึกร่วมกับ
ธรรมชาติ ได้ตะหนักถึงการหมุนเวียน เจริญเติบโต ความเปราะบาง การเส่ือมสลาย และการดับสูญ 
สถาปัตยกรรมตะวันออกจึงได้ก้าวข้ามมิติของ‘สถาปัตยกรรมแห่งท่ีว่าง’ ไปสู่การเป็น ‘สถาปัตยกรรม
แห่งถิน่ท่ี’ ในขณะท่ีสถาปัตยกรรมตะวันตกนั้นถูกสร้างขึ้นภายใต้แนวความคิดท่ีแสดงให้เห็นถึงความ
สมบูรณ์ในตัวเอง ซึ่งเป็นการเฉลิมฉลองความสะดวกสบายของการพักอาศัยในรูปลักษณ์ของ
สถาปัตยกรรมท่ีมีความโดดเด่นเหนือสภาพแวดล้อม แต่ในขณะเดียวกันก็ไม่สามารถรักษาความโดด
เด่นและสมบูรณ์นั้นไว้ได้ตลอดไป โดยจะเห็นได้จากการท่ีอาคารโมเดิร์นจะมีความสวยงามก็ต่อเมื่อ
พื้นผิวอาคารมีความขาว ใหม่ และสะอาดเท่านั้น แตกต่างจากยุ้งข้าวของสถาปัตยกรรมพื้นถิ่น
ตะวันออกท่ีไม่ว่าจะตากแดดลมฝนหรือเจอสภาวะการเปล่ียนแปลงของเวลาอย่างไรก็ยังคงดูดีและ
งดงามข้ึนเรื่อย ๆ ตามกาลเวลาท่ีเปล่ียนแปลงไป (ธราวิจิตรกุล, 2556)   
 

ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 

ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากคณะกรรมการในการสอบวิทยานิพนธ์ ณ พิพิธภัณฑ์การ
ออกแบบศิลปากร คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ วันท่ี 25 
พฤษภาคม 2567 
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1. รองศาสตราจารย์ ดร.ประดิพัทธุ์ เลิศรุจิดำรงค์กุล ประธานกรรมการ ได้กรุณาให้
ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่อผลงานว่า ภาพรวมการออกแบบทางสถาปัตยกรรมของโครงการมี
ความสวยงามและเหมาะสมกับสภาพแวดล้อม อีกท้ังยังสามารถสร้างคุณประโยชน์ให้กับท้ังชุมชน
และตัวผู้วิจัยเอง ในกระบวนการออกแบบทางสถาปัตยกรรมในรูปแบบ Perspective Design ควรมี
การเพิ่มข้อมูลแนวความคิดในการออกแบบไว้เพื่อให้ผลงานมีความ Timeless กล่าวคือ ในการนำไป
พัฒนาต่อยอดในอนาคต ไม่ว่าจะช่วงเวลาใดก็ตามนั้น การมีแนวความคิดกำกับไว้จะทำให้ได้ผลงานท่ี
มีความทันสมัยแต่ยังคงไว้ซึ่งแนวความคิดและเป้าประสงค์เดิมของผู้ออกแบบ 

2. รองศาสตราจารย์ปรีชา ปั้นกล่ำ กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายใน และอาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์หลัก ได้กรุณาให้ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่อผลงานว่า ในกระบวนการวิจัย ผู้วิจัย
สามารถทำออกมาได้ครบถ้วนตามกระบวนการ ทำให้ได้มาซึ่งผลงานท่ีสามารถสร้างคุณประโยชน์
ให้กับชุมชน 

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิสักก์ สินธุภัค กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ได้กรุณาให้
ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่อผลงานว่า การนำเสนอผลงานมีความสวยงามและกิจกรรมต่าง ๆ มี
ความน่าสนใจ โดยผู้วิจัยอาจนำประสบการณ์และองค์ความรู้ท่ีได้จากการลงพื้นท่ีวิจัยมาใช้ประโยชน์
เพิ่มเติมในส่วนของการพัฒนารูปแบบและเทคนิคการจัดแสดงในอนาคต เช่น การทดลองใช้วัสดุ
ธรรมชาติ  
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก  ก 

แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ แบบประเมินผลงาน และ เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
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แบบสอบถาม ชุดท่ี 1.1 สำหรับชาวลัวะ-ปรัย หมู่บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน 
เรื่อง ศิลปวัฒนธรรมชนเผ่าลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน  
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แบบสอบถาม ชุดท่ี 1.2 สำหรับชาวลัวะ-ปรัย หมู่บ้านป่ากำ อำเภอบ่อเกลือ จังหวัดน่าน 
เรื่อง ทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรมและอาชีพของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน  
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แบบสอบถาม ชุดท่ี 2 สำหรับนักท่องเท่ียว 
เรื่อง ทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรมและอาชีพของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน  
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แบบสอบถาม ชุดท่ี 3 สำหรับหน่วยงาน องค์กร หรือบุคลากรท่ีเกี่ยวข้อง 
เรื่อง ทัศนคติต่อศิลปวัฒนธรรมและอาชีพของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน 
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แบบสัมภาษณ์ เรื่อง ศิลปวัฒนธรรมของชนเผ่าลัวะ-ปรัย จังหวัดน่าน 
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แบบประเมินความพึงพอใจในผลงานการออกแบบ 
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เอกสารรับรองจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ 
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ภาคผนวก   ข 

การนำเสนอผลงานและการสอบวิทยานพินธ ์
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การสอบวิทยานิพนธ์ วันที่ 25 พฤษภาคม 2567 

ณ พิพิธภัณฑ์การออกแบบศิลปากร คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  
วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์ จังหวัดนครปฐม 

 

 
 



  

 

181 

บอร์ดนำเสนอผลงานในการสอบวิทยานพินธ์  
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