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การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ  ในความ

แตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและประเพณีท้องถิ่น เพ่ือหาแก่น
กลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน  2) สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม  รวมถึงทัศนคติและ
พฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำ
ข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามาเป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 3) ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ใน
ฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพ่ือสร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันใน
วิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น โดยเลือกวิธีวิจัยแบบผสมผสาน เก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ 
จากการสัมภาษณ์ ผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้จากหลายฝ่าย กลุ่มผู้ปกครองที่อาศัยในจังหวัดยะลา ควบคู่
กับการสังเกตพฤติกรรมของบุตร - หลาน รวมถึงการสนทนากลุ่ม ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อสร้างสรรค์ที่
เกี่ยวข้อง และเชิงปริมาณ โดยใช้แบบสอบถาม เก็บข้อมูลจากตัวแทนสมาคมผู้ปกครองเด็กระดับ
ประถมศึกษาตอนต้น จำนวน 270 คน จากนั้นนำข้อมูลมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพ่ือนำมาออกแบบ
สื่อสร้างสรรค์ 

ผลจากการวิจัยพบว่า 1) ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิด สัญญะแห่งมิตรภาพ เป็นการทำกิจกรรม ที่
ทุกศาสนา สามารถเข้าร่วมได้ ไม่มีอัตลักษณ์เฉพาะกลุ่ม คือการนำ ประเพณี เครื่องแต่งกาย วิถีชีวิต 
อาหาร และสถาปัตยกรรม มาเชื่อมความสัมพันธ์ให้กับคนในชุมชนได้อย่างเหมาะสม 2) จังหวัดยะลา
แบ่งพ้ืนที่ออกแบบ 2 พ้ืนที่ คือ พ้ืนที่ในเขตอำเภอเมือง และพ้ืนที่เขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล ซึ่ง
ผู้ปกครอง และสถานศึกษา มีบทบาทสำคัญต่อการเรียนรู้ของเด็ก นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพ 3) การ
ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ จำเป็นต้องคำนึงถึงความเหมาะสมของแต่ละพ้ืนที่ เพ่ือต่อยอดกิจกรรมที่มี
ความหลากหลาย ซึ่งเด็กสามารถเรียนรู้ได้ทุกด้าน เท่าเทียมกัน โดยใช้แนวคิด “สื่อ สร้างสัมพันธ์” 
แบ่งกิจกรรมเป็น 3 กลุ่มใหญ่ ประกอบด้วย 1) กลุ่มที่อาศัยอยู่ในอำเภอเมือง 2) กลุ่มที่อาศัยอยู่ใน
เขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล 3) ทั้ง 2 กลุ่มทำกิจกรรมร่วมกัน 
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จากผลการวิจัย มีข้อเสนอแนะในการนำผลงานวิจัยไปใช้สำหรับการวิจัยต่อไป พบว่า การ
พัฒนาสื่อสร้างสรรค์ให้มีศักยภาพ จะต้องได้รับการสนับสนุนจากหน่วยงานที่เกี่ยวข้องภายในพ้ืนที่
ร่วมด้วย ควรจัดกิจกรรมอบรมองค์ความรู้สร้างสรรค์สื่อ  ให้กับกลุ่มเป้าหมายในทุกพ้ืนที่อย่าง
สม่ำเสมอ เพ่ือที่จะให้เด็กได้ซึมซับมิตรภาพร่วมกัน มีการติดตาม และประเมินผลอย่างต่อเนื่อง อีกท้ัง
ยังมีสื่อสร้างสรรค์ที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพนั้น สามารถนำมาพัฒนาได้หลายรูปแบบ ปรับใช้ได้กับ
เด็กในทุกระดับ รวมถึงคุณครู หรือผู้ปกครอง ควรตระหนักรู้และออกแบบสื่อที่นำทุนทางวัฒนธรรม
ของชุมชนมาใช้ให้เกิดประโยชน์ มีความเหมาะสมกับเด็กเป็นสำคัญ เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 
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MISS Jiraporn KIADTINARUEMOL : THE SEMIOTIC OF FRIENDSHIP: CREATIVE 
MEDIA DESIGN IN THE MULTICULTURALISM SOCIETY TO IMPROVE THE QUALITY OF 
LIFE, A CASE STUDY OF YALA PROVINCE Thesis advisor : Professor Pol. Capt. Anucha 
Pangkesorn, Ph.D. 

The objectives of this research were 1) to study factors contributing to the 
semiotic of friendship to ethnic, religious, linguistic, cultural, customs, traditional, and 
local differences to identify the common core of multiculturalism, 2) to examine 
family institutions in a multicultural society, including the attitudes and behaviors of 
children in lower primary schools in Yala Province, to be analyzed, synthesized, and 
findings from the study used as guidelines for designing creative media, and 3) to 
conduct creative media design as an instrument that leads to cultivating friendship 
for children to create novel attitudes and learn to live together in a multicultural 
society to improve the quality of life. This study used mixed-methods research. 
Qualitative data was collected from interviews with knowledgeable experts from 
various parties, a group of parents living in Yala Province, and observing the behavior 
of children and grandchildren, including focus group discussions with experts in 
related creative media. Quantitative data were collected using questionnaires from 
270 representatives of the Association of Parents of Lower Primary School Children. 
The data were then analyzed and synthesized to design creative media.  

The results of the research indicated that 1) factors contributing to the 
semiotic of friendship included activities that people of all religions could participate 
in without specific group identities, that was, bringing traditions costumes, lifestyle, 
food, and architecture to properly connect people in the community. 2) Yala 
Province is divided into 2 design areas: the area in Mueang District and suburban 
areas or remote areas. Parents and schools played an important role in children's 
learning, leading to the cultivation of friendship. 3) Creative media design must 
consider the suitability of each area to continue with a variety of activities. Children 
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can learn equally in all areas using the concept “Relationship Building Media”. 
Activity groups were divided into 3 main groups, consisting of 1) Groups living in 
Mueang District, 2) Groups living in suburban areas or remote areas, and 3) Both 
groups doing activities together.  

From the research results, recommendations for further research could be 
proposed as follows:  the development of creative media to its potential must be 
supported by relevant agencies within the area as well. Training activities for 
knowledge and creative media should be organized regularly for target groups in all 
areas in order for children to absorb friendship together, with continuous monitoring 
and evaluation. There are also creative media that lead to the cultivation of 
friendship that can be developed in many forms, adaptable to children at all levels. 
Lastly, teachers or parents should be aware and design media that utilizes the 
cultural capital of the community, which is appropriate for children to improve the 
quality of life. 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 
ความนำ 
 วิทยานิพนธ์เรื่อง สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม 
เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา ส่วนของบทที่  1 ซึ่งเป็นบทนำ ประกอบด้วย                
ความเป็นมา และความสำคัญของปัญหา วัตถุประสงค์ของการวิจัย สมมุติฐานของการวิจัย ขอบเขต          
ของการวิจัย ข้อตกลงเบื้องต้น ความจำกัดของการวิจัย นิยามศัพท์เฉพาะ และประโยชน์ที่ได้รับ              
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 
1.1 ความเป็นมา และความสำคัญของปัญหา 
 เหตุการณ์ความไม่สงบใน 3 จังหวัดชายแดนใต้ในขณะนี้  นับวันยิ่งทวีความรุนแรง            
มากยิ่งขึ้น ความรุนแรงจังหวัดชายแดนภาคใต้ปะทุเป็นจุดระเบิดในปี 2547 และต่อเนื่องมาถึงปัจจุบัน
ในปี 2566 นับเป็นเวลา 19 ปีเต็ม (ศรีสมภพ จิตร์ภิรมย์ศรี, 2564) สอดคล้องกับ อภิรัฐ บุญศิริ (2559) 
กล่าวว่า จากสถานการณ์ที่เกิดขึ้น ส่งผลกระทบให้ครอบครัวในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนใต้ มีวิถีการ
ดำเนินชีวิตที่เปลี่ยนแปลงไป ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การประกอบหาเลี้ยงชีพประจำวัน ความ
ผูกพันในครอบครัว และสภาพจิตใจของครอบครัวผู้ได้รับผลกระทบจากสถานการณ์ความไม่สงบ แม้จะมี
หน่วยงานทั้งภาครัฐ และภาคประชาสังคมต่างลงพ้ืนที่ช่วยเหลือ และแก้ไขปัญหา แต่ก็ยังมีจำนวนผู้
ประสบปัญหาอยู่ ตลอดจนความต้องการของครอบครัวผู้ได้รับผลกระทบที่สูญเสียสมาชิกในครอบครัว
เหล่านี้ มีความจำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีการศึกษาถึงสภาพการดำเนินชีวิตครอบครัว และความสามารถ
ในการทำหน้าที่ครอบครัว เพ่ือจะเป็นแนวทางในการส่งเสริมศักยภาพของครอบครัว สร้างเสริมความ
เข้มแข็ง และความมั่นคงให้กับสถาบันครอบครัว 
 ผลกระทบดังกล่าวส่งผลให้ผู้หญิงกลุ่มหนึ่งสูญเสียสามี  และกลายเป็นหม้ายมีจำนวน           
มากขึ้นกว่าปกติอย่างมาก ดวงหทัย บูรณเจริญกิจ (2564) กล่าวว่า ในช่วงระหว่างมกราคม            
2547 – ธันวาคม 2563 มีหญิงหม้ายจากสถานการณ์ความไม่สงบฯ จำนวน 3,003 คน หลังประสบกับ
ความสูญเสีย และต้องเปลี่ยนบทบาทมานำครอบครัวเป็นหลักให้ลูกที่สูญเสียพ่อ โดยเฉลี่ยหญิงหม้ายใช้
เวลาเกือบ 2 ปี ในการฟ้ืนฟูยอมรับความสูญเสีย ในช่วงเวลาดังกล่าว พวกเธอใช้ความว่างเปล่าในการ
เลี้ยงดูลูกกำพร้า การเป็นหญิงหม้ายทำให้เสี่ยงต่อการถูกละเมิดทางเพศ เช่น การถูกพูดจาเกี้ยวพาราสี 
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และถูกเนื้อต้องตัว งานวิจัยเรื่อง “การเป็น ‘หญิงหม้าย’ กับความรุนแรงเชิงวัฒนธรรม และโครงสร้างใน
พ้ืนที่จังหวัดชายแดนภาคใต้” พบว่า หญิงหม้ายจำนวนหนึ่งรู้สึกกดดันเมื่อไม่มีคู่ จึงหาทางออกด้วยการ
สร้างกลไกต่อรองทางสังคมขึ้นมาด้วยการตัดสินใจแต่งงานใหม่ ซึ่งมักจะแต่ง ในฐานะภรรยาที่สองหรือ
สาม รวมถึงทันทีที่สามีเสียชีวิตลง ผู้หญิงกลุ่มนี้ต้องปรับตัวดูแลเศรษฐกิจของครอบครัวแทนสามี จาก
สถานการณ์ที่เกิดขึ้น พบผลกระทบที่ส่งผลอีกประการที่น่ากังวลในอนาคตอย่างยิ่ง คือ เด็ก และเยาวชน
คิดเป็นร้อยละ 43 ของประชากรในพ้ืนที่จังหวัดชายแดนภาคใต้ เป็นเด็กเล็กถึงอายุ 17 ปีจำนวน 
720,106 คน หรือคิดเป็น 30% และเยาวชนอายุ 18 - 25 ปี จำนวน 305,233 คน หรือคิดเป็น 13%      
ที่เติบโต และใช้ชีวิตในพ้ืนที่เสี่ยงความรุนแรง ซึ่งอาจเกิดขึ้นได้ ไม่เลือกเวลา และสถานที่ เด็ก และ
เยาวชนจึงอยู่ในความเสี่ยงต่อการสูญเสียชีวิตหรือพิการขึ้นได้ (สมาคมเด็กและเยาวชนเพ่ือสันติภาพ
ชายแดนใต้, 2563) สอดคล้องกับ กัลยา ดาราหะ (2561) ชี้ให้เห็นว่า การอาศัยอยู่ในพื้นที่ความรุนแรง
เด็กอาจต้องเผชิญในสิ่งที่ ไม่คาดฝัน เช่น เหตุการณ์ เด็กนักเรียน 4 คนเห็นครูถูกยิงต่อหน้า หรือ
เหตุการณ์ที่เด็กเห็นแม่ของตนเองถูกชายเอาปืนจ่อศีรษะในบ้านของตนเอง เหตุการณ์เหล่านี้ส่งผลต่อ
สุขภาพจิตของเด็กอย่างรุนแรง นักจิตวิทยาในพ้ืนที่ประมาณว่าบาดแผลทางจิตใจที่เป็นประจักษ์พยาน
ความรุนแรงซึ่งหน้านี้อาจต้องใช้เวลาหลายปีจึงจะผ่านพ้นไปได้ 
 ผู้ปกครองจึงเป็นช่องทางของสื่อที่สามารถส่งสารให้ เด็ก เกิดความรู้ความเข้าใจถึง
สถานการณ์ หรือปรากฏการณ์ความรุนแรงที่เกิดขึ้นในสังคมที่ตนเองอาศัยอยู่ สอดคล้องกับ สะอาด 
ศรีวรรณ และคณะ (2560) กล่าวว่า ครอบครัวเป็นการรวมตัวของบุคคลที่มีความรักความผูกพันกัน     
มีปฏิสัมพันธ์กันช่วยเหลือเกื้อกูลกัน ครอบครัวเป็นสถาบันสังคมที่ เล็กที่สุด แต่เป็นสถาบันที่มี
ความสำคัญที่สุด เพราะเป็นหน่วยสังคมแรกที่หล่อหลอมชีวิตของคนในครอบครัวให้การเลี้ยงดูอบรมสั่ง
สอนครอบครัวเป็นแหล่งผลิตคนเข้าสู่สังคม นอกจากนี้ มัณนาน มามะ (2562) กล่าวว่า รวมทั้งความ
ร่วมมือจากสถานศึกษา ที่ทำหน้าที่ในการขัดเกลาถ่ายทอดทางวัฒนธรรม ความรู้ไปยังสมาชิกในสังคม 
ลักษณะของความสัมพันธ์ ประกอบด้วย ครู อาจารย์ ลูกศิษย์ เป็นต้น บทบาทที่สำคัญคือ ปลูกฝัง
ค่านิยมที่ดีงาม และการถ่ายทอดวัฒนธรรมให้แก่สมาชิกในสังคมช่วยพัฒนาบุคคลให้เป็นสมาชิกที่ดี 
ปลูกฝังทักษะการใช้ปัญญาเพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน  
 “ยะลา” เป็นจังหวัดหนึ่งในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนใต้ ที่มีหลากหลายทางวัฒนธรรม     
มีความซับซ้อน ละเอียดอ่อน และเชื่อมโยงกันหลายมิติ ปัจจัยหลักที่ถูกนำมาเป็นเงื่อนไขของปัญหา   
คือ ชาติพันธุ์ ศาสนา วัฒนธรรม และประวัติศาสตร์ ซึ่งเป็นอัตลักษณ์เฉพาะของพ้ืนที่ (ศูนย์ศึกษาและ
พัฒนาชุมชนยะลา, 2564) ในการเสริมสร้างความสัมพันธ์ในพ้ืนที่ซึ่งอยู่ในสังคมพหุวัฒนธรรมโดยเฉพาะ
ในพื้นที่จังหวัดยะลา อย่างได้ผลนั้นควรค้นหาสัญญะที่ก่อให้เกิดมิตรภาพในวิถีพหุวัฒนธรรมของพ้ืนที่ 
เพราะสัญญะคือเครื่องแสดงความหมาย หรือสัญลักษณ์ต่าง ๆ โดยผ่านสื่อในการนำเสนอที่เหมาะสม   
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ซึ่งสื่อมีบทบาทสำคัญยิ่ง ที่จะช่วยสานสัมพันธ์ระหว่างครอบครัว และเด็ก รวมถึงสถานศึกษาให้มีความ
สอดคล้องเชื่อมโยงกัน ส่งผลต่อสุขภาวะดีในทุกมิติของเด็กพร้อมทั้งยังปลูกฝังมิตรภาพในพื้นที่ได้จาก
การใช้สื่อสร้างสรรค์ร่วมกัน ภัทริยา วิริยะศิริวัฒนะ (2559) กล่าวว่า การปลูกฝังมิตรภาพให้กับเด็กถือ
เป็นช่วงวัยที่ถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจได้ดีที่สุด โดยเฉพาะเด็กในระดับประถมศึกษาตอนต้น (6 - 9 ปี) 
เป็นวัยที่มีความสุข มีความพึงพอใจเกี่ยวกับวัยของตน เป็นวัยที่ใช้เวลาส่วนมากอยู่กับเพ่ือน เด็กจึง
เลียนแบบพฤติกรรมต่าง ๆ จากเพ่ือน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือน และการมีเพ่ือนสนิทจึงเป็นเรื่องสำคัญ
มากสำหรับเด็กวัยนี้ รู้จักเหตุ และผลมีความคิดเป็นของตัวเอง สามารถแก้ไขปัญหา พร้อมที่จะเรียนรู้
ระเบียบวินัย เริ่มเรียนรู้ที่จะให้ความร่วมมือ รู้จักให้ และรับ เพราะสื่อปลอดภัย และสร้างสรรค์จะช่วย
เยียวยาส่งเสริมสุขภาพจิตที่ดีต่อเด็ก เพ่ือลดผลกระทบจากสถานการณ์ความรุนแรงในพ้ืนที่อย่างมีระบบ 
 ดังนั้นการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ จึงมีบทบาทสำคัญยิ่งที่จะช่วยสานสัมพันธ์ระหว่าง
สถาบันครอบครัว และเด็ก รวมถึงชุมชนให้มีความสอดคล้องเชื่อมโยงกัน ส่งผลต่อสุขภาวะดีในทุกมิติ
ของเด็ก ส่งเสริมการเรียนรู้ทักษะการใช้ชีวิต สร้างความสัมพันธ์ที่ดีในครอบครัว และสังคมให้มีความ
สามัคคี และใช้ชีวิตในสังคมที่มีความหลากหลายได้อย่างมีความสุข พร้อมทั้งยังปลูกฝังมิตรภาพในพื้นที่
จากการใช้สื่อสร้างสรรค์ร่วมกัน เปรียบเสมือนการใส่ปุ๋ยแห่งความรัก ชักชวนให้เขาหันมาสนใจในเรื่อง
อุดมคติ บ่มเพาะร่วมสร้างมิตรภาพให้เกิดขึ้นในสังคม ซึ่งเด็กต้องเรียนรู้ ความดี ความงาม ความจริง  
โดยเชื่อมสมอง และหัวใจให้ประสานกันสอดคล้อง อย่างสร้างสรรค์ และงดงาม  ในขณะเดียวกันสังคม
ควรตระหนักถึงความสำคัญของการผลิตสื่อ และการใช้สื่ออย่างสร้างสรรค์ ตลอดจนสนับสนุนให้ชุมชนมี
พ้ืนที่หรือกิจกรรมสร้างสรรค์ที่ เหมาะสมกับเด็ก เยาวชน และคนทุกเพศทุกวัย สร้างทัศนคติใหม่       
และเรียนรู้ความแตกต่างการอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่การยกระดับคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น 
 
1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 วิทยานิพนธ์เรื่อง สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม 
เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน กรณีศึกษาจังหวัดยะลา มุ่งเน้นการศึกษาใน 3 ประเด็นหลัก ดังนี้ 
 1. ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา 
ภาษา วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม และประเพณีท้องถิ่น เพ่ือหาแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 
 2. สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม รวมถึงทัศนคติ  และพฤติกรรมของ               
เด็กประถมศึกษาตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์  และนำข้อค้นพบ           
ที่ได้จากการศึกษามาเป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 
 3. ออกแบบสื่ อสร้างสรรค์  ในฐานะเครื่องมือที่ น ำไปสู่ การปลูกฝั งมิตรภาพ            
สำหรับเด็ก เพื่อสร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 



 4 

 

1.3 สมมุติฐานของการวิจัย 
 สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิต   
ที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลานั้น คาดว่ามีส่วนช่วยส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพในวิถี           
พหุวัฒนธรรมร่วมกัน รวมถึงด้านสุขภาวะดีในทุกมิติของสถาบันครอบครัว  และสถานศึกษา 
โดยเฉพาะกับเด็ก ส่งเสริมความสัมพันธ์ที่ดีในครอบครัว และสังคม จากข้อค้นพบที่ศึกษามาเป็นแนว
ทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็กให้เรียนรู้
การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 
 
1.4 ขอบเขตการวิจัย 
 1. ขอบเขตของเนื้อหา 
  - ศึกษาพหุวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ได้แก่ สภาพทั่วไป เชื้อชาติ ศาสนา ภาษา 
และองค์ประกอบทางวัฒนธรรมในจังหวัดยะลา 
  - ศึกษาสัญญะแห่งมิตรภาพในวิถีพหุวัฒนธรรม ได้แก่ สัญวิทยา สัญญะที่ก่อให้เกิดการ
สร้างมิตรภาพ การวิเคราะห์พหุวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลานำมาซึ่งการสร้างสัญญะแห่งมิตรภาพ 
รวมถึงทฤษฎีพหุวัฒนธรรม และทฤษฎีการมีส่วนร่วม 
  - ศึกษากลุ่มเป้ าหมาย และสื่อสร้างสรรค์ที่ เกี่ยวข้อง ได้แก่  สถาบันครอบครัว 
สถานศึกษา ทัศนคติ  และพฤติกรรมของเด็กประถมต้น การออกแบบสื่อสร้างสรรค์สำหรับเด็ก            
การวิเคราะห์สื่อสร้างสรรค์ที่ส่งผลต่อการสร้างมิตรภาพสำหรับเด็ก รวมถึงการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็น
ฐาน ทฤษฎีการสื่อสาร และทฤษฎีการเลือกใช้สื่อ 
  - ศึกษาคุณภาพชีวิต ได้แก่ ความหมาย ความสำคัญ และองค์ประกอบของคุณภาพชีวิต
  - ศึกษากรณีศึกษา  
  - ศึกษาข้อมูลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ทั้งในประเทศ และต่างประเทศ 
  - ศึกษาสำรวจบริบทพ้ืนที่เบื้องต้น 
  - สรุปผลการทบทวนวรรณกรรม และข้อค้นพบ 
 2. ขอบเขตด้านประชากร และกลุ่มตัวอย่าง  
  - สัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่าง
ด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม และประเพณีท้องถิ่น เพ่ือหาแก่นกลางของ       
พหุวัฒนธรรมร่วมกัน ได้แก่ วัฒนธรรมจังหวัด, ปราชญ์ชาวบ้าน, ผู้นำท้องถิ่น, นักประวัติศาสตร์ 
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  - สัมภาษณ์ และแบบสอบถามกลุ่มตัวอย่าง สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม 
ได้แก่ สถาบันครอบครัว, ผู้ปกครอง 3 วัฒนธรรม รวมถึงสังเกตทัศนคติ  และพฤติกรรมของเด็ก
ประถมศึกษาตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
  - สัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่               
การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพ่ือสร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่
คุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น ได้แก่  ผู้อำนวยการ และคุณครู , นักวิชาการสำหรับเด็ก , นักวิชาการด้าน             
การออกแบบสื่อ 
  - เก็บแบบสอบถามกลุ่มตัวอย่าง การทดลองกิจกรรมจากสื่อสร้างสรรค์ ได้แก่ 
ผู้ปกครอง สถานศึกษา (คุณครู) และเด็กในพ้ืนที่เป้าหมาย 
 3. ขอบเขตของพ้ืนที่   
  เน้นดำเนินงานวิจัยในพ้ืนที่ จังหวัดยะลา 
   - กลุ่มที่อาศัยอยู่ในอำเภอเมือง  
   - กลุ่มที่อาศัยอยู่ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล  
 4. ขอบเขตด้านเวลา การวิจัยครั้งนี้เก็บข้อมูลในภาคการศึกษา 2564 – 2566 
 
1.5 ข้อตกลงเบื้องต้น 
 การศึกษานี้มีเงื่อนไขจากศึกษาตัวแปรต้น ซึ่งได้แก่ พหุวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
ศึกษาสัญญะแห่งมิตรภาพในวิถีพหุวัฒนธรรม ศึกษากลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ สถาบันครอบครัว สถานศึกษา 
ทัศนคติ และพฤติกรรมของเด็กประถมต้น ศึกษาคุณภาพชีวิต ศึกษากรณีศึกษา  ศึกษาข้อมูลงานวิจัย    
ที่เกี่ยวข้อง และศึกษาสำรวจบริบทพ้ืนที่เบื้องต้น โดยส่งผลถึงตัวแปรตามซึ่งได้แก่ การออกแบบสื่อ
สร้างสรรค์สำหรับเด็ก เพ่ือส่งผลลัพธ์คือการยกระดับคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน ดังภาพที่ 1 
 

 
ภาพที ่1 แสดงกรอบแนวความคิด (Conceptual framework) 
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1.6 ความจำกัดของการวิจัย 
 1. โครงการวิจัยนี้มุ่งเน้นเก็บข้อมูลจากผู้ที่มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับพหุวัฒนธรรม         
ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
 2. โครงการวิจัยนี้มุ่งเก็บข้อมูลจากครอบครัวในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ที่มีบุตร - หลาน ที่ศึกษา
ระดับประถมต้น อายุ 6 - 9 ปี และเก็บข้อมูลโดยการสัมภาษณ์จากครอบครัวไทยเชื้อสายมุสลิม 
ครอบครัวไทยพุทธ และครอบครัวไทยเชื้อสายจีน 
 3. โครงการวิจัยนี้เก็บข้อมูลโดยศึกษาจากการลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ผู้มีความรู้ทางด้าน
การศึกษา และการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ท่ีเหมาะสมกับเด็กในพ้ืนที่จังหวัดยะลาเป็นหลัก 
 4. โครงการวิจัยนี้มุ่งเน้นศึกษาปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ต่อวิถี         
พหุวัฒนธรรม โดยการวิเคราะห์เพ่ือเป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ที่ส่งเสริมกิจกรรม           
โดยการมีส่วนร่วมของครอบครัว และสถานศึกษา ที่ส่งผลการปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็กเป็นหลัก 
 5. โครงการนี้อาจจะมีอุปสรรคทางด้านการลงพ้ืนที่  ในบางอำเภอที่มีความเสี่ยง               
เรื่องความไม่ปลอดภัยต่อการเก็บข้อมูล  
 6. โครงการนี้มีข้อจำกัดในช่วงเวลาที่เด็กปิดเทอม หรือในช่วงถือศีลอด ซึ่งกลุ่มเป้าหมาย
อาจจะไม่สะดวกในการเข้าร่วมกิจกรรม โดยเฉพาะผู้ที่นับถือศาสนาอิสลาม 
 
1.7 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 สถาบันครอบครัว เป็นสถาบันสังคมที่เล็กที่สุดแต่เป็นสถาบันที่มีความสำคัญที่สุด  
เพราะเป็นหน่วยสังคมแรกที่หล่อหลอมชีวิตของคนในครอบครัวให้การเลี้ยงดูอบรมสั่งสอน            
ซึ่ง สถาบันครอบครัวในพ้ืนที่จังหวัดยะลา มีครอบครัวไทยพุทธ ไทยเชื้อสายจีน  และไทยเชื้อสาย
มุสลิม ที่มีค่านิยมการเลี้ยงดูบุตรหลานที่ต่างกันตามทัศนคติ และความเชื่อในแต่ละครอบครัว 
 สถานศึกษา มีหน้าที่ถ่ายทอดความรู้ ความคิดให้แก่สมาชิกในสังคมเพ่ือให้สังคมมีความ
เจริญก้าวหน้า รู้จักในการแก้ปัญหาด้วยหลัก และวิธีการอันเหมาะสม ซึ่งได้แก่ ผู้อำนวยการ ผู้บริหาร 
กลุ่มครู โดยมีหน้าที่ พัฒนาเด็กให้มีความรู้ ความเข้าใจ อบรมสั่งสอน และส่งเสริม ให้เป็นพลเมืองที่ดี
ต่อไปอนาคต  
 เด็กวัยประถมศึกษาตอนต้น หมายถึง เด็กที่มีอายุ 6 - 9 ขวบ หรือเด็กที่เรียนอยู่ใน
ระดับชั้น ประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 มีพัฒนาการทางด้านสติปัญญา ที่มีความสามารถคิดเหตุผล             
เชิงตรรกะได้ สามารถรับรู้สิ่งแวดล้อมตามความเป็นจริง สามารถพิจารณาเปรียบเทียบ จัดของ         
เป็นกลุ่มโดยใช้เกณฑ์หลายอย่าง เริ่มเข้าใจกฎเกณฑ์ต่าง ๆ มีความคิดสร้างสรรค์ ชอบคิดแก้ปัญหา
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ตามวิธีการของตัวเอง ชอบแสวงหาวิธีการต่าง ๆ จากการลองปฏิบัติ ซักถาม เปรียบเทียบ และจดจำ
สิ่งของหรือบุคคลต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง 
 สัญญะ (Sign) หมายถึง สิ่ งที่ถูกสร้างขึ้นมาเพ่ือให้มีความหมาย (Meaning) แทน          
ของจริง / ตัวจริง (Object) ในตัวบท (Text) และในบริบท (Context) หนึ่ง ๆ สิ่งที่นำมาใช้เป็นสัญญะ
นั้นอาจจะเป็นวัตถุสิ่งของ หรืออาจจะเป็นรูปภาพ และสัญญะที่เรารู้จักกันมากที่สุดก็คือ ภาษา  
 มิตรภาพ หมายถึง การสร้างความสัมพันธ์ในแง่ของการพบปะ การติดต่อสัมพันธ์        
กับอีกบุคคลหนึ่ง โดยมีพ้ืนฐานมาจากการมองโลกในแง่บวก การมีเจตนาดีต่อผู้อ่ืน เข้าใจง่าย ๆ ก็คือ 
มิตรภาพจะเป็นเรื่องของ “ใจ” เป็นประการสำคัญ หากใจไม่คิดร้าย มีเจตนาดี มิตรภาพ ก็จะเกิดขึ้น
อย่างง่ายดาย  
 สื่อสร้างสรรค์  เป็นการใช้ศิลปะ และการออกแบบเพ่ือสื่อสาร และแสดงออก              
ซึ่งประกอบด้วยงานที่หลากหลายมีความสำคัญอย่างมากในหลายด้านของสังคม โดยเฉพาะอย่างยิ่ง          
ในการสื่อสาร การศึกษา และการแสดงออกทางวัฒนธรรม โดยแบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก่ สื่อสิ่งพิมพ์ 
และสื่ออิเล็กทรอนิกส์  
 พหุวัฒนธรรม เป็นสังคมที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม ซึ่งเกิดจากการมีคน           
หลายเชื้อชาติ เข้ามาอยู่ ในสังคมเดียวกัน มีความเข้าใจ รู้จักคุณค่าต่อวัฒนธรรมของตนเอง                   
ให้ความเคารพ และให้ความสนใจต่อวัฒนธรรมของกลุ่มอื่น  
 จังหวัดยะลาเป็นหนึ่งในจังหวัดทางภาคใต้ของประเทศไทย และเป็นส่วนหนึ่งของพ้ืนที่    
ที่เรียกว่า “ชายแดนใต้” ที่รวมถึงจังหวัดปัตตานี และนราธิวาสด้วย ยะลามีพรมแดนติดกับประเทศ
มาเลเซียทางใต้ มีเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว เนื่องจากประชากรส่วนใหญ่
เป็นมุสลิม ส่งผลให้ศาสนา และวัฒนธรรมมุสลิมมีอิทธิพลอย่างมากต่อวิถีชีวิต และประเพณีของ
จังหวัด 
 คุณภาพชีวิตเป็นแนวคิดที่กว้างขวาง และหลากหลาย ซึ่งรวมถึงหลายด้านที่ส่งผล         
ต่อความพึงพอใจ และความเป็นอยู่ที่ดีของบุคคล ปัจจัยสำคัญที่มีอิทธิพลต่อคุณภาพชีวิตในพ้ืนที่             
จังหวัดยะลา ได้แก่ ด้านสังคม และวัฒนธรรม ด้านสัมพันธภาพทางครอบครัว และการศึกษา            
ด้านสุขภาพทางร่างกาย ด้านอารมณ์ และจิตใจ และด้านทักษะการใช้ชีวิต 
 
1.8 ประโยชน์ที่ได้รับ 
 1. ได้รับความรู้ และความเข้าใจจากการศึกษาสถาบันครอบครัว สถานศึกษา และเด็กใน
จังหวัดยะลา นำไปพัฒนาออกแบบสื่อสร้างสรรค์ได้อย่างเหมาะสม 
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 2. สื่อสร้างสรรค์สามารถเป็นส่วนหนึ่งในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพ          
ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา  
 3. สามารถสร้างทัศนคติที่ดี เรียนรู้ความแตกต่างให้กับครอบครัว และเด็กของการอยู่
ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรมเพื่อคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 
 4. พัฒนาต่อยอดให้กับครอบครัว และสถานศึกษา เพ่ือที่จะเป็นความรู้  และให้แง่คิด         
ในการพัฒนาต่อยอดองค์ความรู้จากสื่อสำหรับเด็ก ให้อยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรมได้อย่างมีความสุข 
 5. สามารถเผยแพร่โมเดลต้นแบบจากออกแบบสื่อสร้างสรรค์ให้ผู้ที่สนใจในพ้ืนที่อ่ืน ๆ   
ที่มีบริบทในวัฒนธรรมคล้ายคลึงกัน รวมถึงปลูกฝังมิตรภาพของความเป็นเพ่ือน และความสัมพันธ์
ของพ้ืนที่ ตั้งแต่ระดับครอบครัว การศึกษา และชุมชนได้เป็นอย่างดี 
 
 
 
 
 
 



  
 

 

 

บทที่ 2 
การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

  
 ในการศึกษาเรื่อง สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม                                           
เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน กรณีศึกษาจังหวัดยะลา ผู้วิจัยได้ทำการทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวข้อง ดังนี้ 
 2.1 ข้อมูลพื้นฐานในพื้นที่จังหวัดยะลา 
  2.1.1 พหุวัฒนธรรมในพื้นท่ีจังหวัดยะลา 
   2.1.1.1 สภาพทั่วไป 
   2.1.1.2 เชื้อชาติ 
   2.1.1.3 ศาสนา 
   2.1.1.4 ภาษา 
   2.1.1.5 องค์ประกอบทางวัฒนธรรมในจังหวัดยะลา 
 2.2 ทฤษฎี และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง 
  2.2.1 สัญญะแห่งมิตรภาพในวิถีพหุวัฒนธรรม 
   2.2.1.1 สัญวิทยา 
   2.2.1.2 สัญญะที่ก่อให้เกิดการสร้างมิตรภาพ 
   2.2.1.3 การวิเคราะห์พหุวัฒนธรรมในพื้นที่จังหวัดยะลานำมาซึ่งการสร้างสัญญะ
แห่งมิตรภาพ 
   2.2.1.4 ทฤษฎีพหุวัฒนธรรม 
   2.2.1.5 ทฤษฎีการมีส่วนร่วม (Participation) 
  2.2.2 กลุ่มเป้าหมาย และสื่อสร้างสรรค์ที่เก่ียวข้อง 
   2.2.2.1 สถาบันครอบครัว 
   2.2.2.2 สถานศึกษา 
   2.2.2.3 ทัศนคติ และพฤติกรรมของเด็กประถมต้น 
   2.2.2.4 การออกแบบสื่อสร้างสรรค์สำหรับเด็ก 
   2.2.2.5 การวิเคราะห์สื่อสร้างสรรค์ที่ส่งผลต่อการสร้างมิตรภาพสำหรับเด็ก 
   2.2.2.6 การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project - Based Learning) 
   2.2.2.7 ทฤษฎีการสื่อสาร 
   2.2.2.8 ทฤษฎีการเลือกใช้สื่อ 
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  2.2.3 คุณภาพชีวิต 
   2.2.3.1 ความหมายของคุณภาพชีวิต 
   2.2.3.2 ความสำคัญของคุณภาพชีวิต 
   2.2.3.3 องค์ประกอบของคุณภาพชีวิต 
 2.3 กรณีศึกษา (Case study) 
  2.3.1 กิจกรรมลานละเล่น TK Park Yala 
  2.3.2 กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการเรื่อง Active learning 
  2.3.3 กิจกรรม “ตูปะ” อนุรักษ์วัฒนธรรมบนความหลากหลาย 
 2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  2.4.1 งานวิจัยในประเทศ 
  2.4.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 2.5 การสำรวจบริบทพ้ืนที่เบื้องต้น (Pilot research) 
  2.5.1 พื้นที่ในเขตอำเภอเมือง 
  2.5.2 พื้นที่ชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล 
 2.6 สรุปผลการทบทวนวรรณกรรม  
 
2.1 ข้อมูลพื้นฐานในพื้นที่จังหวัดยะลา 
 ปัญหาความไม่สงบที่ เกิดขึ้นในพ้ืนที่จังหวัดชายแดนภาคใต้ เป็นผลสืบเนื่องมาจาก          
ความแตกต่างของประชาชนที่ เกิดจากเชื้อชาติศาสนา อัตลักษณ์ วัฒนธรรม ทัศนคติความเชื่อ          
และพฤติกรรมของท้องถิ่น ซึ่งล้วนแล้วแต่เป็นปัญหาที่มีความซับซ้อน ละเอียดอ่อน และมีความเชื่อมโยง
ในหลายมิติ นอกจากนี้มีกลุ่มคนบางกลุ่มที่มีอุดมการณ์ที่ต้องการแบ่งแยกดินแดน ได้นำประเด็นปัญหา
ดังกล่าวมาเป็นเงื่อนไขในการใช้ความรุนแรง ทำให้เกิดบรรยากาศความน่ากลัว และเกิดความไม่ไว้วางใจ
ระหว่างรัฐกับประชาชน และระหว่างประชาชนด้วยกันเองเพ่ิมมากข้ึนอีกท้ังปัญหาโครงสร้างทางสังคม
ในพ้ืนที่มีช่องว่างในเรื่ององค์ความรู้ การขาดการรับรู้ข้อมูลข่าวสาร การไม่สามารถเข้าถึงการให้บริการ
ของรัฐ ทำให้เกิดช่องว่างทางความคิด ทัศนคติ และความเชื่อ จนกลายเป็นความขัดแย้งทางสังคม รวม
ไปถึงปัญหาใหม่ที่มีแนวโน้มเพ่ิมมากข้ึน (สถาบันวิชาการป้องกันประเทศ, 2562) สอดคล้องกับ วีรญา 
อังศุธรถาวริน และจอมเดช ตรีเมฆ (2561) พบว่า การก่อความรุนแรงในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนภาคใต้
ยังคงมุ่งเน้นในการก่อเหตุความรุนแรง เพ่ือสร้างความสูญเสียให้กับชีวิต ร่างกาย และจิตใจ โดยเฉพาะ
การสร้างความสูญเสียกับเจ้าหน้าที่ผู้ปฏิบัติงานเป็นอันดับต้น รองจากประชาชนในพ้ืนที่เป็นการกระทำ
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ที่เน้นความรุนแรงมีการเปลี่ยนรูปแบบการก่อเหตุตามสถานการณ์  และบ่อนทำลายความมั่นคงของ
ประเทศชาติรวมทั้งการกระทำที่ทำลายขวัญ และกำลังใจของเจ้าหน้าที่ เพ่ือให้เกิดความเกรงกลัว  
 จังหวัดยะลาถือเป็นหนึ่งในพ้ืนที่ ที่ได้รับผลกระทบจากความไม่สงบ ซึ่งในอดีต วัฒนธรรม
ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ถือเป็นพ้ืนที่ที่มีเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรม ที่มีความหลากหลายทั้งไทยพุทธ ไทยเชื้อ
สายจีน และไทยเชื้อสายมุสลิม มีทั้งวัฒนธรรมที่โดดเด่นเฉพาะตน และวัฒนธรรมที่หลอมรวมเป็นหนึ่ง 
จนมีความเข้มแข็งทางวัฒนธรรมอยู่มาก ดังนั้นการศึกษาพหุวัฒนธรรมในพื้นที่จังหวัดยะลา เพ่ือค้นหา 
สัญญะทางวัฒนธรรมที่มีอยู่เดิม นำมาสร้างมิตรภาพให้กับกลุ่มเป้าหมาย โดยเฉพาะกับเด็ก ที่ต้องเติบโต
ในพ้ืนที่ ผ่านสื่อสร้างสรรค์ในรูปแบบกิจกรรม เพ่ือปลูกฝังมิตรภาพร่วมกัน จนนำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 
 
 2.1.1 พหุวัฒนธรรมในพื้นที่จังหวัดยะลา 
 จังหวัดยะลามีลักษณะทางวัฒนธรรมที่หลากหลาย และเป็นพ้ืนที่ที่มีความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรมทั้งไทยพุทธ ไทยมุสลิม และไทยเชื้อสายจีน ยะลายังมีวัฒนธรรมท้องถิ่น และภูมิปัญญา
ที่เฉพาะเจาะจง เช่น การแสดงโบราณ, ประเพณีการเล่าเรื่องราว และตำนานท้องถิ่นการใช้ภาษา 
และกลุ่มดนตรีที่เป็นเอกลักษณ์ของพ้ืนที่ การสะสมรวมกันของชุมชนในพิธีกรรม และเทศกาลต่าง ๆ 
ซึ่งเป็นวัฒนธรรมที่สืบทอดกันมาตั้งแต่อดีต 
 
  2.1.1.1 สภาพทั่วไป 

  
ภาพที ่2 จำนวนประชากรในพื้นที่จังหวัดยะลา 
ที่มา : สำนักงานสถิติแห่งชาติ (2562 - 2565) 
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  ยะลา เป็นจังหวัดหนึ่งตั้งอยู่ในภาคใต้ของประเทศไทย มีพ้ืนที่ 4,521.078 ตาราง
กิโลเมตร มีประชากร 545,913 คน เพศชาย 271,840 คน เพศหญิง 274,433 คน มีอาณาเขตทางใต้
ติดกับประเทศมาเลเซีย เป็นจังหวัดเดียวในภาคใต้ที่ ไม่ติดทะเล  และเป็นจังหวัดที่อยู่ ใต้สุด           
ของประเทศไทย ดังปรากฏในคำขวัญประจำจังหวัดคือ “ใต้สุดสยาม เมืองงามชายแดน”  (ณัฐธิดา         
เย็นบำรุง, 2565) มีอาณาเขตติดต่อกับจังหวัด และประเทศใกล้เคียง ดังนี้ 
  - ทิศเหนือ ติดต่อกับจังหวัดสงขลา และจังหวัดปัตตานี เช่น อำเภอเมือง อำเภอรามัน 
บางส่วน 
  - ทิศใต้ ติดต่อกับรัฐเปรัค ประเทศมาเลเซีย เช่น อำเภอเบตง 
  - ทิศตะวันออก ติดต่อกับจังหวัดนราธิวาส และรัฐเปรัค ประเทศมาเลเซีย เช่น 
อำเภอรามัน อำเภอบันนังสตา และอำเภอธารโต บางส่วน 
  - ทิศตะวันตก ติดต่อกับจังหวัดสงขลา และรัฐเคดาห์ ประเทศมาเลเซีย เช่น อำเภอ
กาบัง อำเภอยะหา อำเภอธารโต 
  จังหวัดยะลา แบ่งเขตการปกครอง ออกเป็น 8 อำเภอ ได้แก่ อำเภอเมืองยะลา อำเภอรา
มัน อำเภอเบตง อำเภอบันนังสตา อำเภอธารโต อำเภอยะหา อำเภอกาบัง อำเภอกรงปินัง 
  ลักษณะภูมิประเทศโดยทั่วไปส่วนใหญ่เป็นป่าเขาเนินสูง และภูเขาเตี้ยสลับซับซ้อน
จะมีพ้ืนที่ราบเพียงเล็กน้อยบริเวณตอนเหนือของจังหวัดส่วนใหญ่เป็นที่ราบลุ่ม มีความเหมาะสมใน
การทำนาส่วนบริเวณตอนใต้ของจังหวัดเป็นป่าเขา และเนินสูง ปกคลุมไปด้วยป่าไม้มีอากาศชุ่มชื้น 
และอบอุ่นในตอนกลางวัน และอากาศเย็นสบายในตอนกลางคืนสภาพอากาศแบบร้อนชื้น มี 2 ฤดู 
คือ ฤดูร้อน เริ่มตั้งแต่เดือน กุมภาพันธ์ถึงกลางเดือนกรกฎาคม และฤดูฝนเริ่มตั้งแต่กลางเดือน
กรกฎาคม ถึงกลางเดือนกุมภาพันธ์ อุณหภูมิต่ำสุดเฉลี่ยประมาณ 22.1 องศาเซลเซียส  และสูงสุด
เฉลี่ย 36.7 องศาเซลเซียส  
  2.1.1.2 เชื้อชาติ 
  ประชากรส่วนใหญ่ของจังหวัดยะลาเป็นชาวไทยเชื้อสายมลายูในอดีตจะถูกเรียก
อย่างรวม ๆ กับชาวชวา - มลายูทั่วไปว่าคนยาวี (Orang Jawi) แต่จะเรียกตัวเองว่าออแฆนายู และ
พึงใจที่ผู้อ่ืนเรียกว่าคนนายูมากกว่าคนยาวี เมื่อ 2 สิงหาคม พ.ศ. 2482 ในสมัยหลวงพิบูลสงครามเป็น
นายกรัฐมนตรีได้ออกประกาศสำนักนายกรัฐมนตรีว่าด้วยรัฐนิยมฉบับที่ 3 เรื่องการเรียกชื่อชาวไทย
โดยให้เรียกชาวมลายูมุสลิมว่าไทยอิสลาม และปัจจุบันทางราชการของไทยยังคงเรียกคนเชื้อสาย
มลายูว่าคนไทยหรือไทยมุสลิมอยู่ นอกจากนั้นก็จะมีชาวไทยพุทธ และชาวไทยเชื้อสายจีนเป็นชนกลุ่ม
น้อย อาศัยอยู่ตามเมืองใหญ่ ๆ โดยเฉพาะอำเภอเบตงถือเป็นชุมชนชาวจีนที่มีขนาดใหญ่ และเข้มแข็ง 
สามารถคงอัตลักษณ์ความเป็นจีนไว้อย่างเหนียวแน่น โดยมากเป็นชาวจีนกวางไส บรรพบุรุษอพยพจาก
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เขตปกครองตนเองกว่างซีจ้วง ส่วนชาวไทยเชื้อสายจีนในเทศบาลนครยะลาโดยมากเป็นชาวฮกเกี้ยน 
ขณะที่ชาวไทยพุทธมีอยู่หนาแน่นในเขตเทศบาลนครยะลา แต่ระยะหลัง เมื่อเกิดเหตุการณ์ความไม่
สงบในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ ทำให้ชาวไทยเชื้อสายจีน และชาวไทยพุทธอพยพออกจากพ้ืนที่เป็น
จำนวนมาก เช่น ชุมชนชาวจีนที่บ้านเนียง อำเภอเมืองยะลา และชุมชนจีนบ้านแบหอ อำเภอรามัน  
ที่ลูกหลานโยกย้ายออกจากถิ่นฐานเดิมจนสิ้น ซึ่งใน พ.ศ. 2562 ศูนย์อำนวยการบริหารจังหวัด
ชายแดนภาคใต้จัดโครงการไทยพุทธคืนถิ่น จำนวน 12 หมู่บ้าน  และกิจกรรมอาสาสมัคร         
พัฒนาศาสนสถาน จำนวน 13 หมู่บ้าน เพ่ือฟ้ืนฟูสังคมพหุวัฒนธรรมของจังหวัดยะลาขึ้นอีกครั้ง 
(ศูนย์อำนวยการบริหารจังหวัดชายแดนภาคใต้, 2564) 
  ขณะที่ชาวซาไกเผ่ากันซิว และจำนวนน้อยเป็นเผ่ากินตัก ซึ่งเคยตั้งถิ่นฐานในเขตหมู่ 
3 ตำบลบ้านแหร อำเภอธารโต แต่ปัจจุบันส่วนใหญ่อพยพไปประเทศมาเลเซีย ด้วยเหตุผลด้านที่ทำ
กิน และวิถีชีวิตที่ดีกว่า ประกอบกับเหตุผลด้านความไม่สงบ นอกจากนี้ยังมีชาวพม่า ลาว และกัมพูชา 
เข้าเป็นแรงงานในยะลาเป็นจำนวนมากในเขตอำเภอเมืองยะลา และอำเภอเบตง โดยใน พ.ศ. 2552 มี
จำนวนไม่ต่ำกว่า 5,000 คน และมีชาวเขาจากภาคเหนืออพยพมาลงหลักปักฐานที่ยะลาหลายเผ่าเพ่ือ
เป็นแรงงาน เช่น เผ่าม้งเข้ามาอาศัยในอำเภอเบตง และอำเภอธารโตจำนวนหนึ่ง และพบว่า เผ่าม้ง
ส่วนหนึ่งอาศัยอยู่ร่วมนิคมกับเผ่าซาไกที่บ้านซาไก ส่วนชุมชนมูเซอบ้านบ่อน้ำร้อนในอำเภอเบตง มี
ประชากรมากถึงขั้นก่อตั้งโบสถ์คริสต์ในชุมชนของตัวเอง (กินเลน ประลองเชิง, 2557) 
  2.1.1.3 ศาสนา 
  จังหวัดยะลาเป็นหนึ่งในสี่จังหวัดของไทยที่ประชากรส่วนใหญ่นับถือ ศาสนาอิสลาม 
แต่ก็เป็นจังหวัดที่มีสัดส่วนของผู้ที่นับถือศาสนาพุทธมากที่สุดในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้  มีชุมชน
ชาวคริสต์ขนาดย่อมทั้งนิกายโรมันคาทอลิก และโปรเตสแตนต์ในเขตเทศบาลนครยะลา และเทศบาล
เมืองเบตง นอกจากนี้ยังมีชุมชนของผู้นับถือศาสนาซิกข์ขนาดน้อย อาศัยอยู่ในเขตเทศบาลนครยะลา 
ส่วนชาวซาไกหันมานับถือศาสนาพุทธ โดยให้เหตุผลว่านับถือตามสมเด็จพระศรีนครินทราบรม - ราช
ชนนี แต่ปัจจุบันยังปะปนไปด้วยความเชื่อพ้ืนเมือง และแรงงานต่างด้าวชาวพม่าในจังหวัดยะลาที่นับ
ถือศาสนาพุทธ และร่วมปฏิบัติศาสนกิจร่วมกับชาวไทยพุทธในท้องถิ่น 
  ผลสำรวจการนับถือศาสนา พ.ศ. 2562 พบว่า ประชากรส่วนใหญ่นับถือศาสนา
อิสลาม ร้อยละ 81.46 ศาสนาพุทธลดลงเหลือ ร้อยละ 18.45 ศาสนาคริสต์ร้อยละ 0.08 ศาสนาซิกข์  
และอ่ืน ๆ ร้อยละ 0.01 ชาวพุทธในพ้ืนที่รู้สึกว่าพวกตนเป็นพลเมืองชั้นสอง หลังการก่อวินาศกรรม
ด้วยการวางระเบิดถนนสายหลักในปัตตานีเมื่อ พ.ศ. 2555 ส่งผลให้ชาวไทยเชื้อสายจีน และชาวไทยพุทธ
จำนวนมากอพยพออกจากยะลา ประชากรที่นับถือศาสนาพุทธ จึงหดตัวอย่างเฉียบพลัน (สำนักงาน
พัฒนาชุมชนจังหวัดยะลา, 2562) 
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ภาพที ่3 การนับถือศาสนาของประชากรในจังหวัดยะลา 
ที่มา : สำนักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดยะลา (2562) 
 
  2.1.1.4 ภาษา 
  จังหวัดยะลาเป็นหนึ่งในสามจังหวัดของประเทศไทยที่ประชากรส่วนใหญ่ ใช้ภาษามลายู
ปัตตานีในการสื่อสาร เป็นสำเนียงที่ใช้ในจังหวัดปัตตานี จังหวัดนราธิวาส และทางตะวันออกเฉียงใต้ของ
จังหวัดสงขลา ภาษานี้มีการใช้อักษรยาวี ซึ่งได้รับอิทธิพลจากอักษรอาหรับสำหรับการเขียน  สำหรับการ
เผยแผ่ศาสนาโดยเฉพาะ ซึ่งในยุคหลังมานี้มีการยืมคำไทยเข้าปะปน มากขึ้น โดยเฉพาะในสังคมเมืองที่พูด
มลายูปนไทย ปัจจุบันมีการส่งเสริมให้ติดป้ายประกาศของสถานที่ราชการเป็นภาษามลายูปัตตานี และ
อักษรยาวีทั่วไปในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ (นิอับดุลรากิ๊บ บินนิฮัสซัน, 2556) ทั้งนี้ชาวไทยพุทธ และ
ชาวไทยเชื้อสายจีนบางส่วนสามารถพูดภาษามลายูเพ่ือสื่อสารกับคนมลายูซึ่งเป็นชนกลุ่มใหญ่ ขณะที่ชาว
ไทยพุทธจะใช้ภาษาไทยถิ่นใต้มีสำเนียงใกล้เคียงกับสำเนียงสงขลา มีลักษณะเช่นเดียวกับภาษาใต้ถิ่นอ่ืนที่
มีการรวบคำให้สั้นกระชับ ซึ่งมีลักษณะเด่นคือ การออกเสียงที่นุ่มนวลไม่หยาบกระด้างต่างจากภาคใต้ถิ่น
อ่ืน และมีการยืมคำมลายูมาก โดยมีความหนาแน่นของคำยืมจากมลายูมากถึง ร้อยละ 75.75  
  ส่วนชาวไทยเชื้อสายจีน โดยเฉพาะอำเภอเบตงที่มีคนเชื้อสายจีนอาศัยอยู่เป็นจำนวน
มาก พวกเขาธำรงอัตลักษณ์ความเป็นจีนคือการใช้ภาษาจีน ซึ่งมีอยู่หลายกลุ่มได้แก่ ภาษาจีนกลาง 
ภาษาจีนกวางไส ภาษาจีนฮกเกี้ยน ภาษาจีนแต้จิ๋ว และภาษาจีนแคะ เป็นต้น ประชาชนในชุมชน วัดปิย
มิตรที่สามารถสื่อสารภาษาจีนกลางได้ ปัจจุบันคนยุคหลังใช้ภาษาจีนน้อยลง และลูกหลานจีนหลายคน
นิยมใช้ภาษาไทยมาตรฐาน แต่บุคคลเชื้อสายจีนในเทศบาลนครยะลาที่อายุต่ำกว่า 50 ปี จะพูดจีนไม่ได้
แต่พอฟังรู้ความ ปัจจุบันชาวไทยพุทธ และชาวไทยเชื้อสายจีนในเทศบาลนครยะลาเกินครึ่งพูดภาษาไทย
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ถิ่นใต้ไม่ได้ เพราะหันไปพูดภาษาไทยมาตรฐาน ส่วนชาวไทยเชื้อสายมลายูนอกเขตเทศบาลจะพูด
ภาษาไทยไม่ชัดเจน และหากมีอายุ 70 ปีขึ้นไป ส่วนใหญ่จะไม่ได้สามารถพูดภาษาไทย 
 
  2.1.1.5 องค์ประกอบทางวัฒนธรรมในจังหวัดยะลา  
  1) ขนบธรรมเนียม และประเพณีท้องถิ่น   
   1.1) งานมหกรรมแข่งขันนกเขาชวา (วันเสาร์ – อาทิตย์แรกของเดือนมีนาคม
ของทุกปี) มีขบวนแห่เปิดการแข่งขัน โดยมีกลุ่มผู้เลี้ยงนกเขาชวา จากประเทศมาเลเซีย สิงค์โปร์ 
อินโดนีเซีย บรูไน และชมรมผู้เลี้ยงนกเขาชวาเสียงของทุกจังหวัดในประเทศไทย เดินทางมาร่วม         
การแข่งขัน และมีการจำหน่ายสินค้า ผลิตภัณฑ์ อุปกรณ์การเลี้ยงนกเขาชวาทุกชนิด 
   1.2) งานสมโภชหลักเมืองยะลา (วันที่ 25 พฤษภาคม - 4 มิถุนายน ของทุกปี) 
มีขบวนแห่หลักเมืองจำลองไปรอบเมืองยะลา มีการออกร้านนิทรรศการ และการแสดงสินค้า
ผลิตภัณฑ์ของส่วนราชการต่าง ๆ รวมทั้งการแสดงมหรสพพ้ืนบ้านทางภาคใต้  
   1.3) งานประเพณีของดีเมืองยะลา (วันเสาร์ – อาทิตย์แรกของเดือนสิงหาคม
ของทุกปี) มีขบวนแห่เปิดงาน และการแสดงศิลปวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีพ้ืนบ้านของชาว
จังหวัดภาคใต้ทุกเชื้อชาติ ศาสนา  
   1.4) การรำซีละ เป็นศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านของจังหวัดยะลา มีรูปแบบที่เป็น
เอกลักษณ์ ไม่ซ้ำแบบภาคอ่ืน ๆ เป็นการต่อสู้ป้องกันตัวของชายไทยมุสลิม คล้ายมวยไทย แสดงเป็นคู่ ๆ 
ผู้แสดงจะเป็นชายล้วน 
   1.5) การรำร็องแง็ง เป็นการแสดงพ้ืนบ้าน นิยมเล่นกันมากในภาคใต้ เป็นเวลา
มาช้านานเป็นศิลปะการแสดงหมู่ ประกอบด้วย ผู้เต้นชาย - หญิง เป็นคู่  
   1.6) การถือศีลอด ภาษาถิ่นเรียกว่า “ปอซอ” หรือถือบวช เป็นบทบัญญัติ
หลักการปฏิบัติของศาสนาอิสลามที่มุสลิมทุกคนจะต้องถือปฏิบัติ โดยละเว้นจากการรับประทาน
อาหาร ดื่มน้ำ โดยเฉพาะจะต้องสำรวมตนเป็นเวลา 1 เดือน ในเดือนรอมฎอน ซึ่งเป็นเดือนที่ 9 ของปี
ปฏิทินฮิจเราะฮ์ศักราช ก่อนถึงวันที่ 1 ของเดือนรอมฎอน จะมีผู้มีหน้าที่รับผิดชอบโดยตรง จะต้องดูด
วงจันทร์ระหว่างพระอาทิตย์ตกดิน จังหวัดยะลาเป็นจังหวัดหนึ่งที่มีผู้เห็นดวงจันทร์อยู่บ่อย ๆ มีศาลา
ดูดวงจันทร์ที่อำเภอยะหา จังหวัดยะลา 
   1.7) ปัญจะสีลัต ศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านพ้ืนเมืองของจังหวัดยะลามีรูปแบบที่เป็น
เอกลักษณ์ไม่ซ้ำแบบกับภาคอ่ืน ๆ เป็นศิลปะการแสดงพ้ืนบ้านพ้ืนเมืองที่เชิดหน้าชูตาของจังหวัดยะลา 
   1.8) ซีละ เป็นศิลปะการต่อสู้ป้องกันตัวของชาวไทยมุสลิม คล้ายมวยไทยแสดง
กันเป็นคู่ ๆ ผู้แสดงเป็น ชายล้วนแต่งกายด้วยเสื้อคอกลมแขนสั้น นุ่งกางเกงขายาวนุ่งผ้าซอแกะสั้น
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เหนือเข่าทับข้างนอก โพกศีรษะ การแสดงเริ่มด้วยการประโคมดนตรี จากนั้นผู้แสดงไหว้ครูพร้อมกัน 
เสร็จจากการต่อสู้จะร่ายรำตามแบบซีละ เพ่ืออวดฝีมือ และหาจังหวะเข้าทำร้ายคู่ต่อสู้ สู้กันจนฝ่าย
หนึ่งฝ่ายใดพิชิตคู่ต่อสู้ได้เป็นอันจบการแสดง เมื่อจบการแสดงแล้วคู่ต่อสู้จะซลามัดซึ่งกันและกัน การ
แสดงซีละอาจจะต่อสู้กันด้วยมือเปล่า หรือต่อสู้กันด้วยกริชที่เรียกว่า “ซีละบูวอฮ์” 
            1.9) วันสารทเดือนสิบ (ชิงเปรต) ตรงกับวันแรม 15 ค่ำ เดือน 10 มีความเชื่อว่า
เป็นวันที่มีการปล่อยวิญญาณบรรพบุรุษมาเยี่ยมบ้าน ชาวบ้านจะทำขนมต้ม ขนมลา ขนมกระยาสารท 
ขนมเจาะหู ขนมบ้า ไปวางไว้ในบริเวณที่ทำพิธีในวัด และเชิญวิญญาณลงมารับเครื่องเสวย หลังเที่ยงก็จะ
แจกจ่ายขนมแก่ผู้คนในงาน และส่วนหนึ่งจะเก็บไว้ในบัวสกุลแก่ผู้ตายมีการทำบุญเขียนชื่อบรรพบุรุษใส่
ไว้ในบัว หรือ ที่ใส่กระดูกคนตาย หลังวันรับเปรต 15 วัน จะถึงวันส่งเปรต โดยจะมีการเทศนาของพระ  
1 กัณฑ์ ภายในงานจะมีเสาสูงที่ทำด้วยต้นหมากแล้วทาด้วยน้ำมันสำหรับให้เปรตปีนขึ้นไป 
             1.10) ตักบาตรเทโว ตรงกับวันแรม 1 ค่ำ เดือน 11 หรือ วันออกพรรษา “เทโว
โรหณะ” แปลว่า ลงมาจากเทวโลก หรือ หมายถึงวันที่พระพุทธเจ้าเสด็จลงมาจากดาวดึงษ์เทวโลก 
เพ่ือโปรดพระพุทธศาสนา พุทธศาสนิกชนจึงเตรียมอาหารมาสำหรับถวาย มีการทำข้าวต้มลูกโยน
สำหรับใส่บาตร หลังจากเสร็จพิธีพระสงฆ์จะประพรมน้ำพระพุทธมนต์ให้กับทุกคน 
             1.11) การรับเทวดา ตรงกับวันขึ้น 15 ค่ำ เดือน 5 ของทุกปี โดยมีความเชื่อว่า
เทวดาจะเป็นผู้คุ้มครองรักษาคน สัตว์ และบ้านเรือนต่าง ๆ ในชุมชนไม่ให้เกิดภัยอันตรายต่าง ๆ โดย
ชาวบ้านจะเริ่มพิธีจากการสร้างบ้านเทวดา โดยใช้หยวกกล้วยเป็นลายสวยงาม เตรียมเครื่องสำหรับ
สังเวยเทวดา และเริ่มทำพิธีรับเทวดาโดยการนำเครื่องสังเวยมาทำพิธีที่วัดในเวลาเก้าโมงเช้า และให้
มรรคทายกนำพิธีด้วยการสวดบทชุมนุมเทวดา 
              1.12) งานบุญชักพระ เป็นประเพณีท่ีเชื่อกันว่ามีมาตั้งแต่สมัยพุทธกาล เป็นงาน 
บุญใหญ่ตรงกับวันออกพรรษา เมื่อถึงเวลาชักพระ ในวันแรม 1 ค่ำ เดือน 11 จะมีการนำพระพุทธรูป
ขึ้นไปประดิษฐานบนเรือที่ทำด้วยไม้มะม่วงหิมพานต์ที่วัดร่วมทำขึ้นกับชาวบ้าน จากนั้นจะเริ่มชักเรือ
ออกจากวัดไปค้างคืนที่บ้านบุ๊ วันรุ่งขึ้นจึงลากเรือกลับวัด 
               1.13) ประเพณีสงกรานต์ ตรงกับวันที่ 13 - 15 เมษายน ของทุกปี ถือว่าเป็นวัน
ปีใหม่ไทย จะมีการจัดประเพณีในวันที่ทุกคนในหมู่บ้านสะดวกที่จะมาร่วมงานกัน โดยจะจัดในช่วง
เดือนเมษายนเช่นเดียวกัน แต่อาจไม่ตรงกับวันที่ 13 - 15 เหมือนพื้นที่อ่ืน (บงกช เจริญรัตน์, 2564) 
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ภาพที ่4 ประเพณีวัฒนธรรมประจำปีในพื้นที่จังหวัดยะลา 
ที่มา : ศูนย์ศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา (2559) 
 
   สรุป การรักษา และสืบสานขนบธรรมเนียม และประเพณีท้องถิ่นเป็นสิ่งที่
สำคัญในการรักษาเอกลักษณ์ และความเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนในจังหวัดยะลา ซึ่งเป็นสิ่งที่มีความ
หลากหลาย และสร้างความเชื่อมโยง และความเข้าใจในชุมชนได้ดีขึ้น และมีสมดุลในชีวิตประจำวัน 
  2) วัฒนธรรมอาหาร 
   คนในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนใต้ มีความสามารถในการคัดสรรทรัพยากรที่มี
อยู่ตามธรรมชาติในท้องถิ่นมาเป็นวัตถุดิบหลัก และสามารถนำมาการประกอบอาหารที่ผ่านการคิดค้น 
ดัดแปลง จนได้สูตรที่ลงตัว แล้วสืบทอดต่อกันมาในแต่ละวัฒนธรรมอาหาร ทั้งอาหารวัฒนธรรมไทย 
อาหารวัฒนธรรมจีน และอาหารวัฒนธรรมมลายู มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ จนเกิดเป็นภูมิปัญญา
ท้องถิ่น (อัปสร อีซอ, 2561) อาหารพ้ืนบ้านทางภาคใต้ จะมีรสชาติโดดเด่นเป็นเอกลักษณ์เฉพาะซึ่ง
โดยทั่วไปจะมี 3 รส คือ รสเปรี้ยว เค็ม และเผ็ด ภาคใต้เป็นภาคที่มีพ้ืนที่ติดชายฝั่งทะเล มากที่สุด 
อาหารหลักในการดำรงชีวิตจึงเป็นอาหารทะเล แต่ด้วยอาหารทะเลมักมีกลิ่นคาวจัด อาหารภาคใต้จึง
หนีไม่พ้นเครื่องเทศ จากความหลากหลายของอาหารท้องถิ่นภาคใต้สามารถอธิบายได้ถึงความมี
ศักยภาพทางภูมิปัญญาด้านอาหาร ท้องถิ่นภาคใต้ 
   Luzio, Günthner, & Orletti (2001) กล่าวว่า วัฒนธรรมเป็นสิ่งที่เชื่อมโยง
การกระทำ ซึ่งหมายความรวมถึง สัญญาณ ภาษา อวัจนภาษา วัตถุ และสิ่งประดิษฐ์ หรือความหมาย 
ในเชิงสัญลักษณ์ ซึ่งอาหารชายแดนใต้เป็นวัฒนธรรมที่สามารถสื่อสารให้คนรุ่นหลัง ทราบถึงความ
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เป็นอยู่ วิถีชีวิตของผู้คนในอดีต ทั้งนี้ Department of Academic Affairs (1997) ได้ทำการแบ่ง
ลักษณะของภูมิปัญญาท้องถิ่นไว้ 4 ลักษณะ คือ 1) ประสบการณ์ของชาวบ้านที่นำมาใช้ประโยชน์ใน
การดำเนินชีวิต เช่น ความรู้เกี่ยวกับสมุนไพร เป็นต้น 2) ความรู้ ความคิด ในการสร้างสรรค์ แบบแผน
ในการดำเนินชีวิตที่ปฏิบัติสืบทอดกันมา เช่น ขนบธรรมเนียมประเพณี เป็นต้น 3) การประกอบอาชีพ
ที่ยึดหลักพ่ึงตนเอง โดยเอาความรู้ ประสบการณ์ที่ชาวบ้านใช้ในการประกอบอาชีพตามหลักธรรมชาติ
ไม่พ่ึงปัจจัยภายนอก แต่มีการพัฒนาให้เหมาะสมกับกาลสมัย 4) การประกอบอาชีพที่เกิดจากการ 
ผสมผสานความรู้เดิมกับแนวคิดใหม่ หลักปฏิบัติ  และเทคโนโลยีสมัยใหม่ ใช้ในการแก้ปัญหาบ้าน 
หรือชุมชน (ชินีเพ็ญ มะลิสุวรรณ และมีนา ระเด่นอาหมัด, 2564) 
 

 
ภาพที ่5 วัฒนธรรมอาหาร 3 วัฒนธรรมที่มีเอกลักษณ์ในพื้นที่จังหวัดยะลา 
ที่มา : WordPress.com (2559) 
  
  สรุป วัฒนธรรมอาหารในสามจังหวัดชายแดนใต้ของประเทศไทยมีความหลากหลาย 
และนับเป็นเอกลักษณ์ที่น่าสนใจ สามจังหวัดชายแดนใต้ประกอบด้วย ปัตตานี ยะลา และนราธิวาส 
ซึ่งมีผลกระทบจากวัฒนธรรม และประชากรที่หลากหลายทางวัฒนธรรมที่เข้ามาอยู่ในพ้ืนที่ อาหารใน
ชายแดนใต้มักมีรสชาติเปรี้ยว - หวาน - เผ็ดเป็นเอกลักษณ์ ซึ่งสะดุดตา และมีความเป็นเอกลักษณ์ที่
แตกต่างจากอาหารในภาคอ่ืนของประเทศ เนื่องจากตั้งอยู่บริเวณชายฝั่งตะวันตกของทะเลตะวันออก 
อาหารทะเลเป็นส่วนหนึ่งของประจำวันของคนในชายแดนใต้ชายแดนใต้มีผลไม้  และผักสด ที่สวน
ผลไม้ท้องถิ่นผลิตอย่างหลากหลาย อาหารพ้ืนเมืองในชายแดนใต้มีความหลากหลาย วัฒนธรรม
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อาหารในสามจังหวัดชายแดนใต้เป็นส่วนสำคัญของการสร้างเอกลักษณ์ โดยเฉพาะการใช้สมุนไพร 
และเครื่องเทศที่เป็นเอกลักษณ์ที่มีอิทธิพลมาจากความหลากหลายของวัฒนธรรมในพื้นที่นี้ 
  3) วัฒนธรรมการแต่งกาย 
   การแต่งกายในวัฒนธรรมพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนใต้ รวมถึงจังหวัดยะลา      
มีการแต่งกายต่างกันตามเชื้อชาติ ถ้าเชื้อสายจีนจะแต่งแบบจีน ถ้าเป็นชาวมุสลิมก็จะแต่งคล้ายกับ
ชาวมาเลเซีย การแต่งกายนั้นแตกต่างกันในการใช้วัสดุ  และรูปแบบโดยมีเอกลักษณ์ไปตามเชื้อชาติ 
ของผู้คนอันหลากหลายที่เข้ามาอยู่อาศัยในดินแดนอันเก่าแก่แห่งนี้ สามารถจำแนกเป็นกลุ่มใหญ่ ๆ 
ได้ดังนี ้
   (1) กลุ่มเชื้อสายจีน - มาลายู เรียกชนกลุ่มนี้ว่ายะหยา หรือ ยอนย่า เป็นกลุ่ม
ชาวจีน เชื้อสายฮกเกี๊ยน ที่มาสมรสกับชนพ้ืนเมืองเชื้อสายมาลายู ชาวยะหยาจึงมีการแต่งกายอัน
สวยงาม ที่ผสมผสาน รูปแบบของชาวจีน และมาลายูเข้าด้วยกันอย่างงดงาม ฝ่ายหญิงใส่เสื้อฉลุลาย
ดอกไม้ รอบคอ, เอว และปลายแขนอย่างงดงาม นิยมนุ่งผ้าซิ่นปาเต๊ะ ฝ่ายชายยังคง แต่งกายคล้าย
รูปแบบจีนดั้งเดิมอยู่ 
   (2) กลุ่มชาวไทยมุสลิม ชนดั้งเดิมของดินแดนนี้นับถือศาสนาอิสลาม และมีเชื้อ
สายมาลายู ยังคงแต่งกายตามประเพณี อันเก่าแก่ฝ่ายหญิงมีผ้าคลุมศีรษะ ใส่เสื้อผ้ามัสลิน หรือลูกไม้
ตัวยาวแบบมลายูนุ่งซิ่นปาเต๊ะ หรือ ซิ่นทอแบบมาลายู ฝ่ายชายใส่เสื้อคอตั้ง สวมกางเกง ขายาว และ
มีผ้าโสร่งผืนสั้น ที่เรียกว่า ผ้าซองเก็ต พันรอบเอวถ้าอยู่ บ้านหรือลำลองจะใส่โสร่งลายตารางทอด้วย
ฝ้าย และสวมหมวกถักหรือ เย็บด้วยผ้ากำมะหยี่ 
   (3) กลุ่มชาวไทยพุทธ ชนพ้ืนบ้าน แต่งกายคล้ายชาวไทยภาคกลาง ฝ่ายหญิง
นิยมนุ่งโจงกระเบน หรือ ผ้าซิ่นด้วย ผ้ายกอันสวยงาม ใส่เสื้อสีอ่อนคอกลม แขนสามส่วน ส่วนฝ่าย
ชายนุ่งกางเกงชาวเล หรือ โจงกระเบนเช่นกัน สวมเสื้อผ้าฝ้าย และ มีผ้าขาวม้าผูกเอว หรือพาดบ่า
เวลาออกนอกบ้านหรือไปงานพิธี (อติยศ สรรคบุรานุรักษ์ และศศิณัฏฐ์ สรรคบุรานุรักษ,์ 2561) 
   สรุป วัฒนธรรมการแต่งกายในสามจังหวัดชายแดนใต้ของประเทศไทยมีความ
หลากหลาย และนับเป็นส่วนสำคัญของเอกลักษณ์ท้องถิ่น โดยมีลักษณะเฉพาะที่แตกต่างจาก
วัฒนธรรมการแต่งกายในภาคอ่ืนของประเทศ การใช้สีสันสดใส และลวดลายที่สวยงามในเสื้อผ้าเป็น
เอกลักษณ์ของการแต่งกายในชายแดนใต้ เช่น ลายการ์ดหรือลายสวยงามบนผ้า การใช้สิ่งประดับ 
และเครื่องประดับที่มีลวดลายทาสีสดใส และการตกแต่งที่ซับซ้อน เช่น สร้อยคอ, กำไล และริ้ว เป็น
ต้น การใช้ผ้าที่ทอด้วยวิธีดั้งเดิม และผ้าธรรมชาติ เช่น ผ้าไหม, ผ้าซิลกอด และผ้าลินิน เป็นต้น ในการ
ทำเสื้อผ้าการสร้างสไตล์ และลักษณะเฉพาะท้องถิ่นในการแต่งกาย เช่น การใช้เสื้อผ้า และผ้ามัด            
จำนวนมากในการแต่งกายในวันพิเศษ เป็นต้น วัฒนธรรมการแต่งกายในสามจังหวัดชายแดนใต้            
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เป็นส่วนสำคัญของการสร้างเอกลักษณ์  และความเป็นตัวตนของคนในพ้ืนที่ มีความหลากหลาย 
สะท้อนความเป็นตัวตนของคนชายแดนใต้ในทุก ๆ มิติ 
  4) วัฒนธรรมการแสดง และการละเล่นพื้นบ้าน 
   4.1) วัฒนธรรมการแสดงพ้ืนบ้าน 
   พรทิพา บุญรักษา (2559) กล่าวว่า การแสดงพ้ืนบ้าน เป็นการแสดงที่แสดงออก
ถึงการสืบทอดทางศิลปะ และวัฒนธรรมของแต่ละท้องถิ่นที่สืบทอดกันต่อ ๆ มาอย่างช้านาน ตั้งแต่สมัย
โบราณจนถึงปัจจุบัน การแสดงจะออกมาในรูปแบบใดนั้น ขึ้นอยู่กับสภาพทางภูมิศาสตร์ สิ่งแวดล้อม 
อาชีพ และความจำเป็นทางเศรษฐกิจ ตลอดจนอุปนิสัยของประชาชนในท้องถิ่น จึงทำให้การแสดง
พ้ืนเมือง มีลีลาท่าทางที่แตกต่างกันออกไป แต่ก็มีจุดมุ่งหมายอย่างเดียวกัน คือ เพ่ือความสนุกสนานรื่น
เริง และพักผ่อนหย่อนใจ การแสดงพ้ืนบ้าน เป็นมรดกทางวัฒนธรรมอันล้ำค่า ที่บรรพบุรุษไทยได้สั่งสม 
สร้างสรรค์ และสืบทอดไว้เป็นเอกลักษณ์ประจำชาติ เพ่ือให้รุ่นลูกรุ่นหลานได้เรียนรู้ และรักในคุณค่าใน
ศิลปะไทยในแขนงนี้ เกิดความภาคภูมิใจในความเป็นไทย และพร้อมที่จะช่วยสืบทอด จรรโลง และธำรง
ไว้เป็นสมบัติของชาติสืบไป 
   การแสดงพ้ืนบ้านของใต้ โดยทั่วไปภาคใต้มีอาณาเขตติดกับทะเล และประเทศ
มาเลเซีย ประชากรจึงมีชีวิตความเป็นอยู่ ขนบธรรมเนียมประเพณีบางส่วนที่คล้ายคลึงกัน ประชากรมี
อุปนิสัยรักพวกพ้อง รักถิ่นที่อยู่อาศัย และศิลปวัฒนธรรมของตนเอง จึงมีความพยายามที่จะช่วยกัน
อนุรักษ์ไว้จนสืบมาจนถึงทุกวันนี้ การแสดงของภาคใต้มีลีลาท่ารำคล้ายกับการเคลื่อนไหวของร่างกาย
มากกว่าการฟ้อนรำ ซึ่งจะออกมาในลักษณะกระตุ้นอารมณ์ให้มีชีวิตชีวา และสนุกสนาน  
   รองเง็ง คือ การละเล่นของชาวบ้าน ประเภทผสมผสานระหว่าง ท่าเต้นกับบทร้อง
ที่มีเรื่องราวเกี่ยวกับความรัก และการเกี้ยวพาราสีของหนุ่มสาว การแสดงเหมือนกับรำวงทั่วไป มีนางรำ
ประมาณ 4 - 10 คน 
   ซีละ หรือ สีละ ไทยมุสลิมทางภาคใต้เรียกว่า ดีกา, บือดีกา เป็นศิลปะการต่อสู้
ป้องกันตัวด้วยมือเปล่า เน้นให้เห็นลีลาการเคลื่อนไหว และท่วงท่าที่สง่างาม 
   มโนราห์แขกหรือมโนราห์ควน คือ การละเล่นพ้ืนเมืองในพ้ืนที่ 3 จังหวัดชายแดน
ใต้ ที่นำรูปแบบการแสดง “มะโย่ง” ของชาวไทยมุสลิม มาใช้ในกระบวนการรำ การร้อง และการแสดง
เป็นเรื่อง 
   หนังตะลุง คือ ศิลปะการเล่นเงาของชาวไทยปักษ์ใต้ จัดเป็นคณะมหรสพ เพ่ือ
บอกเล่าเรื่องราว นิทาน คำสอนในแบบละครชาวบ้าน โดยนำเสนอผ่านการเชิดหุ่นตัวหนังที่แกะสลัก        
การแสดงต้องสร้างโรงหนัง ใช้จอ 
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   ดิเกฮูลู คือ การละเล่นพ้ืนบ้านที่ได้รับความนิยมของชาวไทยมุสลิม 3 จังหวัด
ภาคใต้ การละเล่นขึ้นบทเป็นเพลงประกอบดนตรี และจังหวะตบมือ นิยมเล่นกันเป็นกลุ่ม หรือเป็นคณะ 
   มะโย่ง คือ การแสดงพ้ืนบ้านที่เกี่ยวข้องกับพิธีกรรมในการแก้บน สะเดาะเคราะห์ 
บำบัดโรค และให้ความบันเทิงหรือเพ่ือเฉลิมฉลองงานรื่นเริง ใช้เวทีแสดง 
   ระบำร่อนแร่ คือ การแสดงที่ปรับปรุงขึ้นตาม ลีลาท่าทางในการประกอบอาชีพ
ร่อนแร่ของชาวใต้  ตั้งแต่ออกจากบ้านไปหาแร่ ร่อนแร่ ตากแร่ และพากันกลับบ้าน  
   เชิดสิงโต คือ การละเล่น การแสดง ที่ผสมผสานระหว่างศิลปะ การแสดง , 
กายกรรม และวัฒนธรรมความเชื่อของจีน การเชิดสิงโตใช้ในวาระต่าง ๆ เช่น งานเฉลิมฉลองเกี่ยวกับ
เทพเจ้า, งานเปิดกิจการ, งานแซยิดวันเกิด และงานฉลองเทศกาลตรุษจีน เป็นต้น 
   งิ้ว หรือ อุปรากรจีน คือ การแสดงที่ผสมผสานการขับร้อง และการเจรจาประกอบ
กับลีลาท่าทางของนักแสดงให้ออกเป็นเรื่องราว โดยได้นำเอาเหตุการณ์ต่าง ๆ ในพงศาวดาร และ
ประวัติศาสตร์มาดัดแปลงเป็นบทแสดง รวมทั้งยังมีการนำเอาความเชื่อทางประเพณี และศาสนาเข้าไป
ผสมผสานกับการแสดงงิ้วด้วย  
   4.2) การละเล่นพื้นบ้าน 
   การละเล่น พ้ืนบ้านของชาวมลายูมุสลิมในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้           
เป็นการละเล่นที่เกิดจากภูมิปัญญาของชาวบ้านในแต่ละท้องถิ่น ซึ่งได้รับการถ่ายทอดสืบต่อ ๆ กันมา   
แต่ในปัจจุบันการละเล่นพื้นบ้านนับวันจะเลือนหายไปตามกาลเวลา เนื่องจากวัฒนธรรมชาติต่าง ๆ ได้
เข้ามาแพร่หลายในประเทศไทย รวมทั้งการกำเนิดของเทคโนโลยีที่ทำให้ได้รับความนิยมอย่างรวดเร็ว 
เด็กรุ่นหลังหันมาสนใจการละเล่น แปลกใหม่ที่ใช้เทคโนโลยีทันสมัยทำให้การละเล่นพ้ืนบ้านใน
ลักษณะนี้ได้หายสาบสูญไปในยุคสมัยนี้ ดังนั้น ควรให้เยาวชนรุ่นหลังได้เรียนรู้ และเห็นคุณค่า รวมทั้ง
สืบทอดมรดกภูมิปัญญาที่บรรพบุรุษได้สร้างไว้สืบไป (กองอำนวยการรักษาความมั่นคงภายใน
ราชอาณาจักร, 2560) การละเล่นพื้นบ้าน สามารถจำแนกออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้ 
   (1) การละเล่นกลางแจ้งที่มีบทร้องประกอบ ได้แก่ กระโดดยาง เล่นซ่อนหา 
ไกวชิงช้า งูกินหาง โปลิศจับขโมย เป็นต้น ประเภทมีบทร้องประกอบ ได้แก่ ลูกข่าง ดีดลูกแก้ว ลูก
หวือ ฉับโผง รถกระป๋อง กลองกรือโต๊ะ รถสาคู เดินกะลา ปากระป๋องหรือรองเท้า ตีลูกล้อ ตั้งเต แบบ
เครื่องบิน ยิงหนังสติ๊ก ตีลูกล้อ เล่นว่าว ชักคะเย่อ ขี่ม้าก้านกล้วย วิ่งสามขาวิ่งสวมกระสอบ ปืนก้าน
กล้วย หนังตะลุง ลากกาบหมาก และเสือกินวัว เป็นต้น 
   (2) การละเล่นในร่มที่มีบทร้องประกอบ ได้แก่ จ้ำจี้ ไข่แตก (อ่ีลุ้มตุ้มโผละ) แมง
มุม เป็นต้น ประเภทไม่มีบทร้องประกอบ ได้แก่ หมากเก็บหมากหลุม เป่าหนังยางหรือเป่ากบ เป็นต้น 
การเล่นเลียนแบบผู้ใหญ่ ได้แก่ เล่นเป็นพ่อเป็นแม่ เล่นแต่งงาน เล่นหม้อข้าวหม้อแกง แคะขนมครก 
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เล่นขายของ ทายคำปริศนา เป็นต้น นอกจากนั้น ยังมีบทร้องเล่น เช่น กือเตะ ซูมุจอแงะ จางง โน โน 
เปะ เจะฮ เจะฮ มูรฺา เมาะ เมาะ บางา อีเตะปาปา นาซิ กาบู ปอซอ โยะโยะ จา จา จิง ดูวอ ดูวอ   
อึมปะ เป็นต้น  
   (3) การละเล่นที่เล่นได้ทั้งกลางแจ้ง และในร่มที่ไม่มีบทร้อง ได้แก่ เก้าอ้ีดนตรี  
ตีไก่ ปิดตาตีหม้อ เป่ายิงฉุบ กงจักร เป็นต้น เพลงร้องเล่น และเพลงประกอบการละเล่นเด็กจัดอยู่ใน
ประเภทเพลงสำหรับเด็ก พบว่า มีการร้องกันอยู่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ส่วนเพลงกล่อมเด็ก 
ผู้ใหญ่ใช้ร้องขับกล่อมให้เด็กหลับ ซึ่งมีจำนวนเพลงที่สูงกว่าเพลงอ่ืน ๆ ถัดมาเป็นเพลงร้องเล่นที่ใช้ร้อง
เล่นกับเด็กโดยเฉพาะเด็กเล็ก ๆ เมื่อวางไว้บนหลังเท้าพ่อ และยกขาขึ้นลงตามจังหวะเพลง เช่น เพลง
จอแงะ จางง เพลงโนโน ปาแป เพลงโนโน เปะ และเพลงอีแก กีเกะ เมาะ เอโละ เอโละ เป็นต้น เป็น
เพลงที่ร้องเมื่อไกวชิงช้าให้เด็กเล่น นอกจากนี้มีเพลงที่เด็กร้องเล่นอ่ืน ๆ เช่น เพลงอีเตะ ปาปา เพลง
นาซิ กาบู เพลงปอซอ โยะโยะ เพลงจา จา จิง เป็นต้น 
    

 
ภาพที ่6 วัฒนธรรมการแสดง และการละเล่นพื้นบ้าน 3 จังหวัดชายแดนใต้ 
ที่มา : มารีมาย มาเล่นกันเถอะ (2562) 
 
 สรุป วัฒนธรรมการแสดง และการละเล่นพ้ืนบ้านเป็นส่วนสำคัญของวิถีชีวิตในท้องถิ่น การ
แสดง และการละเล่นเหล่านี้มักสะท้อนถึง ประเพณี ความเชื่อ และวิถีชีวิตของชุมชน โดยเน้นการใช้
ทักษะ ความสามัคคี และความสนุกสนาน การแสดง และการละเล่นพ้ืนบ้านเหล่านี้ ไม่เพียงแค่เป็นการ
สร้างความสนุกสนาน และบันเทิงเท่านั้น แต่ยังเป็นการสืบสาน และรักษาวัฒนธรรมท้องถิ่นที่เป็น
เอกลักษณ์ของแต่ละพ้ืนที่ ทำให้คนรุ่นหลังได้เรียนรู้ และเข้าใจถึงรากฐานของวัฒนธรรมที่สืบทอดกันมา 
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  5) สถาปัตยกรรม 
  งานสถาปัตยกรรมหรือบ้าน และอาคาร เป็นปัจจัยสี่ของมนุษย์ทุกท้องถิ่น เป็นที่พัก
อาศัยหรือสถานที่ประกอบพิธีกรรมทางศาสนา ซึ่งแต่ละพ้ืนที่มีรูปแบบที่ต่างกัน ตามภูมิศาสตร์  และ
อิทธิพลทางวัฒนธรรม พ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนภาคใต้ เป็นดินแดนแห่งความหลากหลายทางวัฒนธรรม 
ภาษา และศาสนา รวมไปถึงงานศิลปะที่มีอัตลักษณ์เฉพาะของท้องถิ่น อย่างงานสถาปัตยกรรม ซึ่งเป็น
รูปแบบศิลปะแบบมลายู สภาพภูมิศาสตร์ และทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่น ที่อุดมสมบูรณ์ไปด้วยป่า
ไม้ เป็นสิ่งที่กำหนดรูปแบบของบ้าน ที่มีไม้เป็นวัตถุดิบหลักของรูปแบบงานสถาปัตยกรรม มีการใช้
หลังคาทรงจั่ว การใช้ผนังฝาลูกฟัก และการยกใต้ถุนสูง ซึ่งเป็นลักษณะร่วมของงานสถาปัตยกรรมใน
ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ (กองอำนวยการรักษาความมั่นคงภายในราชอาณาจักร , 2560) 
สอดคล้องกับ ประไพ วิริยะพันธุ์ (วิริยะพันธุ์, 2556) กล่าวว่า นอกเหนือจากปัจจัยทางด้านภูมิศาสตร์
แล้ว ศาสนา และความเชื่อ ก็เป็นอีกปัจจัยหนึ่ งที่ เป็นตัวกำหนดรูปแบบ และลักษณะของงาน
สถาปัตยกรรมมลายู ซึ่งจะสะท้อนออกมาในรูปแบบของลวดลายที่ใช้ประดับในงานสถาปัตยกรรม 
โดยเฉพาะอิทธิพลทางความเชื่อของศาสนาอิสลาม ในเรื่องข้อถือสาในการห้ามใช้รูปคนหรือสัตว์ในงาน
ศิลปะ ทำให้รูปแบบของลวดลายที่ใช้ในสถาปัตยกรรมมลายูมักจะเป็นลายพฤกษชาติ ลายเรขาคณิต  
ลายที่เลียนแบบจักรวาล และลายอักษรประดิษฐ์เป็นส่วนใหญ่ รวมทั้งยังมีความเชื่อที่ผสมผสานกับความ
เชื่อในศาสนาฮินดู และจีนมาผสมผสานกับอิสลามในรูปแบบของการเลือกทำเลสร้างเรือน การดูฤกษ์    
ดูยาม และการยกเสาเอก นอกจากศาสนสถานแล้วยังมีงานสถาปัตยกรรมที่น่าสนใจ ได้แก่ วัง เรือนเจ้า
เมือง กุโบร์หรือสุสาน บ่อน้ำ ศาลา และเรือนห้องแถวค้าขาย บ้าน และสุเหร่าโบราณ ซึ่งเจ้าของในรุ่น
ลูกหลานได้ทำการบูรณะ และอนุรักษ ์ 
  สรุป สถาปัตยกรรมในสามจังหวัดชายแดนใต้ของประเทศไทยมีลักษณะเฉพาะที่
สะท้อนวัฒนธรรม และสภาพภูมิศาสตร์ของพ้ืนที่นั้น โดยมีลักษณะเป็นไปตามสภาพธรรมชาติ  และ
วัฒนธรรมของชุมชนที่อาศัยอยู่ในพ้ืนที่ ได้แก่ มัสยิดในชุมชนมุสลิม และวัดในชุมชนพุทธโดยมักมี
ลักษณะการสร้างที่มีแบบสถาปัตยกรรมท้องถิ่น และสะท้อนวัฒนธรรมของชุมชน บ้านไทย ในชายแดน
ใต้มีลักษณะการสร้างที่เหมือนแบบไทยแต่มีการปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับสภาพภูมิศาสตร์ และสภาพ
อากาศของพ้ืนที่  ส่วนบ้านมุสลิมมักมีการสร้างที่มีลักษณะอิสลาม และผสมผสานกับลักษณะ
สถาปัตยกรรมท้องถิ่น ที่ทำการราชการ และอาคารสาธารณะในชายแดนใต้มีการสร้าง ให้เหมาะสมกับ
สภาพการใช้งาน และสภาพภูมิศาสตร์ของพื้นที่ ซึ่งมักมีลักษณะการสร้างที่เรียบง่าย และทนทานต่อ
สภาพอากาศ ในบางพ้ืนที่ในสามจังหวัดชายแดนใต้ยังมีกำแพงเมือง และป้อมปราการที่สร้างขึ้นเพ่ือ
ป้องกันการรุกราน และความไม่สงบในอดีต ดังนั้น สถาปัตยกรรมในสามจังหวัดชายแดนใต้มีความ
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หลากหลายสะท้อนวัฒนธรรม และสภาพภูมิศาสตร์ของพ้ืนที่อย่างน่าสนใจโดยมีการสร้างอาคารสถานที่
ต่าง ๆ ให้เหมาะสมกับการใช้งาน และวัฒนธรรมท้องถิ่น 
 
  สรุปข้อมูลพื้นฐานในพื้นที่จังหวัดยะลา ในรูปแบบ SWOT Analysis 
  จากการศึกษาข้อมูลพื้นฐานในพื้นที่จังหวัดยะลา ตั้งแต่พหุวัฒนธรรมในพื้นที่
จังหวัดยะลา สภาพทั่วไป เชื้อชาติ ศาสนา ภาษา และองค์ประกอบทางวัฒนธรรมในจังหวัด
ยะลา นำมาสรุปเป็น SWOT Analysis ได้ดังภาพที่ 7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่7 สรุปข้อมูลพื้นฐานในพื้นที่จังหวัดยะลา ในรูปแบบ SWOT Analysis 
 
  จากภาพที่  7 แสดงให้เห็นว่า ด้านจุดแข็งคือ จังหวัดยะลาเป็นพ้ืนที่ที่มีความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม มีความอุดมสมบูรณ์จากธรรมชาติ รวมถึงวัฒนธรรมท้องถิ่นที่มีเอกลักษณ์ 
จุดอ่อนคือ เนื่องจากเหตุการณ์ความไม่สงบทำให้ในบางพ้ืนที่การเดินทางยากลำบาก และภูมิปัญญา
ท้องถิ่นบางประเภทกำลังจะสูญหาย รวมถึงวัฒนธรรมบางประเภท ในศาสนาอิสลามมีข้อจำกัด 
โอกาสคือ สร้างโอกาสโดยการนำเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรม และลักษณะภูมิประเทศ มีความอุดม
สมบูรณ์ มาสร้างแรงบันดาลใจในการออกแบบ อุปสรรคคือ เหตุการณ์ความไม่สงบที่เกิดขึ้น ทำให้
ภาพลักษณ์ของพื้นที่เปลี่ยนไปในด้านลบ ส่งผลให้ประชากรย้ายถิ่นฐาน และการแทรกแซงจากภาครัฐ
ทำให้วิถีชีวิตเปลี่ยนแปลงไป 
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2.2 ทฤษฎี และแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 
 2.1.2 สัญญะแห่งมิตรภาพในวิถีพหุวัฒนธรรม 
 สัญญะแห่งมิตรภาพมีอยู่มากมายในวัฒนธรรม และสังคมต่าง ๆ ซึ่งบ่งบอกถึงความ
เชื่อมั่น ความร่วมมือ และความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างบุคคลหรือกลุ่มคน สัญญะเหล่านี้มักจะแสดงให้
เห็นผ่านการใช้สัญลักษณ์พิเศษหรือสัญญะที่มีความหมายสัญลักษณ์ การใช้สัญลักษณ์เหล่านี้มีไว้เพ่ือ
สร้างบรรยากาศ และเชื่อมโยงความเข้าใจกันระหว่างบุคคลหรือกลุ่มคนที่มีมิตรภาพกัน 
   2.1.2.1 สัญวิทยา 
   “สัญวิทยา” หรือ “Semiotics” คือ สัญลักษณ์ และการสื่อความหมายใน
วัฒนธรรม และสังคม ครอบคลุมถึงการศึกษาวิธีที่ความหมายถูกสร้าง และแลกเปลี่ยนผ่านภาษา, 
ภาพ, สัญลักษณ,์ และสื่ออ่ืน ๆ สัญวิทยาเกี่ยวข้องกับการทำความเข้าใจว่าองค์ประกอบต่าง ๆ ในการ
สื่อสารทำงานร่วมกันอย่างไรเพ่ือผลิต และแบ่งปันความหมายระหว่างบุคคลหรือกลุ่มคนในสังคม 
สอดคล้องกับ วีรพล เจียมวิสุทธิ์ (2560) กล่าวว่า สัญศาสตร์มีความสัมพันธ์กับภาษาภาพ (Visual 
image) และการสื่อสารด้วยภาพ (Visual communication) ที่มีความเชื่อมโยงจากความเป็นตัวตน
จนไปถึงการขยายความไปในมิติด้านวัฒนธรรม และสังคม ทฤษฎีทางสัญวิทยาจึงเป็นเครื่องมือช่วยใน
การคลี่คลาย และทำความเข้าใจกระบวนการสร้างความหมายที่เกิดขึ้นต่อแนวทางการประยุกต์  และ
ผลผลิตของการประยุกต์ คือ รูปแบบของสัญลักษณ์ต่าง ๆ ที่สามารถทำให้เห็นถึงความสัมพันธ์
ระหว่างสิ่ง ๆ นี้ กับสิ่งนั้น ๆ อย่างเป็นเหตุและผล 
   เฟอร์ดินองด์ เดอ โซซูร์ (Ferdinand De Saussure) นักภาษาศาสตร์ชาว
สวิตเซอร์แลนด์ผู้ให้กำเนิดศาสตร์ของสัญวิทยา (Semiology) โดยอ้างอิงทฤษฎีโครงสร้างนิยม 
(Structuralism) ซึ่งมุ่งเน้นในการทำความเข้าใจโครงสร้างรูปแบบของความหมาย ที่ได้พัฒนาแนวคิด
มาจากรากฐานความคิดทางภาษาศาสตร์ว่า ความหมายจะประกอบด้วยสัญญะ (Sign) รหัส (Code) 
และบริบท (Context) โดยสนใจที่ผู้ผลิตสาร (Producer) มากกว่าการเป็นแค่ผู้ส่งสาร และให้
ความสำคัญทางมิติด้านมโนทัศน์ทางความคิด (Paradigm) แก่ผู้อ่านสาร (Reader) มากกว่าผู้รับสาร 
(Receiver) สัญวิทยา จึงเป็นการศึกษาถึงสิ่งแทนความ (Representation) กระบวนการของการ
สร้างความหมาย (Signification) หรือวิธีการที่จะนำเอาสัญญะต่าง ๆ มาใช้ตีความหมาย อันเป็น
ผลผลิตทั้งหมดของการสื่อสาร โซซู อธิบายถึงการทำงานของสัญญะว่า ทุกความหมายจะประกอบ           
ไปด้วย รูปสัญญะ (Signifier) และความหมายของสัญญะ (Signified) โดยได้อธิบายว่า สัญลักษณ์ คือ
ส่วนหนึ่ งของการให้ความหมายในการสื่อสารหรือการส่งผ่านข้อมูลของผู้ส่งสารถึงผู้รับสาร           
โดยสัญลักษณ์มักถูกใช้แทนความหมายของสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรืออาจกล่าวได้ว่า สัญลักษณ์ หมายความถึง 
วัตถุ อักษร รูปร่างหรือสีสัน ซึ่งใช้ในการสื่อความหมายหรือเป็นมโนทัศน์ทางความคิดเพ่ือให้เกิดการ
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อธิบายได้ถึงแนวความคิด (Idea) ของมนุษย์ทั้งในวัฒนธรรมเดียวกัน และต่างวัฒนธรรมเพ่ือให้เกิด
ความเข้าใจไปในทิศทางความหมายเดียวกัน (Peerapol Chatchawan, 2015) หรืออาจเชื่อมโยง เข้า
กับสิ่งซึ่งเป็นรูปธรรมหรือนามธรรมนั้น ๆ ได้ โดยในทางปรัชญามักมีคำนิยามที่กล่าวถึงเรื่องสัญญะว่า 
“ทุกสิ่งทุกอย่างในธรรมชาติหรือแม้แต่ในจักรวาลล้วนต่างสามารถแทนได้ด้วยสัญลักษณ์ทั้งสิ้น” 

 
ภาพที ่8 แนวคิดสัญวิทยาของ เฟอร์ดินองด์ เดอ โซซูร์ (Ferdinand De Saussure) 
ที่มา : ปาณยา สุดา อ้างถึง Janardhan Juvvi Gunta (2566) 
 
   นอกจากนี้ชาร์ล แซนเดอร์ เพียรส์ (Charles Sander Pierce) นักปรัชญา ชาว
สหรัฐอเมริกา ที่พัฒนาแนวคิดของโซซู โดยอ้างอิงทฤษฎีแบบมานุษยวิทยา (Humanism) ไปใช้           
ในการอธิบายการสื่อความหมายของภาพและสัญลักษณ์ โดยได้เสนอแนวทางการแบ่งหมวดหมู่
ของสัญญะออกได้เป็น 3 กลุ่ม คือ สัญญะรูป (Icon) ดัชนี (Index) และ สัญลักษณ์ (Symbol) และ         
หากพิจารณา สัญศาสตร์อย่างสัมพันธ์กับภาพ (Visual Image) หรือขยายกรอบการพิจารณาไปถึง
บริบททางวัฒนธรรม และบริบททางสังคม พบว่า อาจจะเข้าใจความหมายของภาพหรือวัตถุใด ๆ          
จากปฏิสัมพันธ์อันซับซ้อนระหว่างผู้รับสารกับภาพหรือวัตถุใด  ๆ และปัจจัยอ่ืน ๆ ซึ่งกระบวนการ
สร้างความหมาย  
   2.1.2.2 สัญญะที่ก่อให้เกิดการสร้างมิตรภาพ 
   สัญญะที่ก่อให้เกิดการสร้างมิตรภาพ คือ สัญลักษณ์หรือการกระทำที่แสดงถึง
ความเปิดใจ, ความไว้วางใจ, และความเต็มใจที่จะสนับสนุนกันและกัน ซึ่งสามารถรวมถึงพฤติกรรม
หรือการแสดงออกที่มีความหมายต่อการพัฒนา และการรักษาความสัมพันธ์มิตรภาพได้สอดคล้องกับ 
ฆนาธร ขาวสนิท และณัฐมน สุนทรมีเสถียร (2564) อ้างถึง แนวคิดอริสโตเติลมองมิตรภาพในฐานะ
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ของความรื่นรมย์อันแท้จริงของชีวิตมิตรแท้ คือ ปัจจัยสำคัญของการมีชีวิตที่ดี  และแบ่งมิตรภาพ
ออกเป็น 3 ประเภท 1) มิตรภาพแห่งผลประโยชน์ (Friendship of utility) ที่เป็นมิตรภาพชั่วคราว 
ซึ่งเป็นมิตรภาพที่ตั้งอยู่บนผลประโยชน์ร่วมกันบางอย่าง 2) มิตรภาพแห่งความ เบิกบานใจ 
(Friendships of pleasure) คือ ความสัมพันธ์ที่อยู่บนพื้นฐานของความสบายใจที่เกิดระหว่างการทำ
กิจกรรมบางอย่างร่วมกัน 3) มิตรภาพแห่งความถูกต้อง (Friendships of virtue) ซึ่งตั้งอยู่บน
พ้ืนฐานของการเห็นคุณค่าของคุณธรรมบางอย่างร่วมกัน ที่จะดึงดูดให้แต่ละฝ่ายเข้ามาในชีวิตของกัน 
และกัน โดยมากมิตรภาพชนิดนี้จะเกิดขึ้นต่อเมื่อผู้คนมีความเห็นอกเห็นใจต่อผู้อื่นจนเกิดเป็นแนวคิด
หรืออุดมการณ์บางอย่างที่ตรงกัน 
   ดังนั้น “สัญญะแห่งมิตรภาพ” ซึ่งอาจหมายถึงสิ่งที่เป็นตัวแทนหรือแสดงถึง
ความเป็นมิตร และการเชื่อมโยงที่เข้มแข็งระหว่างบุคคลหรือกลุ่มคนเช่นกัน มันอาจรวมถึงสิ่งของ , 
กิจกรรม, หรือพิธีกรรมที่ใช้เพ่ือเฉลิมฉลองหรือแสดงถึงความเป็นมิตร ตัวอย่างเช่น การแลกเปลี่ยน
ความคิด, การทำกิจกรรมร่วมกัน, หรือการมีประเพณีพิเศษร่วมกัน สัญญะแห่งมิตรภาพเป็นสิ่งที่
สามารถช่วยเสริมสร้าง และรักษาความสัมพันธ์ระหว่างผู้คนให้ยั่งยืน ที่มีพ้ืนฐานอยู่บนความไว้วางใจ, 
ความเอ้ืออาทร และความเข้าใจร่วมกันระหว่างบุคคล หรือกลุ่มคนที่มีความผูกพันอันแน่นแฟ้นต่อกัน 
มิตรภาพไม่จำเป็นต้องอิงกับความสนใจ  หรือเป้าหมายร่วมกันเสมอไป แต่มักจะเกิดจากการมี
ความรู้สึกดีต่อกัน และการตอบสนองต่อความต้องการของกันและกัน ดังนี้ 

1) การสนับสนุน ได้แก่ ทางอารมณ์, จิตใจ หรือทางกายภาพ เป็นต้น มิตรภาพ
แท้จริงมักประกอบไปด้วยการให้การสนับสนุนกัน และกันในสถานการณ์ต่าง ๆ 

2) ความไว้วางใจ คือ ความสามารถในการเชื่อถือกันและกัน และรักษาความลับ
หรือข้อมูลส่วนตัวนับเป็นหัวใจสำคัญของมิตรภาพ 

3) ความซื่อสัตย์และเปิดเผย คือ การแสดงความจริงใจ และความตรงไปตรงมา
ในมิตรภาพช่วยให้ทั้งสองฝ่ายสามารถเติบโต และปรับปรุงตัวเองได้ 

4) การใช้เวลาร่วมกัน คือ การทำกิจกรรมร่วมกัน หรือการใช้เวลาด้วยกันช่วย
สร้างความผูกพัน และความทรงจำที่ดีร่วมกัน 

5) การยอมรับ คือ การยอมรับความแตกต่าง และยอมรับบุคลิกภาพของกัน 
และกันเป็นอย่างที่เป็น เป็นส่วนสำคัญในมิตรภาพที่แข็งแกร่ง 

6) การให้อภัย คือ ในทุกความสัมพันธ์ การให้อภัยเป็นสิ่งจำเป็นเมื่อมีความ
ขัดแย้งหรือความเข้าใจผิดเกิดข้ึน 

การมีมิตรภาพที่แข็งแกร่งสามารถเพ่ิมคุณภาพชีวิต และให้ความรู้สึกของการ
เชื่อมต่อ และการได้รับการสนับสนุนทางอารมณ์ ซึ่งเป็นสิ่งสำคัญสำหรับสุขภาพจิตที่ดีของทุกคน 
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 2.1.2.3 การวิเคราะห์พหุวัฒนธรรมในพื้นที่จังหวัดยะลานำมาซึ่งการสร้าง
สัญญะแห่งมิตรภาพ 

คำว่า “พหุวัฒนธรรม” (Multiculturalism) มีความสำคัญต่อคนไทย         
และสังคมไทยเป็นอย่างยิ่งในสถานการณ์ปัจจุบันที่ทุกเรื่องราวที่ เกิดขึ้นในสังคมล้วนมีความ
หลากหลาย และซับซ้อน ความหลากหลายทางวัฒนธรรมของกลุ่มคนที่ แตกต่างในสังคมเดียวกัน 
ย่อมนำไปสู่แนวคิดทางสังคมที่หลากหลาย แสดงให้เห็นถึง ความแปลกแยกของหน่วยทางสังคมที่แต่
ละกลุ่มจะมีแนวคิดทัศนคติ อำนาจหรือลักษณะการปกครอง เป็นของตนเอง โดยไม่จำเป็นต้อง
เหมือนกับของกลุ่มชนอ่ืน (สิทธิโชค ปาณะศรี และคณะ 2561) สอดคล้องกับ พระมหามงคลกานต์ 
ฐิตธมฺโม และอาภรณ์รัตน์ เลิศไผ่รอด (2563) กล่าวว่า สังคมพหุวัฒนธรรม ซึ่งประกอบไปด้วยกลุ่มคน
หลายกลุ่มที่มีพ้ืนฐานวัฒนธรรม และค่านิยมที่แตกต่างกัน สังคมพหุวัฒนธรรมอาจประกอบไปด้วยชน
เผ่า กลุ่มชน ชุมชนนอกเหนือ หรือศาสนาที่แตกต่างกัน ซึ่งมีการรวมตัวกันอย่าง สองขั้นตอนหรือหลาย
ขั้นตอน เช่น การทำงานร่วมกัน เป็นสมาคม หรือการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม เป็นต้น 

ดังนั้น มิตรภาพในวิถีพหุวัฒนธรรมหมายถึง การสร้างความสัมพันธ์อันเข้มแข็ง
ระหว่างบุคคลหรือกลุ่มที่มาจากวัฒนธรรมที่แตกต่างกัน ในโลกที่หลากหลายทางวัฒนธรรม การมี
มิตรภาพพหุวัฒนธรรมมีความสำคัญมาก เพราะช่วยส่งเสริมความเข้าใจ และความเคารพระหว่างผู้คน
ที่มีพ้ืนฐานที่แตกต่างกัน การวิเคราะห์สัญญะแห่งมิตรภาพในวิถีพหุวัฒนธรรมคือ การสำรวจว่า
ความหมาย และการแสดงออกของมิตรภาพแตกต่างกันในความหลากหลายทางวัฒนธรรม ซึ่งเป็น
การค้นหาสัญญะของวัฒนธรรมเดิมที่มีการหลอมรวมทางวัฒนธรรม  เป็นกระบวนการที่ผ่านการ
แลกเปลี่ยน และปฏิสัมพันธ์ระหว่างวัฒนธรรมต่าง ๆ ทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลง และการผสมผสาน
ทางวัฒนธรรมร่วมกัน นำมาเป็นแนวความคิดในการเชื่อมโยงให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ตามบริบท
วัฒนธรรม ดังต่อไปนี้ 

1. ขนบธรรมเนียม และประเพณีท้องถิ่น คือ องค์ประกอบสำคัญที่สะท้อนถึง
ความเชื่อ, ค่านิยม, และวิถีชีวิตของชุมชนหรือวัฒนธรรมนั้น ๆ มักจะถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น โดยมีการ
ปฏิบัติตามเพ่ือรักษาความเชื่อมโยงทางวัฒนธรรม และเสริมสร้างความรู้สึกของการเป็นชุมชน 
ประเพณีเหล่านี้ไม่เพียงแต่รักษาความเชื่อมโยงทางวัฒนธรรม และทางประวัติศาสตร์ แต่ยังช่วย
ส่งเสริมความเข้าใจ และความเคารพระหว่างวัฒนธรรม 

2. วัฒนธรรมอาหาร คือ ส่วนหนึ่งของการดำเนินชีวิตของคนในแต่ละวัฒนธรรม
ที่สะท้อนถึงประเพณี , ค่านิยม, และประวัติศาสตร์ของพวกเขาผ่านอาหาร และการรับประทาน 
วัฒนธรรมอาหาร ไม่เพียงแต่บอกเล่าเกี่ยวกับส่วนผสม และเทคนิคการปรุงอาหาร แต่ยังรวมถึง
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วิธีการเลือก และเตรียมอาหาร, ประเพณีการรับประทาน , พิธีกรรมทางสังคม และความหมาย
เบื้องหลังอาหารต่าง ๆ  

3. วัฒนธรรมการแต่งกาย คือ การแสดงถึงประเพณี , ศาสนา, ความเชื่อ และ
แม้กระทั่งสถานะทางสังคมของบุคคล รูปแบบแต่งกายไม่เพียงแต่สะท้อนถึงตัวตน  และความ
ภาคภูมิใจในวัฒนธรรมของตนเอง แต่ยังเป็นการรักษา และส่งต่อมรดกทางวัฒนธรรม 

4. วิถีชีวิต คือ ความมีเอกลักษณ์ในแต่ละภูมิภาค หรือประเทศมีความแตกต่าง
กันอย่างมาก ขึ้นอยู่กับปัจจัยหลายอย่าง เช่น สภาพแวดล้อม, ประวัติศาสตร์, วัฒนธรรม และค่านิยม
ทางสังคม เป็นต้น 

5. สถาปัตยกรรม คือ การพัฒนาขึ้นจากการตอบสนองต่อสภาพแวดล้อม 
วัฒนธรรม และวัสดุที่มีอยู่ในท้องถิ่น ทำให้แต่ละภูมิภาคมีสถาปัตยกรรมที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 
สะท้อนถึงความต้องการใช้สอยหรือสภาพแวดล้อมทางกายภาพของบริเวณนั้น ๆ  

ซึ่งนำไปสู่การสร้างสัญญะแบ่งออกได้เป็น 3 กลุ่ม คือ 1) Icon คือ “สัญญะ”   
ที่ “รูปสัญญะ” กับ “ความหมายสัญญะ” สัมพันธ์กันอย่างแนบแน่นด้วยคุณลักษณะที่คล้ายคลึงกัน
มาก เช่น ภาพวาด Portrait บุคคล หรืออนุสาวรีย์รูปบุคคล 2) Index คือ “สัญญะ” ที่ “รูปสัญญะ” 
กับ “ความหมายสัญญะ” มีลักษณะที่เป็นเหตุเป็นผลกันผ่านตัวชี้นำบางอย่าง เช่น ควันชี้นำเราไปสู่ไฟ 
หรือรอยเท้าสัตว์ที่ชี้นำเราให้รู้ว่าคือสัตว์ชนิดไหน 3) Symbol คือ “สัญญะ” ที่ “รูปสัญญะ”         
กับ “ความหมายสัญญะ” ไม่มีความสัมพันธ์อย่างเป็นเหตุเป็นผลกันเลย (Arbitrariness) ซึ่งจะเข้าใจ
ความหมายของสัญญะประเภทนี้ได้ต้องอาศัยการเรียนรู้จดจำเท่านั้น  

 

 
ภาพที ่9 การวิเคราะห์พหุวัฒนธรรมในพื้นท่ีจังหวัดยะลานำมาซึ่งการสร้างสัญญะแห่งมิตรภาพ 
 

   2.2.1.4 ทฤษฎีพหุวัฒนธรรม 
    ทฤษฎีพหุวัฒนธรรม (Cultural pluralism theory) เป็นแนวคิดที่เน้นการ
ยอมรับ และการความเป็นไปได้ของความหลากหลายทางวัฒนธรรมในสังคม โดยให้ความสำคัญกับการ
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เข้าใจ และการคิดถึงวัฒนธรรมของกลุ่มคนที่แตกต่างกัน ซึ่งส่งผลให้เกิดการสร้างสังคมที่มีความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม และการร่วมมือกันในการดำเนินชีวิตอย่างสันติสุข 
    ทฤษฎีนี้เน้นการรับรู้ถึงความแตกต่างของวัฒนธรรม และความเป็นไปได้
ของการใช้ชีวิตของแต่ละกลุ่มคน โดยไม่มีการละเมิดสิทธิ และความเป็นอยู่ของกลุ่มอ่ืน ๆ เป้าหมายหลัก
ของทฤษฎีนี้ คือ การสร้างสังคมที่ร่วมมือกันอย่างสันติสุขโดยไม่มีการละเมิดสิทธิหรือการกีดกันของ
วัฒนธรรม มีความสำคัญในการส่งเสริมความเข้าใจ และการยอมรับต่อความหลากหลายทางวัฒนธรรมใน
สังคม ซึ่งช่วยให้มีการสร้างสังคมที่สามารถรับมือกับความแตกแยก และการขัดแย้งต่าง ๆ อย่างมีสันติ
สุข และยั่งยืนได ้
    แนวคิดพหุวัฒนธรรม (Multiculturalism) เป็นแนวคิดหลังสมัยใหม่ 
(Postmodernism) ที่แพร่กระจายไปยังภูมิภาคต่าง ๆ ของโลกในปัจจุบัน จุดกำเนิดของแนวคิดนี้น่าจะ
อยู่ที่อเมริกาเหนือ ในประเทศแคนาดา และสหรัฐอเมริกาในช่วงต้นของทศวรรษที่ 1970 (Joppke, 
Christian และ Lukes, Steven, 1999) แล้วข้ามมหาสมุทรแอตแลนติกมายังตะวันตก และยุโรป
ตะวันออก แล้วจึงข้ามมหาสมุทรแปซิฟิกมายังประเทศออสเตรเลีย และอินเดีย 
    แนวคิดพหุวัฒนธรรมมีแนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับความแตกต่าง และ
หลากหลายทางวัฒนธรรม (Blum, Lawrence A, 1998) 3 มิติด้วยกันคือ  
 

 
ภาพที ่10 แนวคิดพหุวัฒนธรรมเกี่ยวกับความแตกต่าง และหลากหลายทางวัฒนธรรม            
ที่มา: Lawrence Blum (1998) 
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    1) ยืนยันอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมของกลุ่มตนเอง และเรียนรู้คุณค่าของมรดก
ทางวัฒนธรรมของกลุ่มตน 
    2) เคารพ และมีความปรารถนาที่จะเรียนรู้เพ่ือทำความเข้าใจ และเรียนรู้
วัฒนธรรมของคนอ่ืน 
    3) ให้คุณค่าความหลากหลายทางวัฒนธรรม เอาใจใส่ต่อการดำรงอยู่ของกลุ่ม
วัฒนธรรมที่แตกต่าง โดยมีวัตถุประสงค์ให้ผู้คนมีความเคารพวัฒนธรรมที่แตกต่างในพื้นที่ต่าง ๆ ทั้งที่
โรงเรียน ในเมือง และในสังคมซึ่งกลุ่มวัฒนธรรมต่าง ๆ ดำรงอยู่ร่วมกัน 
 
   สรุป ทฤษฎีพหุวัฒนธรรมเป็นกรอบแนวคิดที่เน้นการเข้าใจ และยอมรับความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมในสังคม รวมถึงการส่งเสริมความเท่าเทียม และการอยู่ร่วมกันอย่างสันติ
ระหว่างกลุ่มวัฒนธรรมต่าง ๆ การยอมรับ และเคารพในความแตกต่างทางวัฒนธรรม รวมถึงการ
ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม และการเรียนรู้จากกัน และกัน สังคมที่มีความหลากหลายทาง
วัฒนธรรมจะได้รับประโยชน์จากความหลากหลายของมุมมอง และประสบการณ์ที่แตกต่างกัน 
ส่งเสริมความเท่าเทียม และการให้โอกาสที่เท่าเทียมกันแก่ทุกกลุ่มวัฒนธรรม โดยการลดความ              
เหลื่อมล้ำ การให้การสนับสนุนที่เหมาะสมแก่กลุ่มวัฒนธรรมที่ด้อยโอกาส เข้าใจความแตกต่างทาง
วัฒนธรรม และการใช้กลยุทธ์การสื่อสารที่เหมาะสม ทักษะการสื่อสารข้ามวัฒนธรรมช่วยลดความ
ขัดแย้ง และส่งเสริมความร่วมมือ 
   2.2.1.5 ทฤษฎีการมีส่วนร่วม (Participation) 
    Cohen & Uphoff (1981) กล่าวถึง การมีส่วนร่วมโดยทั่วไปในขั้นตอน
การตัดสินใจไม่ได้หมายความว่าจะเป็นการตัดสินใจได้เพียงอย่างเดียว ยังใช้ตัดสินใจควบคู่ไปกับ
ขั้นตอนการปฏิบัติการด้วยการตัดสินใจยังเกี่ยวข้องกับประชาชนในเรื่องผลประโยชน์  และการ
ประเมินผลในกิจกรรมการพัฒนาด้วย จะเห็นว่าการตัดสินใจนั้นเกี่ยวข้องเกือบโดยตรงกับการปฏิบัติ
แต่ก็เกี่ยวข้องกับผลประโยชน์ และการประเมินผลด้วย โดยที่ผลประโยชน์นั้นเป็นผลมาจากขั้นตอน
การตัดสินใจแล้วทั้งสิ้น นอกจากนี้ก็ยังมีผลสะท้อนกลับจากการประเมินผล และการปฏิบัติการกลับ
ไปสู่การตัดสินใจอีกด้วย สอดคล้องกับ Arnstien (1969) กล่าวว่า การมีส่วนร่วม หมายถึงการเข้าไปมี
ส่วนร่วมโดยไม่มีบทบาทอะไรเลย ย่อมไม่ได้ผลการมีส่วนร่วมที่มีคุณภาพนั้น ผู้เข้าร่วมจะต้องรู้จักใช้
อำนาจ และสามารถควบคุมกิจกรรมนั้นได้จึงจะทำให้เกิดผลอย่างมีประสิทธิภาพ  
      • กระบวนการมีส่วนร่วม 
     เมื่อกล่าวถึงกระบวนการมีส่วนร่วมของประชาชนแล้ว จะต้องนึกถึง
กระบวนการที่จะให้ประชาชนได้เข้ามามีบทบาทในทุกขั้นตอนของการมีส่วนร่วม เพราะอย่างน้อย



 32 

 

ที่สุดประชาชนจะต้องได้รับรู้ขั้นตอนการดำเนินการต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นขั้นตอนการตัดสินใจ ขั้นตอน
การดำเนินงาน และขั้นตอนในการประเมินผลงาน เพ่ือให้รับรู้ถึงความเป็นไปในกิจกรรมสาธารณะ
ต่าง ๆ ซึ่งมีผลกระทบต่อประชาชนทั้งทางตรง และทางอ้อม ทรงวุฒิ เรืองวาทศิลป์ (2550) พบว่า 
แท้จริงแล้วกระบวนการมีส่วนร่วมมีลักษณะที่คล้ายกับการกำหนดนโยบาย เพราะท้ายที่สุดของการ
กำหนดนโยบาย คือ การตัดสินใจ และการตัดสินใจนี้เอง จึงเป็นเหตุเบื้องต้นของการกำหนดนโยบาย 
และเป็นการเปิดโอกาสให้ประชาชนได้เข้ามาแสดงความคิดเห็นเสมือนหนึ่งเป็นการขัดเกลานโยบาย
ให้มีความเหมาะสมกับความต้องการของประชาชน กระบวนการการมีส่วนร่วมน่าจะเริ่มจาก 1) การมี
ส่วนร่วมในการตัดสินใจ 2) การมีส่วนร่วมในการดำเนินกิจกรรม 3) การมีส่วนร่วมในการติดตาม
ตรวจสอบการประเมินผล ในขณะที่ เมตต์ เมตต์การุณ์จิต (2553) ได้กล่าวถึงกระบวนการมีส่วนร่วม
ของประชาชน สอดคล้องกับ ทรงวุฒิ เรืองวาทศิลป์ (2550) กล่าวว่า ได้เพ่ิมบางประเด็นที่เห็นว่า ยังมี
ข้อบกพร่อง และอาจจะเสริมประเด็นดังกล่าวให้มีความชัดเจนขึ้น โดยเริ่มจาก 1) การมีส่วนร่วมใน
การค้นหาสาเหตุ และความต้องการ 2) มีส่วนร่วมในการวางแผน 3) มีส่วนร่วม ในการตัดสินใจ 4) มี
ส่วนร่วมในการปฏิบัติการ 5) มีส่วนร่วมในการติดตามประเมินผล 6) มีส่วนร่วมในการเผยแพร่
ประชาสัมพันธ์ 
    • ประเภทการมีส่วนร่วม 
     เฉลียว บุรีภักดี และคณะ (2545) สรุปได้ว่า การมีส่วนร่วมของชุมชน 
แบ่งได้ออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ 1) การมีส่วนร่วมแบบชายขอบ (Marginal participation) เป็นการ
มีส่วนร่วมที่เกิดจากความสัมพันธ์เชิงอำนาจไม่เท่าเทียมกัน กล่าวคือ ฝ่ายหนึ่งรู้สึกด้อยอำนาจกว่ามี
ทรัพยากรหรือความรู้ด้อยกว่าอีกฝ่ายหนึ่ง เป็นต้น 2) การมีส่วนร่วมแบบบางส่วน (Partial 
participation) เป็นการมีส่วนร่วมที่เกิดจากการกำหนดนโยบายของรัฐ โดยไม่รู้ความต้องการของ
ประชาชน ดังนั้น การมีส่วนร่วมจึงเป็นเพียงประชาชนได้ร่วมแสดงความคิดเห็นในการดำเนินกิจกรรม
บางส่วนบางเรื่องเท่านั้น 3) การมีส่วนร่วมแบบสมบูรณ์ (Full participation) เป็นการมีส่วนร่วมใน
ทุกขั้นตอนของการพัฒนาด้วยความเท่าเทียมกันทุกฝ่าย จัดเป็นการมีส่วนร่วมในการพัฒนาอย่าง
แท้จริงของประชาชน ตามแนวความคิด และหลักการพัฒนาชุมชน เมื่อนำมาใช้ในการเรียนรู้จะ
สนับสนุน และส่งเสริมให้กระบวนการเรียนรู้ร่วมกันของชุมชนดำเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ในขณะ
ที่ เมตต์ เมตต์การุณ์จิต (2553) ได้กล่าวถึงประเภทของการมีส่วนร่วมโดยสามารถจำแนกการมีส่วน
ร่วมออกเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 1) การมีส่วนโดยตรง การมีส่วนร่วมในการบริหารเป็นเรื่องที่เกี่ยวกับ
การตัดสินใจเป็นสำคัญ ดังนั้น ผู้มีหน้าที่รับผิดชอบกิจกรรมโดยตรง เช่น ผู้บริหาร หัวหน้าโครงการ 
มักจะเปิดโอกาสให้บุคคลอ่ืนเข้ามามีส่วนร่วมในรูปของกรรมการที่ปรึกษาที่ให้ข้อคิด ข้อเสนอแนะ 
เพราะกิจกรรมบางอย่างอาจมีอุปสรรค ไม่สามารถแก้ปัญหาให้ลุล่วงไปได้ด้วยดี  จึงจำเป็นต้องให้
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บุคคลอื่นเข้ามาร่วมในการตัดสินใจ เพ่ือให้ผลการตัดสินใจเป็นที่ยอมรับแก่คนทั่วไปหรือเกิดผลงานที่มี
ประสิทธิภาพ เป็นต้น การมีส่วนร่วมโดยตรงจึงมีสาระสำคัญอยู่ที่ว่า เป็นการร่วมอย่างเป็นทางการ 
และมักทำเป็นลายลักษณ์อักษร เช่น คำสั่งแต่งตั้ง หนังสือเชิญประชุม  บันทึกการประชุม เป็นต้น     
2) การมีส่วนร่วมโดยอ้อม การมีส่วนร่วมโดยอ้อมเป็นเรื่องของการทำกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งให้บรรลุ
เป้าหมายอย่างไม่เป็นทางการ โดยไม่ได้ร่วมในการตัดสินใจในกระบวนการบริหาร แต่เป็นเรื่องของ
การให้การสนับสนุน ส่งเสริมให้บรรลุเป้าหมายเท่านั้น เช่น การบริจาคทรัพย์สิน วัสดุอุปกรณ์ 
แรงงาน เข้าช่วยสมทบ ไม่ได้เข้าร่วมประชุมแต่ยินดีร่วมมือ เป็นต้น 
    • ลักษณะการมีส่วนร่วม 
     ลักษณะการมีส่วนร่วมนั้น จะพิจารณาได้หลากหลาย ขึ้นอยู่กับว่าจะ
สนใจศึกษาในประเด็นบ้าง ประเด็นที่น่าสนใจในงานวิจัยครั้งนี้ คือ การเน้นลักษณะการมีส่วนร่วมใน
ประเด็นที่เกิดจากกิจกรรม เช่น การเข้าร่วมแสดงความคิดเห็นในประโยชน์สาธารณะ การเข้าร่วมใน
การตัดสินใจ การวางแผน และร่วมตรวจสอบในลักษณะองค์กรชุมชน ฯลฯ และการเน้นการศึกษาใน
ลักษณะของการบริหารที่เกิดจากการดำเนินงานในทางนโยบาย และในทางปฏิบัติการโดยเจ้าหน้าที่
ของรัฐร่วมกับชุมชน วชิรวัชร งามละม่อม (2559) กล่าวว่า การมีส่วนร่วมจะมีลักษณะมากน้อย
เพียงใด ให้พิจารณาว่าผู้นำเปิดโอกาสให้ประชาชนเข้าไปร่วมในการใช้อำนาจ และมีบทบาทในการ
ควบคุมได้เท่าใด ซึ่งเป็นข้อบ่งบอกถึงภาวะผู้นำที่เป็นประชาธิปไตย ว่ามีสูงหรือต่ำ โดย Ornstein   
ได้สรุปลักษณะการมีส่วนร่วมออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 1) การมีส่วนร่วมเทียม หรือไม่มีส่วนร่วม  2) 
การมีส่วนร่วมพอเป็นพิธีหรือร่วมเพียงบางส่วน 3) การมีส่วนร่วมอย่างแท้จริง คือ มีอำนาจ  และ
บทบาทมาก สอดคล้องกับ แนวคิดของ Campbell & Ramseyer (อ้างถึงใน จิราภรณ์ ศรีคำ, 2547) 
ได้แบ่งลักษณะการมีส่วนร่วมของประชาชนได้ 5 ลักษณะ ได้แก่ 1) ลักษณะที่ไม่มีส่วนร่วมเลย2) 
ลักษณะที่มีส่วนร่วมน้อย 3) ลักษณะที่มีส่วนร่วมปานกลาง 4) ลักษณะที่มีส่วนร่วมมาก 5) ลักษณะ ที่มี
ส่วนร่วมมากท่ีสุด  
    • หลักการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Participatory Learning: PL) 
     อังคณา อ่อนธาน (2564) กล่าวว่า กระบวนการสร้างความรู้เป็นการ
เรียนรู้ที่อาศัยประสบการณ์เดิมของนักเรียน ก่อให้เกิดความรู้ใหม่ ๆ อย่างต่อเนื่อง นักเรียนสามารถ
กำหนดหลักการที่ได้จากการปฏิบัติ และสามารถประยุกต์ใช้ทฤษฎีหรือหลักการได้อย่างถูกต้องเป็น
การเรียนรู้ที่ส่งเสริมการทำงานเป็นกลุ่ม มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับนักเรียน  และมีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างนักเรียนด้วยกันเอง โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
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ภาพที ่11 หลักการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม Participatory learning : PL 
ที่มา: ทองพันชั่ง พงษ์วารินทร์ ดัดแปลงจากหนังสือ คู่มือ “คุณ FA” จริยา วิไลวรรณ (2565) 
 
     1) ขั้นประสบการณ์ (Experience: E) 
      เป็นขั้นตอนที่ใช้เทคนิคกระบวนการเรียนผ่านประสบการณ์ตรง 
หรือกระตุ้นให้คนแต่ละคนได้เกิดการค้นหาศักยภาพที่มีในตนเอง ด้วยการทบทวน ประสบการณ์เดิม 
ทบทวนสิ่งที่ได้เคยทำ เคยได้ยิน เคยได้เห็น และเคยได้เรียนรู้มาเป็นองค์ความรู้ที่สะสมอยู่ในตัวเอง 
นำออกมาเสนอเพ่ือเรียนรู้ร่วมกัน ในการจัดการเรียนเนื้อหาที่ใช้ในการให้ความรู้ หรือนำไปสู่การสอน
ทักษะต่าง ๆ ส่วนใหญ่จะเป็นเรื่องที่ผู้เรียนมีประสบการณ์อยู่ก่อนแล้ว  

    2) ขั้นการสะท้อน และอภิปราย (Reflection and Discussion: R&D)  
      เป็นขั้นตอนของการนำเอา ความคิดเห็นของตนไปร่วมแลกเปลี่ยน
กับกลุ่มด้วยการร่วมถกคิด วิเคราะห์ อภิปรายให้ความเห็นร่วมกัน เพ่ือหาข้อสรุปใหม่ ๆ จาก
ประสบการณ์เดิมที่มีอยู่ เปรียบเทียบผสมผสานกับความรู้ประสบการณ์ใหม่ที่ได้จากกลุ่ม ทำให้ได้
ความรู้ใหม่ มุมมองใหม่ กว้างขวางขึ้น ลึกซึ้งข้ึน จนได้องค์ความรู้ใหม่ท่ีงอกเงยขึ้น  
     3) ขั้นความคิดรวบยอด (Concept: C)  
      เป็นขั้นตอนสรุปข้อตกลง แนวคิด หรือหลักการ เป็นการสรุป
ความคิดรวบยอดจากความคิดเห็นที่หลากหลาย ซึ่งได้จากการร่วมกันถกคิด วิเคราะห์ และหาคำตอบ 
เชื่อมโยงกบความจริง เกิดเป็นองค์ความรู้ใหม่ โดยใช้ข้อสรุปจากการถกคิด และ มุมมองร่วมกันของผู้
ร่วมเรียนรู้ทุกคน หรือเป็นข้อสรุปองค์ความรู้ที่ร่วมกันสร้างจากขั้นตอนที่ 2 หรือ อาจเรียกว่าเป็น 
“แก่นของความรู้”  
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     4) ขั้นการประยุกต์แนวคิด (Application: A) 
      เป็นขั้นตอนของการทดลอง โดยกำหนด ด้วยตนเองว่าจะนำองค์
ความรู้ หรือแก่นความรู้ อันเป็นข้อสรุป ข้อตกลง แนวคิด หลักการ หรือสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปวางแผน
ปฏิบัติ ประยุกต์ปรับใช้กับสถานการณ์จริง ทำให้สิ่งที่เรียนรู้มาจาก 3 ขั้นตอนแรก ฝังลึก  ลงไปใน
สมอง ทำให้ความรู้นั้นคงทนขึ้น ร้อยละ 95 กลายเป็นหน่ออ่อนของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เป็นขั้น
ที่ผู้เรียนได้ทดลองใช้ความคิดรวบยอด หรือผลิตขั้นความคิดรวบยอดในรูปแบบต่าง ๆ 
 
    สรุป การมีส่วนร่วมเป็นกระบวนการที่สำคัญในการพัฒนา และดำเนินการ
ต่าง ๆ ทั้งในชีวิตประจำวัน การทำงาน การศึกษา และในชุมชน คือ มีส่วนร่วมช่วยสร้างความเข้าใจ 
และความสามัคคีระหว่างบุคคลหรือกลุ่มที่มีส่วนร่วมกัน ซึ่งช่วยเสริมสร้างความร่วมมือ  และ
ความสัมพันธ์ที่ดีในชุมชนหรือองค์กร ช่วยส่งเสริมการแบ่งปันความรู้ ประสบการณ์  และความ
เชี่ยวชาญระหว่างบุคคลหรือกลุ่ม เพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถ และพัฒนาทักษะ ช่วยให้บุคคลหรือกลุ่ม
ได้รับการสนับสนุน และการช่วยเหลือจากผู้อ่ืนในกระบวนการทำงาน การเรียนรู้ หรือการดำเนิน
ชีวิตประจำวัน สร้างสภาพแวดล้อมที่กระตุ้นให้เกิดการคิดสร้างสรรค์  และการสร้างสิ่งใหม่ ๆ ได้ 
เนื่องจากมีความเป็นอิสระในการแสดงความคิดเห็น  และการแก้ไขปัญหา สร้างชุมชนที่มีพลัง       
และมีอิทธิพล ซึ่งสามารถทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงที่ดีขึ้น และการเติบโตที่ยั่งยืนในระยะยาวได้ และ
สร้างความรับผิดชอบต่อผลลัพธ์ของการกระทำของตนเอง และกลุ่ม เพ่ือให้สามารถรับผิดชอบต่อการ
ตัดสินใจ และการกระทำของตนเองได้อย่างมั่นคง การมีส่วนร่วมมีผลประโยชน์หลายประการ และ
เป็นสิ่งสำคัญที่ช่วยสร้างสังคมที่มีความเข้มแข็ง และเจริญรุ่งเรือง 
 
 2.2.2 กลุ่มเป้าหมาย และสื่อสร้างสรรค์ที่เกี่ยวข้อง 
  การสร้างมิตรภาพสำหรับเด็กในวิถีพหุวัฒนธรรมให้เกิดข้ึนนั้น กลุ่มเป้าหมายที่สำคัญ
ได้แก่ผู้ปกครอง, สถานศึกษา และเด็ก เป็นปัจจัยที่มีผลต่อการพัฒนาการเรียนรู้ร่วมกัน เป็นส่วนสำคัญ
ในการปลูกฝังความรู้ความเข้าใจแล้วนั้น การสื่อสาร ถือเป็นหนึ่งในพัฒนาการสำคัญที่เกิดขึ้นตั้งแต่วัย
เด็ก แต่สิ่งที่เด็ก ๆ จะได้เรียนรู้จากผู้ปกครอง และสถานศึกษา ก็คือ รูปแบบของการสื่อสารโดยผ่าน 
“สื่อสร้างสรรค์” ถือเป็นส่วนที่ช่วยให้เด็กได้รับรู้และสร้างปฏิสัมพันธ์ให้กับเด็กได้เป็นอย่างดี ซึ่งใน
ปัจจุบันสื่อมีหลากหลายรูปแบบที่ให้เด็กได้เรียนรู้และนำไปปรับใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
   2.2.2.1 สถาบันครอบครัว 
    สถาบันครอบครัว เป็นสถาบันพ้ืนฐานแรกท่ีสุด และมีความสำคัญยิ่งของ
สังคม เพราะสถาบันขั้นมูลฐานที่เป็นจุดเริ่มต้นของสถาบันทั้งหลาย ครอบครัวเป็นสถาบันสังคมที่เล็ก



 36 

 

ที่สุดแต่เป็นสถาบันที่มีความสำคัญที่สุด เพราะเป็นหน่วยสังคมแรกที่หล่อหลอมชีวิตของคนใน
ครอบครัวให้การเลี้ยงดูอบรมสั่งสอน ครอบครัวเป็นแหล่งผลิตคนเข้าสู่สังคม สังคมจะดีมากน้อย
เพียงใดขึ้นอยู่กับครอบครัว เพราะครอบครัวเป็นสถาบันแรกที่ให้การอบรมสั่งสอน หล่อหลอม
พฤติกรรม การกระทำ ความคิด ความรู้สึก เรียกโดยรวมว่า ช่วยหล่อหลอมบุคลิกภาพของมนุษย์ 
สร้าง และพัฒนาคุณภาพของมนุษย์ในสังคม 
                องค์ประกอบของสถาบันครอบครัวคือ พ่อ แม่ ลูก ญาติพ่ีน้อง ทั้งหมดนี้
เรียกว่าสถาบันครอบครัว เนื่องจากทุกสิ่งทุกอย่าง ต้องเอ้ืออำนวยต่อกัน มีการพ่ึงพา และเกี่ยวเนื่อง
กันในบางเรื่องหรือเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ปัจจัยที่อยู่รอบตัวเรียกว่า “อุปสรรค” หรือ เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า 
“สิ่งที่-ก่อให้เกิดปัญหา” อุปสรรคของแต่ละครอบครัวก็แตกต่างกันไปแล้วแต่ว่าผู้ใดเป็นสาเหตุที่
ก่อให้เกิดปัญหา และอุปสรรค ซึ่งจะนำไปสู่บ่อเกิดแห่งความทุกข์ 
    1) บทบาท และหน้าที่ของครอบครัว 
     ครอบครัว หมายถึง การอยู่ร่วมกันของกลุ่มบุคคลที่เป็นสมาชิก ซึ่งมี
ความสัมพันธ์กันผูกพันกัน เช่น ความสัมพันธ์ทางสายเลือด หรือการรับเป็นบุตรบุญธรรม  เป็นต้น 
สมาชิกที่มีความสัมพันธ์กัน และมีบทบาท และหน้าที่แตกต่างกัน เช่น เป็นบิดา เป็นมารดา เป็นสามี
หรือภรรยา หรือเป็นบุตร เป็นต้น ซึ่งสมาชิกเศรษฐศาสตร์แห่งประเทศไทยได้ให้ความหมายของ
ครอบครัวในเชิงสหวิทยาการ ดังนี้ (กรมกิจการสตรีและสถาบันครอบครัว, 2560) 
     1.1) ด้านชีววิทยา ครอบครัวหมายถึง กลุ่มคนที่มีความผูกพันทาง
สายโลหิต 
     1.2) ด้านเศรษฐศาสตร์ ครอบครัวหมายถึง กลุ่มบุคคลที่ใช้จ่ายเงิน
จากงบประมาณเดียวกัน แม้จะอาศัยอยู่ต่างสถานที่กัน 
     1.3) ด้านสังคมศาสตร์ ครอบครัวหมายถึง กลุ่มคนที่อยู่ร่วมเคหสถาน
หรือบ้านเดียวกันมีปฏิสัมพันธ์ สนใจต่อทุกข์ซึ่งกัน  และกัน มีความผูกพันกัน มีความรักความ
ปรารถนาดีต่อกัน โดยไม่จำเป็นต้องสืบสายโลหิตเดียวกัน 
     1.4) ทางกฎหมาย หรือนิติศาสตร์ ครอบครัวหมายถึง ครอบครัวที่
ชายหญิงจดทะเบียนสมรสอย่างถูกต้องตามกฎหมาย ซึ่งครอบคลุมถึงบุตร  และบุตรบุญธรรม 
กฎหมายยังได้กำหนดหน้าที่ความรับผิดชอบของบิดา มารดา สามี ภรรยา และบุตรที่มีต่อกัน และ
กำหนดสิทธิในการรับมรดกตามกฎหมาย 
    2) บทบาทหน้าที่ของสถาบันครอบครัวที่มีต่อสมาชิกในครอบครัว 
     2.1) บทบาท หน้าที่ในการกำหนดสิทธิของบุคคล ชายหรือหญิง เมื่อ
แต่งงานอยู่กินถูกต้องตามกฎหมายแล้ว ทั้งสองสามี ภรรยา ย่อมต้องมีสิทธิตามกฎหมาย มีกรรมสิทธิ์
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เป็นเจ้าของซึ่งกัน และกัน ผู้อ่ืนไม่สามารถละเมิดสิทธิอันชอบธรรมลักษณะนี้ได้ สิทธิตามกฎหมายนี้
เป็นที่ยอมรับทั้งในกฎหมาย และจารีตประเพณ ี
     2.2) บทบาท หน้าที่ในการสร้างความสัมพันธ์อันดีแก่สมาชิกภายใน
ครอบครัว การที่ชาย และหญิงแต่งงานกันตามกฎหมาย ย่อมต้องอยู่ร่วมกันเป็นครอบครัว มีความรัก
ความผูกพันซึ่งกัน และกัน ต้องมีหน้าที่ในการเลี้ยงดูบุตรที่เกิดมาให้มีความพร้อมทั้งด้านร่างกาย และ
จิตใจ เพ่ือให้บุตรของตนเติบโตขึ้นมาอย่างมีประสิทธิภาพเป็นพลเมืองที่ดีของสังคมต่อไป 
     2.3) บทบาท หน้าที่ในการอบรมเลี้ยงดู สั่งสอน สมาชิกที่เกิดใหม่ใน
ครอบครัว และถ่ายทอดความรู้ และเป็นธุระจัดหาที่เล่าเรียนให้แก่บุตร ตลอดจนการกระทำตนให้
เป็นตัวอย่างที่ดีเพ่ือให้บุตรเติบโตเป็นพลเมืองที่ดีของสังคม และนำความรู้ ความสามารถจรรโลง
สังคมให้พัฒนาสืบต่อไป 
     2.4) หน้าที่ในการกำหนดสถานะทางสังคมให้แก่บุตร เมื่อบุตรเกิดมา
ในครอบครัว สถานภาพเบื้องต้น ได้แก่ การกำหนดเชื้อชาติ ศาสนา เป็นต้น อีกทั้งสถาบันครอบครัว
ยังมีหน้าที่ในการกำหนดสถานภาพแห่งการเป็นบุตรสมาชิกเกิดมาด้วย ทั้งนี้ย่อมมีผลตามกฎหมายใน
การสืบต่อการเป็นทายาทของบิดา มารดา เกี่ยวกับมรดก ในอนาคต 
    สรุป สถาบันครอบครัว เป็นสถาบันที่มีความสำคัญในสังคมทุกชุมชน ซึ่ง
มักเป็นศูนย์กลางของความสัมพันธ์ และการเรียนรู้ระหว่างบุคคลในครอบครัว สถาบันครอบครัว        
มีบทบาทสำคัญในการพัฒนา และสร้างสังคมที่มีความสุข และสันติสุข สถาบันครอบครัวมักมีหลาย
ภารกิจ และบทบาทที่สำคัญ ในการส่งเสริมความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างสมาชิกในครอบครัว โดย
สนับสนุน และกระตุ้นการสื่อสารที่เปิดเผย และเข้าใจกันอย่างเหมาะสม เป็นที่เรียนรู้ และการสอน
สำหรับสมาชิกในครอบครัว การสอนความคิดเห็น จริยธรรม และการพ่ึงพาตนเองเป็นส่วนสำคัญของ
การศึกษาในสถาบันครอบครัว มีบทบาทในการสนับสนุนทางสังคม  และจิตใจ โดยการสร้าง
สภาพแวดล้อมที่เต็มไปด้วยความรัก และการเข้าใจต่อกัน ส่งเสริมพัฒนาการ และการเรียนรู้ของเด็กมี
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม และการให้กำลังใจในการเรียนรู้ และการเติบโต รวมถึงสร้างความมั่นคง 
และความเข้าใจในครอบครัว โดยการสร้างความเข้าใจในเรื่องที่ต่าง ๆ และการเสริมสร้างความสามัคคี
ระหว่างสมาชิกในครอบครัว สังคมสามารถพัฒนา และเจริญเติบโตได้อย่างสมบูรณ์และยั่งยืน 
   2.2.2.2 สถานศึกษา  
    จังหวัดยะลามีสถานศึกษาทั้งในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา และ
การศึกษาสูงสุด โดยมีทั้งโรงเรียนรัฐ และโรงเรียนเอกชนที่ให้บริการการศึกษาในพ้ืนที่นี้ นอกจากนี้ยัง
มีมหาวิทยาลัย และวิทยาลัยอาชีวศึกษาที่มุ่งเน้นการศึกษา และการพัฒนาทักษะทางวิชาชีพให้กับ
นักเรียน และนักศึกษาอย่างมีคุณภาพ นอกจากนี้ยังมีโรงเรียนสอนศาสนา และวัดที่จัดการศึกษา         
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ทั้งในระดับประถม และมัธยมศึกษาเพ่ือสร้างสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมสำหรับการศึกษาศาสนา และ
จริยธรรมให้กับนักเรียนในพ้ืนที่นี้ด้วย 
    การศึกษาเป็นสิ่งสำคัญที่ชุมชนในจังหวัดยะลาให้ความสำคัญ ที่ว่า 
“การศึกษาคือ ประตูสู่อนาคต” โดยการศึกษาจะช่วยให้บุคคลมีโอกาสในการเข้าถึงงานที่ดีขึ้น มีชีวิต
ที่มั่นคง และมีความสำเร็จในชีวิต การศึกษายังเป็นสิ่งสำคัญที่ช่วยให้ชุมชนเติบโต และพัฒนาต่อไปได้
ดีขึ้นในทุกด้านในอนาคต  
    1) อุปสรรคของการศึกษาในพื้นที่สามจังหวัดชายแดนใต้ 
     เสริมศักดิ์ วิศาลาภรณ์ (2552) ได้ศึกษาสภาพการจัดการศึกษาใน
จังหวัดชายแดนภาคใต้ พบว่า อุปสรรคของการศึกษาในพื้นที่จังหวัดชายแดนภาคใต้ เกิดจากความไม่
ปลอดภัยในพ้ืนที่ ความเข้าใจไม่ตรงกัน ความเชื่อ และค่านิยม ความเหลื่อมล้ำระหว่างครูโรงเรียน
เอกชนสอนศาสนากับโรงเรียนรัฐ การจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา การแบ่งแยกของนักเรียนชาวไทย
พุทธ และชาวไทยมุสลิม การขาดหน่วยงานบริหารการศึกษาโรงเรียนเอกชน การกำหนดนโยบาย 
และการนำไปสู่การปฏิบัติ และการประเมินโดยใช้มาตรฐานเดียวกันทั้งประเทศ  
     จากปัญหาความไม่สงบทางการเมือง และความปลอดภัยในพ้ืนที่          
สามจังหวัดชายแดนใต้ ส่งผลกระทบต่อความสามารถในการให้การศึกษาที่มีคุณภาพ และการเข้าถึง
การศึกษา (Sriprapha, 2016) สอดคล้องกับ Chong et al. (2018) กล่าวว่า การเกิดผลสัมฤทธิ์ต่อ
นักเรียนทั้งทางตรง และทางอ้อมทำให้สถานที่เรียนขาดความพร้อม และสื่ออุปกรณ์การเรียนมีไม่
เพียงพอ ความรู้สึกไม่ปลอดภัยในชีวิต และทรัพย์สิน ทำให้ครู และบุคลากรทางการศึกษาขาดขวัญ 
และกำลังใจในการปฏิบัติงาน ครูที่มีประสบการณ์สอนจึงมีขีดความสามารถไม่กล้าอยู่ในพ้ืนที่ รวมถึง
หน่วยงานบริหารไม่สามารถเข้าถึงโรงเรียน จึงนำมาสู่ผลกระทบที่รุนแรงทั้งในด้านความมั่นคง และ
ประสิทธิภาพของการจัดการศึกษา ซึ่งความไม่แน่นอนในเรื่องความปลอดภัยเป็นปัจจัยหลักที่ส่งผล
กระทบต่อการศึกษาในพ้ืนที่ชายแดน รวมถึงบางพ้ืนที่ที่เข้าถึงได้ยากเนื่องจากสภาพทางธรรมชาติ
หรือสถานการณ์การปะทุ  (Asian Development Bank, 2020) สอดคล้องกับ Deep South 
Watch (2020) กล่าวว่า การขัดขวางหรือการเกิดความขัดแย้ง สามารถทำให้นักเรียน และครูต้อง
หยุดชั่วคราวหรือย้ายโรงเรียนได้ แม้แต่ปัญหาความเหลื่อมล้ำระหว่างครูโรงเรียนเอกชนสอนศาสนา
อิสลามกับโรงเรียนของรัฐที่มีความไม่เท่าเทียมด้านเงินเดือน สวัสดิการ ค่าตอบแทน และการพัฒนา
ตนเอง รวมถึงความไม่เท่าเทียมในการเข้าถึงการศึกษาระหว่างพ้ืนที่ชายแดน และพ้ืนที่อ่ืน ๆ ของ
ประเทศ ส่งผลให้มีอัตราการศึกษาท่ี ต่ำกว่าเฉลี่ยประเทศ  
     UNESCO (2019) ให้ความเห็นว่า บางพ้ืนที่ขาดแคลนทรัพยากร
การศึกษา รวมถึงหนังสือเรียน อุปกรณ์การศึกษา และครูที่มีความรู้ และทักษะที่เพียงพอ สอดคล้องกับ 
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เสริมศักดิ์  วิศาลาภรณ์ (2552) กล่าวว่า การฝากภาระการสนับสนุน และส่งเสริมโรงเรียนเอกชนใน
เขตพ้ืนที่การศึกษาช่วยดูแลอาจไม่เหมาะสมสำหรับบริบทพ้ืนที่จังหวัดชายแดนภาคใต้ เพราะลักษณะ
ของโรงเรียนเอกชนในพ้ืนที่จังหวัดชายแดนภาคใต้มีความหลากหลาย และส่วนใหญ่ เป็นโรงเรียน
เอกชนสอนศาสนาอิสลาม และมีจำนวนค่อนข้างมากกว่าพ้ืนที่อ่ืน ๆ ประกอบกับสำนักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาในพ้ืนที่เองมีภาระงานมาก และมีบุคลากรในกลุ่มสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริม
การศึกษาเอกชน (สช.) ไม่เพียงพอในการดูแลโรงเรียนเอกชน  
     Save the children (2020) กล่าวว่า นอกจากนี้แล้วยังมีในส่วนของ
นโยบาย และแนวทางการแก้ไขปัญหาในจังหวัดภาคใต้ที่ยังไม่มีความชัดเจนเท่าที่ควร ทำให้ความไม่
ต่อเนื่องของนโยบายผู้ปฏิบัติเกิดความสับสน และเมื่อมีการนำนโยบาย แผนงาน มาตรการไปสู่การ
ปฏิบัติเพียงแต่ประเมินว่าได้ทำแล้ว แต่ขาดการวิเคราะห์ประเมินสิ่งที่ทำว่ามีคุณภาพ หรือเกิดผล 
ตามเป้าหมายหรือไม่ ซึ่งในบางพ้ืนที่มีสภาพทางทรัพยากรที่ไม่เหมาะสมสำหรับการสร้างโรงเรียน 
หรือไม่มีสิ่งอำนวยความสะดวกที่จำเป็นสำหรับการศึกษา สอดคล้องกับ เสริมศักดิ์ วิศาลาภรณ์ (2552) 
กล่าวว่า ดังนั้นการประเมินต่าง ๆ ของรัฐใช้มาตรฐานเดียวกันทั้งประเทศก่อให้เกิดปัญหาเพราะบริบท
ต่างกัน การประเมินในบริบทที่แตกต่างควรใช้วิธีการที่แตกต่าง ควรมีเกณฑ์ส่วนกลาง  และเกณฑ์
สำหรับแต่ละบริบทตามความเหมาะสม โดยเฉพาะในบริบทชายแดนภาคใต้ ซึ่งประชาชนมากกว่า 
ร้อยละ 80 นับถือศาสนาอิสลาม และมีวิถีชีวิตแบบมุสลิม  
    สรุป อุปสรรคของการศึกษาในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนใต้ เช่น ความไม่สงบ
สุข ปัญหาเกี่ยวกับภาษา และวัฒนธรรม ข้อจำกัดทางเศรษฐกิจ และความยากลำบากในการเข้าถึง
การศึกษา ทำให้การศึกษาในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนใต้ของประเทศไทยได้เผชิญกับอุปสรรคหลาย
ประการ ซึ่งส่งผลกระทบต่อคุณภาพการศึกษา การเข้าถึงการศึกษา และความเท่าเทียมในการศึกษา 
    2) รูปแบบการศึกษา 
     การจัดการศึกษาของไทยได้กำหนดไว้ในพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 และแก้ไขเพ่ิมเติมโดยมีรูปแบบการศึกษา 3 ระบบ ดังนี้  
     (1) การศึกษาในระบบ (Formal education) หมายถึงการศึกษาที่มี
การกำหนด สร้างหลักสูตรชัดเจน มีวิธีการศึกษาที่เป็นบรรทัดฐาน มีกรอบระยะเวลาของการศึกษา 
ตลอดจนมีการประเมินผลการศึกษาด้วย ซึ่งเป็นเงื่อนไขในการสำเร็จการศึกษาที่มีมาตรฐานแน่นอน 
การจัดการศึกษาในลักษณะนี้  ได้แก่ การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน การศึกษาภาคบังคับ การศึกษาใน
สถานศึกษาสังกัดกระทรวง ทบวง กรมต่าง ๆ เป็นต้น 
     (2) การศึกษานอกระบบ (Non - formal education) เป็นการศึกษา ที่
มีความยืดหยุ่นในการกำหนดจุดมุ่งหมาย รูปแบบ วิธีการจัดการศึกษา ระยะเวลาของการศึกษา    
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การวัดและประเมินผล ซึ่งเป็นเงื่อนไขสำคัญของการสำเร็จการศึกษา โดยเนื้อหา และหลักสูตรจะต้อง
มีความเหมาะสมสอดคล้องกับสภาพปัญหา และความต้องการของบุคคลแต่ละกลุ่ม 
     (3) การศึกษาตามอัธยาศัย (Informal education) เป็นการศึกษาที่
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตามความสนใจ ศักยภาพ ความพร้อม และโอกาส โดยศึกษาจากบุคคล 
ประสบการณ์ สังคม สภาพแวดล้อม สื่อ หรือแหล่งความรู้อ่ืน ๆ 
     กระทรวงศึกษาธิการ (2549) ได้กำหนดแผนพัฒนาการศึกษาจังหวัด
ชายแดนภาคใต้ ให้มีการจัดการศึกษาในจังหวัดชายแดนภาคใต้ในรูปแบบที่หลากหลาย และมีการจัดใน
สถานศึกษาหลายประเภท ได้แก่ โรงเรียนของรัฐบาล โรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลาม สถานศึกษา
ปอเนาะ ศูนย์ฝึกอบรมจริยธรรม และศาสนาอิสลามประจำมัสยิด (ตาดีกา) โรงเรียนปริยัติธรรม สำนัก 
ศาสนศึกษา สำนักเรียน และศูนย์ศึกษาพุทธศาสนาวันอาทิตย์ ด้วยรูปแบบการจัดการศึกษาที่
หลากหลายดังกล่าวหลายด้านยังคงมีความซ้ำซ้อน กระบวนการจัดการศึกษาทางด้านที่ ขาด
ประสิทธิภาพ มีการออกกลางคัน ขาดความยืดหยุ่น และความเชื่อมโยง บางส่วนไม่ได้เรียนด้านวิชาที่
เป็นพ้ืนฐานในการประกอบอาชีพรูปแบบการจัดการศึกษาในโรงเรียนของรัฐไม่สอดคล้องกับวิถีชีวิต และ
ความต้องการของประชาชน และยังส่งผลให้เด็กไทยพุทธ และมุสลิมบางส่วนขาดการเรียนรู้ร่วมกัน การ
จัดการศึกษาในจังหวัดชายแดนภาคใต้จึงต้องยึดหลักการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการกับวิถีชีวิต          
อัตลักษณ์ ความหลากหลายทางวัฒนธรรม ความต้องการของท้องถิ่น และประชาชนที่มีลักษณะเฉพาะ
บนพ้ืนฐานของหลักศาสนาที่เชื่อมโยงหลักการศาสนาเข้ากับวิชาสามัญ และวิชาชีพที่ยึดผู้เรียน และ
ประชาชนเป็นศูนย์กลาง โดยให้มีการบริหารจัดการในลักษณะพิเศษที่แตกต่างไปจากพ้ืนที่อ่ืน  
    โรงเรียนประถมศึกษาตอนต้น ชั้นปีที่ 1 - 3 ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ภายใต้
สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษายะลา (สพป.), องค์การปกครองส่วนท้องถิ่น (อปท.), 
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน (สช.) และโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา สังกัด
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา โดยแบ่งเป็น 8 อำเภอ ได้แก่ อำเภอรามัน 62 โรงเรียน, อำเภอเมืองยะลา         
77 โรงเรียน, อำเภอบันนังสตา 41 โรงเรียน, อำเภอยะหา 38 โรงเรียน, อำเภอเบตง 28 โรงเรียน, อำเภอ
ธารโต 16 โรงเรียน, อำเภอกรงปินัง 14 โรงเรียน และอำเภอกาบัง 10 โรงเรียน รวมทุกสังกัดเป็นจำนวน 
286 โรงเรียน (สำนักงานศึกษาธิการจังหวัดยะลา กระทรวงศึกษาธิการ 2564) ดังตารางที่ 1 
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ตารางที ่1 โรงเรียนที่มีระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้นแต่ละอำเภอ จังหวัดยะลา  

อำเภอ สพป. 
สำนักงานเขต
พื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษา

ยะลา 

อปท. 
องค์การ
ปกครอง

ส่วนท้องถิ่น 

สช. 
สำนักงาน

คณะกรรมการ
การศึกษา
เอกชน 

สาธิต. 
โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
สังกัดมหาวิทยาลัย             

ราชภัฏยะลา 

รวม
ทุก

สังกัด 
 

รามัน 53 - 9 - 62 

เมืองยะลา 48 6 22 1 77 
บันนังสตา 33 - 8 - 41 

ยะหา 27 - 11 - 38 

เบตง 18 5 5 - 28 
ธารโต 14 - 2 - 16 

กรงปินัง 10 - 4 - 14 

กาบัง 8 - 2 - 10 
รวม 211 11 63 1 286 

     
   จากสภาพปัญหาการจัดการศึกษาของจังหวัดยะลา คือ เนื้อหาหลักสูตร และ
แบบเรียนที่ไม่สอดคล้องวัฒนธรรมท้องถิ่นในการเรียนการศึกษาที่เกิดขึ้น และเป็นอยู่ในปัจจุบันนี้ 
เป็นหลักสูตรแบบบังคับโดยทางกระทรวงศึกษาธิการจะเป็นผู้กำหนดในตัวของวิชาที่จำเป็นจะต้อง         
มีการเรียนการสอนในโรงเรียน ทั้งนี้ด้วยการไม่เข้าใจในวัฒนธรรมของท้องถิ่น ซึ่งเป็นจังหวัดที่มี
วัฒนธรรมความเชื่อพ้ืนฐานที่แตกต่างจากสังคมในจังหวัดอ่ืน ๆ ทำให้เกิดความขัดแย้งเกิดขึ้นกับตัว
นักเรียน บทเรียน และคุณครู วิชาที่มีเนื้อหาที่ไม่สอดคล้องกับวัฒนธรรมประเพณีของท้องถิ่น เช่น  
ไม่มีการกล่าวถึงศีลธรรม และเนื้อหาที่สอดคล้องกับประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม และความเชื่อท้องถิ่น 
หรือวิชาภาษาไทย ได้แก่ เนื้อหาในวิชาวรรณคดี พงศาวดาร ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับความเชื่ออ่ืน ๆ           
เข้ามาเกี่ยวข้องด้วย อีกทั้งกิจกรรมที่จัดขึ้นในโรงเรียนไม่สอดคล้องวัฒนธรรมท้องถิ่น มีกิจกรรม          
บางกิจกรรมในการเรียนการสอนที่ไม่สอดคล้องกับวัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่น ดังนั้นปัญหาที่เกิดขึ้น
ในปัจจุบันมาจากหลากหลายแนวทางเริ่มตั้งแต่การจัดการศึกษาที่ไม่เหมาะสม ไม่มีการบูรณาการ       
ให้เข้ากับท้องถิ่น และการใช้ประโยชน์จากองค์กรน้อยกว่าที่ควร ทำให้ไม่มีการศึกษาที่แข็งแรง         
ในระดับรากฐานในพ้ืนที่สังคมพหุวัฒนธรรมที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน (นันทพล วิทยานนท์, 2555) 
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    3) บทบาทของครูผู้สอน 
     ครูเป็นผู้มีบทบาทสำคัญในการพัฒนาผู้เรียนตามหน้าที่ของโรงเรียน
เนื่องจากครูเป็นผู้ที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา ติดต่อสัมพันธ์กับผู้เรียน และผู้ปกครองโดยตรง บทบาท 
หน้าที่ และภาระงานของครู จึงเป็นปัจจัยสำคัญจะก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในตัวผู้เรียน  และเกิด
การเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ในทิศทางที่พึงประสงค์ บทบาทของครูสำหรับ ยนต์ ชุ่มจิต (2552) ได้อธิบาย
ความหมายของ “บทบาท” หมายถึง ภาระที่ต้องรับผิดชอบตามสถานภาพของแต่ละบุคคล โดย 
ขยายความว่า ใครมีสถานภาพหรือตำแหน่งอย่างใด ก็ต้องรับผิดชอบตามสถานภาพหรือตำแหน่ง 
ของตนที่ได้มา  
     นอกจากนี้ทาง มหาวิทยาลัยรามคำแหง (2557) กล่าวถึง บทบาทของ
ครูจากคำว่า “Teachers” จำแนกบทบาทไว้ดังนี้ 
     1) T - Teaching (การสอน) หมายถึง บทบาทในการทำหน้าที่สั่งสอน
ศิษย์ให้เป็นคนดีมีความรู้ในวิชาทั้งปวง ซึ่งถือว่าเป็นงานหลักของครูทุกคนทุกระดับชั้นที่สอน ดังนั้นครู
ทุกคนจึงควรตระหนักในเรื่องการสอนเป็นอันดับแรกโดยถือว่าหัวใจความเป็นครู คือ การอบรมสั่ง
สอนศิษย์ให้เป็นคนดีมีความรู้ในวิทยาการทั้งปวง 
     2) E - Ethics (จริยธรรม) หมายถึง การที่ครูมีหน้าที่  และความ
รับผิดชอบในการส่งเสริมจริยธรรมให้แก่นักเรียน ซึ่งถือว่าเป็นหน้าที่  และความรับผิดชอบที่สำคัญอีก
ประการหนึ่งของครูนอกจากครูอาจารย์จะต้องอบรมส่งเสริมให้นักเรียนเป็นผู้มีจริยธรรมแล้วครูทุกคน
จะต้องประพฤติปฏิบัติตนให้เป็นผู้มีจริยธรรมอันดีงามเหมาะสมด้วยเพื่อเป็นตัวอย่างที่ดีแก่ลูกศิษย์  
     3) H - Human relationship (มนุษยสัมพันธ์) หมายถึง ครูอาจารย์
ต้องทำตัวให้มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีต่อบุคคลทั่ว ๆ ไป เพราะการมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีจะช่วยให้ครูสามารถ
ปฏิบัติหน้าที่การงานได้อย่างมีประสิทธิภาพทั้งในส่วนตัว และส่วนรวม  
     4) E - Evaluation (การประเมินผล) หมายถึง การประเมินผลการ
เรียนการสอนของนักเรียน หน้าที่ และความรับผิดชอบถือว่ามีความสำคัญประการหนึ่ง เพราะการ
ประเมินผลการเรียนการสอนเป็นการวัดความเจริญก้าวหน้าของลูกศิษย์หากครูสอนแล้วไม่มีการ
วัดผล ครูก็ไม่สามารถรู้ได้ว่าลูกศิษย์ของตนเองจะมีความเจริญก้าวหน้ามากน้อยเพียงใด สำหรับการ
ประเมินผลของนักเรียนสามารถทำได้หลายแบบ  
     5) R - Research (การวิจัย) หมายถึง การที่ครูต้องเป็นนักแก้ปัญหา 
เพราะการวิจัยเป็นวิธีการแก้ปัญหา และการศึกษาหาความรู้ความจริงที่เชื่อถือได้โดยใช้วิธีการที่
เชื่อถือได้ 
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     6) S - Service (การบริการ) หมายถึง การให้บริการแก่ศิษย์  
ผู้ปกครอง และชุมชน เช่น การให้บริการความรู้แก่คนในท้องถิ่นทั้งในด้านความรู้ทางอาชีพ สุขภาพ
อนามัย การให้คำปรึกษาหารือ และการร่วมกันแก้ปัญหาของชุมชน 
    สรุป บทบาทของครูผู้สอนมีความสำคัญมากในการพัฒนา และส่งเสริมการ
เรียนรู้ของนักเรียน เป็นผู้ที่ให้คำแนะนำให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาการเรียนรู้อย่างถูกต้อง ช่วยให้
นักเรียนเข้าใจวิชาที่เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ครูผู้สอนมีหน้าที่สอนเนื้อหาการเรียนรู้ต่าง ๆ โดยใช้
วิธีการที่เหมาะสม สร้างกิจกรรมที่ให้ความรู้แก่นักเรียน มีหน้าที่ประเมิน ติดตามความก้าวหน้าในการ
เรียนรู้ เพ่ือปรับปรุงพัฒนาวิธีการสอนให้เหมาะสมต่อความต้องการของนักเรียน ควรให้กำลังใจ และ
สนับสนุนในการพัฒนาทักษะ ความสามารถของนักเรียน โดยสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เต็มไปด้วย
ความสนุกสนาน กระตุ้นความคิด รวมทั้งเป็นตัวอย่างในการพึงพอใจ  ทำตามธรรมเนียมวินัยใน
สถานที่ทำงาน มีบทบาทในการสร้างสรรค์บรรยากาศการเรียนรู้ที่ดีให้กับนักเรียน  และผู้สอน                  
มีบทบาทสำคัญในการสร้างสรรค์บรรยากาศการเรียนรู้ที่เต็มไปด้วยการกระตุ้นความคิด  ความรู้              
ช่วยส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้ พัฒนาทักษะของนักเรียนให้เติบโตอย่างเต็มที่ 
   2.2.2.3 ทัศนคติ และพฤติกรรมของเด็กประถมต้น 
    เด็กประถมศึกษาตอนต้นคืออยู่ ในช่วงอายุ 6 - 9 ปี  นับเป็นวัยที่มี
ความสุข มีความพึงพอใจเกี่ยวกับวัยของตน เป็นวัยที่ใช้เวลาส่วนมากอยู่กับเพ่ือน เด็กจึงเลียนแบบ
พฤติกรรมต่าง ๆ จากเพ่ือน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือน และการมีเพ่ือนสนิทจึงเป็นเรื่องสำคัญมาก
สำหรับเด็กวัยนี้ ในขณะที่เด็ก บางคนอาจจะมีปัญหาไม่มีเพ่ือน หรือเพ่ือนไม่ยอมรับ นอกจากนี้เด็กวัย
ประถมต้น เป็นวัยที่รู้จักเหตุ และผล มีความคิดเป็นของตัวเอง สามารถแก้ไขปัญหา พร้อมที่จะเรียนรู้
ระเบียบวินัย เริ่มเรียนรู้ที่จะให้ความร่วมมือ รู้จักให้  และรับ ดังนั้น การสอนให้เด็กวัยนี้รู้จักกับทุก
อารมณ์ความรู้สึกที่ผ่านเข้ามา และช่วยให้เด็กสามารถแสดงออกที่เหมาะสม ด้วยการฝึกฝนแนะนำ 
ให้คำชมเมื่อเด็กทำได้ดี และแก้ไข ชักจูง แนะนำ เมื่อเด็กทำไม่เหมาะสม ส่งเสริมให้เด็กรู้จักควบคุม
อารมณ์ และมีการปรับตัวที่ถูกต้อง จะเป็นการสร้างเสริมความฉลาดทางอารมณ์ ซึ่งเป็นทักษะหรือ
ศิลปะการใช้ชีวิตในสังคมอย่างมีความสุข 
    1) จิตวิทยาสำหรับเด็ก 
     จิตวิทยาเด็ก หรือ Child psychology คือ ศาสตร์ที่จะชวนผู้เรียนมา
ทำความเข้าใจภาวะการรับรู้ การนึกคิด และหรือการแสดงออกของเด็ก ๆ ที่เป็นผลพวงมาจาก
องค์ประกอบจากภายในหรือภาวะทางด้านจิตใจของพวกเขาทั้งในระดับจิตใต้สำนึก (Subconscious) 
และในระดับจิตสำนึก (Conscious) นั่นเอง เพราะพฤติกรรม ความคิด หรือแม้กระทั่งเพียงแค่การ
แสดงออกทางกายหนึ่ง ๆ ล้วนก่อกำเนิดจากบางจุดภายในจิตใจของเด็กทุกคน การเรียนรู้จิตวิทยา
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เด็กจึงจะช่วยให้บุคลากร ผู้ปกครอง และคุณครูสามารถเข้าใจการกระทำหนึ่ง ๆ ของเด็กได้อย่าง
ลึกซึ้ง และรอบด้านมากยิ่งขึ้น และเมื่อต้องหาหนทางแก้ไข ปรับพัฒนา หรือส่งเสริมก็จะสามารถทำ
ได้อย่างถูกจุด อย่างที่ตรงกับสิ่งที่เด็ก ๆ ต้องการหรืออาจกำลังเผชิญอยู่ภายในอย่างแท้จริง (Starfish 
Academy, 2563) 
     สิรมน กาญจนจิตกร (2564) อ้างถึงแนวคิดของ Erik Erikson     
กล่าวว่า เด็กในช่วงนี้ สิ่งแวดล้อมที่สำคัญ คือ เพ่ือนบ้าน และโรงเรียน เด็กในวัยนี้เริ่มเข้าโรงเรียนใช้
ชีวิตส่วนมากอยู่ในโรงเรียนมีความสามารถทำทุกอย่างที่ผู้ใหญ่ทำได้แต่ทำได้ไม่ดีเท่า ดังนั้น  จึงทุ่มเท
ทุกสิ่งทุกอย่างเพ่ือทำงานให้ดีเท่าผู้ใหญ่ ถ้าทำสำเร็จก็จะเกิดกำลังใจ ภาคภูมิใจ แต่ถ้าทำไม่ได้เด็กจะ
เกิดความรู้สึกด้อย เมื่อถูกเปรียบเทียบกับเพ่ือน เพราะในวัยนี้เพ่ือนมีความหมายมากต่อการใช้
เปรียบเทียบความสามารถของตน เนื่องจากเด็กวัยนี้ชอบทำงาน ผู้ใหญ่ควรใช้โอกาสนี้วางพ้ืนฐานการ
ทำงาน และปลูกฝังลักษณะนิสัยการทำงานให้แก่เด็ก ถ้าเด็กทำงานได้ถึงแม้จะเป็นงานง่าย ๆ สำหรับ
ผู้ใหญ่ และผู้ใหญ่แสดงให้เห็นว่างานนั้นมีคุณค่า เด็กจะรู้สึกภาคภูมิใจ และมีนิสัยรักท่ีจะทำงานต่อไป 
     เมื่ออยู่ในกลุ่มเพ่ือน เด็กจะชอบแข่งขันกับเพ่ือน เพ่ือที่จะทราบ
ความสามารถของตนเอง ในขณะเดียวกันก็ทำงานร่วมกับเพ่ือนได้เพ่ือช่วยให้งานสำเร็จ เพ่ือนมี
ความหมายมากขึ้นในวัยนี้ เด็กต้องการเพ่ือนเพ่ือให้ เพ่ือนยอมรับ  และเพ่ือให้ เปรียบเทียบ
ความสามารถของตน สังคมของเด็กวัยนี้กว้างขวางขึ้น โดยมีบุคคลอ่ืน ถ้าพัฒนาการขั้นนี้ผ่านไปได้ดี
เด็กมีวิธีการทำงานที่เหมาะสม และมีความสามารถ รวมทั้งจะพัฒนาการทางบุคลิกภาพที่ดีได้ใน
พัฒนาการขั้นต่อ ๆ ไป 
     จะเห็นได้ว่าเด็กเริ่มมีความสัมพันธ์กับพ่อแม่ และบุคคลในครอบครัว 
ต่อมาก็มีเพ่ือน ครู โรงเรียน สังคม และมนุษยชาติดังนั้น พฤติกรรมของเด็กย่อมมีการเปลี่ยนแปลงไป 
ถ้าหากบุคคลใดมีพัฒนาการดีทุก ๆ ขั้น ก็จะเป็นผู้ที่มีบุคลิกภาพที่สมบูรณ์อย่างแท้จริง แต่การที่
บุคคลใดจะมีพัฒนาการทางบุคลิกภาพดีหรือไม่เพียงใด ก็จะต้องอาศัยองค์ประกอบที่สำคัญ คือ 
สภาพแวดล้อมของบุคคลนั้น และวิธีการที่ได้รับการอบรมเลี้ยงดู  
    2) พัฒนาการของเด็กประถมศึกษาตอนต้น 
     เบญจรัตน์ นุชนาฏ์ และคณะ (2556) กล่าวว่า เด็กวัยเรียนนี้เป็นวัย
แห่งการเตรียมพร้อมทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา ถ้าเด็กได้รับสิ่งแวดล้อมที่ช่วย
ส่งเสริมพัฒนาการของเด็กทุก ๆ ด้าน เด็กก็จะสามารถปรับตัวให้ เข้ากับประสบการณ์ ใหม่           
หรือสิ่งแวดล้อมใหม่ได้อย่างราบรื่น เด็กในวัยนี้จะมีการเรียนรู้เพ่ิมขึ้น เนื่องจากเป็นวัยที่เข้าโรงเรียน 
เด็กจะเริ่มเรียนรู้ในสิ่งที่อยู่ใกล้ตัวก่อนแล้วจึงค่อยเป็นประสบการณ์ไปหาสิ่งแวดล้อมที่อยู่ไกลตัว
ออกไป สำหรับเด็กที่เริ่มเข้าเรียน จะสามารถเรียนรู้ได้ดี ถ้าทางโรงเรียนได้จัดสิ่งแวดล้อมโดยปล่อยให้
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เด็กได้มีการเคลื่อนไหว และเข้าร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ อยู่เสมอ เด็กวัยเรียนนี้วุฒิภาวะทุกด้านกำลัง
งอกงามเกือบเต็มที่ ทำให้เด็กมีความสามารถเพ่ิมขึ้นอีกหลายด้าน เป็นเพราะเด็กได้เรียนรู้กว้างขวาง
ขึ้นในช่วงนี้ ทำให้เด็กสามารถท่ีจะคิด และแก้ปัญหาต่าง ๆ ด้วยตัวของตัวเอง 
     เด็กในวัยนี้จะเริ่มเรียนรู้โลกกว้างมากขึ้น ชอบความตื่นเต้น พึงพอใจ
ในสิ่งแปลกใหม่ จะหันเหไปสู่การเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ จากสิ่งแวดล้อมนอกบ้าน เช่น เรียนรู้เกี่ยวกับเพ่ือน 
คุณครู เป็นต้น เด็กจะใฝ่เรียนรู้ และพยายามกระทำสิ่งต่าง ๆ เพ่ือให้เห็นว่าเขาสามารถทำได้หรือ
ประสบความสำเร็จ อยากให้ผู้อ่ืนยอมรับในความสามารถของตนเอง ผู้ปกครอง และสถานศึกษา   
ควรทำความเข้าใจว่าเด็กในวัยนี้มีความรู้ความเข้าใจในสิ่งต่าง ๆ รอบตัวมากขึ้น สามารถคิดหาเหตุผล 
แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ และสามารถเข้าใจกฎเกณฑ์ต่าง ๆ ได้ก็จริง แต่ก็มีข้อจำกัดว่าความรู้ความ
เข้าใจเหล่านี้ก็จะต้องอยู่ในรูปธรรม  
   2.2.2.4 การออกแบบส่ือสร้างสรรค์สำหรับเด็ก 
    สื่อการสอนมีอยู่หลากหลายรูปแบบหลากหลายประเภท การเลือกสื่อ
การสอนมีความสำคัญมากต่อกระบวนการเรียนการสอน อย่างไรก็ตามในการเลือกสื่อการสอน       
พึงระลึกไว้เสมอว่า “ไม่มีสื่อการสอนอันใดที่ใช้ได้ดีที่สุดในทุกสถานการณ์” ในการตัดสินใจเลือกใช้ 
สื่อการสอนต้องพิจารณาถึงปัจจัยหลาย ๆ อย่างร่วมกัน ผู้ใช้สื่อไม่ควรยกเอาความสะดวก ความถนัด 
หรือความพอใจส่วนตัวเป็นปัจจัยสำคัญในการเลือกสื่อการสอน  เพราะอาจเกิดผลเสียต่อกระบวน 
การเรียนการสอนได้ 
    “สื่อ” ในภาษาไทยกับคำในภาษาอังกฤษ พบว่า มีความหมายตรงกับคำ
ว่า “Media” พระราชบัญญัติกองทุนพัฒนาสื่อสร้างสรรค์และปลอดภัย (2558) ให้ความหมายของ 
“สื่อ” คือ สิ่งที่ทำให้ปรากฏด้วยตัวอักษร เครื่องหมายภาพ หรือเสียง ไม่ว่าจะได้จัดทำในรูปของ
เอกสาร สิ่งพิมพ์ ภาพเขียน ภาพพิมพ์ภาพระบายสี รูปภาพ ภาพโฆษณา เครื่องหมายรูปถ่าย 
ภาพยนตร์ วีดิทัศน์ การแสดงข้อมูลคอมพิวเตอร์ในระบบคอมพิวเตอร์ หรือได้จัดทำในรูปแบบอ่ืนใด 
สอดคล้องกับ วสันต์ ภัยหลีกลี้ (2561) กล่าวว่า “สื่อสร้างสรรค์ คือ สื่อที่สร้างสิ่งดี ๆ เป็นเรื่องที่
สร้างสรรค์ เป็นเรื่องที่ก่อให้เกิดความเข้าใจที่ดี ระหว่างคนในครอบครัว ระหว่างคนในสังคม และช่วย
ให้คนได้พัฒนาตัวเอง พัฒนาสังคมให้ดียิ่งขึ้น ช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ และพัฒนา” 
 
    1) ความสำคัญของสื่อสร้างสรรค์ และสื่อปลอดภัย 
     การสื่อสารเป็นเรื่องที่สำคัญสำหรับทุกคน และยิ่งในปัจจุบันยังมี
ช่องทางมากมายให้เราได้สื่อสารกัน แน่นอนว่า “สื่อหลัก” ยังคงเป็นผู้ที่มีอิทธิพลในการสื่อข่าวสาร 
ได้ในวงกว้าง แต่ถึงอย่างไรนั้น ประชาชนอย่างเราก็ทำหน้าที่เป็นสื่อได้ โดยผ่านช่องทางออนไลน์ที่
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เข้าถึงได้ง่ายในยุคดิจิทัล สอดคล้องกับ สำนักงานคณะกรรมการกิจการกระจายเสียง (2560) กล่าวว่า 
“สื่อ” ถือเป็นกระจกสะท้อนสภาพของสังคม เปรียบเสมือนเครื่องมือที่มีบทบาทสำคัญต่อการสร้าง
ค่านิยม เจตคติ การรับรู้ของประชาชนในสังคม และมียังผลต่อการสร้างอัตลักษณ์ของชาติ สื่อ
นำเสนอข้อมูลข่าวสารออกมาในลักษณะใด สภาพสังคมย่อมแสดงออกมาในลักษณะนั้นเช่นกัน  
     อัญรินทร์ อมรอิสริยาชัย (2563) กล่าวว่า สื่อต้องระวัง และมีจริยธรรม
ในการนำเสนอ ตระหนักเรื่องนี้อยู่ตลอดเวลา เพราะสิ่งที่จะถ่ายทอดผ่านเรา มันมีผลต่อคนรับเสมอ     
จงอย่ามองแค่จะสร้าง Rating ยอด Engagement อย่ามุ่งไปที่เรื่องแข่งขันทางด้านเนื้อหา ความหวือ
หวา และความน่าสนใจอย่างเดียว แต่อย่าลืมมองถึงผลกระทบที่ผู้เสพหรือผู้รับสารจะได้รับด้วย มีความ 
“ช้า” บ้างก็ได้ ระวังเรื่องการเร้าอารมณ์ มันอาจจะเร้าในสิ่งที่เราไม่อยากให้เกิดขึ้นก็ได้ รู้เท่าทันสื่อ คือ 
ทักษะ หรือความสามารถในการ “ใช้สื่ออย่างรู้ตัว” และ “ใช้สื่ออย่างตื่นตัว” 
     (1) การใช้สื่ออย่างรู้ตัว 
         - สามารถตีความ วิเคราะห์ แยกแยะเนื้อหาสาระของสื่อ 
          - สามารถโต้ตอบกับมันได้อย่างมีสติ และรู้ตัว 
         - สามารถตั้งคำถามว่าสื่อถูกสร้างขึ้นได้อย่างไร  
     (2) การใช้สื่ออย่างตื่นตัว 
         - สามารถอธิบายหรือขยายความได้ โดยการแสวงหาข้อมูล
เพ่ิมเติม เข้าถึงข้อมูลข่าวสาร เข้าถึงสื่อท่ีหลากหลาย และมีคุณภาพ 
         - สามารถใช้สื่อให้เกิดประโยชน์ มีส่วนร่วมที่พัฒนาสื่อต่าง ๆ ให้ดีขึ้น  
    2) สื่อสำหรับเด็ก 
     การเลือกสื่อที่เหมาะสมสำหรับเด็กมีความสำคัญอย่างมาก เพ่ือให้
พัฒนาการเรียนรู้ และพัฒนาการของพวกเขาในทางที่เป็นบวก การแบ่งประเภทของสื่อ ได้แก่          
สื่อสิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้ 
     2.1) สื่อสิ่งพิมพ์ (Printed media) 
                   สื่อสิ่งพิมพ์สำหรับเด็กมีความหลากหลาย และเป็นที่นิยมในการ
สนับสนุนการเรียนรู้ และการพัฒนาทักษะของเด็ก มีบทบาทสำคัญในการสนับสนุนการพัฒนา         
ทักษะการอ่าน, การเรียนรู้, และการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ การใช้สื่อเหล่านี้เป็นเครื่องมือที่ดี           
ในการสร้างสรรค์ความรู้  และการเรียนรู้ของเด็ก เป็นสื่อที่ใช้การพิมพ์เป็นหลักเพ่ือติดต่อสื่อสาร         
ทำความเข้าใจกันด้วยภาษาเขียนโดยใช้วัสดุ กระดาษ หรือวัสดุอ่ืนใดที่พิมพ์ได้หลายสำเนา เช่น ผ้า , 
แผ่นพลาสติก, สิ่งพิมพ์ เป็นต้น ทั้งสิ่งพิมพ์ 2 มิติ และสิ่งพิมพ์ 3 มิติ สื่อสิ่งพิมพ์ที่เหมาะสมกับการ
เรียนรู้ของเด็ก ได้แก่ 
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      - บัตรคำ (Flash cards) สื่อการสอนรูปแบบกระดาษชนิดหนึ่ง 
ที่ช่วยปูพ้ืนฐานด้านการจดจำของเด็กตั้งแต่ยังเล็ก เน้นให้เด็กใช้ทักษะการจดจำ และทักษะการฟัง 
โดยส่วนใหญ่จะประกอบไปด้วยคำศัพท์หรือรูปภาพอยู่ในนั้น (ขนิษฐา บุนนาค, 2562) 
      - หนังสือนิทาน (Storybook) คือนิทานที่ผู้ศึกษาออกแบบขึ้น
เพ่ือปลูกฝังทางคุณธรรมให้กับเด็ก โดยสอดแทรกเนื้อหา และการใช้ภาษาที่เหมาะสมเพ่ือส่งเสริมการ
เรียนรู้สำหรับเด็กเพ่ือให้เกิดพฤติกรรมที่พึงประสงค์  และด้านการเรียนรู้ประกอบด้วยเนื้อหา
ภาพประกอบ ตัวอักษร เทคนิค และรูปแบบการนำเสนอ และจัดทำรูปเล่มสีสันที่ดึงดูดความสนใจ
ของเด็กให้เกิดความสนุกสนาน (ปวีณา ศรีวิพัฒน์ และคณะ , 2556) เป็นเครื่องมือที่ดีในการ
สร้างสรรค์ความจินตนาการ และความเข้าใจในความดี และคุณค่าทางสังคม เรื่องราวจะสอน
คุณลักษณะที่ดแีละมีคุณค่าในชีวิต 
           - ศิลปะ (Art) มีประโยชน์ต่อเด็ก ช่วยส่งเสริมพัฒนาการด้าน
ร่างกาย เด็กจะได้พัฒนาร่างกายในส่วนหลัก ๆ คือ การทำงานประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา 
กล้ามเนื้อมัดเล็ก พัฒนาการทางด้านอารมณ์ คือการได้ชื่นชม และสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม พัฒนาการ
ทางด้านสังคม คือ เด็กได้ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน รู้จักรอคอยที่จะใช้อุปกรณ์ร่วมกับผู้อ่ืน  และเรียนรู้การ
แบ่งปัน พัฒนาการทางด้านสติปัญญา คือ การเรียนรู้เกี่ยวกับรูปร่าง ลักษณะ รูปทรง ความกว้าง ความ
ยาว ความสูง ขนาด (เล็ก - ใหญ่) พื้นผิว (เรียบ -  ขรุขระ - หยาบ) เป็นต้น  (ขนิษฐา บุนนาค, 2562) 
           - ของเล่น (Toy) คือสิ่งของใด ๆ ที่สามารถนำมาใช้เล่นได้ 
โดยมากของเล่นมักจะมีความเกี่ยวข้องกับเด็ก และสัตว์เลี้ยง การเล่นของเล่นช่วยให้เด็กปรับทัศนคติ
ของชีวิต และสังคมที่พวกเขาอาศัย ของเล่นทำจากวัสดุที่แตกต่างกันเพ่ือให้เหมาะกับอายุผู้เล่น 
สิ่งของหลายอย่างถูกออกแบบมาให้เป็นของเล่น แต่สิ่งของที่ผลิตเพ่ือจุดประสงค์อ่ืนก็สามารถเป็นของ
เล่นได้  
    2.2) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic media)  
     สื่อการเรียนการสอนที่เกิดจากวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสารโทรคมนาคม การใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอนจะออกมาในลักษณะของสื่อ
ประสม หรือมัลติมีเดีย (Multimedia) แสดงผลออกมาหลายรูปแบบตามที่โปรแกรมกำหนดไว้ เช่น  
มีเสียง เป็นภาพเคลื่อนไหว เป็นต้น สามารถให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ ปัจจุบันสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีหลาย
ลักษณะที่เหมาะสำหรับการเรียนรู้ของเด็ก ได้แก่ 
               -  การ์ตูนอนิเมชั่น (Animation) กระบวนการที่เฟรมแต่ละเฟรมของ
ภาพยนตร์ ถูกผลิตขึ้นต่างกันทีละเฟรม แล้วนำมาร้อยเรียงเข้าด้วยกัน โดยการฉายต่อเนื่องกัน ไม่ว่า
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จากวิธีการ ใช้คอมพิวเตอร์กราฟิกถ่ายภาพรูปวาด หรือ รูปถ่ายแต่ละขณะของจำลองที่ค่อย ๆ ขยับ 
(ทวีศักดิ์ กาญจนสุวรรณ, 2552) 
               -  เกมออนไลน์ (Online game) คือ แพลตฟอร์มที่มี เกมต่าง ๆ 
สามารถเล่นผ่านอินเทอร์เน็ตได้ มีหลากหลายประเภทของเกมที่เหมาะสำหรับผู้เล่นทุกวัย และความ
สนใจ เกมเหล่านี้มักมีความสนุกสนาน และมีส่วนที่จะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาทักษะของผู้เล่น
ด้วย (ยกฤตนัย แซ่อ้ึงและคณะ, 2558) 
     -  ภาพยนตร์สั้น หรือ หนังสั้น (Short film) หรือเรียกสั้น ๆ ว่า Short 
เป็นประเภทของภาพยนตร์อย่างหนึ่งที่เหมือนกับภาพยนตร์ทั่วไป เล่าเรื่องด้วยภาพ และเสียงเหมือน
ภาพยนตร์ความยาวปกติ เพียงแต่ว่าเป็นการเล่าเรื่องเป็นประเด็นสั้น ๆ หรือประเด็นเดียวให้ได้
ใจความ และมีข้อคิด เกิดประโยชน์แก่ผู้รับชม มีความยาวไม่เกิน 30 นาที (ณัฐพงษ์ พระลับรักษา 
และ วัชรพงษ์ พิมขาลี, 2565) 
     -  ดนตรี (Music) ประพจน์ สมรรถไท (2563) กล่าวว่า ดนตรี คือ
ลักษณะเสียงที่ประกอบด้วยความถี่ (Pitch) จังหวะ (Tempo) การประสานเสียง (Harmony) ทำนอง 
(Melody) และลีลา (Rhythm) ที่แสดงออกถึงความคิด ประสบการณ์ ความหวัง ความฝัน โดยมีผล
ต่อร่างกาย และจิตใจ  
  2.2.2.5 การวิเคราะห์สื่อสร้างสรรค์ที่ส่งผลต่อการสร้างมิตรภาพสำหรับเด็ก 
     ผลการศึกษาข้อมูลสื่อสร้างสรรค์ที่ส่งผลต่อการสร้างมิตรภาพสำหรับเด็ก
ในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนใต้ พบว่า  
    1) ประเภทของสื่อ แบ่งประเภทของสื่อออกเป็น 2 ประเภทได้แก่ 1) สื่อ
สิ่งพิมพ์ (Printed media) ที่ใช้การพิมพ์เป็นหลักเพ่ือติดต่อสื่อสารทำความเข้าใจกันด้วยภาษาเขียนโดยใช้
วัสดุ กระดาษ หรือวัสดุอ่ืนใดที่พิมพ์ได้หลายสำเนา เช่น ผ้า, แผ่นพลาสติก, สิ่งพิมพ์ เป็นต้น  ทั้งสิ่งพิมพ์  
2 มิติ และสิ่งพิมพ์ 3 มิติ สื่อสิ่งพิมพ์ที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ของเด็ก ได้แก่ บัตรคำ (Flash cards), 
หนังสือนิทาน (Storybook), ศิลปะ (Art), ของเล่น (Toy) 2) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic media) สื่อ
การเรียนการสอนที่เกิดจากวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารโทรคมนาคม แสดงผล
ออกมาหลายรูปแบบตามที่โปรแกรมกำหนดไว้ เช่น มีเสียง เป็นภาพเคลื่อนไหว เป็นต้น สามารถให้ผู้เรียน
มีปฏิสัมพันธ์  ปัจจุบันสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีหลายลักษณะที่เหมาะสำหรับการเรียนรู้ของเด็ก ได้แก่ การ์ตูน 
อนิเมชั่น (Animation), เกมออนไลน์ (Online game), ดนตรี (Music) และภาพยนตร์สั้น (Short film) 
    2) ประโยชน์ของสื่อ สื่อดีคือสื่อที่ปลอดภัย และสร้างสรรค์สำหรับทุกคน 
นั่นหมายความว่าทุกคนในชุมชนต้องได้รับ และใช้สื่อที่เหมาะสมกับการพัฒนาในแต่ละช่วงวัย เด็ก และ
ครอบครัวสามารถเข้าถึงสื่อได้ง่าย ซึ่งประโยชน์ของสื่อทำให้เด็กจะได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพยังช่วย
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กระตุ้น และสร้างความสนใจให้กับเด็ก มีส่วนร่วมในกิจกรรมมากขึ้น ทำให้เกิดมนุษยสัมพันธ์ อันดี
ระหว่างเด็ก และผู้ปกครอง และยังปลูกฝังมิตรภาพให้กับเด็กได้เป็นอย่างดี 
    3) สื่อที่ส่งผลต่อเด็ก ในพ้ืนที่จังหวัดยะลามีความหลากหลายด้านวัฒนธรรม 
เด็กไทยเชื้อสายมุสลิม, เด็กไทยพุทธ และเด็กไทยเชื้อสายจีน ดังนั้น การรับรู้สื่อของเด็ก จึงไม่เหมือนกัน 
ซึ่งมีสื่อบางประเภทที่ยังมีข้อจำกัดในเรื่องของศาสนา รวมถึงการใช้ภาษาในการสื่อสาร ซึ่งในพ้ืนที่จังหวัด
ยะลามีการใช้ภาษามลายูถิ่นของเด็กไทยเชื้อสายมุสลิม    
    ซึ่งได้วิเคราะห์เปรียบเทียบการรับรู้สื่อสำหรับเด็ก รวมถึงครอบครัวไทยเชื้อ
สายมุสลิม ไทยพุทธ และไทยเชื้อสายจีน ดังแสดงดังตารางที่ 2 และตารางที่ 3 ดังนี้ 
 
ตารางที ่2 แสดงการวิเคราะห์สื่อสิ่งพิมพ์สำหรับเด็ก และครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรมชายแดนใต้  

สื่อสิ่งพิมพ์ 
(Printed media) 

ประโยชน์ การวิเคราะห์ 

บัตรคำ           
(Flash cards) 

เน้นให้เด็กใช้ทักษะการจดจำ 
และทักษะการฟัง โดยส่วนใหญ่
จะประกอบไปด้วยคำศัพท์หรือ
รูปภาพอยู่ในนั้นเป็นเครื่องมือที่
ช่วยกระตุ้นให้เด็กมีความ
กระตือรือร้นในการเรียนรู้ 

เด็กไทยเชื้อสายมสุลิม: เด็กสว่นใหญ่
สนใจ และเรียนรู้บัตรคำที่เป็นตวัเลข และ
ภาษามลายูถิ่น กับภาษาไทยเนือ่งจากศาสนา
อิสลามจะไม่ให้มีรูปภาพคน และสัตว์อยู่ใน
บ้าน 

เด็กไทยพุทธ: เรียนรู้บัตรคำหลากหลาย
รูปแบบ ตวัเลข ภาษา และรูปภาพต่าง ๆ 

เด็กไทยเชื้อสายจีน: เนน้การใชบ้ัตรคำ 
ภาษาไทย และภาษาจีนเป็นหลกั 

หนังสือนิทาน 
(Storybook) 

ปลูกฝังทางคุณธรรมให้กับ
เด็ก โดยสอดแทรกเนื้อหา และ
การใช้ภาษาที่เหมาะสม 

เด็กไทยเชื้อสายมุสลิม: เรียนรู้นิทาน
พ้ืนบ้านของชาติพันธุ์มลายู รวมถึงนิทานที่
เป็นเรื่องของประวัติศาสตร์ปัตตานี 

หนังสือนิทาน 
(Storybook)  

เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้
สำหรับเด็กเพ่ือให้เกิดพฤติกรรมที่
พึงประสงค์ และด้านการเรียนรู้ 

ในอดีตเป็นส่วนใหญ่ ภาษาที่ใช้สอนเป็น
ภาษามลายูถิ่น เด็กไทยพุทธ: สนใจนิทาน
อีสป และนิทานรูปแบบตะวันออก ที่มี
เนื้อหาเป็นภาษาไทย และอังกฤษ เด็กไทย
เชื้อสายจีน: เรียนรู้นิทานที่หลากหลาย แต่มี
การแฝงคำสอนภาษาจีนเป็นหลัก 
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ตารางที่ 2 แสดงการวิเคราะห์สื่อสิ่งพิมพ์สำหรับเด็ก และครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรมชายแดนใต้ (ต่อ) 
สื่อสิ่งพิมพ์ 

(Printed media) 
ประโยชน์ การวิเคราะห์ 

ศิลปะ (Art) เด็กได้ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
รู้จักรอคอยที่จะใช้อุปกรณ์
ร่วมกับผู้อื่น และเรียนรู้การ
แบ่งปัน พัฒนาการทางด้าน
สติปัญญา คือ การเรียนรู้เกี่ยวกับ
รูปร่าง ลักษณะ รูปทรง ความ
กว้าง ความยาว ความสูง ขนาด 
พ้ืนผิว 

เด็กไทยเชื้อสายมุสลิม: มีการเรียนรู้เรื่อง
งานศิลปะจากการนำวัสดุพื้นถิ่นมาใช้ให้เกิด
ประโยชน์ เช่น นำใบไม้พื้นถิ่นมาระบายสี พิมพ์
ลงบนกระดาษ และค่อนข้างหลีกเลี่ยงการวาด
ภาพที่เป็นรูปภาพคน และสัตว์ในบางครอบครัว 

เด็กไทยพุทธ: ชอบวาดรูป และระบายสีลง
บนกระดาษหลากหลายรูปแบบ 

เด็กไทยเชื้อสายจีน: วาดรูปที่มีความ
เกี่ยวข้องกับพิธีกรรมของจีนแฝงอยู่ และมีการ
เขียนอักษรจีน 

ของเล่น (Toy) สิ่งของใด ๆ ที่สามารถ
นำมาใช้เล่นได้ การเล่นของเล่น
ช่วยให้เด็กปรับทัศนคติของชีวิต 
และสังคมที่พวกเขาอาศัย ของ
เล่นทำจากวัสดุที่แตกต่างกัน
เพ่ือให้เหมาะกับอายุผู้เล่น  

เด็กไทยเชื้อสายมุสลมิ: มีการประดิษฐ์ของ
เล่นพืน้ถิ่นในบางครอบครัวเชน่ รถสาคู ลูกหวือ 
แต่ก็มีการเล่นของเล่นสมัยใหม่ในบางครอบครัว 
       เด็กไทยพทุธ: สนใจของเลน่สมัยใหม่ จนบาง
ครอบครัวไมไ่ด้ฝึกให้เด็กไดป้ระดษิฐ์ของเล่นพื้น
ถิ่น ทำให้เด็กไม่ได้รู้จักของเล่นพืน้ถิ่น  
      เด็กไทยเชื้อสายจีน: สนใจของเล่นสมัยใหม่
ซึ่งจะมีบางครอบครัวฝึกให้ลูกได้เรียนรู้ของเล่น
ที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมจีน  

 
 จากตารางที่  2 แสดงการวิเคราะห์สื่อสิ่งพิมพ์สำหรับเด็ก และครอบครัวในวิถี พหุ
วัฒนธรรมชายแดนใต้ เห็นว่า เด็กไทยเชื้อสายมุสลิม ไทยพุทธ และไทยเชื้อสายจีน มีการใช้สื่อลักษณะนี้
อยู่ในระดับที่มากพอสมควร เนื่องจากเป็นสื่อเดิมที่ทุกครอบครัวมีแต่เด็กไทยเชื้อสายมุสลิมจะเลือก
รูปภาพที่เป็นตัวเลข และภาษามลายูถิ่นมากกว่าการนำรูปภาพของคน และสัตว์ รวมถึงยังมีบาง
ครอบครัวที่ให้เล็กเรียนรู้นิทานที่เป็นเรื่องประวัติศาสตร์ แต่เด็กไทยพุทธ และไทยเชื้อสายจีนจะเลือกการ
นำรูปภาพที่หลากหลาย และนำรูปแบบสื่อที่ทันสมัย  
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ตารางที่ 3 แสดงการวิเคราะห์สื่ออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็ก และครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรมชายแดนใต้ 

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
(Electronic 

media) 
ประโยชน์ การวิเคราะห์ 

การ์ตูนอนิเมชั่น 
(Animation) 

ช่วยให้เกิดการจินตนาการอย่างไร้
ขอบเขต ไม่มีการปิดกั้นทางความคิด 
สามารถใช้ความคิดได้อย่างอิสระเสรี  

- เน้ นให้ ส่ วนสำคัญ เกิดความ
กระจ่าง และชัดเจนขึ้น เป็นการใช้
ภาพอธิบายได้ดี ช่วยทำให้สิ่งที่เป็น
นามธรรมกลายเป็นรูปธรรมได้อย่าง
ชัดเจน และดีขึ้น 

เด็กไทยเชื้อสายมุสลิม: เด็กไม่ค่อยได้ดู
การ์ตู นอนิ เมชั่ นมากนั ก มี เพียงบาง
ครอบครัวที่ เป็นมุสลิมสมัยใหม่ได้เปิด
โอกาสในลูกได้ดูการ์ตูนอนิเมชั่น 

เด็กไทยพุทธ : ครอบครัวส่วนใหญ่
สนับสนุนให้เด็กได้ดูการ์ตูนอนิเมชั่นเป็น
พิเศษ และเด็กก็มีความสนใจมากผ่านสื่อ
ออนไลน์ 

เด็กไทยเชื้อสายจีน : ครอบครัวส่วน
ใหญ่สนับสนุนให้ลูกดูการ์ตูนอนิเมชั่น 

เกมออนไลน์
(Online game) 

เกมป ระกอบ ด้ วย เป้ าห ม าย 
ก ฎ เก ณ ฑ์  ก า ร แข่ ง ขั น  แ ล ะ
ปฏิสัมพันธ์ เกมมักจะเป็นการแข่งขัน
ทางจิตใจหรือด้านร่างกาย หรือทั้ง
สองอย่างรวมกัน ซึ่ งส่ งผลให้ เกิด
พัฒนาการของทักษะ ใช้เป็นรูปแบบ
ข อ งก า รอ อ ก ก ำลั งก า ย  ห รื อ
การศึกษา บทบาทสมมุติ  และจิต
ศาสตร์  

เด็กไทยเชื้อสายมุสลิม : ผู้ปกครอง 
ส่วนน้อยที่จะเปิดโอกาสในลูกได้เล่นเกม
ออนไลน์  

เด็กไทยพุทธ : มีเพียงบางครอบครัวที่
ให้ ลูกได้ เล่นเกมส์ออนไลน์  แต่มีบาง
ครอบครัวที่ผู้ปกครองจะเล่นเกมส์ไป
พร้อมกับลูก 

เด็กไทยเชื้อสายจีน: ให้ลูกได้เล่นเกม
ออนไลน์ แต่ก็เข้มงวดเรื่องเวลา  

ภาพยนตร์สั้น
(Short film) 

ได้ แ ฝ งแ ง่ คิ ด  แ ง่ มุ ม ต่ า ง  ๆ 
มากมาย และสะท้อนสังคมให้เห็นใน
ห ล าย รู ป แบ บ   พ ร้ อม ทั้ งยั งมี
ความสำคัญในการดำเนินชีวิตเป็น
อย่างมาก เป็นสื่อที่ครอบคลุม และมี
อิทธิพลต่อมนุษย์ทั้งในด้านบวก และ
ด้านลบ 

เด็กไทยเชื้อสายมุสลิม : ชอบดูหนังสั้น
หรือคลิปสั้น ๆ ผ่านรูปแบบออนไลน์ ส่วน
ใหญ่เด็กจะสนใจคลิปที่เป็นภาษามลายู
ถิ่นเป็นหลัก 

เด็กไทยพุทธ : สนใจคลิปสั้น ๆ และดู
ห นั งสั้ น ที่ มี ค ว าม ห ล ากห ล าย  ทั้ ง
ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 
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ตารางที่ 3 แสดงการวิเคราะห์สื่ออิเล็กทรอนิกส์สำหรับเด็ก และครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรมชายแดนใต้ (ต่อ) 
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

(Electronic 
media) 

ประโยชน์ การวิเคราะห์ 

  เด็กไทยเชื้อสายจีน : ชอบดูคลิปสั้น ๆ ทั้ง
ภาษาไทย จีน และอังกฤษ 

ดนตรี (Music) เป็นทั้งศาสตร์ และศิลป์อย่างหนึ่ง
ที่ช่วยให้มนุษย์มีความสุข สนุกสนาน
รื่นเริง ช่วยผ่อนคลาย 

ความเครี ยดทั้ งทางตรง และ
ทางอ้อม กล่อมเกลาจิตใจของ 

มนุษย์ให้มีความเบิกบานหรรษา
ให้เกิดความสงบ และพักผ่อน 

เด็กไทยเชื้อสายมุสลิม : ครอบครัว
ส่วนใหญ่จะเน้นให้ลูกฟัง และขับร้องเพล
งอนาซิด (การขับร้อง) 

เพลงเพ่ือสวดสรรเสริญพระเจ้าใน
ศาสนาอิสลามที่เกี่ยวกับความศรัทธาใน
การทำความดี 

เด็กไทยพุทธ : สามารถฟังเพลงได้
หลากหลาย เพลงพ้ืนถิ่น เพลงสากล และ
จดจำ ร้องตามได้ 

เด็กไทยเชื้อสายจีน : สนใจการฟังเพลง 
แต่ครอบครัวจะมีการเปิดเพลงจีนให้ฟัง
ในบางครั้ง เพ่ือให้เด็กได้เรียนรู้ภาษาจีน 

 
   จากตารางที่ 3 แสดงการวิเคราะห์สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่สำหรับเด็ก และครอบครัว
ในวิถีพหุวัฒนธรรมชายแดนใต้เห็นว่า เด็กไทยเชื้อสายมุสลิมบางครอบครัวยังไม่เปิดใจสื่อที่ เป็น          
ดนตรีทั่วไป แต่จะสนับสนุนให้เด็กได้ร้องเพลงที่เกี่ยวข้องกับศาสนา เช่น เพลงอานาซีด เป็นต้น  ซึ่ง
เด็กไทยพุทธ และไทยเชื้อสายจีนสนใจสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เนื่องจากเป็นสื่อที่เข้าถึงง่าย รับรู้ได้เร็ว และ
เด็กอยากเรียนรู้เพ่ิมขึ้น 
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ภาพที่ 12 การวิเคราะห์สื่อสร้างสรรค์ที่เหมาะสมกับสำหรับเด็ก และครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม
ชายแดนใต้ 
 
  2.2.2.6 การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project - Based Learning: PBL) 
    การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project - Based Learning: PBL) เป็น
เทคนิคการสอนที่กระตุ้นให้ผู้เรียนทำงานร่วมกับผู้อ่ืน และเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติกระทั่งได้คำตอบที่
ผู้เรียนอยากรู้หรือสงสัย สนับสนุนให้ผู้เรียนเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมกับสิ่งที่กำลังเรียนรู้ และบูรณาการ
ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ กับชีวิตจริง เพ่ือสังเคราะห์เป็นองค์ความรู้ของตนเองจากรูปธรรมเป็นนามธรรม 
ซึ่งอาจเป็นองค์ความรู้ที่เหมือนหรือต่างจากที่ผู้เรียนได้เรียนรู้ในห้องเรียน ทั้งนี้การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐานยังกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดสร้างสรรค์ คิดแก้ปัญหา คิดวิพากษ์ และคิดรับผิดชอบต่อความสำเร็จของ
ส่วนรวม (สมาคมเครือข่ายการพัฒนาวิชาชีพอาจารย์และองค์กรระดับอุดมศึกษาแห่งประเทศไทย 
(ควอท), 2567) สอดคล้องกับ XCL American school of bangkok (2567) กล่าวว่า การสอนแบบ
โครงงานเป็นฐาน (Project - Based Learning หรือ PBL) คือ วิธีการสอนที่เน้นให้นักเรียนเป็น
ศูนย์กลาง ซึ่งส่งเสริมการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ทำให้นักเรียนสามารถนำความรู้ไปปรับใช้ในชีวิต
จริงได้ โดยมุ่งเน้นการทำงานเป็นกลุ่มเพ่ือพัฒนาทักษะ การสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ และความสามารถ
ในการแก้ปัญหา นอกจากนี้การสอนผ่านโครงงาน ยังส่งเสริมให้นักเรียนศึกษาเรื่องที่สนใจ และสร้าง
ความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง ตัวอย่างของโครงงาน PBL ได้แก่ การออกแบบสวนอย่างยั่งยืน            
จัดแคมเปญการตลาด และการแก้ปัญหาสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น 
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    • ประโยชน์ของการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
     - สร้างทักษะการคิดวิเคราะห์ : การเรียนรู้แบบโครงการส่งเสริมให้
นักเรียนคิดวิเคราะห์อย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ข้อมูล และพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหา พวกเขาเรียนรู้ที่
จะเข้าถึงปัญหาอย่างสร้างสรรค์ และหาวิธีการแก้ไขที่เหมาะสม 

 - เพ่ิมการมีส่วนร่วม และแรงจูงใจ: ด้วยการเชื่อมโยงการเรียนรู้กับปัญหา 
และประเด็นต่าง ๆ ในโลกแห่งความเป็นจริง PBL ทำให้ทุ่มเทกับกระบวนการเรียนรู้มากขึ้น และมี
แรงจูงใจที่จะประสบความสำเร็จมากขึ้น 

 - กระตุ้นการร่วมมือ: การเรียนรู้แบบโครงมักเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้โดย
การทำงานเป็นกลุ่ม ซึ่งช่วยให้นักเรียนพัฒนาทักษะในการร่วมมือ และการสื่อสาร พวกเขาเรียนรู้ที่จะ
ทำงานร่วมกัน แลกเปลี่ยนไอเดีย และฟังมุมมองที่แตกต่างกัน 

 - เพ่ิมการจดจำ และความเข้าใจ: ด้วยการประยุกต์สิ่ งที่ เรียนรู้กับ
สถานการณ์ในโลกแห่งความเป็นจริง นักเรียนจะสามารถเข้าใจ และเก็บรักษาข้อมูลได้ดีขึ้น พวกเขา
พัฒนาความเข้าใจที่ลึกซึ้งยิ่งขึ้นเกี่ยวกับเนื้อหา และสามารถจดจำในภายหลังได้ดีขึ้น 

 - พัฒนาทักษะการเรียนรู้อย่างอิสระ: การเรียนรู้แบบโครงการทำให้
นักเรียนเป็นผู้รับผิดชอบในการเรียนรู้ของตนเอง ซึ่งช่วยให้พวกเขาพัฒนาทักษะการเรียนรู้อย่างอิสระ 
พวกเขาเรียนรู้ที่จะจัดการเวลาของตนเอง กำหนดเป้าหมาย และทำงานอย่างอิสระ 
    • ประเภทของ Project - Based Learning: PBL 
     Coding (Academy, 2566) แบ่งตามลักษณะของกิจกรรมได้ 4 ประเภท  

  - โครงงานประเภทสำรวจ (Survey research project) คือ 
โครงงานประเภทนี้ผู้เรียนเพียงแค่ต้องสำรวจ และรวบรวมข้อมูลแล้วนำข้อมูลเหล่านั้นมาจำแนกเป็น
หมวดหมู่ และนำเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือให้เห็นลักษณะหรือความสัมพันธ์ในเรื่องที่ต้องการศึกษาได้
ชัดเจนยิ่งขึ้น  

  - โครงงานประเภททดลอง (Experimental research project)    
คือ โครงงานที่มีการออกแบบการทดลอง เพื่อศึกษาผลของตัวแปรหนึ่งที่มีผลต่อตัวแปรอีกตัวหนึ่งที่
ต้องการศึกษา โดยควบคุมตัวแปรอ่ืน ๆ ที่อาจมีผลต่อตัวแปรที่ต้องการศึกษาไว้  

  - โครงงานประเภทสิ่ งประดิษฐ์  (Development research 
project) คือ โครงงานเกี่ยวกับการประยุกต์ทฤษฎี หรือหลักการทางวิทยาศาสตร์หรือด้านอ่ืน ๆ มา
ประดิษฐ์ของเล่น เครื่องมือ เครื่องใช้หรืออุปกรณ์ เพ่ือประโยชน์ใช้สอยต่าง ๆ  

  - โครงงานประเภททฤษฎี (Theoretical research project) คือ 
โครงงานนำเสนอทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดใหม่ ๆ ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของสูตรสมการ หรือคำอธิบายก็
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ได้ โดยผู้ เสนอได้ตั้งกติกาหรือข้อตกลงขึ้นมาเอง แล้วนำเสนอทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิด หรือ
จินตนาการของตนเองตามกติกาหรือข้อตกลงนั้น หรืออาจจะใช้กติกาหรือข้อตกลงเดิมมาอธิบายก็ได้  

  - เสริมความคิดสร้างสรรค์ คือ การเรียนรู้แบบโครงการส่งเสริมให้
นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ และคิดออกนอกกรอบ พวกเขาเรียนรู้ที่จะพัฒนาแนวทางการแก้ปัญหาที่
เป็นเอกลักษณ ์และริเริ่มแนวคิดใหม่ ๆ 

  - ให้การประเมินแบบแท้จริง คือ โครงการการเรียนรู้แบบ PBL มักมี
ผลงานหรือการนำเสนอขั้นตอนสุดท้าย ซึ่งให้การประเมินแบบแท้จริงเกี่ยวกับความรู้  และทักษะของ
นักเรียนว่าได้เรียนรู้อะไรบ้าง ทำให้ครูประเมินความรู้ และทักษะของนักเรียนในมิติที่ครอบคลุมมากขึ้นได้ 
    • ขั้นตอนการดำเนินการ Project - Based Learning: PBL 
     พะเยาว์ ตองแก้ว (2566) ได้เสนอแนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานตามโมเดลจักรยานแห่งการเรียนรู้ โดยมีความเชื่อว่า หากต้องการให้การเรียนรู้มีพลัง 
และฝังในตัวผู้เรียนได้นั้น ต้องเป็นการเรียนรู้ที่เรียนโดยการลงมือทำเป็นโครงการ (Project) ผู้เรียน
สามารถเชื่อมโยง และประยุกต์ใช้ความรู้ และทักษะในการคิด และแก้ไขปัญหาในชีวิตประจำวันอย่าง
สร้างสรรค์ สามารถทำงานร่วมกันเป็นทีมเพ่ือให้บรรลุตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ซึ่งมีข้ันตอน ดังนี้ 

 1) Define คือ ขั้นตอนกำหนด คำถาม ปัญหา ประเด็น ความท้าทาย 
และวัตถุประสงค์ของโครงงาน 

 2) Plan คือ การวางแผนการทำงานในโครงงาน รวมทั้งเตรียมเครื่อง
อำนวยความสะดวกในการทำโครงงานของนักเรียน และที่สำคัญ เตรียมคำถามไว้ถามทีมงานเพ่ือกระตุ้นให้
คิดถึงประเด็นสำคัญบางประเด็นที่นักเรียนมองข้าม โดยถือหลักว่า ครูต้องไม่เข้าไปช่วยเหลือจนทีมงาน
ขาดโอกาสคิดเองแก้ปัญหาเอง 

 3) Do คือ การลงมือทำ มักจะพบปัญหาที่ไม่คาดคิดเสมอ นักเรียน         
จึงจะได้เรียนรู้ทักษะในการแก้ปัญหา การประสานงานการทำงานร่วมกันเป็นทีม การจัดการความขัดแย้ง 
ทักษะในการทำงานภายใต้ทรัพยากรจำกัด ทักษะในการค้นหาความรู้เพ่ิมเติม ทักษะในการทำงานใน
สภาพที่ทีมงานมีความแตกต่างหลากหลาย ทักษะการทำงานในสภาพกดดัน ทักษะ ในการบันทึกผลงาน 
ทักษะในการวิเคราะห์ผล และแลกเปลี่ยนข้อวิเคราะห์กับเพ่ือนร่วมทีมในขั้นตอน Do นี้ ครูเพ่ือศิษย์จะได้
มีโอกาสสังเกตทำความ รู้จัก และเข้าใจศิษย์เป็นรายคน และเรียนรู้หรือฝึกทำหน้าที่เป็น “วิทยากร” และ
โค้ชด้วย 

 4) Review คือ การที่ทีมนักเรียนจะทบทวนการเรียนรู้ เน้นทบทวน
ว่างานหรือกิจกรรม หรือพฤติกรรมแต่ละขั้นตอนได้ให้บทเรียนอะไรบ้าง เอาทั้งขั้นตอนที่เป็นความสำเร็จ 
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และความล้มเหลวมาทำความเข้าใจ และกำหนดวิธีทำงานใหม่ที่ถูกต้องเหมาะสม รวมทั้งนำเหตุการณ์
ระทึกใจ ภาคภูมิใจ ประทับใจ มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน  

 5) Presentation คือ การนำเสนอโครงการต่อชั้นเรียน เป็นขั้นตอน       
ที่ให้การเรียนรู้ทักษะอีกชุดหนึ่ง ต่อเนื่องกับขั้นตอน Review ที่ทำให้เกิดการทบทวนขั้นตอนของงาน และ
การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นอย่างเข้มข้น แล้วเอามานำเสนอในรูปแบบที่เร้าใจให้อารมณ์ และให้ความรู้ (ปัญญา) 
ทีมงานของนักเรียนอาจสร้างนวัตกรรมในการนำเสนอก็ได้ โดยอาจเขียนเป็นรายงานและนำเสนอเป็นการ
รายงานหน้าชั้น จัดทำวิดีทัศน์ หรือนำเสนอเป็นละคร 

 

 
ภาพที ่13 ขั้นตอนการดำเนินการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project - Based Learning: PBL) 
ที่มา : พะเยาว์ ตองแก้ว (ตองแก้ว, 2566) 

 
   สรุป การเรียนรู้ โดยใช้โครงงานเป็นฐานเป็นวิธีการที่มีประสิทธิภาพ            
ในการส่งเสริมการเรียนรู้แบบเชิงปฏิบัติอย่างมีความหมาย และเป็นประสบการณ์จริงของผู้ เรียน           
การเรียนรู้แบบปฏิบัติ ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้แบบปฏิบัติ โดยให้ผู้เรียนมีโอกาสทดลองทำ สัมผัส และ
ปฏิบัติการต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่เรียน การเรียนรู้เชิงสอบถาม ส่งเสริมการเรียนรู้เชิงสอบถามโดยให้
ผู้เรียนเริ่มต้นด้วยการตั้งคำถาม สำรวจ และค้นคว้าข้อมูล เพ่ือค้นหาคำตอบ การทำงานเป็นทีม ส่งเสริม
การทำงานเป็นทีมโดยให้ผู้ เรียนทำงานร่วมกัน เรียนรู้จากกัน และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และ
ประสบการณ์ การพัฒนาทักษะอ่ืน ๆ พัฒนาทักษะอ่ืน ๆ เช่น ทักษะการทำงานกลุ่ม การวางแผน การ
แก้ปัญหา และการสื่อสาร การทำงานในสถานการณ์จริง เป็นต้น ให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสทำงานใน
สถานการณ์จริง ซึ่งช่วยเสริมสร้างความเข้าใจ และความสำเร็จในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน การสร้าง
ผลงานเป็นผลลัพธ์ ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการสร้างผลงานเชิงสร้างสรรค์ เช่น สร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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ออกแบบผลิตภัณฑ์ หรือสร้างผลงานทางวิชาการ เป็นต้น การใช้โครงงานเป็นฐานในการเรียนรู้ช่วยสร้าง
ประสบการณ์ที่มีความหมาย และเป็นประสบการณ์จริงที่ผู้เรียนสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน และการ
ทำงานในอนาคต 
  2.2.2.7 ทฤษฎีการสื่อสาร 
    การสื่อสารเป็นกระบวนการในการแลกเปลี่ยนข้อมูลที่มีสาระสำคัญที่ผู้
สื่อสารทำหน้าที่เป็นทั้งผู้รับ และผู้ส่งสาร แต่ไม่อาจระบุว่าได้ว่าการสื่อสารเริ่มต้น และสิ้นสุดที่จุดใด 
เพราะถือว่าการสื่อสารมีลักษณะเป็นวงกลม และไม่มีที่สิ้นสุด และได้ผู้ให้ความหมายเรื่องนี้ไว้อีกหลาย
ความหมาย  
    การสื่อสาร (Communication) หมายถึง การกระทำร่วมกันในบางสิ่ง
บางอย่าง นั่นคือ การถ่ายทอดหรือการแลกเปลี่ยนข่าวสาร ความรู้ ความคิด ของคนเรานั่นเอง 
กระบวนการแลกเปลี่ยนความรู้สึกนึกคิดข้อมูลข่าวสาร ทัศนะ ความรู้สึก และอารมณ์ของบุคคล ตั้งแต่ 
2 คนขึ้นไปหรือมากกว่านั้น การสื่อสารจึงเป็นปฏิกิริยาสัมพันธ์ทางสังคมที่สื่อความหมายผ่านระบบ
สัญลักษณ์ กระบวนการแลกเปลี่ยนข้อมูล ข่าวสารระหว่างบุคคลต่อบุคคลหรือบุคคลต่อกลุ่ม โดยใช้
สัญลักษณ์ สัญญาณ หรือพฤติกรรมที่เข้าใจกัน การสื่อสาร มีความหมายเช่นเดียวกับคำว่าการสื่อ
ความหมาย  
    ทฤษฎีการสื่อสารเชิงวงกลมของออสกูด  และชแรมม์  (Charles E. 
Osgood) & (Wilbur L. Schramm) ได้คิดค้น และสร้างรูปแบบจำลองเชิงวงกลมขึ้น โดยไม่เน้นเพียงแต่
องค์ประกอบของการสื่อสารเท่านั้น แต่รวมถึงพฤติกรรมของทั้งผู้ส่ง และผู้รับด้วย มาใช้เป็นแนวทางใน
การอธิบายการสื่อสารที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอนโดยเน้นถึงวัตถุประสงค์ของการสอน ความหมายของ
เนื้อหาข้อมูล และการที่ข้อมูลได้รับการแปลความหมายอย่างไร นอกจากนี้ยังให้ความสำคัญของการสื่อ
ความหมายการรับรู้ และการแปลความหมายของสัญลักษณ์ ว่าเป็นหัวใจสำคัญของการเรียนการสอน การ
สื่อสารจะเกิดขึ้นได้อย่างดีมีประสิทธิภาพเฉพาะในส่วนที่ผู้ส่ง และผู้รับทั้งสองฝ่ายต่างมีวัฒนธรรม 
ประเพณี ความเชื่อ ความรู้ เป็นต้น ที่สอดคล้องคล้ายคลึง และมีประสบการณ์ร่วมกัน จึงทำให้สามารถ
เข้าใจความหมายที่สื่อกันนั้นได้ เพราะผู้ส่งสามารถเข้ารหัส และผู้รับสามารถถอดรหัสเนื้อหาข่าวสารได้ 
เฉพาะในขอบข่ายประสบการณ์ที่แต่ละคนมีอยู่ถ้าส่วนของประสบการณ์ของทั้งผู้ส่ง และผู้รับซ้อนกันเป็น
วงกว้างมากเท่าใด จะทำให้การสื่อสารนั้นเป็นไปได้โดยสะดวก และง่ายมากยิ่งขึ้น เพราะต่างฝ่ายจะเข้าใจ
สิ่งที่กล่าวถึงนั้นได้เป็นอย่างดี แต่เมื่อใดที่วงของขอบข่ายประสบการณ์ซ้อนกันน้อยมากหรือไม่ซ้อนกัน
เลยแสดงว่าทั้งผู้ส่ง และผู้รับแทบจะไม่มีประสบการณ์ร่วมกันเลย การสื่อสารนั้นจะทำได้ยากลำบากหรือ
แทบจะสื่อสารกันไม่ได้อย่างสิ้นเชิง  ซึ่งสามารถทราบได้จากผลป้อนกลับที่ผู้รับส่งกลับไปยังผู้ส่งนั่นเอง
เนื่องจากในการสื่อสารนั้นเราไม่สามารถส่ง “ความหมาย” (Meaning) ของข้อมูลไปยังผู้รับได้ สิ่งที่ส่งไป
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เป็นเพียง “สัญลักษณ์” (Symbol) ของความหมายนั้น เช่นคำพูด รูปภาพ เสียงเพลง ดังนั้น เมื่อมีการ
สื่อสารเกิดขึ้น ผู้ส่งต้องพยายามเข้ารหัสสารซึ่งเป็นสัญลักษณ์ต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้รับเข้าใจได้โดยง่าย ซึ่งสารแต่
ละสารจะประกอบด้วยสัญลักษณ์ต่าง ๆ มากมาย โดยที่สัญลักษณ์แต่ละตัวจะประกอบเป็นตัวบ่งบอกถึง
“สัญญาณ” (Signal) ของบางสิ่งบางอย่างซึ่งจะทราบได้โดยประสบการณ์ของคนเรา ผู้ส่งต้องส่งเป็น
สัญลักษณ์เป็นคำพูด ภาษาเขียน ภาษามือ เป็นต้น (วาสนา โตสนั่น, 2563) 
 

 
ภาพที ่14 ทฤษฎีการสื่อสารของออสกูด และ ชแรมม์ (Charles E. Osgood) & (Wilbur L. Schramm) 
ที่มา : ดัดแปลงมาจาก วาสนา โตสนั่น (2563) 
 
   สรุป ทฤษฎีการสื่อสารคือการถ่ายทอดหรือการแลกเปลี่ยนข่าวสาร ความรู้ 
ความคิด ผ่านการติดต่อสื่อสารทางลายลักษณ์ อักษร การติดต่อสื่อสารทางวาจา  และการ
ติดต่อสื่อสารทางเทคโนโลยี ซึ่งมีความสำคัญในการเสริมสร้างความเข้าใจ และการประยุกต์ใช้ในการ
วิเคราะห์ และอธิบายปฏิกิริยา และพฤติกรรมทางการสื่อสารในสังคม และองค์กร นอกจากนี้ยังเป็น
ที่มาของแนวทาง และกลยุทธ์ในการสร้างสื่อที่มีประสิทธิภาพในการสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมายที่ต่างกัน 
 

  2.2.2.8 ทฤษฎีการเลือกใช้สื่อ 
    ศุภวิชญ์ อำไพวรรณ (2563) กล่าวว่า สื่อการสอนมีอยู่หลากหลาย
รูปแบบหลากหลายประเภท การเลือกสื่อการสอนมีความสำคัญมากต่อกระบวนการเรียนการสอน 
อย่างไรก็ตามในการเลือกสื่อการสอนพึงระลึกไว้เสมอว่า “ไม่มีสื่อการสอนอันใดที่ใช้ได้ดีที่สุด             
ในทุกสถานการณ์” ในการตัดสินใจเลือกใช้สื่อการสอนต้องพิจารณาถึงปัจจัยหลาย ๆ อย่างร่วมกัน 
ผู้ใช้สื่อไม่ควรยกเอาความสะดวก ความถนัด หรือความพอใจส่วนตัวเป็นปัจจัยสำคัญในการเลือก        
สื่อการสอนเพราะอาจเกิดผลเสียต่อกระบวนการเรียนการสอนได้  
    A. J. Romiszowski (1992) ได้เสนอแนวทางอย่างง่ายในการพิจารณา
เลือกใช้สื่อการสอนไว้ว่า ในการเลือกสื่อการสอนนั้นมีปัจจัยหลายอย่างที่มีผลต่อการเลือกสื่อ          
ที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาปัจจัยเหล่านั้น ได้แก่ 
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     1) วิธีการสอน (Instructional method) การเลือกวิธีการสอน          
เป็นปัจจัยแรกที่ควบคุมการเลือกสื่อ หรืออย่างน้อยที่สุดก็เป็นสิ่งที่จำกัดทางเลือกของการใช้          
สื่อการสอนในการนำเสนอ ตัวอย่างเช่น ถ้าเลือกใช้วิธีการสอนแบบอภิปรายกลุ่ม (Group 
discussion) เพ่ือแบ่งปันประสบการณ์ซึ่งกัน และกัน เป็นต้น 
     2) งานการเรียนรู้  (Learning task) สิ่ งที่ มี อิทธิพลต่อทางเลือก            
ในการเลือกสื่อการสอนอีกประการหนึ่งคือ งานการเรียนรู้สำหรับผู้เรียน เพราะสิ่งนี้จะเป็นสิ่งที่จำกัดหรือ
ควบคุมการเลือกวิธีการสอน ตัวอย่างเช่น การฝึกอบรมผู้ตรวจการ หรือทักษะการบริหารงาน เป็นต้น 
     3) ลักษณะของผู้เรียน (Learner characteristics) ลักษณะพิเศษ
เฉพาะของผู้เรียนก็เป็นปัจจัยหนึ่งที่มีอิทธิพลโดยตรงต่อการเลือกสื่อการสอน ตัวอย่างเช่น การสอน
ผู้เรียนที่เรียนรู้ได้ช้า โดยการใช้หนังสือหรือเอกสารเป็นสื่อการสอน จะเป็นสิ่งที่ยิ่งทำให้เกิดปัญหา         
อ่ืน ๆ ตามมาในกระบวนการเรียนการสอน ผู้เรียนกลุ่มนี้ควรเรียนรู้จากสื่ออ่ืน ๆ ที่ทำการรับรู้  และ
เรียนรู้ได้ง่ายกว่านั้น เป็นต้น 
     4) ข้อจำกัดในทางปฏิบัติ (Practical constrain) ข้อจำกัดในทาง
ปฏิบัติในที่นี้หมายถึง ข้อจำกัดทั้งทางด้านการจัดการ และทางด้านเศรษฐศาสตร์ ซึ่งเป็นปัจจัยที่มี
อิทธิพล ต่อทางเลือกในการเลือกใช้วิธีการสอน และสื่อการสอน เช่น สถานที่ใช้สื่อการสอน สิ่งอำนวย             
ความสะดวก ขนาดพ้ืนที่ งบประมาณ เป็นต้น 
     5) ผู้สอนหรือครู (Teacher) สื่อการสอนแต่ละชนิดไม่ว่าจะมีข้อดี
อย่างไร แต่อาจไม่ถูกนำไปใช้เพียงเพราะผู้สอนไม่มีทักษะในการใช้สื่อนั้น ๆ นอกจากประเด็นในเรื่องทักษะ
ของผู้สอนแล้ว ประเด็นในเรื่องทัศนคติของผู้สอนก็เป็นสิ่งที่มีอิทธิพลต่อการเลือกสื่อการสอนเช่นกัน 
      ระบบการสอน ASSURE Model 
     การวางแผนการใช้สื่อนวัตกรรมเทคโนโลยีด้านการสอนตามแบบจำลอง 
Assure model เป็นแนวคิดของ Heinich, Molenda, Russeell, และ Smaldino โดยมี 6 ขั้นตอน ดังนี้  

  1) การวิ เคราะห์คุณลักษณะของผู้ เรียน (Analyze learner 
characteristics) 

  2) การกำหนดวัตถุประสงค์ (State objectives) 
  3) การเลือกดัดแปลง หรือออกแบบสื่อ (Select, Modify, or 

Design materials) 
  4) การใช้สื่อการสอน (Utilize materials)  
  5) การต้องการตอบสนองของผู้เรียน (Require learner response) 
  6) การประเมินผล (Evaluation) 
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     จากลำดับขั้นตอนการวางแผนอย่างเป็นระบบ จะเห็นได้ว่าเป็น
แบบจำลองที่เน้นการวางแผนอย่างเป็นระบบในเรื่องของการใช้สื่อการสอนในสภาพแวดล้อม            
ที่เป็นจริงของห้องเรียน เพ่ือให้ผู้สอนสามารถนำแบบจำลองมาใช้ในการวางแผนการสอนประจำวัน 
ได้อย่างมีประสิทธิผล แบบจำลองนี้จะเป็นหลักประกันถึงความสำเร็จในการสอน เพ่ือให้ผู้เรียน             
เกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดีถ้าผู้สอนสามารถดำเนินการได้อย่างถูกต้องทุกขั้นตอน (ธนพัต ธรรมเจริญ
พงศ,์ 2566) 
 

 
ภาพที ่15 ระบบการสอน ASSURE Model 
ที่มา : อนุศร หงษ์ขุนทด (2566) 
 
  สรุป ทฤษฎีการเลือกใช้สื่อ เน้นการวิเคราะห์ และเลือกใช้สื่อที่เหมาะสมที่สุด
สำหรับการส่งสารหรือการสื่อสาร โดยการเลือกใช้สื่อที่มีความหลากหลายในการสื่อสาร เช่น สื่อ           
ที่มีภาพ เสียง และข้อความ จะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการสื่อสาร เป็นต้น การเลือกสื่อที่เหมาะสม
กับลักษณะของงานหรือเนื้อหาที่ต้องการสื่อสาร เช่น การใช้สื่อออนไลน์ในการประชุม หรือการใช้         
สื่อสิ่งพิมพ์ในการเผยแพร่ข้อมูล เป็นต้น และการเลือกใช้สื่อขึ้นอยู่กับความต้องการ และความพึง
พอใจของผู้ใช้สื่อ เช่น การเลือกใช้สื่อสังคมออนไลน์เพ่ือตอบสนองความต้องการในการติดต่อสื่อสาร 
และการหาข้อมูล เป็นต้น การนำทฤษฎี เหล่านี้มาประยุกต์ใช้ในทางปฏิบัติสามารถช่วยให้
กระบวนการเรียนรู้ การสื่อสาร และการเลือกใช้สื่อมีประสิทธิภาพมากขึ้น รวมทั้งส่งเสริมการเข้าใจ 
และการร่วมมือกันในสังคมที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม 
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 2.2.3 คุณภาพชีวิต 
  2.2.3.1 ความหมายของคุณภาพชีวิต 
    World health organ ization (1995) กล่าวว ่า ค ุณภาพชีว ิต 
หมายถึง ภาวะแห่งความสมบูรณ์ทางร่างกาย จิตใจ และการดำรงชีวิตอยู่ในสังคมด้วยดี ไม่ใช่เพียง
แค่ความปราศจากโรคทุพพลภาพเท่านั้น สอดคล้องกับ รัตนาภรณ์ สมบูรณ์ (2556) กล่าวว่า 
คุณภาพชีวิตเด็ก หมายถึง สภาพความเป็นอยู่ที่ดีของเด็ก ที่มีความพึงพอใจต่อสภาพความเป็นอยู่
ของตนเอง มีปัจจัยด้านวัตถุที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต มีความพร้อมที่สมบูรณ์ทั้งทางร่างกาย จิตใจ 
สังคม สิ่งแวดล้อม การเรียนรู้ และอารมณ์ นำไปสู่ความสามารถดำเนินชีวิตในสังคมได้อย่างมี
ความสุข 
  2.2.3.2 ความสำคัญของคุณภาพชีวิต 
    คุณภาพชีวิตมีความสำคัญ และเป็นที่พึงปรารถนาสำหรับมนุษย์ทุกคน
โดยเฉพาะคุณภาพชีวิตของเด็กนักเรียน ถือเป็นเป้าหมายสูงสุดในการพัฒนาประเทศ มีแนวคิด          
ที่สำคัญ รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย (2560) ได้มีบทบัญญัติในเรื่องเกี่ยวกับคุณภาพชีวิต 
และความเป็นอยู่ที่ดีของประชาชน โดยกำหนดให้เป็นหน้าที่ของรัฐที่จะต้องดำเนินการ สำหรับ
บทบัญญัติที ่เกี ่ยวกับคุณภาพชีว ิต  และความเป็นอยู ่ที ่ด ีของประชาชน ในรัฐธรรมนูญแห่ง
ราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2560 เด็กทุกคนได้รับการศึกษาเป็นเวลา 12 ปี ตั้งแต่ก่อนวัย
เรียนจนจบการศึกษาภาคบังคับอย่างมีคุณภาพโดยไม่เก็บค่าใช้จ่าย เด็กเล็กได้รับการดูแล  และ
พัฒนาก่อนเข้ารับการศึกษา  สอดคล้องกับ แผนพัฒนาเด็ก  และเยาวชนแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 
2564 คณะกรรมการส่งเสริมการพัฒนาเด็กและเยาวชนแห่งชาติ  (2561) ให้ความสำคัญกับการ
พัฒนาเด็ก และเยาวชน มีคุณภาพชีวิตที่ดีเหมาะสมตามช่วงวัย ทั้งด้านสุขภาพกาย ใจ อารมณ์ 
สังคม และสติปัญญาที่ดี มีทักษะการเรียนรู้ ที่สอดคล้องกับศตวรรษที่ 21 รวมทั้งมีความเป็น
พลเมืองสร้างสรรค์ที่สามารถปรับตัวเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงของบริบทโลก มีความรับผิดชอบ
ต่อตนเอง มีจิตสำนึกต่อส่วนรวม และมีส่วนร่วมในการพัฒนาสังคม ซึ่งเป็นคุณสมบัติที่สำคัญยิ่ง
ของเด็ก และเยาวชน ที่จะเป็นกำลังสำคัญของประเทศชาติในอนาคต 
  2.2.3.3 องค์ประกอบของคุณภาพชีวิต 
    ค ุณ ภ าพช ีว ิต ที ่ด ี ต ้อ งขึ ้น อยู ่ก ับ องค ์ป ระกอบมากมาย  แต ่ล ะ
องค์ประกอบมีความสำคัญมากหรือน้อยต่างกันตามทัศนคติของแต่ละบุคคลหรือแต่ละสังคม 
องค์ประกอบที่เป็นตัวบ่งชี้คุณภาพชีวิตสำหรับเด็ก มีดังนี้ 
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    1) สุขภาพทางร่างกาย 
     การรับรู้สภาพทางด้านร่างกายของบุคคลมีผลต่อชีวิตประจำวัน เช่น 
การรับรู้สภาพความสมบูรณ์แข็งแรงของร่างกาย การรับรู้ถึงความรู้สึกสุขสบาย ไม่มีความเจ็บปวด 
การรับรู้ถึงความสามารถที่จะจัดการกับความเจ็บปวดทางร่างกายได้ การรับรู้ถึงพละกำลังในการ
ดำเนินชีวิตประจำวัน การรับรู้ถึงความเป็นอิสระที่ไม่ต้องพ่ึงพาผู้อ่ืน การรับรู้ถึงความสามารถในการ
เคลื่อนไหวของตน และการรับรู้ถึงความสามารถในการปฏิบัติกิจวัตรประจำวันของตน  (สุวัฒน์          
มหัตนิรันดร์กุล และคณะ, 2540) ในขณะเดียวกัน นิพนธ์ พัวพงศกร และคณะ (2535) กล่าวว่า 
สำหรับองค์ประกอบคุณภาพชีวิตด้านร่างกาย ได้แก่ สุขภาพอนามัย พลังงาน การออมทรัพย์            
สิ่งอำนวยความสะดวกในครอบครัว และในการประกอบอาชีพ เป็นต้น 
    2) อารมณ ์และจิตใจ 
     การรับรู้สภาพทางจิตใจของตนเอง เช่น การรับรู้ความรู้สึกทางบวก          
ที่บุคคลมีต่อตนเอง การรับรู้ภาพลักษณ์ของตนเอง การรับรู้ถึงความรู้สึกภาคภูมิใจในตนเอง การรับรู้
ถึงความมั่นใจในตนเอง การรับรู้ถึงความคิด ความจำ สมาธิการตัดสินใจ และความสามารถในการ
เรียนรู้เรื่องราวต่าง ๆ ของตน เป็นต้น การรับรู้ถึงความสามารถในการจัดการกับความเศร้าหรือกังวล
การรับรู้เกี่ยวกับความเชื่อต่าง ๆ ของตนที่ส่งผลต่อการดำรงชีวิต เช่น การรับรู้ถึงความเชื่อด้านวิญญาณ 
ศาสนาการให้ความหมายของชีวิต และความเชื่ออ่ืน ๆ ที่มีผลในทางที่ดีต่อการดำเนินชีวิต เป็นต้น  
(สุวัฒน์ มหัตนิรันดร์กุล และคณะ , 2540) สอดคล้องกับ สุขุม ทับทวี (2554) กล่าวว่า รวมถึง           
ความพึงพอใจในสิ่งต่าง ๆ จากความต้องการพ้ืนฐาน และความต้องการทางสังคมถือเป็นปัจจัย            
ที่เก่ียวข้องกับคุณภาพชีวิต  
    3) สังคม และวัฒนธรรม 
     การรับรู้เรื่องความสัมพันธ์ของตนกับบุคคลอ่ืน การรับรู้ถึงการที่ได้รับ
ความช่วยเหลือจากบุคคลอื่นในสังคม การรับรู้ว่าตนได้เป็นผู้ให้ความช่วยเหลือบุคคลอ่ืนในสังคมด้วย 
รวมทั้งการรับรู้ในเรื่องอารมณ์ทางเพศ หรือการมีเพศสัมพันธ์ นอกจากนี้ทางองค์กรยูเนสโก 1980  
ได้อธิบายว่า ปัจจัยทางสังคม และวัฒนธรรม (Socio - cultural factors) มนุษย์เมื่อรวมกันมาก
จำเป็นต้องมีระบบ มีกฎเกณฑ์ที่เรียกว่ารูปแบบการปกครอง กฎหมาย และมีแนวปฏิบัติอันเกิดจาก
ความเชื่อ และศรัทธาในลักษณะเดียวกัน เพ่ือให้การดำรงชีวิตร่วมกันมีความสงบสุขซึ่งนำไปสู่การมี
คุณภาพชีวิตที่ดี (นิติวัฒน์ ไทพิทักษ,์ 2556) 
    4) ครอบครัว และการศึกษา 
     รุ่งเรือง ตันเจริญและคณะ (2560) กล่าวว่า สถาบันครอบครัวเป็น
เครื่องบอกสถานภาพ และบทบาทในสังคมที่เรามีส่วนร่วม ตลอดจนกำหนดสิทธิ และหน้าที่ ที่สมาชิก
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มีต่อกัน และต่อสังคม ซึ่งจะเห็นได้ว่าสถาบันครอบครัวเป็นจุดช่วยยึดโยงชีวิตคนให้มีเสถียรภาพให้มี
คุณภาพมากที่สุดภายใต้ความรัก ความอบอุ่น ความเข้าใจ และความเอ้ืออาทรด้วยการอยู่ร่วมกันเป็น
ครอบครัว ก่อให้เกิดการขัดเกลาทางสังคมเพ่ือให้เข้ากับกฎเกณฑ์ของสังคม และเพ่ือให้สามารถอยู่
ร่วมกับคนอ่ืนได้ สอดคล้องกับ สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2551) กล่าวว่า การอบรมเลี้ยงดู
ของครอบครัว คือ การอบรมเลี้ยงดู มีส่วนสำคัญต่อพัฒนาการของเด็ก และเยาวชนเป็นอย่างมาก 
ผู้ปกครองที่เลี้ยงดูเป็นผู้ที่มีบทบาทสำคัญในการอบรมสั่งสอน ระเบียบ แบบแผน วางกฎกติการ
พ้ืนฐานในบ้าน เพ่ือการฝึกระเบียบวินัยในสังคม ควบคุมพฤติกรรมของตนให้เหมาะสมกับกฎระเบียบ 
และสุขนิสัยอันดีที่เป็นประโยชน์ในระยะยาวต่อตนเองนั้น มีความสำคัญอย่างยิ่งที่จะทำให้เด็ก  และ
เยาวชนพร้อมที่จะปรับตัวให้เข้ากับสถานการณ์  และปฏิสัมพันธ์ที่ตนมีอยู่ได้อย่างราบรื่นเกิด
พฤติกรรมเอื้อต่อสังคม  
     ดังนั้น การส่งเสริมความร่วมมือระหว่างสถาบันครอบครัว  และ
สถานศึกษา คือ การทำสื่อออนไลน์ให้ความรู้เรื่องกฎหมายในชีวิตประจำวัน กฎ ระเบียบวินัยของ
โรงเรียน และสังคมสำหรับนักเรียน ซึ่งสอดคล้องกับ สิริกร สินสม (2558) พบว่า คุณครูควรหาสื่อ
หรือกิจกรรมต่าง ๆ ที่ทำให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้ง่ายขึ้น จัดกิจกรรมปลูกจิตสำนึกหาสื่อการสอน 
ที่ทำให้นักเรียนมีความตระหนักในความสำคัญของการศึกษา และให้มีความรับผิดชอบต่อตนเอง  
สำหรับผู้ปกครองควรให้ความรัก และเอาใจใส่นักเรียนติดตามความเป็นอยู่ควรมีการสอนจริยธรรม 
และศีลธรรมให้มากขึ้น ผู้ปกครองควรปรับตัวลดช่องว่างระหว่างวัย โดยการใกล้ชิดกับลูกท่ีเป็นวัยรุ่น
ให้ได้มากที่สุด เพ่ือสร้างความสัมพันธ์ และความเข้าใจที่ดีต่อกัน 
    5) ทักษะการใช้ชีวิต  
     องค์การอนามัยโลก มงคล อุดมชัยพัฒนากิจ (2557) กล่าวว่า          
เป็นความสามารถในการปรับตัว และมีพฤติกรรมที่ถูกต้อง ทำให้บุคคลสามารถจัดการกับสิ่งท้าทาย
ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม เป็นความสามารถของบุคคลที่จะจัดการกับปัญหาต่าง ๆ รอบตัว
ในสภาพสังคมปัจจุบัน และเตรียมพร้อมสำหรับการปรับตัวในอนาคต สอดคล้องกับ กมลรัตน์ 
วัชรินทร์ (2547) ได้ให้ความหมาย ทักษะชีวิตว่า เป็นความสามารถขั้นพ้ืนฐานของบุคคลที่จะทำให้
บุคคลดำรงชีวิตในสังคมได้โดยไม่ต้องเบียดเบียนตนเอง และผู้อ่ืน สามารถจัดการกับความต้องการ 
ปัญหา และควบคุมตนเองให้มีพฤติกรรมที่ถูกต้องในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา เล่า
เรียน การปรับตัวเข้ากับสังคม และสิ่งแวดล้อม สุขภาพจิต และพฤติกรรมสุขภาพ ได้แก่ การบริโภค 
โรคภัยไข้เจ็บ อุบัติเหตุ การหลีกเลี่ยงสิ่งเสพติดให้โทษ เพ่ือให้การดำเนินชีวิตของตนเอง  และสังคม
เป็นไปอย่างมีความสุขทั้งในปัจจุบัน และอนาคต 
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    สรุป คุณภาพชีวิตสำหรับเด็กมีความสำคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากมีผลต่อ 
การพัฒนาทั้งทางกาย อารมณ์ สังคม และปัญญาของเด็ก ต้องได้รับโอกาสในการเล่น และสำรวจโลก          
ในรูปแบบที่เป็นส่วนตัว และมีอิสระ ซึ่งช่วยให้พัฒนาการสร้างความคิดสร้างสรรค์ และการเรียนรู้             
ด้วยตนเอง การมีสภาพแวดล้อมที่ปลอดภัย และส่งเสริมสุขภาพสำหรับเด็ก เช่น การมีพ้ืนที่เล่นที่
ปลอดภัย อาหารที่มีโภชนาการ และการเข้าถึงการดูแลสุขภาพที่เหมาะสม เป็นต้น เด็กต้องมีโอกาส
ในการสร้างความสัมพันธ์ที่ดีกับครอบครัว เพ่ือน และผู้ดูแล ที่สนับสนุน และส่งเสริมการเรียนรู้ และ
การพัฒนาที่ดี เด็กต้องได้รับการสนับสนุน และการเสริมสร้างความมั่นคง และความเชื่อมั่นในตนเอง  
ซึ่งช่วยเสริมสร้างความสุข และสมดุลในชีวิต การมีโอกาสในการศึกษาที่มีคุณภาพ และเหมาะสม
สำหรับวัยเด็ก เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ และพัฒนาทักษะทางการเรียนรู้ต่าง ๆ อย่างเหมาะสม เด็กต้อง
ได้รับการสนับสนุนในด้านอารมณ์ และสังคม ซึ่งรวมถึงการเรียนรู้ทักษะการแก้ไขปัญหา การสื่อสาร 
และการรับมือกับอารมณ์ต่าง ๆ อย่างสมดุล การสร้างคุณภาพชีวิตสำหรับเด็กนั้นเป็นโครงการที่ต้องมี
การร่วมมือกันระหว่างครอบครัว สังคม และรัฐ เพ่ือให้เด็กได้รับการเติบโต และพัฒนาอย่างเต็มที่ 
และมีความสุขในชีวิต 
 
สรุปทฤษฎี และแนวคิดที่เกี่ยวข้อง ในรูปแบบ SWOT Analysis 
  จากการศึกษาทฤษฎี และแนวคิดที่เกี่ยวข้อง ในเรื่องของสัญญะแห่งมิตรภาพในวิถี
พหุวัฒนธรรม กลุ่มเป้าหมาย และสื่อสร้างสรรค์ที่เกี่ยวข้อง และคุณภาพชีวิต นำมาสรุปเป็น SWOT 
Analysis ได้ดังภาพที่ 16 
 

 
ภาพที ่16 สรุปทฤษฎี และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง ในรูปแบบ SWOT Analysis 
 
 จากภาพที่  16 แสดงให้เห็นว่า จุดแข็งคือ พหุวัฒนธรรมยังคงมีความสำคัญ  และ
ก่อให้เกิดการสร้างมิตรภาพที่ดีให้กับ ครอบครัว สถานศึกษา และเด็ก ซึ่งสื่อสร้างสรรค์ที่เหมาะสม 
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เป็นสิ่งสำคัญในการปลูกฝังมิตรภาพที่ดีสำหรับเด็ก จุดอ่อนคือ ในบางครอบครัว และสถานศึกษายัง
ไม่เข้าใจถึงความสำคัญของวัฒนธรรม เนื่องจากสังคมในพ้ืนที่ยังคงเป็นเชิงเดี่ยวอยู่มาก ทำให้เด็กใน
บางพ้ืนที่มีเพ่ือนต่างศาสนาน้อย และการรับรู้สื่อ ยังคงเป็นสื่อที่ล้าสมัย โอกาสคือ การนำพหุ
วัฒนธรรมในพ้ืนที่มาวิเคราะห์ แทนค่า เพ่ือค้นหา สัญญะที่ก่อให้เกิดมิตรภาพ นำครอบครัว 
สถานศึกษา และเด็กมาเรียนรู้ร่วมกัน ในรูปแบบของสื่อ และกิจกรรม เพ่ือปลูกฝังมิตรภาพ ส่งเสริม
คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน อุปสรรคคือ อาจจะมีบางพ้ืนที่ผู้นำชุมชนยังคงไม่ให้ความร่วมมือเท่าท่ีควร และใน
พ้ืนที่ห่างไกล บางครอบครัวยังใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นหลัก 
 
2.3 กรณีศึกษา (Case study) 
 2.3.1 กิจกรรมลานละเล่น TK Park Yala 
   กิจกรรมลานละเล่นเป็นหนึ่งในกิจกรรมสำคัญของ TK Park Yala ที่จัดขึ้น         
ทุกวันหยุดสุดสัปดาห์  โดยเป็นกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับเด็กตั้ งแต่ปฐมวัย จนไปถึงระดับ
ประถมศึกษา ซึ่งในแต่ละสัปดาห์จะมีกิจกรรมที่เน้นการเรียนรู้ด้านศิลปะ โดยวิทยากรจะเน้นให้เด็ก 
ได้ใช้ทักษะด้านการวาด ประดิษฐ์ การลงมือทำ ซึ่งผู้ปกครองสามารถมีส่วนร่วมในกิจกรรมร่วมกับ
บุตรหลานได้ นอกจากนี้ยังมีการฝึกทำอาหาร ที่เด็กสามารถทำได้ โดยจะมีวิทยากรที่หลากหลาย   
ในการเข้าร่วมกิจกรรมจะรับเด็กตั้งแต่ 10 - 20 คน ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมแต่ละกิจกรรม โดย
หมุนเวียน และสร้างการเรียนรู้ใหม่ ๆ ขึ้นทุกสัปดาห์ ทำให้เด็กได้รับความรู้ใหม่อยู่เสมอ สร้างสัมพันธ์
ระหว่างผู้ปกครอง และเด็ก และใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
 

 
ภาพที ่17 ภาพกิจกรรมลานละเล่น TK Park Yala 
ที่มา : เพจ Facebook TK Park Yala (2567) 



 66 

 

 2.3.2 กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการเรื่อง Active learning  
  การจัดอบรมคุณครูในพ้ืนที่จังหวัดยะลา โครงการ “จะจัดการเรียนการสอน
อย่างไร ให้ตอบโจทย์เด็กเจนเเอลฟ่า” ณ สำนักงานคณะกรรมการอิสลามจังหวัดยะลา ในวันที่ 2 - 3 
พฤษภาคม พ.ศ. 2567 สำหรับครูโรงเรียนรัศมีอิสลามวิทยา จังหวัดยะลา และครูโรงเรียน             
ศรีพัฒนศาสตร์ จังหวัดปัตตานี เป็นการจัดอบรม Workshop active learning สามารถให้คุณครู
เข้าใจบริบทความหลากหลายของผู้เรียน เข้าใจอารมณ์ ความรู้สึก โดยเน้นกระบวนการคิด การฟัง 
การทวน โดยให้ครูได้เห็นการจัดการเรียนรู้ในหลากหลายรูปแบบ และในช่วงท้ายกิจกรรมจะชวนครู
ร่วมสะท้อนคิด ถอดรหัสในทุกกิจกรรมที่ทำว่าครบองค์ประกอบของ Active learning หรือไม่           
เกิดการเรียนรู้ผ่านการลงมือทำ การเรียนรู้จากการสำรวจ และค้นหา การเรียนรู้จากการทำงาน
ร่วมกัน และการเรียนรู้ผ่านการคิดข้ันสูง 
 

 
ภาพที ่18 กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการเรื่อง Active learning 
ที่มา : Facebook สำนักงานคณะกรรมการอิสลามจังหวัดยะลา (2567) 
 
 2.3.3 กิจกรรม “ตูปะ” อนุรักษ์วัฒนธรรมบนความหลากหลาย 
  โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ได้มีการจัดโครงการทำนุบำรุง
ศิลปวัฒนธรรม กิจกรรมตูปะ (ข้าวต้มสามเหลี่ยม) วันที่ 7 กรกฎาคม พ.ศ. 2565 เพ่ืออนุรักษ์ฟ้ืนฟู 
สืบสานคุณค่าความหลากหลายทางวัฒนธรรมประเพณี และวัฒนธรรมในท้องถิ่น 3 จังหวัดชายแดน
ภาคใต้ ให้เด็กปฐมวัยได้เรียนรู้ร่วมกันการทำตูปะ (ข้าวต้มสามเหลี่ยม) ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งในวันสำคัญ
ของ 3 จังหวัดชายแดนใต้ เช่น วันฮารีรายอ และวันสาทรเดือน 10 เป็นต้น 
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  จึงได้จัดทำโครงการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมขึ้น เพ่ือเป็นแนวทางในการ
ขับเคลื่อนการดำเนินงานทางวัฒนธรรมภูมิปัญญาท้องถิ่น  และดำเนินภารกิจในการศึกษาค้นคว้า
รวบรวมข้อมูลอนุรักษ์สืบสาน และเผยแพร่งานด้านศิลปวัฒนธรรม นอกจากนี้ยังมีการบูรณาการ
ศิลปวัฒนธรรมกับหลักสูตรต่าง ๆ เพ่ือให้นักศึกษา คณาจารย์  และเจ้าหน้าที่ ได้ตระหนักถึงคุณค่า
ของความหลากหลายในประเพณี และวัฒนธรรมในท้องถิ่น และเห็นความสำคัญของชาติ ศาสนา 
และพระมหากษัตริย์  
 

 
ภาพที ่19 บรรยากาศกิจกรรม “ตูปะ” อนุรักษ์วัฒนธรรมบนความหลากหลาย 
ที่มา : เพจ สวท.ยะลา (กรมประชาสัมพันธ์, 2565) 
 
 สรุปกรณีศึกษา (Case study) ในรูปแบบ SWOT Analysis 
 จากการศึกษากรณีศึกษา (Case study) จากกิจกรรมลานละเล่น TK Park Yala 
กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการเรื่อง Active learning และกิจกรรม “ตูปะ” อนุรักษ์วัฒนธรรม           
บนความหลากหลาย นำมาสรุปเป็น SWOT Analysis ได้ดังภาพที่ 20 
 

 
ภาพที ่20 สรุปกรณีศึกษา (Case study) ในรูปแบบ SWOT Analysis 
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 จากภาพที่  20 แสดงให้เห็นว่า จุดแข็งคือ หน่วยงานที่ เกี่ยวข้องโดยเฉพาะในเขต              
อำเภอเมืองให้ความสนใจกิจกรรมสำหรับเด็ก และให้ความสำคัญถึงประเพณี และวัฒนธรรมใน
ท้องถิ่น มีกิจกรรมอบรมการพัฒนาคุณครูอย่างสม่ำเสมอ จุดอ่อน คือ การพัฒนาหรือจัดอบรมยังคง
เป็นกลุ่มเดิม และในพ้ืนที่ห่างไกลยังขาดโอกาสด้านการเรียนรู้ โอกาสคือ ยังคงมีภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมอีกมากมาย ที่สามารถนำมาต่อยอด พัฒนาให้กับเด็ก และคุณครู โดยให้ความสำคัญในทุก
พ้ืนที่อย่างทั่วถึง และนำมาต่อยอดการเรียนรู้ร่วมกัน อุปสรรค คือ เด็กในพ้ืนที่ห่างไกลมีปัญหาการ
เดินทางระยะไกล และงบประมาณที่จำกัด รวมถึงบางพ้ืนที่ยังไม่เปิดใจให้เด็กเข้าร่วมกิจกรรม
เท่าท่ีควร 
 

2.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 2.4.1 งานวิจัยในประเทศ 
 สุรชัย ไวยวรรณจิตร และคณะ (2564) วิจัยเรื่อง รูปแบบ และระบบนิเวศ สื่อปลอดภัย 
และสร้างสรรค์ที่ช่วยเยียวยาส่งเสริมสุขภาพจิตที่ดีต่อเด็ก และเยาวชนในสถานศึกษา เพ่ือลด
ผลกระทบจากสถานการณ์ความรุนแรงในพ้ืนที่จังหวัดชายแดนภาคใต้ มีวัตถุประสงค์ เพ่ือ  1) ศึกษา
รูปแบบสื่อปลอดภัย และสร้างสรรค์ที่ช่วยเยียวยาส่งเสริมสุขภาพจิตที่ดีต่อเด็ก  และเยาวชนใน
สถานศึกษาเพ่ือลดผลกระทบจากสถานการณ์ความรุนแรงในพ้ืนที่จังหวัดชายแดนภาคใต้ 2) ศึกษา
ระบบนิเวศสื่อปลอดภัย และสร้างสรรค์ในสถานศึกษาอันเปราะบางจากสถานการณ์ความไม่สงบใน
พ้ืนที่ฯที่เหมาะสม กล่าวคือ เป็นนิเวศมวลรวมผลของการทำงานระหว่าง โรงเรียน ผู้ปกครอง  และ
ภาคีที่เกี่ยวข้องจากการศึกษาวิจัย และ 3) ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายต่อการผลิตสื่อปลอดภัย และ
สร้างสรรค์ที่ช่วยเยียวยาส่งเสริมสุขภาพจิตที่ดีต่อเด็ก และเยาวชนในสถานศึกษาเพ่ือลดผลกระทบ
จากสถานการณ์ความรุนแรงในพ้ืนที่จังหวัดชายแดนภาคใต้ ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบสื่อปลอดภัย  
และสร้างสรรค์ท่ีช่วยเยียวยาส่งเสริมสุขภาพจิตที่ดีต่อเด็ก และเยาวชนในพื้นที่จังหวัดชายแดนภาคใต้ 
เพ่ือลดผลกระทบจากสถานการณ์ความรุนแรง ให้ครอบคลุมถึงประเด็นสำคัญ กล่าวคือ 1) การสร้าง
พ้ืนที่ปลอดภัยแก่เด็ก และเยาวชนในบริเวณโรงเรียน 2) การสร้างภูมิคุ้มกันในการบริโภคสื่อ           
ข่าวสารของเด็กนักเรียน 3) การนำเสนอสื่อโดยลดความอคติ และความเกลียดชัง 4) การคงอยู่ของ
สภาพแวดล้อมจริงที่เกิดขึ้นบริเวณโรงเรียน 5) การจัดการเสริมสร้างความเข้มแข็งทางด้านจิตใจ และ 
6) ครูต้องเก่งในเรื่องการสื่อสารกับเด็กนักเรียน อีกทั้งระบบนิเวศสื่อปลอดภัย  และสร้างสรรค์         
ในสถาบันศึกษาจำเป็นต้องสร้างนิเวศมวลรวมผลของการทำงานระหว่าง โรงเรียน ผู้ปกครอง  และ
ภาคีที่เกี่ยวข้อง ซึ่งควรครอบคลุมในประเด็นสำคัญ กล่าวคือ 1) ผู้ปกครองต้องเป็นสื่อกลางในการ
ขับเคลื่อนชุมชน 2) การบริหารจัดการสื่อ 3) ครูในโรงเรียนต้องมีทักษะในการจัดการสื่อ 4) การมี
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พ้ืนที่กลางของสื่อ 5) การเยียวยาต้องสร้างให้เห็นเป้าหมายใหม่ และท้าทาย และ 6) การดำเนิน
นโยบายคุ้มครองเด็ก 
  กมลรัตน์ คะนองเดช และคณะ (2563) วิจัยเรื่อง ผลการจัดประสบการณ์ โดยใช้สื่อ 
และของเล่นที่มีต่อทักษะ EF ของเด็กปฐมวัย ในโรงเรียนร่วมพัฒนาวิชาชีพครู เขตพ้ืนที่จังหวัด
ชายแดนใต้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือผลิต และหาประสิทธิภาพของสื่อ และของเล่นในการ พัฒนาทักษะ 
EF (Executive Functions) ของเด็กปฐมวัยในโรงเรียนร่วมพัฒนาวิชาชีพครู เขตพ้ืนที่ จังหวัด
ชายแดนใต้ 2) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะ EF (Executive Functions) ของเด็กปฐมวัยระหว่าง โรงเรียน
ในกลุ่มร่วมพัฒนาวิชาชีพครูปฐมวัย เขตพ้ืนที่จังหวัดชายแดนใต้ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ ของเด็ก
ปฐมวัยต่อการจัดประสบการณ์โดยใช้สื่อ และของเล่นพัฒนาทักษะ EF เครื่องมือการวิจัยได้แก่ คู่มือ
การใช้สื่อ และของเล่นพัฒนาทักษะ EF แบบประเมินคุณสมบัติ สื่อ และของเล่น แบบบันทึก
พฤติกรรมทักษะ EF และแบบประเมินความพึงพอใจ ผลการศึกษาวิจัยพบว่า 1) สื่อ และของเล่น
พัฒนาทักษะ EF (Executive Functions) ของเด็กปฐมวัยมีประสิทธิภาพ ค่า E1/E2 = 
92.23/93.49 สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด 2) หลังการทดลองการจัดประสบการณ์โดยใช้สื่อ และของเล่น
พัฒนาทักษะ EF เด็กปฐมวัยในกลุ่มโรงเรียนร่วมพัฒนาวิชาชีพครู เขตพ้ืนที่จังหวัดชายแดนภาคใต้ มี
ทักษะ EF (Executive Functions) ไม่แตกต่างกัน และไม่มีนัยสำคัญทางสถิติ 3) หลังการทดลองการ
จัดประสบการณ์โดยใช้สื่อ และของเล่นพัฒนาทักษะ EF เด็กปฐมวัยมี ความพึงพอใจต่อการจัด

ประสบการณ์อยู่ในระดับมาก (𝑥 = 98.11) 
  เครือศรี  วิเศษสุวรรณภูมิ (2560) วิจัยเรื่อง การวิจัย และพัฒนาเครือข่ายเยาวชน
เสริมสร้างสันติวัฒนธรรมจังหวัดชายแดนใต้ กรณีศึกษาจังหวัดปัตตานี งานวิจัยมีวัตถุประสงค์สำคัญ
คือ 1) เพ่ือตรวจสอบหลักคิด และกระบวนทัศน์ของเยาวชนที่มีต่อเหตุการณ์ความรุนแรงในจังหวัด
ชายแดนภาคใต้ 2) เพ่ือเสนอแนวคิดการสร้าง และการพัฒนาเครือข่ายเยาวชนเสริมสร้างสันติ
วัฒนธรรม การวิจัยเป็นแบบผสมวิธี (Mixed method design) โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงปริมาณ 
(Quantitative research) ในการเก็บข้อมูลทั่วไปด้วยแบบสอบถาม และใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิง
คุณภาพ (Qualitative research) โดยการสนทนากลุ่ม เป็นเครื่องมือหลักในการเก็บข้อมูลจาก
เยาวชนในเครือข่ายจำนวน 122 คน วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าความถี่  และการบรรยาย             
เชิงพรรณนา ผลการวิจัยพบว่า โรงเรียนเป็นสถานที่ที่เยาวชนพบความรุนแรงมากที่สุด สาเหตุหลัก          
ที่ทำให้เกิดสถานการณ์ความรุนแรงมาจากความรู้เท่าไม่ถึงการ แนวทางการแก้ปัญหาสามารถทำได้
โดยการสร้างความเข้าใจที่ถูกต้องเกี่ยวกับสาเหตุความรุนแรงในภาคใต้ ทั้งนี้เยาวชนมีกระบวนทัศน์
หลักที่สำคัญคือ ทำดีได้ดี ทำชั่วได้ชั่ว มีความเชื่อมั่น และศรัทธาในตัวครู ในขณะที่การสร้าง และ
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พัฒนาเครือข่ายเยาวชนเสริมสร้างสันติวัฒนธรรมจำเป็นต้องอาศัยความตั้งใจจริง ความต่อเนื่อง            
การติดตามผล การต่อยอดความคิด และการแตกหน่อเครือข่าย 
  ชวิน พงษ์ผจญ (2561) วิจัยเรื่อง สภาพปัญหาในการพัฒนาการศึกษาเพ่ือสร้างสันติ
สุขของโรงเรียนรัฐบาลในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนภาคใต้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์สภาพปัญหาใน
การพัฒนาการศึกษาเพ่ือสร้างสันติสุขของโรงเรียนรัฐบาลในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้โดยใช้กรอบ
แนวคิด 4R ของ Novelli Cardoza และSmith (2017) โดยใช้การวิจัยเชิงคุณภาพแบบการศึกษา
เฉพาะกรณี (Qualitative case study) ซึ่งเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้บริหาร และครูจำนวน 26 
คน จากโรงเรียนรัฐบาล 13 แห่ง ในจังหวัดนราธิวาส แล้ววิเคราะห์ข้อมูล ด้วยการวิเคราะห์แก่นโครง
เรื่อง (Thematic analysis) โดยใช้กรอบแนวคิด 4R ในการกำหนดการให้รหัสข้อมูล (Priori 
analytic coding) ผลการวิจัยชี้ให้เห็นว่า สภาพการณ์ และการจัดการศึกษาในพ้ืนที่นี้ในปัจจุบันมี
ปัญหาทั้งในด้านการกระจายโอกาส การเคารพความแตกต่าง การมีส่วนร่วม และการปรองดอง โดย
ปัญหาเหล่านี้เป็นความรุนแรง และความขัดแย้งเชิงโครงสร้างที่ขัดขวางการพัฒนาการศึกษาเพ่ือสร้าง
สันติสุขที่นำไปสู่การสร้างสันติสุขที่ยั่งยืน และความยุติธรรมในสังคม นอกจากนี้ เนื่องจากงานวิจัยนี้
เป็นส่วนหนึ่งของงานวิจัยหลักที่มุ่งพัฒนาหลักสูตรอบรมครูในพ้ืนที่ สามจังหวัดชายแดนภาคใต้ตาม
แนวคิดการศึกษาเพ่ือสร้างสันติสุข ข้อค้นพบข้างต้นจึงมีส่วนสำคัญ ในฐานะข้อมูลที่เป็นแนวทางใน
การพัฒนาหลักสูตรดังกล่าว กล่าวคือ แสดงให้เห็นว่าหลักสูตรจะต้องพัฒนาความรู้ความเข้าใจของครู
ในประเด็นต่าง ๆ ได้แก่ การจัดการศึกษาที่ตอบสนองต่อหลักสูตรแกนกลาง ชุมชน และนโยบาย
ทางด้านการศึกษา แนวคิดพหุวัฒนธรรมการจัดการศึกษาที่เน้นการมีส่วนร่วม และแนวคิดการศึกษา
เพ่ือสร้างสันติสุข เพ่ือที่จะพัฒนาให้โรงเรียนเป็นศูนย์กลางในการสร้างสันติสุขแก่ชุมชน และสังคมใน
พ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนภาคใต้อย่างแท้จริง 
 
 2.4.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
   Maria Hatzigianni และคณะ (2020) วิจัยเรื่อง มุมมองของเด็ก ๆ เกี่ยวกับการ
สร้าง และการออกแบบ บทความนี้จะเน้นที่มุมมองของเด็ก ๆ เกี่ยวกับความสามารถในการสร้าง และ
การออกแบบ มีงานวิจัยจำนวนไม่มากที่ศึกษาการเรียนรู้ในพ้ืนที่ของผู้สร้าง โดยเฉพาะสำหรับ เด็ก
เล็ก แนวคิดทางทฤษฎีที่มีพ้ืนฐานอยู่บนแนวคิดเชิงก่อสร้าง (กระดาษ) ไวโกต์สกี้ (ลัทธิสังคมคอน
สตรัคติวิสต์) และการเรียนรู้เชิงปฏิบัติ การสืบเสาะ และการไตร่ตรองของดิวอ้ี เป็นรากฐานของการ
ศึกษาวิจัยนี้ มีการสัมภาษณ์กลุ่มจำนวน 14 คนกับเด็กเล็ก 34 คน (อายุ 5 - 8 ปี) คำตอบของพวก
เขาได้รับการวิเคราะห์เชิงอุปนัย และตามหัวข้อ เด็ก ๆ ให้ข้อมูลเชิงลึกมากมายเกี่ยวกับแนวทางการ
สอนใหม่ ๆ เช่น พ้ืนที่สร้างสรรค์ และระบุความท้าทายด้วยการใช้เครื่องมือดิจิทัล(แอป 3 มิติ และ
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เครื่องพิมพ์ 3 มิติ) เด็ก ๆ สนุกกับการกำกับการเรียนรู้ของตนเอง และมองว่าประสบการณ์ของตนมี
ความสร้างสรรค์ งานวิจัยนี้จะพัฒนาความรู้เกี่ยวกับวิธีการบูรณาการพ้ืนที่ของผู้สร้าง และทักษะการ
คิดเชิงออกแบบในวัยเด็ก และประถมศึกษาตอนต้น 
   Sharon Lynn Chu Yew Yee และคณะ (2011) วิจัยเรื่อง ศึกษาผลกระทบ         
ของสื่อต่อกระบวนการสร้างสรรค์ของเด็ก ภาวะตกต่ำในชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กลดลงอย่างรวดเร็วเมื่อประมาณชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เป็นปรากฏการณ์การพัฒนาที่เรียกร้องให้
ทำการวิจัยเกี่ยวกับวิธีการดูแลความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก เราตั้งข้อสังเกตว่าเนื่องจากรูปแบบ และ
ลักษณะที่เป็นทางการ การใช้สื่อแอนิเมชั่นสำหรับกิจกรรมสร้างสรรค์สามารถรักษาความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กไว้ในเชิงบวกตลอดช่วง Slump เรานำเสนอการศึกษาที่ศึกษาว่าสื่อแอนิเมชั่น(แอนิเมชั่น) เป็น
สื่อกลาง และมีอิทธิพลต่อกระบวนการสร้างสรรค์ของเด็ก ๆ ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และ 4 อย่างไร 
โดยใช้สื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล (หนังสือนิทาน) มาเปรียบเทียบ การวิเคราะห์กระบวนการดำเนินการในระดับ
โครงสร้าง และการผลิตโดยใช้วิธีวิเคราะห์วาทกรรมเป็นหลัก เด็ก ๆ ได้รับการสังเกตว่าต้องผ่านขั้นตอน 
และลำดับต่าง ๆ ในการสร้างเรื่องราวโดยใช้แอนิเมชั่น ซึ่งต่างจากสื่อในหนังสือนิทาน กลยุทธ์ที่เด็ก ๆ 
นำมาใช้ในการสร้างนั้นแตกต่างกันไปใน 6 หัวข้อ ได้แก่ ความแพร่หลายของกิจกรรมเล็ก ๆ กระบวนการ
สร้างเรื่องราวแบบบูรณาการ และขับเคลื่อนด้วยกิจกรรม การมุ่งเน้นไปที่รายละเอียดเชิงคุณภาพที่สร้าง
เรื่องราวที่สมบูรณ์ยิ่งขึ้น จินตนาการที่กว้างขึ้นในแง่ ของโลกแห่งเรื่องราว การเกิดขึ้นของความคิด
สร้างสรรค์โดยบังเอิญ และการบรรจบกัน และความแตกต่างในระดับที่สูงขึ้น แม้จะมีระดับความคิดที่ต่ำ
ในการสร้างเรื่องราวก็ตาม แม้ว่าแอนิเมชั่นจะมีข้อจำกัดบางประการในการสร้างสรรค์ แต่ก็ส่งผลเชิงบวก
อย่างมากต่อแรงจูงใจ และความกระตือรือร้นของเด็ก ๆ ในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมสร้างสรรค์ ผลลัพธ์
ของเรามีความหมายต่อความเข้าใจในกระบวนการสร้างสรรค์ของเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษา ซึ่งเป็น
ก้าวแรกท่ีจำเป็นสำหรับการออกแบบระบบที่เหมาะสมเพ่ือบำรุง และรักษาความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ตลอดช่วงตกต่ำของเกรด 4 
   Debra A Lieberman และคณะ (2009) บทความนี้ทบทวนการศึกษาวิจัย
เกี่ยวกับสื่อดิจิทัล และการเรียนรู้สำหรับเด็กเล็กอายุ 3 ถึง 6 ปี สื่อดิจิทัลที่หลากหลายสำหรับ          
กลุ่มอายุนี้มีเพ่ิมมากขึ้น และรวมถึงกิจกรรมที่ส่งผ่านคอมพิวเตอร์ และกิจกรรมออนไลน์ วิดีโอเกม
คอนโซล สื่อมือถือ บางครั้งมี GPS หรือมาตรความเร่งในโทรศัพท์มือถือ และอุปกรณ์เคลื่อนที่ไร้สาย
อ่ืน ๆ ของเล่นอิเล็กทรอนิกส์  และระบบการเรียนรู้ ตุ๊กตา และหุ่นยนต์ที่เคลื่อนไหว และพูดได้           
เกมที่เคลื่อนไหวร่างกายโดยใช้แผ่นเต้น อุปกรณ์กีฬา หรือจักรยานที่อยู่กับที่เป็นส่วนต่อประสาน         
กับเกม และชุมชนออนไลน์ และเครือข่ายโซเชียล ท่ามกลางคนอ่ืน ๆ การวิจัยได้ทดสอบประสิทธิผล
ของผลิตภัณฑ์สื่อดิจิทัลหลายชนิดสำหรับการเรียนรู้ของเด็กเล็ก และพบว่า ตัวอย่างเช่น การปรับปรุง
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ความรู้ และทักษะของเด็กในการคิด การวางแผน การสังเกต การแก้ปัญหา การอ่าน ภาษา คณิตศาสตร์ 
การสร้าง และทดสอบสมมติฐาน ความคิดสร้างสรรค์ และการเรียนรู้ร่วมกัน อย่างไรก็ตาม ผลิตภัณฑ์
สื่อดิจิทัลที่ได้รับความนิยมมากที่สุดในท้องตลาดสำหรับเด็กเล็กจำนวนมากไม่เคยได้รับการศึกษา 
หรือทดสอบ ดังนั้นจึงไม่มีหลักฐานที่แน่ชัดเกี่ยวกับคุณประโยชน์หรือข้อเสียของผลิตภัณฑ์ดังกล่าว 
บทความนี้สรุปด้วยการอภิปรายแนวทางการวิจัยที่สามารถนำมาใช้ตรวจสอบการประมวลผล            
สื่อดิจิทัลของเด็กเล็ก เพ่ือปรับปรุงการออกแบบ และประสิทธิผลของผลิตภัณฑ์สื่อในอนาคตสำหรับ
กลุ่มอายุนี้ 
  G.Falloon (2022) พ้ืนที่สำหรับนักสร้างสรรค์เป็นส่วนเสริมล่าสุดของโรงเรียน และ
ได้รับการส่งเสริมให้เป็นวิธีการพัฒนาความรู้  และทักษะด้าน STEM ตามวรรณกรรม ลักษณะ         
เชิงปฏิบัติของการสนับสนุนการมีส่วนร่วมอย่างลึกซึ้งกับแนวคิด STEM  และเพ่ิมการพัฒนา           
ขีดความสามารถของ STEM เช่น ความคิดสร้างสรรค์ การคิดเชิงวิพากษ์ การแก้ปัญหา และการ
ทำงานร่วมกัน อย่างไรก็ตาม จนถึงปัจจุบัน งานเชิงประจักษ์ที่จำกัดได้เสร็จสิ้นแล้วในการสำรวจการ
เรียนรู้ STEM ในพื้นที่ผู้สร้างโรงเรียน บทความนี้รายงานผลลัพธ์จากการศึกษาพ้ืนที่   สร้างห้องเรียน 
24 แห่ง โดยเด็กอายุ 5 - 8 ปี ใช้เทคโนโลยีการพิมพ์ 3 มิติเพ่ือออกแบบ และพัฒนาสิ่งประดิษฐ์ที่
ตอบสนองต่อปัญหา ความต้องการ และโอกาสที่แตกต่างกัน ผลการวิจัยถูกผสมปนเป โดยมีหลักฐาน
สนับสนุนพ้ืนที่ผู้สร้างที่มีประสิทธิผลสำหรับทักษะ STEM และการพัฒนาลักษณะนิสัย แต่มีข้อจำกัด
มากกว่าในความสามารถในการสร้างความรู้ STEM เว้นแต่ครูจะระบุ และกำหนดเป้าหมายอย่าง
ชัดเจน บทความนี้ตั้งคำถามเกี่ยวกับสมมติฐานเกี่ยวกับพ้ืนที่ผู้สร้างว่ามีประสิทธิภาพโดยปริยาย
สำหรับการสร้างความรู้ด้านสะเต็มศึกษา โดยอ้างว่าครูต้องกำหนดเป้าหมายผลลัพธ์เชิงแนวคิด
โดยเฉพาะในการวางแผน และการสอน หากพ้ืนที่ผู้สร้างมีประสิทธิผลสำหรับจุดประสงค์นี้ นอกจากนี้ 
ข้อค้นพบยังชี้ให้เห็นถึงความจำเป็นในการคิดใหม่ว่าพ้ืนที่ของผู้สร้างมีส่วนช่วยในการพัฒนาความรู้
ด้าน STEM แบบองค์รวมอย่างไร โดยก้าวไปไกลกว่ามุมมองปัจจุบันที่มุ่งเน้นไปที่การเรียนรู้เกี่ยวกับ 
STEM ไปสู่จุดที่พ้ืนที่ของผู้สร้างถูกมองว่าเป็นสภาพแวดล้อมทางญาณที่เป็นประโยชน์ต่อการสร้าง
องค์ความรู้ของ STEM ผลการวิจัยจะมีคุณค่าต่อนักการศึกษาเมื่อพิจารณาว่าพ้ืนที่ผู้สร้างเป็น
องค์ประกอบของหลักสูตร STEM และการพัฒนาโครงสร้างพื้นฐาน 
  Hestiasari Rante และคณะ (2016) บทความนี้นำเสนอการออกแบบเบื้องต้นของ 
Bati Kids ซึ่งเป็นการเรียนรู้ผ่านเกมที่ออกแบบมาเพ่ือสนับสนุนเด็กเล็กให้เรียนรู้การผลิตผ้าบาติกใน
บริบทของพิพิธภัณฑ์ เกมดังกล่าวมีจุดมุ่งหมายเพ่ือติดตั้งในพิพิธภัณฑ์ Batik Pekalongan ใน
ประเทศอินโดนีเซีย โดยเป็นหนึ่งในสาขาการวิจัยของการศึกษานี้ เกมนี้จะเปิดโอกาสให้เด็ก ๆ เรียนรู้
แต่ละขั้นตอนของเทคนิคดั้งเดิม แต่ยังช่วยขจัดปัญหาที่ซับซ้อนในระหว่างกระบวนการที่ยาวนาน 
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และลำดับการผลิตผ้าบาติกที่แน่นหนา นอกจากนี้ เกมนี้จะเป็นเครื่องมือที่สนุกสนานสำหรับเด็กเล็ก 
และนำเสนอเครื่องประดับผ้าบาติก ตลอดจนสี และเฉดสีที่หลากหลาย โดยไม่จำเป็นต้องมีเชี่ยวชาญ
ในการผสมชั้นสีที่ซับซ้อนต่อเนื่องกัน วิธีที่ใช้ในการออกแบบเกม คือ การออกแบบแบบมีส่วนร่วม 
รวมถึงการสัมภาษณ์ การสร้างต้นแบบบนกระดาษ และการทดสอบการใช้งาน ผลลัพธ์จากการศึกษา
ครั้งนี้ใช้เพ่ือปรับปรุงเกม และแนะนำแนวทางการทำงานในอนาคตในการศึกษานี้ 
 สรุปงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ในรูปแบบ SWOT Analysis 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศ และต่างประเทศ นำมาสรุปเป็น SWOT 
Analysis ได้ดังภาพที่ 21 
 

 
ภาพที ่21 สรุปงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ในรูปแบบ SWOT Analysis 
 
 จากภาพที่  21 แสดงให้ เห็นว่า จุดแข็งคือ มีงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับเด็กในระดับ
ประถมศึกษาเป็นจำนวนมาก รวมถึงงานวิจัยในต่างประเทศให้ความสำคัญกับสื่อสร้างสรรค์ที่เป็น
ประโยชน์กับเด็ก จุดอ่อนคือ งานวิจัยในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนใต้ มีส่วนน้อยที่นำวัฒนธรรม         
ในพ้ืนที่มาออกแบบสื่อสร้างสรรค์สำหรับเด็ก โอกาสคือ พัฒนางานวิจัยโดยนำวัฒนธรรมในพื้นที่มาใช้
ในการออกแบบสื่อสำหรับเด็ก เปรียบเทียบระหว่างเด็กในพ้ืนที่ ที่แตกต่างกัน อุปสรรคคือ อาจจะมี
ปัจจัยบางประการที่ทำให้ผลของงานวิจัยคาดเคลื่อน เช่น ปัจจัยด้านพื้นที่ท่ีเข้าถึงยาก เป็นต้น 
 
2.5 การสำรวจบริบทพื้นที่เบื้องต้น (Pilot research) 
 ผู้วิจัยได้ลงพ้ืนที่สำรวจบริบทเบื้องต้นของจังหวัดยะลา โดยได้แบ่งพ้ืนที่ออกเป็น 2 ส่วน 
คือ 1) พ้ืนที่ ในเขตอำเภอเมือง 2) พ้ืนที่ชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่ างไกล เนื่องจากบริบท  และ
สภาพแวดล้อมทั้ง 2 พ้ืนที่มีความแตกต่างกัน ซึ่งส่งผลถึงการรับรู้ของครอบครัว สถานศึกษา และเด็ก 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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 2.5.1 พื้นที่ในเขตอำเภอเมือง  
  ในเขตอำเภอเมืองยะลา มีความเป็นพหุวัฒนธรรมที่ชัดเจน ประชากรส่วนใหญ่          
จะเป็นคนไทยเชื้อสายมุสลิม รองลงมาคือ คนไทยเชื้อสายจีน และน้อยที่สุดคือ คนไทยพุทธ ซึ่งอาชีพส่วน
ใหญ่จะเป็นการค้าขาย เนื่องจากในอดีตจะมีการเดินทางผ่านโดยรถไฟ และมีคนจากหลากหลายพ้ืนที่ มา
ทำการค้าในย่านใจกลางเมืองอยู่เป็นจำนวนมาก ทำให้ปัจจุบันอำเภอเมืองยะลามีความหลากหลายด้าน
พหุวัฒนธรรม และรับวัฒนธรรมจากพ้ืนที่อ่ืน ๆ เข้ามาได้ง่าย ซึ่งส่งผลต่อกลุ่มเป้าหมาย ดังนี้ 
   1) ครอบครัว 
    ครอบครัวในพ้ืนที่อำเภอเมืองยะลา จะมีชุมชนที่แบ่งเป็นกลุ่มก้อน เช่น 
พ้ืนที่ใจกลางเมือง หรือพ้ืนที่ย่านการค้า จะมีครอบครัวคนไทยเชื้อสายจีนอยู่เป็นจำนวนมาก โดย          
คนไทยเชื้อสายจีนจะส่งลูก - หลาน ให้ไปเรียนต่อในพ้ืนที่อ่ืนเป็นส่วนใหญ่ และมีบางครอบครัวที่ย้ายถิ่น
ฐานไปอยู่ในพื้นที่อ่ืน เนื่องจากความหวาดกลัวจากเหตุการณ์ความไม่สงบ หรือคนไทยเชื้อสายมุสลิมจะ
อยู่ในย่านตลาดเก่า ซึ่งถือเป็นพ้ืนที่ดั้งเดิม มีความเป็นพ้ืนที่เฉพาะ ที่มีทั้งโรงเรียนสอนศาสนา มัสยิด 
รวมทั้งร้านอาหาร ที่เน้นเฉพาะคนไทยมุสลิมเป็นหลัก ซึ่งในบางครอบครัวจะส่งลูก -หลาน ไปเรียน
ต่างประเทศ โดยเน้นประเทศในแถบซาอุดิอาระเบีย และนำวัฒนธรรม ความเชื่อ มาสอน ลูก - หลาน 
หรือเปิดโรงเรียนสอนศาสนา สำหรับคนไทยพุทธจะอาศัยอยู่ประปราย แต่ในปัจจุบันในบางพ้ืนที่ถูก
เปลี่ยนเป็นชุมชนที่มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น การไปมาหาสู่ระหว่างกัน และคนในพ้ืนที่จะรู้จักกันเป็น
ส่วนใหญ่  
   2) สถานศึกษา 
    สถานศึกษาในเขตอำเภอเมือง จะมีทั้งในรูปแบบที่เรียนร่วมกัน และโรงเรียน
สอนศาสนา แต่ส่วนใหญ่จะเป็นโรงเรียนที่เรียนร่วมกัน ทั้งเด็กไทยพุทธไทยมุสลิม และไทยเชื้อสายจีน 
ทำให้เด็กมีเพ่ือนต่างศาสนา เรียนรู้ความแตกต่างกันโดยพื้นฐาน การเรียนการสอนจะเน้นการแข่งขัน
ด้านทักษะวิชาการเป็นหลัก เด็กส่วนใหญ่จะต้องเรียนพิเศษช่วงหลังเลิกเรียน หรือแม้กระทั่งวันหยุดสุด
สัปดาห์ สำหรับโรงเรียนสอนศาสนานั้น จะเน้นการเรียนวิชาสามัญ และศาสนา ควบคู่กันไป เด็กทุกคน
จะต้องแต่งกายที่ถูกหลักตามศาสนาอิสลาม รวมถึงในช่วงวันหยุดสุดสัปดาห์จะมีการสอน ตาดีกา ในช่วง
เช้า ซึ่งเป็นการสอนเกี่ยวกับศาสนาเป็นหลัก  
   3) เด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น 
    เด็กในเขตพ้ืนที่อำเภอเมือง จะสนใจสื่อโซเชียลเป็นหลัก บางครอบครัว 
ผู้ปกครองไม่มีเวลาเท่าที่ควร หรือจะเน้นสื่อที่ส่งเสริมด้านทักษะวิชาการเป็นหลัก ทำให้เด็กจะต้อง
แข่งขัน และเด็กจะผ่อนคลายความเครียดจากการดูสื่อโซเชียล ทำให้เด็กมีเพ่ือนน้อยในย่านชุมชนน้อย 
จะอยู่เฉพาะในบ้านเป็นหลัก จะมีเพียงเพ่ือนในโรงเรียนเท่านั้น ลักษณะนิสัยของเด็กในเขตพ้ืนที่อำเภอ
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เมือง จะเป็นเด็กช่างสงสัย อยากรู้อยากเห็น มีความกล้าแสดงออก โตเกินตัว มีความอดทนต่ำ เพราะผล
จากการรับสื่อจากโซเชียลมากจนเกินไป 
 2.5.2 พื้นที่ชานเมือง หรือพื้นที่ห่างไกล 
   ในพ้ืนที่ชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล หมายถึงพ้ืนที่ในเขตอำเภอ กรงปินัง บันนังสตา 
กาบัง ยะหา ธารโต และรามัน ซึ่งในบางพ้ืนที่การเดินทางค่อนข้างเข้าถึงยาก เป็นพ้ืนที่เชิงเดี่ยวเป็นส่วน
ใหญ่ โดยเฉพาะกลุ่มของคนไทยเชื้อสายมุสลิม ที่ยังคงมีความเหนียวแน่นทั้งด้านความเชื่อ วิถีชีวิตใน
รูปแบบดั้งเดิม ซึ่งส่งผลต่อกลุ่มเป้าหมายดังนี้ 
   1) ครอบครัว 
    ครอบครัวส่วนใหญ่มีจำนวนสมาชิกในครอบครัวหลายคน บางครอบครัว 
มีพ่ีน้อง หรือญาติอยู่ร่วมกัน 10 คนขึ้นไป เนื่องจากยังคงมีความเชื่อด้านศาสนาอิสลาม เกี่ยวกับการ
คุมกำเนิดเป็นเรื่องต้องห้ามของศาสนา ทำให้บางครอบครัว พ่อ - แม่ ไม่มีเวลาดูแลเลี้ยงดูลูกหลายคน
มากนัก ส่งผลให้เกิดการเลี้ยงดูแบบ พ่ีดูแลน้อง อีกทั้งการประกอบอาชีพส่วนใหญ่จะเป็นการทำสวน
ผลไม้ หรือการกรีดยาง เป็นหลัก รายได้อาจจะไม่เพียงพอต่อการเลี้ยงดูลูกหลาย ๆ คน เด็กบางคน
จำเป็นต้องออกจากการเรียนเพ่ือมาช่วยครอบครัวหารายได้ ส่งผลถึงคุณภาพชีวิตที่ถดถอยลง  
   2) สถานศึกษา 
    โรงเรียนในพ้ืนที่ชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล จะมีทั้งแบบที่เรียนรวมกัน และ
โรงเรียนสอนศาสนา (ปอเนาะ) ผู้ปกครองจะมีความไว้เนื้อเชื่อใจคุณครูเป็นอย่างมาก เนื่องจาก จะอยู่กัน
ในลักษณะเหมือนญาติพ่ีน้อง คุณครูจะสนใจ และเข้าใจเด็ก มีการเดินทางไปเยี่ยมครอบครัวของเด็ก
บ่อยครั้ง ซึ่งบางโรงเรียนจะอยู่ในพ้ืนที่ห่างไกล เดินทางลำบาก เด็กบางคนต้องใช้เวลาในการเดินทาง
หลายชั่วโมง อีกทั้งสื่อการเรียนรู้ของโรงเรียนจะเป็นสื่อแบบเดิม ที่ใช้ต่อกันมาหลายปี เนื่องจาก
งบประมาณที่จำกัด รวมทั้งการเข้าถึงสื่อในบางโรงเรียนยังมีน้อย ยิ่งสื่อในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์นั้น
เป็นไปได้ยาก เพราะอินเทอร์เน็ตยังไม่เสถียรในบางพ้ืนที่ สำหรับในบางโรงเรียนจะใช้ภาษามลายูเป็น
หลัก โดยเฉพาะโรงเรียนสอนศาสนา ทำให้เด็กบางคนพูดภาษาไทยไม่ชัดเท่าที่ควร การเปิดโอกาสให้เด็ก
ได้เดินทางไปเรียนรู้ในอำเภอเมืองค่อนข้างเป็นไปได้ยาก เนื่องจากการเดินทางที่มีระยะทางไกล 
   3) เด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น 
    เด็ กใน พ้ืนที่ ชานเมือง และพ้ืนที่ ห่ างไกล จะมี เพ่ื อนบริ เวณชุมชน         
ค่อนข้างเยอะ เพราะผู้ปกครองจะปล่อยให้เด็กได้ใช้ชีวิตด้วยตนเอง ดังนั้นเด็กจะเล่นบริเวณบ้าน หรือ
ตามท้องไร่ ท้องนา เป็นหลัก เด็กจะมีทักษะการใช้ชีวิตของตนได้เป็นอย่างดี สามารถรับผิดชอบได้ด้วย
ตนเอง มีความสดใสตามวัย แต่เนื่องจากเด็กส่วนใหญ่อยู่เฉพาะในพ้ืนที่ของตนเองเป็นหลัก ทำให้เมื่อ
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ออกไปพ้ืนที่อ่ืน หรืออำเภอเมือง เด็กจะรู้สึกตื่นเต้น แต่ไม่กล้าแสดงออก เพราะกลัวการเข้าสังคมใหม่ 
หรือแม้กระทั่งการสื่อสารภาษาไทย ที่ตนเองจะพูดไม่ชัด ทำให้เกิดความอายที่จะสื่อสารออกมา 
   สรุป จะเห็นได้ว่าบริบทของพ้ืนที่อำเภอเมือง และพ้ืนที่ชานเมือง หรือพ้ืนที่
ห่างไกล มีความแตกต่างกันค่อนข้างมาก เนื่องจากลักษณะทางสังคม วิถีชีวิต ส่งผลทำให้ครอบครัว 
สถานศึกษา และเด็ก มีการรับรู้สื่อที่ต่างกัน ดังนั้นการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ควรเลือกสื่อที่เหมาะสม
กับบริบทพ้ืนที่เป็นสำคัญ มองเห็นปัญหา และจำเป็นต้องดึงศักยภาพในตัวของเด็กออกมา เรียนรู้การอยู่
ร่วมกันในวัฒนธรรมที่ต่างกัน 
 
 สรุปการสำรวจบริบทพื้นที่เบื้องต้น (Pilot research) ในรูปแบบ SWOT Analysis 
 จากการศึกษาการสำรวจบริบทพ้ืนที่เบื้องต้น (Pilot research) ทั้งในพ้ืนที่อำเภอเมือง 
พ้ืนที่ชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล สามารถนำมาสรุปเป็น SWOT Analysis  
  แสดงให้เห็นว่า จุดแข็งคือ เด็กมีศักยภาพในแต่ละพ้ืนที่ที่โดดเด่น และมีเอกลักษณ์ทางพหุ
วัฒนธรรมของพ้ืนที่ ไม่เหมือนกัน จุดอ่อนคือ ในบางพ้ืนที่ยังคงเป็นสังคมเชิงเดี่ยว มีความยึดติดทาง
ศาสนาอยู่มาก ส่งผลให้การรับรู้สื่อ มีความแตกต่างกันอย่างมาก โอกาสคือ นำศักยภาพ    ของเด็กต่าง
พ้ืนที่ มาสร้างการเรียนรู้ร่วมกัน โดยนำทุนทางวัฒนธรรมที่มีความเหมาะสมกับทุกศาสนา มาออกแบบ
สื่อสร้างสรรค์ที่เหมาะสม อุปสรรคคือ งบประมาณในการทำกิจกรรม และการเดินทางลงพ้ืนที่ค่อนข้าง
ลำบาก ดังภาพที่ 22 
 

 
ภาพที ่22 สรุปการสำรวจบริบทพ้ืนที่เบื้องต้น (Pilot research) ในรูปแบบ SWOT Analysis 
 
 สร้างกลยุทธ์ด้วย TOWS Matrix 
 ผลจากการทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวข้อง จากข้อมูลพื้นฐานในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ทฤษฎี 
และแนวคิดที่เกี่ยวข้อง กรณีศึกษา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และการสำรวจบริบทพ้ืนที่เบื้องต้น เพ่ือนำไป
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สร้างแนวคิดในการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ โดยนำข้อค้นพบจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
นำมาสร้างกลยุทธ์ด้วย TOWS Matrix ดังภาพที่ 23 
 

 
ภาพที ่23 ผลการทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวข้อง สร้างกลยุทธ์ด้วย TOWS Matrix 
 
 จากภาพที่ 23 แสดงให้เห็นว่าการสร้างกลยุทธ์ด้วย TOWS Matrix มีดังนี้ 1) กลยุทธ์  
เชิงรุก (SO) จังหวัดยะลา มีความหลากหลายทางวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ มีภูมิประเทศที่อุดม
สมบูรณ์ โดยนำมาสร้างแรงบันดาลใจ ในการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ โดยนำสัญญะทางวัฒนธรรมที่
ก่อให้เกิดมิตรภาพร่วมกัน 2) กลยุทธ์เชิงรับ (ST) ค้นหาเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมในแต่ละพ้ืนที่ของตน 
เพ่ือนำมาสร้างสรรค์สื่อการเรียนรู้จากทรัพยากรที่มีอยู่ในชุมชน สร้างความภูมิใจให้กับชุมชน โดยเป็น
สื่อที่คุณครู หรือผู้ปกครอง สามารถนำมาประยุกต์ใช้ได้ง่าย จากวัสดุในท้องถิ่น 3) กลยุทธ์เชิงแก้ไข 
(WO) บางครอบครัว และสถานศึกษายังไม่เข้าใจถึงความสำคัญของวัฒนธรรม เนื่องจากสังคมในพ้ืนที่
ยังคงเป็นเชิงเดี่ยวอยู่มาก ทำให้เด็กมีเพ่ือนต่างศาสนาน้อย โดยสร้างกิจกรรมให้ครอบคลุมทุกพ้ืนที่ 
เพ่ือสร้างความเข้าใจ มองเห็นความสำคัญของวัฒนธรรมมากขึ้น 4) กลยุทธ์เชิงป้องกัน (WT) ส่งเสริม
ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่กำลังจะสูญหายไป รวมทั้งสร้างภาพลักษณ์ที่ดีให้กับพ้ืนที่ โดยใช้สื่อสร้างสรรค์ที่
เป็นแรงขับเคลื่อนให้กับชุมชน ใช้ภาษาไทย ร่วมกับภาษามลายูถิ่นร่วมด้วย เพ่ือสร้างการรับรู้ที่เข้าใจ
อย่างทั่วถึง 
 
2.6 สรุปผลการทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 
 สรุปผลการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง  สามารถกำหนดตัวแปรต้น ตัวแปรตาม และ
ผลลัพธ์ ได้ดังภาพที่ 24 
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ภาพที ่24 สรุปผลการทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวข้อง 
 
 จากภาพที่ 24 แสดงให้เห็นว่า ตัวแปรต้นคือ พหุวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ได้แก่ 
สภาพทั่วไป เชื้อชาติ ศาสนา ภาษา และองค์ประกอบทางวัฒนธรรม เมื่อนำมาวิเคราะห์ทำให้เห็น
ว่าสัญญะแห่งมิตรภาพในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ได้แก่ อาหาร การแต่งกาย ประเพณี วัฒนธรรม  และ
สถาปัตยกรรม ส่งผลถึงกลุ่มเป้าหมายคือ ครอบครัว สถานศึกษา และเด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น 
รวมถึงศึกษากรณีศึกษา งานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศ และต่างประเทศ และการสำรวจบริบท
พ้ืนที่เบื้องต้น เพ่ือนำข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ สังเคราะห์  และนำไปสู่ตัวแปรตามคือ การออกสื่อ
สร้างสรรค์ ที่มีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย สู่ผลลัพธ์คือ การสร้างมิตรภาพที่ดีให้กัน ของคนใน
พ้ืนที่ให้มีคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 
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บทที่ 3 
วิธีการดำเนินงานวิจัย 

ความนำ 
 จากการทบทวนวรรณกรรมเรื่อง สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อสร้างสรรค์         
ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา เพ่ือให้การวิจัยดำเนินไปตาม
ขั้นตอน และถูกต้องตามระเบียบวิธีการ ผู้วิจัยได้แบ่งข้ันตอนการดำเนินการวิจัยดังนี้ 
 1. แนวทางการศึกษาเรื่องสัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ใน              
วิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา โดยใช้แนวทางการวิจัยแบบ
ผสมผสาน (Mixed methods research) โดยใช้การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative research) และ
การวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research) 
 2. ประชากรเป้าหมาย และการสุ่มตัวอย่างการวิจัยเชิงคุณภาพโดยการสัมภาษณ์เจาะลึก 
การสนทนากลุ่ม การสังเกตแบบมีส่วนร่วม และการวิจัยเชิงปริมาณ โดยวางแผนการเข้าถึงสถานที่
เพ่ือจัดเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง แล้วทำการวิเคราะห์ นำข้อมูลมารายงาน 
 3. สร้างเครื่องมือแบบสัมภาษณ์ และแบบสอบถาม เพ่ือใช้ในการเก็บข้อมูลการวิจัยเชิง
คุณภาพ และเชิงปริมาณ 
 4. เก็บรวบรวมข้อมูลจากประชากรเป้าหมาย โดยใช้เครื่องมือแบบสอบถาม  แบบ
สัมภาษณ์ การสนทนากลุ่ม และการสังเกตแบบมีส่วนร่วม 
 5. วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการรวบรวมข้อมูล เพ่ือนำมาปรับปรุง พัฒนากระบวน การ
ออกแบบ วางแผนจัดการ นำมาทดลอง และพัฒนาสื่อสร้างสรรค์ได้อย่างเหมาะสมกับครอบครัว และ
เด็กประถมศึกษาตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
 6. สรุปผล และรายงานการวิจัย 
 
3.1 แนวทางการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม              
เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา มุ่งเน้นการศึกษา 3 ประเด็น คือ 1) ปัจจัยที่ส่งเสริม
ให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา วัฒนธรรม ประเพณี รวมทั้ง
ทัศนคติ และความเชื่อ เพ่ือหาแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 2) สถาบันครอบครัวในวิถี         
พหุวัฒนธรรม รวมถึงทัศนคติ และพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา            
เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามาเป็นแนวทางการออกแบบ        
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สื่อสร้างสรรค์ 3) ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก            
เพ่ือสร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน  
 ดังนั้นผู้วิจัยจึงเลือกวิธีวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed methods research) ผู้วิจัยกำหนด
รายละเอียด และแบบแผนต่าง ๆ ดำเนินการวิจัยดังนี้ 
 3.1.1 แนวทางการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative research) ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการ
สัมภาษณ์ การสนทนากลุ่ม และการสังเกตแบบมีส่วนร่วม ซึ่งมี 3 รูปแบบการศึกษาคือ 
 แบบที่  1 ผู้ วิจัยใช้การเก็บข้อมูลแบบการสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi - 
structured interview) ของผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ ความเข้าใจ ถึงปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะ         
แห่งมิตรภาพ ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา จากหลายฝ่าย ตั้งแต่ วัฒนธรรมจังหวัด ปราชญ์ชาวบ้าน         
ผู้นำท้องถิ่นรวมถึงนักประวัติศาสตร์ เพ่ือค้นหาให้เห็นแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน ซึ่งเป็น
วัตถุประสงค์ศึกษาข้อที่ 1  
 แบบที่ 2 ผู้วิจัยใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์สังเกต กลุ่มผู้ปกครองที่อาศัยใน
จังหวัดยะลา 3 วัฒนธรรมได้แก่ ครอบครัวไทยเชื้อสายมุสลิม ครอบครัวไทยพุทธ ครอบครัวไทยเชื้อ
สายจีน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ควบคู่กับการสังเกตพฤติกรรมของบุตร  - หลาน และสมาชิกใน
ครอบครัว เพ่ือนำข้อมูลที่ได้มาเป็นแนวทางการออกแบบสื่อที่เหมาะสมกับบริบทของพ้ืนที่ ซึ่งเป็น
วัตถุประสงค์ศึกษาข้อที่ 2 
 แบบที่ 3 ผู้วิจัยใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากการสนทนากลุ่ม ผู้อำนวยการ  และคุณครู 
นักวิชาการสำหรับเด็ก และนักวิชาการด้านการออกแบบสื่อ โดยแบบสัมภาษณ์เกี่ยวกับสื่อสร้างสรรค์
ที่เหมาะสมกับเด็กในช่วงวัยประถมศึกษาตอนต้น เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์  และนำข้อค้นพบ          
ที่ได้จากการศึกษามาเป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นวัตถุประสงค์ศึกษาข้อที่ 3 
 3.1.2 แนวทางการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research) ผู้วิจัยใช้วิธีการ         
เก็บข้อมูลจากแบบสอบถาม และการสัมภาษณ์ จากตัวแทนสมาคมผู้ปกครองระดับชั้นประถมศึกษา
ตอนต้น ในจังหวัดยะลา มีอยู่ในกรอบแนวความคิดทุกตัว และเมื่อได้ข้อมูลมาแล้วจะทำการวิเคราะห์
ด้วยสถิติพรรณนา และเมื่อได้ข้อมูลมาแล้วนำไปวิเคราะห์สถิติเชิงอนุมาน และเลือกใช้สถิติที่
เหมาะสมกับตัวแปรแต่ละชนิด คือ การทดสอบด้วยสถิติ One - Way ANOVA และการวิเคราะห์
ข้อมูล โดยการทดสอบหาความแตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วย (T - Test) เพ่ือความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล
ทั่วไปกับตัวแปรที่เป็นคุณลักษณะประชากรศาสตร์ของกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นวัตถุประสงค์ศึกษาข้อที่ 2 
 3.1.3 การวิจัยเชิงทดลอง (Experimental research) เป็นการวิจัยที่ผู้วิจัยสร้าง
สถานการณ์ และเงื่อนไขต่าง ๆ ขึ้นมาทดลองกับผู้ปกครอง สถานศึกษา และเด็ก โดยการทดลอง         
การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก ซึ่งนำสื่อ          
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หลายรูปแบบมาทดลอง นำมาเปรียบเทียบผลการทดลอง เพ่ือสร้างทัศนคติใหม่  และเรียนรู้การอยู่
ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน ซึ่งเป็นวัตถุประสงค์ศึกษาข้อที่ 3 
 
3.2 ประชากรเป้าหมาย/กลุ่มตัวอย่าง 
 3.2.1 การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative research) ใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยพิจารณาจากการตัดสินใจของผู้วิจัย
ให้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยใช้การสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi - 
Structured Interview) ผู้วิจัยจำแนกเป็น 3 กลุ่ม โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 1) ผู้วิจัยเลือกใช้การสัมภาษณ์เจาะลึกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ ความเข้าใจถึงปัจจัยที่
ส่งเสริมให้ เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ได้แก่ 1) วัฒนธรรมจังหวัด 2 คน                    
2) ปราชญ์ชาวบ้าน 2 คน 3) ผู้นำท้องถิ่น 2 คน 4) นักประวัติศาสตร์ 2 คน รวมทั้งหมด 8 คน                 
เพ่ือค้นหาให้เห็นแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 
 2) ผู้วิจัยเลือกใช้การสัมภาษณ์เจาะลึกพร้อมการสังเกต กลุ่มครอบครัวที่มีบุตร -หลานอยู่
ในระดับประถมศึกษาตอนต้นที่อาศัยอยู่ในจังหวัดยะลา โดยเลือกครอบครัวจาก 3 วัฒนธรรม ได้แก่ 1) 
ครอบครัวไทยเชื้อสายมุสลิม 3 ครอบครัว 2) ครอบครัวไทยพุทธ 3 ครอบครัว 3) ครอบครัวไทยเชื้อ
สายจีน 3 ครอบครัว รวมเป็น 9 ครอบครัว  
 3) ผู้วิจัยเลือกใช้การสนทนากลุ่ม ได้แก่ 1) ผู้อำนวยการ 1 คน 2) ผู้อำนวยการสำนักงาน
การศึกษาเอกชนจังหวัดยะลา 1 คน 3) คุณครูระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น 2 คน 4) นักวิชาการสำหรับ
เด็ก 2 คน 5) นักวิชาการด้านการออกแบบสื่อ 2 คน 6) นักออกแบบสื่ออิสระ 3 คน รวมเป็น 11 คน โดย
แบบสัมภาษณ์เกี่ยวกับการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ที่เหมาะสมกับเด็กในช่วงวัยประถมศึกษาตอนต้น 
บุคคลเหล่านี้เป็นผู้มีความรู้ชัดเจนในด้านการออกแบบสื่อที่มีความเหมาะสมกับเด็ก 
 3.2.2 การวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research)  
 ประชากรกลุ่มเป้าหมาย (Target Population) ตัวแทนสมาคมผู้ปกครองนักเรียน
ประถมศึกษาตอนต้น ชั้นปีที่ 1 - 3 ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ภายใต้สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษายะลา (สพป.), องค์การปกครองส่วนท้องถิ่น (อปท.), สำนักงานคณะกรรมการการศึกษา
เอกชน (สช.) และโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา สังกัดมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลาที่ โดย
แบ่งเป็น 8 อำเภอ ได้แก่ อำเภอรามัน 62 โรงเรียน อำเภอเมืองยะลา 77 โรงเรียน อำเภอบันนังสตา      
41 โรงเรียน อำเภอยะหา 38 โรงเรียน อำเภอเบตง 28 โรงเรียน ธารโต 16 โรงเรียน อำเภอกรงปินัง         
14 โรงเรียน และอำเภอกาบัง 10 โรงเรียน รวมทุกสังกัดเป็นจำนวน 286 โรงเรียน คูณจำนวน 3 ชั้นปี                   
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เป็นจำนวนประชากรทั้งสิ้น 858 คน (สำนักงานศึกษาธิการจังหวัดยะลา กระทรวงศึกษาธิการ,  2564) 
ดังตารางที่ 4 
 
ตารางที ่4 โรงเรียนที่มีระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้นจังหวัดยะลา โดยแบ่งตามสังกัด และอำเภอที่ตั้ง  

อำเภอ 

สพป. 
สำนักงานเขต

พื้นที่
การศึกษา

ประถมศึกษา
ยะลา 

อปท. 
องค์การ
ปกครอง

ส่วน
ท้องถิ่น 

สช. 
สำนักงาน

คณะกรรมการ
การศึกษา
เอกชน 

สาธิต. 
โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ยะลา สังกัด
มหาวิทยาลัย         
ราชภัฏยะลา 

รวมทุก
สังกัด 
ประถม 
ศึกษา

ตอนต้น  
1 - 3 

ผลรว
ม 

รามัน 53 - 9 - 62 x 3 186 

เมืองยะลา 48 6 22 1 77 x 3 231 
บันนังสตา 33 - 8 - 41x 3 123 

ยะหา 27 - 11 - 38 x 3 114 

เบตง 18 5 5 - 28 x 3 84 
ธารโต 14 - 2 - 16 x 3 48 

กรงปินัง 10 - 4 - 14 x 3 42 
กาบัง 8 - 2 - 10 x 3 30 

รวม 211 11 63 1 286 x 3 858 

 
 ประชากรกลุ่มตัวอย่าง (Population sampling) ขนาดกลุ่มตัวอย่างการเก็บ
ข้อมูลเชิงปริมาณในการวิจัย กำหนดขนาดโดยใช้ตารางสำเร็จรูปของ ของเครจซี  และมอร์แกน 
(Krejcie And Morgan, 1970) (Cohen, Manion, And Morrison, 2000, pp. 94 - 95) ในการ
ประมาณค่าสัดส่วนของประชากร และกำหนดให้สัดส่วนของลักษณะที่สนใจในประชากร เท่ากับ 0.5             
ระดับความคลาดเคลื่อนที่ยอมรับได้ 5% และระดับความเชื่อมั่น 95% โดยผลรวมของตัวแทนสมาคม
ผู้ปกครองนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น ชั้นปีที่ 1 - 3 ในพื้นท่ีจังหวัดยะลา ทั้งหมด 858 คน 
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  n =           χ2 Np(1-p                      

      e2(N-1) + χ2p(1-p)  
  n  =  ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง   
  N  =  ขนาดของประชากร   
  e  =  ระดับความคลาดเคลื่อนของการสุ่มตัวอย่างที่ยอมรับได้   

  χ =  คาไคสแควร์ที่ df เท่ากับ 1 และระดับความเชื่อมั่น 95% (χ 2 =3.841)   
  p  =  สัดส่วนของลักษณะที่สนใจในประชากร (ถ้าไม่ทราบให้กำหนด p = 0.5) 
  n =            3.841x858x0.5x0.5        . 
    (0.05)2 x (858-1) + 3.841x0.5x0.5 
   =    823.8945                      

                        3.10275 
   = 265.53 คน 
 
 เปรียบเทียบกับขนาดประชากรในตาราง เป็น 265 คน ดังนั้นการเก็บแบบสอบถามควร
มากกว่าจำนวนที่คำนวณได้ จึงกำหนดขนาดตัวอย่าง 270 คน โดยให้กลุ่มประชากรเป้าหมายตอบ
แบบสอบถามผ่านระบบ Google from เพ่ือกระจายข้อมูลได้ทั่วถึง สามารถเข้าถึงได้เร็ว และข้อมูล
ถูกจัดเก็บอย่างเป็นระเบียบ ดังภาพที่ 25 
 

 
ภาพที ่25 ภาพแสดงตารางการคำนวณขนาดกลุ่มตัวอย่างสำเร็จรูปของเครจซี่ & มอร์แกน 
ที่มา: Krejcie And Morgan (1970) 
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  ผู้วิจัยต้องการศึกษาเปรียบเทียบจำนวนประชากรของตัวแทนผู้ปกครองระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ผู้วิจัยแบ่งเป็น 8 อำเภอ ซึ่งมีจำนวนแต่ละกลุ่มเป็น 186 , 
231, 123, 114, 84, 48, 42, 30 คน ดังภาพที่ 26 
 

 
ภาพที ่26 แผนภาพแสดงการสุ่มแบบแบ่งชั้นโดยใช้สัดส่วนที่เท่ากัน 
 
  จากภาพที่ 26 แสดงให้เห็นว่า จากกลุ่มตัวอย่างที่ต้องการ 270 คน โดยสุ่มมาจาก
อำเภอในจังหวัดยะลา 8 อำเภอ ในสัดส่วนที่เท่ากันของจำนวนประชากร คือ สัดส่วน 1 : 3.17 นั่นคือ 
สุ่มตัวแทนผู้ปกครองระดับประถมศึกษาตอนต้น จากจำนวน 858 คน มาได้ อำเภอรามัน 59 คน 
อำเภอเมืองยะลา 73 คน อำเภอบันนังสตา 39 คน อำเภอยะหา 36 คน อำเภอเบตง 26 คน อำเภอธาร
โต 15 คน อำเภอกรงปินัง 13 คน และอำเภอกาบัง 9 คน ตามลำดับ นำตัวอย่างที่สุ่มได้แต่ละชั้น มา
รวมกันเป็นตัวอย่างทั้งหมดท่ีต้องการ 270 คน  
 3.2.3 การวิจัยเชิงทดลอง (Experimental research) จากการชี้วัด และประเมินผล 
แบ่งออกเป็น 3 กลุ่มคือ 1) กลุ่มผู้ปกครอง 2) กลุ่มสถานศึกษา 3) กลุ่มเด็กประถมศึกษาตอนต้น       
ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ที่ทำกิจกรรมร่วมกัน กำหนดใช้แบบประเมินการรับรู้  และพึงพอใจในการจัด
กิจกรรมภายใต้โครงการวิจัยต่าง ๆ เพ่ือประกอบใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลผลสำเร็จของการจัด
กิจกรรม  
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3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือทำการวิจัยสำหรับกลุ่มเป้าหมายในครั้งนี้ คือ              
แบบสัมภาษณ์ และแบบสอบถาม ที่ผ่านการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา หลังจากได้นิยาม
ปฏิบัติการของตัวแปรทั้งหมดแล้ว ผู้วิจัยได้นำไปให้ผู้เชี่ยวชาญที่เกี่ยวข้องในด้านการออกแบบ            
ด้านการสื่อสาร และด้านจิตวิทยาสำหรับเด็ก ทั้งหมด 3 ท่าน ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบแบบสอบถาม
การวิจัย IOC คือ ค่าความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม หรือค่าสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับ
วัตถุประสงค์ หรือเนื้อหา (IOC : Index of item objective congruence) แล้วนำมาประเมินผล
เครื่องมือ ซึ่งได้แนบตามภาคผนวก ก 
 เชิงคุณภาพ 
  ผู้วิจัยลงพ้ืนที่สัมภาษณ์เจาะลึก แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่  
  1. กลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ ความเข้าใจ ถึงปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่ง
มิตรภาพ ในพ้ืนที่ จังหวัดยะลา จากหลายฝ่าย ตั้ งแต่  วัฒนธรรมจังหวัด ปราชญ์ชาวบ้าน               
ผู้นำท้องถิ่น รวมถึงนักประวัติศาสตร์  
  2. กลุ่มสมาคมผู้ปกครองที่อาศัยในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 3 วัฒนธรรมได้แก่ ครอบครัว
ไทยเชื้อสายมุสลิม ครอบครัวไทยพุทธ ครอบครัวไทยเชื้อสายจีน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา  
  3. แบบสัมภาษณ์การสนทนากลุ่ม มีทั้ งหมด 2 กลุ่ม คือ กลุ่มที่  1  ผู้อำนวย          
การ คุณคร ูและนักวิชาการสำหรับเด็ก กลุ่มท่ี 2 นักวิชาการด้านสื่อสร้างสรรค์ 
 เชิงปริมาณ 
  ผู้วิจัยได้สอบถามกลุ่มสมาคมผู้ปกครองที่อาศัยในพ้ืนที่จังหวัดยะลา จำนวน 270 คน  
 เชิงทดลอง 
  สามารถแบ่งแบบสอบถามความพึงพอใจของกิจกรรม เป็น 5 ส่วน ดังนี้ 
  1. เก็บข้อมูลความพึงพอใจของผู้ปกครองต่อการเข้าร่วมกิจกรรม ด้านการเรียนรู้
ทางอารมณ ์และสังคมของเด็ก 
  2. เก็บข้อมูลจากคุณครู และผู้ปกครอง ด้านมิติคุณภาพชีวิต  
  3. เก็บข้อมูลประเมินความพึงพอใจ จากผู้ชมสื่อภาพยนตร์สั้น 
  4. เก็บข้อมูลความพึงพอใจผู้เข้าชมผลงาสร้างสรรค์สื่อผสม  
  5. เก็บข้อมูล ความพึงพอใจ / ความรู้ความเข้าใจ / การนำไปใช้ต่อการเข้าร่วมกิจกรรม 
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3.4 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การวิจัยนี้เป็นทางการวิจัยแบบผสมผสานโดยใช้การวิจัยเชิงคุณภาพ การวิจัยเชิงปริมาณ 
และการวิจัยเชิงทดลอง ดังนั้นวิธีการอันได้มาซึ่งการเก็บรวบรวมข้อมูลจึงมีความแตกต่างกัน โดยมี
รายละเอียดการเก็บรวบรวมข้อมูล  และการดำเนินวิ เคราะห์ข้อมูล  การดำเนินการตาม
กระบวนการวิจัยแบบมีส่วนร่วม ผู้วิจัยได้ดำเนินการตามกระบวนการ ซึ่งมีข้ันตอนดำเนินงานดังนี้ 
 1) เมื่อได้รับการอนุมัติหัวข้อวิทยานิพนธ์ เมื่อวันที่ 31 พฤษภาคม พ.ศ. 2566 ผู้วิจัยได้
ออกแบบเครื่องมือการวิจัย และนำส่งให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านตรวจ และปรับแก้ไขตามคำแนะนำ ซึ่งได้
แนบตามภาคผนวก ก 
 2) ส่งโครงการวิจัยเพื่อขอรับการพิจารณารับรองจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยใน
มนุษย์ โดยได้แนบเอกสารประกอบการพิจารณา เมื่อมีการปรับแก้ไขเอกสารเป็นที่เรียบร้อยสมบูรณ์
แล้ว สำนักงานบริหารการวิจัยนวัตกรรม และการสร้างสรรค์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ได้ส่งเอกสารใบ
บันทึกแจ้งหนังสือรับรองการพิจารณาจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ เมื่อวันที่ 8 สิงหาคม พ.ศ. 2566 
(เลขที่ โครงการ REC 66.0808-118-7313) เป็นโครงการวิจัยที่ได้รับการยกเว้นการพิจารณา 
(Exemption review) นำเครื่องมือการวิจัยลงพ้ืนที่ ทั้งเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณ ซึ่งได้แนบตาม
ภาคผนวก ซ จากนั้นนำผลการเก็บข้อมูลมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพ่ือออกแบบสื่อสร้างสรรค์  และ
กิจกรรม มาประเมินผล นำไปเผยแพร่ และใช้ประโยชน์ ดังภาพที่ 27 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่27 ขั้นตอนการขอจริยธรรมในมนุษย์ 
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 3.4.1 แนวทางการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative research) 
 ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการสังเกต และสัมภาษณ์เจาะลึก (In - depth interview) แบบมีโครงสร้าง 
Snow Ball สำหรับข้อมูลที่ได้จากการสังเกตตามหัวข้อที่กำหนดไว้ ซึ่งมี 3 รูปแบบการศึกษาคือ 
แนวทางที่ 1 ผู้วิจัยใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi - structured 
interview) ของผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ ความเข้าใจ ถึงปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพในวิถี
พหุวัฒนธรรม พ้ืนที่จังหวัดยะลา จากหลายฝ่าย ได้แก่ 1) วัฒนธรรมจังหวัด 2 คน 2) ปราชญ์ชาวบ้าน 
2 คน 3) ผู้นำท้องถิ่น 2 คน 4) นักประวัติศาสตร์ 2 คน รวมทั้งหมด 8 คน เพื่อค้นหาให้เห็นแก่นกลาง
ของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน รูปแบบที่ 2 ผู้วิจัยเลือกใช้การสัมภาษณ์เจาะลึกพร้อมการสังเกต กลุ่ม
ครอบครัวที่มีบุตร – หลาน อยู่ในระดับประถมศึกษาตอนต้นที่อาศัยอยู่ในจังหวัดยะลา โดยเลือก
ครอบครัวจาก 3 วัฒนธรรม ได้แก่ 1) ครอบครัวไทยเชื้อสายมุสลิม 3 ครอบครัว 2) ครอบครัวไทยพุทธ 
3 ครอบครัว 3) ครอบครัวไทยเชื้อสายจีน 3 ครอบครัว รวมเป็น 9 ครอบครัว รูปแบบที่ 3 ผู้วิจัย
เลือกใช้การสนทนากลุ่ม ได้แก่ 1) ผู้อำนวยการ 1 คน 2) ผู้อำนวยการสำนักงานการศึกษาเอกชน
จังหวัดยะลา 1 คน 3) คุณครูระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น 2 คน 4) นักวิชาการสำหรับเด็ก 2 คน         
5) นักวิชาการด้านการออกแบบสื่อ 2 คน 6) นักออกแบบสื่ออิสระ 3 คน รวมเป็น 11 คน โดยแบบ
สัมภาษณ์เกี่ยวกับการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ที่เหมาะสมกับเด็กในช่วงวัยประถมศึกษาตอนต้น บุคคล
เหล่านี้เป็นผู้มีความรู้ชัดเจนในด้านการออกแบบสื่อที่มีความเหมาะสมกับเด็ก เพ่ือให้ได้มาซึ่งข้อมูล        
เชิงลึกที่สอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง นำข้อมูลมาเป็นเกณฑ์สู่แนวทางออกแบบสื่อสร้างสรรค์          
เพ่ือเรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม 
 
 3.4.2 ผู้วิจัยได้ใช้การวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research) โดยเก็บข้อมูล จาก
แบบสอบถาม ซึ่งประกอบด้วย 1 ชุดแบบสอบถาม มีข้ันตอนดังนี้ 
  1) กำหนดหมายเลขแบบสอบถามเพ่ือตรวจสอบการเก็บแบบสอบถาม 
  2) ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตัวเองโดยใช้แบบสอบถามกับกลุ่มตัวอย่าง 
รายละเอียดของกลุ่มประชากรขั้นต้นกล่าวมาแล้ว 
  3) ตรวจสอบความถูกต้อง และครบถ้วนสมบูรณ์ของแบบประเมินค่า ก่อนที่จะ
นำมาประมวลผล หากมีฉบับใดไม่สมบูรณ์จะคัดออก และทำการเก็บเพ่ิมให้ครบจำนวน 
 
 3.4.3 ผู้วิจัยได้ใช้การวิจัยเชิงทดลอง (Experimental research) เป็นการวิจัย          
ที่ผู้วิจัยสร้างสถานการณ์ และเงื่อนไขต่าง ๆ ขึ้นมาทดลองกับกลุ่มผู้ปกครอง สถานศึกษา ร่วมกับการ
สังเกตพฤติกรรมของเด็ก กลุ่มตัวอย่าง โดยข้อมูลที่ได้มาผู้วิจัยจะไม่มีการเปิดเผยชื่อของกลุ่ม
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ประชากรต่าง ๆ ตลอดจนกลุ่มเป้าหมายในการสังเกต และทำการลงรหัสแทนการใส่ชื่อเป้าหมายใน
การสังเกต โดยกลุ่มประชากรสามารถให้ความคิดเห็นได้ตามความสมัครใจ เพ่ือให้สอดคล้องกับ
แนวทางปฏิบัติด้านจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ 
  1) ประเมินผลการเรียนรู้ของกลุ่มตัวอย่าง คือผู้ปกครอง สถานศึกษา และเด็ก ที่ได้ทำ
การทดลองกิจกรรม 
  2) ประเมินผลการเรียนรู้จากการสังเกตของผู้วิจัย และวิเคราะห์ด้วยเครื่องมือ 
SWOT Analysis 
  3) สรุปจากการสัมภาษณ์แบบเจาะจง โดยผู้วิจัยได้ใช้วิธีการสัมภาษณ์เจาะลึก          
(In - depth interview) กับกลุ่มครอบครัวที่มีบุตร-หลานอยู่ในระดับประถมศึกษาตอนต้นที่อาศัยอยู่
ในพ้ืนที่เขตอำเภอเมือง และ เขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล โดยเลือกครอบครัวจาก 3 วัฒนธรรม 
ได้แก่ 1) ครอบครัวไทยเชื้อสายมุสลิม 2) ครอบครัวไทยพุทธ 3) ครอบครัวไทยเชื้อสายจีน เพ่ือรับ
ข้อเสนอแนะของกิจกรรมที่ทำเพ่ือไปต่อยอดในการพัฒนากิจกรรมอ่ืนต่อไป 
  4) สังเคราะห์ผล เพ่ือนำผลสรุปไปสู่การออกแบบ และพัฒนาโมเดลของกิจกรรม
เพ่ือบูรณาการการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม 
นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 
 
3.5 เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูล 
 หลังจากที่ได้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณเรียบร้อยแล้ว 
จากนั้นนำมาวิเคราะห์ข้อมูล โดยการวิเคราะห์ข้อมูลเป็นการวิเคราะห์ตามลักษณะวิธีการได้มา           
ซึ่งข้อมูล โดยแบ่งเป็น 3 ส่วนดังนี้ 
 ส่วนที่ 1 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยมีข้ันตอนการดำเนินงาน ดังนี้ 
  1) ข้อมูลที่ ได้จากการสัมภาษณ์บันทึกเป็นข้อมูลปฐมภูมิ  ถอดบทสัมภาษณ์                    
แต่ละประเด็น 
      2) นำข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์มาแจงประเด็น เพื่อวิเคราะห์สถานการณ์ (SWOT 
Analysis) โดยมีขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
   2.1) การจัดระเบียบข้อมูล โดยการทำข้อมูลที่รวบรวมมาได้อยู่ในสภาพ            
ที่สะดวก และง่ายต่อการวิเคราะห์ 
   2.2) การทำดัชนีหรือกำหนดรหัสข้อมูล ด้วยการจัดระเบียบหมวดหมู่ ประเภท 
โดยการให้คำหลักของข้อมูล 
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   2.3) การกำจัดข้อมูลหรือสร้างข้อสรุปชั่วคราว โดยสรุปเชื่อมโยงดัชนีคำ เข้า
ด้วยกัน เพื่อลดทอนข้อมูลที่ไม่จำเป็นออก ให้กระชับ และชัดเจนมากยิ่งข้ึน 
   2.4) การสร้างบทสรุป ด้วยการเชื่อมโยงข้อสรุปผ่านการตรวจสอบยืนยัน เชื่อม
ข้อสรุป โยงความสำคัญ 
   2.5) การพิสูจน์ความน่าเชื่อถือของผลการวิเคราะห์ ด้วยการตรวจแบบสามเส้า 
การตีความ (Content analysis) ตามนฤมิตนิยม (Constructionism) ให้ความสำคัญกับความคิด
รวบยอดที่สรุปออกมามีเนื้อหาสำคัญที่สุดจากประเด็นที่ปรากฏ โดยมีรูปแบบการตรวจสอบข้อมูล
สามเส้า ดังนี้ 
   - ตรวจสอบสามเส้าด้านข้อมูล (Data triangulation) โดยตรวจสอบข้อมูลที่ได้
จากการสังเกต และการสัมภาษณ์เปรียบเทียบในทิศทางเดียวกัน เรื่องเดียวกัน 
   - ตรวจสอบสามเส้าด้านผู้วิเคราะห์ข้อมูล (Analyst triangulation) โดยใช้ผู้
วิเคราะห์ข้อมูลที่เก็บข้อมูลจากภาคสนามตั้งแต่ 3 คนขึ้นไป ต่างคนต่างวิเคราะห์ข้อมูลได้ข้อค้นพบ 
และนำมาเปรียบเทียบข้อมูล  
 ส่วนที่ 2 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยเชิงปริมาณ โดยมีข้ันตอนการดำเนินงาน ดังนี้ 
  1) การจัดทำข้อมูล เมื่อเก็บรวบรวมแบบสอบถามจนครบ 270 ชุด  แล้วผู้วิจัยได้
จัดทำ ข้อมูลโดยดำเนินการตามลำดับดังนี้ 
   - ตรวจสอบข้อมูล (Editing) ตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม 
   - ดำเนินการลงรหัส (Coding) เพ่ือเปลี่ยนสภาพข้อมูล (Data) เป็นข้อมูล
(Information) แล้วนำข้อมูลมาบันทึกเพ่ือประมวลผล 
  2) การวิเคราะห์ข้อมูล นำข้อมูลที่ได้รวบรวมจากแบบสอบถามมาวิเคราะห์ข้อมูล
ทางสถิติด้วยโปรแกรม SPSS 22.0 (Statistical package for the social science) เพ่ือทำการ
พิสูจน์สมมติฐานของงานวิจัยนี้โดยเลือกสถิติที่ เหมาะสมในการคำนวณตามลักษณะของสเกล             
ในการวัด และการวิเคราะห์อิทธิพล และการวิเคราะห์เส้นทาง (ความสัมพันธ์) 
  3) สถิติที่ใช้ในการในการวิเคราะห์ และทดสอบสมมติฐาน การศึกษาวิจัยในครั้งนี้
ผู้วิจัยนำข้อมูลที่ได้ใช้ค่าสถิติสำหรับการวิเคราะห์ข้อมูลซึ่งแบ่งเป็น 3 ลักษณะดังต่อไปนี้ 
   - สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive statistics) คือ การใช้สถิติเพ่ืออธิบายข้อมูลที่
มีอยู่ ใช้ในการอธิบายลักษณะทั่วไปส่วนบุคคล และพฤติกรรม ได้แก่ ค่าความถี่ (Frequency) และค่า
ร้อยละ (Percentage) ใช้อธิบายพื้นฐานส่วนบุคคลของกลุ่มตัวอย่างที่ศึกษาเพ่ือดูการกระจายของตัว
แปร และนำมาเปรียบเทียบสภาพทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าความ
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) ใช้อธิบายลักษณะของข้อมูล และอธิบายตัวแปร 
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   - สถิติเชิงอนุมาน (Inferential statistics) การวิเคราะห์เพ่ือทดสอบสมมติฐาน
ที่ตั้งไว้ (Hypothesis testing) กำหนดระดับนัยสำคัญ 0.05 และเลือกใช้สถิติที่เหมาะสมกับตัวแปร
แต่ละชนิด คือ การทดสอบด้วยสถิติ One - Way ANOVA หรือการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบ
จำแนกทางเดียว และการวิเคราะห์ข้อมูล โดยการทดสอบหาความแตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วย  (T - 
Test) เพ่ือความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลทั่วไป กับตัวแปรที่เป็นคุณลักษณะประชากรศาสตร์ของกลุ่ม
ตัวอย่าง 
 ส่วนที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีขั้นตอนการดำเนินงาน ดังนี้ 
   1) นำแบบสอบถามที่ผ่านการตรวจสอบความถูกต้อง และครบถ้วนแล้ว นำมา
ลงรหัสเลข (Code) ตามเกณฑ์ของเครื่องมือแต่ละส่วน 
   2) นำแบบสอบถามลงรหัสแล้ว มาบันทึกลงในโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ         
เพ่ือประมวลผลข้อมูลที่ได้จากการจัดเก็บ 
   3) คำนวณหาค่าทางสถิติแล้วนำผลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามจาก
การทดลองกิจกรรม นำมาตรวจสอบความสมบูรณ์ของข้อมูลอีกครั้ง ก่อนที่จะนำไปประมวลผลโดยใช้
โปรแกรมสถิติสำเร็จรูป เพ่ือทำการวัดระดับความพึงพอใจ 5 ระดับ โดยนำคะแนนที่ได้  หาค่าเฉลี่ย   
ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน และนำไปประมวลผลโดยเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ดังนี้ 
   - ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.24 - 5.00 หมายความว่า ผู้ตอบมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด 
   - ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.43 - 4.23 หมายความว่า ผู้ตอบมีความพึงพอใจระดับมาก 
   - ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.62 - 3.42 หมายความว่า ผู้ตอบมีความพึงพอใจระดับปานกลาง 
    - ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.81 - 2.61 หมายความว่า ผู้ตอบมีความพึงพอใจระดับน้อย 
    - ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 - 1.80 หมายความว่า ผู้ตอบมีความพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
 
3.6 สรุปวิธีการดำเนินงานวิจัย 
 ผู้วิจัยได้สรุปวิธีการดำเนินงานวิจัย โดยใช้แนวทางการเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ และได้ทำ
การวิเคราะห์ตามขั้นตอน และถูกต้องตามระเบียบวิธีการวิจัย จากการสัมภาษณ์เจาะลึก การสนทนา
กลุ่ม การสังเกตอย่างมีส่วนร่วม และการเก็บข้อมูลเชิงปริมาณ จากการเก็บแบบสอบถาม ด้วยวิธีการ
เก็บแบบสอบถามผ่าน Google from ซึ่งเป็นข้อคำถามที่ใช้เก็บข้อมูลจากตัวแทนผู้ปกครองที่อาศัยใน
จังหวัดยะลา จำนวน 270 ราย จากนั้นนำข้อมูลทั้งเชิงคุณภาพ และปริมาณมาทำการวิเคราะห์ เพ่ือ
นำมาออกแบบสื่อสร้างสรรค์ กรณีศึกษาจังหวัดยะลา โดยใช้ตารางระเบียบวิธีวิจัย ตามวัตถุประสงค์ 
เพ่ือกำหนดประเภทวิจัย กลุ่มเป้าหมาย เครื่องมือ เทคนิคการวิเคราะห์  - สังเคราะห์ ดำเนินการวิจัย 
ดังภาพที่ 28 
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ภาพที ่28 สรุปวิธีการดำเนินงานวิจัย 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ความนำ 
 การศึกษาหัวข้อวิจัย สัญญะแห่ งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถี                     
พหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา มุ่งเน้นการศึกษาใน 3 ประเด็นหลัก 
ดังนี้ 1) ศึกษาปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา 
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและประเพณีท้องถิ่น เพื่อหาแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 2) ศึกษา
สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม รวมถึงทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น           
ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามาเป็น           
แนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 3) ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝัง
มิตรภาพสำหรับเด็ก เพ่ือสร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพ
ชีวิตที่ดีข้ึน ซึ่งการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ได้เริ่มพัฒนากระบวนการ 4 ส่วน ดังนี้  
 4.1 ส่วนที่ 1 ผลการศึกษาทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง นำมาวิเคราะห์ข้อมูล สู่การ
ทดลองออกแบบสื่อสร้างสรรค์   
 4.2 ส่วนที่ 2 ผลการวิจัย แบบผสมผสาน ในเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณ จากนั้นนำมา
ทำการวิเคราะห์ข้อมูลตามกระบวนการวิจัยเพ่ือหาคำตอบตามวัตถุประสงค์ สู่ข้อค้นพบในการ
ออกแบบ 
 4.3 ส่วนที่ 3 นำองค์ความรู้จากผลงานออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ไปพัฒนาต่อยอดให้เกิด
ประโยชน์ 
 4.4 ส่วนที่ 4 สรุปผลจากสื่อสร้างสรรค์และกิจกรรม 
4.1 ส่วนที่ 1 ผลการศึกษาทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง นำมาวิเคราะห์ข้อมูล สู่การทดลอง
ออกแบบส่ือสร้างสรรค์   

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง ข้อมูลพ้ืนฐานในพ้ืนที่
จังหวัดยะลา, ทฤษฎี และแนวคิดที่เกี่ยวข้อง, กรณีศึกษา, งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และการสำรวจบริบท
พ้ืนที่เบื้องต้น นำมาสรุปผลการวิเคราะห์ ดังตารางที่ 5  
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ตารางที ่5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการทบทวนวรรณกรรม สู่ข้อค้นพบในการออกแบบ 
หัวข้อ วิเคราะห์จากการทบทวนวรรณกรรม การออกแบบ 

ข้อมูลพื้นฐานในพื้นที่จังหวัดยะลา 
พ หุ วั ฒ น ธรรม ใน
พ้ืนที่จังหวัดยะลา 

 

 

นำเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมในพ้ืนที่
มาสร้างแรงบันดาล  สร้างสรรค์
กระบวนการออกแบบ และมีความ
เหมาะสมกับทุกวัฒนธรรม 

ทฤษฎี และแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 
พ หุ วั ฒ น ธรรม ใน
พ้ืนที่ จั งหวัดยะลา
นำมาซึ่ งการสร้ าง
สัญญะแห่งมิตรภาพ 

 

 

นำพหุ วัฒนธรรมที่ มีอยู่แล้วหรือ
วัฒนธรรมที่กำลังจะสูญหาย ในพ้ืนที่ 
มาวิ เคราะห์  แทนค่ า เพ่ื อค้นหา
สัญญะ ที่ก่อให้ เกิดมิตรภาพ โดย
ประยุกต์ใช้ทฤษฎีสัญศาสตร์ นำมา
ออกแบบกระบวนการสร้างสรรค์ ให้
มีความน่าเชื่อถือ และเหมาะสมกับ
บริบทของพ้ืนที ่
 
 
 

กลุ่มเป้ าหมายและ
สื่ อ ส ร้ า งส ร รค์ ที่
เกี่ยวข้อง 

 

น ำก ร ะบ วน ก ารอ อ ก แ บ บ สื่ อ
สร้างสรรค์ ที่มีความเหมาะสมกับ
บริบทของพ้ืนที่ และความเชื่อของ
ศ า ส น า  โ ด ย น ำ ค ร อ บ ค รั ว 
สถาบันการศึกษา และเด็ก มาเรียนรู้
ร่วมกัน เปรียบเทียบทุกกิจกรรม 
และพัฒนาสื่อให้มีความหลากหลาย 
นำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้จริง 
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ตารางที่ 5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการทบทวนวรรณกรรม สู่ข้อค้นพบในการออกแบบ (ต่อ) 

หัวข้อ วิเคราะห์จากการทบทวนวรรณกรรม การออกแบบ 
ทฤษฎี และแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 
องค์ ประกอบของ
คุณภาพชีวิต 

 

นำมิ ติ คุ ณ ภาพชี วิ ตที่ เหมาะสม
สำหรับเด็ก มาออกแบบเครื่องมือวัด
และประเมินผล หลังจากทำกิจกรรม 
จ าก นั้ น น ำผ ล ก ารป ระ เมิ น ม า
เปรียบเทียบ และพัฒนาการเรียนรู้
ของเด็ก ในกิจกรรมครั้งต่อไป 

กรณีศึกษา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
นำกรณี ศึกษาและ
งานวิจัยในประเทศ 
และต่างประเทศ มา
วิเคราะห์ 

 

เน้นการวิจัยที่นำพหุวัฒนธรรมใน
พ้ืนที่ ที่มีกระบวนการออกแบบสื่อ
สร้ างสรรค์  นำไป ประยุ กต์ การ
ออกแบบสื่อที่มีความทันสมัย ในยุค
ปั จจุบัน  แต่คำนึ งถึ งการนำวัสดุ  
อุปกรณ์ และพืชท้องถิ่น ที่สามารถ
ประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับบริบทของ
พ้ืนที ่

การสำรวจบริบทพื้นที่เบื้องต้น (Pilot Research) 
พ้ื นที่ ในเขตอำเภอ
เมื อ ง  แ ล ะ พ้ื น ที่         
ชานเมือง หรือพ้ืนที่
ห่างไกล 

 

 

การออกแบบกิจกรรม โดยแบ่งการ
เรียนรู้ออกเป็น 2 พื้นที่ ได้แก่ พ้ืนที่
ในเขตอำเภอเมือง และพ้ืนที่ ชาน
เมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล เนื่องจากใน
แต่ละพ้ืนที่จะมีการรับสื่อที่ต่างกัน 
จากนั้ นนำผลการประเมิน ทั้ ง 2 
พ้ืนที่ มาออกแบบสื่อ และกิจกรรม ที่
สามารถเรียนรู้ร่วมกันได้ 
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ภาพที ่29 แผนผังภาพรวมกิจกรรม 
 
 จากภาพที่ 29 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการทบทวนวรรณกรรม สรุปได้ว่า 
จังหวัดยะลามีความหลากหลายทางวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะ มีลักษณะภูมิประเทศที่อุดม
สมบูรณ์ โดยนำมาสร้างแรงบันดาลใจการค้นหาสัญญะทางวัฒนธรรมที่ก่อให้เกิดมิตรภาพร่วมกัน เพ่ือ
นำมาออกแบบสื่อสร้างสรรค์ และกิจกรรมที่เหมาะสมกับครอบครัว สถาบันการศึกษา และเด็กใน
ระดับประถมศึกษาตอนต้น โดยใช้ทฤษฎี แนวคิดที่เกี่ยวข้อง, ผลงานวิจัยทั้งไทยและต่างประเทศ 
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กรณีศึกษา และการสำรวจบริบทพ้ืนที่เบื้องต้น มาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับพ้ืนที่อำเภอเมือง และ
พ้ืนที่ชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล ได้เรียนรู้และเข้าใจความหลากหลายของพหุวัฒนธรรม นำผล
ประเมินจากทุกกิจกรรมมาพัฒนาต่อยอดสื่อสร้างสรรค์ ให้เหมาะกับ 2 พ้ืนที่ สามารถทำกิจกรรม
ร่วมกันได้ สนับสนุนให้เด็กได้พัฒนาศักยภาพการเรียนรู้ ให้มีความเหมาะสมและปลอดภัย หล่อหลอม
ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน เข้าใจซึ่งกันและกัน และนำไปสู่มิติคุณภาพชีวิต 5 ด้าน ได้แก่ ด้านสังคม
และวัฒนธรรม, ด้านสัมพันธภาพทางครอบครัวและการศึกษา, ด้านสุขภาพทางร่างกาย, ด้านอารมณ์
และจิตใจ, ด้านทักษะการใช้ชีวิต โดยมีแผนผังภาพรวมกิจกรรม  
 กิจกรรมสร้างสรรค์เน้นความหลากหลายและเหมาะสม ทั้ งสื่อสิ่ งพิมพ์ และสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ เป็นกิจกรรมที่เน้นปฏิสัมพันธ์ระหว่างเด็ก ผู้ปกครอง และสถานศึกษา โดยจุดเริ่มต้น
ของกิจกรรมจะเริ่มต้นจากกลุ่มเพ่ือน และผู้ปกครองที่ใกล้ชิดกันและรู้จักกัน จากนั้นพัฒนากิจกรรมที่
สร้างสัมพันธ์ระหว่างเด็กและสถานศึกษาในพ้ืนที่ต่าง ๆ ประเมินผลและสังเกตพฤติกรรม เพ่ือสร้าง
การเรียนรู้ แลกเปลี่ยนร่วมกัน โดยมีกิจกรรมดังนี้ 
 4.1.1 เรื่องที่ 1 ภาพยนตร์สั้น เรื่อง เส้นด้ายแห่งมิตรภาพ 
  จุดเริ่มต้นแรกจากการออกแบบกิจกรรม เริ่มต้นจากกลุ่มเพ่ือนที่รู้จักกัน เป็น
ทุนเดิม เนื่องจากมีความสนิท ครอบครัวรู้จักกัน ทำให้ง่ายต่อการแสดง ต่อบท เนื้อเรื่องเป็นสิ่งที่เด็ก
คุ้นชินอยู่แล้ว แสดงเป็นตัวเองมากที่สุด โดยนำสัญญะด้านวิถีชีวิต การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
โดยทั่วไปของเด็ก รวมถึงการนำประสบการณ์ในวิถีชีวิตจริง การใช้ภาษา มานำถ่ายทอดบริบทของ
พ้ืนที่จังหวัดยะลา ตลอดทั้งเรื่อง  

 4.1.1.1 วัตถุประสงค์ของการศึกษา 
 - เพ่ือปลูกฝังมิตรภาพระหว่างเพ่ือนและผู้ปกครอง ให้เข้าใจ ยอมรับ

ความหลากหลายพหุวัฒนธรรมผ่านภาพยนตร์สั้น 
 - เพ่ือสื่อสารการรับรู้จากกระบวนการสร้างสรรค์ภาพยนตร์สั้น 

   4.1.1.2 กลุ่มเป้าหมาย 
    นักแสดง 
     - เด็กในพ้ืนที่อำเภอเมืองจังหวัดยะลา ทั้งไทยพุทธ ไทยเชื้อสายมุสลิม 
และไทยเชื้อสายจีน จำนวน 7 คน 

- ผู้ปกครองเข้าร่วมแสดง จำนวน 1 คน 
- ผู้ปกครองร่วมสังเกตการณ์ จำนวน 6 คน 
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   4.1.1.3 แนวความคิดพหุ วัฒนธรรม ผ่ านกระบวนการสร้างสัญญะ                     
สู่กระบวนการผลิตภาพยนตร์ เรื่อง เส้นด้ายแห่งมิตรภาพ 

- ขั้นเตรียมการผลิต (Pre - production) 
1) แนวความคิดการเล่าเรื่อง (Concept of storytelling) 

จากการศึกษาพหุวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลา จะเห็นได้
ว่า เด็กในพ้ืนที่อำเภอเมืองนั้น มีเพ่ือนสนิทค่อนข้างน้อย เนื่องจากส่วนใหญ่จะเก็บตัว จากการ          
ไปสนใจสื่อโซเชียลมากจนเกินไป ทำให้ เกิดการสร้างปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนน้อย ดังนั้น จึงนำ
แนวความคิดของคำว่า “เพ่ือน” มาเป็นแก่นหลักของเรื่อง ระหว่างเพ่ือนต่างวัฒนธรรม นำสัญญะ
ของ เส้นด้ายที่เปรียบเสมือนสายสัมพันธ์ของเพื่อน มาเล่าเรื่อง พร้อมทั้งนำของเล่นที่มีความเกี่ยวข้อง
กับเส้นด้าย เชือก มาประกอบในเรื่อง เพ่ือให้เด็ก ๆ ได้เล่นจริง และการนำสัญญะของความงาม นั่น
คือดอกไม้ แต่เป็นดอกไม้ที่พับจากกระดาษ มาเป็นสื่อกลางถึงความรัก ความสวยงาม ของเพ่ือน 
รวมถึงการนำบรรยากาศในพ้ืนที่จังหวัดยะลามาประกอบฉาก เช่น วิถีชีวิต, อาหาร, ภาษา, การแต่ง
กายของเด็ก ๆ ในพื้นที่ เป็นต้น 

2) โครงเรื่อง (Plot) 
บังฮาซัน เด็กชายไทยมุสลิม อายุ 8 ขวบ และ ซีเปีย เด็ก

หญิงไทยพุทธ อายุ 7 ขวบ เป็นเพ่ือนกัน ทั้งสองชอบนัดมาเล่นกันที่ทุ่งนาอยู่เป็นประจำ จนวันหนึ่ง
ฮาซันกับซีเปียได้ชวนเพ่ือน ๆ แถวทุ่งนามาเล่นด้วยกันหลายคน โดยนำของเล่นหลากหลายรูปแบบ 
มาเล่นกันอย่างสนุกสนาน จนมีเด็กคนหนึ่งทำเชือกของเล่นขาด จนทำให้ซีเปียซึ่งเล่นอย่างสนุกรู้สึก 
โกรธ และหนีกลับบ้านไป  จนผู้เป็นแม่สังเกตอาการของซีเปีย และได้อบรมสอนให้ซีเปียได้รู้ถึง 
“มิตรภาพ” ความเป็นเพ่ือนที่อยู่ในพ้ืนที่พาหุวัฒนธรรม “ถึงจะต่างศาสนา ต่างภาษา ต่างวัฒนธรรม
แต่เราสามารถเป็นเพ่ือนกันได้”  

ถ่ายทอดถึ งสัญญะ ของมิตรภาพไว้มากมาย รวมถึ ง
วัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลา บ้านเรือน, ภาษา, อาหาร, การแต่งกาย, บรรยากาศการเล่นของเด็ก     
ที่นำแนวคิดเกี่ยวกับ เชือก เส้น  แฝงการทดลอง  สังเกตพฤติกรรมของเด็ก  ๆ ในรูปแบบหนังสั้น         
เรื่อง เส้นด้ายแห่งมิตรภาพ ดังตารางที่ 6 
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ตารางที ่6 กระบวนการออกแบบภาพยนตร์ เรื่อง เส้นด้ายแห่งมิตรภาพ 
กระบวนการออกแบบภาพยนตร์ เรื่อง เส้นด้ายแห่งมิตรภาพ 

แนวคิด แทนค่า สัญญะ กระบวนการสร้างสรรค์ 
หนังสั้น+ทดลอง 
SENSE ได ้
(เส้นด้าย....มิตรภาพ) 

 
 
 
 

 

 

 
 

 
 

3) การคัดเลือกนักแสดง 
การคัดเลือกนักแสดง จะคัดเลือกจากเด็กที่มีความสนิทสนม

กันอยู่แล้ว เนื่องจากจะง่ายต่อการแสดง และต่อบทกันได้เร็ว เด็ก ๆ จะมีความคุ้นเคยกัน รวมถึง
บทบาทที่ได้รับของเด็กนั้น เป็นธรรมชาติด้วยตัวของเด็กเอง ไม่ได้ต้องการปรุงแต่งบทบาทของเด็ก
มากจนเกินไป อยากให้เด็กแสดงออกมาเป็นธรรมชาติของตนให้มากที่สุด เพ่ือให้เด็กไม่เครียด และ
สนุก โดยมีผู้ปกครองคอยสังเกต และดูแลอย่างใกล้ชิด  

- นักแสดง 
ฮาซัน : เด็กผู้ชาย เชื้อสายไทมุสลิม อายุ 8 ขวบ นิสัยใจดี 

ใจเย็น  
ซีเปีย  : เด็กผู้หญิง เชื้อสายไทยพุทธ อายุ 7 ขวบ นิสัย

อยากรู้อยากเห็น เอาแต่ใจตัวเอง 
แม่     : อายุ 40 ปี เป็นคนใจดี เข้าใจลูก และคอยเป็นห่วง

ตัวประกอบ : เด็ก ชาวไทยพุทธ และไทยมุสลิม 
อายุ 4 - 8 ขวบ   
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- ขั้นการผลิต (Production) 
การถ่ายทำภาพยนตร์สั้นใช้เวลา 2 วัน โดยวันแรกเป็นการถ่าย

ทำฉากที่เป็นการรวมตัวของเด็กทุกคน โดยเริ่มถ่ายทำที่ทุ่งนาตั้งแต่ช่วงเช้า เพ่ือให้ได้แสงที่สวย และ
ไม่ร้อนจนเกินไป ซึ่งการถ่ายทำในวันแรกนั้น จะใช้พ้ืนที่บริเวณทุ่งนาทั้งหมด ตั้งแต่ฉากที่ฮาซันนั่งรอ          
ซีเปีย การพบเจอเพ่ือนใหม่ รวมถึงการเล่นของเล่นร่วมกัน และวันที่ 2 จะเป็นฉากที่นักแสดงเล่น
เพียงคนเดียว และร่วมบทกับแม่ เท่านั้น ซึ่งปัญหาที่เกิดขึ้น เป็นเรื่องของอารมณ์ของนักแสดงเด็ก           
ในการถ่ายทำซ้ำ ๆ กันหลายรอบ เด็กเริ่มหงุดหงิด เนื่องจากจำบทไม่ได้ ไม่มีสมาธิ รวมถึงการถ่ายทำ
ให้ช่วงบ่าย เด็กจะเริ่มงอแง ไม่อยากแสดง ซึ่งผู้ปกครองจะมีส่วนช่วยปลอบใจ โน้มน้าว และมีการพัก
กินขนม ให้เด็ก อารมณ์เย็นขึ้น แล้วจึงเริ่มถ่ายทำใหม่อีกครั้ง 

- ขั้นหลังการผลิต (Post - production) 
การตัดต่อภาพยนตร์สั้นเรื่องมีความยาว 5.00 นาที ใช้โปรแกรม

ตัดต่อในการลำดับภาพและตัดต่อเป็นเวลา 1 สัปดาห์ มีเนื้อหาการเล่าเรื่องตรงไปตรงมา ไม่ซับซ้อน 
เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่าง เพ่ือน ต่างวัฒนธรรม โดยนำของเล่นที่เกี่ยวข้องกับ เส้นด้าย เชือก 
นำมาให้เด็กได้ร่วมเล่นกันหลายชิ้น เพ่ือดูพัฒนาการ ระยะเวลาเล่น อย่างเป็นธรรมชาติมากที่สุด       
การเลือกสีของภาพดูนุ่มนวล สบายตา มีการใช้คำบรรยายทั้งภาษาไทย และภาษามลายูถิ่น            
การใส่เสียงเพลงประกอบเพ่ือสร้างอรรถรส หรือการใช้เสียงเอฟเฟคในฉากที่เส้นด้ายขาด เพ่ือให้เกิด
ความรู้สึกกระชากใจให้กับผู้ชม เพ่ือให้เนื้อหาของเรื่องน่าติดตาม และน่าสนใจตั้งแต่เริ่มจนจบ          
ดังภาพที่ 30 

    เมื่อเสร็จสิ้นกระบวนการผลิต จึงได้นำภาพยนตร์สั้นไปเผยแพร่
ในเพจ Facebook และ Youtube เพ่ือเผยแพร่ให้กับครอบครัว หรือผู้ที่สนใจ ได้รับชม เพ่ือสะท้อน
มุมมอง และความน่ารักของเด็ก ๆ ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ถึงความสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือนต่างศาสนา          
ซึ่งผลตอบรับเป็นที่น่าพอใจ นักแสดงรู้สึกภูมิใจที่ได้เห็นตัวเองปรากฏอยู่ในภาพยนตร์ และมีเด็ก ๆ 
และหลายครอบครัวได้นำเรื่องนี้ไปเล่าสู่กันฟัง พร้อมทั้งสามารถอธิบายสถานที่สำคัญในเรื่อง และมี
ผู้ปกครองหลายครอบครัวสนใจที่อยากจะให้ลูก ๆ ของตนเป็นนักแสดง ดังภาพที่ 31 
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ภาพที ่30 ฉากภาพยนตร์สั้นเรื่อง เส้นด้ายแห่งมิตรภาพ 
 

 
ภาพที ่31 เผยแพร่ภาพยนตร์สั้นผ่านเพจ Facebook และ Youtube 

 
4.1.1.4 ผลการประเมิน 

การประเมินความพึงพอใจของผู้ปกครองต่อการเข้าร่วมกิจกรรม การ
แสดงภาพยนตร์สั้น ซึ่งจำนวนนักแสดงจำนวน 5 ครอบครัว โดยทำแบบสอบถามด้านการเรียนรู้ทาง
อารมณ์และสังคม โดยผลลัพธ์แสดงให้เห็นว่า เด็กสามารถแสดงบทบาทที่ตนได้รับตามเป้าหมาย แต่
ยังไม่สามารถควบคุมอารมณ์ ความอดทน ระหว่างถ่ายทำที่ต้องใช้ระยะเวลา การถ่ายทำหลายครั้งทำ
ให้เด็กเบื่อหน่าย ไม่สามารถแสดงอารมณ์ตามบทบาทที่ตนได้รับ จึงต้องให้ผู้ปกครองคอยช่วยปรับ
สภาพอารมณ์ระหว่างการถ่ายทำ ดูผลการประเมินในภาคผนวก ฌ 

ผู้สร้างสรรค์นำสื่อภาพยนตร์สั้นไปทดลองกลุ่มกับตัวอย่างผ่านสื่อ
ออนไลน์ คือครอบครัวที่อาศัยอยู่ในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนใต้ ได้แก่ ยะลา ปัตตานี นราธิวาส 
จำนวน 100 คน จากนั้นให้กลุ่มตัวอย่างประเมินสื่อโดยการทำแบบสอบถามการรับรู้และ
แบบสอบถามความพึงพอใจ แสดงให้เห็นว่า การใช้ภาษาในเนื้อเรื่องมีความเป็นธรรมชาติ ไม่ปรุงแต่ง 
แต่อาจจะมีเสียงสนทนาของนักแสดงในบางฉาก ที่ผู้ฟังอาจจะฟังไม่ออก พูดเร็วเกินไป ดูผลการ
ประเมินในภาคผนวก ฌ 
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 4.1.2 ภาพยนตร์สั้น เรื่อง สายป่าน - สายสัมพันธ์ และผลงานสร้างสรรค์สื่อผสม 
ผลจากภาพยนตร์สั้นเรื่อง เส้นด้ายแห่งมิตรภาพ นำมาพัฒนา ภาพยนตร์สั้นเรื่อง 

สายป่าน - สายสัมพันธ์ ทำให้รู้ว่า การแสดงบทสมมุติระหว่างเด็กกับเด็กนั้น อาจจะยังมีปัญหาด้านการ
ต่อบทที่ไม่สัมพันธ์กัน รวมถึงระยะเวลาการถ่ายทำที่นานเกินไป ดังนั้นในเรื่องที่ 2 จึงได้สร้างตัวละคร
ใหม่ ที่นำผู้ปกครองมาร่วมแสดงด้วย เพ่ือให้ผู้ปกครองคอยช่วยสร้างอารมณ์ การต่อบทให้กับเด็ก และ
ลดระยะเวลาการถ่ายทำหลาย ๆ ครั้ง รวมถึงสร้างสัมพันธ์ระหว่างผู้ปกครองและเด็กร่วมกัน 

4.1.2.1 วัตถุประสงค์ของการศึกษา 
- เพ่ือสื่อสารการรับรู้จากกระบวนการสร้างสรรค์ภาพยนตร์สั้นเรื่อง 

“สายป่าน - สายสัมพันธ์” 
4.1.2.2 กลุ่มเป้าหมาย 

นักแสดง 
- เด็กในพ้ืนที่อำเภอเมืองจังหวัดยะลา ทั้งไทยพุทธ ไทยเชื้อสายมุสลิม 

และไทยเชื้อสายจีน จำนวน 8 คน 
- ผู้ปกครองเข้าร่วมแสดง จำนวน 4 คน 

4.1.2.3 แนวความคิดพหุวัฒนธรรม ผ่านกระบวนการสร้างสัญญะ 
นำสัญญะ ด้านประเพณี ผสมผสานการละเล่นพ้ืนถิ่น ที่มีความเชื่อด้านการ

ผูกสัมพันธ์ของครอบครัว โดยนำปรัชญาความเชื่อ ของว่างบุหลัน ที่เป็นเอกลักษณ์สำคัญมาเป็นแก่นของ
เรื่อง ผ่านการแทนค่าสัญลักษณ์ ประสบการณ์วิถีชีวิตที่สร้างภาพจำ และการใช้ภาษาท้องถิ่น จากนั้น
นำมาพัฒนาผลงานสร้างสรรค์สื่อผสม โดยจำลองว่าวขนาดเล็ก แล้วนำไปให้ผู้ปกครองและเด็ก วาดภาพ
ตามจินตนาการ โดยนำมาจำลองการลอยของว่าว 3 รูปแบบ ได้แก่ สายป่านตึงเกินไป สายป่านหย่อน 
การดึงสายป่านพอดี ที่เปรียบเสมือนการเลี้ยงลูกที่แตกต่างกัน ดังตารางที่ 7 

 

ตารางที ่7 กระบวนการออกแบบภาพยนตร์ เรื่อง สายป่าน - สายสัมพันธ์ และผลงานสร้างสรรค์สื่อผสม 
กระบวนการออกแบบภาพยนตร์ เรื่อง สายป่าน - สายสัมพันธ์ และผลงานสร้างสรรค์สื่อผสม 

แนวคิด แทนค่า สัญญะ กระบวนการสร้างสรรค์ 
หนังสั้น + สื่อผสม 
ส ายป่ าน  – ส าย
สัมพันธ์ 

 

 

 

การวางโครงเรื่อง “สายป่าน-สายสัมพันธ์”  
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ตารางที่ 7 กระบวนการออกแบบภาพยนตร์ เรื่อง สายป่าน - สายสัมพันธ์ และผลงานสร้างสรรค์
สื่อผสม (ต่อ) 

กระบวนการออกแบบภาพยนตร์ เรื่อง สายป่าน-สายสัมพันธ์ และผลงานสร้างสรรค์สื่อผสม 
แนวคิด แทนค่า สัญญะ กระบวนการสร้างสรรค์ 

 

 

 
 
 

ลีลาของว่าว บ่งบอกถึง
ผู้เล่น 
 
 

 

ผลงานสร้างสรรค์สื่อผสม 
การถ่ายทอดความรู้สึก นึกคิด ผ่านงานศิลปะ 

 
 

 
4.1.2.4 กระบวนการผลิตภาพยนตร์ เรื่อง สายป่าน - สายสัมพันธ์ 

- ขั้นเตรียมการผลิต (Pre - production) 
1) แนวความคิดการเล่าเรื่อง (Concept of storytelling) 

จากการศึกษาวิถีชีวิตชุมชนจังหวัดยะลาจะเห็นได้ว่ามีความ
เป็นอยู่ในรูปแบบพหุวัฒนธรรมที่แตกต่างกัน ได้แก่ ไทยพุทธ ไทยเชื้อสายมุสลิม ไทยเชื้อสายจีน แต่มี
วัฒนธรรมที่สามารถสร้างการอยู่ร่วมกันได้ มีประเพณีหรือการละเล่นที่สามารถทำร่วมกันได้ เพ่ือเชื่อม
ความสัมพันธ์ให้เกิดมิตรภาพ ผู้สร้างสรรค์ต้องการสื่อเนื้อหาในเรื่องของการปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก
ที่ในพ้ืนที่ โดยสิ่งสำคัญที่สุดนั่นคือพ่อแม่ ผู้ปกครอง จึงนำสัญญะ (Semiology) ด้านปรัชญาว่าวบุหลัน 
หรือว่าววงเดือน (Wan bulan) แปลว่า ว่าวรูปพระจันทร์เสี้ยว มาเป็นแก่นในการเล่าเรื่องที่
เปรียบเสมือนสายป่านที่คอยเชื่อมสายสัมพันธ์ให้กับลูกที่เป็นดั่งว่าวตัวน้อย ๆ ให้ลอยขึ้นสู่ท้องฟ้าใน
รูปแบบที่พ่อแม่ต้องการ 

ว่าวบุหลันถือเป็นภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของในพ้ืนที่           
สามจังหวัดชายแดนใต้ รวมถึงจังหวัดยะลา มักนิยมเล่นกันในช่วงฤดูเก็บเกี่ยว นอกจากนี้ว่าวยังเป็น
การละเล่นที่ผูกสัมพันธ์ การสร้างมิตรภาพได้เป็นอย่างดี ปรัชญาของการดึงสายป่านในขณะที่เล่นว่าวนั้น
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มีนัยยะสำคัญ ถ้าดึงแรงเกินไปก็อาจทำให้สายป่านขาดและทำให้ว่าวตกลงมาเสียหาย และถ้าปล่อยให้
สายป่านหย่อนจนเกินไปก็อาจจะทำให้ว่าวหมุนไร้ทิศทาง แต่การควบคุมสายป่านให้เหมาะสมกับทิศทาง
ของลมจะทำให้ว่าวลอยขึ้นบนฟ้าได้อย่างสง่างาม เปรียบดังเช่นกับการเลี้ยงลูก เด็กจะเติบโตเป็นผู้ใหญ่
แบบไหนก็ข้ึนอยู่กับพ่อแม่ที่เป็นดั่งผู้ควบคุมสายป่าน รวมถึงการสร้างสายสัมพันธ์ให้กับลูกได้อย่างไร  

2) โครงเรื่อง (Plot) 
ภาพยนตร์สั้นเรื่อง “สายป่าน - สายสัมพันธ์” เป็นภาพยนตร์

ทดลอง (Experimental film) มีรูปแบบการเล่าเรื่องที่นำไปสู่รูปแบบวิถีชีวิตของคนในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
ผ่านมิตรภาพของเด็ก 3 วัฒนธรรม โดยมีพ้ืนฐานของครอบครัวที่แตกต่างกัน โดยมีลักษณะดังต่อไปนี้ 
องค์แรกเป็นการแนะนำครอบครัวของตัวละครเอก คือ ฮาซัน เด็กชายมุสลิมที่ชอบการเล่นกับเพ่ือนเป็น
ชีวิตจิตใจ โดยที่ผู้เป็นพ่อไม่ต้องการให้ฮาซันออกไปเล่นกับเพ่ือน ต้องการให้ลูกอยู่ในกฎระเบียบ เรียน
ศาสนามากกว่าการเที่ยวเล่นกับเพ่ือน ทำให้ฮาซันต้องแอบหนีพ่อไปเล่นอยู่บ่อยครั้ง องค์ที่สองของเรื่อง
มีการแนะนำตัวละครใหม่นั่นคือเพ่ือน ๆ ของฮาซันที่ชอบชวนกันไปเที่ยวงานเทศกาลแข่งขันว่าว จึงได้
แอบหนีพ่อไปจนลืมเวลากลับบ้าน ผู้เป็นพ่อได้ออกตามหาลูกหลาย ๆ ที่ก็ไม่เจอ จนกลับมาที่บ้านก็ได้
พบว่าฮาซันได้กลับมาถึงบ้านโดยแม่ของซีเปียพามาส่ง ทำให้พ่อโกรธมากและต้องทำโทษฮาซัน ในส่วน
ขององก์ที่สาม ตัวละครที่เป็นพ่อได้เปลี่ยนทัศนคติกับตัวละครฮาซันไปในทางที่ดีขึ้นและได้ปรับความ
เข้าใจกับตัวละครฮาซัน จนทำให้ฮาซันกล้าที่จะเปิดใจกับพ่อในที่สุด  

3) การคัดเลือกนักแสดง 
ผู้สร้างสรรค์ ได้กำหนดคุณสมบัตินักแสดง ดังนี้  1) เป็น

นักแสดงที่อาศัยในจังหวัดยะลา สามารถใช้ภาษาถิ่นได้ดี โดยเฉพาะนักแสดงที่รับบทเป็นพ่อ (อาเยาะ) 
ซึ่งเป็นตัวเอกของเรื่อง จะต้องถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกของผู้เป็นพ่อที่มีต่อลูกในวิถีมุสลิมและพูดภาษา
มลายูถิ่นได้เป็นอย่างดี 2) นักแสดงต้องเข้าใจวิถีชีวิตจริงของคนในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 3) นักแสดงเด็ก 
จำเป็นต้องรู้จักกันเป็นการส่วนตัว เพ่ือง่ายต่อการแสดงร่วมกัน 4) นักแสดงเด็กต้องมีอายุระหว่าง 6 - 
10 ปี อยู่ในวัยที่เข้าใจบทบาทการแสดงได้ดี จากนั้นนำนักแสดงทดลองเล่นบทที่ตนได้รับ การถ่ายทอด
อารมณ์ โกรธ หัวเราะ เสียใจ รวมถึงให้นักแสดงได้ทำความรู้จักกันมากยิ่งขึ้น ด้วยการซ้อมต่อบทพูดก่อน
วันถ่ายทำจริง และนำเครื่องแต่งกายมาให้ลองสวมใส่ เพ่ือความสมจริงในแต่ละฉาก ซึ่งมีนักแสดงดังนี้ 

- นักแสดงหลัก 
พ่อ (อาเยาะ) : พ่อของฮาซัน ซึ่งเป็นคนเข้มงวดกับลูกมาก 
ฮาซัน : เด็กชายมุสลิมมีอุปนิสัยเงียบขรึม แต่ชอบเล่นกับ

เพ่ือน ๆ 
- ตัวแสดงสมทบ 

ซีเปีย : เด็กหญิงไทยพุทธอุปนิสัยร่าเริง  
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แม่ซีเปีย : แม่ซีเปีย ที่เข้าใจและรับฟังลูก 
แก็งเพ่ือน : เพ่ือน ๆ ของฮาซันและซีเปีย ชอบชวนกัน

ออกไปเล่น 
ชุ : แม่ท่ีชอบตามใจลูกมากจนเกินไป 

- ขั้นการผลิต (Production) 
1) ขั้นตอนการถ่ายทำ 

การถ่ายทำใช้เวลา 2 วันเต็ม วันที่ 1 เป็นฉากในบ้านของ
ฮาซันทั้งหมด และวันที่ 2 เป็นฉากในทุ่งนาและฉากที่เหลือ โดยใช้สถานที่ในย่านชานเมืองจังหวัด
ยะลา ซึ่งฉากที่ถ่ายทำมากที่สุดคือทุ่งนา ในช่วงเดือนมีนาคมถือเป็นช่วงฤดูเกี่ยวข้าวในวิถีชีวิตของคน
ในพ้ืนที่ เหมาะสมกับการเล่นว่าวของเด็ก เนื่องจากการถ่ายทำมีขั้นตอนที่ซับซ้อน มีนักแสดงเด็กเป็น
ส่วนใหญ่ จึงเกิดปัญหาด้านการควบคุมสมาธิและอารมณ์ของเด็กเป็นไปค่อนข้างยาก จำเป็นต้อง
อาศัยผู้ปกครองช่วยให้กำลังใจ ทบทวนบทพูด และคอยช่วยปรับอารมณ์ของนักแสดงเด็กตลอดการ
ถ่ายทำ การบริหารจัดการเวลาเป็นสิ่งสำคัญ อีกทั้งการถ่ายทำที่เป็นกลางวันเกือบทั้งเรื่อง จึงต้อง
จัดลำดับคิวถ่ายตามแผนที่วางไว้เพ่ือให้ทันแก่เวลาที่วางไว้ รวมถึงการเลือกสถานที่อยู่อาศัยของแต่ละ
ครอบครัวตามวิถีชีวิตของคนในพ้ืนที่ มีการเซตอุปกรณ์ของฉากให้สมจริง เพ่ือให้องค์ประกอบภาพ           
ดูสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น การซักซ้อมบทให้กับนักแสดง โดยเฉพาะบทของพ่อที่มีบทพูดค่อนข้างเยอะ             
เมื่อเวลาเข้าฉากจริงจะได้ไม่ติดขัด ดูเป็นธรรมชาติ มีการตั้งกล้อง 2 มุม และถ่ายซ้ำเพ่ือให้ได้มุมภาพ
ที่ดีที่สุด        

2) ขั้นหลังการผลิต (Post - production) 
การตัดต่อภาพยนตร์สั้ น เรื่องมีความยาว 8 .00 นาที                  

ใช้โปรแกรมตัดต่อในการลำดับภาพและตัดต่อเป็นเวลา 1 สัปดาห์ มีเนื้อหาการเล่าเรื่องตรงไปตรงมา 
ไม่ซับซ้อน เกี่ยวกับครอบครัวของฮาซันที่มีความขัดแย้งระหว่างพ่อกับลูก โดยมีว่าวบุหลันเป็น
สัญลักษณ์สำคัญเล่าเรื่อง ผ่านวิถีชีวิต ความสัมพันธ์ของครอบครัว และมิตรภาพระหว่างเพ่ือน การ
แต่งกายของตัวละครสะท้อนถึงวัฒนธรรมที่หลากหลาย เลือกใช้สีของภาพดูนุ่มนวล สบายตาเป็น
ธรรมชาติ การใช้ภาษามลายูถิ่นในบางช่วงบางตอนเพื่อให้ผู้ชมได้อรรถรสในการรับชมเสมือนจริง และ
บรรยายเป็นภาษาไทย สอดแทรกทำนองเพลงในเรื่องตั้งแต่ฉากต้นเรื่อง ฉากท่ีเด็กกำลังเล่นว่าวบุหลัน 
และฉากที่พ่อออกตามหาลูก การใช้เสียงเอฟเฟกต์ธรรมชาติ เช่น เสียงไก่ขัน เสียงนก หรือเสียงรถ 
เพ่ือให้การเล่าเรื่องสมจริงและน่าติดตามตลอดทั้งเรื่อง ดังภาพที่ 32 
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ภาพที ่32 ฉากภาพยนตร์สั้นเรื่อง สายป่าน – สายสัมพันธ์ 
   

เมื ่อเสร็จสิ ้นกระบวนการผลิต จ ึงได ้นำภาพยนตร์สั ้น             
ไปเผยแพร่ในเพจ Facebook และ Youtube เพ่ือเผยแพร่ให้กับครอบครัว หรือผู้ที่สนใจ ได้รับชม 
เพื่อสะท้อนมุมมอง และความน่ารักของเด็ก ๆ ในพื้นที่จังหวัดยะลา ถึงความสัมพันธ์ระหว่าง
ครอบครัว ซึ่งผลตอบรับเป็นที่น่าพอใจ นักแสดงรู้สึกภูมิใจที่ได้เห็นตัวเองปรากฏอยู่ในภาพยนตร์ 
และมีเด็ก ๆ และหลายครอบครัวได้นำเรื่องนี้ไปเล่าสู่กันฟัง พร้อมทั้งสามารถอธิบายสถานที่สำคัญ
ในเรื่องได้เป็นอย่างดี  

 
4.1.2.5 ผลการประเมิน 

การประเมินความพึงพอใจของผู้ปกครองต่อการเข้าร่วมกิจกรรมการ
แสดงภาพยนตร์สั้น เรื่อง สายป่าน - สายสัมพันธ์ มีจำนวนนักแสดงจำนวน 7 ครอบครัว โดยทำ
แบบสอบถามด้านการเรียนรู้ทางอารมณ์และสังคม แสดงให้เห็นว่า ขั้นตอนการถ่ายทำใช้เวลา 2 วัน 
แม้ว่าจะมีอุปสรรคสภาพอากาศไม่เป็นใจ ฝนตกเกิดขึ้น อีกท้ังนักแสดงเด็กเริ่มงอแงในบางช่วงของวัน 
แต่สามารถผ่านอุปสรรคเหล่านั้นไปได้ด้วยการร่วมแรงร่วมใจจากพ่อแม่ของนักแสดงเด็ก ที่ให้กำลังใจ
ตลอดการถ่ายทำจนสำเร็จลุล่วงด้วยดี ดูผลการประเมินในภาคผนวก ฌ 

ผู้สร้างสรรค์นำสื่อภาพยนตร์สั้นไปทดลองกลุ่มกับตัวอย่างผ่านสื่อ
ออนไลน์ คือครอบครัวที่อาศัยอยู่ในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนใต้ ได้แก่ ยะลา ปัตตานี นราธิวาส 
จำนวน 100 คน จากนั้นให้กลุ่มตัวอย่างประเมินสื่อโดยการทำแบบสอบถามการรับรู้  และ
แบบสอบถามความพึงพอใจ พบว่า เนื้อหาของภาพยนตร์มีความสมจริง สื่อสารถึงการรับรู้ของผู้รับชม
เกิดความเพลิดเพลิน น่าสนใจ น่าติดตาม รูปแบบการนำเสนอเลือกใช้โทนสีของภาพให้ดูนุ่มนวล 
สบายตา เนื้อเรื่อง ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นหลัก ใส่บรรยายภาษาไทยใต้ภาพ เพ่ือสื่อสารให้ผู้รับชมได้
เข้าใจบทสนทนามากขึ้น กลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้ต่อสื่อที่ผู้สร้างสรรค์ได้พัฒนาขึ้น ทั้งนี้ เพราะ
ภาพยนตร์สั้น เป็นสื่อที่มีความน่าสนใจประกอบกับเนื้อหาง่ายต่อการรับรู้ ทำให้ผู้รับชมมีความสนใจ 
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สามารถเข้าใจและจดจำเนื้อหา และตัวละครได้ง่ายขึ้น สามารถนำไปปรับใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
นอกจากนี้การนำสื่อสัญญะทางวัฒนธรรมของพ้ืนที่มาออกแบบโดยการเล่าเรื่อง ทำให้ผู้รับชมซึ่งเป็น
คนในพ้ืนที่รับรู้ และเข้าใจได้ง่ายยิ่งขึ้น เนื่องจากมีโครงสร้างความรู้เดิม สะท้อนความทรงจำและความ
ผูกพันของบริบทพ้ืนที่ ดูผลการประเมินในภาคผนวก ฌ 

 
4.1.2.6 บทความวิชาการ 

ผู้ วิ จั ย ได้นำเนื้ อหา กระบวนการสร้างสรรค์ ผลิ ตภาพยนตร์ สั้ น             
เรื่อง สายป่าน – สายสัมพันธ์ นำมาเขียนบทความวิชาการในหัวข้อ “สายป่าน - สายสัมพันธ์”:             
พหุวัฒนธรรมโดยผ่านการสร้างสรรค์ภาพยนตร์สั้น  ผ่านวารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ TCI 1 ได้ผ่านการพิจารณา และตีพิมพ์ ปีที่ 24 ฉบับที่ 2 (2023): 
มกราคม - มิถุนายน พ.ศ. 2566 โดยมีหนังสือตอบรับบทความ ตามภาคผนวก ฎ 
 

 
 

ภาพที ่33 หนังสือตอบรับผลงานทางวิชาการ และบทความได้รับการตีพิมพ์ผ่าน Website วารสาร
สถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ที่มา : วารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (2566) 
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4.1.2.7 ผลงานสร้างสรรค์สื่อผสม 
ผู้วิจัยได้นำปรัชญาการเล่นว่าวบุหลันมาเปรียบเทียบ เปรียบเปรยถึง          

การเลี้ยงลูก ซึ่งถึงแม้ว่าว่าวจะลอยขึ้นบนท้องฟ้าเหมือนดั่งอิสระ แต่แท้จริงแล้วยังคงมีสายป่าน             
ที่คอยเป็นสิ่งควบคุมให้ว่าวลอยไปตามที่ทิศทางที่กำหนด เปรียบดั่งการเลี้ยงลูก พ่อแม่เปรียบเป็น 
สายป่านที่คอยควบคุมการเคลื่อนไหวของว่าว ถ้าดึงแรงเกินไป ว่าวก็จะตกลงบนพ้ืนจนได้รับความ
เสียหาย แต่ถ้าเราปล่อยสายป่านให้หย่อนคล้อยเกินไป ว่าวก็จะหมุน ลอยไปอย่างไร้ทิศทาง ดังนั้น
การที่จะควบคุมว่าวให้ลอยได้อย่างสง่างามนั้น ต้องควบคุมสายป่านให้อย่างเหมาะสม ไม่ตึงจนเกินไป 
และไม่หย่อนคล้อยจนเกินไป ว่าวก็จะลอยขึ้นบนฟ้าอย่างงดงาม 

- วัตถุประสงค์ผลงานสร้างสรรค์สื่อผสม 
 เพ่ือนำเสนอผลงานสร้างสรรค์ในรูปแบบสื่อผสม ผ่านนิทรรศการ

แห่งความสัมพันธ์ของ คน พ้ืนที่ ธรรมชาติ และความเชื่อ “พ่ึง CULT พ่ึงเรา” 
- กลุ่มเป้าหมาย 

 ผู้ เข้าชมผลงานนิทรรศการแห่งความสัมพันธ์ของ คน พ้ืนที่  
ธรรมชาติ และความเชื่อ “พ่ึง CULT พ่ึงเรา” จัดโดย นักศึกษาหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขา
ศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม รุ่นที่ 3 คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

- สถานที่จัดกิจกรรม 
 ณ งานสถาปนิก’65 CO - WITH CREATORS พ่ึงพา – อาศัย          

ชาเลนเจอร์ ฮอลล์ อิมแพ็ค เมืองทองธานี 
- ระยะเวลาดำเนินงาน 

 ระหว่างวันที่ 26 เมษายน – 1 พฤษภาคม พ.ศ. 2565 
 

 
ภาพที่ 34 กระบวนการสร้างชิ้นงาน โดยนำว่าวบุหลันขนาดเล็ก ให้เด็กและผู้ปกครองมีส่วนร่วมใน
การสร้างสรรค์ผลงาน 
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ภาพที ่35 ภาพการจัดแสดงผลงานสร้างสรรค์สื่อผสม 
 

- ผลการประเมิน 
      ผู้ตอบแบบสอบถามที่เข้าร่วมชมนิทรรศการ มีทั้งหมด 45 คน ผล
ประเมินความพึงพอใจผลงาสร้างสรรค์สื่อผสม ในนิทรรศการแห่งความสัมพันธ์ของ คน พ้ืนที่ 
ธรรมชาติ และความเชื่อ ก่อเกิดวัฒนธรรม “พ่ึง CULT พ่ึงเรา” แสดงให้เห็นว่า ผู้เข้าร่วมชมผลงาน
บางคนมีความตั้งใจ เดินทางมาชมผลงานโดยตรง รู้สึกชื่นชม และต้องการให้ผู้สร้างสรรค์ได้อธิบาย
แนวความคิดในการออกแบบเพ่ิมเติม เนื่องจากการมองงานศิลปะแนวสื่อผสม ผู้ชมงานอาจจะยังไม่
เข้าใจแนวความคิด และเรื่องราวเท่าที่ควร ถ้ามีการอธิบายแนวความคิดของผลงานเพ่ิมเติมจะทำให้
ผู้ชมรู้สึกคล้อยตาม และเข้าใจผลงานมากยิ่งขึ้น แต่สำหรับผู้เข้าชมบางท่านที่บังเอิญเดินผ่านมา 
อาจจะสนใจลักษณะรูปลักษณ์ภายนอกก่อน จากนั้นจะสอบถามถึงแนวความคิด ซึ่งบางคนยืนชม
ผลงานเป็นเวลานานมาก และมีการสอบถามเพ่ิมเติมถึงแนวความคิด รู้สึกชื่นชมผลงานที่นำความคิด
เชิงปรัชญามาสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบสื่อผสม สะท้อนมุมมองทางวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี  ดูผล
การประเมินในภาคผนวก ฌ 

- การนำสื่อสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ ในงาน YALA STORIES 
เมื่อวันที่  27 - 29 พฤษภาคม พ.ศ. 2565 ได้นำผลงานสื่อ

สร้างสรรค์ ภาพยนตร์สั้นเรื่อง “สายป่าน - สายสัมพันธ์” นำไปจัดแสดงผลงาน  YALA STORIES 
ร่วมกับผลงานสร้างสรรค์ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ณ โรงแรมเมโทร ถนนปรีชา (สายกลาง) อำเภอเมือง 
จังหวัดยะลา เพ่ือที่จะถ่ายทอดเรื่องราวผ่านนิทรรศการผลงานของเยาวชนในพ้ืนที่  และงาน
สร้างสรรค์ หลายแขนงของคนในจังหวัดยะลา ทั้งงานคราฟท์ หนังสั้น ดนตรี ศิลปะ แฟชั่น และ
อาหาร ที่ร้อยเรียงเรื่องเล่าของชาวเมืองยะลา ผ่านนักออกแบบและนักสร้างสรรค์  
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ภาพที ่36 การฉายภาพยนตร์สั้นเรื่อง สายป่าน - สายสัมพันธ์ ในงาน YALA STORIES 
ที่มา : เพจ Facebook YALA STORIES (2565) 
 
 4.1.3 แพลตฟอร์มสื่อเว็บไซต์และโซเชียลมีเดีย 

ผลจากกิจกรรมภาพยนตร์สั้น และการสร้างสรรค์สื่อผสม ที่ผ่านมา ทำให้เห็นว่า
ยังขาดช่องทางการเผยแพร่สื่อ หรือประชาสัมพันธ์กิจกรรม เนื่องจากการสร้างพ้ืนที่ประชาสัมพันธ์ใน
ปัจจุบันนั้นมีส่วนสำคัญที่ช่วยให้เข้าถึงกลุ่มผู้ปกครอง สถานศึกษา ได้รวดเร็วที่สุดนั้น คือการสร้าง
แพลตฟอร์มสื่อเว็บไซต์และโซเชียลมีเดีย เป็นพื้นที่ขยายการรับรู้เป็นวงกว้าง เป็นบอร์ดประชาสัมพันธ์
กิจกรรมทั้งหมด พร้อมทั้งรวบรวมข่าวสาร สื่อวิดีโอ ภาพนิ่ง ของทุกกิจกรรม และเป็นช่องทาง
ติดต่อสื่อสารกับผู้ที่สนใจเข้าร่วมกิจกรรม  
 

4.1.3.1 วัตถุประสงค์ 
- ประชาสัมพันธ์กิจกรรมสร้างสรรค์ สำหรับเด็กและผู้ปกครองในพ้ืนที่

จังหวัดยะลา 
- นำเสนอประเพณี วัฒนธรรม ที่สำคัญ เพ่ือสร้างการรับรู้ร่วมกัน 
- เผยแพร่กิจกรรมสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 

 

4.1.3.2 แนวความคิดพหุวัฒนธรรม ผ่านกระบวนการสร้างสัญญะ 
แนวความคิดในการออกแบบเพจเฟสบุ๊ค นำชื่อ นายู ซึ่งหมายถึง พ้ืนที่

แห่งนี้เป็นพ้ืนที่ มลายู ผสมกับคำว่า น่าอยู่ (นายู + น่าอยู่) และใช้ฟอนต์ภาษาอังกฤษมาเล่นคำ            
ให้เกิดความน่าสนใจ กลายเป็น Na U และเพ่ิมคำว่า Creationist หมายถึง ผู้สร้างสรรค์ ปรับฟอนต์
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ให้มีความน่ารัก เหมาะกับเด็ก และใช้สีที่มีสัญลักษณ์ของวัฒนธรรมในพื้นที่ สีเขียว = คนไทยเชื้อสาย
มุสลิม, สีแดง = คนไทยเชื้อสายจีน, สีเหลือง = คนไทยพุทธ  

 

 
ภาพที ่37 โลโก้ เพจ Facebook Na U Creationist 
ที่มา : เพจ Facebook Na U Creationist (2565) 
 

 
ภาพที ่38 กิจกรรม และประชาสัมพันธ์ เพจ Facebook Na U Creationist 
ที่มา : เพจ Facebook Na U Creationist (2565) 
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4.1.3.3 บทความวิชาการ  
ผู้วิจัยได้นำเนื้อหาจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง ด้านการ

ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ที่เหมาะสมกับเด็กในพ้ืนที่ 3 จังหวัดชายแดนใต้ นำมาเขียนบทความวิชาการ 
ในหัวข้อ สื่อสร้างสรรค์ : มิตรภาพสำหรับเด็กในวิถีพหุ วัฒนธรรมชายแดนใต้  ผ่านวารสาร
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม TCI 1 ได้ผ่านการพิจารณา และตีพิมพ์         
ปีที่ 42 ฉบับที่ 5 (2023): ปีที่ 42 ฉบับที่ 5 กันยายน - ตุลาคม พ.ศ.2566 โดยมีหนังสือตอบรับ
บทความ ตามภาคผนวก ฎ 

 

 
ภาพที ่39 หนังสือตอบรับผลงานทางวิชาการ และบทความได้รับการตีพิมพ์  
ที่มา : Website วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (2566) 
 

 4.1.4 กิจกรรมออกแบบผ้าบาติก WARNA IN THE DARK 
ผลจากกิจกรรมภาพยนตร์สั้น และการสร้างสรรค์สื่อผสม รวมทั้งการออกแบบ

แพลตฟอร์มสื่อเว็บไซต์และโซเชียลมีเดีย ทำให้เห็นว่า การสร้างสัมพันธ์จากกลุ่มเล็ก ๆ ของครอบครัวที่
รู้จักกันเป็นทุนเดิมอยู่แล้วนั้น ยังคงต้องพัฒนากลุ่มให้ใหญ่ขึ้น เพ่ือสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ร่วมกัน ดังนั้น
จึงได้ออกแบบกิจกรรมที่นำหลายครอบครัวในพ้ืนที่อำเภอเมืองยะลา มาทำกิจกรรมที่เน้นการทำงาน
ระหว่างเด็ก และผู้ปกครอง จึงนำเอกลักษณ์การแต่งกายที่พบเห็นได้ทั่วไป ในชีวิตประจำวันของคนใน
พ้ืนที่จังหวัดยะลา ซึ่งได้แก่ ผ้าบาติก โดยนำสัญญะภาพวาด มาประยุกต์ ให้ง่าย ผสมผสานวัตถุดิบและ
กระบวนการเรียนรู้สมัยใหม่  

4.1.4.1 วัตถุประสงค์ของการศึกษา 
- เพ่ือให้เด็กสร้างการเรียนรู้การออกแบบผ้าบาติก และการทำกิจกรรม

ร่วมกนั แลกเปลี่ยนมุมมอง ทัศนคติร่วมกับเพ่ือนต่างศาสนา และเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
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- เพ่ือให้ผู้ปกครองมีส่วนร่วม มองเห็นศักยภาพที่แท้จริงของบุตรหลาน 
และมองเห็นความสำคัญของวัฒนธรรมผ่านการออกแบบผ้าบาติก 

4.1.4.2 กลุ่มเป้าหมาย 
- ครอบครัวที่มีบุตรหลานในระดับประถมศึกษาตอนต้น ป.1 - ป.3           

ในพ้ืนที่อำเภอเมืองจังหวัดยะลา จำนวน 10 ครอบครัว 
4.1.4.3 สถานที่จัดกิจกรรม 

- ศูนย์ออกแบบลายผ้าและเครื่องแต่งกาย มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
4.1.4.4 ระยะเวลาดำเนินงาน 

- วันที่ 1 กิจกรรมออกแบบลายผ้าบาติก 
- วันที่ 2 ถ่ายแฟชั่นวิดีโอ 

4.1.4.5 แนวความคิดพหุวัฒนธรรม ผ่านกระบวนการสร้างสัญญะ 
ผ้าบาติกถือเป็นวัฒนธรรมท้องถิ่นที่มีเอกลักษณ์ในพ้ืนที่ 3 จังหวัดชายแดน

ใต้ รวมถึงจังหวัดยะลา ซึ่งถือเป็นนโยบายสำคัญของเทศบาลเมืองยะลาที่สนับสนุนการออกแบบผ้าบา
ติก จัดแสดงเดินแฟชั่นโชว์ ในทุก ๆ ปี ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้นำเทคนิคการทำผ้าบาติก มาจัดกิจกรรม ในชื่อ 
“WARNA IN THE DARK” ซึ่งคำว่า WARNA เป็นภาษามลายู หมายถึง สีสัน และต่อท้ายคำว่า IN THE 
DARK หมายถึงในความมืด รวมความหมายแล้วคือ สีสันในความมืด มีแนวความคิดว่า ถึงแม้หลาย ๆ คน
จะมองว่าในพ้ืนที่แห่งนี้ เป็นพื้นที่อันตราย มีความไม่สงบอยู่ แต่แท้จริงแล้วพ้ืนที่ตรงนี้ยังคงมีความงาม 
มีเอกลักษณ์ ซึ่งแทนค่าด้วยพลังจากสีสัน มาจัดกิจกรรมการทำเสื้อบาติกสำหรับ เด็กและ ผู้ปกครอง มา
รังสรรค์ลวดลายตามจินตนาการร่วมกัน หลังจากท่ีได้สร้างสรรค์เสื้อบาติกเสร็จแล้ว เด็ก ๆ จะได้ใส่เสื้อ
บาติกของตนเอง และถ่ายแฟชั่นวิดีโอร่วมกัน ดังตารางที่ 8 

 

ตารางที ่8 กระบวนการออกแบบกิจกรรมออกแบบผ้าบาติก WARNA IN THE DARK 
กระบวนการออกแบบกิจกรรมออกแบบผ้าบาติก WARNA IN THE DARK 

แนวคิด แทนค่า สัญญะ กระบวนการสร้างสรรค์ 
แฟชั่นจากผ้าบาติก 
 

 

WARNA (ภาษามลายู) = สีสัน 

ในพ้ืนที่ ที่ใครหลายคนคิดว่า
เป็นพ้ืนที่ อันตราย มีความ
ขัดแย้งซึ่งเปรียบเหมือนความ
มืดนั้น ยังคงมีความรุ่งเรือง
ทางวัฒนธรรม ผ่านสีสันที่ถูก
แต่งแต้มจากเด็กในพ้ืนที่ 

ใช้สีย้อมผ้า เป็นสี เรืองแสง จัดแสงไฟล์  
Black light 
เวลาถ่ายในที่มืดสีจะเรืองแสงออกมา 
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ตารางที่ 8 กระบวนการออกแบบกิจกรรมออกแบบผ้าบาติก WARNA IN THE DARK (ต่อ) 
กระบวนการออกแบบกิจกรรมออกแบบผ้าบาติก WARNA IN THE DARK 

แนวคิด แทนค่า สัญญะ กระบวนการสร้างสรรค์ 

 
 

 

 

  
 

 
 

 

4.1.4.6 ขั้นตอนการดำเนินงาน 
- ขั้นเตรียมงาน  

1. วางแผนประชุมร่วมกัน กิจกรรมที่มีความเหมาะสมกับเด็กใน
ระดับประถมศึกษาตอนต้น รวมถึงกำหนดระยะเวลาที่เหมาะสมของกิจกรรม 

2. ติดต่อวิทยากรที่มีความเชี่ยวชาญด้านการทำผ้าบาติก และ
ประสานทีมงาน ตากล้อง พ่ีเลี้ยง ในระหว่างการทำกิจกรรม 

3. ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ แบรนด์เนอร์ และโพสต์ลงสื่อโซเชียล 
4. จัดเตรียมอุปกรณ์การทำผ้าบาติก ติดต่อสถานที่  

- ขั้นดำเนินงาน 
กิจกรรมที่ 1 : ออกแบบลายผ้าบาติก 

1. ลงทะเบียนผู้เข้าร่วมกิจกรรม ทั้งในส่วนผู้ปกครองและเด็ก  
2. วิทยากรให้ความรู้เบื้องต้น เกี่ยวกับการจัดกิจกรรม เพ่ือให้

ผู้เข้าร่วมได้เข้าใจถึงวัตถุประสงค์ 
3. วิทยากรสาธิตการพิมพ์ผ้า และเขียนเทียนให้กับผู้เข้าอบรม 
4. ผู้ปกครองและเด็กได้ร่วมกันออกแบบลายผ้าโดยการร่าง

แบบด้วยดินสอลงบนเสื้อก่อน และเริ่มเขียนเทียนร่วมกัน  
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5. เมื่อเทียนแห้งแล้ว ผู้ปกครองและเด็กได้ร่วมกันลงสี ทั้งการ
ระบาย และการพ่นสเปรย์ ลงบนเสื้อตามจินตนาการ และนำเสื้อท่ีลงสีเสร็จแล้วไปตากให้แห้ง 

6. ผู้ปกครองและเด็กจะออกมานำเสนอผลงานของตนเอง  
7. สัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้ปกครองทั้งในรูปแบบวิดีโอ  

กิจกรรมที่ 2 : การถ่ายแฟชั่นวิดีโอ 
1. แต่งหน้าทำผมให้กับเด็ก และจัดเตรียมเสื้อที่เด็กออกแบบ 

นำมาให้ผู้ปกครองได้แต่งตัวให้กับเด็กตามจินตนาการ 
2. ก่อนเริ่มถ่ายวิดีโอ จะมีการเซ็ตฉาก แสง สี และเปิดเพลง

เพ่ือสร้างบรรยากาศให้กับเด็ก รวมถึงสาธิตท่าโพสต์เบื้องต้น 
3. เด็กได้ร่วมกันถ่ายภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวร่วมกัน โดยมี

ผู้ปกครองคอยให้กำลังใจ และสร้างบรรยากาศร่วมกัน 
- ขั้นประเมินผล 

1. ให้ผู้ปกครองทำแบบสอบถามหลังกิจกรรม ทั้ง 2 กิจกรรม  
2. ตัดต่อคลิปวิดีโอ เป็นสองส่วน คือ ส่วนกิจกรรมทำผ้าบาติก 

และส่วนแฟชั่นวิดีโอ 
3. จากนั้นเผยแพร่คลิปวิดีโอลงเพจ Facebook  

 

 
 

 
ภาพที ่40 แผนการดำเนินงาน ขั้นตอนการทำกิจกรรมออกแบบผ้าบาติก WARNA IN THE DARK 
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4.1.4.7 ผลการดำเนินงาน 
การออกแบบกิจกรรมทำผ้าบาติก ในแนวความคิด WARNA IN THE 

DARK นอกจากจะนำเทคนิคการทำบาติกท่ีเป็นเอกลักษณ์ของพ้ืนที่จังหวัดยะลา มาเผยแพร่ให้กับเด็ก
รุ่นใหม่ ได้เข้าใจ และเรียนรู้วัฒนธรรมร่วมกับผู้ปกครองแล้วนั้น ยังนำสีเรืองแสงมาใช้ในการลงสี          
บนผืนผ้า เพ่ือให้เกิดสีสันที่ต่างไปจากเดิม สร้างความน่าสนใจให้กับเด็ก ได้เรียนรู้สีสัน รวมถึงการฝึก
เขียนจันติ้ง ซึ่งเป็นทักษะด้านการทำผ้าบาติก ซึ่งผู้ปกครองจะร่วมกันออกแบบลวดลาย โดยให้โจทย์
การวาดลายจากวัฒนธรรมในพ้ืนที่ ซึ่งเด็กสามารถจินตนาการวัฒนธรรมของตนเอง หรือวัฒนธรรม
อ่ืน ๆ ลงบนลายผ้า ผู้ปกครองจะคอยแนะนำ และช่วยสร้างสรรค์ผลงานร่วมกับลูก ซึ่งจะทำให้เห็นถึง
ความสัมพันธ์ระหว่าง เด็กที่เข้าร่วมกิจกรรม มีการแลกเปลี่ยนความคิด ชมผลงานของเพ่ือน รวมถึง
ผู้ปกครองได้แลกเปลี่ยนความคิดร่วมกับลูก มองเห็นพัฒนาการทางความคิด และทักษะความสามารถ
ในตัวของลูกได้เป็นอย่างด ีดังภาพที่ 41 

 

 

 
ภาพที ่41 ผู้ปกครองและเด็ก เรียนรู้การออกแบบลายผ้าบาติกร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดร่วมมือกัน 
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เมื่อเด็กได้สร้างสรรค์ผลงานผ้าบาติกเสร็จเป็นที่เรียบร้อยแล้ว จึงได้         
ทำการสัมภาษณ์ผู้ปกครองและเด็กเกี่ยวกับประโยชน์ และผลลัพธ์ที่ได้ของกิจกรรม ซึ่งผู้ปกครอง           
ส่วนใหญ่รู้สึกพึงพอใจในการเข้าร่วมกิจกรรมกับลูก ได้เรียนรู้การทำผ้าบาติก ซึ่งเป็นวัฒนธรรมที่เป็น
เอกลักษณ์  รวมถึงการที่ลูกห่างไกลจากการดูสื่อโซเชียล และลูกได้ทำกิจกรรมร่วมกับเพ่ือน          
ต่างวัฒนธรรม มองเห็นศักยภาพของลูกมากยิ่งขึ้น 

4.1.4.8 ขั้นตอนการถ่ายแฟชั่นวิดีโอ 
หลังจากที่ผู้ปกครองและเด็กได้เข้าร่วมกิจกรรมทำผ้าบาติกลงบน          

เสื้อยืดตามความคิดสร้างสรรค์เป็นที่เรียบร้อยแล้ว จึงได้นัดหมายให้มาถ่ายแฟชั่นวิดีโอร่วมกัน           
ซึ่งแนวความคิดการถ่ายภาพในครั้งนี้ ได้จัดบรรยากาศสตูดิโอให้มืด และใช้  Black Light ปรับแสง         
ให้สีของไฟล์สะท้อนลงบนเสื้อที่ลงด้วยสีเรืองแสง ทำให้เมื่อถ่ายภาพออกมา จะมองเห็นสีสัน              
บนตัวเสื้ออย่างเด่นชัด อีกทั้งยังได้แต่งหน้าของนายแบบ และนางแบบตัวน้อย ด้วยการใช้สีเพ้นหน้า
เรืองแสง และอุปกรณ์เสริม เช่น เส้นเรื่องแสงมาตกแต่งเป็นเครื่องประดับ เพ่ือสร้างบรรยากาศ            
ให้ดูสนุกมากยิ่งขึ้น ผู้ปกครองจะมีส่วนช่วยออกแบบเครื่องแต่งกายเสริมให้กับ เด็ก และสร้าง
บรรยากาศในการถ่ายวิดีโอ มีการปรบมือ เสียงเชียร์ เพ่ือให้เด็กสามารถแสดงท่าทางออกมาอย่าง
สนุกสนาน ดังภาพที่ 42 และ 43 

 

 
ภาพที ่42 ผู้ปกครองช่วยแต่งหน้าให้กับเด็ก ด้วยสีเพ้นหน้าเรืองแสง และร่วมกันสร้างอารมณ์ให้กับ
เด็กในระหว่างการถ่ายวิดีโอ 
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ภาพที ่43 ภาพที่ได้จากการถ่ายภาพนิ่ง และแฟชั่นวิดีโอ เทคนิคการใช้ Black light 
 

4.1.4.9 การนำสื่อภาพนิ่งและวิดีโอไปเผยแพร่ลงโซเชียล 
เมื่อนำทั้งภาพถ่ายและวิดีโอ มาตัดต่อเป็นที่เรียบร้อย ทั้ง 2 กิจกรรม ได้แก่ 

1) กิจกรรมออกแบบลายผ้าบาติก 2) กิจกรรมถ่ายแฟชั่นวิดีโอ โดยความยาวของคลิปไม่เกิน 5 นาที               
นำโพสต์ลงเพจ Facebook Na U Creationist เพ่ือต้องการนำเสนอกิจกรรมที่สร้างความสัมพันธ์            
ในครอบครัว และเพ่ือนที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม ผ่านการรังสรรค์เทคนิคบาติก ที่เป็นอัตลักษณ์
สำคัญของพ้ืนที่จังหวัดยะลา โดยผ่านการถ่ายแฟชั่นวิดีโอร่วมกัน สะท้อนมุมมองเชิงสัญญะของสีสันที่ยังคง
สดใส ท่ามกลางความมืดมิดจากเหตุการณ์ความไม่สงบ โดยผลงานสร้างสรรค์ของเด็ก ๆ ดังภาพที่ 44 

 

 
ภาพที ่44 การเผยแพร่กิจกรรม ออกแบบลายผ้าบาติกและการถ่ายแฟชั่นวิดีโอ 
ที่มา : เพจ Facebook Na U Creationist (2565) 
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4.1.4.10 ผลการประเมิน 
 

ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นผู้ปกครองที่เข้าร่วมกิจกรรม มีทั้งหมด 10 คน 
ผู้ปกครองคนไทยพุทธ จำนวน3 คน ผู้ปกครองคนไทยเชื้อสายมุสลิม จำนวน 5 คน และผู้ปกครองคน
ไทยเชื้อสายจีน จำนวน 2 คน ผลการสอบถามผลประเมินศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมของเด็ก) แสดงให้เห็นว่า ด้านสังคมและวัฒนธรรม เด็กสามารถเข้าใจ และยอมรับเพ่ือน
ต่างวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดีเข้าใจ วัฒนธรรม ประเพณีในพ้ืนที่จังหวัดยะลามากขึ้น ด้านสัมพันธภาพ
ทางครอบครัว ผู้ปกครองเปิดโอกาสให้เด็กปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองในบางส่วน โดยจะมีส่วนช่วยใน
ส่วนของการเขียนเทียนบ้าง แต่ให้เด็กสร้างสรรค์ลวดลาย รวมถึงผู้ปกครองสนับสนุนในการเข้าร่วม
กิจกรรมอย่างเต็มที่ และอยากจะให้มีการจัดกิจกรรมในครั้งต่อไป ด้านสุขภาพทางร่างกาย เด็กมีการ
ใช้ร่างกายในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม และปลอดภัย แต่จะมีอุปกรณ์การเขียน
เทียนบางส่วนที่เด็กจะต้องให้ผู้ปกครองคอยช่วยเหลือ ด้านอารมณ์และจิตใจ เด็กสามารถควบคุม
อารมณ์ของตนเองได้ เมื่อเจอปัญหาในแต่ละกิจกรรม อาจจะมีบางช่วงของกิจกรรมถ่ายแฟชั่นวิดีโอที่
เด็กจะเริ่มไม่สนใจ งอแงบ้าง ผู้ปกครองจะคอยช่วยสร้างอารมณ์ให้กับเด็กอย่างต่อเนื่อง ด้านทักษะ
การใช้ชีวิต เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพ่ือนได้เป็นอย่างดี สามารถยอมรับ
ความรู้ใหม่ จากการเข้าร่วมกิจกรรมในครั้งนี้ ดูผลการประเมินในภาคผนวก ฌ 
 4.1.5 กิจกรรมของเล่นตามวัฒนธรรม 

ผลจากออกแบบผ้าบาติก WARNA IN THE DARK ทำให้เห็นว่า กิจกรรมสำหรับ
เด็กและผู้ปกครอง ที่ทำร่วมกัน ทำให้เกิดการสร้างสัมพันธ์ที่ดีขึ้น แต่ยังเป็นเพียงเฉพาะกลุ่ม
ครอบครัวเท่านั้น จึงทดลองเปลี่ยนกลุ่มการเรียนรู้ภายในสถานศึกษา ทั้งในพ้ืนที่อำเภอเมือง และ
พ้ืนที่ชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล เพ่ือนำมาเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ที่ต่างกัน ที่เด็กทั้ง 3 วัฒนธรรม
สามารถทำร่วมกันได้  

4.1.5.1 วัตถุประสงค์ 
- เด็กสามารถเข้าใจ และเรียนรู้วัฒนธรรมใน พ้ืนที่ จั งหวัดยะลา               

ผ่านการเล่น ปฏิบัติกิจกรรมได้อย่างเหมาะสม  
- เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพ่ือน ยอมรับ            

ความรู้ใหม่ผ่านการเล่น 
- คุณครูสามารถอธิบายกติกาการเล่น และเข้าใจถึงพัฒนาการของเด็ก 

ผ่านการเล่น ได้อย่างเหมาะสม 
4.1.5.2 กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่มท่ีอาศัยอยู่ในเขตอำเภอเมือง 
- เด็กระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น ป.1 จำนวน 30 คน  
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- คุณครูประจำชั้น และครูพ่ีเลี้ยงระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น ป.1 
จำนวน 4 คน 

กลุ่มท่ีอาศัยอยู่ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล 
- เด็กระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น ป.1 จำนวน 15 คน  
- คุณครูประจำชั้น และครูพ่ีเลี้ยงระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น ป.1              

จำนวน 2 คน 
4.1.5.3 สถานที่จัดกิจกรรม 

- โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา อำเภอเมือง จังหวัดยะลา 
- โรงเรียนบ้านวังสำราญ ตำบลละแอ อำเภอยะหา จังหวัดยะลา 

4.1.5.4 ระยะเวลาดำเนินงาน 
- การจัดกิจกรรมการเล่นใช้ระยะเวลา 1 ชั่วโมง 

4.1.5.5 แนวความคิดพหุวัฒนธรรม ผ่านกระบวนการสร้างสัญญะ 
นำแนวความคิดพหุวัฒนธรรม อาหาร, เครื่องแต่งกาย, วิถีชีวิต , 

สถาปัตยกรรม และประเพณี โดยได้ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ โดยเลือกสื่อสิ่งพิมพ์ที่เด็กสามารถสัมผัส 
มีส่วนร่วม และง่ายต่อการรับรู้ โดยนำสัญญะจากภาพกราฟิก การสร้างแบบจำลอง แทนค่าสัญลักษณ์ 
และประสบการณ์การจดจำของเด็กในชีวิตประจำวัน ดังตารางที่ 9 

 
ตารางที ่9 กระบวนการออกแบบกิจกรรมของเล่นตามวัฒนธรรม 

กระบวนการออกแบบกิจกรรมของเล่นตามวัฒนธรรม 
แนวคิด แทนค่า สัญญะ กระบวนการสร้างสรรค์ 

เรียนรู้ความต่าง 
ร่วมกัน 

 

 

 

 

เครื่องแต่งกาย 

 

กาเตาะ บูดายอ 

 
 
อาหาร 

 

 
กำปงนิบง  
(ร้านขายข้าวยำ/ร้านขายน้ำชา/ร้านขายผลไม้) 
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ตารางที ่9 กระบวนการออกแบบกิจกรรมของเล่นตามวัฒนธรรม (ต่อ) 
กระบวนการออกแบบกิจกรรมของเล่นตามวัฒนธรรม 

แนวคิด แทนค่า สัญญะ กระบวนการสร้างสรรค์ 
 สถาปัตยกรรม 

ประเพณี 
วิถีชีวิต 

 
 

 
จิ๊กซอว์ หรรษา 

 
    ตารางที่ 9 แสดงให้เห็น การนำมาออกแบบเป็นของเล่น 3 รูปแบบ ได้แก่ 
1) ร้านขายของพ้ืนบ้าน โดยสร้างร้านขายของจำลอง 3 ร้าน คือ ร้านน้ำชา , ร้านขายผลไม้           
ตามฤดูกาล, ร้านขายข้าวยำ ซึ่งเป็นอาหารที่เป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดยะลา 2) จิ๊กซอว์หรรษา โดย
การนำวัฒนธรรมที่โดดเด่นของจังหวัดยะลา ซึ่งมีทั้งวัฒนธรรม ไทยพุทธ ไทยเชื้อสายมุสลิม และ        
ไทยเชื้อสายจีน มาสร้างแผ่นจิ๊กซอว์จำนวน 6 แผ่น และให้เด็กต่อ จิ๊กซอว์ให้ถูกต้อง 3) ตัวต่อการ  
แต่งกาย (กอเตาะบูดายอ) การนำแนวคิดของเครื่องแต่งกาย 3 วัฒนธรรม มาสร้างเป็นกล่อง ให้เด็ก
สามารถต่อกล่องให้ถูกต้อง ตามเครื่องแต่งกายของวัฒนธรรมที่ตนเองหยิบการ์ดได้อย่างถูกต้อง    

        
4.1.5.6 ขั้นตอนการดำเนินงาน 

- ขั้นเตรียมงาน 
1. ประชุมวางแผนร่วมกับนักศึกษา และคุณครูผู้สอนประถมศึกษา

ตอนต้น ด้านสื่อการรับรู้ของเด็ก 
2. ศึกษาข้อมูลด้านวัฒนธรรม ที่สามารถนำไปต่อยอดเป็น

แนวความคิดในการสร้างสรรค์ของเล่นที่เหมาะสมกับเด็กประถมศึกษาตอนต้น 
3. ออกแบบของเล่นสำหรับเด็ก และคัดเลือกของเล่นที่เหมาะสม 

จำนวน 3 ผลงาน 
4. ทดลองการเล่น ขนาด สัดส่วน การเลือกใช้วัสดุ ที่เหมาะสม           

กับเด็ก และปรับแก้ไขจนออกมาเป็นผลงานที่สมบูรณ์ 
5. ติดต่อสถานศึกษากลุ่ ม เป้ าหมาย ได้ แก่ โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา พร้อมทำหนังสือขอความอนุเคราะห์ เพ่ือลงพื้นที่ทดลองกิจกรรม 
- ขั้นดำเนินงาน 



 121 

 

1. เมื่อเดินทางไปยังสถานศึกษา ผู้วิจัยได้อธิบายวัตถุประสงค์ และ
วิธีการเล่นให้กับคุณครูประจำชั้น และครูพี่เลี้ยง 

2. คุณครูนำเด็กกลุ่มเป้าหมาย โดยแบ่งเด็กออกเป็น 3 กลุ่ม          
ตามจำนวนของเล่น 

3. เด็กเริ่มเล่นของเล่นตามอิสระ โดยมีคุณครูคอยให้คำแนะนำ 
และอธิบายวิธีการเล่นให้กับเด็ก ๆ ซึ่งเด็กจะเล่นสลับกัน จนครบ 

4. ในระหว่างที่เด็กกำลังเล่น คุณครูจะเข้าสังเกตพฤติกรรมการ
เล่นของเด็ก เป็นระยะ เมื่อหมดเวลาการเล่น คุณครูจะให้เด็กได้เก็บอุปกรณ์การเล่นด้วยตัวเอง 

- ขั้นประเมินผล 
1. หลังจากกิจกรรมจะให้คุณครูทำแบบประเมินศักยภาพของเด็ก 

และให้เด็กโหวตของเล่นที่ตนเองชอบมากท่ีสุดโดยผ่านการยกมือ  
2. สรุปผลกิจกรรม และนำไปพัฒนาต่อยอดในกิจกรรมครั้งต่อไป 

 

 
ภาพที ่45 แผนการดำเนินงาน ขั้นตอนการทำกิจกรรมของเล่นตามวัฒนธรรม 
 

4.1.5.7 ผลการดำเนินงาน 
ผลจากกิจกรรมจะสังเกตได้ว่า คุณครูเป็นส่วนสำคัญในการดำเนิน

กิจกรรม เนื่องจากคุณครูสามารถอธิบาย และถ่ายทอดวิธีการเล่นให้กับเด็ก ๆ ได้เข้าใจได้ง่าย          
ใน ช่วงแรกเด็กจะยังคงสงสัยวิธีการเล่น แต่เมื่อเด็กได้ลองสัมผัสของเล่นไประยะนึง เด็กสามารถเข้าใจ
การเล่นได้เป็นอย่างดี โดยเฉพาะของเล่นที่เป็นร้านขายของ เด็กมีส่วนร่วมและสนุก สลับกันเป็นผู้ซื้อ 
และผู้ขาย มีการผสมอาหาร หยิบจับชิ้นงาน และมีการแบ่งปันให้กับเพ่ือน ในส่วนของเล่นที่เป็น
เครื่องแต่งกาย เด็กสามารถต่อชิ้นงานตามวัฒนธรรมได้ถูกต้อง แต่อาจจะใช้เวลาคิดในช่วงระยะหนึ่ง 
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และหลังจากนั้นเด็ก ๆ สามารถเล่นกันเองได้ ส่วนจิ๊กซอว์หรรษา เด็กจะใช้เวลาการเล่นเร็วกว่าของ
เล่นชิ้นอ่ืน เนื่องจากขนาดของจิ๊กซอว์จะใหญ่ จะมีรูปร่าง รูปทรง ที่แตกต่างกัน ทำให้ง่ายต่อการ
ประกอบ ซึ่งคุณครูจะคอยช่วยแนะนำ และอธิบายถึงความหมายของรูปภาพประกอบในระหว่าง          
การเล่นทุกครั้ง ดังภาพที่ 46 - 48 
 

 
ภาพที ่46 กิจกรรมการเรียนรู้ของเด็ก การเล่นตัวต่อการแต่งกาย (กอเตาะบูดายอ)  
 

 
ภาพที ่47 กิจกรรมการเรียนรู้ของเด็ก การเล่นร้านขายของพ้ืนบ้าน  

 

 
ภาพที ่48 กิจกรรมการเรียนรู้ของเด็ก การเล่นเกมจิ๊กซอว์หรรษา  
   4.1.5.8 ผลการประเมิน 
     ผู้ตอบแบบสอบถามคือคุณครูในเขตอำเภอเมือง จำนวน 4 คน และใน
เขตชานเมืองหรือพ้ืนที่ห่างไกล จำนวน 2 คน ผลการสอบถามผลประเมินศักยภาพของเด็ก ที่อาศัยอยู่
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ในเขตอำเภอเมือง แสดงให้เห็นว่าความพึงพอใจ ของเล่นที่เด็กท่ีอาศัยอยู่ในเขตอำเภอเมือง สนใจมาก
ที่สุด คือ ร้านขายของพ้ืนบ้าน ร้อยละ 45 รองลงมาคือ การแต่งกาย (กอเตาะบูดายอ) ร้อยละ 35 และ
สุดท้ายคือ เกมจิ๊กซอว์หรรษา ร้อยละ 20 สำหรับความพึงพอใจ ของเล่นที่เด็กที่อาศัยอยู่ในเขตชานเมือง 
หรือพ้ืนที่ห่างไกล สนใจมากที่สุด คือ ของเล่นการแต่งกาย (กอเตาะบูดายอ) ร้อยละ 40 รองลงมาคือ        
ร้านขายของพ้ืนบ้าน ร้อยละ 35 รองลงมาคือ และสุดท้ายคือ เกมจิ๊กซอว์หรรษา ร้อยละ 15 ดูผลการ
ประเมินในภาคผนวก ฌ แสดงให้เห็นว่า เด็กมีความสนใจของเล่นในลักษณะบทบาทสมมติ การจำลอง
เหตุการณ์ การเป็นคนขาย และคนซื้อ มีการเล่น หยิบจับส่วนผสม สร้างจินตนาการให้กับเด็กได้เป็น
อย่างดี จะสังเกตได้ว่าเด็กใช้เวลาเล่น ร้านขายของพ้ืนบ้าน เป็นเวลานานที่สุด และไม่อยากเลิกเล่น          
ในส่วนของการแต่งกาย (กอเตาะบูดายอ) เด็กจะรู้สึกตื่นเต้นเมื่อได้นำชิ้นส่วน ของกล่องมาต่อให้เป็น
รูปภาพ เครื่องแต่งกาย และจะเล่นซ้ำหลายครั้ง แต่จะเล่นในเวลาที่ไม่นานนัก และสุดท้ายคือ เกมจิ๊ก
ซอว์หรรษา เป็นของเล่นที่เด็กเล่นได้ไม่นาน เมื่อเด็กได้ทดลองจับชิ้นส่วนมาใส่ในช่องว่างแล้ว เด็กก็ไม่
อยากเล่นอีก อยากเปลี่ยนไปเล่นของเล่นชิ้นอ่ืนแทน  

สำหรับคุณครู จะสนใจของเล่นร้านขายของพ้ืนบ้านมากที่สุด เนื่องจากเป็น
การฝึกทักษะอาชีพให้กับเด็ก เด็กได้เรียนรู้การผสม การใช้ธนบัตร ซื้อ - ขาย แต่แนะนำว่า ถ้าจะพัฒนา
กิจกรรมที่เกี่ยวกับอาหารพ้ืนบ้าน อยากให้เด็กได้ทดลองทำอาหารพ้ืนบ้านจริง ๆ ที่สามารถเรียนรู้ได้ง่าย 
ตั้งแต่กระบวนการเริ่มต้น จนสามารถนำมารับประทานได้ สำหรับ การแต่งกาย (กอเตาะบูดายอ) คุณครู
ให้คำแนะนำว่า ควรพัฒนาสื่อด้านการแต่งกายให้เด็กสามารถวาด หรือระบายสีได้ เพราะเด็กจะได้
จินตนาการการแต่งกายในรูปแบบของตนเอง ฝึกทักษะความคิด สร้างจินตนาการให้กับเด็ก              
ได้ออกแบบเครื่องแต่งกายด้วยตัวเอง รวมถึงเสนอแนะให้นำบอร์ดเกม ที่เหมาะสมกับเด็กแต่แฝง
วัฒนธรรมในพื้นที่ให้เด็กได้เรียนรู้ คุณครูแนะนำว่า ควรมีการพัฒนากิจกรรมให้เด็กได้มีการเรียนรู้มาก
ขึ้น เพ่ิมกิจกรรมทางด้านกีฬาพ้ืนบ้าน หรือกิจกรรมที่ส่งเสริมการเรียนรู้ของเด็กในการทำอาหารจริง 
เพ่ือให้เด็กได้เข้าใจทักษะชีวิตในด้านวัฒนธรรมพ้ืนบ้านมากยิ่งขึ้น  
 

 4.1.6 กิจกรรมออกแบบลายผ้าจากธรรมชาติรอบตัว 
ผลจากกิจกรรมของเล่นตามวัฒนธรรม ทำให้เห็นว่า นอกจากเด็กได้เรียนรู้สื่อใน

รูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ ที่ใช้วัสดุสังเคราะห์แล้ว เด็กควรเข้าใจบริบทจากสิ่งรอบตัวเป็นสำคัญ โดยเฉพาะ
กลุ่มที่อาศัยอยู่ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล ที่มีงบประมาณที่จำกัด จึงนำวัสดุที่หาได้ง่ายใน
ท้องถิ่นมาสร้างสรรค์กิจกรรม พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่คล้ายกับกิจกรรมสำหรับเด็กในอำเภอเมือง 
ที่ทำผ้าบาติก แต่นำมาออกแบบกิจกรรมให้มีความเหมาะสมกับพ้ืนที่ จำเป็นต้องเน้นสื่อที่จากวัสดุ
ธรรมชาติรอบตัว นำมาบูรณาการร่วมกับทักษะการใช้ชีวิตของเด็ก ด้วยงบประมาณที่ครอบครัวและ
สถานศึกษามีอย่างจำกัด และเหมาะสม  
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4.1.6.1 วัตถุประสงค์ 
- เด็กสามารถเรียนรู้ มองเห็นคุณค่าจากวัสดุจากธรรมชาติท้องถิ่นของตน 

ที่สามารถนำมาออกแบบลายผ้า “Eco Print” 
- คุณครูสามารถพัฒนาต่อยอดองค์ความรู้จากการออกแบบลายผ้า “Eco 

Print” เพ่ือนำไปต่อยอดการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม 
4.1.6.2 กลุ่มเป้าหมาย 

- เด็กระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้นปีที่ 3 จำนวน 15 คน  
- คุณครูประจำชั้น และครู พ่ี เลี้ ยงระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น            

ปีที่ 3 จำนวน 2 คน 
4.1.6.3 สถานที่จัดกิจกรรม 

- โรงเรียนบ้านจุโป ตำบลแม่หวาด อำเภอธารโต จังหวัดยะลา 
 

4.1.6.4 ระยะเวลาดำเนินงาน 
- การจัดกิจกรรมการเล่นใช้ระยะเวลา 3 ชั่วโมง 

4.1.6.5 แนวความคิดพหุวัฒนธรรม ผ่านกระบวนการสร้างสัญญะ 
โดยน ำวัฒ นธรรมการแต่ งกาย  ของผ้ าบ าติ ก  มาสร้ างสัญ ญ ะ              

การพิมพ์ภาพ ดังนั้นจึงนำแนวคิดการนำวัสดุท้องถิ่นจากธรรมชาติรอบตัว ต้นไม้ ดอกไม้พ้ืนถิ่น ที่เด็ก
และผู้ปกครองสามารถหามาได้ นำมาออกแบบลายผ้า “Eco Print” ลงบนกระเป๋าผ้า ทำให้เด็กได้
รู้สึกภูมิใจในผลงานของตัวเอง และท้องถิ่นของตน อีกทั้งยังคงสามารถถ่ายทอดองค์ความรู้                
ให้กับคุณครูผู้สอนได้นำไปพัฒนา ต่อยอด ในการเรียนการสอนอย่างเหมาะสมในพ้ืนที่ของตนเอง             
ดังตารางที่ 10 
ตารางที ่10 กระบวนการออกแบบกิจกรรมออกแบบลายผ้าจากธรรมชาติรอบตัว 

กระบวนการออกแบบกิจกรรมออกแบบลายผ้าจากธรรมชาติรอบตัว 
แนวคิด แทนค่าสัญญะ กระบวนการสร้างสรรค์ 

“Eco print” 
 

 
 

รูปทรง และสี  เกิดตาม
ธรรมชาติ 
 

 

- เด็กหาพืชพ้ืนถิ่นใกล้บ้าน 
- เรียนรู้ลักษณะรูปทรงของใบไม้ 
- การจัดวางองค์ประกอบ 
- ใช้เทคนิคการทุบให้เกิดสี (ใช้เวลาน้อย) 
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ตารางที ่10 กระบวนการออกแบบกิจกรรมออกแบบลายผ้าจากธรรมชาติรอบตัว (ต่อ) 
กระบวนการออกแบบกิจกรรมออกแบบลายผ้าจากธรรมชาติรอบตัว 

แนวคิด แทนค่าสัญญะ กระบวนการสร้างสรรค์ 
 

 
 
 

 

 

- สังเกตสีและรูปทรง ที่เกิดขึ้นบนผ้า 

 
 

 
4.1.6.6 ขั้นตอนการดำเนินงาน 

- ขั้นเตรียมงาน 
1. ประชุมวางแผนงาน โดยมีการทดลองทำ “Eco Print” ก่อน

เพ่ือให้เหมาะสมกับทักษะของเด็กในระดับประถมศึกษาตอนต้น 
2. ติดต่อวิทยากรด้านการออกแบบลายผ้า และทีมงาน เพ่ือเตรียม

ความพร้อมก่อนลงพ้ืนที่ 
3. ติดต่อสถานศึกษา และทำหนังสือลงพ้ืนที่ โรงเรียนบ้านจุโป 

ตำบลแม่หวาด อำเภอธารโต จังหวัดยะลา 
4. จัดเตรียมอุปกรณ์สำหรับการออกแบบลายผ้า “Eco Print” 

ก่อนวันเดินทาง 
- ขั้นดำเนินงาน 

1. อธิบายวัตถุประสงค์ของกิจกรรมการออกแบบลายผ้า “Eco 
Print” ให้กับคุณครูเบื้องต้น พร้อมทั้งจัดเตรียมอุปกรณ์ 

2. อธิบายวัสดุ อุปกรณ์  และวิธีการทำให้กับเด็กที่ เข้าร่วมทำ
กิจกรรม โดยให้เด็กนำพืชพ้ืนถิ่นที่ตนออกมา และอธิบายถึงลักษณะของพืช พร้อมทั้งคัดเลือกใบไม้ 
หรือดอกไม้ที่มีความเหมาะสม สามารถให้สีสัน มาจัดเรียงเพื่อเตรียมลงมือปฏิบัติ 

3. จากนั้นเด็กจะเริ่มลงมือปฏิบัติการออกแบบลายผ้า โดยจะมี
วิทยากร ทีมงาน และคุณครูคอยช่วยเหลือ 
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4. สังเกตพฤติกรรมของเด็กระหว่างการทำกิจกรรม 
- ขั้นประเมินผล 

1. ให้คุณครูทำแบบประเมินผลหลังจากสิ้นสุดกิจกรรม พร้อมทั้งให้
คำแนะนำ เพ่ือนำไปพัฒนาต่อยอดกิจกรรมในครั้งต่อไป 

2. สรุปผลการประเมิน  
3. ตัดต่อคลิปวิดีโอ และคัดเลือกภาพนิ่งเพ่ือเผยแพร่ลงเพจ Facebook 

 

 
ภาพที ่49 แผนการดำเนินงาน ขั้นตอนการทำกิจกรรมออกแบบลายผ้าจากธรรมชาติรอบตัว 
 

4.1.6.7 ผลการดำเนินงาน 
ผลจากกิจกรรมจะสังเกตได้ว่า เด็กเรียนรู้การออกแบบลายผ้าจาก            

วัสดุธรรมชาติได้เร็ว สามารถปฏิบัติกิจกรรมด้วยตัวเอง ได้อย่างคล่องแคล่ว รับผิดชอบชิ้นงานของตน
ได้เป็นอย่างดี และมีความสนุกสนใจในการเรียนรู้สีจากธรรมชาติรอบตัว เด็กสามารถแบ่งปันวัสดุ
ร่วมกัน และแบ่งปันพืชใบไม้ ดอกไม้ ให้กับเพ่ือน เด็กมีทักษะการใช้ชีวิตที่ดี สามารถประยุกต์ จัดวาง 
ใบไม้ ดอกไม้ ตามจินตนาการได้อย่างเหมาะสม ในช่วงระหว่างกิจกรรมจะมีช่วงพักเบรก สำหรับ         
ตากผ้า เพื่อให้เด็กได้ผ่อนคลาย ไม่เครียดจนเกินไป รวมถึงคุณครูยังได้เรียนรู้กิจกรรมร่วมกับเด็ก และ
สนใจที่จะพัฒนาการนำวัสดุธรรมชาติรอบตัวมาใช้ในการเรียนการสอน เมื่อสิ้นสุดกิจกรรมเด็กได้นำ
กระเป๋าผ้าที่ตนเองสร้างสรรค์ลวดลายมาใช้ในชีวิตประจำวัน ดังภาพที่ 50 - 52 
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ภาพที ่50 เด็กจัดวางดอกไม้ ใบไม้ ท้องถิ่น ใช้ค้อนทุบจนสีติดลงบนผ้า 
 

 
ภาพที ่51 เด็กทำความสะอาดผ้า และนำไปตากให้แห้งให้แห้ง 

 
ภาพที ่52 หลังเสร็จสิ้นกิจกรรม เด็ก ๆ ได้นำกระเป๋าผ้าที่ตนออกแบบ มาใช้ใส่ของมาโรงเรียน 
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4.1.6.8 ผลการประเมิน 
    ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นคุณครูประจำชั้นเด็กประถมศึกษาตอนต้น และ
ครูพ่ีเลี้ยง มีทั้งหมด 2 คน โดยมีเด็กที่เข้าร่วมกิจกรรมจำนวน 15 คน ผลการสอบถามผลประเมิน
ศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมออกแบบลายผ้า
จากธรรมชาติรอบตัวนั้น เป็นการนำสิ่งรอบตัวที่หาได้ง่ายตามท้องถิ่น มาสร้างการรับรู้ให้กับเด็กได้
กลับมาสนใจและเห็นคุณค่าท้องถิ่นของตนเองมากยิ่งขึ้น ซึ่งเด็กสามารถเรียนรู้ได้เร็ว และสนใจและ
อยากจะทำกิจกรรมอีก ซึ่งจากคำแนะนำของคุณครูนั้น อยากให้จัดกิจกรรมในลักษณะนี้กับเด็กใน
พ้ืนที่ห่างไกล เพราะเด็กยังขาดโอกาสการเรียนรู้ด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น อยากให้เด็กรู้สึกภูมิใจในบ้าน
เกิดของตนเอง และเรียนรู้วัฒนธรรมในความหลากหลายร่วมกัน ดูผลการประเมินในภาคผนวก ฌ 
 
 4.1.7 กิจกรรม นุ่งผ้าอย่างไรให้ “ปัง” 

จากกิจกรรมที่ผ่านมา ยังคงมีผู้ปกครองบางครอบครัวที่ยังไม่เข้าใจ และให้
ความสำคัญวัฒนธรรมในพ้ืนที่เท่าที่ควร ซึ่งก่อนที่จะนำเด็กจากกลุ่มที่อาศัยอยู่ในอำเภอเมือง และ 
กลุ่มท่ีอาศัยอยู่ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล มาทำกิจกรรมร่วมกัน 

4.1.7.1 วัตถุประสงค์ 
- ผู้ เข้าร่วมอบรมเรียนรู้ด้านเครื่องแต่งกายวัฒนธรรมในพ้ืนที่ ได้แก่        

ชุดไทย ชุดมลายู และชุดจีน และสามารถประยุกต์เครื่องแต่งกายในชีวิตประจำวันได้ 
- ผู้เข้าร่วมอบรมแลกเปลี่ยนแนวคิดในการแต่งกาย รวมถึงการเลี้ยง          

ลูก-หลาน หรือคนในครอบครัว ร่วมกัน มองเห็นคุณค่าวัฒนธรรมพื้นถ่ินมากยิ่งขึ้น 
4.1.7.2 กลุ่มเป้าหมาย 

- ผู้ปกครองที่สนใจการแต่งกาย ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา จำนวน 15 คน 
4.1.7.3 สถานที่จัดกิจกรรม 

- อาคาร 10 A (อาคารศิลปะ) มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
4.1.7.4 ระยะเวลาดำเนินงาน 

- การจัดกิจกรรมการเล่นใช้ระยะเวลา 3 ชั่วโมง 
4.1.7.5 แนวความคิดพหุวัฒนธรรม ผ่านกระบวนการสร้างสัญญะ 

สถาบันครอบครัว เป็นสถาบันพ้ืนฐานแรกที่สุดและมีความสำคัญยิ่งของ
สังคม เพราะสถาบันขั้นมูลฐานที่เป็นจุดเริ่มต้น ของสถาบันทั้งหลาย สถาบันครอบครัวทำหน้าที่ให้
การศึกษาและความรู้ และปฏิบัติหน้าที่ในการอบรมสั่งสอนสมาชิกของครอบครัวให้เป็นพลเมือง          
ที่ดี ดังนั้นการออกแบบกิจกรรมนุ่งผ้าอย่างไรให้ “ปัง” นั้น เป็นการนำผู้ปกครองมาเรียนรู้ด้าน           
การแต่งกายวัฒนธรรมร่วมกัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น โดยกิจกรรมจะให้ความรู้ด้านเครื่องแต่งกาย
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วัฒนธรรมในพ้ืนที่  ได้แก่  ชุดไทย ชุดมลายู และชุดจีน นำสัญญะประสบการณ์การรับรู้ ใน
ชีวิตประจำวัน ของแต่ละวัฒนธรรม มาเรียนรู้ร่วมกัน โดยการอบรมจะสอนให้ผู้ปกครองได้เรียนรู้
เทคนิคการนุ่งผ้าในรูปแบบต่าง ๆ และสามารถประยุกต์เครื่องแต่งกายในชีวิตประจำวันได้ พร้อมทั้ง
แลกเปลี่ยนแนวคิดในการแต่งกาย รวมถึงการเลี้ยงลูก ร่วมกัน และทำให้ผู้ปกครองได้มองเห็นคุณค่า
วัฒนธรรมการแต่งกายพื้นถ่ินมากยิ่งขึ้น ดังตารางที่ 11 

 

ตารางที ่11 กระบวนการออกแบบกิจกรรม นุ่งผ้าอย่างไรให้ “ปัง” 
กระบวนการออกแบบกิจกรรม นุ่งผ้าอย่างไรให้ “ปัง” 

แนวคิด แทนค่าสัญญะ กระบวนการสร้างสรรค์ 
วัฒ น ธ ร รม  กั บ ก า ร        
แต่งกาย แฟชั่น  มีมา
ตั้งแต่อดีต 
 

 
 

ประสบการณ์เดิม+เรียนรู้
การนุ่ งผ้าร่วมกัน นำไปสู่
ประยุกต์ใช้ให้ปัจจุบัน 
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4.1.7.6 ขั้นตอนการดำเนินงาน 
- ขั้นเตรียมงาน 

1. ประชุมวางแผนงานในการออกแบบกิจกรรมร่วมกัน  
2. ค้นหาข้อมูลด้านเครื่องแต่งกาย 3 วัฒนธรรม ได้แก่ ชุดไทย 

ชุดมลายู และชุดจีน ในพื้นที่ 3 จังหวัดชายแดนใต้ เพื่อนำเทคนิคและวิธีการนุ่งผ้า มาประยุกต์
ในกิจกรรม 

3. ออกแบบสื ่อประชาสัมพันธ์ สร้างแบ รนเนอร์ก ิจกรรม 
เผยแพร่ลงในเพจ Facebook 

4. จัดเตรียมเครื่องแต่งกายต้นแบบ ผ้าสำหรับสาธิตวิธีการนุ่ง 
และจัดเตรียมสถานที่ให้เหมาะสมกับผู้เข้าอบรม 

- ขั้นดำเนินงาน 
1. ผู้วิจัยได้อธิบายวัตถุประสงค์ ของกิจกรรมให้ผู ้เข้าอบรม

ได้รับฟังเบื้องต้น 
2. วิทยากรให้ความรู้เบื้องต้นด้านวัฒนธรรมเครื่องแต่งกายใน

พ้ืนที่ 3 จังหวัดชายแดนใต้ 
3. จากนั ้นสาธิตวิธีการนุ ่งผ้า ในรูปแบบต่าง ๆ และให้ผู ้เข้า

อบรมได้ปฏิบัติตาม 
4. ให้ผู้เข้าอบรมประยุกต์วิธีการนุ่งผ้าร่วมกัน  
5. สัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมอบรม และนำความรู้ที่ได้จากการอบรม 

ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างไร 
- ขั้นประเมินผล 

1. หลังจากกิจกรรมจะให้ทำแบบประเมินศักยภาพผู้เข้าอบรม 
2. สรุปผลกิจกรรม ไปพัฒนากิจกรรมในครั้งต่อไป 
3. เผยแพร่ภาพถ่ายกิจกรรมผ่าน Facebook  
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ภาพที ่53 แผนการดำเนินงาน ขั้นตอนการทำกิจกรรม นุ่งผ้าอย่างไรให้ “ปัง” 
 

4.1.7.7 ผลการดำเนินงาน 
ผลจากกิจกรรมจะสังเกตได้ว่า ผู้เข้าอบรมเป็นผู้หญิงทั้งหมด เนื่องจาก

เป็นการอบรมการแต่งกาย ทำให้ผู้หญิ งที่ รักในการแต่งตัวสมัครเข้าร่วมกิจกรรมในครั้งนี้                  
ซึ่งผู้เข้าร่วมอบรมสนใจในด้านการนุ่งผ้าในรูปแบบต่าง ๆ และสามารถประยุกต์เข้ากับชีวิตประจำวัน
ได้เป็นอย่างดี ในช่วงแรกผู้เข้าอบรมอาจจะยังนุ่งผ้าไม่ได้ แต่เมื่อมีการฝึกปฏิบัติให้ทดลองนุ่งหลาย ๆ 
ครั้ง จะสังเกตได้ว่า ทุกคนสามารถเข้าใจ และเริ่มทดลองนุ่งผ้าในแบบฉบับของตนเองได้ดี บางคน              
นำผ้าจากที่บ้านมาเอง เพื่อที่จะสามารถนำกลับไปใส่ได้จริง อีกท้ังผู้เข้าร่วมกิจกรรมสามารถช่วยเหลือ 
และสลับกันจับผ้าให้แก่กัน มีการพูดคุยถึงความสำคัญของผ้าไทย และเมื่อทุกคนสามารถลงมือปฏิบัติ
ได้แล้ว จึงเริ่มหันประยุกต์เข้ากับการแต่งกายในรูปแบบของตนเอง และมองเห็นความสำคัญของ
วัฒนธรรมการแต่งกายพ้ืนถิ่นมากยิ่งขึ้น และเมื่อสิ้นสุดกิจกรรมยังคงมีผู้เข้าร่วมอบรมบางท่าน ใส่ผ้า
ไปทำงานในชีวิตประจำวันได้ รวมถึงบางคน ได้สอนลูก - หลาน หรือญาติพ่ีน้องให้สนใจการนุ่งผ้า 
เป็นการสืบสานวัฒนธรรมด้านการแต่งกายให้กับคนในครอบครัว ดังภาพที่ 54 – 57 

 
 

 
ภาพที ่54 วิทยากรสาธิตวิธีการนุ่งผ้า ในแบบต่าง ๆ ให้ผู้เข้าอบรม 
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ภาพที ่55 ผู้เข้าอบรมได้ทดลองนุ่งผ้า และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 
 
 

 
ภาพที ่56 สัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมอบรม  
 
 

 
ภาพที ่57 ผู้เข้าอบรมประยุกต์การนุ่งผ้า ร่วมกับการแต่งกายในชีวิตประจำวัน 
 



 133 

 

4.1.7.8 ผลการประเมิน 
 

    ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นผู้ที่สนใจด้านการแต่งกาย จำนวน 15 คนผลการ
สอบถามผลประเมินระดับความพึงพอใจ / ความรู้ความเข้าใจ / การนำไปใช้ต่อการเข้าร่วมโครงการ 
กิจกรรม นุ่งผ้าอย่างไรให้ “ปัง” แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมในครั้งนี้สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ด้านเครื่อง
แต่งกายวัฒนธรรมในพ้ืนที่ ได้แก่ ชุดไทย ชุดมลายู และชุดจีน ให้กับผู้เข้าอบรมสามารถประยุกต์
เครื่องแต่งกายในชีวิตประจำวันได้ อีกทั้งผู้เข้าร่วมอบรมแลกเปลี่ยนแนวคิดในการแต่งกาย รวมถึง
พูดคุยให้คำแนะนำการเลี้ยงลูก - หลาน ในครอบครัวของตนเอง ร่วมกัน มองเห็นคุณค่าวัฒนธรรม
การแต่งกายพ้ืนถิ่น พร้อมที่จะส่งเสริม สนับสนุน และถ่ายทอดองค์ความรู้สู่ครอบครัว  และสังคม   
ผลการประเมินในภาคผนวก ฌ 
 
 4.1.8 สรุปผลกระบวนการออกแบบจากการทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง  
  4.1.8.1 การนำผู้ปกครองมาร่วมกิจกรรมกับบุตร - หลาน ทำให้เกิดการสร้าง
สัมพันธภาพภายในครอบครัวที่แน่นแฟ้น ผู้ปกครองมองเห็นศักยภาพในตัวของบุตร - หลาน มากข้ึน 
  4.1.8.2 พหุ วัฒนธรรมใน พ้ืนที่  เป็นปั จจัยสำคัญที่ นำมาแทนค่าสัญญะ                 
สู่กระบวนการออกแบบสื่อสร้างสรรค์  
  4.1.8.3 จุดเริ่มต้นของกิจกรรม ต้องเริ่มจากครอบครัว แล้วค่อยขยายกลุ่ม            
หรือ เปลี่ยนกลุ่ม เพ่ือนำผลการเรียนรู้ มาเปรียบเทียบ และพัฒนาสื่อในครั้งต่อไป 
  4.1.8.4 สื่อสร้างสรรค์ต้องมีความหลากหลาย เหมาะสมกับ พ้ืนที่  และ
กลุ่มเป้าหมาย โดยเฉพาะด้านความปลอดภัยเป็นสำคัญ 
  4.1.8.5 ในการจัดกิจกรรมสำหรับเด็ก จำเป็นต้องมีผู้ปกครอง หรือ คุณครู          
เข้ามามีส่วนร่วมทุกกิจกรรม เพ่ือร่วมสังเกตพฤติกรรมของเด็กต่อการใช้สื่อ  
  4.1.8.6 เด็กจะรู้สึกตื่นเต้น และให้ความสนใจ สื่อสร้างสรรค์ที่เด็กสามารถเข้าไป  
มีส่วนร่วมได้ เช่น บทบาทสมมุติ หรือการวาดภาพ เป็นต้น 
  4.1.8.7 การจัดกิจกรรม ต้องเข้าใจง่าย ใช้ระยะเวลาไม่มากเกินไป เพราะเด็ก        
มีสมาธิในการทำกิจกรรมได้ไม่นานมากนัก อาจจะต้องพักระหว่างการทำกิจกรรม  
  4.1.8.8 เด็กในอำเภอเมืองจะมีความอดทนต่อการทำกิจกรรมได้น้อยกว่า           
เด็กในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล และจะคอยให้คุณครู หรือผู้ปกครอง คอยช่วยบ่อยครั้ง 
  4.1.8.9 วัสดุอุปกรณ์ในการออกแบบกิจกรรม ควรหาได้ง่าย จากท้องถิ่น 
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4.2 ส่วนที่ 2 ผลการวิจัย แบบผสมผสาน ในเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณ จากนั้นนำมาทำการ
วิเคราะห์ข้อมูลตามกระบวนการวิจัยเพื่อหาคำตอบตามวัตถุประสงค์ สู่ข้อค้นพบในการออกแบบ  
 

 4.2.1 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative analysis) 
การเก็บข้อมูลการสัมภาษณ์เจาะลึกซึ่งมี 3 รูปแบบการศึกษาคือ แบบที่ 1 ผู้วิจัย

ใช้การเก็บข้อมูลแบบการสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi - structured interview) ของ
ผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ ความเข้าใจ ถึงปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
จากหลายฝ่าย ตั้งแต่ วัฒนธรรมจังหวัด ปราชญ์ชาวบ้าน ผู้นำท้องถิ่นรวมถึงนักประวัติศาสตร์ เพ่ือ
ค้นหาให้เห็นแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน แบบที่ 2 ผู้วิจัยใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์
สังเกต กลุ่มผู้ปกครองที่อาศัยในจังหวัดยะลา 3 วัฒนธรรมได้แก่ ครอบครัวไทยเชื้อสายมุสลิม 
ครอบครัวไทยพุทธ ครอบครัวไทยเชื้อสายจีน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ควบคู่กับการสังเกตพฤติกรรมของ
บุตร - หลานและสมาชิกในครอบครัว เพ่ือนำข้อมูลที่ได้มาเป็นแนวทางการออกแบบสื่อที่เหมาะสม
กับบริบทของพ้ืนที่  แบบที่  3 ผู้วิจัยใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์  แบบสนทนากลุ่ม 
ผู้อำนวยการและคุณครู นักวิชาการสำหรับเด็ก และนักวิชาการด้านการออกแบบสื่อ โดยแบบ
สัมภาษณ์เกี่ยวกับสื่อสร้างสรรค์ที่เหมาะสมกับเด็กในช่วงวัยประถมศึกษาตอนต้น เพ่ือนำมาวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และนำข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามาเป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์  
 

   แบบที่ 1 ผู้วิจัยเลือกใช้การสัมภาษณ์เจาะลึกกลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ 
ความเข้าใจ ถึงปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในพื้นที่จังหวัดยะลา  
     ได้แก่ 1) วัฒนธรรมจังหวัด 2 คน 2) ปราชญ์ชาวบ้าน 2 คน 3) ผู้นำ
ท้องถิ่น 2 คน 4) นักประวัติศาสตร์ 2 คน รวมทั้งหมด 8 คน เพ่ือค้นหาให้เห็นแก่นกลางของ             
พหุวัฒนธรรมร่วมกัน พร้อมทั้งนำข้อมูลจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยว ข้องจากนักวิชาการ มา
สนับสนุนข้อค้นพบจากการสัมภาษณ์เจาะลึก เพ่ือหาแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน ผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ จากการสัมภาษณ์เจาะลึกของผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ ความเข้าใจ ถึงปัจจัย
ที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ซึ่งมีข้อสรุปดังตารางที่ 12 
 

ตารางที ่12 สรุปผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
ข้อคำถามจากการสัมภาษณ์เจาะลึก ข้อค้นพบจากข้อมูลเชิงคุณภาพ 

1. ท่านคิดว่า จังหวัดยะลามีการจัด
กิจกรรมอะไรบ้าง ที่เสริมสร้างความ
สามัคคีให้กับชุมชน 

กิจกรรมท่ีทุกคนสามารถเข้าร่วมกันได้ ไม่มีอัตลักษณ์
เฉพาะกลุ่ม ทุกคนสามารถเป็นส่วนหนึ่งของงานได้ นำไปสู่
มิตรภาพมีหลายรูปแบบ ท้ังกีฬาพื้นบ้าน หรือการละเล่นในแต่
ละท้องถิ่น สามารถเชื่อมความสัมพันธ์ให้กับคนในชุมชนได้เป็น
อย่างดี 
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ตารางที ่12 สรุปผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (ต่อ) 
ข้อคำถามจากการสัมภาษณ์เจาะลึก ข้อค้นพบจากข้อมูลเชิงคุณภาพ 

2. ท่านคิดว่า มีประเพณี วัฒนธรรม
ใดบ้าง ที่คนไทยพุทธ ไทยเชื้อสาย
มุสลิม คนไทยเชื้อสายจีน สามารถ
ทำกิจกรรมร่วมกันได้ 

ทำกิจกรรมที่จัดข้ึนทุก ๆ ปี ตามประเพณีสำคัญของ
คนในพ้ืนที่ ประเพณีทำอาหารร่วมกัน โดยนำอาหารที่เป็น
เอกลักษณ์มาดัดแปลงให้มีความเหมาะสมกับทุกศาสนาทำ
ร่วมกันได้ การนำวัฒนธรรมด้านการแต่งกายมาของแต่ละ
วัฒนธรรม มาเรียนรู้ และผสมผสานการแต่งกายร่วมกัน 

3. ท่านคิดว่า ประเพณี วัฒนธรรม หรือ
กิจกรรมใด ในอดีตที่สูญหายไป 
เพราะเหตุใด 

วัฒนธรรมด้านการแสดง การละเล่นพื้นบ้าน กำลังจะ
สูญหาย เนื่องจากเด็กสมัยนี้ได้รับอิทธิพลจากสื่อโซเชียล 
และของเล่นสมัยใหม่มากจนเกินไป 

4. ท่านคิดว่าอะไรคือเครื่องหมาย 
หรืออัตลักษณ์ของจังหวัดยะลา ที่สื่อ
ความหมายถึงมิตรภาพ เพราะเหตุใด 

สิ่งที่เป็นเครื่องหมายสำคัญถึงมิตรภาพในจังหวัดยะลา
คือ “ผังเมือง” เพราะเป็นสัญลักษณ์ที่สามารถเชื่อมทุก
เส้นทาง แบ่งเป็น 3 ชั้น ทุกอย่างมุ่งตรงมาจุดเดียวกัน
ทั้งหมด ซึ่งหมายถึงทุกทิศทุกทางสามารถเชื่อมกันได้ทั้งตัว
บุคคลและเรื่องราวเป็นจุดกลางเดียวกัน รวมถึง
สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นบ้านเรา ที่เป็นเอกลักษณ์ หรือการใช้
ดอกไม้ พืชพ้ืนถิ่น เป็นสัญลักษณ์ที่บ่งบอกถึงความงาม 
และแสดงถึงเอกลักษณ์ โดยสามารถหาได้ง่ายตามท้องถิ่น
บ้านเรา 

5. ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร ถ้ามีการ
จัดกิจกรรมสร้างสรรค์ เพ่ือสร้าง
ความสามัคคีให้กับเด็ก ในพ้ืนที่
จังหวัดยะลา 

การสร้างสรรค์กิจกรรมถือว่าได้จุดประกายให้เด็กใน
พ้ืนที่ ได้เรียนรู้และเข้าใจความหลากหลายของ               
พหุวัฒนธรรม ในการพัฒนาและต่อยอดความเป็นอยู่ให้ดี
ขึ้น ควรสร้างกิจกรรมต่อเนื่องกัน แต่ควรหากิจกรรมที่
สร้างความสัมพันธ์ที่ใช้เวลาประมาณ 2 - 3 วัน หรือจัด
กิจกรรมทุก ๆ สัปดาห์ 

 
     จากตารางที่ 12 พบว่า การจัดกิจกรรมที่เสริมสร้างความสามัคคี
ให้กับชุมชนในพ้ืนที่จังหวัดยะลานั้น ควรเป็นกิจกรรมที่ทุกคนสามารถเข้าร่วมกันได้ ไม่มีอัตลักษณ์
เฉพาะกลุ่ม ทุกคนสามารถเป็นส่วนหนึ่งของงานได้ นำไปสู่มิตรภาพ ซึ่งมีหลายรูปแบบ ทั้งกีฬา
พ้ืนบ้าน หรือการละเล่นในแต่ละท้องถิ่น รวมทั้งการนำประเพณีวัฒนธรรมประจำปี มาสร้างสรรค์
กิจกรรม เช่นการทำอาหารให้เหมาะสมกับทุกศาสนา หรือการนำวัฒนธรรมด้านการแต่งกายมาของ
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แต่ละวัฒนธรรม มาเรียนรู้ และผสมผสานการแต่งกายร่วมกัน และการอนุรักษ์การละเล่นในอดีตที่
ใกล้จะสูญหายไป เนื่องจากเด็กสมัยนี้ได้รับอิทธิพลจากสื่อโซเชียล และของเล่นสมัยใหม่มากจนเกินไป 
ซึ่งสิ่งที่เป็นเครื่องหมายสำคัญถึงมิตรภาพในจังหวัดยะลาคือ “ผังเมือง” เพราะเป็นสัญลักษณ์ที่
สามารถเชื่อมทุกเส้นทาง แบ่งเป็น 3 ชั้น ทุกอย่างมุ่งตรงมาจุดเดียวกันทั้งหมด ซึ่งหมายถึงทุกทิศทุก
ทางสามารถเชื่อมกันได้ทั้งตัวบุคคลและเรื่องราวเป็นจุดกลางเดียวกัน รวมถึงสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นที่
เป็นเอกลักษณ์ หรือการแทนค่าสัญลักษณ์ด้วย ดอกไม้ และพืชพ้ืนถิ่น เป็นสัญลักษณ์ที่บ่งบอกถึง
ความงาม และแสดงถึงเอกลักษณ์ โดยสามารถหาได้ง่ายตามท้องถิ่น นำมาต่อยอดและพัฒนา
สร้างสรรค์กิจกรรม จุดประกายให้กับเด็กในพ้ืนที่ ได้เรียนรู้และเข้าใจความหลากหลายของพหุ
วัฒนธรรม ในการพัฒนาและต่อยอดความเป็นอยู่ให้ดีขึ้น ควรสร้างกิจกรรมต่อเนื่องกัน แต่ควรหา
กิจกรรมที่สร้างความสัมพันธ์ที่ใช้เวลาประมาณ 2 - 3 วัน หรือจัดกิจกรรมทุก ๆ สัปดาห์ 
     จากข้างต้น ประมวลภาพจากการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลเชิงคุณภาพโดย
วิธีการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ ความเข้าใจถึงปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ 
ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ดังภาพที่ 58 - 60 
 

 
ภาพที ่58 ภาพจากการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลนักประวัติศาสตร์ 
 

 
ภาพที ่59 ภาพจากการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลปราชญ์ชาวบ้าน 
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ภาพที ่60 ภาพจากการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลผู้นำท้องถิ่น 
 
   แบบท่ี 2 ผู้วิจัยใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์สังเกต กลุ่มผู้ปกครองที่
อาศัยในจังหวัดยะลา 3 วัฒนธรรม  
     ได้แก่ ครอบครัวไทยเชื้อสายมุสลิม ครอบครัวไทยพุทธ ครอบครัวไทย
เชื้อสายจีน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ควบคู่กับการสังเกตพฤติกรรมของบุตร  – หลานและสมาชิก         
ในครอบครัว ได้แก่ 1) ครอบครัวไทยเชื้อสายมุสลิม 3 ครอบครัว 2) ครอบครัวไทยพุทธ 3 ครอบครัว 
3) ครอบครัวไทยเชื้อสายจีน 3 ครอบครัว รวมเป็น 9 ครอบครัว เพ่ือนำข้อมูลที่ได้มาเป็นแนวทางการ
ออกแบบสื่อที่เหมาะสมกับบริบทของพ้ืนที่ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ จากการสัมภาษณ์
เจาะลึกของกลุ่มครอบครัวที่มีบุตร - หลานอยู่ในระดับประถมศึกษาตอนต้นที่อาศัยอยู่ในจังหวัดยะลา 
และจากการทบทวนวรรณกรรมเอกสารที่เกี่ยวข้อง ซึ่งมีข้อสรุป ดังตารางที่ 13 
 
ตารางที ่13 สรุปผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 

ข้อคำถามจากการสัมภาษณ์เจาะลึก ข้อค้นพบจากข้อมูลเชิงคุณภาพ 
1. ท่านทำกิจกรรมร่วมกับ บุตรหลาน

ของท่านเป็นประจำหรือไม่ และ
เป็นกิจกรรมลักษณะใด 

ส่วนใหญ่ ผู้ปกครองที่อยู่ในอำเภอเมืองจะให้ความสำคัญ
กับลูก ในการเรียนพิเศษเป็นสำคัญ จะมีเวลาทำกิจกรรมกับ
ลูกบ้างในช่วงเวลาตอนเย็นหลังเลิกเรียน หรือในบางสัปดาห์
ที่เป็นวันหยุด แต่ส่วนใหญ่จะเน้นให้ลูกเรียนพิเศษ เพราะ
อยากให้ลูกใส่ใจเรื่องเรียนมากกว่า  

สำหรับ ผู้ปกครองที่อยู่ในเขตชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล 
จะเน้นให้ลูกเรียนรู้ด้วยตัวเอง ปล่อยให้ลูกเล่นกับเพ่ือนๆ 
ตามท้องนา หรือพ้ืนที่แถวบ้าน และมีเวลาทำกิจกรรมร่วมกับ
ลูกในลักษณะของการช่วยทำงานบ้าน เลี้ยงน้อง  
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ตารางที่ 13 สรุปผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (ต่อ) 
 

ข้อคำถามจากการสัมภาษณ์เจาะลึก ข้อค้นพบจากข้อมูลเชิงคุณภาพ 
2. ท่านสอนให้บุตรหลานของท่าน

เรียนรู้วัฒนธรรมในพื้นท่ีหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 

ส่วนใหญ่ ผู้ปกครองที่อาศัยอยู่ในอำเภอเมือง จะให้ความ
คิดเห็นว่า ได้สอนให้ลูกเรียนรู้ประเพณี วัฒนธรรม ของ
ตนเองเป็นส่วนใหญ่ แต่ลูกจะตั้งข้อสงสัยเพื่อนต่าง 
วัฒนธรรมที่โรงเรียนบ้างเป็นบางครั้ง ซึ่งโดยส่วนตัวไม่ได้ 
ปิดกั้น และพร้อมจะอธิบายให้ลูกได้รู้ และเข้าใจ 

ผู้ปกครองที่อยู่ในเขตชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล ใน
บางครอบครัวลูกจะเรียนโรงเรียนสอนศาสนา มีแต่เด็ก
ศาสนาเดียวกัน เป็นส่วนใหญ่ ซึ่งถ้าเป็นโรงเรียนที่เรียน
ร่วมกัน เด็กจะเรียนรู้จากที่โรงเรียน 

3. บุตรหลานของท่านมีเพ่ือนต่าง
ศาสนาบ้างหรือไม่ เพราะเหตุใด 
และท่านมีความคิดเห็นอย่างไรต่อ
การมีเพ่ือนต่างศาสนา 

ส่วนใหญ่ผู้ปกครองที่อาศัยอยู่ในอำเภอเมือง จะให้
ความคิดเห็นว่า ลูกมีเพ่ือนต่างศาสนา แต่จะเป็นเพ่ือนที่
โรงเรียน ซึ่งเพ่ือนใกล้บ้าน ไม่ได้สนิทเท่าที่ควร ต่างคนต่าง
อยู่ 

ผู้ปกครองที่อยู่ในเขตชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล ให้
ความคิดเห็นว่า ลูกมีเพ่ือนต่างศาสนาทั้งที่โรงเรียน และ
เพ่ือนในหมู่บ้าน ซึ่งตนเองไม่ได้ปิดกั้น ลูกสามารถเล่นกับ
เพ่ือนได้อย่างอิสระ  

4. ท่านคิดว่า “สื่อ” ในปัจจุบันมี
อิทธิพลต่อการรับรู้ของบุตรหลาน
หรือไม่ เพราะเหตุใด 

ผู้ปกครองที่อาศัยอยู่ในอำเภอเมือง ส่วนใหญ่จะให้
ความคิดเห็นว่า สื่อโซเชียลมีอิทธิพลมาก มีทั้งสื่อจริง และ
สื่อปลอม 

ผู้ปกครองที่อยู่ในเขตชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล ให้
ความคิดเห็นว่า สื่อมีอิทธิพลมาก ถ้าลูกได้เรียนรู้สื่อที่ดี 
สร้างสรรค์ จะทำให้ลูกสามารถพัฒนาทักษะ ซึ่งต้องคอย
สังเกต และให้คำแนะนำ 

5. บุตรหลานของท่านสนใจเรียนรู้สื่อ
สิ่งพิมพ์มาก น้อยเพียงใด 

ผู้ปกครองที่อาศัยอยู่ในอำเภอเมือง ส่วนใหญ่จะให้
ความคิดเห็นว่า สื่อที่ลูกสนใจส่วนใหญ่จะเป็นการวาดรูป, 
การประดิษฐ์ และบอร์ดเกมสมัยใหม่  
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ตารางที่ 13 สรุปผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (ต่อ) 
 

ข้อคำถามจากการสัมภาษณ์เจาะลึก ข้อค้นพบจากข้อมูลเชิงคุณภาพ 
 ผู้ปกครองที่อยู่ในเขตชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล ให้

ความคิดเห็นว่า สื่อที่ลูกสนใจจะเป็นสื่อจากวัสดุธรรมชาติ 
เด็กประดิษฐ์ของเล่นด้วยตัวเอง อาจมีบ้างที่เด็กเริ่มสนใจ
สื่อสมัยใหม่มากขึ้น 

6. บุตรหลานของท่านสนใจเรียนรู้สื่อ
สิ่งอิเล็กทรอนิกส์มาก น้อยเพียงใด 

ส่วนใหญ่จะให้ความคิดเห็นว่า สื่อที่ลูกสนใจส่วนใหญ่
จะเป็นการดู Youtube และการเต้นจาก Tik Tok เด็กกล้า
แสดงออกมากขึ้น โดยเฉพาะเด็กท่ีอยู่ในเขตอำเภอเมือง จะ
สนใจสื่อโซเชียล มากกว่าเด็กท่ีอยู่ในเขตชานเมือง และพ้ืนที่
ห่างไกลในบางพ้ืนที่ ที่สัญญาณอินเทอร์เน็ตยังเข้าไม่ถึง 

 
7. ท่านคิดเห็นอย่างไร เกี่ยวกับการนำ

วัฒนธรรมของจังหวัดยะลามา
ออกแบบ “สื่อ” ให้กับบุตรหลาน
ของท่านได้เรียนรู้ 

ทั้งผู้ปกครองในเขตอำเภอเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล ส่วน
ใหญ่จะให้ความคิดเห็นตรงกันว่า เห็นด้วยอย่างยิ่ง ถ้ามีการ
นำวัฒนธรรมของจังหวัดยะลามาออกแบบ เด็กจะได้เรียนรู้
บ้านเกิดของตัวเอง ซึ่งเด็กบางคนยังไม่รู้เลยว่าพ้ืนที่ของ
ตนเองมีอะไรสำคัญบ้าง ดังนั้นควรสนับสนุนให้เด็กเรียนรู้
วัฒนธรรมของตนเองมากขึ้น  

8. ท่านคิดเห็นอย่างไร ถ้ามีกิจกรรม
สร้างสรรค์สำหรับเด็กและผู้ปกครอง 
ในจังหวัดยะลา 

ผู้ปกครองในเขตอำเภอเมือง ส่วนใหญ่จะให้ความ
คิดเห็นว่า กิจกรรมที่ผู้ปกครองได้ทำร่วมกันกับลูก เป็นสิ่งที่
ดี สร้างความผูกพันคนในครอบครัว แต่บางครั้งอาจไม่มี
เวลาให้ลูกมากนัก เพราะต้องทำงาน  

ผู้ปกครองที่อยู่ในเขตชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล คิดว่า
กิจกรรมสร้างสรรค์สำหรับผู้ปกครองกับลูกเป็นสิ่งดี แต่ใน
พ้ืนที่ยังไม่ค่อยมีกิจกรรมเหล่านี้เท่าที่ควร เด็กยังไม่ได้รับ
โอกาสจากโรงเรียน และหน่วยงานภายนอก ซึ่งเด็ก ๆ จะ
รู้สึกตื่นเต้นทุกครั้งถ้ามีกิจกรรมเหล่านี้ และตนเองยินดีที่จะ
ให้ความร่วมมือ 

9. ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร ถ้าบุตร
หลานของท่านร่วมกิจกรรม  

ทั้งผู้ปกครองในเขตอำเภอเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล ส่วน
ใหญ่จะให้ความคิดเห็นว่า เป็นสิ่งที่ดีมาก อยากให้เด็ก ๆ ได้ 
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ตารางที่ 13 สรุปผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (ต่อ) 
 

ข้อคำถามจากการสัมภาษณ์เจาะลึก ข้อค้นพบจากข้อมูลเชิงคุณภาพ 
ผ่าน “สื่อสร้างสรรค์” กับเพ่ือนต่าง
ศาสนาเพื่อเรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถี
พหุวัฒนธรรม 

เรียนรู้การอยู่ร่วมกัน รู้เขารู้เรา อยากให้ลูกยอมรับความ
ต่าง จะได้อยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข แต่ยังมีบางครอบครัว
ในพ้ืนที่ห่างไกลต้องการให้เด็กยังคงเรียนรู้กับเพ่ือนศาสนา
เดียวกันมากกว่า เพราะกลัวว่าลูกจะตามเพ่ือน และไม่
ศรัทธาในศาสนาของตนเท่าที่ควร 

 
จากตารางที่ 13 พบว่า ผู้ปกครองที่อยู่ในอำเภอเมืองจะเน้นให้ลูกเรียน

พิเศษ มีเวลาทำกิจกรรมกับลูกบ้างในช่วงเวลาตอนเย็นหลังเลิกเรียน หรือในบางสัปดาห์ที่เป็นวันหยุด ได้
สอนให้ลูกเรียนรู้ประเพณี วัฒนธรรม ของตนเองเป็นส่วนใหญ่ แต่ลูกจะตั้งข้อสงสัยเพ่ือนต่างวัฒนธรรม
ที่โรงเรียนบ้างเป็นบางครั้ง ซึ่งโดยส่วนตัวไม่ได้ปิดกั้น และพร้อมจะอธิบายให้ลูกได้รู้ และเข้าใจ ซึ่งสื่อ
โซเชียลมีอิทธิพลมาก มีทั้งสื่อจริง และสื่อปลอม ซึ่งสื่อสิ่งพิมพ์ที่ลูกสนใจ ส่วนใหญ่จะเป็นการวาดรูป, 
การประดิษฐ์ และบอร์ดเกมสมัยใหม่ ส่วนสื่ออิเล็กทรอนิกส์ส่วนใหญ่ จะให้ความคิดเห็นว่า สื่อที่ลูกสนใจ
ส่วนใหญ่จะเป็นการดู Youtube และการเต้นจาก Tik Tok เด็กกล้าแสดงออกมากข้ึน ผู้ปกครองส่วน
ใหญ่ เห็นด้วยอย่างยิ่งในการนำวัฒนธรรมของจังหวัดยะลามาออกแบบสื่อสร้างสรรค์ เด็กจะได้เรียนรู้
บ้านเกิดของตัวเอง ซึ่งเด็กบางคนยังไม่รู้เลยว่าพ้ืนที่ของตนเองมีอะไรสำคัญบ้าง ดังนั้นควรสนับสนุนให้
เด็กเรียนรู้วัฒนธรรมของตนเองมากขึ้น ถ้าเป็นกิจกรรมที่ผู้ปกครองได้ทำร่วมกันกับลูก เป็นสิ่งที่ดี สร้าง
ความผูกพันคนในครอบครัว แต่บางครั้งอาจไม่มีเวลา ให้ลูกมากนัก เพราะต้องทำงาน โดยเฉพาะถ้าลูก
ได้ทำกิจกรรมร่วมกับเพ่ือนต่างศาสนาเป็นสิ่งที่ดีมาก อยากให้เด็ก ๆ ได้เรียนรู้การอยู่ร่วมกัน รู้เขารู้เรา 
อยากให้ลูกยอมรับความต่าง จะได้อยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข  
   ผู้ปกครองที่อาศัยอยู่ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล จะเน้นให้ลูก
เรียนรู้ด้วยตัวเอง ปล่อยให้ลูกเล่นกับเพ่ือน ๆ ตามท้องนา หรือพ้ืนที่แถวบ้าน และมีเวลาทำกิจกรรม
ร่วมกับลูกในลักษณะของการช่วยทำงานบ้าน เลี้ยงน้อง ในบางครอบครัวลูกจะเรียนโรงเรียนสอนศาสนา 
มีแต่เด็กศาสนาเดียวกัน เป็นส่วนใหญ่ ซึ่งถ้าเป็นโรงเรียนที่เรียนร่วมกัน เด็กจะเรียนรู้จากที่โรงเรียน ลูกมี
เพ่ือนต่างศาสนาทั้งที่โรงเรียน และเพ่ือนในหมู่บ้าน ซึ่งตนเองไม่ได้ปิดกั้น ลูกสามารถเล่นกับเพ่ือนได้
อย่างอิสระ ซึ่งสื่อในปัจจุบันมีอิทธิพลมาก ถ้าลูกได้เรียนรู้สื่อที่ดี สร้างสรรค์ จะทำให้ลูกสามารถพัฒนา
ทักษะ ซึ่งต้องคอยสังเกต และให้คำแนะนำ ซึ่งสื่อสิ่งพิมพ์ที่ลูกสนใจส่วนใหญ่จะเป็นสื่อจากวัสดุ
ธรรมชาติ เด็กประดิษฐ์ของเล่นด้วยตัวเอง อาจมีบ้างที่ เด็กเริ่มสนใจสื่อสมัยใหม่มากขึ้น ส่วนสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ส่วนใหญ่จะให้ความคิดเห็นว่า สื่อที่ลูกสนใจส่วนใหญ่จะเป็นการดู Youtube และการเต้น
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จาก Tik Tok แต่ในบางพ้ืนที่ ที่สัญญาณอินเทอร์เน็ตยังเข้าไม่ถึง ผู้ปกครองส่วนใหญ่ เห็นด้วยอย่างยิ่งใน
การนำวัฒนธรรมของจังหวัดยะลามาออกแบบสื่อสร้างสรรค์ เด็กจะได้เรียนรู้บ้านเกิดของตัวเอง  ซึ่งเด็ก
บางคนยังไม่รู้เลยว่าพ้ืนที่ของตนเองมีอะไรสำคัญบ้าง ดังนั้นควรสนับสนุนให้เด็กเรียนรู้วัฒนธรรมของ
ตนเองมากข้ึน การมีกิจกรรมสร้างสรรค์สำหรับผู้ปกครองทำร่วมกับลูกเป็นสิ่งดี แต่ในพื้นที่ยังไม่ค่อยมี
กิจกรรมเหล่านี้เท่าที่ควร เด็กยังไม่ได้รับโอกาสจากโรงเรียน และหน่วยงานภายนอก ซึ่งเด็ก ๆ จะรู้สึก
ตื่นเต้นทุกครั้งถ้ามีกิจกรรมเหล่านี้ และตนเองยินดีที่จะให้ความร่วมมือ  แต่ยังมีบางครอบครัวในพื้นที่
ห่างไกลต้องการให้ลูกยังคงเรียนรู้กับเพ่ือนศาสนาเดียวกันมากกว่า เพราะกลัวว่าลูกจะตามเพ่ือน และไม่
ศรัทธาในศาสนาของตนเท่าที่ควร 
   จากข้างต้น ประมวลภาพจากการลงพ้ืนที่ เก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ         
โดยวิธีการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์สังเกต กลุ่มผู้ปกครองที่อาศัยในจังหวัดยะลา 3 วัฒนธรรม        
ดังภาพที่ 61 - 63 
 

 
ภาพที ่61 ภาพจากการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลผู้ปกครองคนไทยพุทธ ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
 

 
ภาพที ่62 ภาพจากการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลผู้ปกครองคนไทยเชื้อสายมุสลิม ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
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ภาพที ่63 จากการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลผู้ปกครองคนไทยเชื้อสายจีน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
 

   แบบที่ 3 ผู้วิจัยใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากการสนทนากลุ่ม (Focus group) 
ผู้วิจัยเลือกใช้การสนทนากลุ่ม  
     แบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มที่ 1 ได้แก่ 1) ผู้อำนวยการ 2 คน 2) คุณครู
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น 2 คน 3) นักวิชาการสำหรับเด็ก 2 คน รวมเป็น 6 คน กลุ่มที่ 2 ได้แก่           
1) นักวิชาการด้านการออกแบบสื่อ 2 คน 2) นักออกแบบสื่ออิสระ 3 คนรวมเป็น 5 คน รวมทั้งหมด 
11 คน โดยแบบสัมภาษณ์เกี่ยวกับสื่อสร้างสรรค์ที่เหมาะสมกับเด็กในช่วงวัยประถมศึกษาตอนต้น          
ซึ่งมีข้อสรุป ดังตารางที่ 14 
 
ตารางที ่14 สรุปผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลการสนทนากลุ่ม 
 

ข้อคำถามจากการสนทนากลุ่ม ข้อค้นพบจากข้อมูลการสนทนากลุ่ม 
1. ท่านมีความคิดเห็นอย่างไรเกี่ยวกับปัญหา/

อุปสรรคในด้านการเรียนรู้ “สื่อ” ของเด็ก 
ประถมศึกษาตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 

เด็กยังไม่สามารถแยกแยะสื่อสำเร็จรูปได้ด้วยตัวเอง 
อาจมีการเลียนแบบ ในขณะที่โรงเรียนที่อยู่ 
นอกเมือง อาจยังไม่เข้าถึงสื่อไอที สื่อควรผลิตได้ง่าย 
และ สื่อส่วนใหญ่จะเป็นสื่อที่ผู้ใหญ่ต้องการ ไม่ใช่สื่อ
ที่เด็กต้องการ 
 

2. “สื่อ” ประเภทใด ที่มีความเหมาะสมกับ
เด็กประถมศึกษาตอนต้น เพราะเหตุใด 

สื่อทำมือ (Hand on) ลงมือปฏิบัติจริง จับต้อง
ได้ เน้นการฝึกทักษะ การแก้ปัญหา การสื่อสาร เช่น 
บอร์ดเกม การแต่งกาย การละเล่น อาหารพ้ืนถิ่น ทำ
กิจกรรมร่วมกัน เกิดการสนทนา ทำความเข้าใจกัน 
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ตารางที่ 14 สรุปผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลการสนทนากลุ่ม (ต่อ) 
 

ข้อคำถามจากการสนทนากลุ่ม ข้อค้นพบจากข้อมูลการสนทนากลุ่ม 
3. จากข้อ 2 “สื่อสร้างสรรค์” ใด ที่ส่งเสริม

การสร้างปฏิสัมพันธ์สำหรับเด็ก โปรด
อภิปราย 

ในพ้ืนที่มีการศึกษาแยกกลุ่มเดี่ยวอยู่มาก มี
วัฒนธรรม วิถีชีวิตที่หลากหลาย การปฏิสัมพันธ์
เหล่านี้ขึ้นอยู่กับการออกแบบกิจกรรม จำเป็นต้อง
ออกแบบให้เด็กมีการเรียนรู้และสื่อสารในสังคม        
พหุวัฒนธรรม ควรให้ผู้ปกครองมีส่วนร่วมกับเด็ก 

 
4. ท่านคิดว่า ควรออกแบบ เครื่องหมาย 

สัญลักษณ์ หรือ ภาษา ลักษณะใด ที่ทำให้
เด็กเข้าใจง่าย ที่ก่อให้เกิดการสร้าง
มิตรภาพสำหรับเด็กระดับประถมศึกษา
ตอนต้น 

 

การใช้ท่าทาง มือ หรือการขยับ เด็กชอบรูปภาพ 
และควรใช้ภาษาถิ่นที่เด็กเข้าใจได้ง่าย หรือทำคลิป
วิดีโอสั้น ประมาณ 1 - 2 นาที ถ่ายผลงานของเด็ก 
จะทำให้เด็กมีความสนุกร่วมด้วย 

5. ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร กับการนำ
ต้นทุนทางวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
มาเป็นแนวความคิดในการออกแบบ “สื่อ
สร้างสรรค์” เพื่อสร้างมิตรภาพให้กับเด็ก 
โปรดอภิปราย 

ต้นทุนคือ พหุวัฒนธรรม เรื่องอาหาร เครื่องแต่ง
กาย วิถีชีวิต ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น ความเชื่อ เอา
เรื่องใกล้ตัวเด็กจะทำให้เขาได้รู้จักตัวเองในพื้นที่ที่เขา
อยู่ จะหล่อหลอมให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน เข้าใจ
ซึ่งกันและกัน มีภูมิคุ้มกันในตัวเอง 

 
6. ท่านคิดว่า ขนาดของกลุ่มเด็กประถมศึกษา

ตอนต้น ต่อการจัดกิจกรรมในแต่ละครั้ง 
ไม่ควรเกินกี่คน 

การจัดกิจกรรมในห้องเรียนไม่ควรเกิน 5 - 6 คน  
ถ้ากิจกรรมฐาน 10 ต่อ 1 ฐาน แต่ต้องดูกิจกรรมนั้น ๆ 
ว่ามีลักษณะแบบใด คุณครูจะคอยสำรวจ สังเกต ให้
เด็กได้แก้ปัญหาด้วยตัวเอง และครูจะเข้าไปช่วยเหลือ
ในบางกิจกรรม โดยใช้วิธี ล่อ / ชม / อย่าสัญญา 

7. จากข้อ 6 หากท่านเป็นผู้คัดเลือกเด็ก
มาร่วมกิจกรรมนี้ ท่านมีเกณฑ์ในการ
คัดเลือกอย่างไรบ้าง เพราะเหตุใด (เช่น 
ผลการเรียน พฤติกรรม ครอบครัวฯ) 

คัดเลือกจากความสามารถ โดยเลือกจากผลการ
เรียน หรือคัดเลือกจากทักษะชีวิต ที่เด็กบางคนจะมี
ความสามารถตามกิจกรรม โดยสอบถามผู้ปกครอง
หรือคุณครู เพ่ือให้เด็กได้มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันคละ
เด็กท่ีมีความหลากหลาย ให้เพ่ือนช่วยเพื่อน 
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ตารางที่ 14 สรุปผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลการสนทนากลุ่ม (ต่อ) 
ข้อคำถามจากการสนทนากลุ่ม ข้อค้นพบจากข้อมูลการสนทนากลุ่ม 
8. ท่านมีข้อเสนอแนะ อื่นใดเพ่ิมเติม กิจกรรมที่ให้เด็กมีส่วนร่วม“เขาต้องมาด้วยใจ” 

เด็กต้องมี “ความสุข” เด็กทุกคนล้วนแต่มีศักยภาพ
ของตัวเองทั้งนั้นความถนัดของเด็กแต่ละคนอาจจะ
ไม่เหมือนกัน ควรค้นหาศักยภาพของเด็กให้เจอแล้ว
ส่งเสริมสนับสนุนให้เด็กไปในทิศทางที่เขาถนัด เด็ก
ควรมี Lifelong learning 

 

     จากตารางที่ 14 พบว่า ปัญหา / อุปสรรคในด้านการเรียนรู้ “สื่อ” 
ของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ในพื้นที่จังหวัดยะลา ส่วนใหญ่เด็กยังไม่สามารถแยกแยะสื่อสำเร็จรูปได้
ด้วยตัวเอง อาจมีการเลียนแบบ ในขณะที่โรงเรียนที่อยู่นอกเมือง อาจยังไม่เข้าถึงสื่อไอที สื่อควรผลิต
ได้ง่าย และ สื่อส่วนใหญ่จะเป็นสื่อที่ผู้ใหญ่ต้องการ ไม่ใช่สื่อที่เด็กต้องการ สื่อที่เหมาะสมกับเด็กควร
เป็นสื่อทำมือ (Hand on) เด็กสามารถลงมือปฏิบัติจริง จับต้องได้ เน้นการฝึกทักษะ การแก้ปัญหา 
การสื่อสาร เช่น บอร์ดเกม การแต่งกาย การละเล่น อาหารพื้นถิ่น ทำกิจกรรมร่วมกัน เกิดการสนทนา  
ทำความเข้าใจกัน ในบางพ้ืนที่ยังมีการศึกษาแยกกลุ่มเดี่ยวอยู่มาก มีวัฒนธรรม วิถีชีวิตที่หลากหลาย 
การปฏิสัมพันธ์เหล่านี้ขึ้นอยู่กับการออกแบบกิจกรรม จำเป็นต้องออกแบบให้เด็กมีการเรียนรู้และ
สื่อสารในสังคมพหุวัฒนธรรม ควรให้ผู้ปกครองมีส่วนร่วมกับเด็ก ควรออกแบบ เครื่องหมาย 
สัญลักษณ์ หรือ การใช้ท่าทาง มือ หรือการขยับ เด็กชอบรูปภาพ และควรใช้ภาษาถิ่นที่เด็กเข้าใจได้
ง่าย หรือทำคลิปวิดีโอสั้น ประมาณ 1 - 2 นาที ถ่ายผลงานของเด็ก จะทำให้เด็กมีความสนุกร่วมด้วย 
นำต้นทุนทางวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลา มาเป็นแนวความคิดในการออกแบบ “สื่อสร้างสรรค์” 
เพ่ือสร้างมิตรภาพให้กับเด็ก โดยนำเรื่องอาหาร, เครื่องแต่งกาย, วิถีชีวิต, ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น, 
ความเชื่อ หรือการนำเรื่องใกล้ตัวเด็กจะทำให้เขาได้รู้จักตัวเองในพ้ืนที่ที่เขาอยู่ จะหล่อหลอมให้เด็กมี
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน เข้าใจซึ่งกันและกัน มีภูมิคุ้มกันในตัวเอง ซึ่งการจัดกิจกรรมในห้องเรียนไม่ควรเกิน 
5 - 6 คน  ถ้ากิจกรรมฐาน 10 ต่อ 1 ฐาน แต่ต้องดูกิจกรรมนั้น ๆ ว่ามีลักษณะแบบใด คุณครูจะคอย
สำรวจ สังเกต ให้เด็กได้แก้ปัญหาด้วยตัวเอง และครูจะเข้าไปช่วยเหลือในบางกิจกรรม โดยใช้วิธีล่อ / 
ชม / อย่าสัญญา กิจกรรมที่ให้เด็กมีส่วนร่วม “เขาต้องมาด้วยใจ” เด็กต้องมี “ความสุข” เด็กทุกคน
ล้วนแต่มีศักยภาพของตัวเองทั้งนั้นความถนัดของเด็กแต่ละคนอาจจะไม่เหมือนกันควรค้นหาศักยภาพ
ของเด็กให้เจอแล้วส่งเสริมสนับสนุนให้เด็กไปในทิศทางที่เขาถนัด เด็กควรมี Lifelong learning 
 จากข้างต้น ประมวลภาพจากการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลเชิงคุณภาพโดยวิธีการเก็บข้อมูลจาก
การสนทนากลุ่ม (Focus group) ดังภาพที่ 64 
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ภาพที ่64 ภาพจากการสนทนากลุ่ม (Focus group) 
 

 4.2.2 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative analysis)  
ใช้วิธีการสุ่มแบบเจาะจง กับกลุ่มตัวอย่าง ตัวแทนสมาคมผู้ปกครองนักเรียน

ประถมศึกษาตอนต้น ชั้นปีที่ 1 – 3 ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา โดยแบ่งเป็น 8 อำเภอ ได้แก่ อำเภอรามัน 
อำเภอเมืองยะลา อำเภอบันนังสตา 41 โรงเรียน อำเภอยะหา อำเภอเบตง ธารโต อำเภอกรงปินัง 
และอำเภอกาบัง กำหนดขนาดโดยใช้ตารางสำเร็จรูปของ ของเครจซี  และมอร์แกน (Krejcie And 
Morgan,1970) Cohen, Manion, And Morrison, 2000, 94-95) กำหนดขนาดตัวอย่าง 270 คน 
โดยให้กลุ่มประชากรเป้าหมายตอบแบบสอบถามผ่านระบบ Google from เพ่ือกระจายข้อมูลได้
ทั่วถึง สามารถเข้าถึงได้เร็ว และข้อมูลถูกจัดเก็บอย่างเป็นระเบียบ ดังภาพที่ 65 

4.2.2.1 ข้อมูลคุณลักษณะประชากรศาสตร์ของกลุ่มตัวอย่าง ข้อมูลทั่วไปของ
ผู้ตอบแบบสอบถาม 

 
ภาพที ่65 ข้อมูลคุณลักษณะประชากรศาสตร์ของกลุ่มตัวอย่าง ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
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  4.2.2.2 การวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม   
    วิเคราะห์ปัจจัยด้านลักษณะส่วนบุคคลประกอบด้วย เพศ อายุ อาชีพ 
ศาสนา ระดับการศึกษา  สถานภาพสมรสของครอบครัวในปัจจุบัน ความสัมพันธ์กับเด็ก และจำนวน
สมาชิกในครอบครัว โดยใช้ค่าร้อยละ (Percentage) ดังตารางที่ 15 
 

ตารางที ่15 วิเคราะห์ปัจจัยด้านลักษณะส่วนบุคคล โดยใช้ค่าร้อยละ (n = 270 คน) 
 

ข้อมูลทั่วไป จำนวน  ร้อยละ 
เพศ   

ชาย 43 15.93 
หญิง 227 84.07 
รวม 270 100 

ช่วงอายุ   

ต่ำกว่าหรือเท่ากับ 30 ปี 24 8.89 
31 - 40 ปี 148 54.81 
41- 50 ปี 88 32.59 
61- 60 ปี 7 2.59 
มากกว่าหรือเท่ากับ 60 ปี 4 1.48 
รวม 270 100 

อาชีพหลัก   

ข้าราชการ/ลูกจ้างหรือพนักงานของรัฐ 140 51.85 
พนักงาน/ลูกจ้างเอกชน 29 10.74 
ค้าขาย/ธุรกิจส่วนตัว 61 22.59 
พนักงานรัฐวิสาหกิจ 7 2.59 
ว่างงาน/ไม่มีงานทำ 8 2.96 
รับจ้างทั่วไป 12 4.44 
เกษตรกร หรืออ่ืน ๆ 13 4.81 
รวม 270 100 

ศาสนา   

พุทธ 110 40.74 
คริสต์ 1 0.37 
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ตารางที่ 15 วิเคราะห์ปัจจัยด้านลักษณะส่วนบุคคล โดยใช้ค่าร้อยละ (n = 270 คน) (ต่อ) 
 

ข้อมูลทั่วไป จำนวน  ร้อยละ 
อิสลาม 159 58.89 
รวม 270 100 
ระดับการศึกษา   
ต่ำกว่าปริญญาตรี 51 18.89 
ปริญญาตรี 168 62.22 
ปริญญาโท 42 15.56 
ปริญญาเอก 9 3.33 
รวม 270 100 

สถานภาพสมรสของครอบครัวในปัจจุบัน   
โสด 6 2.22 
สมรส 228 84.44 
หย่า 25 9.26 
หม้ายเนื่องจากคู่สมรสเสียชีวิต 3 1.11 
แยกกันอยู ่ 8 2.96 
แยกกันอยู่ชั่วคราวตามข้อตกลงระหว่างคู่สมรส 0 0.00 
รวม 270 100 

ความสัมพันธ์กับเด็ก   

บิดา - มารดา 254 94.07 
ปู ่- ย่า 6 2.22 
ตา - ยาย 4 1.48 
อ่ืน ๆ  6 2.22 
รวม 270 100 

จำนวนสมาชิกในครอบครัว    

1 - 3 คน 92 34.07 
4 - 6 คน 156 57.78 
7 - 9 คน 22 8.15 
รวม 270 100 
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   จากตารางที่ 15 พบว่า กลุ่มประชากรส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง คิดเป็น 
ร้อยละ 84.07 มีช่วงอายุ 31 - 40 ปี คิดเป็นร้อยละ 54.61 รองลงมา คือ อายุ 41 - 50 ปี คิดเป็น
ร้อยละ มีอาชีพข้าราชการ / ลูกจ้างหรือพนักงานของรัฐ คิดเป็นร้อยละ 51.85 รองลงมาคืออาชีพ
ค้าขาย ธุรกิจส่วนตัว คิดเป็นร้อยละ 22.59 นับถือศาสนาอิสลาม คิดเป็นร้อยละ 58.89 ระดับ
การศึกษาปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 62.22 และรองลงมา คือ ระดับต่ำกว่าปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 
18.89 สถานภาพสมรสส่วนใหญ่สมรส คิดเป็นร้อยละ 84.44 รองลงมา คือ หย่าร้าง คิดเป็นร้อยละ 
9.26ความสัมพันธ์สำหรับเด็กส่วนใหญ่จะเป็น บิดา - มารดา คิดเป็นร้อยละ 94.07 รองลงมาคือ            
ปู่ – ย่า, ตา - ยาย คิดเป็นร้อยละ 2.22 จำนวนสมาชิกในครอบครัว ส่วนใหญ่มีจำนวน 4 -6 คน          
คิดเป็นร้อยละ 57.78 รองลงมา คือ 1 - 3 คน คิดเป็นร้อยละ 34.07  
 

4.2.2.3 การวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับปัจจัยของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรม 
ของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ที่ส่งผลต่อการใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพื้นที่จังหวัดยะลา 

การวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับปัจจัยของผู้ปกครองต่อทัศนคติและ
พฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ที่ส่งผลต่อการใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 

โดยใช้ค่าสถิติในการวิเคราะห์ประกอบด้วยค่าเฉลี่ย (x ̄) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) และในการ
แปลความหมายค่าเฉลี่ย โดยใช้สูตรอันตรภาคชั้น ดังตารางที่ 16 (ดูการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือทดสอบ
สมมติฐานการศึกษา ในภาคผนวก ญ) 

 
ตารางที่ 16 การแสดงค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรม
ของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ที่ส่งผลต่อการใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
 

  

ระดับความคิดเห็น x ̄ SD แปลผล 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

2.1 ท่านทำกิจกรรมร่วมกับ             
บุตรหลานของท่านเป็นประจำ 

159 96 13 2 0 4.53 0.63 มากที่สุด 

(58.89) (35.56) (4.81) (0.74) (0.00) 

2.2 ท่านสอนให้บุตรหลานของท่าน
เรียนรู้วัฒนธรรมในพื้นท่ี 

142 105 19 4 0 4.43 0.69 มากที่สุด 

(52.59) (38.89) (7.04) (1.48) (0.00) 

2.3 บุตรหลานของท่านมีเพ่ือนต่าง
ศาสนา 

163 75 24 7 1 4.45 0.79 มากที่สุด 

(60.37) (27.78) (8.89) (2.59) (0.37) 
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ตารางที่ 16 การแสดงค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรม
ของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ที่ส่งผลต่อการใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา (ต่อ) 
 

  

ระดับความคิดเห็น x ̄ SD แปลผล 

มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

(60.37) (27.78) (8.89) (2.59) (0.37) 

2.4 ท่านคิดว่า “สื่อ” ในปัจจุบันมี
อิทธิพลต่อการรับรู้ของบุตรหลาน 

216 47 5 2 0 4.77 0.51 มากที่สุด 

(80.00) (17.41) (1.85) (0.74) (0.00) 

2.5 บุตรหลานของท่านสนใจเรียนรู้
สื่อสิ่งพิมพ์  

131 106 30 2 1 4.35 0.73 มากที่สุด 

(48.52) (39.26) (11.11) (0.74) (0.37) 

2.6 บุตรหลานของท่านสนใจเรียนรู้
สื่ออิเล็กทรอนิกส์  

189 66 13 2 0 4.64 0.61 มากที่สุด 

(70.00) (24.44) (4.81) (0.74) (0.00) 

2.7 ท่านคิดว่าการนำวัฒนธรรมใน
พ้ืนที่จังหวัดยะลามาออกแบบ สื่อ
สร้างสรรค์” ให้กับบุตรหลานของ
ท่านเป็นสิ่งที่ดี 

167 85 17 1 0 4.55 0.63 มากที่สุด 

(61.85) (31.48) (6.30) (0.37) (0.00) 

2.8 ท่านคิดว่าเด็กทำกิจกรรมร่วมกับ
ผู้ปกครองบ่อยครั้ง จะสามารถ
สร้างความเข้าใจในครอบครัวได้ดี 

209 54 7 0 0 4.75 0.49 มากที่สุด 

(77.41) (20.00) (2.59) (0.00) (0.00) 

2.9 ท่านสนับสนุนให้บุตรหลานร่วม
กิจกรรม ผ่าน “สื่อสร้างสรรค์” 
กับเพ่ือนต่างศาสนา เพ่ือเรียนรู้
การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม  

164 83 18 4 1 4.50 0.72 มากที่สุด 

(60.74) (30.74) (6.67) (1.48) (0.37) 

โดยรวม 4.55 0.65 มากที่สุด 

 
    จากตารางที่ 16 พบว่า ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปัจจัยของผู้ปกครอง 
จำนวน 270 คน เมื่อพิจารณาแต่ละปัจจัย พบว่าโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55         
ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.65 และเมื่อพิจารณารายด้านเรียงจากมากไปหาน้อย ดังนี้ 

- “สื่อ” ในปัจจุบันมีอิทธิพลต่อการรับรู้ของบุตรหลานอยู่ในระดับมาก
ที่สุด มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.77 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.51 
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- เด็กทำกิจกรรมร่วมกับผู้ปกครองบ่อยครั้ง จะสามารถสร้างความเข้าใจใน
ครอบครัวได้ดี อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.75 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.49 

- การเรียนรู้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 
4.64 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.61 

- การนำวัฒนธรรมในพื้นที่ มาออกแบบสื่อสร้างสรรค์ให้กับบุตรหลานของ
ท่านเป็นสิ่งที่ดี อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.55 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.63 

- การทำกิจกรรมร่วมกับบุตรหลานเป็นประจำ อยู่ในระดับมากที่สุด           
มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.53 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.63 

- สนับสนุนให้บุตรหลานร่วมกิจกรรม ผ่าน “สื่อสร้างสรรค์” กับเพ่ือน
ต่างศาสนา อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.50 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.72 

- บุตรหลานของท่านมีเพ่ือนต่างศาสนา อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย
รวมเท่ากับ 4.45 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.79 

- สอนให้บุตรหลานของท่านเรียนรู้วัฒนธรรมในพ้ืนที่ อยู่ในระดับมาก
ที่สุด  มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.43 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.69 

- บุตรหลานของท่านสนใจเรียนรู้สื่อสิ่งพิมพ์ อยู่ในระดับมากที่สุด มี
ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.35 ส่วนค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.73 

 

4.2.3 เปรียบเทียบผลการค้นพบจากวิจัยเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณ จากผู้ปกครอง 
 

ตารางที ่17 เปรียบเทียบผลการค้นพบจากวิจัยเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณ จากผู้ปกครอง 
 

ข้อคำถาม ข้อค้นพบจากข้อมูลเชิงคุณภาพ 
ข้อค้นพบจาก

ข้อมูลเชิงปริมาณ 
ทำกิจกรรมร่วมกับ บุตร
หลานของท่านเป็นประจำ
หรือไม่ 

ทำกิจกรรมร่วมกับลูกเป็นสิ่งสำคัญ ทำในช่วงตอน
เย็นหลังเลิกเรียน และวันหยุดเสาร์ - อาทิตย์  

x̄ 4.53 
SD.0.63 
มากที่สุด 

สอนให้บุตรหลานของท่าน
เรียนรู้วัฒนธรรมในพื้นท่ี 

ได้สอนให้ลูกเรียนรู้ประเพณี วัฒนธรรม ของ
ตนเองเป็นส่วนใหญ่ แต่ลูกจะตั้งข้อสงสัยเพ่ือน
ต่างวัฒนธรรมบ้างเป็นบางครั้ง 

x̄ 4.43 
SD.0.69 
มากที่สุด 

บุตรหลานของท่านมีเพ่ือน
ต่างศาสนา 

ลูกมีเพ่ือนต่างศาสนา แต่จะเป็นเพื่อนที่โรงเรียน x̄ 4.45 
SD.0.79 
มากที่สุด 
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ตารางที่ 17 เปรียบเทียบผลค้นพบจากวิจัยเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณ จากผู้ปกครอง (ต่อ) 
 

ข้อคำถาม ข้อค้นพบจากข้อมูลเชิงคุณภาพ 
ข้อค้นพบจาก

ข้อมูลเชิงปริมาณ 
“สื่อ” ในปัจจุบันมีอิทธิพล
ต่อการรับรู้ของบุตรหลาน 

สื่อโซเชียลมีอิทธิพลมาก มีทั้งสื่อจริง และสื่อ
ปลอม 

x̄ 4.77 
SD.0.51 
มากที่สุด 

สนใจเรียนรู้สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อที่ลูกสนใจส่วนใหญ่จะเป็นการวาดรูป และ
บอร์ดเกม 

x̄ 4.35 
SD.0.73 
มากที่สุด 

สนใจเรียนรู้สื่อสิ่ง
อิเล็กทรอนิกส์ 

สื่อที่ลูกสนใจส่วนใหญ่จะเป็นการดู Youtube 
และการเต้น 

x̄ 4.64 
SD.0.61 
มากที่สุด 

การนำวัฒนธรรมของ
จังหวัดยะลามาออกแบบ 
“สื่อ” 

เห็นด้วย ถ้ามีการนำวัฒนธรรมของจังหวัดยะลา
มาออกแบบ เด็กจะได้เรียนรู้บ้านเกิดของตัวเอง 

x̄ 4.55 
SD.0.63 
มากที่สุด 

มีกิจกรรมสร้างสรรค์
สำหรับเด็กและผู้ปกครอง 

กิจกรรมที่ผู้ปกครองได้ทำร่วมกันกับลูก เป็นสิ่งที่ดี 
สร้างความผูกพันคนในครอบครัว 

x̄ 4.75 
SD.0.49 
มากที่สุด 

บุตรหลานของท่านร่วม
กิจกรรมผ่าน “สื่อ
สร้างสรรค์” กับเพ่ือนต่าง
ศาสนา 

เป็นสิ่งที่ดีมาก อยากให้เด็ก ๆ ได้เรียนรู้การอยู่
ร่วมกัน 

x̄ 4.50 
SD.0.72 
มากที่สุด 

 
4.2.4 ข้อค้นพบวัตถุประสงค์ข้อที่  1 ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ         

ในความแตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและประเพณีท้องถิ่น เพื่อหา
แก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 
  ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิด สัญญะแห่งมิตรภาพ เป็นการทำกิจกรรมที่ทุกคนสามารถ
เข้าร่วมกันได้ ไม่มีอัตลักษณ์เฉพาะกลุ่ม ทุกคนสามารถเป็นส่วนหนึ่งของงาน เช่น กีฬาพ้ืนบ้าน หรือ
การละเล่นในแต่ละท้องถิ่น สามารถเชื่อมความสัมพันธ์ให้กับคนในชุมชนได้เป็นอย่างดี ตามประเพณี
สำคัญของคนในพ้ืนที่ ประเพณีทำอาหารร่วมกัน โดยนำอาหารที่เป็นเอกลักษณ์มาดัดแปลงให้มี  
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ความเหมาะสมกับทุกศาสนา การนำวัฒนธรรมด้านการแต่งกายมาของแต่ละวัฒนธรรม มาเรียนรู้ 
และผสมผสานการแต่งกายร่วมกัน ซึ่งในปัจจุบันวัฒนธรรมด้านการแสดง การละเล่นพ้ืนบ้าน กำลัง            
จะสูญหาย เนื่องจากเด็กสมัยนี้ได้รับอิทธิพลจากสื่อโซเชียล และของเล่นสมัยใหม่ ดังนั้นสิ่งที่เป็น
เครื่องหมายสำคัญถึงมิตรภาพในจังหวัดยะลาคือ “ผังเมือง” เพราะเป็นสัญลักษณ์ที่สามารถเชื่อม         
ทุกเส้นทาง รวมถึงสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นที่เป็นเอกลักษณ์ หรือการแทนค่าสัญลักษณ์ด้วย ดอกไม้ และ
พืชพ้ืนถิ่น เป็นสัญลักษณ์ที่บ่งบอกถึงความงาม และแสดงถึงเอกลักษณ์ โดยสามารถหาได้ง่ายตาม
ท้องถิ่น นำมาต่อยอดและพัฒนาสร้างสรรค์กิจกรรม การสร้างสรรค์กิจกรรมถือว่าได้จุดประกายให้
เด็กในพ้ืนที่ ได้เรียนรู้และเข้าใจความหลากหลายของพหุวัฒนธรรม ในการพัฒนาและต่อยอดความ
เป็นอยู่ให้ดีขึ้น ควรสร้างกิจกรรมต่อเนื่องกัน ดังภาพที่ 66  
 

  

ภาพที ่66 แสดงการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 จากการสัมภาษณ์เจาะลึก 
 

จากการสัมภาษณ์เจาะลึก ทำให้ได้ประเด็นพหุวัฒนธรรมที่สามารถทำร่วมกันได้
ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ได้แก่ อาหาร เครื่องแต่งกาย วิถีชีวิต ประเพณี และสถาปัตยกรรม ซึ่งมีสัญญะ 
ที่มีอยู่เดิมในพ้ืนที่ นำมาจำแนกเนื้อหาทั้งในลักษณะความเชื่อ และการปฏิบัติที่มีความเหมาะสมกับ
การนำไปสร้างสัญลักษณ์ในเชิงการออกแบบ ที่เหมาะสมกับการเรียนรู้สำหรับเด็ก พัฒนาเป็น         
สื่อสร้างสรรค์ หรือกิจกรรมที่นำไปสู่การส่งเสริมมิตรภาพร่วมกันได้ ดังภาพที่ 67 และ 68 
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ภาพที่ 67 แผนภูมิแสดงความเชื่อมโยง ระหว่าง พหุวัฒนธรรม สัญญะ เพ่ือนำไปสู่การพัฒนา          
สื่อสร้างสรรค์ และกิจกรรม ที่ส่งเสริมมิตรภาพ 
 

 
ภาพที ่68 การวิเคราะห์พหุวัฒนธรรมที่ทำร่วมกัน นำไปสู่การออกแบบสื่อ หรือกิจกรรม ที่ส่งเสริม
มิตรภาพ 
 

4.2.5 ข้อค้นพบวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม รวมถึง
ทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ในพื้นที่จังหวัดยะลา เพื่อนำมาวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และนำข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามาเป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 
  พ้ืนที่จังหวัดยะลาแบ่งพ้ืนที่ออกแบบ 2 ส่วนสำคัญคือ พ้ืนที่ในเขตอำเภอเมือง หรือ
พ้ืนที่ในเมืองของอำเภออ่ืน ๆ และพ้ืนที่เขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล ซึ่งในภาษาถิ่นเรียกว่า  กำปง 
แปลว่า หมู่บ้าน ซึ่งในแต่ละพ้ืนที่ที่มีส่วนสำคัญกับเด็กคือ ผู้ปกครอง และสถานศึกษา เป็นส่วนสนับสนุน 
และมีบทบาทสำคัญให้กับเด็กอย่างมาก จากการวิเคราะห์ความสัมพันธ์จะเห็นได้ว่า เด็กในอำเภอเมือง มี
ความสัมพันธ์กับผู้ปกครอง ในเรื่องของการที่ผู้ปกครองจะสนับสนุนให้เด็กได้เรียนพิเศษเป็นส่วนใหญ่ 
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เรียนรู้สื่อสมัยใหม่ และเน้นการร่วมกิจกรรมวิชาการเป็นหลัก เวลาที่ร่วมกิจกรรมกับลูกจะมีน้อย ส่วน
ใหญ่เป็นช่วงเย็น และบางสัปดาห์ที่เป็นวันหยุด ในส่วนของความสัมพันธ์เด็กในอำเภอเมืองกับสถานศึกษา 
จะเน้นกิจกรรมที่หลากหลาย การนำสื่อสมัยใหม่มาสอน รวมถึงเน้นการแข่งขันเป็นหลัก และ
ความสัมพันธ์ระหว่างผู้ปกครองกับสถานศึกษา ผู้ปกครองจะมีไลน์กลุ่มร่วมกับคุณครู และร่วมกิจกรรม
ร่วมกับทางโรงเรียนบ่อยครั้ง สำหรับกลุ่มเด็กในพ้ืนที่เขตชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล มีความสัมพันธ์กับ
ผู้ปกครอง โดยที่ปกครองจะฝึกให้เด็กได้เรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้การใช้ชีวิต ฝึกให้ลูกได้ช่วยงานบ้าน เลี้ยง
น้อง ทำให้มีความผูกพันกับครอบครัว ญาติพ่ีน้อง รวมถึงเพ่ือน ๆ ในหมู่บ้านเดียวกัน ความสัมพันธ์
ระหว่างเด็กกับสถานศึกษา โรงเรียนจะเน้นทักษะการใช้ชีวิต จากท้องถิ่นรอบตัว การประดิษฐ์สื่อจากวัสดุ
จากธรรมชาติ แต่สื่อการสอนในโรงเรียนในบางพ้ืนที่อาจยังเป็นสื่อเดิม ไม่พัฒนามากนัก และความสัมพันธ์
ระหว่างผู้ปกครองกับสถานศึกษา ส่วนใหญ่ในบางพ้ืนที่จะมีการติดต่อผ่านไลน์กลุ่มบ้าง แต่ยังคงมีบาง
พ้ืนที่ห่างไกลที่คุณครูจะต้องเดินทางไปที่บ้านของเด็ก ทำให้ผู้ปกครองและคุณครูมีความสนิทสนมกันมาก
เหมือนครอบครัว  
  ซึ่งจากข้อค้นพบที่ได้ทำให้สรุป คำสำคัญ (Keywords) ของความสัมพันธ์ระหว่าง เด็ก 
ผู้ปกครอง และสถานศึกษา ในพ้ืนที่อำเภอเมือง ได้ว่า “พร้อมเข้าถึงสิ่งใหม่ได้ทุกเมื่อ” หมายถึง เด็ก ๆ มี
โอกาสการรับสื่อได้หลากหลาย ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งทางสถานศึกษาและผู้ปกครองมีความ
พร้อม และตัวเด็กเองก็มีความสนใจสื่อที่เป็นสมัยใหม่ แปลกตา และเรียนรู้ได้เร็ว สำหรับความสัมพันธ์
ระหว่าง เด็ก ผู้ปกครอง และสถานศึกษา ในพ้ืนที่ชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล หรือภาษาถิ่นคือ กำปง คือ 
“เรียบง่ายตามวิถี” หมายถึง เด็กมีวิถีชีวิตที่มีความเรียบง่าย โดยสื่อที่เด็กเรียนรู้ คือ วัสดุรอบตัว จาก
ท้องถิ่น นำมาประดิษฐ์ สร้างสรรค์ด้วยจินตนาการของเด็กเอง ทำให้เด็กมีทักษะชีวิตที่ดี เอาตัวรอดได้ 
เพราะเด็กนั้นจะถูกปลูกฝังจากผู้ปกครองให้ทำอะไรได้ด้วยตัวเอง ช่วยเหลือครอบครัว รวมถึงเด็กจะมี
ความผูกพันกับคุณครู เพ่ือน เป็นอย่างมาก มีการไปมาหาสู่ใกล้ชิด ดังภาพที ่69 
 

 
ภาพที ่69 แสดงการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 จากการสัมภาษณ์เจาะลึก และแบบสอบถาม 
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4.2.6 ข้อค้นพบวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 การออกแบบส่ือสร้างสรรค์ ในฐานะเครื่องมือ ที่
นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพื่อสร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุ
วัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น 
  สื่อสร้างสรรค์สำหรับเด็กในเมือง และเด็กชานเมือง หรือเด็กในพ้ืนที่ห่างไกล          
(กำปง) นั้นจึงควรคำนึงถึงบริบทพ้ืนที่ และความต้องการของเด็กดังนี้ เด็กในเมืองจำเป็นต้องเน้น สื่อที่มี
ความสมัยใหม่ แต่ยังคงแฝงความรู้รอบตัว เพ่ือให้เด็กนำไปใช้ในการเรียน หรือการใช้ชีวิตประจำวันได้ 
เน้นกิจกรรมที่มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับเพ่ือน เพ่ือให้เด็กได้เรียนรู้ วัฒนธรรมร่วมกัน และไม่ควรเป็นสื่อที่
แข่งขันมากเกินไป เพราะจะยิ่งทำให้เด็กอยากเอาชนะ และเครียด ดังนั้น กิจกรรม ควรเน้น (Minds on) 
ความคิด คือ กิจกรรมที่เน้นความรู้ การแก้ปัญหา และฝึกความอดทนให้กับเด็กเป็นสำคัญ สำหรับ 
(Hands on) ปฏิบัติจริง ควรเน้นการทดลองสิ่งใหม่ ๆ สื่อสร้างสรรค์สมัยใหม่ สำหรับเด็กชานเมือง หรือ
เด็กในพ้ืนที่ห่างไกล จำเป็นต้องเน้นสื่อที่จากวัสดุธรรมชาติรอบตัว นำมาบูรณาการร่วมกับทักษะการใช้
ชีวิตของเด็ก ด้วยงบประมาณที่ครอบครัวและสถานศึกษามีอย่างจำกัด และเหมาะสม ดังนั้น การ
ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ที่นำเด็กทั้ง 2 พ้ืนที่ มาจัดกิจกรรมร่วมกัน โดยมีคำสำคัญ (Keywords) คือ ต่าง
ถิ่นที่มา พาสร้างสัมพันธ์ โดยออกแบบกิจกรรมที่สร้างการรับรู้ร่วมกัน เข้าใจ ยอมรับความแตกต่างซึ่งกัน
และกัน กิจกรรมควรเน้น (Minds on) ความคิด คือ การออกแบบสื่อที่สร้างจินตนาการให้กับเด็ก มา
สร้างสรรค์จากวัสดุรอบตัวให้เกิดคุณค่า และความภาคภูมิใจในผลงานของตน สำหรับ (Hands on) 
ปฏิบัติจริง คือเน้นการประดิษฐ์ จากการประยุกต์วัสดุ ได้ คิดค้น ดัดแปลง จนออกมาเป็นผลงานเฉพาะ
ตน เพ่ือปลูกฝังมิตรภาพ และนำไปสู่คุณภาพชีวิต 5 ด้าน ดังภาพที่ 70 
 

 
ภาพที ่70 แสดงการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 จากการสนทนากลุ่ม 
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 4.2.7 สรุปข้อค้นพบผลการวิจัย ในเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณ 
 

 
ภาพที ่71 สรุปแผนผัง จากการสัมภาษณ์ แบบสอบถาม และสนทนากลุ่ม 
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  จากภาพที่ 71 จากข้อค้นพบทั้งหมด สรุปได้ว่า สัญญะแห่งมิตรภาพ เป็นการทำ
กิจกรรมที่ทุกคนสามารถเข้าร่วมกันได้ ไม่มีอัตลักษณ์เฉพาะกลุ่ม ทุกศาสนาทำร่วมกันได้ การ
สร้างสรรค์กิจกรรมถือว่าได้จุดประกายให้เด็กทั้งในพ้ืนที่อำเภอเมือง และพ้ืนที่ชานเมือง หรือพ้ืนที่
ห่างไกล ได้เรียนรู้และเข้าใจความหลากหลายของพหุวัฒนธรรม ในการพัฒนาและต่อยอดความ
เป็นอยู่ให้ดีขึ้น แต่ต้องได้รับความร่วมมือที่สำคัญจากครอบครัว และสถาบันการศึกษาคอยช่วย
สนับสนุนให้เด็กได้พัฒนาศักยภาพการเรียนรู้ของเด็กได้เป็นอย่างดี รวมถึงการออกแบบสื่อสำหรับ
กิจกรรมสร้างสรรค์ให้มีความเหมาะสมและปลอดภัย ทำให้เด็กรู้สึกมีความสุข มาร่วมกิจกรรมด้วยใจ 
หล่อหลอมให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน เข้าใจซึ่งกันและกัน มีภูมิคุ้มกันในตัวเอง และนำไปสู่ มิติ
คุณภาพชีวิต 5 ด้าน ได้แก่ ด้านสังคมและวัฒนธรรม, ด้านสัมพันธภาพทางครอบครัวและการศึกษา, 
ด้านสุขภาพทางร่างกาย, ด้านอารมณ์และจิตใจ และด้านทักษะการใช้ชีวิต  
 ผลจากการวิเคราะห์สังเคราะห์ข้อมูลงานวิจัย นำมาบูรณาการร่วมกับสาขา
ออกแบบสร้างสรรค์ มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา ได้รับทุนสนับสนุนการสร้างบรรยากาศที่เอ้ืออำนวย
ต่อการสร้างสันติภาพของเด็กและเยาวชน ผ่านสื่อศิลปะ และวัฒนธรรม โครงการ SENANG จาก 
Save the children ในปี พ.ศ. 2566 ในหัวข้อโครงการสร้างสรรค์งานออกแบบเพ่ือเรียนรู้การอยู่
ร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรมชายแดนใต้ จัดกิจกรรมสำหรับเด็กและเยาวชน มาจัดแสดงนิทรรศการ
ร่วมกัน แลกเปลี่ยน เรียนรู้ ของเด็กและเยาวชนที่ได้ร่วมโครงการ ตั้งแต่แนวความคิด การร่วมงานกับ
เพ่ือน และความรู้ที่ได้จากการมองเห็นคุณค่าวัฒนธรรมในพ้ืนที่ของตนเอง ซึ่งกระบวนการทั้งหมด  
ไม่เพียงแค่สร้างผลงานการออกแบบเพียงเท่านั้น แต่แฝงด้วยการปลูกฝังให้เด็กและเยาวชนได้สร้าง
มิตรภาพที่ดีต่อเพ่ือน และเข้าใจถึงสังคมพหุวัฒนธรรม ผ่านพ้ืนที่สร้างสรรค์  นำมาออกแบบค่าย
กิจกรรม “My Mind Mini Camp” โดยมีหนังสือรับรองการนำไปใช้ประโยชน์ ตามภาคผนวก ค 
 
 4.2.8 กิจกรรมครั้งที่ 1 : ค่ายกิจกรรม “My Mind Mini Camp”  

  ผลจากการจัดกิจกรรมสำหรับกลุ่มที่อาศัยอยู่ในอำเภอเมือง และกลุ่มที่อาศัยอยู่
ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล ที่ผ่านมา มีทั้งการจัดกิจกรรมที่หลากหลายตามความเหมาะสม
ของบริบทพ้ืนที่ รวมทั้งผลจากแบบสอบถาม ประเมิน และคำแนะนำจากผู้ปกครอง และคุณครู นำมา
พัฒนากิจกรรมเป็นค่ายกิจกรรม โดยนำเด็กจากหลายโรงเรียนในพ้ืนที่จังหวัดยะลา มาร่วมทำ
กิจกรรมจัดเป็นกลุ่มเข้าฐานตามกิจกรรมโดยเน้นสร้างการเรียนรู้ร่วมกัน ที่มีความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม ต่างพ้ืนที่ ระหว่างเด็กท่ีอาศัยอยู่ในอำเภอเมือง จำนวน 15 คน และเด็กที่อาศัยในพื้นที่เขต
ชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล จำนวน 15 คน (เด็กกำปง) จำนวน 6 โรงเรียน ๆ ละ 5 คน รวมเป็น 30 
คน โดยมีครูพ่ีเลี้ยงโรงเรียนละ 1 คน ขึ้นไป แบ่งกิจกรรมเป็น 5 ฐาน การเรียนรู้ โดยมีหนังสือขอเรียน
เชิญคุณครูและนักเรียนเพ่ือเข้าร่วมกิจกรรม ตามภาคผนวก ข 
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  4.2.8.1 วัตถุประสงค์ 
   - เพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนให้เด็กมีส่วนร่วมและเรียนรู้การสร้างมิตรภาพ 
ผ่านการมีส่วนร่วมในกิจกรรมทางด้านงานออกแบบสร้างสรรค์ โดยใช้ทุนทางวัฒนธรรม  
   - เพ่ือเผยแพร่งานออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือสร้างมิตรภาพ ในพ้ืนที่              
จังหวัดยะลา 

  4.2.8.2 กลุ่มเป้าหมาย 
เด็กในเขตพ้ืนที่อำเภอเมือง จำนวน 15 คน 

 - โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา จำนวน 5 คน 
 - โรงเรียนเทศบาล 2 จำนวน 5 คน 
 - โรงเรียนตาร์เบียตุลวาตันมูลนิธิ จำนวน 5 คน 

เด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล 
จำนวน 15 คน 

 - โรงเรียนบ้านรัตนา อำเภอยะหา จังหวัดยะลา จำนวน 5 คน 
 - โรงเรียนอนุบาลดารุลฮาดิษ อำเภอกรงปินัง จำนวน 5 คน 
 - โรงเรียนบ้านเจาะบือแม อำเภอรามัน จังหวัดยะลา จำนวน 5 คน 
 

 4.2.8.3 สถานที่จัดกิจกรรม 
  - อาคาร 10 A (อาคารศิลปะ) มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
 4.2.8.4 ระยะเวลาดำเนินงาน 
  - การจัดกิจกรรมใช้เวลา 2 วัน ตั้งแต่ วันที่ 20 - 21 มกราคม พ.ศ. 2567 

  4.2.8.5 แนวความคิดพหุวัฒนธรรม ผ่านกระบวนการสร้างสัญญะ 
   มีแนวความคิดที่ส่งเสริมให้เด็กเกิดทักษะการเรียนรู้ร่วมกัน จนนำไปสู่

การสร้างมิตรภาพ โดยนำหลักด้านการออกแบบ (Design) มาสร้างสื่อที่ให้เด็กได้เล่น (Play) อย่าง
สนุกสนาน แต่ส่งเสริมการเรียนรู้ (Learn) และปลูกฝังวัฒนธรรม (Culture) ให้กับเด็กในพ้ืนที่จังหวัด
ยะลา ที่มีความหลากหลาย ให้เข้าใจและยอมรับความแตกต่าง โดยนำสัญญะที่เด็กทุกศาสนาสามารถ
เรียนรู้ร่วมกันได้ จาก อาหาร การแต่งกาย วิถีชีวิต ประเพณี และสถาปัตยกรรม นำมาค้นหาสัญญะ 
ภาพวาด ปั้น แบบจำลอง (โมเดล) การแทนค่าสัญลักษณ์ และประสบการณ์การจดจำ มาออกแบบ
กราฟิก รวมถึงการลงมือปฏิบัติ จนนำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพ ดังภาพที่ 72  
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ภาพที ่72 แผนภูมแินวความคิดพหุวัฒนธรรม ผ่านกระบวนการสร้างสัญญะ ค่ายกิจกรรม “My 
Mind Mini Camp” 
 
   4.2.8.6 แนวความคิดในการออกแบบภาพรวมกิจกรรม 
    แนวความคิดในการออกแบบ โดยเริ่มต้นจากการออกแบบชื่อของ
กิจกรรม ซึ่งนำคำว่า My ที่หมายถึง “ฉัน” และคำว่า Mind ที่หมายถึง “จิตใจ” รวมถึงการออกเสียง 
มาย ยังแปลความหมายเป็นภาษามลายูคือ “มาเล่น” จึงได้เป็นชื่อกิจกรรม “My Mind Mini 
Camp” โดยออกแบบโลโก้ให้เหมาะสมกับเด็ก และใช้สีสันที่สดใส ผ่อนคลาย สนุกสนาน ออกแบบ
คาแรกเตอร์การ์ตูนเด็ก 3 วัฒนธรรม นำมาประกอบในโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์ พร้อมทั้งรายละเอียด
กิจกรรมดังนี้ 1) กิจกรรมผ่านบอร์ดเกม เรียนรู้สถานที่สำคัญในจังหวัดยะลา 2) กิจกรรมทำอาหาร
วัฒนธรรม 3) กิจกรรมเรียนรู้ เครื่องแต่งกาย ตามวัฒนธรรม 4) กิจกรรมการละเล่นพ้ืนบ้าน           
5) กิจกรรม เล่าเรื่องความภูมิใจของครอบครัว รวมถึงกำหนดสถานที่ทำกิจกรรม เพ่ือให้ผู้สนใจเข้าใจ
รายละเอียด สามารถติดต่อเข้าร่วมกิจกรรมผ่าน เพจ Facebook Na U Creationist ดังภาพที่ 73 
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ภาพที ่73 โปสเตอร์ประชาสัมพันธ์ กิจกรรม “My Mind Mini Camp” 
 
 จากนั้ น ได้ ก ำหนดสถานที่ ใน การจั ดกิ จกรรม  คื อ  อาคาร10 A 
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา เนื่องจากเป็นสถานที่การศึกษาที่ทุกคนรู้จัก สามารถเข้าถึงได้ง่าย รวมทั้ง     
มีความปลอดภัย และสถานที่ยังเหมาะแก่การจัดกิจกรรมที่รองรับจำนวนเด็ก และคุณครูได้อย่าง
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เหมาะสม โดยกำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้งหมด 5 ฐาน ในระยะเวลา 2 วัน ซึ่งมีการออกแบบ        
โซนกิจกรรมดังภาพที่ 74 และ 75 
 

 
ภาพที ่74 กำหนดโซนกิจกรรม (Activity zoning) วันที่ 1 
 
 จากภาพที่ 74 แสดงให้เห็นว่า การกำหนดโซนกิจกรรมในวันที่ 1 ผู้เข้าร่วม
กิจกรรมจะเข้ามาลงทะเบียนในส่วนลานกิจกรรม และในส่วนนี้เป็นส่วนจัดกิจกรรมละลายพฤติกรรม
เด็ก ก่อนเข้าฐานกิจกรรม ซึ่งกิจกรรมประกอบด้วย 1) กิจกรรมผ่านบอร์ดเกม เรียนรู้สถานที่สำคัญใน
จังหวัดยะลา 2) กิจกรรมเล่าเรื่องความภูมิใจของครอบครัว 3) กิจกรรมเรียนรู้เครื่องแต่งกายตาม
วัฒนธรรม โดยแบ่งกลุ่มเด็กเท่ากัน กำหนดฐานละ 1 ชั่วโมง เมื่อทำกิจกรรมเสร็จในแต่ละฐาน คุณครู
พ่ีเลี้ยงจะนำเด็กวนฐานกิจกรรมจนครบ โดยมีการแบ่งโซนกิจกรรมที่อยู่บริเวณใกล้กัน และมีทั้งใน
ส่วนภายในอาคาร และนอกอาคาร ที่เหมาะสมกับกิจกรรมนั้น ๆ รวมทั้งโซนห้องพักเจ้าหน้าที่ มีส่วน
ปฐมพยาบาลคอยดูแลความปลอดภัยสำหรับเด็ก 
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ภาพที ่75 กำหนดโซนกิจกรรม (Activity zoning) วันที่ 2 
 
 จากภาพที่  75 แสดงให้ เห็นว่า การกำหนดโซนกิจกรรมในวันที่  2 
ผู้เข้าร่วมกิจกรรมจะเข้ามาลงทะเบียนในส่วนลานกิจกรรม และในส่วนนี้เป็นส่วนจัดกิจกรรมละลาย
พฤติกรรมเด็ก ก่อนเข้าฐานกิจกรรม ซึ่งกิจกรรมประกอบด้วย 1 ) กิจกรรมการละเล่นพ้ืนบ้าน            
2) กิจกรรม ทำอาหารวัฒนธรรม โดยนำเด็กทั้งหมด 30 คน เข้าฐานกิจกรรมพร้อมกัน แบ่งเป็น        
ช่วงเช้า - บ่าย เนื่องจากเป็นกิจกรรมที่ต้องใช้เวลาร่วมกันนาน จำเป็นต้องนำเด็กท้ังหมดเรียนรู้พร้อม
กัน เมื่อจบการทำกิจกรรมทั้ง 2 ฐาน แล้วจะนำเด็กมารวมตัวกันที่ลานกิจกรรม มอบเกียรติบัตร และ
แจกสติกเกอร์หัวใจ และรอยยิ้ม เพ่ือให้เด็กนำไปติดให้กับเพ่ือน คุณครู หรือวิทยากร  
 

4.2.8.7 กระบวนการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ในแต่ละกิจกรรม 
   - กิจกรรมเรียนรู้สถานที่สำคัญในจังหวัดยะลา (ชาล่าทาว์น) 
    แนวความคิดในการออกแบบบอร์ดเกม ประยุกต์มาจากเกมบันไดงู       
เป็นเกมที่นิยมเล่นกันตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน มีวิธีการเล่นที่เข้าใจได้ง่าย และแฝงความสนุก โดย
ศึกษาข้อมูลสถานที่ท่องเที่ยว และสถานที่สำคัญของ 8 อำเภอ ในจังหวัดยะลา ได้แก่ อำเภอเบตง 
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อำเภอธารโต อำเภอบันนังสตา อำเภอกรงปินัง อำเภอเมือง อำเภอยะลา อำเภอกาบัง และอำเภอ        
รามัน โดยเริ่มจากการกำหนดโซนจากจุดเริ่มต้นไปสู่เส้นชัย เรียงลำดับจากตามอำเภอที่อยู่ใกล้กัน 
โดยออกแบบชื่อเกม คำว่า ชาล่า หมายถึง ยะลา มาจากภาษาสันสกฤต และคำว่าทาว์ล หมายถึง 
เมือง รวมเป็น ชาล่าทาว์น   
   จุดเริ่มต้นของเกม ได้กำหนดอำเภอเบตงเป็นจุดเริ่มต้น เนื่องจากเป็น
อำเภอที่อยู่ไกลมากท่ีสุด มีสถานที่สำคัญหลายแห่ง และจุดเส้นชัยคือ อำเภอรามัน จากนั้นเริ่มสเก็ตซ์
ภาพโดยออกแบบเส้นของถนน และสเก็ตซ์ภาพสถานที่ท่องเที่ยว และสถานที่สำคัญในแต่ละอำเภอ
ประกอบลงไป โดยออกแบบภาพประกอบเด่นชัดของตัวอาคาร หรือธรรมชาติ อีกทั้งใส่ข้อความของ
สถานที่ประกอบ เพ่ือง่ายต่อความเข้าใจ รวมถึงออกแบบเส้นทางลัดและอุปสรรคในเกม เพ่ือให้ผู้เล่น
เกิดอรรถรสในการเล่นเกม ซึ่งการออกแบบภาพประกอบจะใช้ลายเส้นการ์ตูนที่เด็กเข้าใจได้ง่าย และ
เรียนรู้สถานที่ของจังหวัดยะลาร่วมด้วย ดังภาพที่ 76 
 

 
ภาพที ่76 ร่างแบบบอร์ดเกมและกำหนดโซน 8 อำเภอ ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
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 เมื่อสเก็ตซ์ภาพด้วยลายเส้นเสร็จแล้ว นำไปดราฟต์ลายเส้นใหม่              
ด้วยโปรแกรมกราฟิก กำหนดสีกลุ่มพาสเทลภาพประกอบเป็นหลัก มองดูสบายตา และเป็นสีที่เหมาะสม
กับการเรียนรู้ของเด็ก แต่จะใช้สีโทนเข้มในส่วนของถนน เพ่ือให้เส้นถนนเป็นจุดนำสายตาและทำให้ภาพ
มีมิติ รวมถึงการใช้สีของตัวเลขตามอำเภอต่าง ๆ การใช้สีแดงในกลุ่มตัวเลขที่หมายถึงอุปสรรค และสีฟ้า
หมายถึงความโชคดี ทำให้เด็กได้รู้และเข้าใจมากยิ่งขึ้น ดังภาพที่ 77 
 

 
ภาพที ่77 ออกแบบกราฟิกบอร์ดเกม ชาล่าทาว์น 
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  จากภาพที่ 77 องค์ประกอบของบอร์ดเกม จะมีตัวเดินทั้งหมด 6 ตัว 
ซึ่งออกแบบเป็นรถประจำทางของจังหวัดยะลา ได้แก่ รถมอเตอร์ไซต์ รถเบนซ์เบตง รถเมล์ รถสอง
แถว รถตุ๊กตุ๊ก รถบัส ซึ่งออกแบบคาแรกเตอร์ตัวการ์ตูนโดยใช้โทนสีมาจากรถแบบจริง และทำให้         
มีช ีว ิตโดยการแสดงสีหน้า ที ่ต ่างกันออกแบบ นอกจากนี ้ได ้ออกแบบคู ่ม ือการเล่นบอร์ดเกม           
โดยมีคำอธิบายความหมายของเกม และวิธีการเล่น เพื่อให้ผู ้ปกครอง หรือคุณครู อ่านให้เด็กฟัง           
อย่างเข้าใจพร้อมกันก่อนเริ่มเล่นเกม 
  - กิจกรรมเรียนรู้เครื่องแต่งกาย ตามวัฒนธรรม (ปากายัน บูดายอ) 
   แนวความคิดในการออกแบบสื่อคือ นำเครื่องแต่งกาย 3 วัฒนธรรม 
ได้แก่ ไทยมุสลิม ไทยเชื้อสายจีน และไทยพุทธ มาแทนค่าสัญลักษณ์ในการออกแบบ คำว่า ปากาบัน 
บูดายอ เป็นภาษามลายูถิ่น หมายถึง การแต่งกายตามวัฒนธรรม โดยประยุกต์มาจากการเล่นตุ๊กตา
กระดาษ ที่จากเดิมจะเป็นตุ๊กตารูปแบบ 2 มิติ จึงเกิดแรงบันดาลใจในการเปลี่ยนรูปทรงเป็น 3 มิติ  
ซึ่งออกแบบทั้งหมด 6 ตัว วัฒนธรรมละ 2 ตัว โดยแบ่งเป็นการแต่งกาย ชาย - หญิง เพ่ือให้เด็ก         
เกิดความสนใจ มองเห็นได้รอบด้าน มีส่วนประกอบได้แก่ ส่วนหัว ส่วนตัว ส่วนมือ และส่วนขา          
โดยถอดรูปแบบการแต่งกายและคาแรกเตอร์ในแต่ละวัฒนธรรม ใช้ลายเส้นที่ง่ายไม่ซับซ้อน โดย         
จะออกแบบโมเดลต้นแบบที่มีการลงสีให้เด็กได้เห็นเป็นตัวอย่าง จากนั้นจะนำแบบลายเส้นที่ไม่มีสี 
นำมาให้เด็ก ลงสีตามจินตนาการ จากนั้นจะตัดโมเดลในแต่ละส่วนมาประกอบ จนเป็นตัวการ์ตูน           
3 มิติ ดังภาพที่ 78 - 81 
 

 
ภาพที ่78 ออกแบบกราฟิกตุ๊กตาสามมิติต้นแบบ ชุดแต่งกายมลายู ชาย – หญิง 
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ภาพที ่79 ออกแบบกราฟิกตุ๊กตาสามมิติต้นแบบ ชุดแต่งกายจีน ชาย – หญิง 
 

 
ภาพที ่80 ออกแบบกราฟิกตุ๊กตาสามมิติต้นแบบ ชุดแต่งกายไทยพุทธ ชาย – หญิง 
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ภาพที ่81 การประกอบโมเดลตุ๊กตาสามมิติต้นแบบ  
 
  - กิจกรรมการละเล่นพื้นบ้าน (มายนัน ดูลู) 
   แนวความคิดในการออกแบบสื่อคือ นำการละเล่นพ้ืนบ้านในอดีต         
ที่มีเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมของพ้ืนที่ 10 การละเล่น ได้แก่ 1) หมากขุมมลายู (จอเกาะ) 2) กรือโต๊ะ 
3) ลากกาบมะพร้าว (แหแระกือเปาะหยอ 4) ลูกหวือ (บาลิงเว๊าะฆือเต๊าะ) 5) ว่าววงเดือน (วาบูลัน) 
6) รถสาคู (แกตอสาคู) 7) ลูกยางนา (เว๊าะฆือเต๊าะบือแน) 8) โทรศัพท์กระป๋อง (ตาลีโฟนกอปี)         
9) ลูกข่างมลายู (ฆาซิงมลายู) 10) ฉับโผง (บือเดนือรา) ซึ่งในปัจจุบันการละเล่นบางส่วนกำลังจะ        
สูญหายไป โดยนำมาแทนค่าสัญลักษณ์ในรูปแบบหนังสือนิทานสำหรับเด็ก เพ่ือให้เด็กได้เรียนรู้เห็น
คุณค่าของการละเล่นพ้ืนบ้านในอดีต  
   การออกแบบภาพประกอบของหนังสือนิทาน มีชื่อว่า มายนัน ดูลู เป็น
ภาษามลายูถิ่น หมายถึง มาเล่นด้วยกัน มีคาแรกเตอร์ที่เป็นตัวดำเนินเรื่อง 3 คาแรกเตอร์ ได้แก่ 
เด็กผู้ชายไทยพุทธที่มีผมแกละ ใส่ชุดไทย 2) เด็กผู้หญิงมุสลิมที่ใส่ชุดมลายูพ้ืนถิ่น 3) เด็กหญิงจีน           
ที่มีมวยผมสองข้าง ใส่ชุดจีนแบบดั้งเดิม ซึ่งเด็กทั้ง 3 วัฒนธรรมเป็นเพ่ือนกัน และชวนกันมาเล่นของ
เล่นพ้ืนบ้านร่วมกันอย่างสนุกสนาน ในแต่ละหน้าจะมีภาพประกอบการเล่น อุปกรณ์การเล่น และ
วิธีการเล่น มีชื่อของเล่นเป็นไทยและภาษามลายูประกอบ เพ่ือให้ผู้อ่านสามารถเข้าใจ นำไปเป็น        
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สื่อการเรียนการสอนให้กับเด็ก และสามารถนำข้อมูลในหนังสือนิทานไปประดิษฐ์ของเล่นได้จริง            
ดังภาพที่ 82 และ 83 
 

 

 
 

 
ภาพที ่82 กำหนดโทนสี และออกแบบปกหน้า - ปกหลัง หนังสือนิทาน มายนันดูลู 
 

 
ภาพที ่83 ออกแบบภาพประกอบ หนังสือนิทาน มายนันดูลู 
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  - กิจกรรมทำอาหารวัฒนธรรม (มากานัน) 
   แนวความคิดในการออกแบบกิจกรรมคือ นำอาหารที่แสดงถึง
เอกลักษณ์ทางวัฒนธรรม โดยมีรากเหง้าเดียวกัน ของคนไทยพุทธ และคนไทยมุสลิม ได้แก่ “ตูปะ 
(เหนียวสามเหลี่ยม) ซึ่งเป็นอาหารที่ใช้ในเทศกาลรายอของคนไทยมุสลิม และเทศกาลชิงเปรต 
(ทำบุญเดือน 10) ของคนไทยพุทธ นำมาแทนค่าสัญลักษณ์ โดยจัดกิจกรรมทำอาหารร่วมกัน ตั้งแต่
การให้ความรู้เบื้องต้นถึงความสำคัญของ ตูปะ (เหนียวสามเหลี่ยม) สาธิตวิธีการทำ และให้เด็กลงมือ
ปฏิบัติจริง ตั้งแต่วิธีการห่อ ใส่วัตถุดิบ โดยจะมีคุณครูและวิทยากรสังเกตการณ์ และช่วยทำอาหาร
ตลอดกิจกรรม ซึ่งจากเดิมตูปะจะใช้ข้าวเหนียวขาวและข้าวเหนียวดำ หรือใส่ถั่วดำเท่านั้น จึงได้เพ่ิม
วัตถุดิบให้มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น ได้แก่ มัน ข้าวโพด ถั่วแดง และเผือก เพ่ือให้เด็กได้เลือกใส่
รวมกับข้าวเหนียวตามท่ีตนเองชอบ ดังภาพที่ 84 
 

 
ภาพที ่84 ออกแบบกิจกรรมทำอาหารวัฒนธรรม 
 

  - กิจกรรมเล่าเรื่องความภูมิใจของครอบครัว 
   แนวความคิดในการออกแบบกิจกรรมคือ การเล่าเรื่องราวของ
ครอบครัวตนเอง อาจจะเป็นอาชีพของพ่อ – แม่ หรือสิ่งที่ครอบครัวทำร่วมกัน อาจจะเป็นความ
ประทับใจ หรือความภูมิใจในวิถีชีวิตของตนเอง ซึ่งเด็กส่วนใหญ่ไม่สามารถเล่าเรื่องราวออกมาเป็น
คำพูดได้ ดังนั้นจึงนำมาแทนค่าสัญลักษณ์ โดยผ่านการปั้นจากดินน้ำมัน ดังภาพที่ 85 
 

 
ภาพที ่85 ออกแบบกิจกรรมเล่าเรื่องความภูมิใจของครอบครัว 
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 จากภาพที่  85 แสดงให้ เห็นว่า การปั้น เป็นการส่งเสริมพัฒนาการ         
ในด้าน “มิติสัมพันธ์” และกล้ามเนื้อมือให้กับเด็กเป็นอย่างดี เช่น มีการหยิบจับได้คล่อง เขียนหนังสือได้
ดีขึ้น โดยเฉพาะความแข็งแรงของกล้ามเนื้อมือนั้น มีความสำคัญกับเด็กมาก ส่งเสริมทักษะทางด้าน
อารมณ์ ทำให้เด็กมีสมาธิ มองภาพออกเป็น 3 มิติ ส่งเสริมจินตนาการของเด็กๆ ได้ดี ยิ่งหากช่วยกระตุ้น
จินตนาการให้เขาได้ลองคิดต่ออย่างไม่มีขอบเขต ก็จะยิ่งช่วยเสริมให้เขากล้าคิดมากยิ่งขึ้น หลังจากนั้นจะ
ให้เด็กได้พูดคุยกับเพ่ือน หรือคุณครู เกี่ยวกับผลงานของตนเอง  

4.2.8.8 ขั้นตอนการดำเนินงาน 
  - ขั้นเตรียมงาน 

1. ออกแบบกิจกรรม โดยจัดประชุมจากผู้เชี่ยวชาญเด็ก ครูประถมศึกษา 
และนักออกแบบสื่อ เพ่ือออกแบบกิจกรรมให้มีความเหมาะสมกับเด็ก 

2. จัดทำโครงการ โดยมีรายละเอียดการดำเนินงานกิจกรรมทั้งหมด  
3. ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ โปสเตอร์กิจกรรม แบรนเนอร์ลงเพจ 

Facebook 
4. ติดต่อผู้อำนวยการ คุณครู จากโรงเรียนในอำเภอต่าง ๆ ของจังหวัด

ยะลา พร้อมทั้งทำหนังสือขออนุญาตผู้ปกครอง และส่งรายละเอียดกิจกรรม ให้กับทางโรงเรียนที่สนใจ
เข้าร่วมกิจกรรม 

5. ติดต่อวิทยากรที่มีความเหมาะสม ตามฐานการเรียนรู้ โดยมีหนังสือ
เชิญวิทยากรเข้าร่วมโครงการ ตามภาคผนวก ง และ จ 

 
  - ขั้นดำเนินงาน 

1. กิจกรรมนันทนาการก่อนการเข้าฐานการเรียนรู้ เพ่ือละลายพฤติกรรม
ของเด็ก ให้เด็กได้รู้จักเพ่ือนจากโรงเรียนอ่ืน ๆ จากนั้นจะแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม โดยคละเด็กต่างโรงเรียน
มาอยู่กลุ่มเดียวกัน และสร้างป้ายคล้องคอเป็นสัญลักษณ์ของกลุ่มเพ่ือสร้างการจดจำให้กับเด็ก 

2. แบ่งเด็กเข้าฐานการเรียนรู้ ฐานละ 1 ชั่วโมง ใช้เวลา 2 วัน ซึ่งมีฐาน
การเรียนรู้ ดังนี้  

   - กิจกรรมผ่านบอร์ดเกม เรียนรู้สถานที่สำคัญในจังหวัดยะลา           
(ชาล่าทาว์น) 

   - กิจกรรมเรียนรู้เครื่องแต่งกาย ตามวัฒนธรรม (ปากายัน บูดายอ)  
   - กิจกรรม เล่าเรื่องความภูมิใจของครอบครัว (ครอบครัวของฉัน) 
   - กิจกรรม ทำอาหารวัฒนธรรม (มากานัน) 
   - กิจกรรมการละเล่นพ้ืนบ้าน (มายนันดูลู) 
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    3. สัมภาษณ์คุณครูพ่ีเลี้ยง และเด็กท่ีเข้าร่วมกิจกรรม ได้แจกสติกเกอร์ 
รูปหัวใจ และรูปยิ้ม เพ่ือให้เด็กนำไปติดให้กับเพ่ือน วิทยากร และบอร์ดกิจกรรมที่ตัวเองสนใจ        
มากที่สุด 

  - ขั้นประเมินผล 
   1. สรุปกิจกรรม และประเมินผล โดยการประเมินความพึงพอใจ      

ในกิจกรรม  
   2. ไปพัฒนาสื่อการเรียนรู้ ในกิจกรรมครั้งต่อไป 
   3. เผยแพร่ภาพถ่าย และวิดีโอกิจกรรมผ่าน Facebook 
 

 
ภาพที ่86 แผนการดำเนินงาน ขั้นตอนการจัดค่ายกิจกรรม “My Mind Mini Camp” 

 
 4.2.8.9 ผลการดำเนินงาน 
   ผลจากกิจกรรมจะสังเกตได้ว่า ในช่วงกิจกรรมนันทนาการ เพ่ือละลาย
พฤติกรรมของเด็ก ทำให้เด็กได้รู้จักเพ่ือนจากโรงเรียนอ่ืน ๆ ช่วงแรกเด็กยังคงไม่สนิทกับเพ่ือนมากนัก 
ไม่พูดคุยกันเท่าที่ควร และเมื่อได้แบ่งกลุ่มโดยการคละเด็กจากต่างโรงเรียนมาอยู่กลุ่มเดียวกัน และ
เริ่มเข้าสู่ฐานกิจกรรมที่ 1 เด็กที่อาศัยอยู่ในเขตอำเภอเมืองจะแสดงความคิดเห็น และพูดคุยกับ
วิทยากร โดยที่เด็กในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกลจะเงียบ คุณครูจะช่วยพูดให้ตอบคำถามบ่อยครั้ง 
จนเมื่อเข้าสู่ฐานกิจกรรมที่ 3 และ 4 เด็ก ๆ ในกลุ่มจะเริ่มพูดคุยกันมากขึ้น โดยกิจกรรมนันทนาการ
จะมี 3 ช่วงเวลา ในแต่ละวัน ได้แก่ ช่วงเช้า, ช่วงหลังรับประทานอาหารกลางวัน และช่วงหลังสิ้นสุด
กิจกรรม เพ่ือให้เด็กได้ผ่อนคลาย และเรียนรู้เพ่ือนใหม่ ค่อย ๆ ซึมซับ และสร้างมิตรภาพร่วมกัน          
ดังภาพที่ 87 
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ภาพที ่87 กิจกรรมนันทนาการ เพ่ือละลายพฤติกรรมของเด็ก 
     
 กิจกรรมการเรียนรู้ในวันที่ 1 จะแบ่งเด็กออกเป็น 3 กลุ่ม โดยมีกิจกรรมดังนี้ 

1. กิจกรรมผ่านบอร์ดเกม เรียนรู้สถานที่สำคัญในจังหวัดยะลา          
(ชาล่าทาว์น) เป็นการนำบอร์ดเกมมาขยายให้ขนาดใหญ่ โดยดัดแปลงมาจากเกมบันไดงู ซึ่งถือเป็น
เกมดั้งเดิมนำมาออกแบบใหม่เป็นการนำสถานที่สำคัญของจังหวัดยะลา ทั้ง 8 อำเภอ มาออกแบบ
กราฟิก และจำลองสถานการณ์ สร้างอุปสรรค เส้นทางลัด ความโชคดี ให้เด็กได้เรียนรู้การพบเจอกับ
อุปสรรคและปัญหา, เรียนรู้สถานที่สำคัญจังหวัดยะลามากขึ้น, ภูมิใจในบ้านเกิดตัวเอง, ฝึกทักษะไหว
พริบ, ความสามัคคี และการเคลื่อนไหวของร่างกาย ดังภาพที่ 88 
 

 
ภาพที ่88 กิจกรรมเรียนรู้สถานที่สำคัญในจังหวัดยะลา (ชาล่าทาว์น) 
 

2. กิจกรรมเรียนรู้เครื่องแต่งกาย ตามวัฒนธรรม (ปากายัน บูดายอ) 
เป็นการพัฒนางานออกแบบ จากผลประเมินกิจกรรมที่ผ่านมา โดยวิทยากรจะให้ความรู้ด้านการ        
แต่งกายของวัฒนธรรมพ้ืนถิ่น จากนั้นให้เด็กได้ทดลองเล่นเกมต่อกล่องกระดาษให้ถูกต้องตาม       
ตัวการ์ตูน เมื่อเด็กได้เข้าใจเบื้องต้น จากนั้น นำงานออกแบบกราฟิกตุ๊กตากระดาษ 3 มิติ โดยสร้าง
แบบลงบนกระดาษ  มีรูปแบบการแต่งกายทั้ง 3 วัฒนธรรม ได้แก่ วัฒนธรรมไทยพุทธ, วัฒนธรรมจีน 



 173 

 

และวัฒนธรรมอิสลาม โดยออกแบบการแต่งกายเป็นชาย และหญิง ซึ่งจะมีผลงานลงสีให้เด็กได้ดูเป็น
ตัวอย่าง จากนั้นจะให้เด็กได้เลือกตุ๊กตาที่ตนเองชอบมากที่สุด และให้เด็กได้ลงสีด้วยตนเอง คุณครูจะ
ช่วยตัดกระดาษตามแบบที่วางไว้ และประกอบเป็นรูปทรง 3 มิติ เด็กจะได้เรียนรู้การแต่งกาย ในแต่
ละวัฒนธรรมของตน และวัฒนธรรมอ่ืน, ประยุกต์การแต่งกายตามจินตนาการของตนเอง มีอิสระทาง
ความคิด, และเด็กได้เรียนรู้ความหลากหลายทางวัฒนธรรมมากขึ้น ดังภาพที่ 89 และ 90 
 

 
ภาพที ่89 วิทยากรให้ความรู้ด้านเครื่องแต่งกายให้กับเด็กก่อนเริ่มกิจกรรม 
 

 
ภาพที ่90 เด็กลงมือปฏิบัติระบายสี และประกอบเป็นตุ๊กตา 3 มิติ 
 

3. กิจกรรม เล่าเรื่องความภูมิใจของครอบครัว (ครอบครัวของฉัน) 
เป็นกิจกรรมที่ให้เด็กได้เล่าเรื่อง อาชีพ ความชอบ ความผูกพันของครอบครัว โดยผ่านการปั้นดิน
น้ำมัน ซึ่งวิทยากรจะให้เด็กฝึกสมาธิก่อนเริ่มกิจกรรม โดยให้เด็กนำหลอดดูดน้ำ มาช่วยกันประคอง 
ฝาขวดน้ำดื่ม โดยมีการส่งต่อฝาขวดให้กับเพ่ือน ซึ่งฝึกให้เด็กมีสมาธิ ผ่อนคลาย และการทำงาน    
เป็นทีม จากนั้นวิทยากรจะให้เด็กจับกลุ่ม และให้ดินน้ำมัน โดยให้เด็กสร้างจินตนาการของครอบครัว 
ผ่านการปั้น เด็กบางคนอาจจะปั้นถึงสิ่งที่พ่อแม่ทำอาหารให้รับประทานเป็นประจำ หรือบางคนปั้น
เป็นสัตว์เลี้ยงที่ตนชอบ ซึ่งเด็กจะมีความกล้าแสดงความคิดเห็นของตนเอง , แลกเปลี่ยนเรียนรู้         
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กับเพ่ือนในกลุ่ม, ฝึกให้ตนเองมีสมาธิกับการปั้น และเป็นการบริหารกล้ามเนื้อมัดเล็ก  ดังภาพที่        
91 และ 92 

 

 
ภาพที ่91 เด็กได้ฝึกสมาธิ การทำงานเป็นทีมก่อนเริ่มกิจกรรมเล่าเรื่องความภูมิใจของครอบครัว 

 

 
ภาพที ่92 เด็กปั้นดินน้ำมันร่วมกับเพ่ือน ในรูปทรงต่าง ๆ ที่แสดงออกถึงครอบครัวของตน 
 

    กิจกรรมการเรียนรู้ในวันที่ 2 จะให้เด็กทั้งหมด 30 คน เข้าฐานกิจกรรม
ร่วมกัน โดยมีกิจกรรมทั้งหมด 2 ฐานกิจกรรม ดังนี้ 
     1. กิจกรรม ทำอาหารวัฒนธรรม (มากานัน) เป็นการพัฒนากิจกรรม
จากผลการทำแบบสอบถามที่ผ่านมา โดยจัดกิจกรรมที่เด็กสามารถเรียนรู้การทำอาหารพ้ืนถิ่นที่เป็น
เอกลักษณ์สำคัญของทุกวัฒนธรรม คือ การทำขนมต้ม หรือ ตูปะ ที่เป็นอาหารที่มีในวัฒนธรรม
อิสลามในเทศกาลรายอ และในวัฒนธรรมไทยพุทธที่มีในเทศกาลเดือนสิบ (ชิงเปรต) โดยนำปราชญ์
ชาวบ้านที่มีความรู้ด้านทำขนมต้ม มาสาธิตวิธีการทำให้กับเด็กและคุณครู จากนั้นจะให้เด็กจับกลุ่ม
โดยมีคุณครูคอยช่วยในการห่อข้าวเหนียวกับใบพ้อ และนำส่วนผสมอ่ืนมาให้เด็กได้เลือกตกแต่ง ได้แก่ 
ข้าวโพด, เผือก, ถั่วแดง และมันสีส้ม เพ่ือให้เกิดความสนุกในการทำขนม เมื่อเด็กห่อขนมเสร็จแล้ว 
จะให้ติดชื่อเด็กและนำไปนึ่ง เด็กสามารถรับประทานได้ และนำกลับไปให้ครอบครัวได้รับประทาน
ฝีมือของตนเอง สิ่งที่เด็กได้คือ เรียนรู้ประเพณี วัตถุดิบ พ้ืนถิ่น, เห็นความสำคัญอาหารพ้ืนถิ่น , 
ประยุกต์การอาหารให้ร่วมสมัยตามแบบฉบับของตนเอง, ฝึกความรับผิดชอบในผลงานของตนเอง 
และอนุรักษ์อาหารพื้นถิ่นให้กับเด็กรุ่นใหม่ ดังภาพที่ 93 และ 94 
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ภาพที่ 93 วิทยากรสาธิตการทำขนมต้ม หรือตูปะ ให้กับเด็ก ๆ และการห่อขนมต้ม มี 2 รูปทรง       
ที่เรียกว่า ตัวผู้ กับ ตัวเมีย 

 

 
ภาพที่ 94 คุณครูและวิทยากร คอยช่วยเหลือเด็กในการห่อขนม โดยเด็กนำวัตถุดิบอ่ืน ๆ มาใส่ตาม
ความต้องการ 
 

2. กิจกรรมการละเล่นพ้ืนบ้าน (มายนันดูลู) เป็นกิจกรรมพัฒนาจาก
ผลการประเมินที่ผ่านมา เพื่อนำมาต่อยอดการออกแบบสื่อที่ให้ความรู้กับเด็กเกี่ยวกับของเล่นพื้นบ้าน
ในพ้ืนที่ 3 จังหวัดชายแดนใต้ โดยในเบื้องต้นได้ให้ความรู้การละเล่นจากการออกแบบหนังสือนิทาน 
มายนันดูลู ที่ส่งเสริมการละเล่น โดยมีข้อมูลในด้านของประโยชน์ วิธีการเล่น อุปกรณ์ และ
ภาพประกอบ เพ่ือให้เด็กได้เข้าใจได้ง่ายยิ่งขึ้น จากนั้นปราชญ์ชาวบ้านจะสอนวิธีการทำลูกยางนา 
(เว๊าะฆือเต๊าะบือแน) ซึ่งคุณครูจะร่วมกันประดิษฐ์ของเล่นร่วมกับเด็ก เมื่อเสร็จกิจกรรมการทำลูกยาง
นาแล้ว ให้เด็กแบ่งกลุ่ม แข่งขันกีฬาการเดินกะลาร่วมกัน คุณครูจะคอยช่วยประคองให้เด็กสามารถ
ยืนบนกะลา ซึ่งเด็กส่วนใหญ่ไม่เคยเล่นมาก่อน และสังเกตพฤติกรรมของเด็กร่วมด้วย จากกิจกรรม
เด็กได้เรียนรู้ วัสดุ พ้ืนถิ่น, สร้างความรัก ความสามัคคี, สืบทอดกีฬาพ้ืนบ้าน, การทำงานเป็นทีม, 
เสริมพัฒนาทางร่างกายให้แข็งแรง และมองเห็นคุณค่าของวัฒนธรรมมากยิ่งขึ้น ดังภาพที่ 95 -96 
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ภาพที ่95 เด็กได้ประดิษฐ์การทำลูกยางนา (เว๊าะฆือเต๊าะบือแน) 

 

 
ภาพที ่96 เด็กได้ร่วมแข่งขันกีฬาเดินกะลา โดยมีคุณครูและพ่ีเลี้ยงคอยช่วย ในระหว่างการแข่งขัน 
 

 
ภาพที ่97 มอบเกียรติบัตรให้กับเด็ก ที่เข้าร่วมค่ายกิจกรรม “My Mind Mini Camp”  
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ภาพที่ 98 เด็กประเมินความพึงพอใจ ฐานการเรียนรู้ที่ตนเองชอบมากที่สุด ด้วยการติดสติกเกอร์      
รูปหัวใจ และรูปยิ้ม  

 

 
ภาพที ่99 ภาพนิ่งและวิดีโอ ค่ายกิจกรรม “My Mind Mini Camp” 
 

 4.2.8.10 ผลการประเมิน 
 ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นคุณครูพ่ี เลี้ยงของเด็กระดับประถมศึกษา
ตอนต้น มีทั้งหมด 10 คน ในเขตพ้ืนที่อำเภอเมือง จำนวน 5 คน และในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่
ห่างไกล จำนวน 5 คน ผลการสอบถามผลประเมินศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมของเด็ก) แสดงให้เห็นว่ากิจกรรม ค่ายกิจกรรม “My Mind Mini Camp” ทำให้เด็กได้
เรียนรู้การแบ่งปันความรักให้แก่เพ่ือน รู้จักเพ่ือนต่างศาสนา ต่างโรงเรียน ฝึกความอดทน ความ
สามัคคี ภูมิใจในผลงานของตนเอง เรียนรู้วัฒนธรรมในพ้ืนที่มากข้ึน และจุดประกายความคิดของเด็ก
ที่มีภายใน ออกมาผ่านการเรียนรู้ร่วมกัน ดูผลการประเมินในภาคผนวก ฌ 
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ผลการประเมินกิจกรรมที่เด็กอาศัยอยู่ในอำเภอเมือง สนใจมากที่สุด 
ได้แก่ กิจกรรมเรียนรู้เครื่องแต่งกาย ตามวัฒนธรรม (ปากายัน บูดายอ) 40% รองลงมาคือ กิจกรรม
ผ่านบอร์ดเกม เรียนรู้สถานที่สำคัญในจังหวัดยะลา (ชาล่าทาว์น) 26.60% กิจกรรม ทำอาหาร
วัฒนธรรม (มากานัน) 20% และสุดท้ายคือ กิจกรรม เล่าเรื่องความภูมิใจของครอบครัว (ครอบครัว
ของฉัน) และกิจกรรมการละเล่นพ้ืนบ้าน (มายนันดูลู) 6.70% ในส่วนผลการประเมินกิจกรรมที่เด็ก
อาศัยอยู่ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล สนใจมากที่สุด ได้แก่ กิจกรรมเรียนรู้เครื่องแต่งกาย        
ตามวัฒนธรรม (ปากายัน บูดายอ) 33.40% รองลงมาคือ กิจกรรมทำอาหารวัฒนธรรม (มากานัน) 
26.60% กิจกรรมผ่านบอร์ดเกม เรียนรู้สถานที่สำคัญในจังหวัดยะลา (ชาล่าทาว์น) 20% กิจกรรม         
เล่าเรื่องความภูมิใจของครอบครัว (ครอบครัวของฉัน) 13.30% และสุดท้ายคือ กิจกรรมการละเล่น
พ้ืนบ้าน (มายนันดูลู) 6.70% ดังตารางที่ 18  
 

ตารางที ่18 แสดงผลการประเมินกิจกรรมที่เด็กสนใจมากท่ีสุด 

 
 
   ในส่วนผลการประเมินกิจกรรม สำหรับคุณครูที่อาศัยอยู่ในอำเภอเมือง 
มีความสนใจมากที่สุด ได้แก่ กิจกรรมผ่านบอร์ดเกม เรียนรู้สถานที่สำคัญในจังหวัดยะลา (ชาล่าทาว์น) 
60% รองลงมาคือ กิจกรรมเรียนรู้เครื่องแต่งกาย ตามวัฒนธรรม (ปากายัน บูดายอ) 40% ส่วน      
ผลการประเมินกิจกรรม สำหรับคุณครูที่อาศัยอยู่ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล สนใจมากที่สุด 
ได้แก่ กิจกรรมผ่านบอร์ดเกม เรียนรู้สถานที่สำคัญในจังหวัดยะลา (ชาล่าทาว์น) 40% รองลงมาคือ 
กิจกรรมเรียนรู้เครื่องแต่งกาย ตามวัฒนธรรม (ปากายัน บูดายอ) 30% และ กิจกรรม ทำอาหาร
วัฒนธรรม (มากานัน) 30% ดังตารางที่ 19 
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ตารางที ่19 แสดงผลการประเมินกิจกรรมที่คุณครูสนใจมากท่ีสุด 

 
 
 4.2.9 กิจกรรมครั้งที่ 2 : กิจกรรม “ตุ๊กตากระดาษตามวัฒนธรรม”  
  จากการประเมินผล ค่ายกิจกรรม “My Mind Mini Camp” สำหรับเด็กท่ีเข้าร่วม
กิจกรรม จะเห็นได้ว่ากิจกรรมเครื่องแต่งกาย ตามวัฒนธรรม (ปากายัน บูดายอ) มีความพึงพอใจมาก
ที่สุด เนื่องจากเด็กมีความสนใจการระบายสีลงบนแผ่นกระดาษตุ๊กตากระดาษ และประกอบตัวตุ๊กตา
ออกเป็น 3 มิติ สร้างความน่าสนใจให้กับเด็กเป็นอย่างยิ่ง เมื่อเด็กได้สร้างสีสัน จินตนาการลงบน
ลายเส้นกราฟิกตุ๊กตากระดาษท่ีออกแบบเป็นชุดวัฒนธรรมตามที่เด็กได้เลือก และนำผลงานของตนเอง 
นำไปให้ผู้ปกครองได้ชื่นชม ดังนั้นผู้วิจัยได้พัฒนา และต่อยอดงานออกแบบให้มีความหลากหลายมาก
ยิ่งขึ้น โดยก่อนหน้านี้จะมีเพียงตุ๊กตากระดาษที่เป็นการแต่งกายตามวัฒนธรรม ชาย - หญิง จำนวน        
6 ตัว เท่านั้น จึงได้ต่อยอดตุ๊กตากระดาษตัวการ์ตูนมากขึ้น โดยศึกษาข้อมูล เอกลักษณ์และ
สถาปัตยกรรม จากนั้นนำสัญญะจากการวาดภาพ ระบายสี มาต่อยอดการประดิษฐ์ นำประสบการณ์
การจดจำ มาสร้างการเรียนรู้ร่วมกัน 
  4.2.9.1 วัตถุประสงค์ 
   - เพ่ือพัฒนา และต่อยอดสื่อสร้างสรรค์ตุ๊กตากระดาษตามวัฒนธรรม 
สำหรับเด็กประถมศึกษาตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ได้เรียนรู้การรสร้างมิตรภาพร่วมกัน 
  4.2.9.2 กลุ่มเป้าหมาย 
   เด็กประถมศึกษาตอนต้นในพื้นที่จังหวัดยะลา จำนวน 15 คน 
    - เด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น ในเขตพ้ืนที่อำเภอเมือง จำนวน 10 คน 
    - เด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล 
จำนวน 5 คน 
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    ผู้ปกครองและ คุณครูประจำชั้น 
- ผู้ปกครอง จำนวน 6 คน 
- คุณครูประจำชั้น จำนวน 2 คน 

  4.2.9.3 สถานที่จัดกิจกรรม 
    - TK Park Yala อำเภอเมือง จังหวัดยะลา 
  4.2.9.4 ระยะเวลาดำเนินงาน 
 - การจัดกิจกรรมใช้เวลา 2.30 ชั่วโมง วันที่ 24 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2567 
   4.2.9.5 แนวความคิดพหุวัฒนธรรม ผ่านกระบวนการสร้างสัญญะ 
    แนวความคิดในการออกแบบสื่อ นำเอกลักษณ์สำคัญ ได้แก่ ยักษ์วัดถ้ำ 
(วัดคูหาภิมุข) ของคนไทยพุทธ, การเชิดสิงโต แป๊ะยิ้มของคนไทยเชื้อสายจีน, ซาไก ที่อาศัยในป่า        
ฮาลาบาลา, โต๊ะอีหม่าม (บาบอ) ของคนไทยเชื้อสายมุสลิม นอกจากนี้ยังนำสถาปัตยกรรมสำคัญใน
พ้ืนที่จังหวัดยะลา มาออกแบบตุ๊กตากระดาษ เพ่ิมขึ้น ได้แก่ อาคารสีสันหน้าสถานีรถไฟยะลา , 
บ้านเรือนไทยมลายู, ศาลเจ้าจีน, มัสยิด, วัด และตู้ไปรษณีย์ที่ใหญ่ที่สุดในประเทศไทยในอำเภอเบตง 
เพ่ือให้มีความหลากหลายมากข้ึน เด็กที่เข้าร่วมกิจกรรมจะได้เลือกตุ๊กตาที่ตนเองสนใจมากที่สุด แล้ว
นำไประบายสีเพ่ิมเติม แต่ในครั้งนี้ผู้วิจัยได้เพ่ิมองค์ประกอบ ของตกแต่งตัวตุ๊กตา โดยได้จัดกลุ่มการ
เรียนรู้ออกเป็น  2 กลุ่ม คือ กลุ่มในเขตพ้ืนที่อำเภอเมือง จะนำวัสดุตกแต่งที่เป็นลักษณะของประดิษฐ์      
ที่สามารถหาซื้อตามร้านเครื่องเขียนทั่วไป เช่น เม็ดโฟม, กระดาษสี, ผ้า, ดอกไม้กระดาษสำเร็จรูป         
เป็นต้น กลุ่มเด็กในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล ทางนักวิจัยได้แจ้งให้คุณครูนำพืชพ้ืนถิ่นที่มีอยู่         
รอบชุมชน เช่น ดอกไม้, ใบไม้ และเปลือกไม้ เป็นต้น ซึ่งเด็กจะนำวัสดุตกแต่งดังกล่าวนำมาเพ่ิมเติม 
บนตัวตุ๊กตาที่ตนได้ระบายสีเสร็จแล้ว เพ่ือให้มีเอกลักษณ์ และฝึกทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์         
มากยิ่งขึ้น ดังภาพที่ 100 
 

 
 
 

ภาพที ่100 ออกแบบกิจกรรม “ตุ๊กตากระดาษตามวัฒนธรรม” 
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 การออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์ โดยนำรูปตุ๊กตาโมเดล 3 มิติ           
ที่เด็ก ๆ ได้ระบายสีจากกิจกรรม “My Mind Mini Camp” มาจัดวางให้เห็นลักษณะรูปแบบของสื่อ 
โดยมีภาพประกอบกิจกรรมร่วมด้วย การใช้สีสันและฟอนต์หลายรูปแบบ ให้เหมาะสมกับเด็ก         
พร้อมทั้งกำหนดสถานที่ วันและเวลา รวมถึงรูปแบบกิจกรรม เป็นข้อความที่กระชับเข้าใจง่าย            
ดังภาพที่ 101 
 

 
ภาพที ่101 สร้างแบรนด์เนอร์ ประชาสัมพันธ์กิจกรรม “ตุ๊กตากระดาษตามวัฒนธรรม” 
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 นำเอกลักษณ์สำคัญ ได้แก่ ยักษ์วัดถ้ำ (วัดคูหาภิมุข) ของคนไทยพุทธ, 
การเชิดสิงโต แป๊ะยิ้มของคนไทยเชื้อสายจีน, ซาไก ที่อาศัยในป่าฮาลาบาลา, โต๊ะอิหม่าม (บาบอ) ของ
คนไทยเชื้อสายมุสลิม เพ่ือให้เด็กเกิดความสนใจ มองเห็นได้รอบด้าน มีส่วนประกอบได้แก่ ส่วนหัว 
ส่วนตัว ส่วนมือ และส่วนขา โดยถอดรูปแบบการแต่งกายและคาแรกเตอร์ในแต่ละวัฒนธรรม        
ใช้ลายเส้นที่ง่ายไม่ซับซ้อน โดยจะออกแบบโมเดลต้นแบบที่มีการลงสีให้เด็กได้เห็นเป็นตัวอย่าง 
จากนั้นจะนำแบบลายเส้นที่ไม่มีสี นำมาให้เด็กลงสีตามจินตนาการ จากนั้นจะตัดโมเดลในแต่ละส่วน
มาประกอบ จนเป็นตัวการ์ตูน 3 มิติ ดังภาพที่ 102 
 

 
ภาพที ่102 ออกแบบกราฟิกตุ๊กตาสามมิติต้นแบบ เอกลักษณ์ทางวัฒนธรรม 
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 นำเอกลักษณ์สถาปัตยกรรมสำคัญในพ้ืนที่จังหวัดยะลา มาออกแบบ
ตุ๊กตากระดาษ ได้แก่ อาคารสีสันหน้าสถานีรถไฟยะลา, บ้านเรือนไทยมลายู, ศาลเจ้าจีน, มัสยิด, วัด 
และตู้ไปรษณีย์ในอำเภอเบตง ประกอบด้วย 3 ส่วน ได้แก่ 1) ชั้นที่ 1 2) ชั้นที่ 2 3) ชั้นที่ 3 โดยจะมี
ข้อความบอกลำดับในภาพประกอบ เมื่อประกอบโมเดลทำให้ตัวอาคารมีลักษณะสูงซ้อนกัน 3 ชั้น  
ดังภาพที่ 103 
 

 
ภาพที ่103 ออกแบบกราฟิกตุ๊กตาสามมิติต้นแบบ สถาปัตยกรรม 
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  4.2.9.6 ขั้นตอนการดำเนินงาน 
   - ขั้นเตรียมงาน 

1. ประชุมวางแผน และพัฒนากิจกรรมจากข้อเสนอแนะกิจกรรมที่ผ่านมา  
2. ศึกษาข้อมูลด้านวัฒนธรรมสำคัญในพื้นที่จังหวัดยะลา  
3. ออกแบบตุ๊กตากระดาษ ทดลองประกอบให้มีความเหมาะสม  
4. ติดต่อสถานที่ TK Park Yala  
5. ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์กิจกรรม แบรนเนอร์ลงเพจ Facebook 
6. จัดเตรียมอุปกรณ์ และสถานที่ให้พร้อมก่อนเริ่มกิจกรรม 

   - ขั้นดำเนินงาน 
1. อธิบายวัตถุประสงค์ของกิจกรรม  
2. ให้ความรู้กับเด็กที่เข้าร่วมกิจกรรม ถึงวัฒนธรรมในพื้นท่ีจังหวัดยะลา 
3. นำผลงานตุ๊กตากระดาษต้นแบบ มาอธิบายลักษณะและจุดเด่น 

เพ่ือให้เด็กเกิดความเข้าใจ ก่อนเริ่มลงมือปฏิบัติ 
4. จากนั้นให้เด็กเลือกตุ๊กตากระดาษที่ตนเองสนใจคนละ 1 ชิ้น 
5. เด็กลงมือปฏิบัติระบายสีตุ๊กตากระดาษ จนเสร็จ หลังจากนั้นจะนำ

ของตกแต่งตุ๊กตามาให้เด็กได้เลือกไปตกแต่งตุ๊กตากระดาษตามจินตนาการของตนเอง 
6. เด็กออกมานำเสนอผลงานของตนเอง 

   - ขั้นประเมินผล 
    1. ผู้ปกครองและคุณครูทำแบบประเมินผลการเรียนรู้ของเด็ก 
    2. สรุปกิจกรรม และเผยแพร่ภาพถ่ายกิจกรรม ผ่าน Facebook 
 

 
ภาพที ่104 แผนการดำเนินงาน ขั้นตอนกิจกรรม “ตุ๊กตากระดาษตามวัฒนธรรม” 
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   4.2.9.7 ผลการดำเนินงาน 
    ผลจากกิจกรรมจะสังเกตได้ว่า เด็กรู้จักประยุกต์ผลงานของตนเองได้เป็น
อย่างดี ซึ่งเด็กบางคนสามารถตัดกระดาษได้ด้วยตนเอง โดยไม่ต้องมีผู้ปกครองช่วย และการระบายสี
ของเด็กนั้นมีความแตกต่างกัน เด็กบางคนทำผลงานได้เร็วแต่ไม่ละเอียดเท่าที่ควร เพราะใจร้อนและ
ต้องการให้ผลงานของตนเสร็จก่อน แต่สำหรับเด็กบางคน มีความประณีตในผลงานของตนเอง และ
จากการให้เด็กในพ้ืนที่ชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล นำพืชพ้ืนถิ่นมาตกแต่งผลงานของตนเองนั้น เด็ก
บางคนมีการผสมผสานของตกแต่งสำเร็จรูปร่วมด้วย ในส่วนของการเรียนรู้ร่วมกัน เด็กจะคอย
ช่วยเหลือเพ่ือนที่ยังคงทำผลงานไม่ทัน และมีการพูดคุยผลงานของตนเองร่วมกับเพ่ือน อาจจะยังคงมี
เด็กบางคนที่ยังคงไม่กล้าพูดคุย คุณครูและผู้ปกครองก็จะช่วยสื่อสารให้เด็กได้สนทนากันมากข้ึน และ
เมื่อเสร็จกิจกรรมเด็กบางคน ยังคงท่ีจะเล่นร่วมกันกับเพ่ือน ไม่ยอมกลับบ้าน ดังชุดภาพที่ 105 
 

 

 
ภาพที ่105 ชุดภาพบรรยากาศการเข้าร่วมกิจกรรม “ตุ๊กตากระดาษตามวัฒนธรรม” 
 
 4.2.9.8 ผลการประเมิน 
  ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นคุณครูประจำชั้น และผู้ปกครองของเด็กระดับ
ประถมศึกษาตอนต้น มีทั้งหมด 7 คน ผลการสอบถามผลประเมินศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการ
สังเกตพฤติกรรมของเด็ก) แสดงให้เห็นว่า กิจกรรม “ตุ๊กตากระดาษตามวัฒนธรรม” เป็นกิจกรรมที่
ส่งเสริมให้เด็กจากต่างพ้ืนที่ได้เรียนรู้วัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลามากยิ่งขึ้น อีกทั้งยังส่งเสริมการสร้าง
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มิตรภาพที่ดีให้กับเด็ก เพราะเด็กได้รู้จักเพ่ือนมากยิ่งขึ้น และยอมรับวัฒนธรรมที่แตกต่างได้เป็นอย่างดี 
รวมถึงคุณครูและผู้ปกครองยังคอยสนับสนุนการเข้าร่วมกิจกรรม และต้องการให้มีกิจกรรมในลักษณะนี้
อย่างต่อเนื่อง ดูผลการประเมินในภาคผนวก ฌ 
 
 4.2.10 กิจกรรมครั้งที่ 3: กิจกรรม “บอร์ดเกมชุมชน”  

จากการประเมินผล ค่ายกิจกรรม “My Mind Mini Camp” สำหรับคุณครู         
ที่ เข้าร่วมกิจกรรม จะเห็นได้ว่า กิจกรรมผ่านบอร์ดเกม เรียนรู้สถานที่สำคัญในจังหวัดยะลา                
(ชาล่าทาว์น) มีความพึงพอใจมากที่สุด เนื่องจากเป็นบอร์ดเกมเป็นสื่อสมัยใหม่สำหรับคุณครู การนำ
สถานที่ท่องเที่ยวในพ้ืนที่จังหวัดยะลามาออกแบบเป็นบอร์ดเกมร่วมกัน โดยนำประเพณี วิถีชีวิต และ
สถาปัตยกรรม นำสัญญะมาสร้าง ภาพวาด สร้างแบบจำลอง และประสบการณ์ในชีวิตประจำวัน 
นำมาพัฒนาออกแบบบอร์ดเกมร่วมกัน ดังภาพที่ 106   
 

 
ภาพที ่106 ออกแบบกิจกรรม “บอร์ดเกมชุมชน” 
 

  การออกแบบโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์ นำกราฟิกบอร์ดเกมชาล่าทาวล์ มาเป็น
กราฟิกหลักของโปสเตอร์ เพ่ือดึงดูดความสนใจ และใช้ฟอนต์ชื่อกิจกรรม ที่มีลักษณะเหมือนฟอนต์
เกม ด้วยตัวอักษรขนาดใหญ่ ใช้สีคู่ตรงข้าม เพ่ือมองเห็นได้ชัดเจน พร้อมทั้งกำหนดสถานที่ วันและ
เวลา รวมถึงรูปแบบกิจกรรม เป็นข้อความที่กระชับเข้าใจง่าย ดังภาพที่ 107 
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ภาพที ่107 สร้างแบรนด์เนอร์ ประชาสัมพันธ์กิจกรรม “บอร์ดเกมชุมชน” 
 

   4.2.10.1 วัตถุประสงค์ 
    - เพ่ือให้เด็กได้ค้นหาสถานที่สำคัญของชุมชน และนำมาออกแบบ
บอร์ดเกมชุมชนของตนเองและสร้างมิตรภาพร่วมกัน 
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   4.2.10.2 กลุ่มเป้าหมาย 
    เด็กประถมศึกษาตอนต้นในพื้นที่จังหวัดยะลา จำนวน 15 คน 
     - เด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น ในเขตพ้ืนที่อำเภอเมือง จำนวน 10 คน 
     - เด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล 
จำนวน 5 คน 
    ผู้ปกครองและ คุณครูประจำชั้น 
     - ผู้ปกครอง จำนวน 7 คน 
      - คุณครูประจำชั้น จำนวน 2 คน 
   4.2.10.3 สถานที่จัดกิจกรรม 
    - TK Park Yala อำเภอเมือง จังหวัดยะลา 
   4.2.10.4 ระยะเวลาดำเนินงาน 
    - การจัดกิจกรรมใช้เวลา 2.30 ชั่วโมง วันที่ 25 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2567 
   4.2.10.5 แนวความคิดพหุวัฒนธรรม ผ่านกระบวนการสร้างสัญญะ 
    ได้พัฒนากิจกรรม บอร์ดเกมชุมชน ให้เด็กได้ออกแบบบอร์ดเกมชุมชน
ของตนเอง ซึ่งนอกจากเด็กจะได้ร่วมกันออกแบบร่วมกับเพ่ือน เด็กได้ค้นหาอัตลักษณ์สำคัญของ
ชุมชนที่ตนเองอยู่อาศัย นำมาออกแบบบอร์ดเกม ตัวเล่น การสร้างอุปสรรค กติกาของเกมด้วยตัวเอง 
หลังจากนั้น จะให้เด็กได้ทดลองเล่นเกมที่ร่วมกันออกแบบกับเพ่ือน เพ่ือสังเกตพฤติกรรมการมี       
ส่วนร่วมที่เกิดขึ้นในกิจกรรมครั้งนี้ ดังตารางที่ 51 
   4.2.10.6 ขั้นตอนการดำเนินงาน 
    - ขั้นเตรียมงาน 

1. ประชุมวางแผน และพัฒนากิจกรรมจากข้อเสนอแนะกิจกรรม           
ที่ผ่านมา เพ่ือนำมาออกแบบกิจกรรม “บอร์ดเกมชุมชน” 

2. ศึกษาข้อมูลด้านวัฒนธรรมสำคัญในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมา
เป็นแนวคิดในการจัดกิจกรรม 

3. ติดต่อสถานที่ TK Park Yala และทำหนังสือขอความอนุเคราะห์ใช้
สถานที่ในการทำกิจกรรม 

4. ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ โปสเตอร์กิจกรรม แบรนเนอร์ลงเพจ 
Facebook 

5. จัดเตรียมอุปกรณ์ และสถานที่ให้พร้อมก่อนเริ่มกิจกรรม 
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   - ขั้นดำเนินงาน 
1. อธิบายวัตถุประสงค์ของกิจกรรม และรูปแบบของกิจกรรมให้

ผู้ปกครอง และคุณครูประจำชั้นรับทราบร่วมกัน 
2. ให้ความรู้กับเด็กที่เข้าร่วมกิจกรรม ถึงวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
3. อธิบายวิธีการเล่นบอร์ดเกมให้สำหรับเด็ก โดยมีบอร์ดเกมต้นแบบ

ให้เด็กได้ดูเป็นตัวอย่าง 
4. จัดกลุ่มเด็กออกเป็น 3 กลุ่ม ซึ่งจะคัดเลือกจากเด็กที่อยู่ในพ้ืนที่

เดียวกัน เพ่ือให้เด็กได้แสดงความคิดเห็นของชุมชนร่วมกัน และร่วมออกแบบบอร์ดเกม โดยมีวิทยากร 
คุณครู และผู้ปกครอง ให้คำแนะนำ เพ่ือสร้างจินตนาการให้กับเด็ก 

5. เมื่อเด็กได้ออกแบบบอร์ดเกมเสร็จเรียบร้อยแล้ว วิทยากรจะ
ทดลองให้เด็กได้ร่วมเล่นบอร์ดเกมที่ตนเองได้ออกแบบ และสังเกตพฤติกรรม 
   - ขั้นประเมินผล 

1. ผู้ปกครองและคุณครูทำแบบประเมินผลการเรียนรู้ของเด็ก 
2. สรุปกิจกรรม 
3. เผยแพร่ภาพถ่ายกิจกรรม ผ่าน Facebook 

 

 
ภาพที ่108 แผนการดำเนินงาน ขั้นตอนกิจกรรม “บอร์ดเกมชุมชน” 
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   4.2.10.7 ผลการดำเนินงาน 
    ผลจากกิจกรรมจะสังเกตได้ว่า เด็กมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นในการ
ออกแบบบอร์ดเกม คุณครูและผู้ปกครอง จะคอยช่วยเสนอไอเดีย ความคิดเห็น เกี่ยวกับชุมชน ทำให้
เด็กได้นำมาออกแบบบอร์ดเกม รวมถึงเด็กเข้าใจในการออกแบบบอร์ดเกมได้เป็นอย่างดี สามารถ
สร้างกติกา อุปสรรค การเดินทาง และร่วมกันออกแบบคาแรกเตอร์ของตัวเดินได้อย่างน่าสนใจ        
ในด้านของระยะเวลาการออกแบบ แต่ละกลุ่มจะใช้ระยะเวลาต่างกัน บางกลุ่มจะรีบเร่งทำให้เสร็จ  
ซึ่งผลงานอาจจะไม่ละเอียดมากนัก แต่สำหรับบางกลุ่ม เด็กจะมีความละเอียดกับผลงาน ทำให้ผลงาน
มีรูปแบบที่ต่างกัน และเมื่อเด็กออกแบบเสร็จ วิทยากรให้เด็กได้ทดลองเล่นบอร์ดเกมที่ตนเอง
ออกแบบ เด็กมีความภูมิใจในผลงานของตนเอง รู้สึกสนุก เล่นด้วยกันหลายรอบ และชวนผู้ปกครอง
มาร่วมเล่นด้วยกัน ทำให้คุณครูและผู้ปกครองได้มองเห็นศักยภาพในตัวของเด็กมากขึ้น                     
นำความสามารถที่มีภายในตัวของเด็กออกมาใช้ได้อย่างเหมาะสม ดังภาพที่ 109 – 112 
 
 

 
ภาพที่ 109 ให้ความรู้กับเด็กที่ เข้าร่วมกิจกรรม ถึงวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลา  กิจกรรม     
“บอร์ดเกมชุมชน”  
 

 
ภาพที ่110 เมื่อเด็กลงมือปฏิบัติ ออกแบบบอร์ดเกมร่วมกัน วิทยากรจะเข้าไปให้คำแนะนำ 
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ภาพที ่111 เด็กได้ระดมความคิด ปฏิบัติวาด ลงสี สร้างกติกาของเกม 
 

 
ภาพที ่112 เด็กได้ทดลองเล่นบอร์ดเกมที่ตนเองได้ออกแบบร่วมกัน 
 

 4.2.10.8 ผลการประเมิน 
  ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นคุณครูประจำชั้น และผู้ปกครองของเด็กระดับ
ประถมศึกษาตอนต้น มีทั้งหมด 9 คน ผลการสอบถามผลประเมินศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการ
สังเกตพฤติกรรมของเด็ก) แสดงให้เห็นว่า กิจกรรม “บอร์ดเกมชุมชน” เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริม
ศักยภาพทางความคิดของเด็กได้เป็นอย่างดี เด็กได้มองเห็นความสำคัญของชุมชนที่ตนอาศัยอยู่ และ
นำมาเป็นแนวคิดในการออกแบบบอร์ดเกมร่วมกัน อีกทั้งยังได้ระดมความคิดร่วมกับเพ่ือนในกลุ่ม 
แบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ และสามารถออกแบบเสร็จตามเวลาที่กำหนดได้อย่างเหมาะสม ดูผลการ
ประเมินในภาคผนวก ฌ 
 
4.3 ส่วนที่ 3 นำองค์ความรู้จากผลงานออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ไปพัฒนา ต่อยอดให้เกิดประโยชน์
นำสื่อสร้างสรรค์ไปเผยแพร่ และใช้ประโยชน์ 
 4.3.1 นำสื่อสร้างสรรค์ไปเผยแพร่ให้เกิดประโยชน์ 
  ผลงานการวิจัยบอร์ดเกมได้รับคัดเลือกจากเทศบาลนครยะลา โดยเกณฑ์การ
คัดเลือกผลงาน เป็นเชิงสร้างสรรค์ด้านวัฒนธรรม และการสร้างมิตรภาพในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เมื่อ
วันที่ 28 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2567 จัดแสดงผลงานที่ TK Park Yala โดยนำเสนอกิจกรรม บอร์ดเกม
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วัฒนธรรม ท่องเที่ยว 8 อำเภอ ของจังหวัดยะลา นำมาให้เด็ก ๆ ได้เล่นร่วมกัน ร่วมกับผลงาน
วัฒนธรรมที่มีเอกลักษณ์หลากหลายแขนง โดยนำเสนอต่อท่านนายกรัฐมนตรี และคณะรัฐมนตรี ที่ลง
มาเยี่ยมชมกิจกรรม มีหนังสือขอเชิญร่วมจัดกิจกรรมบอร์ดเกมเมืองยะลา ในการต้อนรับ ฯพณฯ 
นายกรัฐมมนตรี ตามภาคผนวก ฉ ดังภาพที่ 113  
 

 
ภาพที ่113 แสดงกิจกรรมบอร์ดเกมวัฒนธรรม ต่อท่านนายกรัฐมนตรี และคณะรัฐมนตรี  
 

 4.3.2 กิจกรรมอบรมสื่อการเรียนรู้ เพื่อนำไปพัฒนาต่อยอด  
  การนำสื่อสร้างสรรค์ได้ออกแบบ และจัดกิจกรรมที่ผ่านมา นำมาเผยแพร่องค์
ความรู้ โดยจัดอบรมให้กับนักศึกษาฝึกสอน เพื่อนำไปต่อยอดการเรียนการสอนให้กับนักเรียนในพื้นที่
ของตน ซึ่งการอบรมจะเน้นการค้นหาเอกลักษณ์ที่สำคัญของจังหวัดยะลา หรือชุมชนของตนเอง 
จากนั้นจะให้ผู้เข้าอบรมได้ทดลองออกแบบสื่อตามความถนัดของตนเอง เพ่ือนำสื่อที่ตนได้ออกแบบ
นั้นไปเผยแพร่ให้กับเด็ก เป็นการต่อยอดองค์ความรู้สู่สถานศึกษา ให้สามารถนำไปปฏิบัติได้จริง อย่าง
ยั่งยืนในอนาคต ดังภาพที่ 114 

 
 
ภาพที ่114 ออกแบบกิจกรรมอบรมสื่อการเรียนรู้ เพ่ือนำไปพัฒนาต่อยอด 
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   4.3.2.1 วัตถุประสงค์ 
- เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมได้นำองค์ความรู้ไปพัฒนาต่อยอด ในการออกแบบสื่อ

การเรียนการสอนให้เหมาะสมกับบริบทของชุมชนได้อย่างยั่งยืน 
   4.3.2.2 กลุ่มเป้าหมาย 
  - นักศึกษาฝึกสอนจากมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา จำนวน 14 คน 
   4.3.2.3 สถานที่จัดกิจกรรม 
   - อาคาร 10A มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
   4.3.2.4 ระยะเวลาดำเนินงาน 
   - การจัดกิจกรรมใช้เวลา 3 ชั่วโมง วันที่ 23 เมษายน พ.ศ. 2567 
   4.3.2.5 ขั้นตอนการดำเนินงาน 
   - ขั้นเตรียมงาน 

1. ประชุมวางแผน การจัดทำสื่อการสอน 
2. ติดต่อสถานศึกษาในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือประชาสัมพันธ์ให้          

ผู้เข้าอบรมได้รับทราบ 
3. จัดเตรียมอุปกรณ์ และสถานที่ให้พร้อมก่อนเริ่มกิจกรรม 

     - ขั้นดำเนินงาน 
1. อธิบายวัตถุประสงค์ของกิจกรรม และรูปแบบของกิจกรรมให้        

ผู้เข้าอบรมได้รับทราบเบื้องต้น 
2. ให้ความรู้ด้านการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ การใช้ทักษะด้านการ

ออกแบบ การหาวิธีการนำอัตลักษณ์พ้ืนที่มาออกแบบ และเทคนิคการสร้างสรรค์องค์ประกอบของสื่อ
ให้น่าสนใจ 

3. จากนั้นทดลองให้ผู้เข้าอบรม ออกแบบสื่อตามทักษะของตนเอง 
เพ่ือนำไปใช้กับการเรียนการสอน หรือตามบริบทพ้ืนที่ของตนเอง 

4. ให้ผู้เข้าอบรมออกมานำเสนอแนวความคิดในการสร้างสรรค์
ผลงาน 
     - ขั้นประเมินผล 
   1. ผู้เข้าอบรมทำแบบประเมินผลกิจกรรม 
   2. สรุปกิจกรรม 
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ภาพที ่115 แผนการดำเนินงาน ขั้นตอนกิจกรรมอบรมสื่อการเรียนรู้ เพ่ือนำไปพัฒนาต่อยอด 
 
  4.3.2.6 ผลการดำเนินงาน 
  ผลจากกิจกรรมจะสังเกตได้ว่า ผู้เข้าอบรมยังคงเป็นนักศึกษา จึงทำให้
อาจจะมีพ้ืนฐานการออกแบบสื่อน้อย จึงต้องมีการอธิบายและยกตัวอย่างสื่อ รวมถึงต้องสร้างแรงบันดาล
ใจให้ผู้ เข้าอบรม ซึ่งจากกิจกรรมจะต้องให้ความรู้ด้านการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ขั้นพ้ืนฐานก่อน         
โดยจะต้องเน้นย้ำในเรื่องของสื่อที่นำวัฒนธรรมหรือเอกลักษณ์สำคัญของพ้ืนที่  มาเป็นแรงบันดาลใจ
ในการออกแบบสื่อ และควรเป็นสื่อที่เน้นให้เด็กทำกิจกรรมร่วมกัน มีส่วนร่วม และนำไปสู่การสร้าง
มิตรภาพ โดยทดลองให้ผู้เข้าอบรมออกแบบสื่อสร้างไอเดียลงบนกระดาษ จากนั้นให้ผู้เข้าอบรม
ออกมานำเสนอแนวความคิดในการออกแบบ และแสดงความคิดเห็น หรือปรับเปลี่ยนสื่อให้เหมาะสม
กับการเรียนรู้ของเด็กประถมศึกษาตอนต้นมากท่ีสุด ดังภาพที่ 116 - 118 
 

 
ภาพที ่116 ให้ความรู้ และยกตัวอย่างต้นแบบสื่อให้กับผู้เข้าอบรม 
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ภาพที ่117 ผู้เข้าอบรมปฏิบัติแสดงไอเดียสเก็ตซ์ลงบนกระดาษ 
 

 
ภาพที ่118 ผู้เข้าอบรมระดมสมองการออกแบบสื่อ 
 

 4.3.2.7 ผลการประเมิน 
  ผู้ตอบแบบสอบถามคือนักศึกษาฝึกสอน จำนวน 14 คน ผลการสอบถาม
ผลประเมินระดับความพึงพอใจ / ความรู้ความเข้าใจ / การนำไปใช้ต่อการเข้าร่วมกิจกรรม แสดงให้
เห็นว่ากิจกรรมในครั้งนี้สามารถนำความรู้จากการเข้าร่วมอบรมไปประยุกต์ใช้ออกแบบสื่อสำหรับเด็ก
ประถมศึกษาตอนต้นได้อย่างเหมาะสม รวมถึงการถ่ายทอดความรู้ของวิทยากรมีตัวอย่างสื่อหลาย
รูปแบบ ทำให้เข้าใจถึงกระบวนการออกแบบ ผู้เข้าอบรมสามารถนำองค์ความรู้มาสร้างกระบวนการ
อย่างมีข้ันตอนมากขึ้น ซึ่งในการอบรมครั้งนี้อาจจะเป็นเพียงการอบรมในระยะเวลาสั้น และเป็นเพียง
แสดงถึงไอเดียในการผลิตสื่อเท่านั้น แต่ถือว่าเป็นการจุดประกายความคิดให้กับผู้เข้าอบรม มองเห็น
ความสำคัญของสื่อการสอนที่มีผลต่อการรับรู้ของเด็กในการส่งเสริมวัฒนธรรม และสร้างมิตรภาพใน
พหุวัฒนธรรมร่วมกัน ดูผลการประเมินในภาคผนวก ฌ 
 
4.4 สรุปผลจากสื่อสร้างสรรค์และกิจกรรม 
 ผลจากกิจกรรม พบว่า การนำเด็กที่ต่างพ้ืนที่มาเรียนรู้ ทำกิจกรรมร่วมกันนั้น สามารถ
เพ่ิมทักษะการเรียนรู้ และมองเห็นศักยภาพของเด็กที่ต่างกันในแต่ละด้านได้เป็นอย่างดี โดยเริ่มต้น
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จากการนำผู้ปกครองมาแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมร่วมกัน ทำให้ผู้ปกครองได้มองเห็นคุณค่าทางวัฒนธรรม
มากขึ้น และอยากจะสนับสนุนให้บุตรหลาน ร่วมกิจกรรม ซึ่งพัฒนาไปสู่การจัดทำค่ายขนาดใหญ่          
ที่เน้นทักษะการเรียนรู้ทุกด้าน และนำผลการประเมิน นำมาพัฒนาต่อยอดสื่อการเรียนรู้ที่เด็กและ
คุณครูสนใจมากที่สุด มาจัดกิจกรรมอีกครั้ง เพ่ือออกแบบสื่อที่สามารถต่อยอดกิจกรรมการเรียนรู้
ร่วมกัน ได้เป็นอย่างดี เด็กสามารถแสดงตัวตนจากจินตนาการและความสามารถของตนได้อย่างเต็มที่ 
จากนั้น เมื่อได้นำกระบวนการ สร้างสรรค์ของสื่อมาพัฒนาต่อยอดให้เกิดประโยชน์ในหลาย ๆ ด้าน 
โดยนำมาส่งต่อการเรียนรู้ให้กับคุณครูในพ้ืนที่ ได้ไปประยุกต์ใช้ออกแบบการเรียนการสอนของตนเอง 
และสามารถต่อยอดองค์ความรู้ในพ้ืนที่ได้อย่างยั่งยืน 
 จากการสอบถามประชากรเป้าหมาย และสังเกตพฤติกรรม การออกแบบสื่อสร้างสรรค์
ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา ซึ่งแสดงความคิดเห็นที่แตกต่าง
กันออกไปตามรูปแบบของกิจกรรมในประเด็นดังกล่าว ได้ข้อสรุปในเชิงมิติคุณภาพชีวิต ดังนี้ 
  4.4.1 ด้านสังคมและวัฒนธรรม พบว่า เด็กเข้าใจ และยอมรับเพ่ือนต่างวัฒนธรรม
ได้เป็นอย่างดีมากข้ึน มีการสร้างมิตรภาพร่วม และเข้าใจ วัฒนธรรม ประเพณีในพื้นที่จังหวัดยะลาได้
มากขึ้น เด็กสามารถเล่าเรื่องราวในพ้ืนที่ของตนเองได้ แสดงออกจากการตอบคำถาม หรือผ่านการ
วาดรูป เป็นสิ่งที่เด็กรู้สึกภูมิใจชุมชนของตนเองมากขึ้นอีกด้วย 
  4.4.2 ด้านสัมพันธภาพทางครอบครัวและการศึกษา พบว่า หลังจากการเข้าร่วม
กิจกรรม เด็กได้รับโอกาสให้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองมากยิ่งขึ้น คุณครูและผู้ปกครองให้อิสระทาง
ความคิดในการสร้างสรรค์ผลงานด้วยตัวของเด็กเอง อาจจะเพียงแค่คอยช่วยแนะนำในบางส่วนที่เด็ก
ยังไม่เข้าใจเท่านั้น ซึ่งทางโรงเรียนยังต้องการให้เด็กมีกิจกรรมในรูปแบบส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกัน 
เพ่ือสร้างมิตรภาพให้กับเด็กจากต่างพ้ืนที่ มากยิ่งขึ้น 
  4.4.3 ด้านสุขภาพทางร่างกาย พบว่า เด็กใช้ร่างกายในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
ได้อย่างเหมาะสม และปลอดภัย ไม่บาดเจ็บ หรือการใช้อุปกรณ์ที่เป็นของอันตราย เพราะถ้าเป็นการ
ใช้อุปกรณ์ที่มีความเสี่ยง จะมีคุณครูและผู้ปกครองคอยช่วยเหลือ เช่น การตัดกระดาษ การใช้ความ
ร้อน โดยจะเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ที่เหมาะสม จัดเป็นสัดส่วน เพ่ือง่ายต่อการใช้งานสำหรับเด็กและ
พัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและมัดใหญ่ให้กับเด็ก ได้อย่างสมวัย 
  4.4.4 ด้านอารมณ์และจิตใจ พบว่า เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ใน
กิจกรรมที่ตนเองชอบ หรือถนัด ซึ่งอาจจะเหมาะสมกับเด็กบางกลุ่ม ซึ่งการทำกิจกรรมที่ต้องใช้ระยะ
เวลานาน เด็กอาจจะรู้สึกเบื่อ และไม่ต้องการทำกิจกรรมต่อ แต่เมื่อให้เด็กได้พัก และทำความเข้าใจ 
เด็กจะสามารถกลับมาร่วมกิจกรรมได้อีกครั้ง ส่วนใหญ่เด็กที่อาศัยในอำเภอเมืองจะมีความมั่นใจใน
ตัวเอง สามารถตอบคำถาม หรือแสดงความคิดเห็นได้อย่างรวดเร็วมากกว่าเด็กที่อาศัยอยู่ในเขตชาน
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เมืองหรือพ้ืนที่ห่างไกล แต่ในภาพรวมเด็กทุกคนสามารถทำกิจกรรมต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง และ
รับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้เป็นอย่างดี สามารถปฏิบัติชิ้นงานของตนเองทันเวลาที่กำหนด  
  4.4.5 ด้านทักษะการใช้ชีวิต พบว่า เด็กทุกคนสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษย
สัมพันธ์ที่ดีกับเพ่ือนได้เป็นอย่างดี แต่ในช่วงแรกอาจจะยังไม่กล้าพูดคุยมากนัก เมื่อใช้ระยะเวลาใน
การทำกิจกรรมมากขึ้น เด็กจะเริ่มเรียนรู้ซึ่งกันและกันโดยอัตโนมัติ โดยเด็กที่อยู่ในพ้ืนที่เขตชานเมือง 
หรือในพ้ืนที่ห่างไกล จะสามารถนำความรู้รอบตัวในชีวิตประจำวันของตนเอง มาทำกิจกรรมได้เป็น
อย่างดี มีความอดทน และช่วยเหลือเพ่ือนได้ดีกว่าเด็กที่อาศัยอยู่ในพ้ืนที่เขตอำเภอเมือง ที่ยังคงให้
คุณครูหรือผู้ปกครองช่วยเหลืออยู่บ้างในบางกิจกรรม 



  
 

 

 

บทที่ 5 
สรุปการวิจัย อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ 

 
ความนำ 
 จากการศึกษาเรื่อง สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม 
เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิด           
สัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและ
ประเพณีท้องถิ่น รวมถึงสถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม ทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก
ประถมศึกษาตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และออกแบบสื่อ
สร้างสรรค์ ไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพ่ือสร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันใน            
วิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น โดยใช้การวิจัยทั้งในเชิงคุณภาพ การสัมภาษณ์เจาะลึก 
ตั้งแต่ วัฒนธรรมจังหวัด ปราชญ์ชาวบ้าน ผู้นำท้องถิ่นรวมถึงนักประวัติศาสตร์ การสัมภาษณ์สังเกต 
กลุ่มผู้ปกครองที่อาศัยในจังหวัดยะลา 3 วัฒนธรรม และการสัมภาษณ์ แบบสนทนากลุ่ม ผู้อำนวยการ
และคุณครู นักวิชาการสำหรับเด็ก และนักวิชาการด้านการออกแบบสื่อ โดยแบบสัมภาษณ์เกี่ยวกับ
สื่อสร้างสรรค์ที่เหมาะสมกับเด็กในช่วงวัยประถมศึกษาตอนต้น เชิงปริมาณ จากตัวแทนสมาคม
ผู้ปกครองระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น ในจังหวัดยะลา มีอยู่ในกรอบแนวความคิดทุกตัว และเมื่อได้
ข้อมูลมาแล้วจะทำการวิเคราะห์ด้วยสถิติพรรณนา และเมื่อได้ข้อมูลมาแล้วนำไปวิเคราะห์สถิติ           
เชิงอนุมาน และเลือกใช้สถิติที่เหมาะสมกับตัวแปรแต่ละชนิด คือ การทดสอบด้วยสถิติ One - way 
ANOVA และการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการทดสอบหาความแตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วย (T - Test) เพ่ือ
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลทั่วไป กับตัวแปรที่เป็นคุณลักษณะประชากรศาสตร์ของกลุ่มตัวอย่าง 
นำมาทดลองกับผู้ปกครองและเด็กโดยการทดลองการออกแบบสื่อสร้างสรรค์หลายรูปแบบ และนำมา
เปรียบเทียบผลการทดลอง เพ่ือสร้างทัศนคติใหม่และเรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่
คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 5.1.1 วัตถุประสงค์ข้อที่ 1 ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่าง 
ด้ าน เชื้ อชาติ  ศาสนา ภาษา วัฒ นธรรม  ขนบธรรม เนี ยมและประเพณี ท้ อ งถิ่ น  เพ่ื อหา                 
แก่นกลางของ พหุวัฒนธรรมร่วมกัน พบว่า จากการวิเคราะห์ข้อมูลจากการเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ       
ในการสัมภาษณ์ เจาะลึก ตั้ งแต่  วัฒนธรรมจังหวัด ปราชญ์ชาวบ้าน ผู้นำท้องถิ่นรวมถึงนัก
ประวัติศาสตร์ และการทบทวนวรรณกรรม แสดงให้เห็นว่า ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิด สัญญะแห่ง
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มิตรภาพ เป็นการทำกิจกรรมที่ทุกคนสามารถเข้าร่วมกันได้ ไม่มีอัตลักษณ์เฉพาะกลุ่ม ทุกคนสามารถ
เป็นส่วนหนึ่งของงาน สามารถเชื่อมความสัมพันธ์ให้กับคนในชุมชนได้เป็นอย่างดี ตามประเพณีสำคัญ
ของคนในพ้ืนที่ โดยนำเอกลักษณ์มาดัดแปลงให้มีความเหมาะสมกับทุกศาสนา มาเรียนรู้ และ
ผสมผสานร่วมกัน นำมาต่อยอดและพัฒนาสร้างสรรค์กิจกรรม การสร้างสรรค์กิจกรรมถือว่าได้จุด
ประกายให้เด็กในพ้ืนที่ ได้เรียนรู้และเข้าใจความหลากหลายของพหุวัฒนธรรม ดังนั้น สื่อสร้างสรรค์
นำวัฒนธรรมที่มีอยู่เดิมในพ้ืนที่ ได้แก่ อาหาร การแต่งกาย วิถีชีวิต ประเพณี และสถาปัตยกรรม 
นำมาแทนค่าสัญญะที่ถูกสร้างมาเพ่ือให้มีความหมาย แทนความเป็นจริง ในลักษณะอ่ืน คือ Icon คือ 
ภาพวาด แบบจำลอง บทบาทสมมุติ  Index คือ การแทนค่าสัญลักษณ์ Symbol ได้แก่ ประสบการณ์ 
การจดจำ ภาษา นำมาออกแบบ และสร้างกระบวนการการรับรู้ด้านวัฒนธรรมร่วมกัน เพ่ือสร้าง
สัมพันธ์ที่ก่อให้เกิดความรู้สึกดีร่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม เข้าใจ รู้จักคุณค่า
ต่อวัฒนธรรมตนเอง และเรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวัฒนธรรมอื่น 
 5.1.2 วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม รวมถึงทัศนคติและ
พฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำ
ข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามาเป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ พบว่า จากการวิเคราะห์ข้อมูล
เชิงคุณภาพ โดยสัมภาษณ์ และสังเกตกลุ่มผู้ปกครองที่อาศัยในจังหวัดยะลา 3 วัฒนธรรม ได้แก่ 
ครอบครัวไทยเชื้อสายมุสลิม ครอบครัวไทยพุทธ ครอบครัวไทยเชื้อสายจีน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา และ
เชิงปริมาณ จากแบบสอบถามตัวแทนสมาคมผู้ปกครองนักเรียนประถมศึกษาตอนต้น ชั้นปีที่ 1 – 3 
ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาเปรียบเทียบผลการวิจัยร่วมกัน มาเป็นแนวทางการออกแบบสื่อที่
เหมาะสมกับบริบทของพ้ืนที่ และการทบทวนวรรณกรรม แสดงให้เห็นว่า ในพ้ืนที่จังหวัดยะลาแบ่ง
ออกแบบ 2 ส่วน คือ พื้นที่ในเขตอำเภอเมือง และพ้ืนที่ชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล มีดังนี้ 
  1) เด็กในอำเภอเมือง  มีความสัมพันธ์กับผู้ปกครอง ในเรื่องของการที่ผู้ปกครองจะ
สนับสนุนให้เด็กได้เรียนพิเศษเป็นส่วนใหญ่ เรียนรู้สื่อสมัยใหม่ และเน้นการร่วมกิจกรรมวิชาการเป็น
หลัก เวลาที่ร่วมกิจกรรมกับลูกจะมีน้อย ส่วนใหญ่เป็นช่วงเย็น และบางสัปดาห์ที่เป็นวันหยุด ในส่วน
ของความสัมพันธ์เด็กในอำเภอเมืองกับสถานศึกษา จะเน้นกิจกรรมที่หลากหลาย การนำสื่อสมัยใหม่             
มาสอน รวมถึงเน้นการแข่งขันเป็นหลัก และความสัมพันธ์ระหว่างผู้ปกครองกับสถานศึกษา 
ผู้ปกครองจะมีไลน์กลุ่มร่วมกับคุณครู และร่วมกิจกรรมร่วมกับทางโรงเรียนบ่อยครั้ง  
  2) กลุ่มเด็กในพ้ืนที่เขตชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล ปกครองจะฝึกให้เด็กได้เรียนรู้
ด้วยตนเอง เรียนรู้การใช้ชีวิต ฝึกให้ลูกได้ช่วยงานบ้าน เลี้ยงน้อง ทำให้มีความผูกพันกับครอบครัว 
ญาติพ่ีน้อง รวมถึงเพ่ือน ๆ ในหมู่บ้านเดียวกัน ความสัมพันธ์ระหว่างเด็กกับสถานศึกษา โรงเรียนจะ
เน้นทักษะการใช้ชีวิตของท้องถิ่นรอบตัว การประดิษฐ์สื่อจากวัสดุจากธรรมชาติ แต่สื่อการสอนใน
โรงเรียนในบางพ้ืนที่อาจยังเป็นสื่อเดิม ไม่พัฒนามากนัก และความสัมพันธ์ระหว่างผู้ปกครองกับ
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สถานศึกษา ส่วนใหญ่ในบางพ้ืนที่จะมีการติดต่อผ่านไลน์กลุ่มบ้าง แต่ยังคงมีบางพ้ืนที่ห่างไกลที่คุณครู
จะต้องเดินทางไปที่บ้านของเด็ก ทำให้ผู้ปกครองและคุณครูมีความสนิทสนมกันมากเหมือนครอบครัว  
  สรุป คำสำคัญ (Keywords) ของความสัมพันธ์ระหว่าง เด็ก ผู้ปกครอง และ
สถานศึกษา ในพ้ืนที่อำเภอเมือง ได้ว่า “พร้อมเข้าถึงสิ่งใหม่ได้ทุกเมื่อ” หมายถึง  เด็กมีโอกาสการรับสื่อ
ได้หลากหลาย ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งทางสถานศึกษาและผู้ปกครองมีความพร้อม และตัว
เด็กเองก็มีความสนใจสื่อที่เป็นสมัยใหม่ แปลกตา และเรียนรู้ได้เร็ว สำหรับความสัมพันธ์ระหว่าง เด็ก 
ผู้ปกครอง และสถานศึกษาในพ้ืนที่ชานเมือง และพ้ืนที่ห่างไกล หรือภาษาถ่ินคือ กำปง คือ “เรียบง่าย
ตามวิถี” หมายถึง เด็กมีวิถีชีวิตที่มีความเรียบง่าย โดยสื่อที่เด็กเรียนรู้คือ วัสดุรอบตัว จากท้องถิ่นนำมา
ประดิษฐ์สร้างสรรค์ด้วยจินตนาการของเด็กเอง ทำให้เด็ก มีทักษะชีวิตที่ดี เอาตัวรอดได้ เพราะเด็กนั้น
จะถูกปลูกฝังจากผู้ปกครองให้ทำอะไรได้ด้วยตัวเอง ช่วยเหลือครอบครัว รวมถึงเด็กจะมีความผูกพันกับ
คุณครู เพ่ือนเป็นอย่างมาก มีการไปมาหาสู่ ใกล้ชิด 
 5.1.3 วัตถุประสงค์ข้อที่ 3 ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การ
ปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพ่ือสร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่
คุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น พบว่า จากการวิเคราะห์ผลการสนทนากลุ่ม ได้แก่ 1) ผู้อำนวยการ 1 คน           
2) ผู้อำนวยการสำนักงานการศึกษาเอกชนจังหวัดยะลา 1 คน 3) คุณครูระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้น  
2 คน 4) นักวิชาการสำหรับเด็ก 2 คน 5) นักวิชาการด้านการออกแบบสื่อ 2 คน 6) นักออกแบบ       
สื่ออิสระ 3 คน รวมเป็น 11 คน แสดงให้เห็นว่า สื่อสร้างสรรค์สำหรับเด็กนั้นควรคำนึงถึงบริบทพ้ืนที่ 
และความต้องการของเด็ก ดังนี้ เด็กในเมืองจำเป็นต้องเน้น สื่อที่มีความสมัยใหม่ แต่ยังคงแฝงความรู้
รอบตัว เพ่ือให้เด็กนำไปใช้ในการเรียน หรือการใช้ชีวิตประจำวันได้ เน้นกิจกรรมที่มีปฏิสัมพันธ์
ร่วมกับเพ่ือน เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้ วัฒนธรรมร่วมกัน และไม่ควรเป็นสื่อที่แข่งขันมากเกินไป เพราะจะ
ยิ่งทำให้เด็กอยากเอาชนะ และเครียด สำหรับเด็กชานเมือง หรือเด็กในพ้ืนที่ห่างไกล จำเป็นต้องเน้น
สื่อที่จากวัสดุธรรมชาติรอบตัว นำมาบูรณาการร่วมกับทักษะการใช้ชีวิตของเด็กด้วยงบประมาณที่
ครอบครัวและสถานศึกษามีอย่างจำกัด และเหมาะสม ดังนั้น กิจกรรมควรเน้น (Minds on) ความคิด 
คือ การออกแบบสื่อที่สร้างจินตนาการให้กับเด็ก มาสร้างสรรค์จากวัสดุรอบตัวให้เกิดคุณค่า และ
ความภาคภูมิใจในผลงานของตน สำหรับ (Hands on) ปฏิบัติจริงคือ เน้นการประดิษฐ์ จากการ
ประยุกต์วัสดุได้ คิดค้น ดัดแปลง จนออกมาเป็นผลงานเฉพาะตน จากแนวคิดและภาพรวมของ
โครงการ มีการออกแบบกิจกรรม ในโครงการ “สื่อ สร้างสัมพันธ์” โดยแบ่งกิจกรรมเป็น 3 กลุ่มใหญ่ 
ประกอบด้วย 1. กลุ่มที่อาศัยอยู่ในอำเภอเมือง 2. กลุ่มที่อาศัยอยู่ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล 
3. ทั้ง 2 กลุ่มทำกิจกรรมร่วมกัน จากการชี้วัดและประเมินผลการรับรู้ และพึงพอใจในการจัดกิจกรรม 
เพ่ือประกอบใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลผลสำเร็จของการจัดกิจกรรม สรุปเป็น 3 ส่วน ดังนี้ 
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  ผลการศึกษาทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง นำมาวิเคราะห์ข้อมูล สู่การทดลอง
ออกแบบสื่อสร้างสรรค์  สรุปผลกระบวนการออกแบบจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง พบว่า  
พหุวัฒนธรรมในพ้ืนที่ เป็นปัจจัยสำคัญที่นำมาแทนค่าสัญญะ สู่กระบวนการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 
การจัดกิจกรรมสำหรับเด็ก จำเป็นต้องมีผู้ปกครอง หรือคุณครู เข้ามามีส่วนร่วมทุกกิจกรรม เพ่ือร่วม
สังเกตพฤติกรรมของเด็ก สื่อสร้างสรรค์ต้องมีความหลากหลาย เหมาะสมกับพ้ืนที่ และกลุ่มเป้าหมาย 
โดยเฉพาะด้านความปลอดภัยเป็นสำคัญ เข้าใจง่าย ใช้ระยะเวลาไม่มากเกินไป เพราะเด็ก มีสมาธิใน
การทำกิจกรรมได้ไม่นานมากนัก อาจจะต้องพักระหว่างการทำกิจกรรมเด็กรู้สึกตื่นเต้น และให้ความ
สนใจ สื่อที่เด็กเข้าไปมีส่วนร่วมได้ เช่น บทบาทสมมุติ หรือการวาดภาพ เป็นต้น รวมถึงวัสดุอุปกรณ์ 
ควรหาได้ง่ายจากท้องถิ่น 
  ผลการวิจัยแบบผสมผสาน ในเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ จากนั้นนำมาทำการ
วิเคราะห์ข้อมูลตามกระบวนการวิจัยเพ่ือหาคำตอบตามวัตถุประสงค์ ประมวลผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
สู่ข้อค้นพบในการออกแบบ พบว่า ค่ายกิจกรรม “My Mind Mini Camp” ทำให้เด็กได้เรียนรู้การ
แบ่งปันความรักให้แก่เพ่ือน รู้จักเพ่ือนต่างศาสนา ต่างโรงเรียน ฝึกความอดทน ความสามัคคี ภูมิใจใน
ผลงานของตนเอง เรียนรู้วัฒนธรรมในพ้ืนที่มากขึ้น และจุดประกายความคิดของเด็กที่มีภายใน 
ออกมาผ่านการเรียนรู้ร่วมกัน ผลการประเมินกิจกรรม เด็กสนใจกิจกรรมเรียนรู้เครื่องแต่งกายตาม
วัฒนธรรม (ปากายัน บูดายอ) มากที่สุด สำหรับคุณครูสนใจกิจกรรมผ่านบอร์ดเกม เรียนรู้สถานที่
สำคัญในจังหวัดยะลา (ชาล่าทาว์น) มากที่สุด จากนั้นนำมาพัฒนาสื่อทั้ง 2 กิจกรรม ซึ่งผลจาก
กิจกรรมแสดงให้เห็นว่า กิจกรรม “ตุ๊กตากระดาษตามวัฒนธรรม” เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้เด็กจาก
ต่างพ้ืนที่ได้เรียนรู้วัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลามากยิ่งขึ้น อีกทั้งยังส่งเสริมการสร้างมิตรภาพที่ดี
ให้กับเด็ก เพราะเด็กได้รู้จักเพ่ือนมากยิ่งขึ้น และยอมรับวัฒนธรรมที่แตกต่างได้เป็นอย่างดี รวมถึง
คุณครูและผู้ปกครองยังคอยสนับสนุนการเข้าร่วมกิจกรรม และต้องการให้มีกิจกรรมในลักษณะอย่าง
ต่อเนื่อง สำหรับกิจกรรม “บอร์ดเกมชุมชน” เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมศักยภาพทางความคิดของเด็กได้
เป็นอย่างดี เด็กได้มองเห็นความสำคัญของชุมชนที่ตนอาศัยอยู่ และนำมาเป็นแนวคิดในการออกแบบ
บอร์ดเกมร่วมกัน อีกทั้งยังได้ระดมความคิดร่วมกับเพ่ือนในกลุ่ม แบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ และ
สามารถออกแบบเสร็จตามเวลาที่กำหนดได้อย่างเหมาะสม 
  การนำองค์ความรู้จากผลงานออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ไปพัฒนา ต่อยอดให้เกิด
ประโยชน์นำสื่อสร้างสรรค์ไปเผยแพร่ และใช้ประโยชน์  พบว่า ผลงานการออกแบบบอร์ดเกม ได้รับ
คัดเลือกจากเทศบาลนครยะลา โดยเกณฑ์การคัดเลือกผลงาน เป็นเชิงสร้างสรรค์ด้านวัฒนธรรม และ
การสร้างมิตรภาพในพ้ืนที่จังหวัดยะลา โดยนำเสนอต่อท่านนายกรัฐมนตรี และคณะรัฐมนตรี ที่ลงมา
เยี่ยมชมกิจกรรม รวมถึงการนำองค์ความรู้จากผลงานการออกแบบ มาจัดอบรมให้กับนักศึกษา
ฝึกสอน ซึ่ งสามารถนำความรู้จากการเข้าร่วมอบรมไปประยุกต์ ใช้ออกแบบสื่อสำหรับเด็ก
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ประถมศึกษาตอนต้นได้อย่างเหมาะสม เข้าใจถึงกระบวนการออกแบบ ผู้เข้าอบรมนำองค์ความรู้มา
สร้างกระบวนการอย่างมีขั้นมีตอนมากยิ่งขึ้น ซึ่งในการอบรมครั้งนี้อาจจะเป็นเพียงการอบรมใน
ระยะเวลาที่สั้น และแสดงถึงไอเดียในการผลิตสื่อเท่านั้น แต่ถือว่าเป็นการจุดประกายความคิดให้กับผู้
เข้าอบรมมองเห็นความสำคัญของสื่อการสอนที่มีผลต่อการรับรู้กับเด็กในการส่งเสริมวัฒนธรรม และ
สร้างมิตรภาพในพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 
 
5.2 อภิปรายผล 
 การอภิปรายผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลและข้อค้นพบข้างต้น สามารถอภิปรายตาม
วัตถุประสงค์ ดังต่อไปนี้ 
 5.2.1 ผลจากการศึกษาตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 พบว่า เหตุการณ์ความไม่สงบในพ้ืนที่ 
3 จังหวัดชายแดนใต้ รวมถึงจังหวัดยะลานั้น เป็นเพียงแค่ส่วนหนึ่ง ที่สร้างผลกระทบให้กับพ้ืนที่
เท่านั้น ยังคงมีปัญหาที่แฝงอยู่ภายในพ้ืนที่หลายมิติ ที่สะสมมาเป็นเวลานาน นั่นคือ การแบ่งแยกทาง
ความคิดระหว่างศาสนา ที่สั่งสมกันมาตั้งแต่อดีต แล้วนำมาส่งต่อให้กับบุตร - หลาน หรือเด็กนักเรียน 
ให้เกิดความเกลียดชัง และก่อให้เกิดความห่างเหินทางวัฒนธรรม สอดคล้องกับ ศูนย์ศึกษา
ยุทธศาสตร์ สถาบันวิชาการป้องกันประเทศ (2562) กล่าวว่า กลุ่มคนบางกลุ่มที่มีอุดมการณ์ต้องการ
แบ่งแยกดินแดน ได้นำประเด็นปัญหาดังกล่าวมาเป็นเงื่อนไขในการใช้ความรุนแรง ทำให้เกิด
บรรยากาศความน่ากลัว และเกิดความไม่ไว้วางใจระหว่างรัฐกับประชาชน และระหว่างประชาชน 
ด้วยกันเองเพ่ิมมากขึ้น อีกทั้งปัญหาโครงสร้างทางสังคมในพ้ืนที่มีช่องว่างในเรื่ององค์ความรู้ การขาด
การรับรู้ข้อมูลข่าวสาร การไม่สามารถเข้าถึงการให้บริการของรัฐ ทำให้เกิดช่องว่างทางความคิด 
ทัศนคติและความเชื่อ จนกลายเป็นความขัดแย้งทางสังคม รวมไปถึงปัญหาใหม่ที่มีแนวโน้มเพ่ิม           
มากขึ้น ดังนั้นปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ไม่เพียงแค่มีแต่ อาหาร การแต่งกาย 
ประเพณี วัฒนธรรม และสถาปัตยกรรม เท่านั้น ยังคงมีปัจจัยทางวัฒนธรรมอ่ืน ๆ แฝงอยู่มากมาย 
เช่น ภาษา ศิลปะการแสดงพ้ืนถิ่น เป็นต้น ที่สามารถเป็นแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน         
ได้ สอดคล้องกับ ศูนย์ศึกษาและพัฒนาชุมชนยะลา (2564) กล่าวว่า “ยะลา” เป็นจังหวัดหนึ่งในพ้ืนที่
สามจังหวัดชายแดนใต้ ที่มีหลากหลายทางวัฒนธรรม มีความซับซ้อน ละเอียดอ่อน และเชื่อมโยงกัน
หลายมิติ ปัจจัยหลักที่ถูกนำมาเป็นเงื่อนไขของปัญหา คือชาติพันธุ์ ศาสนา วัฒนธรรม และ
ประวัติศาสตร์ ซึ่งเป็นอัตลักษณ์เฉพาะของพ้ืนที่  สอดคล้องกับ พรทิพา บุญรักษา (2559) กล่าวว่า 
การแสดงพ้ืนบ้าน เป็นมรดกทางวัฒนธรรมอันล้ำค่า ที่บรรพบุรุษไทยได้สั่งสม สร้างสรรค์ และ          
สืบทอดไว้เป็นเอกลักษณ์ประจำชาติ เพ่ือให้รุ่นลูกรุ่นหลานได้เรียนรู้และรักในคุณค่าในศิลปะไทย             
ในแขนงนี้ เกิดความภาคภูมิใจในความเป็นไทย และพร้อมที่จะช่วยสืบทอด จรรโลง และธำรงไว้เป็น
สมบัติของชาติสืบไป 
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 5.2.2 ผลจากการศึกษาตามวัตถุประสงค์ข้อที่  2 พบว่า สถาบันครอบครัว และ
สถาบันการศึกษา ยังมีวิถีชีวิต ความเชื่อ และปัจจัยอ่ืน ๆ ส่งผลการดำเนินชีวิตที่แตกต่างกัน
ค่อนข้างมาก ซึ่ง Sriprapha (2016) กล่าวว่า จากปัญหาความไม่สงบทางการเมือง และความ
ปลอดภัยในพื้นที่สามจังหวัดชายแดนใต้ ส่งผลกระทบต่อความสามารถในการให้การศึกษาที่มีคุณภาพ
และการเข้าถึงการศึกษา สอดคล้องกับ UNESCO (2019) ให้ความเห็นว่า บางพ้ืนที่ขาดแคลน
ทรัพยากรการศึกษา รวมถึงหนังสือเรียน อุปกรณ์การศึกษา และครูที่มีความรู้และทักษะที่เพียงพอ
ปัจจัยเหล่านี้ส่งผลกระทบถึงการเรียนรู้ของเด็ก ซึ่งได้จากการสัมภาษณ์ เก็บแบบสอบถาม และสังเกต
พฤติกรรมของเด็ก พบว่า เด็กที่อาศัยในอำเภอเมืองส่วนใหญ่จะมีเพ่ือนน้อย เพราะสนใจสื่อจาก
โซเชียลมากเกินไป และเด็กท่ีอาศัยอยู่ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล ไม่ได้รับโอกาสทางการศึกษา
ที่ดี เพราะครอบครัวมี พ่ี - น้อง มากเกินไป บางคนต้องออกจากโรงเรียนเพ่ือมาเลี้ยงน้องแทน              
พ่อ - แม่ อีกทั้งเด็กยังมีโอกาสทำกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกันน้อยมาก โดยเฉพาะเด็กในพ้ืนที่ห่างไกล            
ที่มีอุปสรรคด้านการเดินทาง สอดคล้องกับ ผลการสัมภาษณ์ผู้ปกครอง ให้ความเห็นว่า ส่วนใหญ่ 
ผู้ปกครองที่อยู่ในอำเภอเมืองจะให้ความสำคัญกับลูก ในการเรียนพิเศษเป็นสำคัญ จะมีเวลา         
ทำกิจกรรมกับลูกบ้างในช่วงเวลาตอนเย็นหลังเลิกเรียน หรือในบางสัปดาห์ที่เป็นวันหยุด แต่ส่วนใหญ่
จะเน้นให้ลูกเรียนพิเศษ เพราะอยากให้ลูกใส่ใจเรื่องเรียนมากกว่า สำหรับ ผู้ปกครองที่อยู่ในเขตชานเมือง 
และพ้ืนที่ห่างไกล จะเน้นให้ลูกเรียนรู้ด้วยตัวเอง ปล่อยให้ลูกเล่นกับเพ่ือน ๆ ตามท้องนา หรือพ้ืนที่
แถวบ้าน และมีเวลาทำกิจกรรมร่วมกับลูกในลักษณะของการช่วยทำงานบ้าน เลี้ยงน้อง 
 5.2.3 ผลจากการศึกษาตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 พบว่า การออกแบบกิจกรรมที่มุ่งเน้น 
สื่อสร้างสรรค์ทั้งในรูปแบบ สื่อสิ่งพิมพ์ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์  ให้เหมาะสมกับบริบทพ้ืนที่ รวมถึง
ผู้ปกครอง และสถานศึกษา จำเป็นต้องมีส่วนร่วมในทุกกิจกรรม เพ่ือสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้         
ของเด็ก และนำไปปรับใช้ในชีวิตประจำวัน โดยจุดเริ่มต้นจะพัฒนาความสัมพันธ์จากสิ่งใกล้ตัว ที่มี
ความคุ้นเคยสนิทสนม เพ่ือให้เด็กรู้สึกสบายใจ กล้าแสดงออก และค่อย ๆ พัฒนาความสัมพันธ์       
จากเพ่ือนใกล้ตัวเป็นเพ่ือนจากต่างพ้ืนที่ ต่างศาสนา เพ่ือให้เด็กได้เข้าใจและเรียนรู้ความแตกต่าง
ร่วมกันนั้น เป็นเพียงส่วนหนึ่งในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพราะการ
ปลูกฝังมิตรภาพจากสื่อสร้างสรรค์ และกิจกรรม อาจต้องใช้เวลา หรือทำกิจกรรมที่สม่ำเสมอ รวมทั้ง
การเข้าถึงพ้ืนที่เป้าหมายได้อย่างทั่วถึง เพ่ือให้เกิดการซึมซับสื่อ เกิดภูมิรู้ที่เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลง
ตามกระแสสังคม เมื่อพวกเขาเติบโตเป็นผู้ใหญ่ ประสบการณ์และความรอบรู้ที่ได้รับ สามารถนำมา
ถ่ายทอดให้กับรุ่นต่อไป สอดคล้องกับ สำนักงานคณะกรรมการกิจการกระจายเสียง (2560) กล่าวว่า 
“สื่อ” ถือเป็นกระจกสะท้อนสภาพของสังคม เปรียบเสมือนเครื่องมือที่มีบทบาทสำคัญต่อการสร้าง
ค่านิยม เจตคติ การรับรู้ของประชาชนในสังคม และมียังผลต่อการสร้างอัตลักษณ์ของชาติ           
สื่อนำเสนอข้อมูลข่าวสารออกมาในลักษณะใด สภาพสังคมย่อมแสดงออกมาในลักษณะนั้นเช่นกัน 
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สอดคล้องกับผลการสนทนากลุ่ม ให้ความเห็นว่า กิจกรรมที่ให้เด็กมีส่วนร่วม“เขาต้องมาด้วยใจ”           
เด็กต้องมี “ความสุข” เด็กทุกคนล้วนแต่มีศักยภาพของตัวเองทั้งนั้นความถนัดของเด็กแต่ละคน
อาจจะไม่เหมือนกัน ควรค้นหาศักยภาพของเด็กให้เจอแล้วส่งเสริมสนับสนุนให้เด็กไปในทิศทาง          
ที่เขาถนัด เด็กควรมี Lifelong learning 
  การจัดกิจกรรมให้กับเด็กจากต่างพ้ืนที่  ต่างศาสนา โดยนำเด็กทั้ง 2 พ้ืนที่            
ทำกิจกรรมร่วมกันนั้น พัฒนาสื่อสร้างสรรค์ ให้มีความเหมาะสม ทั้งกลุ่มเด็กที่อยู่ในเขตอำเภอเมือง 
และกลุ่มเด็กที่อยู่ในพ้ืนที่ชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล สามารถทำกิจกรรมร่วมกันได้ จากการวิเคราะห์ 
ทำให้เห็นว่าสื่อสิ่งพิมพ์เป็นสื่อที่เข้าถึงเด็กได้ดีที่สุด และนอกจากนี้การทำกิจกรรมร่วมกันควรเป็น
กิจกรรมที่ต้องใช้เวลาร่วมกันให้มากขึ้น เนื่องจากเด็กจะได้รู้จักกัน มีกิจกรรมที่หลากหลาย ทั้งใน
รูปแบบของสื่อ ที่เด็กสามารถมีส่วนร่วมมากที่สุด หรือการทำกิจกรรมที่เป็นลักษณะการลงมือปฏิบัติ
จริง ไม่ใช่เพียงแค่บทบาทสมมติ แต่เด็กควรเรียนรู้วัฒนธรรมพ้ืนถิ่น ร่วมกัน โดยการออกแบบ
กิจกรรมนั้น ได้จัดเป็นค่ายกิจกรรม ให้เด็กจากต่างโรงเรียน ต่างพ้ืนที่ มาทำกิจกรรมร่วมกัน เพ่ือ
สังเกตพฤติกรรมในการสร้างมิตรภาพระหว่างกัน สอดคล้องกับ XCL American School Of 
Bangkok (2567) กล่าวว่า การสอนแบบโครงงานเป็นฐาน (Project - Based Learning หรือ PBL) 
คือวิธีการสอนที่เน้นให้นักเรียนเป็นศูนย์กลาง ซึ่งส่งเสริมการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ทำให้
นักเรียนสามารถนำความรู้ไปปรับใช้ในชีวิตจริงได้ โดยมุ่งเน้นการทำงานเป็นกลุ่มเพ่ือพัฒนาทักษะ 
การสื่อสารที่มีประสิทธิภาพและความสามารถในการแก้ปัญหา นอกจากนี้การสอนผ่านโครงงาน         
ยังส่งเสริมให้นักเรียนศึกษาเรื่องที่สนใจ และสร้างความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง สอดคล้องกับ
ผลการสนทนากลุ่ม ที่กล่าวว่า การจัดกิจกรรมในห้องเรียนไม่ควรเกิน 5 - 6 คน  ถ้ากิจกรรมฐาน          
10 ต่อ 1 ฐาน แต่ต้องดูกิจกรรมนั้น ๆ ว่ามีลักษณะแบบใด คุณครูจะคอยสำรวจ สังเกต ให้เด็ก          
ได้แก้ปัญหาด้วยตัวเอง และครูจะเข้าไปช่วยเหลือในบางกิจกรรม โดยใช้วิธี ล่อ / ชม / อย่าสัญญา 
 การนำองค์ความรู้จากผลงานการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ไปพัฒนา ต่อยอดให้เกิด
ประโยชน์ โดยมีหน่วยงานภายนอกได้เล็งเห็นความสำคัญผลงานการออกแบบ สื่อสร้างสรรค์ และขอ
นำไปใช้ประโยชน์ต่อสังคม ทั้งในรูปแบบการมอบทุนทรัพย์ในการพัฒนาต่อยอดกิจกรรมให้มีศักยภาพ
มากขึ้น รวมถึงการนำไปจัดแสดงในพ้ืนที่สาธารณะและต้อนรับบุคคลสำคัญ อีกทั้งยังพัฒนา         
สื่อสร้างสรรค์โดยการจัดอบรมให้แก่นักศึกษาฝึกสอนเพ่ือนำไปประยุกต์ และนำแนวความคิด หรือ
หลักการด้านการออกแบบ ไปประยุกต์ใช้ในการสอนตามศักยภาพของตนเอง เพ่ือต่อยอดองค์ความรู้
เป็นวงกว้าง นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น สอดคล้องกับ วิเนส จันทะวงษ์ศรี และคณะ (2566) กล่าวว่า 
คุณครูควรนำวิธีการสอนและเทคนิคเหล่านี้มาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับบริบทสังคม ปลูกฝังให้เด็ก 
มีความภูมิใจในเอกลักษณ์ของตนเอง มีความตระหนักรู้พึงพอใจ และยอมรับในความหลากหลาย เพื่อ
ปลูกฝังมิตรภาพให้กับเด็กในพ้ืนที่ได้อย่างยั่งยืน นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น  แต่ในขณะเดียวกัน 
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แผนพัฒนาเด็กและเยาวชนแห่งชาติ พ.ศ. 2560 - 2564 คณะกรรมการส่งเสริมการพัฒนา เด็กและ
เยาวชนแห่งชาติ  (2561) ให้ความสำคัญกับการพัฒนาเด็กและเยาวชน มีคุณภาพชีวิตที่ดีเหมาะสม
ตามช่วงวัย ทั้งด้านสุขภาพกาย ใจ อารมณ์ สังคม และสติปัญญาที่ดี มีทักษะการเรียนรู้ที่สอดคล้อง
กับศตวรรษที่ 21 รวมทั้งมีความเป็นพลเมืองสร้างสรรค์ที่สามารถปรับตัวเท่าทันกับการเปลี่ยนแปลง
ของบริบทโลก มีความรับผิดชอบต่อตนเอง มีจิตสำนึกต่อส่วนรวม และมีส่วนร่วมในการพัฒนาสังคม 
ซึ่งเป็นคุณสมบัติที่สำคัญยิ่งของเด็กและเยาวชน ที่จะเป็นกำลังสำคัญของประเทศชาติในอนาคต 
 จากผลจากการศึกษาตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 ผู้วิจัยได้สร้าง NA U โมเดล เป็นการสร้าง
องค์ความรู้ต้นแบบการออกแบบกิจกรรมที่ส่งเสริมมิตรภาพ และนำไปสู่คุณภาพที่ดีข้ึน ดังภาพที่ 119 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่119  NA U โมเดล 
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  จากภาพที่ 119 แสดงให้เห็นว่า องค์ประกอบหลักสำคัญได้แก่ N (Network) คือ
การสร้างเครือข่ายของคนในพ้ืนที่ โดยเริ่มจาก 1) วางแผน (Plan) การวางแผนการทำงาน กำหนด
วัตถุประสงค์โครงการ สถานที่ วันและเวลาในการทำกิจกรรม รวมถึงติดต่อทีมงานและผู้เกี่ยวข้อง 2) 
ติดต่อเครือข่าย (Contac) เมื่อวางแผนโครงการแล้ว จะติดต่อสถานศึกษาเป้าหมาย จากนั้นคุณครูจะ
คัดเลือกเด็ก และติดต่อผู้ปกครอง โดยมีหนังสือโครงการและหนังสือแสดงความยินยอมจากผู้ปกครอง 
เพ่ือให้เด็กเข้าร่วมกิจกรรม A (Analysis) คือ การวิเคราะห์ข้อมูล โดยเริ่มจาก 1) วิเคราะห์วัฒนธรรม 
(Culture) โดยศึกษาวัฒนธรรมในพ้ืนที่ที่ทุกศาสนา สามารถทำร่วมกันได้ จากนั้นนำมาวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ โดยใช้เกณฑ์การคัดเลือกจาก อาหาร การแต่งกาย วิถีชีวิต ประเพณี และสถาปัตยกรรม 
นำมาเป็นแนวความคิดในการออกแบบให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 2) ออกแบบสื่อ (Design) นำผล
การสังเคราะห์วัฒนธรรม มาเป็นแนวความคิดในการออกแบบสื่อให้เหมาะสมกับบริบทพ้ืนที่ และเด็ก
ควรเป็นสื่อที่เข้าถึงง่าย และเป็นสื่อที่เด็กสนใจ U (Utilize) คือ การนำผลการออกแบบสื่อ ไปใช้
ประโยชน์ โดยเริ่มจาก 1) กิจกรรม (Activity) เน้นลงมือปฏิบัติ สร้างการเรียนรู้ร่วมกัน ส่งเสริมความ
สามัคคี และเข้าใจความแตกต่างในวัฒนธรรมอ่ืน 2) ประเมิน (Evaluation) จากการจัดกิจกรรม 
นำมาวัดและประเมินผลจากแบบสอบถาม และสังเกต เพ่ือนำผลที่ได้ มาพัฒนา ต่อยอดกิจกรรมใน
ครั้งต่อไป  ซึ่งสามารถนำองค์ความรู้ต้นแบบนี้ ไปปรับใช้ให้เกิดประโยชน์ ต่อยอด หรือพัฒนาได้ ใน
อนาคต นำไปสู่ผลลัพธ์คือ คุณภาพชีวิตทั้ง 5 ด้าน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที ่120 แสดงผังข้อค้นพบสัญญะแห่งมิตรภาพ นำไปสู่คุณภาพชีวิต 
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 จากภาพที่ 120 แสดงให้เห็นว่า การนำสัญญะแห่งมิตรภาพ ของพหุวัฒนธรรมที่มี
อยู่แล้ว นำมาแทนค่าสัญลักษณ์ในการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ โดยมีเด็กในระดับประถมศึกษาตอนต้น
ที่เป็นเป้าหมายสำคัญ โดยต้องได้รับความร่วมมือจากผู้ปกครอง และสถานศึกษาร่วมด้วย เพราะเป็น
ส่วนสำคัญยิ่งในการพัฒนาการเรียนรู้ให้กับเด็ก พัฒนาสื่อและกิจกรรมจากผลการประเมิน นำไปต่อ
ยอดองค์ความรู้ให้กับพ้ืนที่เป็นวงกว้าง สร้างทัศนคติใหม่ ในฐานะเครื่องมือที่ปลูกฝังมิตรภาพเรียนรู้
การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม จนนำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น ซึ่งมีทั้งหมด 5 ด้าน ได้แก่ ด้านสังคม
และวัฒนธรรม, ด้านสุขภาพร่างกาย, ด้านอารมณ์และจิตใจ, ด้านครอบครัวและการศึกษา และด้าน
ทักษะการใช้ชีวิต  
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 5.3.1 ข้อเสนอแนะเชิงวิชาการ 
  5.3.1.1 จากการเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ นอกจากการสัมภาษณ์เจาะลึกกลุ่ม
ผู้ปกครองแล้ว อาจจะต้องมีการสัมภาษณ์เจาะลึกคุณครูผู้สอนในระดับประถมศึกษาตอนต้นร่วมด้วย 
เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่มีน้ำหนักมากขึ้น  
  5.3.1.2 การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในแต่ละกิจกรรม ที่ได้จากการเก็บข้อมูล
งานวิจัย ควรจำแนกประเภทของสื่อให้มีความชัดเจน และหาข้อมูลสนับสนุนหรือเหตุปัจจัยในการ
คัดเลือกสื่อ ที่นำมาใช้ในแต่ละกิจกรรม 
  5.3.1.3 การคัดเลือกกลุ่มเป้าหมายในแต่ละกิจกรรมเพ่ือนำมาประเมินผล อาจจะ
ต้อง มีความหลากหลายมากกว่านี้ เพ่ือให้ได้ผลการประเมินที่แม่นยำ 
 5.3.2 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
  5.3.2.1 การพัฒนาสื่อสร้างสรรค์ให้มีศักยภาพ จะต้องได้รับการสนับสนุนจากผู้นำ
ชุมชน เทศบาล หรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องภายในพ้ืนที่ร่วมด้วย เพ่ือนำไปขยายผลสู่ชุมชนได้อย่าง
ทั่วถึง 
  5.3.2.2 การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ที่ดีนั้น ควรเป็นสื่อที่ตรงกับนโยบายของ
จังหวัด หรือชุมชน เพ่ือที่จะได้นำไปต่อยอดให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
 5.3.3 ข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติการ 
  5.3.3.1 ควรจัดกิจกรรมอบรมองค์ความรู้ สำหรับการสร้างสรรค์สื่อ ให้กับ
สถานศึกษาในทุกพ้ืนที่ เพ่ือที่จะนำความรู้มาพัฒนาต่อยอดให้กับเด็กได้อย่างทั่วถึง 
  5.3.3.2 การจัดกิจกรรมควรจัดอย่างสม่ำเสมอ อย่างน้อยเดือนละ 1 ครั้ง 
โดยเฉพาะเด็กที่อยู่ในพ้ืนที่ห่างไกล ที่มีโอกาสน้อยในการเข้าร่วมกิจกรรมจากภายนอก เพ่ือที่จะให้
เด็กได้ซึมซับมิตรภาพร่วมกัน 
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  5.3.3.3 หลังจากอบรมองค์ความรู้ด้านสื่อสร้างสรรค์ให้กับคุณครู ควรมีการ
ติดตาม และประเมินผล หลังจากที่คุณครูได้นำไปพัฒนาสื่อการสอนให้กับเด็ก ๆ ทุกครั้ง เพ่ือสังเกต
พฤติกรรม และทัศนคติของเด็กหลังจากเรียนรู้สื่อ 
  5.3.3.4 การจัดกิจกรรมในพ้ืนที่ห่างไกลในบางพ้ืนที่ ยังคงเป็นอุปสรรคต่อการ
เดินทาง และความปลอดภัยจากเหตุการณ์ความไม่สงบ อาจจะต้องนำเด็กเข้ามาร่วมกิจกรรมในย่าน
ชุมชนที่เป็นส่วนกลาง หรือต้องได้รับความร่วมมือจากผู้นำท้องถิ่นในการดูแลเรื่องความปลอดภัย 
 5.3.4 ข้อเสนอแนะการทำวิจัยในอนาคต 
  5.3.4.1 ยังคงมีสื่อสร้างสรรค์ที่สามารถนำมาพัฒนาได้หลายรูปแบบ ให้กับเด็ก
ระดับประถมศึกษาตอนต้น เช่น การออกแบบบอร์ดเกม นอกจากจะนำแนวความคิดด้านสถาน        
มาออกแบบ ยังสามารถนำวัฒนธรรมอาหาร ช่วงเวลาการใช้ชีวิตประจำวัน หรือศิลปะการแสดง         
มาพัฒนาต่อยอดแนวความคิดนำมาออกแบบบอร์ดเกมให้มีความหลากหลายมากขึ้น แต่ต้องขึ้นอยู่กับ
บริบทของชุมชน เป็นสำคัญ 
  5.3.4.2 การออกแบบสื่อสร้างสรรค์ที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพนั้นไม่เพียงแค่
เด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น เท่านั้น สามารถนำไปปรับใช้ได้กับเด็กในทุกระดับ แต่จะต้องคัดเลือก
สื่อ ที่มีความเหมาะสมกับการรับรู้ของเด็กในแต่ละช่วงวัย 
  5.3.4.3 “สื่อ” มีความสำคัญอย่างยิ่งในยุคปัจจุบัน ดังนั้นผู้เผยแพร่สื่อให้กับเด็ก 
โดยเฉพาะคุณครู หรือผู้ปกครอง ควรตระหนักรู้และออกแบบสื่อที่นำทุนทางวัฒนธรรมของชุมชน      
มาใช้ให้เกิดประโยชน์ มีความเหมาะสมกับเด็กเป็นสำคัญ  
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แบบสัมภาษณ์ ผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ ความเข้าใจ ถึงปัจจัยทีส่่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่ง
มิตรภาพ ในพื้นที่จังหวัดยะลา 

คำอธิบาย  
 แบบสัมภาษณ์นี้ เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในหัวข้อ สัญญะแห่งมิตรภาพ : การ
ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา หลักสูตร
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิตสาขาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความสำเร็จ ผู้วิจัยใคร่ขอความร่วมมือในการตอบแบบสัมภาษณ์ให้
สมบูรณ์ตามความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์จะนำมาใช้ในงานวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอ
รับรองว่าจะไม่มีผลกระทบต่อท่าน เนื่องจากข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อสาธารณะ 
โดยผู้มีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลของท่านจะมีเฉพาะผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้เท่านั้น  
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1. ท่านคิดว่า จังหวัดยะลามีการจัดกิจกรรมอะไรบ้าง ที่เสริมสร้างความสามัคคีให้กับชุมชน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………............................................................................................................................. ....................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................................. ................................... 

 
2. ท่านคิดว่า มีประเพณี วัฒนธรรมใดบ้าง ที่คนไทยพุทธ ไทยเชื้อสายมุสลิม คนไทยเชื้อสายจีน 
สามารถทำกิจกรรมร่วมกันได้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................................................................... 
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ประเด็นคำถามในการสัมภาษณ์ 
3. ท่านคิดว่า ประเพณี วัฒนธรรม หรือกิจกรรมใด ในอดีตที่สูญหายไป เพราะเหตุใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
4. ท่านคิดว่าอะไรคือเครื่องหมาย หรืออัตลักษณ์ของจังหวัดยะลา ที่สื่อความหมายถึงมิตรภาพ เพราะ
เหตุใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
5. ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร ถ้ามีการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างความสามัคคีให้กับเด็ก ใน
พ้ืนที่จังหวัดยะลา (เช่น บอร์ดเกม เดินแฟชั่น แสดงภาพยนตร์สั้น ทำผ้าบาติก หรือกิจกรรมที่
เกี่ยวข้องกับงานศิลปะและวัฒนธรรม) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสัมภาษณ์ 
ข้อมูลที่ท่านตอบจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในงานวิจัยนี้ 
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แบบสอบถาม กลุ่มสมาคมผู้ปกครองที่อาศัยในพื้นที่จังหวัดยะลา 
คำอธิบาย  
 แบบสัมภาษณ์นี้ เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในหัวข้อ สัญญะแห่งมิตรภาพ : การ
ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา หลักสูตร
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิตสาขาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

แบบทดสอบนี้แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 
  ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
  ส่วนที่ 2 ข้อมูลของผู้ให้สัมภาษณ์ 
  ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 

เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความสำเร็จ ผู้วิจัยใคร่ขอความร่วมมือในการตอบแบบสัมภาษณ์ให้
สมบูรณ์ตามความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์จะนำมาใช้ในงานวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอ
รับรองว่าจะไม่มีผลกระทบต่อท่าน เนื่องจากข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อสาธารณะ 
โดยผู้มีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลของท่านจะมีเฉพาะผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้เท่านั้น  
 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
1.1 เพศ  
   1) ชาย    2) หญิง    
1.2 อายุ  ............. ปี   
1.3 อาชีพหลัก 

1) รับจ้างทั่วไป 2) เกษตรกร  3) ประมง  
4) ข้าราชการ/ลูกจ้างหรือพนักงานของรัฐ 5) พนักงานรัฐวิสาหกิจ    
6) เจ้าหน้าที่องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น  
7) ค้าขาย/ธุรกิจส่วนตัว  8) พนักงาน/ลูกจ้างเอกชน 
9) ว่างงาน/ไม่มีงานทำ   10) อื่น ๆ ระบุ................ 

1.4 ศาสนา   1) พุทธ     2) คริสต์    3) อิสลาม 4) อื่น ๆ ระบุ......... 
1.5 ระดับการศึกษา 
       1) ต่ำกว่าปริญญาตรี   2) ปริญญาตรี  
       3) ปริญญาโท    4) ปริญญาเอก 
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1.6 สถานภาพสมรสของครอบครัวในปัจจุบัน 
1) โสด 2) สมรส 3) หย่า 4) หม้ายเนื่องจากคู่สมรสเสียชีวิต 
5) แยกกันอยู่โปรดระบุ............ 6) แยกกันอยู่ชั่วคราวตามข้อตกลงระหว่างคู่สมรส 

1.7 ความสัมพันธ์กับเด็ก 
1) บิดา-มารดา 2) ปู่-ย่า 3) ตา-ยาย  
4) อื่น ๆ ระบุ................................................................  

1.8 จำนวนสมาชิกในครอบครัว...............คน ชาย.....................คน หญิง......................คน  
ส่วนที่ 2 ข้อมูลของผู้ตอบแบบสอบถาม 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
(5=ระดับความคิดเห็นมากที่สุด  4=ระดับความคิดเห็นมาก   3=ระดับความคิดเห็นปานกลาง            
2=ระดับความคิดเห็นน้อย  1=ระดับความคิดเห็นน้อยที่สุด )   

ข้อคำถาม 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
2.1 ท่านทำกิจกรรมร่วมกับ บุตรหลานของท่านเป็นประจำ      
2.2 ท่านสอนให้บุตรหลานของท่านเรียนรู้วัฒนธรรมในพื้นที่      
2.3 บุตรหลานของท่านมีเพ่ือนต่างศาสนา      
2.4 ท่านคิดว่า “สื่อ” ในปัจจุบันมีอิทธิพลต่อการรับรู้ของบุตร
หลาน 

     

2.5 บุตรหลานของท่านสนใจเรียนรู้สื่อสิ่งพิมพ์ 
เช่น บัตรคำ/สื่อศิลปะ/ของเล่น/หนังสือนิทาน 

     

2.6 บุตรหลานของท่านสนใจเรียนรู้สื่อสิ่งอิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น เล่นดนตรหีรือฟังเพลง/วดิีโอแอนิเมชัน/ภาพยนตร/์เกมออนไลน์ 

     

2.7 ท่านคิดว่าการนำวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลามาออกแบบ 
“สื่อสร้างสรรค์” ให้กับบุตรหลานของท่านเป็นสิ่งที่ดี 

     

2.8 ท่านคิดว่าเด็กทำกิจกรรมร่วมกับผู้ปกครองบ่อยครั้ง จะ
สามารถสร้างความเข้าใจในครอบครัวได้ดี  

     

2.9 ท่านสนับสนุนให้บุตรหลานร่วมกิจกรรม ผ่าน “สื่อ
สร้างสรรค์”กับเพ่ือนต่างศาสนา เพื่อเรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถี
พหุวัฒนธรรม 
 (เช่น บอร์ดเกม เดินแฟช่ัน แสดงภาพยนตรส์ั้น ทำผ้าบาติก หรือกจิกรรม
ที่เกี่ยวข้องกับงานศิลปะและวัฒนธรรม) 
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ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
 
3.1 ข้อแนะนำเพื่อการส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง  
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. .................................. 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสัมภาษณ์ 
ข้อมูลที่ท่านตอบจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในงานวิจัยนี้ 
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แบบสัมภาษณ์ กลุ่มผู้ปกครองที่อาศัยในจังหวัดยะลา 3 วัฒนธรรมได้แก่ ครอบครัว
ไทยเชื้อสายมุสลมิ ครอบครัวไทยพุทธ ครอบครัวไทยเชื้อสายจีน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
คำอธิบาย  
 แบบสัมภาษณ์นี้ เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในหัวข้อ สัญญะแห่งมิตรภาพ : การ
ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา หลักสูตร
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิตสาขาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความสำเร็จ ผู้วิจัยใคร่ขอความร่วมมือในการตอบแบบสัมภาษณ์ให้
สมบูรณ์ตามความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์จะนำมาใช้ในงานวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอ
รับรองว่าจะไม่มีผลกระทบต่อท่าน เนื่องจากข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อสาธารณะ 
โดยผู้มีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลของท่านจะมีเฉพาะผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้เท่านั้น  
 

ประเด็นคำถามในการสัมภาษณ์ 
1. ท่านทำกิจกรรมร่วมกับ บุตรหลานของท่านเป็นประจำหรือไม่ และเป็นกิจกรรมลักษณะใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. ท่านสอนให้บุตรหลานของท่านเรียนรู้วัฒนธรรมในพื้นท่ีหรือไม่ เพราะเหตุใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ประเด็นคำถามในการสัมภาษณ์ 
3. บุตรหลานของท่านมีเพ่ือนต่างศาสนาบ้างหรือไม่ เพราะเหตุใด และท่านมีความคิดเห็นอย่างไรต่อ
การมีเพ่ือนต่างศาสนา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
4. ท่านคิดว่า “สื่อ” ในปัจจุบันมีอิทธิพลต่อการรับรู้ของบุตรหลานหรือไม่ เพราะเหตุใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
5. บุตรหลานของท่านสนใจเรียนรู้สื่อสิ่งพิมพ์มาก น้อยเพียงใด  
(เช่น บัตรคำ/สื่อศิลปะ/ของเล่น/หนังสือนิทาน) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ประเด็นคำถามในการสัมภาษณ์ 
6. บุตรหลานของท่านสนใจเรียนรู้สื่อสิ่งอิเล็กทรอนิกส์มาก น้อยเพียงใด 
(เช่น เล่นดนตรีหรือฟังเพลง/วิดีโอแอนิเมชัน/ภาพยนตร์/เกมออนไลน์) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
7. ท่านคิดเห็นอย่างไร เกี่ยวกับการนำวัฒนธรรมของจังหวัดยะลามาออกแบบ “สื่อ” ให้กับบุตรหลาน
ของท่านได้เรียนรู้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
8. ท่านคิดเห็นอย่างไร ถ้ามีกิจกรรมสร้างสรรค์สำหรับเด็กและผู้ปกครอง ในจังหวัดยะลา (เช่น บอร์ด
เกม เดินแฟชั่น แสดงภาพยนตร์สั้น ทำผ้าบาติก หรือกิจกรรมที่เก่ียวข้องกับงานศิลปะและวัฒนธรรม) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ประเด็นคำถามในการสัมภาษณ์ 
9. ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร ถ้าบุตรหลานของท่านร่วมกิจกรรม ผ่าน “สื่อสร้างสรรค์” กับเพ่ือนต่าง
ศาสนาเพื่อเรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสัมภาษณ์ 
ข้อมูลที่ท่านตอบจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในงานวิจัยนี้ 
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แบบสนทนากลุ่ม สำหรับผู้อำนวยการ คุณครู และนักวิชาการสำหรับเด็ก 
คำอธิบาย  
 แบบสนทนากลุ่มนี้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในหัวข้อ สัญญะแห่งมิตรภาพ : การ
ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา หลักสูตร
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิตสาขาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  

เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความสำเร็จ ผู้วิจัยใคร่ขอความร่วมมือในการตอบแบบสัมภาษณ์ให้
สมบูรณ์ตามความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์จะนำมาใช้ในงานวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอ
รับรองว่าจะไม่มีผลกระทบต่อท่าน เนื่องจากข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อสาธารณะ 
โดยผู้มีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลของท่านจะมีเฉพาะผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้เท่านั้น  

 
ประเด็นคำถามในการสนทนากลุ่ม 

1.ท่านมีความคิดเห็นอย่างไรเกี่ยวกับปัญหา/อุปสรรคในด้านการเรียนรู้ “สื่อ” ของเด็กประถมศึกษา
ตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
2. “สื่อ” ประเภทใด ที่มีความเหมาะสมกับเด็กประถมศึกษาตอนต้น เพราะเหตุใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ประเด็นคำถามในการสนทนากลุ่ม 
3. จากข้อ 2 “สื่อสร้างสรรค์” ใด ที่ส่งเสริมการสร้างปฏิสัมพันธ์สำหรับเด็ก โปรดอภิปราย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. ท่านคิดว่า “เครื่องหมาย หรือ สัญลักษณ์” ใดบ้าง ที่ก่อให้เกิดการสร้างมิตรภาพสำหรับเด็กระดับ
ประถมศึกษาตอนต้น   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

… 
 

5. ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร กับการนำต้นทุนทางวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลา มาเป็น
แนวความคิดในการออกแบบ “สื่อสร้างสรรค์” เพ่ือสร้างมิตรภาพให้กับเด็ก โปรดอภิปราย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ประเด็นคำถามในการสนทนากลุ่ม 
6. ท่านคิดว่า ขนาดของกลุ่มเด็กประถมศึกษาตอนต้น ต่อการจัดกิจกรรมในแต่ละครั้ง ไม่ควรเกินกี่คน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
7. จากข้อ 6 หากท่านเป็นผู้คัดเลือกเด็กมาร่วมกิจกรรมนี้ ท่านมีเกณฑ์ในการคัดเลือกอย่างไรบ้าง 
เพราะเหตุใด (เช่น ผลการเรียน พฤติกรรม ครอบครัวฯ) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
8. ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร ถ้ามีการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างความสามัคคีให้กับเด็ก ใน
พ้ืนที่จังหวัดยะลา (เช่น บอร์ดเกมส์ เดินแฟชั่น แสดงภาพยนตร์สั้น ทำผ้าบาติก หรือกิจกรรมที่
เกี่ยวข้องกับงานศิลปะและวัฒนธรรม) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสนทนากลุ่ม 
ข้อมูลที่ท่านตอบจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในงานวิจัยนี้ 
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แบบสนทนากลุ่ม สำหรับนักวิชาการและนักออกแบบสื่อ 
คำอธิบาย  
 แบบสนทนากลุ่มนี้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในหัวข้อ สัญญะแห่งมิตรภาพ : การ
ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา หลักสูตร
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิตสาขาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  

เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความสำเร็จ ผู้วิจัยใคร่ขอความร่วมมือในการตอบแบบสัมภาษณ์ให้
สมบูรณ์ตามความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์จะนำมาใช้ในงานวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอ
รับรองว่าจะไม่มีผลกระทบต่อท่าน เนื่องจากข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อสาธารณะ 
โดยผู้มีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลของท่านจะมีเฉพาะผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้เท่านั้น  

 
ประเด็นคำถามในการสนทนากลุ่ม 

1. “สื่อสร้างสรรค์” ควรเป็นสื่อแบบใด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

2. การออกแบบ “สื่อสร้างสรรค์” ลักษณะใด ที่ช่วยกระตุ้นให้เด็กเกิดความรัก ความสามัคคี 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ประเด็นคำถามในการสนทนากลุ่ม 
3. ท่านคิดว่า ควรออกแบบ เครื่องหมาย สัญลักษณ์ หรือ ภาษา ลักษณะใด ที่ทำให้เด็กเข้าใจง่าย 
มากที่สุด  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

4. ท่านคิดว่า จะนำต้นทุนทางวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลา ที่มีมาใช้เป็นกรอบแนวความคิดการ
ออกแบบ สื่อสร้างสรรค์ ในรูปแบบไหน หรืออย่างไร เพ่ือให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบสนทนากลุ่ม 
ข้อมูลที่ท่านตอบจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในงานวิจัยนี้ 
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แบบชี้วัดและประเมินผล สำหรับผู้ปกครองและเด็กที่ร่วมกจิกรรม 
คำอธิบาย  
 แบบประเมินนี้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในหัวข้อ สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อ
สร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
สาขาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เพ่ือประเมินกิจกรรม
โดยมีวัตถุประสงค์ในการทำวิจัยดังนี้ 

1. ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา 
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและประเพณีท้องถิ่น เพ่ือหาแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 

2. สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม รวมถึงทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษา
ตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามา
เป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 

3. ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพ่ือ
สร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 

แบบทดสอบนี้แบ่งออกเป็น 4 ส่วน คือ 
 ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (ผู้ปกครอง) 
 ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก 
 ส่วนที่ 3 ศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) 

ส่วนที่ 4 ข้อเสนอแนะในการจัดกิจกรรม 
 

 เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความสำเร็จ ผู้วิจัยใคร่ขอความร่วมมือในการตอบแบบประเมินให้
สมบูรณ์ตามความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์จะนำมาใช้ในงานวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอ
รับรองว่าจะไม่มีผลกระทบต่อท่าน เนื่องจากข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อสาธารณะ 
โดยผู้มีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลของท่านจะมีเฉพาะผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้เท่านั้น  
 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (ผู้ปกครอง) 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
1.1 เพศ  
   1) ชาย    2) หญิง    
1.2 อายุ  ............. ปี   
1.3 อาชีพหลัก 

1) รับจ้างทั่วไป 2) เกษตรกร  3) ประมง  
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4) ข้าราชการ/ลูกจ้างหรือพนักงานของรัฐ 5) พนักงานรัฐวิสาหกิจ    
6) เจ้าหน้าที่องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น  
7) ค้าขาย/ธุรกิจส่วนตัว  8) พนักงาน/ลูกจ้างเอกชน 
9) ว่างงาน/ไม่มีงานทำ   10) อื่น ๆ ระบุ................ 

1.4 ศาสนา   1.พุทธ    2.คริสต์    3. อิสลาม 4. อ่ืน ๆ ระบุ......... 
1.5 ระดับการศึกษา 
       1) ต่ำกว่าปริญญาตรี   2) ปริญญาตรี   
       3) ปริญญาโท    4) ปริญญาเอก 
1.6 สถานภาพสมรสของครอบครัวในปัจจุบัน 

1) โสด 2) สมรส 3) หย่า 4) หม้ายเนื่องจากคู่สมรสเสียชีวิต 
5) แยกกันอยู่โปรดระบุ 6) แยกกันอยู่ชั่วคราวตามข้อตกลงระหว่างคู่สมรส 

1.7 ความสัมพันธ์กับเด็ก 
1) บิดา-มารดา 2) ปู่-ย่า 3) ตา-ยาย  
4) อื่น ๆ ระบุ................................................................  

ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก 
2.1 เพศ  1) ชาย    2) หญิง    
2.2 อายุ  ............. ปี 
2.3 ระดับชั้นประถมศึกษา 
    1) ประถมศึกษาปีที่ 1   2) ประถมศึกษาปีที่ 2   
    3) ประถมศึกษาปีที่ 3   4) ประถมศึกษาปีที่ 4   
 

ส่วนที่ 3 ศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
( 5 = มากที่สุด     4 = มาก     3 = ปานกลาง     2 = น้อย     1 = น้อยที่สุด     0 = ไม่มี ) 

ประเด็นคำถาม  
การเรียนรู้ทางอารมณ์และสังคม 

ระดับศักยภาพของเด็ก 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 0 
ทักษะการตระหนักรู้ในตัวเอง 
เด็กมีความมั่นใจในตัวเอง สามารถทำ
กิจกรรมด้วยตนเองได้  

       

ทักษะการรู้จักบริหารจัดการอารมณ์ 
เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ เมื่อ
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ประเด็นคำถาม  
การเรียนรู้ทางอารมณ์และสังคม 

ระดับศักยภาพของเด็ก 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 0 
เจอปัญหาในแต่ละกิจกรรม 
ทักษะความเข้าใจหรือตระหนักรู้ด้านสังคม 
เด็กสามารถเข้าใจ และยอมรับเพื่อนต่าง
วัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 

       

มีทักษะด้านความสัมพันธ์ 
เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี
กับเพ่ือน 

       

รับผิดชอบในสิ่งท่ีตัดสินใจได้  
เด็กสามารถรับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้อย่าง
สำเร็จตามเป้าหมาย 

       

ส่วนที่ 4 ข้อเสนอแนะในการจัดกิจกรรม 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
4.1 ท่านมีความคิดอย่างไรต่อ “สื่อ” ที่นำมาทำกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับเด็ก 
 1) ดี     2) ไม่ด ี   3) ไม่ทราบ 
4.2 ท่านคิดว่าสื่อที่นำมาใช้ในกิจกรรม สามารถสร้างมิตรภาพให้กับเด็กได้อย่างเหมาะสม 
 1) มีความเชื่อมั่น   2) ไม่เชื่อมั่น   3) ไม่แน่ใจ 
4.3 ท่านมีความรู้สึกอย่างไรที่นำวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลามาเป็นแนวคิดในการออกแบบ “สื่อ
สร้างสรรค์” ในครั้งนี้ 
 1) มีความเชื่อมั่น   2) ไม่เชื่อมั่น   3) ไม่แน่ใจ 
4.4 ข้อแนะนำเพ่ือการส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง กิจกรรมในครั้งนี้ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบประเมิน 
ข้อมูลที่ท่านตอบจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในงานวิจัยนี้ 
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แบบชี้วัดและประเมินผล สำหรับเด็กที่เข้าร่วมกิจกรรม 
คำอธิบาย  
 แบบประเมินนี้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในหัวข้อ สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อ
สร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
สาขาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เพ่ือประเมินกิจกรรม
โดยมีวัตถุประสงค์ในการทำวิจัยดังนี้ 

1. ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา 
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและประเพณีท้องถิ่น เพ่ือหาแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 

2. สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม รวมถึงทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษา
ตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามา
เป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 

3. ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพ่ือ
สร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 

แบบทดสอบนี้แบ่งออกเป็น 4 ส่วน คือ 
 ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
 ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก 
 ส่วนที่ 3 ศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) 

ส่วนที่ 4 ข้อเสนอแนะในการจัดกิจกรรม 
 

 เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความสำเร็จ ผู้วิจัยใคร่ขอความร่วมมือในการตอบแบบประเมินให้
สมบูรณ์ตามความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์จะนำมาใช้ในงานวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอ
รับรองว่าจะไม่มีผลกระทบต่อท่าน เนื่องจากข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อสาธารณะ 
โดยผู้มีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลของท่านจะมีเฉพาะผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้เท่านั้น  
 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
1.3 โรงเรียน.......................................................................... 
1.4 ครูพ่ีเลี้ยง......................................................................... 
1.5 เกณฑ์ในการคัดเลือกเด็กเข้าร่วมกิจกรรม.............................................................................  
ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก 
2.1 เพศ  
  1) ชาย    2) หญิง    
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2.2 อายุ  ............. ปี 
2.3 ระดับชั้นประถมศึกษา 
   1) ประถมศึกษาปีที่ 1  2) ประถมศึกษาปีที่ 2   
   3) ประถมศึกษาปีที่ 3  4) ประถมศึกษาปีที่ 4   
ส่วนที่ 3 ศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
( 5 = มากที่สุด     4 = มาก     3 = ปานกลาง     2 = น้อย     1 = น้อยที่สุด     0 = ไม่มี ) 

ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ระดับศักยภาพของเด็ก 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 0 
ด้านสังคมและวัฒนธรรม        
เด็กสามารถเข้าใจ และยอมรับเพื่อนต่าง
วัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 

       

เด็กเรียนรู้ และเข้าใจ วัฒนธรรม ประเพณีใน
พ้ืนที่จังหวัดยะลามากขึ้น 

       

เด็กสามารถเล่าเรื่อง แสดงความคิดเห็น ใน
พ้ืนที่ของตนเองได้ 

       

เด็กรู้สึกภูมิใจในพ้ืนที่ของตนเองมากข้ึน        
ด้านสัมพันธภาพทางครอบครัวและ
การศึกษา 

       

เด็กได้รับโอกาสให้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง 
มีอิสระทางความคิด 

       

เด็กได้รับการสนับสนุนจากครอบครัวในการ
เข้าร่วมกิจกรรม 

       

เด็กสามารถเล่าเรื่อง หรือสื่อสาร เรื่องราว
เกี่ยวกับครอบครัวได้เป็นอย่างดี 

       

เด็กได้รับโอกาสจากสถานศึกษาในการเข้า
ร่วมกิจกรรมอย่างสม่ำเสมอ 

       

ด้านสุขภาพทางร่างกาย        
เด็กมีการใช้ร่างกายในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง 
ๆ ได้อย่างเหมาะสม 

       

กิจกรรมมีความปลอดภัยสำหรับเด็ก        
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ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ระดับศักยภาพของเด็ก 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 0 
เด็กสามารถใช้วัสดุ อุปกรณ์ ได้อย่าง
เหมาะสม 

       

เด็กมีการพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและมัดใหญ่
อย่างสมวัย 

       

ด้านอารมณ์และจิตใจ        
เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ เมื่อ
เจอปัญหาในแต่ละกิจกรรม 
 

       

เด็กมีความม่ันใจในตัวเอง สามารถทำ
กิจกรรมด้วยตนเองได้ 

       

เด็กมีความสุข ร่าเริง แจ่มใสในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

       

เด็กสามารถรับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้
อย่างสำเร็จตามเป้าหมาย 

       

ด้านทักษะการใช้ชีวิต        
เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่
ดีกับเพ่ือน 

       

เด็กสามารถนำความรู้รอบตัวใน
ชีวิตประจำวัน มาใช้ในการร่วมกิจกรรม 

       

เด็กสามารถปรับตัว กับเพ่ือนที่มาจากต่าง
โรงเรียนได้อย่างเหมาะสม 

       

เด็กสามารถยอมรับความรู้ใหม่ ๆ จากการ
เข้าร่วมกิจกรรม 

       

ส่วนที่ 4 ข้อเสนอแนะในการจัดกิจกรรม 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
4.1 ท่านมีความคิดอย่างไรต่อ “สื่อ” ที่นำมาทำกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับเด็ก 
 1) ดี     2) ไม่ด ี   3) ไม่ทราบ 
4.2 ท่านคิดว่าสื่อที่นำมาใช้ในกิจกรรม สามารถสร้างมิตรภาพให้กับเด็กได้อย่างเหมาะสม 
 1) มีความเชื่อมั่น   2) ไม่เชื่อมั่น   3) ไม่แน่ใจ 
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4.3 ท่านมีความรู้สึกอย่างไรที่นำวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลามาเป็นแนวคิดในการออกแบบ “สื่อ
สร้างสรรค์” ในครั้งนี้ 
 1) มีความเชื่อมั่น   2) ไม่เชื่อมั่น   3) ไม่แน่ใจ 
4.4 ข้อแนะนำเพ่ือการส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง กิจกรรมในครั้งนี้ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบประเมิน 
ข้อมูลที่ท่านตอบจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในงานวิจัยนี้ 
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แบบชี้วัดและประเมินผล สำหรับผู้ปกครองและเด็กที่ร่วมกจิกรรม 
คำอธิบาย  
 แบบประเมินนี้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในหัวข้อ สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อ
สร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
สาขาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เพ่ือประเมินกิจกรรม
โดยมีวัตถุประสงค์ในการทำวิจัยดังนี้ 

1. ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา 
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและประเพณีท้องถิ่น เพ่ือหาแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 

2. สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม รวมถึงทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษา
ตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามา
เป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 

3. ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพ่ือ
สร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 

แบบทดสอบนี้แบ่งออกเป็น 4 ส่วน คือ 
 ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (ผู้ปกครอง) 
 ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก 
 ส่วนที่ 3 ศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) 

ส่วนที่ 4 ข้อเสนอแนะในการจัดกิจกรรม 
 

 เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความสำเร็จ ผู้วิจัยใคร่ขอความร่วมมือในการตอบแบบประเมินให้
สมบูรณ์ตามความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์จะนำมาใช้ในงานวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอ
รับรองว่าจะไม่มีผลกระทบต่อท่าน เนื่องจากข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อสาธารณะ 
โดยผู้มีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลของท่านจะมีเฉพาะผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้เท่านั้น  
 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (ผู้ปกครอง) 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
1.6 เพศ  
   1) ชาย    2) หญิง    
1.7 อายุ  ............. ปี   
1.3 อาชีพหลัก 

1) รับจ้างทั่วไป 2) เกษตรกร  3) ประมง  
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4) ข้าราชการ/ลูกจ้างหรือพนักงานของรัฐ 5) พนักงานรัฐวิสาหกิจ    
6) เจ้าหน้าที่องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น  
7) ค้าขาย/ธุรกิจส่วนตัว  8) พนักงาน/ลูกจ้างเอกชน 
9) ว่างงาน/ไม่มีงานทำ   10) อื่น ๆ ระบุ................ 

1.4 ศาสนา   1.พุทธ    2.คริสต์    3. อิสลาม 4. อ่ืน ๆ ระบุ......... 
1.5 ระดับการศึกษา 
       1) ต่ำกว่าปริญญาตรี   2) ปริญญาตรี   
       3) ปริญญาโท    4) ปริญญาเอก 
1.6 สถานภาพสมรสของครอบครัวในปัจจุบัน 

1) โสด 2) สมรส  3) หย่า 4) หม้ายเนื่องจากคู่สมรสเสียชีวิต 
5) แยกกันอยู่โปรดระบุ 6) แยกกันอยู่ชั่วคราวตามข้อตกลงระหว่างคู่สมรส 

1.7 ความสัมพันธ์กับเด็ก 
1) บิดา-มารดา 2) ปู่-ย่า 3) ตา-ยาย  
4) อื่น ๆ ระบุ................................................................  

ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก 
2.1 เพศ  
   1) ชาย    2) หญิง    
2.2 อายุ  ............. ปี 
2.3 ระดับชั้นประถมศึกษา 
    1) ประถมศึกษาปีที่ 1   2) ประถมศึกษาปีที่ 2   
    3) ประถมศึกษาปีที่ 3   4) ประถมศึกษาปีที่ 4   
ส่วนที่ 3 ศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
( 5 = มากที่สุด     4 = มาก     3 = ปานกลาง     2 = น้อย     1 = น้อยที่สุด     0 = ไม่มี ) 

ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ระดับศักยภาพของเด็ก 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 0 
ด้านสังคมและวัฒนธรรม        
เด็กสามารถเข้าใจ และยอมรับเพื่อนต่าง
วัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 

       

เด็กเรียนรู้ และเข้าใจ วัฒนธรรม ประเพณีใน        
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ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ระดับศักยภาพของเด็ก 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 0 
พ้ืนที่จังหวัดยะลามากขึ้น 
เด็กสามารถเล่าเรื่อง แสดงความคิดเห็น ใน
พ้ืนที่ของตนเองได้ 

       

เด็กรู้สึกภูมิใจในพื้นที่ของตนเองมากข้ึน        
ด้านสัมพันธภาพทางครอบครัวและ
การศึกษา 

       

เด็กได้รับโอกาสให้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง 
มีอิสระทางความคิด 

       

เด็กได้รับการสนับสนุนจากครอบครัวในการ
เข้าร่วมกิจกรรม 

       

เด็กสามารถเล่าเรื่อง หรือสื่อสาร เรื่องราว
เกี่ยวกับครอบครัวได้เป็นอย่างดี 

       

เด็กได้รับโอกาสจากสถานศึกษาในการเข้า
ร่วมกิจกรรมอย่างสม่ำเสมอ 

       

ด้านสุขภาพทางร่างกาย        
เด็กมีการใช้ร่างกายในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง 
ๆ ได้อย่างเหมาะสม 

       

กิจกรรมมีความปลอดภัยสำหรับเด็ก        
เด็กสามารถใช้วัสดุ อุปกรณ์ ได้อย่าง
เหมาะสม 

       

เด็กมีการพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและมัดใหญ่
อย่างสมวัย 

       

ด้านอารมณ์และจิตใจ        
เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ เมื่อ
เจอปัญหาในแต่ละกิจกรรม 

       

เด็กมีความม่ันใจในตัวเอง สามารถทำ
กิจกรรมด้วยตนเองได้ 

       

เด็กมีความสุข ร่าเริง แจ่มใสในการเข้าร่วม
กิจกรรม 
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ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ระดับศักยภาพของเด็ก 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 0 
เด็กสามารถรับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้
อย่างสำเร็จตามเป้าหมาย 

       

ด้านทักษะการใช้ชีวิต        
เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่
ดีกับเพ่ือน 

       

เด็กสามารถนำความรู้รอบตัวใน
ชีวิตประจำวัน มาใช้ในการร่วมกิจกรรม 
 

       

เด็กสามารถปรับตัว กับเพ่ือนที่มาจากต่าง
โรงเรียนได้อย่างเหมาะสม 
 

       

เด็กสามารถยอมรับความรู้ใหม่ ๆ จากการ
เข้าร่วมกิจกรรม 
 

       

ส่วนที่ 4 ข้อเสนอแนะในการจัดกิจกรรม 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
4.1 ท่านมีความคิดอย่างไรต่อ “สื่อ” ที่นำมาทำกิจกรรมการเรียนรู้สำหรับเด็ก 
 1) ดี     2) ไม่ด ี   3) ไม่ทราบ 
4.2 ท่านคิดว่าสื่อที่นำมาใช้ในกิจกรรม สามารถสร้างมิตรภาพให้กับเด็กได้อย่างเหมาะสม 
 1) มีความเชื่อมั่น   2) ไม่เชื่อมั่น   3) ไม่แน่ใจ 
4.3 ท่านมีความรู้สึกอย่างไรที่นำวัฒนธรรมในพ้ืนที่จังหวัดยะลามาเป็นแนวคิดในการออกแบบ “สื่อ
สร้างสรรค์” ในครั้งนี้ 
 1) มีความเชื่อมั่น   2) ไม่เชื่อมั่น   3) ไม่แน่ใจ 
4.4 ข้อแนะนำเพ่ือการส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง กิจกรรมในครั้งนี้ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบประเมิน 
ข้อมูลที่ท่านตอบจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในงานวิจัยนี้ 
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แบบชี้วัดและประเมินผล สำหรับการประเมินผู้เข้าชมผลงาสร้างสรรค์สื่อผสม 
ผ่านนิทรรศการแห่งความสัมพันธ์ของ คน พ้ืนที่ ธรรมชาติ และความเชื่อ 

“พึ่ง • CULT • พึ่ง • เรา” 
คำอธิบาย  
 แบบประเมินนี้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในหัวข้อ สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อ
สร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
สาขาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เพ่ือประเมินกิจกรรม
โดยมีวัตถุประสงค์ในการทำวิจัยดังนี้ 

1. ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา 
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและประเพณีท้องถิ่น เพ่ือหาแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 

2. สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม รวมถึงทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษา
ตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามา
เป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 

3. ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพ่ือ
สร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 

แบบทดสอบนี้แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

 ส่วนที่  2 ผลประเมินความพึงพอใจผลงาสร้างสรรค์สื่อผสม ในนิทรรศการแห่ง
ความสัมพันธ์ของ คน พื้นที่ ธรรมชาติ และความเชื่อ ก่อเกิดวัฒนธรรม "พึ่ง CULT 
 ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะในการจัดกิจกรรม 

 เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความสำเร็จ ผู้วิจัยใคร่ขอความร่วมมือในการตอบแบบประเมินให้
สมบูรณ์ตามความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์จะนำมาใช้ในงานวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอ
รับรองว่าจะไม่มีผลกระทบต่อท่าน เนื่องจากข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อสาธารณะ 
โดยผู้มีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลของท่านจะมีเฉพาะผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้เท่านั้น  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
1.8 เพศ  
   1) ชาย     2) หญิง   3) เพศทางเลือก  
1.9 อายุ   

 1) ต่ำกว่า 20 ปี    2) อายุ 20 - 40 ปี   
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 3) อายุ 40 - 60 ปี    4) อายุ 61 ปีขึ้นไป  
1.3 สถานภาพ  

 1) นักศึกษา     2) อาจารย์    3) อื่น ๆ ระบุ............ 
 

1.4 ระดับการศึกษา 
 1) ต่ำกว่าปริญญาตรี    2) ปริญญาตรี  
 3) ปริญญาโท     4) ปริญญาเอก  

1.5 เชื้อชาติ/สัญชาติ  
 1) ไทย      2) อื่น ๆ ระบุ............. 

1.6 ทราบข่าวกิจกรรมจาก 
 1) สื่อสิ่งพิมพ์     2) เว็บไซต์  
 3) สถานศึกษา/บุคคล   4) อื่น ๆ ระบุ............ 
 

ส่วนที่ 2 ผลประเมินความพึงพอใจผลงาสร้างสรรค์สื่อผสม ในนิทรรศการแห่งความสัมพันธ์ของ 
คน พื้นที่ ธรรมชาติ และความเชื่อ ก่อเกิดวัฒนธรรม "พึ่ง CULT 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
( 5 = มากที่สุด     4 = มาก     3 = ปานกลาง     2 = น้อย     1 = น้อยที่สุด     0 = ไม่มี ) 

ประเด็นคำถาม  
 

ความพึงพอใจ 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 0 
ท่านชื่นชอบผลงานที่นำมาจัดแสดงนิทรรศการ
ครั้งนี้ 

       

ท่านได้รับแนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะและการออกแบบเชิงวัฒนธรรม 

       

ท่านได้เรียนรู้เทคนิคใหม่ ๆ  ในการสร้างสรรค์
ผลงาน 

       

ลักษณะการแสดงผลงานมีความเหมาะสม        
ระยะเวลาในการจัดนิทรรศการมีความเหมาะสม        
ความสนใจที่จะเข้าชมงานนิทรรศการลักษณะนี้ 
ในครั้งต่อไป 

       

ความรู้ความเข้าใจที่ได้รับจากการเข้าร่วมงาน 
สามารถนำไปพัฒนาสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะ
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ประเด็นคำถาม  
 

ความพึงพอใจ 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 0 
และการออกแบบในอนาคตได้หรือไม่ 
 

ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะในการจัดกิจกรรม 
3. ข้อแนะนำเพื่อการส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบประเมิน 
ข้อมูลที่ท่านตอบจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในงานวิจัยนี้ 
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แบบชี้วัดและประเมินผล สำหรับการประเมินผู้เข้าการประเมิน 
จากผู้ชมสื่อภาพยนตร์สั้น 

คำอธิบาย  
 แบบประเมินนี้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในหัวข้อ สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อ
สร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
สาขาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เพ่ือประเมินกิจกรรม
โดยมีวัตถุประสงค์ในการทำวิจัยดังนี้ 

1. ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา 
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและประเพณีท้องถิ่น เพ่ือหาแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 

2. สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม รวมถึงทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษา
ตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามา
เป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 

3. ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพ่ือ
สร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 

แบบทดสอบนี้แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

 ส่วนที่ 2 ผลประเมินความพึงพอใจสื่อภาพยนตร์สั้น  
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 

 เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความสำเร็จ ผู้วิจัยใคร่ขอความร่วมมือในการตอบแบบประเมินให้
สมบูรณ์ตามความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์จะนำมาใช้ในงานวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอ
รับรองว่าจะไม่มีผลกระทบต่อท่าน เนื่องจากข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อสาธารณะ 
โดยผู้มีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลของท่านจะมีเฉพาะผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้เท่านั้น  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
1.10 เพศ  
   1) ชาย     2) หญิง    
1.11 อายุ   

 1) ต่ำกว่า 20 ปี    2) อายุ 20 - 40 ปี   
 3) อายุ 40 - 60 ปี    4) อายุ 61 ปีขึ้นไป  

1.3 อาชีพหลัก 
1) รับจ้างทั่วไป  2) เกษตรกร  3) ประมง  
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4) ข้าราชการ/ลูกจ้างหรือพนักงานของรัฐ 5) พนักงานรัฐวิสาหกิจ    
6) เจ้าหน้าที่องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น  
7) ค้าขาย/ธุรกิจส่วนตัว  8) พนักงาน/ลูกจ้างเอกชน 
9) ว่างงาน/ไม่มีงานทำ   10) อื่น ๆ ระบุ................ 

1.4 ศาสนา   1.พุทธ    2.คริสต์    3. อิสลาม 4. อ่ืน ๆ ระบุ......... 
1.5 ระดับการศึกษา 
       1) ต่ำกว่าปริญญาตรี   2) ปริญญาตรี   
       3) ปริญญาโท    4) ปริญญาเอก 
1.6 ช่องทางการรับชมสื่อ 
  1) YouTube  2) Facebook  3) อ่ืน ๆ ระบุ............  
ส่วนที่ 2 ผลประเมินความพึงพอใจสื่อภาพยนตร์สั้น 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
( 5 = มากที่สุด     4 = มาก     3 = ปานกลาง     2 = น้อย     1 = น้อยที่สุด     0 = ไม่มี ) 

ประเด็นคำถาม  
 

ความพึงพอใจ 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1 0 
การดำเนินเรื่องมีความน่าสนใจ  
น่าติดตาม 

       

ภาษาท่ีใช้ในสื่อภาพยนตร์ มีความเหมาะสม        
เนื้อเรื่องมีความต่อเนื่องดูแล้วเข้าใจ        
การลำดับภาพมีความน่าสนใจ        
ตัวละครมีความเหมาะสม        
สถานที่เหมาะสมกับ สมจริงกับเนื้อหาภาพยนตร์        
เสียงสนทนามีความชัดเจน เหมาะสม        
ดนตรีประกอบมีความชัดเจน เหมาะสม        
ได้แง่คิดหลังจากชมภาพยนตร์        
การดำเนินเรื่องมีความน่าสนใจ น่าติดตาม        
 
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
3.1 ข้อแนะนำเพ่ือการส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง
............................................................................................................................. ...................................
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............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบประเมิน 
ข้อมูลที่ท่านตอบจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในงานวิจัยนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



  

 

280 

แบบชี้วัดและประเมินผล สำหรับการประเมินของผู้เข้าร่วมอบรม 
คำอธิบาย  
 แบบประเมินนี้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในหัวข้อ สัญญะแห่งมิตรภาพ : การออกแบบสื่อ
สร้างสรรค์ในวิถีพหุวัฒนธรรม เพ่ือคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น กรณีศึกษาจังหวัดยะลา ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
สาขาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร เพ่ือประเมินกิจกรรม
โดยมีวัตถุประสงค์ในการทำวิจัยดังนี้ 

1. ปัจจัยที่ส่งเสริมให้เกิดสัญญะแห่งมิตรภาพ ในความแตกต่างด้านเชื้อชาติ ศาสนา ภาษา 
วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมและประเพณีท้องถิ่น เพ่ือหาแก่นกลางของพหุวัฒนธรรมร่วมกัน 

2. สถาบันครอบครัวในวิถีพหุวัฒนธรรม รวมถึงทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษา
ตอนต้น ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา เพ่ือนำมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และนำข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามา
เป็นแนวทางการออกแบบสื่อสร้างสรรค์ 

3. ออกแบบสื่อสร้างสรรค์ ในฐานะเครื่องมือที่นำไปสู่การปลูกฝังมิตรภาพสำหรับเด็ก เพ่ือ
สร้างทัศนคติใหม่ เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในวิถีพหุวัฒนธรรม นำไปสู่คุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน 

แบบทดสอบนี้แบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ส่วนที่ 2 ระดับความพึงพอใจ / ความรู้ความเข้าใจ / การนำไปใช้ต่อการเข้าร่วม

โครงการ 
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 

 เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความสำเร็จ ผู้วิจัยใคร่ขอความร่วมมือในการตอบแบบประเมินให้
สมบูรณ์ตามความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์จะนำมาใช้ในงานวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอ
รับรองว่าจะไม่มีผลกระทบต่อท่าน เนื่องจากข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อสาธารณะ 
โดยผู้มีสิทธิ์เข้าถึงข้อมูลของท่านจะมีเฉพาะผู้ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยนี้เท่านั้น  
 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
คำชี้แจง : กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากท่ีสุด 
1.12 เพศ  
   1) ชาย     2) หญิง    
1.13 อายุ   

 1) อายุ 31-40 ปี   2) อายุ 41-50 ปี   3) อายุ 51-60 ปี  
1.3 อาชีพหลัก 

1) รับจ้างทั่วไป  2) เกษตรกร  3) ประมง  
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4) ข้าราชการ/ลูกจ้างหรือพนักงานของรัฐ 5) พนักงานรัฐวิสาหกิจ    
6) เจ้าหน้าที่องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น  
7) ค้าขาย/ธุรกิจส่วนตัว  8) พนักงาน/ลูกจ้างเอกชน 
9) ว่างงาน/ไม่มีงานทำ   10) อื่น ๆ ระบุ................ 

1.4 ศาสนา   1.พุทธ    2.คริสต์    3. อิสลาม 4. อ่ืน ๆ ระบุ......... 
1.5 ระดับการศึกษา 
       1) ต่ำกว่าปริญญาตรี   2) ปริญญาตรี   
       3) ปริญญาโท    4) ปริญญาเอก 
1.6 สถานภาพสมรสของครอบครัวในปัจจุบัน 

 1) โสด  2) สมรส   3) หย่า  4) หม้ายเนื่องจากคู่สมรสเสียชีวิต 
 5) แยกกันอยู่โปรดระบุ  6) แยกกันอยู่ชั่วคราวตามข้อตกลงระหว่างคู่สมรส 
 

ส่วนที่ 2 ระดับความพึงพอใจ / ความรู้ความเข้าใจ / การนำไปใช้ต่อการเข้าร่วมโครงการคำชี้แจง  
 กรุณาใส่เครื่องหมาย  ✓ ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อเท็จจริงของท่านมากที่สุด 
( 5 = มากที่สุด     4 = มาก     3 = ปานกลาง     2 = น้อย     1 = น้อยที่สุด     0 = ไม่มี ) 

ประเด็นความคิดเห็น 
ความพึงพอใจ 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 0 

ด้านความพึงพอใจในโครงการ  
ท่านได้รับความรู้ แนวคิด ทักษะ และประสบการณ์
ใหม่จาก การอบรมเพียงใด 

       

กิจกรรมที่ท่านเข้ารับการอบรมมีความน่าสนใจมาก
น้อย เพียงใด 

       

กิจกรรมที่จัดอบรมเป็นประโยชน์ต่อการนำไป
ประยุกต์ใช้งาน มากน้อย เพียงใด 

       

ท่านคิดว่าได้รับความรู้เพ่ิมเติมจากการเข้ารับการ
อบรมจาก กิจกรรมนี้มากน้อย เพียงใด 

       

เวลาที่กำหนดในการทำกิจกรรมนี้มีความเหมาะสม
มากน้อย เพียงใด 

       

ท่านคิดว่าการฝึกอบรมในครั้งนี้บรรลุวัตถุประสงค์
ของโครงการเพียงใด 
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ประเด็นความคิดเห็น 
ความพึงพอใจ 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 0 

วิทยากรโดยรวมมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพใน
การเสริม ความรู้ ทักษะ ประสบการณ์ให้แก่ท่าน
เพียงใด 

       

ท่านได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความรู้ประสบการณ์กัน
มากน้อย เพียงใด 

       

โดยภาพรวมของการเข้ารับการฝึกอบรมในครั้งนี้
ท่านคิดว่าคุ้มค่าและเหมาะสมเพียงใด 

       

ด้านวิทยากร  
การถ่ายทอดความรู้ของวิทยากรมีความชัดเจน        
ความสามารถในการอธิบายเนื้อหา        
การเชื่อมโยงเนื้อหาในการฝึกอบรม        
มีความครบถ้วนของเนื้อหาในการฝึกอบรม        
การใช้เวลาตามที่กำหนดไว้        
การตอบข้อซักถามในการฝึกอบรม        
 
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
3.1 ข้อแนะนำเพ่ือการส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณในความกรุณาที่ให้ความร่วมมือในการตอบแบบประเมิน 
ข้อมูลที่ท่านตอบจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในงานวิจัยนี้ 
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ภาคผนวก ฌ 

ผลการประเมินจากการทดลองกิจกรรม 
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ตารางที่  1 แสดงความพึงพอใจของผู้ปกครองต่อการเข้าร่วมกิจกรรมการแสดงภาพยนตร์สั้น             
เรื่อง เส้นด้ายแห่งมิตรภาพ 
 

ประเด็นคำถาม  
การเรียนรู้ทางอารมณ์และสังคม 

ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับความคิดเห็น 
ทักษะการตระหนักรู้ในตัวเอง 
เด็กมีความมั่นใจในตัวเอง สามารถทำกิจกรรมด้วยตนเองได้  

3.95 0.32 มาก 

ทักษะการรู้จักบริหารจัดการอารมณ์ 
เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ เมื่อเจอปัญหาในแต่ละ
กิจกรรม 

3.33 0.60 ปานกลาง 

ทักษะความเข้าใจหรือตระหนักรู้ด้านสังคม 
เด็กสามารถเข้าใจ และยอมรับเพ่ือนต่างวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 

3.65 0.53 มาก 

มีทักษะด้านความสัมพันธ์ 
เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อน 

3.95 0.42 มาก 

รับผิดชอบในสิ่งท่ีตัดสินใจได้  
เด็กสามารถรับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้อย่างสำเร็จตาม
เป้าหมาย 

4.10 0.60 มาก 

เฉลี่ยรวม 3.79 0.49 มาก 
 

ตารางที่ 2 หัวข้อการประเมินจากผู้ชมสื่อภาพยนตร์สั้น เรื่อง เส้นด้ายแห่งมิตรภาพ 
 

หัวข้อการประเมิน 
ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับความคิดเห็น 
เนื้อหามีความสนุก เข้าใจง่าย 4.00 0.32 มาก 
การดำเนินเรื่องมีความน่าสนใจ น่าติดตาม 4.00 1.12 มาก 
ภาษาท่ีใช้ในสื่อภาพยนตร์ มีความเหมาะสม 4.45 0.40 มาก 
เนื้อเรื่องมีความต่อเนื่องดูแล้วเข้าใจ 4.10 0.53 มาก 
การลำดับภาพมีความน่าสนใจ 4.43 1.22 มาก 
ตัวละครมีความเหมาะสม 3.80 0.43 มาก 
สถานที่เหมาะสมกับ สมจริงกับเนื้อหาภาพยนตร์ 3.80 0.61 มาก 
เสียงสนทนามีความชัดเจน เหมาะสม 3.60 0.43 มาก 
ดนตรีประกอบมีความชัดเจน เหมาะสม 3.90 0.84 มาก 
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หัวข้อการประเมิน 
ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับความคิดเห็น 
ได้แง่คิดหลังจากชมภาพยนตร์ 4.10 0.35 มาก 
เฉลี่ยรวม 4.00 0.62 มาก 

 
ตารางที่  3 แสดงความพึงพอใจของผู้ปกครองต่อการเข้าร่วมกิจกรรมการแสดงภาพยนตร์สั้น        
เรื่อง สายป่าน - สายสัมพันธ์ 

ประเด็นคำถาม  
การเรียนรู้ทางอารมณ์และสังคม 

ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับความคิดเห็น 
ทักษะการตระหนักรู้ในตัวเอง 
เด็กมีความมั่นใจในตัวเอง สามารถทำกิจกรรมด้วยตนเองได้  

4.10 0.61 มาก 

ทักษะการรู้จักบริหารจัดการอารมณ์ 
เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ เมื่อเจอปัญหาในแต่ละ
กิจกรรม 

3.60 1.20 มาก 

ทักษะความเข้าใจหรือตระหนักรู้ด้านสังคม 
เด็กสามารถเข้าใจ และยอมรับเพื่อนต่างวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 

3.90 0.63 มาก 

มีทักษะด้านความสัมพันธ์ 
เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพ่ือน 

4.30 0.95 มากที่สุด 

รับผิดชอบในสิ่งท่ีตัดสินใจได้  
เด็กสามารถรับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้อย่างสำเร็จตาม
เป้าหมาย 

4.50 0.50 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.08 0.78 มาก 
 
ตารางที่ 4 หัวข้อการประเมินจากผู้ชมสื่อภาพยนตร์สั้น เรื่อง สายป่าน - สายสัมพันธ์ 
 

หัวข้อการประเมิน 
ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับความคิดเห็น 
เนื้อหามีความสนุก เข้าใจง่าย 4.20 0.71 มาก 
การดำเนินเรื่องมีความน่าสนใจ น่าติดตาม 4.45 0.63 มากที่สุด 
ภาษาท่ีใช้ในสื่อภาพยนตร์ มีความเหมาะสม 3.98 1.20 มาก 
เนื้อเรื่องมีความต่อเนื่องดูแล้วเข้าใจ 4.50 0.60 มากที่สุด 
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หัวข้อการประเมิน 
ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับความคิดเห็น 
การลำดับภาพมีความน่าสนใจ 4.58 0.80 มากที่สุด 
ตัวละครมีความเหมาะสม 4.20 0.50 มาก 
สถานที่เหมาะสมกับ สมจริงกับเนื้อหาภาพยนตร์ 4.32 0.53 มากที่สุด 
เสียงสนทนามีความชัดเจน เหมาะสม 4.58 0.50 มากที่สุด 
ดนตรีประกอบมีความชัดเจน เหมาะสม 4.55 0.55 มากที่สุด 
ได้แง่คิดหลังจากชมภาพยนตร์ 4.70 1.32 มากที่สุด 
เฉลี่ยรวม 4.41 0.73 มาก 
 
สรุปผลสอบแบบถามการประเมินผู้เข้าชมผลงาสร้างสรรค์สื่อผสม 

 

ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นผู้ปกครองที่เข้าร่วมกิจกรรม มีทั้งหมด 45 คน มีดังนี้ 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
 1.1  เพศชาย ร้อยละ 33.30  
  เพศหญิง ร้อยละ 60.10   
  เพศทางเลือก ร้อยละ 6.60 
 1.2  อายุต่ำกว่า 20 ปี ร้อยละ 6.60  
  อายุ 20 - 40 ปี ร้อยละ 35.50   
   อายุ 40 - 60 ปี ร้อยละ 22.20 
  อายุ 61 ปีขึ้นไป ร้อยละ 35.60 
 1.3 สถานภาพนักศึกษา ร้อยละ 26.60   
  อาจารย์ ร้อยละ 40   
  อ่ืน ๆ ร้อยละ 33.40 
 1.4 ระดับการศึกษา ระดับต่ำกว่าปริญญาตรี ร้อยละ 26.60   
  ระดับปริญญาตรี ร้อยละ 31.20  
  ระดับปริญญาโท ร้อยละ  22.20     
  ระดับปริญญาเอก ร้อยละ 20 
 1.5 เชื้อชาติ/สัญชาติ ไทย ร้อยละ 88.89 1.4   
  อ่ืน ๆ ร้อยละ 11 
 1.6 ทราบข่าวกิจกรรมจาก สื่อสิ่งพิมพ์ ร้อยละ 0  
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  เว็บไซต์ ร้อยละ 84.40    
  สถาบันการศึกษา/ บุคคล ร้อยละ 11.10 
  อ่ืน ๆ ร้อยละ 4.50 

ตารางที่ 5 ผลประเมินความพึงพอใจผลงาสร้างสรรค์สื่อผสม ในนิทรรศการแห่งความสัมพันธ์              
ของคน พ้ืนที่ ธรรมชาติ และความเชื่อ ก่อเกิดวัฒนธรรม “พ่ึง CULT พ่ึงเรา” 

ประเด็นคำถาม  
 

ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับความคิดเห็น 
ท่านชื่นชอบผลงานที่นำมาจัดแสดงนิทรรศการครั้งนี้ 4.15 0.85 มาก 
ท่านได้รับแนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะและการ
ออกแบบเชิงวัฒนธรรม 

4.35 0.25 มากที่สุด 

ท่านได้เรียนรู้เทคนิคใหม่ ๆ  ในการสร้างสรรค์ผลงาน 4.43 0.78 มากที่สุด 
ลักษณะการแสดงผลงานมีความเหมาะสม 4.26 0.23 มากที่สุด 
ระยะเวลาในการจัดนิทรรศการมีความเหมาะสม 4.55 0.55 มากที่สุด 
ความสนใจที่จะเข้าชมงานนิทรรศการลักษณะนี้ ในครั้งต่อไป 4.35 0.23 มากที่สุด 
ความรู้ความเข้าใจที่ได้รับจากการเข้าร่วมงาน สามารถนำไป
พัฒนาสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะและการออกแบบในอนาคต
ได้หรือไม ่

4.15 0.25 มาก 

รวม 4.32 0.45 มากที่สุด 
 
แบบถามการประเมินของผู้ปกครอง 

 

ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นผู้ปกครองที่เข้าร่วมกิจกรรม มีทั้งหมด 10 คน มีดังนี้ 
1. ผู้ปกครองคนไทยพุทธ จำนวน 3 คน 
2. ผู้ปกครองคนไทยเชื้อสายมุสลิม จำนวน 5 คน 
3. ผู้ปกครองคนไทยเชื้อสายจีน จำนวน 2 คน 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (ผู้ปกครอง) 
 1.1 เพศชาย ร้อยละ 20   

  เพศหญิง ร้อยละ 80  
1.2 อายุ 31-40 ปี ร้อยละ 80   

  อายุ 41-50 ปี ร้อยละ 20   
 1.3 อาชีพรับจ้างทั่วไป ร้อยละ 10   
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  อาชีพข้าราชการ/ลูกจ้างหรือพนักงานของรัฐ ร้อยละ 50 
       อาชีพพนักงานรัฐวิสาหกิจ ร้อยละ 20   
  อาชีพค้าขาย/ธุรกิจส่วนตัว ร้อยละ 20   
 1.4 ศาสนาพุทธ ร้อยละ 50    
  ศาสนาอิสลาม ร้อยละ 50 
 1.5 ระดับการศึกษาปริญญาตรี ร้อยละ 30   
  ระดับปริญญาโท  ร้อยละ 60  
  ระดับปริญญาเอก ร้อยละ 10 
 1.6 สถานภาพสมรส ร้อยละ 90   
  สถานภาพหย่า ร้อยละ 10 
 1.7 ความสัมพันธ์กับเด็ก บิดา-มารดา ร้อยละ 100  

ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก 
 2.1  เพศชาย ร้อยละ 60   
  เพศหญิง ร้อยละ 40   
 2.2  อายุ 7 ปี ร้อยละ 20    
  อายุ 8 ปี ร้อยละ 40  
  อายุ 9 ปี ร้อยละ 40 
 2.3 ศาสนาอิสลาม ร้อยละ 60  
  ศาสนาพุทธ ร้อยละ 40 
 2.4 ชั้นประถมศึกษา 
  ปีที่ 1 ร้อยละ 20    
  ปีที่ 2 ร้อยละ 40   
  ปีที่ 3 ร้อยละ 40  
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ตารางที่ 6 ผลประเมินศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) กิจกรรม
ออกแบบผ้าบาติก WARNA IN THE DARK 
 

ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับ        
ความคิดเห็น 

ด้านสังคมและวัฒนธรรม  
เด็กสามารถเข้าใจ และยอมรับเพ่ือนต่างวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 4.30 0.72 มากที่สุด 
เด็กเรียนรู้ และเข้าใจ วัฒนธรรม ประเพณีในพื้นที่จังหวัดยะลามากข้ึน 4.52 1.22 มากที่สุด 
เด็กสามารถเล่าเรื่อง แสดงความคิดเห็น ในพ้ืนที่ของตนเองได้ 4.12 0.98 มาก 
เด็กรู้สึกภูมิใจในพื้นที่ของตนเองมากขึ้น 4.20 0.85 มาก 
ด้านสัมพันธภาพทางครอบครัว  
เด็กได้รับโอกาสให้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง มีอิสระทางความคิด 4.30 0.62 มากที่สุด 
เด็กได้รับการสนับสนุนจากครอบครัวในการเข้าร่วมกิจกรรม 4.70 1.12 มากที่สุด 
เด็กสามารถเล่าเรื่องหรือสื่อสาร เรื่องราวเกี่ยวกับครอบครัวได้เป็นอย่างดี 4.30 0.98 มากที่สุด 
ด้านสุขภาพทางร่างกาย  
เด็กมีการใช้ร่างกายในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 4.10 0.64 มาก 
กิจกรรมมีความปลอดภัยสำหรับเด็ก 3.80 0.72 มาก 
เด็กสามารถใช้วัสดุ อุปกรณ์ ได้อย่างเหมาะสม 3.60 1.23 มาก 
เด็กมีการพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและมัดใหญ่อย่างสมวัย 4.10 0.74 มาก 
ด้านอารมณ์และจิตใจ  
เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ เมื่อเจอปัญหาในแต่ละ
กิจกรรม 

3.70 0.63 มาก 

เด็กมีความมั่นใจในตัวเอง สามารถทำกิจกรรมด้วยตนเองได้ 3.95 0.52 มาก 
เด็กมีความสุข ร่าเริง แจ่มใสในการเข้าร่วมกิจกรรม 3.80 0.42 มาก 
เด็กสามารถรับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้อย่างสำเร็จตามเป้าหมาย 4.15 0.35 มาก 
ด้านทักษะการใช้ชีวิต  
เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อน 4.65 1.25 มากที่สุด 
เด็กสามารถนำความรู้รอบตัวในชีวิตประจำวัน มาใช้ในการร่วมกิจกรรม 4.42 0.63 มากที่สุด 
เด็กสามารถยอมรับความรู้ใหม่ ๆ จากการเข้าร่วมกิจกรรม 4.35 0.72 มากที่สุด 
รวม 4.17 0.80 มาก 
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ตารางที่ 7 สรุปผลสอบแบบถามการประเมินของคุณครู ในกลุ่มที่อาศัยอยู่ในเขตอำเภอเมือง และกลุ่ม
ที่อาศัยอยู่ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล 

สรุปผลสอบแบบถามการประเมินของคุณครู 
กลุ่มที่อาศัยอยู่ในเขตอำเภอเมือง กลุ่มที่อาศัยอยู่ในเขตชานเมืองหรือพื้นที่ห่างไกล 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
(คุณครู) จำนวน 4 คน 

ส่วนที่  1 ข้อมูลทั่ วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
(คุณครู) จำนวน 2 คน 

1.1 เพศ 
     หญิง ร้อยละ 100  
1.1 อายุ  

31-40 ปี ร้อยละ 75 
     41-50 ปี ร้อยละ 25   
1.2 ศาสนา 

อิสลาม ร้อยละ 100 

1.1 เพศ 
     ชาย ร้อยละ 50   
     หญิง ร้อยละ 50  
1.2 อายุ  
     31-40 ปี ร้อยละ 100    
1.3 ศาสนา 
     อิสลามร้อยละ 100 

ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก จำนวน 30 คน ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก จำนวน 15 คน 
2.1 เพศ 
     ชาย ร้อยละ 73.30   
     หญิง ร้อยละ 26.70   
2.2 อายุ  
     7 ปี ร้อยละ 83.30   
     8 ปี ร้อยละ 16.70 
2.3 ศาสนา 
     พุทธ ร้อยละ 33.30   
     อิสลาม ร้อยละ 66.70 
2.4 ระดับการศึกษา 
     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 100    

2.1 เพศ 
     ชาย ร้อยละ 53.30   
     หญิง ร้อยละ 46.70   
2.2 อายุ  
     7 ปี ร้อยละ  80   
     8 ปี ร้อยละ 20  
2.3 ระดับการศึกษา 
     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 100    
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ตารางที่ 8 ผลประเมินศักยภาพของเด็ก ในกลุ่มที่อาศัยอยู่ในเขตอำเภอเมือง และกลุ่มที่อาศัยอยู่ในเขต
ชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) กิจกรรมของเล่นตามวัฒนธรรม  

ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ผลการประเมิน 
(ในเมือง) 

ผลการประเมิน 
(กำปง) 

𝑥  S.D. ระดับ   
ความ
คิดเห็น 

𝑥  S.D. ระดับ   
ความ
คิดเห็น 

ด้านสังคมและวัฒนธรรม   
เด็ กสามารถเข้ าใจ  และยอมรับ เพ่ื อนต่ าง
วัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 

3.90 0.65 มาก 4.15 0.81 มาก 

เด็กเรียนรู้ และเข้าใจ วัฒนธรรม ประเพณีใน
พ้ืนที่จังหวัดยะลามากขึ้น 

4.15 0.75 มาก 4.60 0.53 มากที่สุด 

ด้านสัมพันธภาพทางการศึกษา     
เด็กได้รับโอกาสให้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง มี
อิสระทางความคิด 

4.10 0.62 มาก 4.35 0.42 มากที่สุด 

เด็กได้รับการสนับสนุนจากสถานศึกษา ในการ
เข้าร่วมกิจกรรม 

4.80 0.55 มากที่สุด 4.60 1.05 มากที่สุด 

ด้านสุขภาพทางร่างกาย     
เด็กมีการใช้ร่างกายในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง 
ๆ ได้อย่างเหมาะสม 

4.50 0.55 มากที่สุด 4.60 0.83 มากที่สุด 

กิจกรรมมีความปลอดภัยสำหรับเด็ก 4.95 1.12 มากที่สุด 4.70 0.35 มากที่สุด 
เด็กสามารถใช้วัสดุ อุปกรณ์ ได้อย่างเหมาะสม 4.80 0.85 มากที่สุด 4.15 0.55 มาก 
เด็กมีการพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและมัดใหญ่
อย่างสมวัย 

4.60 0.65 มากที่สุด 4.30 0.45 มากที่สุด 

ด้านอารมณ์และจิตใจ     
เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ เมื่อ
เจอปัญหาในแต่ละกิจกรรม 

3.80 0.72 มาก 4.30 1.23 มากที่สุด 

เด็กมีความมั่นใจในตัวเอง สามารถทำกิจกรรม
ด้วยตนเองได้ 

4.15 0.85 มาก 3.70 0.45 มากที่สุด 

เด็กมีความสุข ร่าเริง แจ่มใสในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

4.50 0.32 มากที่สุด 4.15 0.85 มาก 
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ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ผลการประเมิน 
(ในเมือง) 

ผลการประเมิน 
(กำปง) 

𝑥  S.D. ระดับ   
ความ
คิดเห็น 

𝑥  S.D. ระดับ   
ความ
คิดเห็น 

เด็กสามารถรับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้
อย่างสำเร็จตามเป้าหมาย 

4.60 0.65 มากที่สุด 4.50 0.80 มากที่สุด 

เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี
กับเพ่ือน 

4.20 1.22 มาก 4.50 1.03 มากที่สุด 

เด็กสามารถนำความรู้รอบตัวในชีวิตประจำวัน 
มาใช้ในการร่วมกิจกรรม 

3.60 0.35 มาก 4.90 0.33 มากที่สุด 

เด็กสามารถยอมรับความรู้ใหม่ ๆ จากการเข้า
ร่วมกิจกรรม 

4.90 1.25 มากที่สุด 4.70 0.65 มากที่สุด 

รวม 4.37 0.65 มากที่สุด 4.41 0.68 มากที่สุด 
  
แบบถามการประเมินของคุณครู 
ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นคุณครูประจำชั้นเด็กประถมศึกษาตอนต้น และครูพ่ีเลี้ยง มีทั้งหมด 2 คน  
โดยมีเด็กที่เข้าร่วมกิจกรรมจำนวน 15 คน 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (คุณครู) 
 1.1 เพศหญิง ร้อยละ 100  
 1.2 อายุ 31-40 ปี ร้อยละ 50   
  อายุ 41-50 ปี ร้อยละ 50  
 1.3 ศาสนาอิสลาม ร้อยละ 50   
  ศาสนาพุทธ ร้อยละ 50 
ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก 
 2.1 เพศชาย ร้อยละ 60   
  เพศหญิง ร้อยละ 40   
 2.2 อายุ 7 ปี ร้อยละ  73.30   
  อายุ 8 ปี ร้อยละ 26.70 
 2.3 ศาสนาอิสลาม ร้อยละ 26.70  
  ศาสนาพุทธร้อยละ 73.30 
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 2.4 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ร้อยละ 100    

ตารางที่ 9 ผลประเมินศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) กิจกรรม
ออกแบบลายผ้าจากธรรมชาติรอบตัว 

ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับ   
ความคิดเห็น 

ด้านสังคมและวัฒนธรรม  
เด็กสามารถเข้าใจ และยอมรับเพ่ือนต่างวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 4.50 1.25 มากที่สุด 
เด็กเรียนรู้ และเข้าใจ พืชท้องถิ่นของตนเองมากขึ้น 3.80 0.55 มาก 
ด้านสัมพันธภาพทางการศึกษา  
เด็กได้รับโอกาสให้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง มีอิสระทางความคิด 4.25 0.35 มากที่สุด 
เด็กได้รับการสนับสนุนจากสถานศึกษา ในการเข้าร่วมกิจกรรม 4.70 0.32 มากที่สุด 
ด้านสุขภาพทางร่างกาย  
เด็กมีการใช้ร่างกายในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 4.80 0.35 มากที่สุด 
กิจกรรมมีความปลอดภัยสำหรับเด็ก 4.10 0.45 มาก 
เด็กสามารถใช้วัสดุ อุปกรณ์ ได้อย่างเหมาะสม 4.50 0.55 มากที่สุด 
เด็กมีการพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและมัดใหญ่อย่างสมวัย 4.65 1.12 มากที่สุด 
ด้านอารมณ์และจิตใจ  
เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ เมื่อเจอปัญหาในแต่ละ
กิจกรรม 

4.10 0.32 มาก 

เด็กมีความมั่นใจในตัวเอง สามารถทำกิจกรรมด้วยตนเองได้ 4.50 0.50 มากที่สุด 
เด็กมีความสุข ร่าเริง แจ่มใสในการเข้าร่วมกิจกรรม 4.70 0.85 มากที่สุด 
เด็กสามารถรับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้อย่างสำเร็จตามเป้าหมาย 4.90 0.42 มากที่สุด 
ด้านทักษะการใช้ชีวิต  
เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อน 4.10 0.54 มาก 
เด็กสามารถนำความรู้รอบตัวในชีวิตประจำวัน มาใช้ในการร่วม
กิจกรรม 

4.20 1.22 มาก 

เด็กสามารถยอมรับความรู้ใหม่ ๆ จากการเข้าร่วมกิจกรรม 4.60 0.63 มากที่สุด 
รวม 4.43 0.63 มากที่สุด 
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แบบถามการประเมินของผู้เข้าร่วมอบรม 
ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นผู้ที่สนใจด้านการแต่งกาย จำนวน 15 คน 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
 1.1 เพศหญิง ร้อยละ 100  
 1.2 อายุ 31-40 ปี ร้อยละ 46    
  อายุ 41-50 ปี ร้อยละ 47  
  อายุ 51-60 ปี ร้อยละ 7  
 1.3 อาชีพหลักรับจ้างทั่วไป ร้อยละ 14   
  อาชีพข้าราชการ / ลูกจ้างหรือพนักงานของรัฐ ร้อยละ 67  
  อาชีพพนักงานรัฐวิสาหกิจ ร้อยละ 12    
  อาชีพค้าขาย / ธุรกิจส่วนตัว ร้อยละ 7   
 1.4 ศาสนาอิสลาม ร้อยละ 70  
  ศาสนาพุทธ ร้อยละ 30 
 1.5 การศึกษาต่ำกว่าปริญญาตรี ร้อยละ 14   
  การศึกษาปริญญาตรี ร้อยละ 53   
       การศึกษาปริญญาโท ร้อยละ 33   
 1.6 สถานภาพโสด ร้อยละ 20  
  สถานภาพสมรส ร้อยละ 53  
  สถานภาพหย่า ร้อยละ 20  
  สถานภาพแยกกันอยู่ ร้อยละ 7 
 

ตารางที่ 10 ผลประเมินระดับความพึงพอใจ / ความรู้ความเข้าใจ / การนำไปใช้ต่อการเข้าร่วม
โครงการ กิจกรรม นุ่งผ้าอย่างไรให้ “ปัง” 

ประเด็นความคิดเห็น 
ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับ         
ความคิดเห็น 

ด้านความพึงพอใจในโครงการ  
ท่านได้รับความรู้ แนวคิด ทักษะ และประสบการณ์ใหม่จาก การอบรม
เพียงใด 

4.25 0.65 มากทีสุ่ด 

กิจกรรมที่ท่านเข้ารับการอบรมมีความน่าสนใจมากน้อย เพียงใด 4.30 1.12 มากที่สุด 
กิจกรรมที่จัดอบรมเป็นประโยชน์ต่อการนำไปประยุกต์ใช้งาน มากน้อย 4.65 0.73 มากที่สุด 
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ประเด็นความคิดเห็น 
ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับ         
ความคิดเห็น 

เพียงใด 
ท่านคิดว่าได้รับความรู้เพ่ิมเติมจากการเข้ารับการอบรมจาก กิจกรรมนี้
มากน้อย เพียงใด 

4.38 0.33 มากที่สุด 

เวลาที่กำหนดในการทำกิจกรรมนี้มีความเหมาะสมมากน้อย เพียงใด 4.15 0.82 มาก 
ท่านคิดว่าการฝึกอบรมในครั้งนี้บรรลุวัตถุประสงค์ของโครงการเพียงใด 4.55 1.25 มากที่สุด 
วิทยากรโดยรวมมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพในการเสริม ความรู้ 
ทักษะ ประสบการณ์ให้แก่ท่านเพียงใด 

4.25 1.33 มากที่สุด 

ท่านได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความรู้ประสบการณ์กันมากน้อย เพียงใด 4.53 0.55 มากที่สุด 
โดยภาพรวมของการเข้ารับการฝึกอบรมในครั้งนี้ท่านคิดว่าคุ้มค่าและ
เหมาะสมเพียงใด 

4.66 0.87 มากที่สุด 

การถ่ายทอดความรู้ของวิทยากรมีความชัดเจน 4.35 0.42 มากที่สุด 
ความสามารถในการอธิบายเนื้อหา 4.15 1.12 มาก 
การเชื่อมโยงเนื้อหาในการฝึกอบรม 4.35 0.85 มากที่สุด 
มีความครบถ้วนของเนื้อหาในการฝึกอบรม 4.02 0.35 มาก 
การใช้เวลาตามที่กำหนดไว้ 4.35 0.63 มากที่สุด 
การตอบข้อซักถามในการฝึกอบรม 4.56 0.48 มากที่สุด 
รวม 4.36 0.76 มากที่สุด 

 
แบบถามการประเมินของคุณครู 
ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นคุณครูพ่ีเลี้ยงของเด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น มีทั้งหมด 10 คน ดังต่อไปนี้ 

- คุณครูในเขตพ้ืนที่อำเภอเมือง จำนวน 5 คน 
- โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฎยะลา จำนวน 1 คน 
- โรงเรียนเทศบาล 2 จำนวน 2 คน 
- โรงเรียนตาร์เบียตุลวาตันมูลนิธิ จำนวน 2 คน 
- คุณครูระดับประถมศึกษาตอนต้น ในเขตชานเมือง หรือพ้ืนที่ห่างไกล จำนวน 5 คน 
- โรงเรียนบ้านรัตนา อำเภอยะหา จังหวัดยะลา จำนวน 1 คน 
- โรงเรียนอนุบาลดารุลฮาดิษ อำเภอกรงปินัง จำนวน 1 คน 
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- โรงเรียนบ้านเจาะบือแม อำเภอรามัน จังหวัดยะลา จำนวน 3 คน 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (คุณครู) 
 1.1 เพศชาย ร้อยละ 10   
  เพศหญิง ร้อยละ 90  
 1.2 อายุ 21-30 ปี ร้อยละ   30     
  อายุ 31-40 ปี ร้อยละ 50   
  อายุ 41-50 ปี ร้อยละ 20  
 1.3 ศาสนาอิสลามร้อยละ 80   
  ศาสนาพุทธ ร้อยละ 20 
ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก 
 2.1 เพศชาย ร้อยละ 35   
  เพศหญิง ร้อยละ 65   
 2.2 อายุ 7 ปี ร้อยละ  23   
  อายุ 8 ปี ร้อยละ 54  
  อายุ 9 ปี ร้อยละ 23 
 2.3 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 17    
  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ร้อยละ 50   
  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ร้อยละ 33     
 

ตารางที่ 11 ผลประเมินศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) ค่ายกิจกรรม 
“My Mind Mini Camp” 

ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับ            
ความคิดเห็น 

ด้านสังคมและวัฒนธรรม  
เด็กสามารถเข้าใจ และยอมรับเพ่ือนต่างวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 4.95 0.55 มากที่สุด 
เด็กเรียนรู้ และเข้าใจ วัฒนธรรม ประเพณีในพื้นที่จังหวัดยะลามากข้ึน 4.75 1.32 มากที่สุด 
เด็กสามารถเล่าเรื่อง แสดงความคิดเห็น ในพ้ืนที่ของตนเองได้ 4.33 1.23 มากที่สุด 
เด็กรู้สึกภูมิใจในพื้นที่ของตนเองมากขึ้น 4.25 0.52 มากที่สุด 
ด้านสัมพันธภาพทางครอบครัวและการศึกษา  
เด็กได้รับโอกาสให้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง มีอิสระทางความคิด 4.48 0.33 มากที่สุด 
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ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับ            
ความคิดเห็น 

เด็กได้รับการสนับสนุนจากครอบครัวในการเข้าร่วมกิจกรรม 4.70 1.32 มากที่สุด 
เด็กสามารถเล่าเรื่อง หรือสื่อสาร เรื่องราวเกี่ยวกับครอบครัวได้เป็น
อย่างดี 

4.32 0.78 มากที่สุด 

เด็กได้รับโอกาสจากสถานศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมอย่างสม่ำเสมอ 4.56 0.52 มากที่สุด 
ด้านสุขภาพทางร่างกาย  
เด็กมีการใช้ร่างกายในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 4.80 0.45 มากที่สุด 
กิจกรรมมีความปลอดภัยสำหรับเด็ก 4.65 1.10 มากที่สุด 
เด็กสามารถใช้วัสดุ อุปกรณ์ ได้อย่างเหมาะสม 4.53 0.44 มากที่สุด 
เด็กมีการพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและมัดใหญ่อย่างสมวัย 4.58 0.78 มากที่สุด 
ด้านอารมณ์และจิตใจ 
เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ เมื่อเจอปัญหาในแต่ละ
กิจกรรม 

4.42 0.52 มากที่สุด 

เด็กมีความมั่นใจในตัวเอง สามารถทำกิจกรรมด้วยตนเองได้ 4.38 0.42 มากที่สุด 
เด็กมีความสุข ร่าเริง แจ่มใสในการเข้าร่วมกิจกรรม 4.82 1.12 มากที่สุด 
เด็กสามารถรับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้อย่างสำเร็จตามเป้าหมาย 4.90 0.43 มากที่สุด 
เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อน 4.65 0.53 มากที่สุด 
เด็กสามารถนำความรู้รอบตัวในชีวิตประจำวัน มาใช้ในการร่วม
กิจกรรม 

4.25 0.72 มากที่สุด 

เด็กสามารถปรับตัว กับเพ่ือนที่มาจากต่างโรงเรียนได้อย่างเหมาะสม 4.70 0.85 มากที่สุด 
เด็กสามารถยอมรับความรู้ใหม่ ๆ จากการเข้าร่วมกิจกรรม 4.88 0.55 มากที่สุด 
รวม 4.60 0.72 มากที่สุด 
 
แบบถามการประเมินของคุณครูและผู้ปกครอง 
ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นคุณครูประจำชั้น และผู้ปกครองของเด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น            
มีทั้งหมด 7 คน  
 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (คุณครูและผู้ปกครอง) 
 1.1 เพศชาย ร้อยละ 14   
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  เพศหญิง ร้อยละ 86  
 1.2 อายุ 21-30 ปี ร้อยละ 14     
  อายุ 31-40 ปี ร้อยละ 71   
  อายุ 41-50 ปี ร้อยละ 15  
 1.3 ศาสนาอิสลาม ร้อยละ 57   
  ศาสนาพุทธ ร้อยละ 43 
ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก 
 2.1 เพศชาย ร้อยละ 40   
  เพศหญิง ร้อยละ 60   
 2.2 อายุ 7 ปี ร้อยละ  7  
  อายุ 8 ปี ร้อยละ 40  
  อายุ 9 ปี ร้อยละ 53 
 2.3 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 2   
  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ร้อยละ 40   
  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ร้อยละ 53    
 

ตารางที่ 12 ผลประเมินศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) กิจกรรม 
“ตุ๊กตากระดาษตามวัฒนธรรม” 

ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับ          
ความคิดเห็น 

ด้านสังคมและวัฒนธรรม  
เด็กสามารถเข้าใจ และยอมรับเพ่ือนต่างวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 4.90 0.43 มากที่สุด 
เด็กเรียนรู้ และเข้าใจ วัฒนธรรม ประเพณีในพื้นที่จังหวัดยะลามากข้ึน 4.90 0.82 มากที่สุด 
เด็กสามารถเล่าเรื่อง แสดงความคิดเห็น ในพ้ืนที่ของตนเองได้ 4.65 0.55 มากที่สุด 
เด็กรู้สึกภูมิใจในพื้นที่ของตนเองมากขึ้น 4.55 1.12 มากที่สุด 
ด้านสัมพันธภาพทางครอบครัวและการศึกษา  
เด็กได้รับโอกาสให้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง มีอิสระทางความคิด 4.83 0.57 มากที่สุด 
เด็กได้รับการสนับสนุนจากครอบครัวในการเข้าร่วมกิจกรรม 4.95 0.53 มากที่สุด 
เด็กได้รับโอกาสจากสถานศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมอย่างสม่ำเสมอ 4.82 0.45 มากที่สุด 
ด้านสุขภาพทางร่างกาย  
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ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับ          
ความคิดเห็น 

เด็กมีการใช้ร่างกายในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 4.97 0.87 มากที่สุด 
กิจกรรมมีความปลอดภัยสำหรับเด็ก 4.95 1.23 มากที่สุด 
เด็กสามารถใช้วัสดุ อุปกรณ์ ได้อย่างเหมาะสม 4.85 0.35 มากที่สุด 
เด็กมีการพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและมัดใหญ่อย่างสมวัย 4.87 0.80 มากที่สุด 
ด้านอารมณ์และจิตใจ  
เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ เมื่อเจอปัญหาในแต่ละ
กิจกรรม 

4.63 0.28 มากที่สุด 

เด็กมีความมั่นใจในตัวเอง สามารถทำกิจกรรมด้วยตนเองได้ 4.55 1.23 มากที่สุด 
เด็กมีความสุข ร่าเริง แจ่มใสในการเข้าร่วมกิจกรรม 4.90 0.55 มากที่สุด 
เด็กสามารถรับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้อย่างสำเร็จตามเป้าหมาย 4.98 0.35 มากที่สุด 
ด้านทักษะการใช้ชีวิต  
เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพื่อน 4.98 0.52 มากที่สุด 
เด็กสามารถนำความรู้รอบตัวในชีวิตประจำวัน มาใช้ในการร่วม
กิจกรรม 

4.50 1.22 มากที่สุด 

เด็กสามารถปรับตัว กับเพ่ือนที่มาจากต่างโรงเรียนได้อย่างเหมาะสม 4.80 1.25 มากที่สุด 
เด็กสามารถยอมรับความรู้ใหม่ ๆ จากการเข้าร่วมกิจกรรม 4.90 0.48 มากที่สุด 
รวม 4.80 0.72 มากที่สุด 
 
แบบถามการประเมินของคุณครูและผู้ปกครอง 
ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นคุณครูประจำชั้น และผู้ปกครองของเด็กระดับประถมศึกษาตอนต้น            
มีทั้งหมด 9 คน  
 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม (คุณครูและผู้ปกครอง) 
 1.1 เพศชาย ร้อยละ 11   
  เพศหญิง ร้อยละ 89  
 1.2 อายุ 21-30 ปี ร้อยละ 22     
  อายุ 31-40 ปี ร้อยละ 55   
  อายุ 41-50 ปี ร้อยละ 33  
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 1.3 ศาสนาอิสลามร้อยละ 56   
  ศาสนาพุทธ ร้อยละ 44 
ส่วนที่ 2 ข้อมูลของเด็ก 
 2.1 เพศชาย ร้อยละ 27   
  เพศหญิง ร้อยละ 73   
 2.2 อายุ 7 ปี ร้อยละ  40    
  อายุ 8 ปี ร้อยละ 26  
  อายุ 9 ปี ร้อยละ 34 
 2.3 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 40   
   ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ร้อยละ 26   
  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ร้อยละ 34 

ตารางที่ 13 ผลประเมินศักยภาพของเด็ก (ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็ก) กิจกรรม 
“บอร์ดเกมชุมชน” 

ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับ           
ความคิดเห็น 

ด้านสังคมและวัฒนธรรม  
เด็กสามารถเข้าใจ และยอมรับเพ่ือนต่างวัฒนธรรมได้เป็นอย่างดี 4.90 0.50 มากที่สุด 
เด็กเรียนรู้ และเข้าใจ วัฒนธรรม ประเพณีในพื้นที่จังหวัดยะลามากข้ึน 4.92 0.35 มากที่สุด 
เด็กสามารถเล่าเรื่อง แสดงความคิดเห็น ในพ้ืนที่ของตนเองได้ 4.70 0.34 มากที่สุด 
เด็กรู้สึกภูมิใจในพื้นที่ของตนเองมากขึ้น 4.85 0.50 มากที่สุด 
ด้านสัมพันธภาพทางครอบครัวและการศึกษา  
เด็กได้รับโอกาสให้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง มีอิสระทางความคิด 4.85 0.77 มากที่สุด 
เด็กได้รับการสนับสนุนจากครอบครัวในการเข้าร่วมกิจกรรม 4.90 0.55 มากที่สุด 
เด็กได้รับโอกาสจากสถานศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมอย่างสม่ำเสมอ 4.85 1.13 มากที่สุด 
ด้านสุขภาพทางร่างกาย 
เด็กมีการใช้ร่างกายในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 4.90 0.35 มากที่สุด 
กิจกรรมมีความปลอดภัยสำหรับเด็ก 4.97 0.43 มากที่สุด 
เด็กสามารถใช้วัสดุ อุปกรณ์ ได้อย่างเหมาะสม 4.90 0.82 มากที่สุด 
เด็กมีการพัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็กและมัดใหญ่อย่างสมวัย 4.90 0.25 มากที่สุด 
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ประเด็นคำถาม  
มิติคุณภาพชีวิต 

ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับ           
ความคิดเห็น 

ด้านอารมณ์และจิตใจ 
เด็กสามารถควบคุมอารมณ์ของตนเองได้ เมื่อเจอปัญหาในแต่ละ
กิจกรรม 

4.85 1.23 มากที่สุด 

เด็กมีความม่ันใจในตัวเอง สามารถทำกิจกรรมด้วยตนเองได้ 4.70 0.45 มากที่สุด 
เด็กมีความสุข ร่าเริง แจ่มใสในการเข้าร่วมกิจกรรม 4.83 1.12 มากที่สุด 
เด็กสามารถรับผิดชอบชิ้นงานของตนเองได้อย่างสำเร็จตามเป้าหมาย 4.95 0.42 มากที่สุด 
ด้านทักษะการใช้ชีวิต 
เด็กสามารถช่วยเหลือ และมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับเพ่ือน 4.90 0.25 มากที่สุด 
เด็กสามารถนำความรู้รอบตัวในชีวิตประจำวัน มาใช้ในการร่วม
กิจกรรม 

4.88 0.54 มากที่สุด 

เด็กสามารถปรับตัว กับเพ่ือนที่มาจากต่างโรงเรียนได้อย่างเหมาะสม 4.70 0.42 มากที่สุด 
เด็กสามารถยอมรับความรู้ใหม่ ๆ จากการเข้าร่วมกิจกรรม 4.95 1.12 มากที่สุด 
รวม 4.86 0.60 มากที่สุด 
 
แบบสอบถามการประเมินของผู้เข้าอบรม 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
  1.1 เพศชาย ร้อยละ 42.85  
   เพศหญิง ร้อยละ 57.15  
  1.2 อายุ 20-30 ปี ร้อยละ 100    
  1.3 ศาสนาอิสลาม ร้อยละ 100 
  1.4 การศึกษาต่ำกว่าปริญญาตรี ร้อยละ 100 
  1.5 สถานภาพโสด ร้อยละ 100 
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ตารางที่ 14 ผลประเมินระดับความพึงพอใจ / ความรู้ความเข้าใจ / การนำไปใช้ต่อการเข้าร่วม
กิจกรรม 

ประเด็นความคิดเห็น 
ผลการประเมิน 

𝑥  S.D. ระดับ       
ความคิดเห็น 

ด้านความพึงพอใจในโครงการ  
ท่านได้รับความรู้ แนวคิด ทักษะ และประสบการณ์ใหม่จาก การ
อบรมเพียงใด 

4.12 0.32 มาก 

กิจกรรมที่ท่านเข้ารับการอบรมมีความน่าสนใจมากน้อย เพียงใด 3.90 0.85 มาก 
กิจกรรมที่จัดอบรมเป็นประโยชน์ต่อการนำไปประยุกต์ใช้งาน มาก
น้อย เพียงใด 

4.55 0.65 มากที่สุด 

ท่านคิดว่าได้รับความรู้ เพ่ิมเติมจากการเข้ารับการอบรมจาก 
กิจกรรมนี้มากน้อย เพียงใด 

4.20 1.12 มาก 

เวลาที่กำหนดในการทำกิจกรรมนี้มีความเหมาะสมมากน้อย 
เพียงใด 

3.85 0.32 มาก 

ท่านคิดว่าการฝึกอบรมในครั้งนี้บรรลุวัตถุประสงค์ของโครงการ
เพียงใด 

4.25 1.22 มากที่สุด 

วิทยากรโดยรวมมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพในการเสริม ความรู้ 
ทักษะ ประสบการณ์ให้แก่ท่านเพียงใด 

4.25 0.32 มากที่สุด 

ท่านได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความรู้ประสบการณ์กันมากน้อย เพียงใด 4.10 0.45 มาก 
โดยภาพรวมของการเข้ารับการฝึกอบรมในครั้งนี้ท่านคิดว่าคุ้มค่า
และเหมาะสมเพียงใด 

3.80 1.35 มาก 

ด้านวิทยากร  
การถ่ายทอดความรู้ของวิทยากรมีความชัดเจน 4.54 0.44 มากที่สุด 
ความสามารถในการอธิบายเนื้อหา 4.15 0.32 มาก 
การเชื่อมโยงเนื้อหาในการฝึกอบรม 4.45 1.12 มากที่สุด 
มีความครบถ้วนของเนื้อหาในการฝึกอบรม 3.85 0.45 มาก 
การใช้เวลาตามที่กำหนดไว้ 3.85 1.12 มาก 
การตอบข้อซักถามในการฝึกอบรม 4.20 0.44 มาก 
รวม 4.14 0.70 มาก 
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ภาคผนวก ญ 
สรุปผลการวิเคราะห์สมมติฐานจากงานวิจัย 
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การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อทดสอบสมมติฐานการศึกษา 
สมมติฐานปัจจัยส่วนบุคคลได้แก่ เพศ อายุ อาชีพ ศาสนา ระดับการศึกษา  

สถานภาพสมรสของครอบครัวในปัจจุบัน ความสัมพันธ์กับเด็ก  และจำนวนสมาชิกในครอบครัว มีผล
ต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ที่ส่งผลต่อการ
ใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพื้นที่จังหวัดยะลา 

สถิติที่ ใช้ ในการทดสอบสมมติฐาน จะใช้ เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง          
ค่าคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มประชากร 2 กลุ่ม ที่เป็นอิสระต่อกัน (Independent sample T - Test)          
ใช้ระดับความเชื่อมั่นร้อยละ 95 ผลการทดสอบสมมติฐานแสดงไว้ในตารางที่ 1 ดังนี้ 

 

ตารางที่ 1 ความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ที่ส่งผลต่อ
การใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา จำแนกตามสถานภาพด้านเพศ (n = 270 คน) 
 

เพศ 
การส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง  

x ̄ SD t df P-value 

ชาย 4.59 0.44 0.662 268 0.508 

หญิง 4.54 0.42       
*ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 (Independent t-test) 
 

  จากตารางที่ 1 พบว่า จากการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อ
ทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก จำแนกตามเพศ โดยใช้สถิติ Independent sample T - Test ในการ
ทดสอบสมมติฐานที่ระดับความเชื่อมั่น 95% ผลการสอบถามพบว่าค่า P – Value มีค่าเท่ากับ 0.508 
ซึ่งมากกว่า 0.05 นั่นคือ เพศที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและ
พฤติกรรมของเด็ก ไม่แตกต่างกัน 
 

ตารางที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ที่ส่งผลต่อ
การใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา จำแนกตามสถานภาพด้านอายุ (n = 270 คน) 
 

ช่วงอายุ 
การส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง  

x ̄ SD ANOVA SS df MS F P Value 

ต่ำกว่าหรือเท่ากับ 30 ปี 4.41 0.40 ระหว่างกลุ่ม 0.865 2 0.432 2.480 0.086 

31 - 40 ปี 4.59 0.39 ภายในกลุ่ม 46.572 267 0.174   
มากกว่าหรือเท่ากับ 40 ปี 4.52 0.46 รวม 47.437 269       

*ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 (ANOVA)  
จากตารางที่ 2 พบว่า จากการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อ

ทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก จำแนกตามอายุ โดยใช้สถิติ One - Way ANOVA ที่ระดับนัยสำคัญทาง
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สถิติ 0.05  ผลการสอบถามพบว่าค่า P - Value มีค่าเท่ากับ 0.086 ซึ่งมากกว่า 0.05 นั่นคือ อายุ         
ที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กไม่แตกต่างกัน 
 

ตารางที่ 3 ความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น          
ที่ส่งผลต่อการใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา จำแนกตามอาชีพ (n = 270 คน) 
 

อาชีพหลัก 
การส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง  

x ̄ SD ANOVA SS df MS F P-value 

ข้าราชการ/ลูกจ้าง
หรือพนักงานของรัฐ 

4.62 0.34 
ร ะ ห ว่ า ง
กลุ่ม 3.499 6 0.583 3.491 0.002* 

พนักงาน/ลูกจ้าง
เอกชน 

4.41 0.46 
ภายในกลุ่ม 43.937 263 0.167   

ค้าขาย/ธุรกิจส่วนตัว 4.56 0.46 รวม 47.437 269    
พนักงานรัฐวิสาหกิจ 4.73 0.36 

      
ว่างงาน/ไม่มีงานทำ 4.40 0.40       

รับจ้างทั่วไป 4.41 0.40 
      

เกษตรกร หรืออ่ืน ๆ 4.20 0.66 
      

*ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 (ANOVA) 
 

จากตารางที่ 3 พบว่า จากการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อ
ทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก จำแนกตามอาชีพ โดยใช้สถิติ One - Way ANOVA ที่ระดับนัยสำคัญ
ทางสถิติ 0.05  ผลการสอบถามพบว่าค่า P - Value มีค่าเท่ากับ 0.002 ซึ่งน้อยกว่า 0.05 นั่นคือ 
อาชีพที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก แตกต่างกัน 

สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน จะใช้ เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างค่า
คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มประชากร ตั้งแต่ 2 กลุ่มขึ้นไป ที่เป็นอิสระต่อกัน (T - Test วิเคราะห์ แบบ 
One - Way ANOVA) ใช้ระดับความเชื่อมั่นร้อยละ 95 ผลการทดสอบสมมติฐาน แสดงไว้ ในตาราง           
4 ดังนี้ 
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ตารางที่ 4 ความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น         
ที่ส่งผลต่อการใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา จำแนกตามศาสนา (n = 270 คน) 
 

ศาสนา 
การส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง  

x ̄ SD t df P-value 

พุทธ 4.57 0.44 1.003 268 0.317 

อิสลาม/คริสต์ 4.52 0.39    
*ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 (Independent t-test) 
 

  จากตารางที่ 4 พบว่า จากการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อ
ทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก จำแนกตามศาสนา โดยใช้สถิติ Independent sample T - Test ใน
การทดสอบสมมติฐานที่ระดับความเชื่อมั่น 95% ผลการสอบถามพบว่าค่า P – Value มีค่าเท่ากับ 
0.317 ซึ่งมากกว่า 0.05 นั่นคือ ศาสนาที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติ
และพฤติกรรมของเด็ก ไม่แตกต่างกัน 
 

ตารางที่ 5 ความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้นที่ส่งผล
ต่อการใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา จำแนกตามระดับการศึกษา (n = 270 คน) 
 

ระดับการศึกษา 
การส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง  

x ̄ SD ANOVA SS df MS F P-value 

ต่ำกว่าปริญญาตรี 4.43 0.51 ระหว่างกลุ่ม 0.864 2 0.432 2.475 0.086 

ปริญญาตรี 4.58 0.38 ภายในกลุ่ม 46.573 267 0.174   
สูงกว่าปริญญาตรี 4.57 0.42 รวม 47.437 269    

*ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 (ANOVA) 
 

จากตารางที่ 5 พบว่า จากการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อ
ทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก จำแนกตามระดับการศึกษา โดยใช้สถิติ One - Way ANOVA ที่ระดับ
นัยสำคัญทางสถิติ 0.05  ผลการสอบถามพบว่าค่า P-value มีค่าเท่ากับ 0.086 ซึ่งมากกว่า 0.05         
นั่นคือ ระดับการศึกษาที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรม
ของเด็ก ไม่แตกต่างกัน 
 
ตารางที่ 6 ความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น        
ที่ส่งผลต่อการใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพื้นที่จังหวัดยะลา จำแนกตามสถานภาพสมรสของครอบครัว
ในปัจจุบัน (n = 270 คน) 
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สถานภาพสมรสของ
ครอบครัวในปัจจุบัน 

การส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง  

x ̄ SD ANOVA SS df MS F P-value 

โสด 4.59 0.40 ระหว่างกลุ่ม 0.346 2 0.173 0.980 0.377 

สมรส 4.54 0.41 ภายในกลุ่ม 47.091 267 0.176   
หม้าย/หย่า/แยก 4.65 0.53 รวม 47.437 269    

*ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 (ANOVA) 
 

จากตารางที่ 6 พบว่า จากการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อ
ทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก จำแนกตามสถานภาพสมรสของครอบครัวในปัจจุบัน โดยใช้สถิติ One 
- Way ANOVA ที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05  ผลการสอบถามพบว่าค่า P - Value มีค่าเท่ากับ 
0.377 ซึ่งมากกว่า 0.05 นั่นคือ สถานภาพสมรสของครอบครัวในปัจจุบัน ที่แตกต่างกัน มีผลต่อความ
คิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก ไม่แตกต่างกัน 
 

ตารางที่ 7 ความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น ที่ส่งผล
ต่อการใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา จำแนกตามความสัมพันธ์กับเด็ก (n = 270 คน) 
 

ความสัมพันธ์กับเด็ก 
การส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง  

x ̄ SD t df P-value 

บิดา-มารดา 4.57 0.38 0.569 268 0.001* 

อ่ืน ๆ เช่น ปู่-ย่า ตา-ยาย 4.19 0.74       
*ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 (Independent t-test) 
 

จากตารางที่ 7 พบว่า จากการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้ปกครอง
ต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก จำแนกตามความสัมพันธ์กับเด็ก โดยใช้สถิติ Independent 
sample (T – Test) ในการทดสอบสมมติฐานที่ระดับความเชื่อมั่น 95% ผลการสอบถามพบว่าค่า          
P - Value มีค่าเท่ากับ 0.317 ซึ่งมากกว่า 0.05 นั่นคือ ความสัมพันธ์กับเด็กที่แตกต่างกัน มีผลต่อ
ความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก แตกต่างกัน 
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ตารางที่ 8 ความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็กประถมศึกษาตอนต้น            
ที่ส่งผลต่อการใช้สื่อในชีวิตประจำวัน ในพ้ืนที่จังหวัดยะลา จำแนกตามจำนวนสมาชิกในครอบครัว           
(n = 270 คน) 
 

จำนวนสมาชิกในครอบครัว  
การส่งเสริม พัฒนา และปรับปรุง  

x ̄ SD ANOVA SS df MS F P-value 

1-3 คน 4.53 0.42 ระหว่างกลุ่ม 1.878 2 0.939 5.504 0.004* 

4-6 คน 4.60 0.40 ภายในกลุ่ม 45.558 267 0.171   
7-9 คน 4.29 0.49 รวม 47.437 269       

*ระดับนัยสำคัญทางสถิต ิ0.05 (ANOVA) 
 

จากตารางที่ 8 พบว่า จากการวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อ
ทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก จำแนกตามจำนวนสมาชิกในครอบครัว โดยใช้สถิติ One - Way 
ANOVA ที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05  ผลการสอบถามพบว่าค่า P - Value มีค่าเท่ากับ 0.004 ซึ่ง
น้อยกว่า 0.05 นั่นคือ จำนวนสมาชิกในครอบครัวที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อ
ทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก แตกต่างกัน 

 

สรุปผลการวิเคราะห์สมมติฐาน 

ตารางที่ 9 สรุปผลการวิเคราะห์สมมติฐาน 
 

สมมติฐานที่ ข้อมูลทั่วไป พัฒนา ไม่พัฒนา 
1 เพศท่ีแตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและ

พฤติกรรมของเด็ก ไม่แตกต่างกัน 
 / 

2 อายุที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติ
และพฤติกรรมของเด็ก ไม่แตกต่างกัน 

 / 

3 อาชีพที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติ
และพฤติกรรมของเด็ก แตกต่างกัน 

/  

4 ศาสนาที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อ
ทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก ไม่แตกต่างกัน 

 / 

5 ระดับการศึกษา ที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครอง
ต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก ไม่แตกต่างกัน 

 / 

6 สถานภาพสมรสของครอบครัวในปัจจุบันที่แตกต่างกัน มีผลต่อ
ความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก ไม่

 / 
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สมมติฐานที่ ข้อมูลทั่วไป พัฒนา ไม่พัฒนา 
1 เพศท่ีแตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของผู้ปกครองต่อทัศนคติและ

พฤติกรรมของเด็ก ไม่แตกต่างกัน 
 / 

แตกต่างกัน 
7 ความสัมพันธ์กับเด็ก ที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของ

ผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก แตกต่างกัน 
/  

8 จำนวนสมาชิกในครอบครัวที่แตกต่างกัน มีผลต่อความคิดเห็นของ
ผู้ปกครองต่อทัศนคติและพฤติกรรมของเด็ก แตกต่างกัน 

/  

 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลคำถามปลายเปิดในแบบสอบถาม โดยใช้วิธีการวิเคราะห์
เนื้อหา (Content Analysis) 

ผลการศึกษาจากคำถามปลายเปิดในแบบสอบถามในตอนที่ 3 ผู้ศึกษาได้รับ
แบบสอบถามคืนมาท้ังสิ้น จำนวน 270 ชุด ซึ่งมีผู้ตอบแบบสอบถามในส่วนข้อแนะนำเพ่ือการส่งเสริม 
พัฒนา และปรับปรุง จำนวน 49 ชุด คิดเป็นร้อยละ 18.15 โดยเรียงจากความถี่มากไปน้อย มีดังนี้  
  ด้านการเรียนรู้วัฒนธรรม ความถี่ 10 ยกตัวอย่าง เช่น 

1. ควรมีกิจกรรมที่ส่งเสริมให้เด็ก ๆ ได้เรียนรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมพ้ืนถิ่น และ
วัฒนธรรมที่หลากหลาย 

2. ควรมีการเผยแพร่วัฒนธรรมไทยขนบธรรมเนียมประเพณีเก่าแก่ให้ลูกหลาน
ได้สืบทอดต่อไป 

3. ส่งเสริมให้เด็ก ทำกิจกรรมทางวัฒนธรรมและการให้ความเคารพผู้ใหญ่ และ
การพูดจาสุภาพมีมารยาทสมวัย 

4. เสริมให้เด็ก ๆ เรียนรู้วัฒนธรรมประเพณีให้มากขึ้น  พร้อมกับทำกิจกรรม
ประกอบไปด้วย 

5. อยากให้มีการส่งเสริมให้ได้มากที่สุดค่ะ เพราะเด็กไปยุคปัจจุบันน้อยมากที่
จะรู้และเข้าถึงวัฒนธรรม 

 

  ด้านความสัมพันธ์กับครอบครัว ความถี่ 6 ยกตัวอย่าง เช่น 
1. จัดเวทีหรือมีพ้ืนที่การแลกเปลี่ยนเกี่ยวกับครอบครัวการสร้างความสัมพันธ์ 

และกิจกรรมเวทีสร้างสรรค์สำหรับครอบครัว 
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2. ในสภาพสังคมที่แตกต่างอย่างชัดเจนในพ้ืนที่ยะลา ทัศนคติที่เปลี่ยนแปลงไป
ของเด็ก เริ่มต้นมาจากครอบครัวและคำสอน สังคมที่เด็กได้รับ ความจริงที่
ต้องยอมรับ ตัวเราเองก็มีความคิดท่ีเปลี่ยนไปจากเดิมเช่นกัน 

3. การร่วมทำกิจกรรมแบบพหุวัฒนธรรมในพ้ืนที่เป็นสิ่งที่ดีต่อทั้งนักเรียนและ
ผู้ปกครอง 

4. กิจกรรมทำร่วมกับลูกก็ดี แต่ก็อย่าบ่อยเพราะ ทำงาน ไม่ได้อยู่บ้านเลี้ยงลูก
อย่างเดียว 

 

  ด้านคุณธรรมจริยธรรม ความถี่ 5 ยกตัวอย่าง เช่น 
1. สื่อที่นำมาใช้ควรมีการสอนคุณธรรมกับเด็ก ๆ 
2. ส่งเสริมให้เด็กเป็นคนดี และพัฒนาการเรียนรู้ อยู่ตลอดเวลา 
 

  ด้านความเท่าเทียม ความถี่ 5 ยกตัวอย่าง เช่น 
1. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ กิจกรรมสร้างสรรค์ของแต่ละศาสนา 
2. ควรทำสื่อทุกศาสนา ไม่เน้นศาสนาใดศาสนาหนึ่ง เพื่อส่งเสริมความเข้าใจอัน

ดีระหว่างเด็ก ๆ ทุกศาสนา ลดความเหลื่อมล้ำในสังคม 
3. อยากให้ทุกศาสนาจัดกิจกรรมรวมกันบ่อยครั้งแบบไม่แบ่งแยก 
 

  ด้านความปลอดภัย ความถี่ 3 ยกตัวอย่าง เช่น 
1. หากมีการจัดกิจกรรมขึ้นจริง อยากให้ผู้จัดคำนึงถึงการควบคุมการ

แพร่กระจายของ เชื้อโรคต่าง ๆ ใส่ใจสุขอนามัยของผู้เข้าร่วมกิจกรรม ความ
สะอาดของห้องน้ำ ถังขยะ จุดล้างมือ รวมถึงการระบายอากาศของสถานที่
จัดงาน และระบบรักษาความปลอดภัยของพ้ืนที่จัดงาน 

2. เด็กทำกิจกรรมต้องปลอดภัย ทั้งร่างกาย และจิตใจ 
 

  ด้านกิจกรรม ความถี่ 10 ยกตัวอย่าง เช่น 
1. หากมีการจัดกิจกรรม แบบ Active Learning ร่วมด้วยจะดีมากคะ 
2. สื่อการเรียนรู้เป็นสิ่งสำคัญในการเรียนรู้ขอเด็ก ๆ ระดับประถม คุณครูควร

แนะนำนักเรียนด้วย และ หาสื่อการเรียนรู้ให้เด็กดูที่สมวัย ไม่ใช่เปิดการ์ตูน
ให้เด็กดู อาจเป็นนิทานสอนใจ 

3. การศึกษาให้รู้โทษขอเทคโนโลยีเพ่ือที่เด็กจะได้เรียนรู้ในอนาคตต่อไป 
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4. สื่อมีอิทธิพลมาก แต่คิดว่าสำหรับเด็กช่วงวัยนี้สื่อที่ส่งเสริมและสนับสนุนการ
เรียนรู้ คือสื่อที่ผ่านการทำกิจกรรมค่ะ 

 
  ด้านมิตรภาพ ความถี่ 10 ยกตัวอย่าง เช่น 

1. สื่อสร้างสรรค์ เป็นสื่อกลางในการสร้างสันติภาพ ส่งเสริมวิถีชีวิตการอยู่
ร่วมกันในสังคมได้ 

2. สื่อที่นำมาใช้สำคัญ สามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ ในเรื่องมิตรภาพ 
3. ควรมีสื่อใช้ในการเรียนการสอน นักเรียนจะได้สนใจในรายวิชาที่จะเรียนมาก

ขึ้น และควรแฝงเรื่องมิตรภาพของชุมชน 
4. การนำสื่อมาปรับใช้ในพ้ืนที่ เป็นสิ่งจำเป็นในการสร้างความเข้าใจใน

สถานการณ์ปัจจุบัน 
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