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นาย เกรียงไกร กงกะนันทน์: สวรรค์ปรสิต  อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก : ศาสตราจารย์ 
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งานสร้างสรรค์ศิลปะชุด “สวรรค์ปรสิต” ได้รับแรงบันดาลใจจากการศึกษาประเด็นเร่ืองสวรรค์ใน

มุมมองท่ีหลากหลาย ซึ่งเกี่ยวข้องกับความสัมพันธ์ระหว่างความบริสุทธิ์และความเสื่อมทราม ประเด็นแรกท่ี
ศึกษา คือการมองว่าสวรรค์เป็นสถานท่ีท่ีไม่สมบูรณ์แบบอย่างท่ีเชื่อกัน เพราะถึงแม้สวรรค์จะถูกมองว่าเป็น
สถานท่ีท่ีบริสุทธิ์และงดงามท่ีสุด ก็ยังต้องเผชิญกับการแทรกแซงและคุกคามจากภายใน สะท้อนถึงความ
เปราะบางท่ีสวรรค์ไม่อาจหลีกเลี่ยงได้ ประเด็นต่อมาเกี่ยวข้องกับการสูญเสียสวรรค์ ท่ีสะท้อนถึงความ
เปราะบางและการเสื่อมสลายท่ีเกิดข้ึนจากความปรารถนาและความไม่รู้จักพอ ซึ่งนำไปสู่การทำลายล้างจาก
ภายใน สวรรค์ในมุมมองนี้ไม่ใช่สถานท่ีของความสงบสุขและสมบูรณ์แบบอีกต่อไป  แต่เป็นสถานท่ีท่ีต้อง
เผชิญกับความเสื่อมถอยตลอดเวลา สุดท้าย สวรรค์ยังถูกมองว่าเป็นสถานท่ีท่ีมนุษย์พยายามฟื้นคืนและ
เยียวยาความทุกข์ แต่ยังคงอยู่ในวงจรของการถูกกัดกร่อนจากความไม่แน่นอนและความขัดแย้งในตัวเอง 

กระบวนการสร้างสรรค์ของผลงานชุดนี้ได้รับการพัฒนาและผสมผสานด้วยการทดลองใช้วัสดุ  
เทคนิค และสื่อต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการใช้ผ้าม่านโปร่ง กระจกอะครีลิค และสื่อดิจิทัล รวมถึงการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีการพิมพ์ 3 มิติ วัสดุต่าง ๆ ได้ถูกเลือกมาเพื่อถ่ายทอดความหมายท่ีลึกซึ้งและซับซ้อน เช่น การใช้
กระจกอะครีลิคและผ้าม่านโปร่งช่วยแสดงถึงการสะท้อนและความพร่าเลือนของขอบเขตระหว่างสวรรค์กับ
โลกมนุษย์ ร่องรอยท่ีเกิดจากการขูดขีดบนแผ่นกระจกอะครีลิคสื่อถึงความเปราะบางของสวรรค์ท่ีถูกปรสิต
ค่อยๆ แทรกแซงและกัดกิน โดยร่องรอยเหล่านี้เป็นการแสดงออกถึงความผูกพันระหว่างสิ่งท่ีบริสุทธิ์และสิ่ง
ท่ีเสื่อมทรามท่ีไม่สามารถหลีกเลี่ยงได้ 

ในงานชุด "สวรรค์ปรสิต" ปรสิตถูกมองว่าเป็นพลังท่ีช่วยให้สวรรค์ไม่หยุดนิ่งอยู่ในความสมบูรณ์
แบบ แต่มอบความสมดุลด้วยการท้าทายความสงบและบริสุทธิ์ของสวรรค์ ทำให้สวรรค์เกิดการเปลี่ยนแปลง
และพัฒนาอย่างซับซ้อนมากข้ึน ความไม่สมบูรณ์ท่ีปรสิตนำมาช่วยเติมเต็มให้สวรรค์ดูมีชีวิตชีวา  มีความ
เคลื่อนไหว และมีการเปลี่ยนแปลง การมีอยู่ของปรสิตจึงสื่อถึงการยอมรับในธรรมชาติท่ีไม่สมบูรณ์  ทำให้
สวรรค์ไม่เป็นเพียงสถานท่ีงดงามสมบูรณ์แบบ แต่ยังเป็นสถานท่ีท่ีมีความยืดหยุ่นและมีการเปลี่ยนแปลงอยู่
เสมอ 
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บทคัดย ่อภาษาอังกฤษ  

630130001 : Major Visual Arts 
Keyword : Heaven/ Parasite/ Symbiosis/ Corruption/ Symbolism/ Culture 

MR. Kriangkrai KONGKHANUN : Parasites of Heaven Thesis advisor : Emeritus 
Professor Pishnu Supanimit 

The creation of art works in “Parasites of Heaven” project was inspired by the 
exploration of heaven from various perspectives, relating to the relationship between purity and 
deconstruction. The first issue to be studied on was the concept that even though heaven is 
viewed as the purest and most beautiful place, it is still experiencing internal interference and 
threats, which reflects the fragility that the heaven cannot avoid. The next issue concerned the 
destruction of heaven, symbolizing vulnerability and degeneration caused by desire and 
insatiability, leading to internal destruction. In this perspective, heaven ceases to be a place of 
peace and perfection and instead becomes a place that is facing decline consistently. Finally, 
heaven is also viewed as a place where humans strive to recover and heal their sufferings, yet 
remain caught in a cycle of erosion by uncertainty and self-conflict. 

The creative process for the works this project was developed and refined through 
experiment with various materials, techniques, and media, such as sheer curtains, acrylic glass, 
and digital media, including 3D printing technology. The materials were selected to convey deep 
and complex meanings, such as using acrylic glass and sheer curtains to express the reflection 
and the blurred boundary between heaven and the human world. Scratches on the acrylic glass 
panels represent heaven’s fragility as it is gradually interfered and corroded by parasites. These 
marks express the inevitable bond between pure things and deconstructed things. 

In the “Parasites of Heaven” project, the parasite is seen as a force that prevents 
heaven from stagnating in perfection. It provides balance by challenging heaven’s peace and 
purity, prompting heaven to evolve and develop more complexity. The imperfections that 
parasites bring make heaven imbued with liveliness, movements and changes. Thus, the 
presence of the parasite conveys an acceptance of nature’s imperfection, making heaven not 
only a place of perfect beauty but also a place of flexibility and continuous transformation. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

ผลงานสร้างสรรค์และวิทยานิพนธ์นี้จะไม่อาจสำเร็จได้  หากขาดการสนับสนุน กำลังใจ 
คำปรึกษา และความช่วยเหลือจากหลายฝ่าย ข้าพเจ้าขอกราบขอบพระคุณบิดาและมารดา ท่ีได้มอบ
ความรัก ความห่วงใย และสนับสนุนข้าพเจ้าในทุกช่วงเวลาของชีวิต ข้าพเจ้าขอกราบขอบพระคุณ
ศาสตราจารย์เกียรติคุณ พิษณุ ศุภนิมิตร อาจารย์ท่ีปรึกษาหลัก ท่ีได้เมตตาช้ีแนะและให้คำปรึกษาอย่าง
ต่อเนื่อง ท้ังในด้านการสร้างสรรค์และการเขียนงานเอกสารตลอดระยะเวลาของการศึกษา ศาสตราจารย์ 
ดร.ชัยยศ อิษฏ์วรพันธุ์ และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุขุมาล นิธิภัทรอนันต์ อาจารย์ท่ีปรึกษาร่วม ท่ีได้
กรุณาให้ข้อคิดและคำแนะนำอันมีค่าต่อการเขียนบทความวิชาการและงานวิจัยสร้างสรรค์  รวมถึง
ศาสตราจารย์เดชา วราชุน ประธานกรรมการสอบ และศาสตราจารย์เกียรติคุณพงศ์เดช ไชยคุตร 
ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ท่ีได้กรุณาร่วมพิจารณาวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ 

ข้าพเจ้าขอขอบพระคุณคณาจารย์ในหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  สาขาวิชาทัศนศิลป์                      
คณะจิตรกรรม ประติมากรรมและภาพพิมพ์ มหาวิทยาลัยศิลปากร ท่ีได้เมตตาส่ังสอนและแบ่งปัน
ความรู้ในด้านวิชาการและการสร้างสรรค์ตลอดระยะเวลาของการศึกษาในหลักสูตร 

ข้าพเจ้าขอขอบคุณมหาวิทยาลัยศรีปทุมเป็นอย่างยิ่ง  ท่ีได้มอบโอกาสอันทรงคุณค่าใน
การศึกษาต่อในระดับปริญญาดุษฎีบัณฑิต ท่ีนี่ไม่ได้เป็นเพียงแค่สถาบันการศึกษา แต่ยังเป็นสถานท่ี          
ท่ีส่งเสริมและสนับสนุนให้ข้าพเจ้าได้พัฒนาทักษะทางวิชาการและการสร้างสรรค์อย่างเต็มท่ี 

สุดท้ายนี้ ข้าพเจ้าขอขอบคุณครอบครัวและทุกท่านท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องซึ่งมิได้เอ่ยนามถึง                 
ท่ีได้มอบกำลังใจและการสนับสนุนในทุกขั้นตอนของการทำงานสร้างสรรค์และการทำวิทยานิพนธ์จน
สำเร็จลุล่วง ขอขอบพระคุณทุกท่านไว้ ณ โอกาสนี้ 
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บทที่ 1  
บทนำ 

1.1 ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์/การค้นคว้าอิสระ 

(ภาษาไทย)  สวรรค์ปรสิต  
(ภาษาอังกฤษ)  Parasites of Heaven 
คำสำคัญ:  สวรรค์, ปรสิต, การอยู่ร่วมกัน, ความเส่ือมทราม, สัญลักษณ์, วัฒนธรรม  
 Heaven, Parasite, Symbiosis, Corruption, Symbolism, Culture 
 

1.2 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

แนวคิดเรื่อง “สวรรค์ปรสิต” เป็นหัวข้อท่ีเช่ือมโยงระหว่างวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรม  
โดยสำรวจมุมมองท่ีขัดแย้งกันระหว่าง “สวรรค์” ซึ่งมักถูกมองว่าเป็นดินแดนบริสุทธิ์ท่ีปราศจาก  
ความทุกข์ และ “ปรสิต” ซึ่งแสดงถึงส่ิงมีชีวิตท่ีต้องพึ่งพาโฮสต์และอาจทำลายล้างโฮสต์ของพวกมัน 
แนวคิดนี้เปิดพื้นท่ีสำหรับการต้ังคำถามว่าส่ิงท่ีเราเข้าใจว่าเป็นสวรรค์นั้น อาจไม่ได้เป็นสภาพท่ีคงทน
ถาวรหรือสมบูรณ์อย่างท่ีเข้าใจ หากแต่สามารถถูกคุกคาม เปล่ียนแปลง หรือได้รับอิทธิพลจาก 
“ปรสิต” ซึ่งอาจแฝงอยู่ในรูปแบบท่ีไม่คาดคิด 

ในบริบททางชีววิทยา ปรสิตไม่ได้มีบทบาทเพียงแค่การทำลายล้าง แต่ยังมีส่วนสำคัญในการ
รักษาสมดุลของระบบนิเวศ การดำรงอยู่ของปรสิตสะท้อนถึงการพึ่งพาอาศัยและความจำเป็นของ
การอยู่ร่วมกัน แม้ว่าปรสิตอาจทำลายบางส่ิง แต่ในขณะเดียวกันก็ยังช่วยควบคุมและรักษาสมดุลของ
ธรรมชาติได้ ซึ่งหากนำมาเปรียบเทียบกับสวรรค์ท่ีถูกมองว่าเป็นสถานท่ีแห่งความสุขและความสงบ 
แนวคิดนี้สะท้อนให้เห็นว่าแม้แต่สวรรค์เองก็อาจไม่พ้นจากการถูกคุกคามหรือแทรกแซงจากส่ิงท่ีเราไม่
คาดคิด ดังนั้น ปรสิตในมุมมองนี้ไม่ได้เป็นเพียงตัวแทนของการทำลายล้าง แต่ยังแสดงถึงวัฏจักร
ธรรมชาติท่ียังคงมีอยู่แม้แต่ในสวรรค์ ซึ่งการพึ่งพาอาศัยและการอยู่ร่วมกันระหว่างส่ิงมีชีวิตต่าง ๆ 
อาจเป็นการสะท้อนถึงความซับซ้อน รวมถึงความเป็นไปได้ท่ีซ่อนเร้นและอำพรางท่ีอยู่ในสวรรค์ 

การตีความปรสิตในเชิงวัฒนธรรม มักถูกใช้เป็นสัญลักษณ์ของความเส่ือมทราม ความบาป 
และการลงโทษ แต่ในขณะเดียวกัน ในบางวัฒนธรรม ปรสิตถูกมองว่าเป็นตัวแทนของชีวิตและ
ความอุดมสมบูรณ์ ซึ่งสะท้อนถึงความสัมพันธ์ระหว่างชีวิตและการเจริญเติบโต เช่นเดียวกับพิธีกรรม
ทางศาสนา การเฉลิมฉลองในบางวัฒนธรรมก็สะท้อนให้เห็นถึงความจำเป็นของการพึ่งพาและการเกิด
ใหม่ แนวคิดนี้ส่ือให้เห็นว่าความสมบูรณ์แบบในสวรรค์นั้น อาจเป็นเพียงภาพลวงตา และแม้แต่สวรรค์
ก็ยังคงมีความท้าทายจากการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นจากการแทรกแซงของปรสิต 
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ในแง่ของงานศิลปะ แนวคิดเรื่องสวรรค์ถูกนำเสนอผ่านการตีความท่ีแตกต่างกันตามบริบท
ของสังคมและวัฒนธรรม Hieronymus Bosch ในผลงาน “Garden of Earthly Delights” นำเสนอ
ภาพสวรรค์และนรกท่ีแสดงถึงความเช่ือมโยงระหว่างความบริสุทธิ์ของสวรรค์และความบาปท่ีนำไปสู่
นรก สวรรค์ถูกพรรณนาว่าเป็นสวนเอเดนท่ีงดงามและสงบสุข ในขณะท่ีนรกเป็นสถานท่ีแห่งการ
ลงโทษและความเส่ือมทราม สวรรค์ในมุมมองนี้เป็นสถานท่ีท่ีเต็มไปด้วยความงามและความบริสุทธิ์ท่ี
อาจถูกคุกคามจากการกระทำของมนุษย์ ส่วน Raqib Shaw ในผลงาน “Paradise Lost” ส่ือถึงภาพ
สวรรค์ท่ีสวยงามและเปราะบาง แสดงถึงการสูญเสียและความอ่อนแอของสวรรค์ ซึ่งอาจถูกทำลาย
ด้วยความปรารถนาท่ีเกินขอบเขต ขณะท่ี  Takashi Murakami ในผลงาน “The 500 Arhats” 
นำเสนอภาพพระอรหันต์ 500 รูปท่ีสะท้อนถึงการเยียวยาทางจิตวิญญาณและการหลุดพ้นจากความ
ทุกข์ผ่านสภาวะจิตใจท่ีบริสุทธิ์ การใช้สีสันท่ีสดใสและองค์ประกอบทางศิลปะสมัยใหม่ในงานของเขา
เป็นตัวแทนของการฟื้นคืนและการปลดปล่อยจากความทุกข์ 

การศึกษาประเด็น “สวรรค์ปรสิต” ในเชิงวิชาการมีความสำคัญอย่างยิ่งในการทำความเข้าใจ
เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงพึ่งพาและความสมดุลระหว่างสวรรค์และปรสิต ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงมิติท่ี
ซับซ้อนทางสังคม วัฒนธรรม และวิทยาศาสตร์ ไม่ว่าจะเป็นการตีความทางศิลปะหรือการศึกษาทาง
ธรรมชาติ แนวคิดนี้สามารถสร้างบทสนทนาท่ีช่วยให้มนุษย์มองเห็นความจริงท่ีซ่อนอยู่ภายใต้แนวคิด
ของสวรรค์ ซึ่งไม่ได้เป็นเพียงแค่สถานท่ีท่ีปราศจากความทุกข์ แต่ยังเป็นส่วนหนึ่งของวงจรชีวิตท่ีอาจ
ถูกท้าทายโดยส่ิงท่ีซ่อนอยู่ภายใน 

 

1.3 วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์  
1.3.1 สร้างสรรค์ผลงานศิลปะท่ีสะท้อนถึงการสำรวจสภาวะของสวรรค์ในบริบทของโลก

มนุษย์ ผ่านการจินตนาการถึงความสมดุลท่ีเปราะบางและความขัดแย้งระหว่างส่ิงท่ีถูกมองว่าบริสุทธิ์
กับส่ิงท่ีคุกคาม แนวคิดนี้มุ่งเสนอให้เห็นว่า สวรรค์มีอิทธิพลต่อความเช่ือ พฤติกรรม และการปฏิบัติ
ของมนุษย์ในรูปแบบท่ีหลากหลาย พร้อมท้ังท้าทายความสัมพันธ์ท้ังด้านบวกและลบท่ีเกี่ยวข้องกับ
ปรสิต โดยการใช้สัญลักษณ์และการจินตนาการสร้างสรรค์ท่ีไม่จำกัดด้วยตรรกะหรือหลักวิทยาศาสตร์ 

1.3.2 สร้างสรรค์ผลงานศิลปะท้ัง 2 มิติและ 3 มิติ โดยการใช้ส่ือต่าง ๆ เพื่อสร้างประสบการณ์
ท่ีหลากหลาย นำเสนอความน่าสนใจท้ังในเชิงกายภาพและองค์ประกอบทางศิลปะ รวมถึงการถ่ายทอด
แนวคิดและอารมณ์ท่ีเช่ือมโยงกับเนื้อหาของผลงาน เพื่อให้เกิดความรู้สึกและการตีความท่ีลึกซึ้ง 

1.3.3 ศึกษาความเช่ือมโยงระหว่างแนวคิดเรื่องสวรรค์ ซึ่งมีประวัติศาสตร์และความซับซ้อน
ท่ียาวนาน กับแนวคิดเรื่องปรสิต ซึ่งถูกตีความในฐานะสัญลักษณ์ของความเส่ือมทรามและบาป หรือ
ในอีกแง่มุมหนึ่งเป็นสัญลักษณ์ของชีวิตและการต่ออายุ โดยการนำเสนอผ่านส่ือศิลปะ 
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1.4 สมมุติฐานของการศึกษาและการสร้างสรรค์ 
1.4.1 การศึกษาแนวคิดท่ีซับซ้อนและแตกต่างของสวรรค์และปรสิตสามารถเปิดช่องทางใหม่

ในการเชื่อมโยงความคิดสร้างสรรค์ โดยการท้าทายการเช่ือมโยงแบบดั้งเดิมและสนับสนุนมุมมอง
ใหม่ ๆ การสำรวจในมิติเหล่านี้จะนำไปสู่ความเข้าใจท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้นเกี่ยวกับความซับซ้อนของความเช่ือ 
พฤติกรรม และการปฏิบัติของมนุษย์ ซึ่งสามารถเป็นแรงบันดาลใจให้เกิดแนวทางใหม่ในการ
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่มีความหมายลึกซึ้งและทันสมัย 

1.4.2 ศิลปะท่ีสำรวจสภาวะของมนุษย์และความสมดุลท่ีละเอียดอ่อน มักเกิดจากการศึกษา
ท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์และท้าทายความสัมพันธ์เชิงบวกและลบผ่านการใช้สัญลักษณ์แทนค่า 
ผลงานศิลปะท่ีถูกสร้างขึ้นจึงอาจเป็นการกระตุ้นให้ผู้ชมพิจารณามุมมองใหม่และเผชิญกับอคติหรือ
ความเข้าใจท่ีมีต่อแนวคิดเดิม ๆ ของสวรรค์และปรสิต  

1.4.3 การศึกษาท่ีสนับสนุนการทดลองด้วยส่ือต่าง ๆ สามารถจุดประกายความคิดสร้างสรรค์
โดยการนำเสนอเทคนิคและเครื่องมือหลากหลาย การใช้ส่ือศิลปะท้ังในรูปแบบ 2 มิติ 3 มิติ และ
ดิจิทัล จะช่วยสร้างประสบการณ์ท่ีหลากหลายและเต็มไปด้วยความน่าสนใจ ทำให้ผู้ชมเช่ือมต่อกับ
ผลงานผ่านองค์ประกอบทางกายภาพ แนวคิด และอารมณ์ ซึ่งกระบวนการทดลองเชิงสร้างสรรค์นี้ยัง
เป็นแรงบันดาลใจให้ผู้วิจัยพัฒนาแนวคิดและสร้างผลงานท่ีมีเอกลักษณ์และทรงพลัง 

 

1.5 ขอบเขตการศึกษาและการสร้างสรรค์ 
1.5.1 ขอบเขตด้านเนื้อหา ศึกษาแนวคิดเรื่อง "สวรรค์ปรสิต" ซึ่งมีหลายแง่มุมท่ีน่าสนใจ 

แนวคิดนี้ได้รับการสำรวจท้ังในมุมมองทางวิทยาศาสตร์และในส่ิงท่ีผู้คนคุ้นเคย แม้ว่าปรสิตมักถูกมอง
ในแง่ลบ เช่น การเป็นสาเหตุของโรคหรือการทำลายล้าง แต่ในอีกด้านหนึ่ง ปรสิตมีบทบาทสำคัญใน
การรักษาสมดุลของธรรมชาติและให้ประโยชน์กับส่ิงมีชีวิตท่ีเป็นเจ้าบ้านเช่นกัน ในเรื่องราวและความ
เช่ือท่ีคนท่ัวไปเข้าถึงได้ แนวคิดเรื่องปรสิตในสวรรค์ถูกนำมาใช้เพื่อสะท้อนประเด็นสำคัญ เช่น ชีวิต
และความตาย ความดีและความช่ัว รวมถึงธรรมชาติของการดำรงอยู่ท่ีหมุนเวียนเป็นวัฏจักร ไม่ว่าจะ
ถูกมองว่าเป็นสัญลักษณ์ของบาปและความเส่ือมโทรมหรือเป็นสัญลักษณ์ของชีวิตและการเกิดใหม่ 
แนวคิดนี้ยังคงดึงดูดความสนใจและสร้างแรงบันดาลใจให้กับงานศิลปะ วรรณกรรม และการ
แสดงออกในรูปแบบต่าง ๆ 

1.5.2 ขอบเขตด้านรูปแบบ ศึกษาการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ กระบวนการท่ีซับซ้อนและ
มีหลายแง่มุมท่ีเกี่ยวข้องกับรูปแบบและเทคนิคท่ีหลากหลาย เช่น ศิลปะการจัดวาง ส่ือผสม วิดีโอ
อาร์ต และประติมากรรม ด้วยการใช้รูปแบบท่ีแตกต่างกัน การสร้างสรรค์และศึกษาวิเคราะห์รูปแบบ
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ผลงานไม่เพียงแต่เกี่ยวข้องกับกระบวนการคิด วิธีการ และวัสดุท่ีใช้เท่านั้น ส่ิงต่าง ๆ เหล่านี้ยังต้อง
สอดคล้องกับแนวคิดในการนำเสนอผลงานศิลปะร่วมสมัย 

1.5.3 ขอบเขตทางด้านวัสดุ การใช้วัสดุท่ีส่ืออารมณ์ เช่น ผ้าม่านโปร่งและกระจกได้
กลายเป็นวิธีท่ีน่าสนใจในการสร้างงานศิลปะท่ีไม่เพียงเพิ่มองค์ประกอบทางกายภาพ แต่ยังส่งผลต่อ
แนวคิดและอารมณ์โดยรวมของช้ินงานด้วย การใช้ม่านโปร่งและกระจกสร้างมุมมองใหม่โดยการ
บิดเบือนและสะท้อนภาพ การใช้ม่านโปร่งแสงและเผยให้เห็นส่ิงท่ีซ่อนอยู่ด้านหลัง เป็นสัญลักษณ์ของ
ความคลุมเครือของอารมณ์และความสัมพันธ์ การใช้กระจกสามารถสะท้อนมุมและมุมมองท่ี
หลากหลาย ท้าทายการรับรู้ของผู้ชมและเชิญชวนให้เห็นส่ิงต่าง ๆ จากมุมมองท่ีแตกต่างกัน 
นอกจากนี้ การใช้ส่ือเหล่านี้ยังท้าทายความคิดเชิงวิพากษ์เกี่ยวกับประสบการณ์และการรับรู้ของ
ตนเอง การบิดเบือนและการสะท้อนกลับอาจทำให้ผู้ชมต้ังคำถามกับสมมติฐานและอคติของตนเอง 
ซึ่งนำไปสู่ความเข้าใจเกี่ยวกับตนเองและโลกรอบตัวมากขึ้น 

1.5.4 ขอบเขตทางด้านเทคนิค การศึกษาเทคนิคสมัยใหม่ในด้านศิลปะและการออกแบบเป็น
องค์ประกอบท่ีสำคัญสำหรับศิลปินหรือนักออกแบบที่ต้องการสร้างผลงานศิลปะที่สร้างสรรค์และ
โดดเด่น โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การใช้โปรแกรมสร้างภาพ 3 มิติ เช่น Blender และ Zbrush รวมถึง
การสร้างงานประติมากรรมโดยใช้เครื่องพิมพ์ 3 มิติ ได้เปิดช่องทางใหม่สำหรับการแสดงออกทาง
ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์ 

 

1.6 วิธีการศึกษาและการสร้างสรรค์ผลงาน 

1.6.1 ศึกษาข้อมูลทางวิชาการและขั้นตอนการดำเนินงาน 
1) ศึกษาแนวคิดเรื่องสวรรค์ ซึ่งเป็นส่วนสำคัญของจิตวิญญาณและประเพณีทาง

ศาสนาของมนุษย์มาเป็นเวลาหลายพันปี แนวคิดเรื่องชีวิตหลังความตายในสวรรค์มีอิทธิพลอย่าง
ลึกซึ้งต่อความเช่ือและวัฒนธรรมของมนุษย์ ในหลาย ๆ ศาสนา สวรรค์ถูกมองว่าเป็นแดนหรือภูมิท่ี
เช่ือกันว่า ผู้ทำความดีจะได้ไปสู่หลังจากความตาย แดนท่ีมีแต่ความสงบสุข ความสบาย บนสวรรค์ยัง
เป็นท่ีอยู่ของเทพเจ้า เทวดา นางฟ้า ซึ่งแตกต่างกันไปแล้วแต่ความเช่ือของแต่ละพื้นท่ี  

2) ความสำคัญของสวรรค์ในวัฒนธรรมและสังคม เมื่อวิเคราะห์ตามเหตุผลพบว่าใน
สังคมสมัยใหม่ไปจนถึงบริบททางการเมืองและสังคม แนวคิดเรื่องสวรรค์มีอิทธิพลต่อความเช่ือ 
พฤติกรรม และการปฏิบัติของมนุษย์ในรูปแบบต่าง ๆ สำหรับหลาย ๆ คน แนวคิดนี้ได้ส่งผลถึง
การประโลมใจหรือให้ความหวังเมื ่อเผชิญกับความทุกข์ทรมาน ความตาย และความสูญเสีย 
เสมือนเป็นสัญญาของชีวิตหลังความตายที่ซึ่งดวงวิญญาณจะกลับมารวมตัวกับบุคคลอันเป็นที่รัก
อีกครั้ง  
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3) สวรรค์และวิทยาศาสตร์ แนวคิดเรื่องสวรรค์เป็นองค์ประกอบหลักของความคิดและ
ความเช่ือทางศาสนามานานหลายศตวรรษ แม้จะมีประวัติศาสตร์อันยาวนาน แต่แนวคิดเรื่องสวรรค์
ยังคงมีการโต้แย้งกันอย่างมาก ความเช่ือทางศาสนาและประเพณีท่ีแตกต่างกันนำเสนอการตีความ
เฉพาะของตนเองท่ีแตกต่างกัน ทฤษฎีสัมพัทธภาพได้ให้ข้อมูลเชิงลึกใหม่เกี่ยวกับความเข้าใจของเรา
เกี่ยวกับจักรวาลและธรรมชาติของเวลาและอวกาศ ทำให้เกิดคำถามและความท้าทายใหม่สำหรับ
แนวคิดเรื่องสวรรค์  

4) ศึกษาแนวคิดเรื่องสวรรค์ปรสิต การสำรวจทางวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรม จากการ
สำรวจท้ังในบริบททางวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรม แม้ว่าปรสิตบางชนิดจะถูกมองว่าเป็นอันตรายและ
ทำลายล้าง แต่ตัวอื่น ๆ ก็ถูกมองว่ามีประโยชน์และจำเป็นต่อการอยู่รอดของโฮสต์ แนวคิดเรื่อง
สวรรค์ปรสิตทำให้เกิดการต้ังคำถามสำคัญเกี่ยวกับธรรมชาติของความสัมพันธ์ทางชีวภาพและความ
เป็นไปได้ของชีวิตในจักรวาล นอกจากนี้ แนวคิดเรื่องนี้ยังถูกมองว่าเป็นภาพสะท้อนของสภาพมนุษย์ 
นำไปสู่การสำรวจประเด็นต่าง ๆ เช่น การพึ่งพา การเปล่ียนแปลงของอำนาจ และการค้นหา
ความหมายและวัตถุประสงค์  

5) ปรสิตในวิทยาศาสตร์ ในขอบเขตของวิทยาศาสตร์ มักถูกมองว่าปรสิตเป็นส่วน
สำคัญของระบบนิเวศ โดยมีบทบาทสำคัญในการรักษาสมดุลของธรรมชาติ ปรสิตบางชนิดกินส่ิงท่ี
ตายแล้วหรือเน่าเป่ือย ทำลายมันลงและรีไซเคิลสารอาหารของมันกลับคืนสู่ระบบนิเวศ บางชนิดกิน
ส่ิงมีชีวิต เช่น พืชหรือสัตว์ และมีบทบาทสำคัญในการสร้างประชากรและระบบนิเวศของพวกมัน 
แม้ว่าปรสิตสามารถก่อให้เกิดอันตรายต่อโฮสต์ของพวกมันได้ แต่พวกมันยังสามารถให้ประโยชน์ท่ี
สำคัญ เช่น ช่วยควบคุมประชากรของสายพันธุ์ท่ีเป็นอันตรายหรือป้องกันการแพร่กระจายของโรค 
ในบางกรณี ปรสิตยังสามารถสร้างความสัมพันธ์ทางชีวภาพกับโฮสต์ของพวกมัน ซึ่งท้ังโฮสต์และ
ปรสิตจะได้รับประโยชน์ 

6) ปรสิตในทางวัฒนธรรม ในวัฒนธรรมร่วมสมัย ความคิดเรื่องสวรรค์ปรสิตมักถูก
มองในแง่ลบ โดยเป็นสัญลักษณ์ของความบาป ความเส่ือมทราม และความเส่ือมโทรม ส่ิงนี้สามารถ
เห็นได้ในการพรรณนาถึงนรก ซึ่งปรสิตมักเกี่ยวข้องกับการลงโทษคนช่ัว อย่างไรก็ตาม แนวคิดเรื่องนี้
ยังสามารถถูกมองว่าเป็นสัญลักษณ์เชิงบวกของชีวิตและการต่ออายุ ซึ่งเป็นตัวแทนของพลังการ
เปล่ียนแปลงของธรรมชาติและธรรมชาติท่ีเป็นวัฏจักรของชีวิตและความตาย  

7) ศึกษาและวิเคราะห์การใช้วัสดุท่ีส่ืออารมณ์ เช่น ผ้าม่านโปร่งและกระจกได้กลายเป็น
วิธีท่ีน่าสนใจในการสร้างงานศิลปะที่ไม่เพียงเพิ่มองค์ประกอบทางกายภาพ แต่ยังส่งผลต่อแนวคิดและ
อารมณ์โดยรวมของช้ินงานด้วย การใช้ม่านโปร่งและกระจกสร้างมุมมองใหม่โดยการบิดเบือนและ
สะท้อนภาพ การใช้ม่านโปร่งแสงและเผยให้เห็นส่ิงท่ีซ่อนอยู่ด้านหลัง เป็นสัญลักษณ์ของความ
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คลุมเครือของอารมณ์และความสัมพันธ์ การใช้กระจกสามารถสะท้อนมุมและมุมมองท่ีหลากหลาย 
ท้าทายการรับรู้ของผู้ชมและเชิญชวนให้เห็นส่ิงต่าง ๆ จากมุมมองท่ีแตกต่างกัน  

1.6.2 รวบรวมข้อมูลท่ีทำการศึกษา นำมาวิเคราะห์เพื่อสร้างผลงานแบบภาพร่างสำหรับ
สร้างสรรค์ผลงาน  

1.6.3 เริ่มการทำงานสร้างสรรค์ตามรูปแบบและวิธีการท่ีกำหนดไว้ 
1.6.4 ติดต้ังผลงานและนำเสนอความก้าวหน้ากับคณาจารย์ผู้สอน เพื่อแก้ไขและปรับปรุง

ผลงานให้สมบูรณ์และตรงเป้าหมายท่ีคาดหวังให้มากท่ีสุด 
1.6.5 เรียบเรียงและเสนอผลงานการสร้างสรรค์ทางทัศนศิลป์มาวิเคราะห์และสรุปเป็น

เอกสารทางวิชาการ  
1.6.6 เผยแพร่ผลงานชุด “สวรรค์ปรสิต” ในหอศิลป์และในพื้นท่ีสาธารณะ   

 

1.7 เวลาที่ใช้ในการวิจัยและสร้างสรรค์ 
ประมาณ 1 ปี 6 เดือน เริ่มงานสร้างสรรค์ต้ังแต่ประมาณ เดือนเมษายน พ.ศ. 2566 และ

เสนอวิทยานิพนธ์ ภายในเดือนตุลาคม พ.ศ. 2567  
 

1.8 แหล่งข้อมูล 

การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเกี่ยวข้องกับการใช้ทรัพยากรต่าง ๆ เพื่อสำรวจและตีความ
แนวคิดท่ีซับซ้อน ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะให้มีประสิทธิภาพ ต้องอาศัยแหล่งข้อมูลท่ี
หลากหลาย รวมถึงการวิเคราะห์ทางวิชาการ ท้ังในส่วนของแนวคิด ทฤษฎี ปรัชญา รายงานการวิจัย 
และการทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง จากการศึกษาแหล่งข้อมูลเหล่านี้ จะทำเข้าใจแนวคิดอย่าง
ลึกซึ้งยิ่งขึ้นและพัฒนาเทคนิคเพื่อถ่ายทอดลักษณะหลายแง่มุมผ่านผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 

1.9 การนำเสนอผลงาน 

1.9.1 ตีพิมพ์เป็นบทความวิชาการเพื่อเผยแพร่องค์ความรู้ท่ีเกี่ยวกับแนวคิดและปรัชญาซึ่งมี
ผลต่อกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ จำนวน 4 บทความ คือ 

1) บทความวิชาการเรื่อง สวรรค์ปรสิต: การสำรวจทางวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมสู่ 
ผลงาน ศิลปะ  (Parasites of Heaven: Scientific and Cultural Explorations into Works of 
Art). วารสารศิลปกรรมบูรพา มหาวิทยาลัยบูรพา ปีท่ี 27 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2567)  
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2) บทความวิชาการเรื่อง การสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมชุดสวรรค์ปรสิต  
(The Creation of Art Works in the Parasites of Heaven Project). วารสารศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น ปีท่ี 17 ฉบับท่ี 1 (มกราคม – มิถุนายน 2568)  

3) บทความวิชาการเรื่อง การสะท้อนจิตวิญญาณญี่ปุ่นผ่านผลงานศิลปะอิมเมอร์ซีฟ 
ของ “TeamLab” (Reflection of Spirit of Japan through Immersive Art Work by ‘TeamLab’ 
Group) ในวารสารศิลปกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยขอนแก่น ปีท่ี 17 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 
2568) 

4) บทความวิชาการเรื่อง สัญลักษณ์ของสวรรค์ผ่านมุมมองศิลปะตะวันตกและ
ตะวันออก  (Symbols of Heaven through Perspectives of Western and Eastern Arts) ใน
วารสารวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ปีท่ี 17 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2569) 

1.9.2 นำเสนอผลงานสร้างสรรค์ผ่านการจัดนิทรรศการศิลปะในรูปแบบศิลปะจัดวาง 
(Installation Art) ซึ่ งประกอบไปด้วยงานศิลปะ 2 มิ ติ , 3 มิติ และส่ือดิจิทัล โดยใช้เทคนิคท่ี
หลากหลายเพื่อสร้างประสบการณ์ทางศิลปะท่ีแปลกใหม่และน่าสนใจ ผลงานจะใช้วัสดุและเทคนิค
ต่าง ๆ เช่น การพิมพ์ 3 มิติ (3D printing), แผ่นกระจกอะครีลิคสี, ไฟเบอร์กลาส, สีอะครีลิค และส่ือ
ดิจิทัล เพื่อสร้างองค์ประกอบท่ีมีความหลากหลายท้ังในแง่ของการมองเห็นและการสัมผัส นิทรรศการ
นี้จะช่วยเช่ือมโยงแนวคิดและสัญลักษณ์ต่าง ๆ ในงานศิลปะ เพื่อสะท้อนถึงมุมมองเชิงสร้างสรรค์
เกี่ยวกับแนวคิด “สวรรค์ปรสิต” 

 

1.10 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  
1.10.1 การสร้างความเข้าใจท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้นเกี่ยวกับแนวคิดเรื่องสวรรค์และปรสิตในเชิง

สัญลักษณ์ โดยการนำเสนอผ่านงานศิลปะจะช่วยให้ผู้ชมสามารถมองเห็นและเข้าใจความซับซ้อนของ
ความเช่ือและพฤติกรรมของมนุษย์ในรูปแบบท่ีแตกต่างจากกรอบความคิดด้ังเดิม ซึ่งจะช่วยส่งเสริม
การเปิดมุมมองใหม่และการพิจารณาประเด็นทางวัฒนธรรมและศาสนาท่ีละเอียดอ่อน 

1.10.2 การนำเสนอผลงานศิลปะผ่านเทคนิคและส่ือต่าง ๆ เช่น งาน 2 มิติ, 3 มิติ, ส่ือดิจิทัล 
รวมถึงการใช้วัสดุหลากหลาย เช่น 3D printing, กระจกอะครีลิคสี และไฟเบอร์กลาส จะช่วยเพิ่ม
ความเข้าใจและประสบการณ์ทางศิลปะให้กับผู้ชม ซึ่งสามารถกระตุ้นให้เกิดการตีความและการมีส่วน
ร่วมในกระบวนการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ได้ 

1.10.3 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และเทคนิคในงานศิลปะจัดวาง (Installation Art) ซึ่ง
ไม่เพียงแต่สร้างแรงบันดาลใจให้กับผู้ชม แต่ยังเป็นการนำเสนอวิธีการใช้ส่ือท่ีแตกต่างในการถ่ายทอด
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แนวคิดท่ีซับซ้อน ซึ่งจะสามารถเป็นแนวทางให้กับศิลปินและนักศึกษาศิลปะในอนาคตในการพัฒนา
และสร้างสรรค์งานศิลปะที่มีเอกลักษณ์ 

1.10.4 การสร้างการสนทนาและการตีความใหม่ ๆ เกี่ยวกับประเด็นทางสังคม วัฒนธรรม 
และจิตวิญญาณ ผ่านงานศิลปะ ซึ่งอาจส่งผลให้เกิดการแลกเปล่ียนความคิดเห็นเกี่ยวกับสวรรค์ ปรสิต 
และความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงเหล่านี้ในระดับท่ีกว้างขึ้น 

1.10.5 นิทรรศการศิลปะที่นำเสนอผลงานในรูปแบบศิลปะจัดวางและเทคโนโลยีดิจิทัล 
จะช่วยสร้างประสบการณ์ใหม่ในการนำเสนอศิลปะให้กับผู้ชมท่ัวไปและผู้ท่ีสนใจในงานศิลปะ ทำให้
สามารถเช่ือมโยงผลงานกับแนวคิดทางศิลปะและความคิดสร้างสรรค์ในสมัยใหม่ได้ 



 

บทที่ 2  
ทบทวนวรรณกรรมและการวิเคราะห์ศิลปกรรมที่เก่ียวข้อง 

 
การศึกษาค้นคว้าเพื่อสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมในครั้งนี้ มุ่งเน้นไปท่ีการวิเคราะห์และทำ

ความเข้าใจผ่านท้ังกระบวนการวิจัยทางทฤษฎีและการปฏิบัติจริง การศึกษานี้มีความสำคัญไม่เพียง
แค่การค้นคว้าข้อมูลทางทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์ด้วยตนเองเท่านั้น แต่ยังรวมถึงการได้รับ
แรงบันดาลใจจากการศึกษาแนวคิด รูปแบบ หรือหลักปรัชญาของศิลปินท่ีมีผลงานซึ่งสอดคล้องกับ
แนวทางการสร้างสรรค์ การได้รับแรงบันดาลใจจากศิลปินกรณีศึกษาช่วยให้ผู้ศึกษาได้พัฒนาความคิด 
การตีความ และสามารถถ่ายทอดแนวคิดเหล่านั้นออกมาเป็นผลงานศิลปะท่ีมีความชัดเจนและ
สมบูรณ์ 

การวิเคราะห์และทำความเข้าใจถึงท่ีมา แนวคิด และกระบวนการสร้างสรรค์ของศิลปิน
กรณีศึกษาจึงเป็นขั้นตอนสำคัญในกระบวนการวิจัย โดยการศึกษานี้มุ่งเน้นถึงการใช้ภาษาทาง
ทัศนศิลป์ การส่ือความหมายของสัญลักษณ์ การตีความนัยยะต่าง ๆ รวมถึงหลักปรัชญาท่ีศิลปินได้
ถ่ายทอดผ่านผลงาน ส่ิงเหล่านี้ช่วยให้ผู้ศึกษาสามารถขยายขอบเขตการตีความออกไปในมุมมองท่ี
หลากหลายและสร้างสรรค์ผลงานท่ีลึกซึ้งมากยิ่งขึ้น 

การศึกษาครั้งนี้แบ่งออกเป็น 2 หัวข้อหลัก ซึ่งเกี่ยวข้องกับการศึกษาผลงานของศิลปินท่ี
สะท้อนแนวคิดเรื่อง “สวรรค์” และการใช้ศิลปะดิจิทัลในการนำเสนอแนวคิดทางจิตวิญญาณ 

1) การศึกษาแนวคิดเรื่อง “สัญลักษณ์ของสวรรค์ผ่านมุมมองศิลปะตะวันตกและตะวันออก” 
ผ่านผลงานสร้างสรรค์ของศิลปินหลายท่านสามารถทำให้เราเข้าใจมิติท่ีหลากหลายและลึกซึ้งขึ้น
เกี่ยวกับแนวคิดนี้ โดยเฉพาะจากผลงานของศิลปินที่มีช่ือเสียง ได้แก่ 

- เฮียโรนิมัส บอช (Hieronymus Bosch) 
- รากิบ ชอว์ (Raqib Shaw) 
- ทาคาชิ มูราคามิ (Takashi Murakami) 

2) ศึกษาศิลปะดิจิทัลร่วมสมัยผ่านผลงานของกลุ่มศิลปิน TeamLab ท่ีนำเสนอแนวคิดการ
เช่ือมโยงระหว่างธรรมชาติ มนุษย์ และเทคโนโลยี รวมถึงการตีความแนวคิดเรื่องจิตวิญญาณใน
รูปแบบใหม่ โดยเฉพาะการสะท้อนความเช่ือในศาสนาชินโต ซึ่งเน้นความสัมพันธ์ท่ีลึกซึ้งระหว่าง
มนุษย์กับธรรมชาติ ผ่านการสร้างสรรค์งานศิลปะดิจิทัล 
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2.1 สัญลักษณ์ของสวรรค์ผ่านมุมมองศิลปะตะวันตกและตะวันออก 

ศิลปะสามารถทำหน้าท่ีเป็นกระจกเงาท่ีสะท้อนความเช่ือ ความคิด และวัฒนธรรมของสังคม
ในแต่ละยุคสมัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ ส่ิงท่ีทำให้ผลงานศิลปะมีความโดดเด่นคือความสามารถในการ
ต้ังคำถามและนำเสนอประเด็นท่ีลึกซึ้งผ่านการใช้สัญลักษณ์ รูปทรง สีสัน และองค์ประกอบต่าง ๆ ใน
งานศิลปะ คำถามสำคัญที่เกิดขึ้นคือ ศิลปะสามารถสื่อสารแนวคิดที่ซับซ้อนเกี ่ยวกับสวรรค์และ
การหลุดพ้นจากความทุกข์ได้อย่างไร และศิลปินจากยุคสมัยและวัฒนธรรมท่ีแตกต่างกันใช้วิธีการใด
ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของพวกเขา 

แนวคิดเรื่องสวรรค์เป็นหนึ่งในหัวข้อท่ีมีการตีความและนำเสนอในศิลปะมาต้ังแต่ยุคโบราณ
จนถึงปัจจุบัน ในยุคโบราณ สวรรค์มักถูกพรรณนาเป็นสถานท่ี ท่ีมีพระเจ้าหรือเทพเจ้าอยู่ และเป็น
ท่ีมาของความสงบสุขและความอุดมสมบูรณ์ ขณะท่ีในยุคกลาง สวรรค์ถูกพิจารณาเป็นจุดหมาย
ปลายทางท่ีต้องการสำหรับวิญญาณท่ีผ่านการไถ่บาปและทำความดี ในยุคสมัยใหม่และร่วมสมัย 
แนวคิดเรื่องสวรรค์ได้รับการตีความใหม่ ๆ ท่ีสะท้อนถึงความซับซ้อนของสังคมและวัฒนธรรมท่ี
เปล่ียนแปลงไป ศิลปินยุคนี้มักเน้นถึงความสัมพันธ์ระหว่างสวรรค์กับกิเลส ซึ่งเป็นความปรารถนาและ
ความต้องการท่ีไม่ส้ินสุดของมนุษย์ 

ผลงานของศิลปิน 3 ท่านท่ีมีความน่าสนใจในการตีความแนวคิดเรื่องสวรรค์และกิเลส ได้แก่ 
เฮียโรนิมัส บอช กับผลงาน Garden of Earthly Delights ซึ่งแสดงถึงภาพของสวรรค์และนรกใน
ลักษณะท่ีสะท้อนถึงความบาปและการลงโทษในศาสนาคริสต์ รากิบ ชอว์ กับผลงาน Paradise Lost 
ท่ีนำเสนอมุมมองการสูญเสียสวรรค์ผ่านสุนทรียศาสตร์แบบผสมผสานวัฒนธรรมตะวันตกและ
ตะวันออก และ ทาคาชิ มูราคามิ กับผลงาน The 500 Arhats ท่ีแสดงถึงการฟื้นคืนและการเยียวยา
ผ่านสัญลักษณ์ทางศาสนาพุทธ ศิลปินท้ังสามนี้แสดงถึงวิธีที่แตกต่างกันในการตีความแนวคิดเกี่ยวกับ
สวรรค์ กิเลส และการหลุดพ้นจากทุกข์ 

เฮียโรนิมัส บอช กับผลงาน Garden of Earthly Delights แสดงถึงสวรรค์และนรกผ่าน
ภาพวาดท่ีเต็มไปด้วยสัญลักษณ์ทางศาสนาคริสต์และการพรรณนาความบาปและการลงโทษใน
รูปแบบท่ีเหนือจริง ผลงานนี้สะท้อนถึงความกังวลและการพิจารณาในเรื่องของบาปและความหลุดพ้น
ท่ีอยู่ในใจมนุษย์ ขณะเดียวกันก็แสดงให้เห็นถึงกิเลสและความปรารถนาท่ีนำไปสู่ความเส่ือมเสียและ
การลงโทษในนรก   

รากิบ ชอว์ กับผลงาน Paradise Lost นำเรื่องราวคลาสสิกจากบทกวีของ John Milton มา
ตีความใหม่ในลักษณะท่ีผสมผสานวัฒนธรรมอินเดียและตะวันตก Shaw ใช้สีสันสดใสและ
รายละเอียดท่ีซับซ้อนเพื่อแสดงถึงการสูญเสียและความเปราะบางของสวรรค์ ผลงานของเขาสะท้อน
ถึงกิเลสท่ีนำไปสู่การสูญเสียสวรรค์และการล่มสลายของมนุษย์ ผลงานนี้เน้นถึงความเปราะบางของ
สวรรค์ท่ีถูกทำลายลงด้วยกิเลสและความปรารถนาท่ีไม่รู้จบ  
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ทาคาชิ มูราคามิ กับผลงาน The 500 Arhats ใช้ภาพของพระอรหันต์ 500 องค์เพื่อสะท้อน
ถึงการฟื้นคืนความหวังและการเยียวยาความทุกข์ทรมานของมนุษย์ ภาพวาดของ Murakami ใช้
เทคนิคการวาดภาพแบบด้ังเดิมของญี่ปุ่นผสมผสานกับการ์ตูนมังงะ เพื่อสร้างความรู้สึกมีชีวิตชีวาและ
ความหวัง ผลงานนี้แสดงให้เห็นถึงความสำเร็จในการหลุดพ้นจากกิเลสและการบรรลุสภาวะนิพพาน 
ซึ่งเป็นการหลุดพ้นจากความทุกข์ในท่ีสุด 

ศิลปินท้ังสามท่านนี้ใช้วิธีการและแนวคิดท่ีแตกต่างกันในการส่ือสารเรื่องราวและแนวคิด
เกี่ยวกับสวรรค์และกิเลส ทำให้เราสามารถเห็นความหลากหลายและความสร้างสรรค์ท่ีแตกต่างกันไป
ในงานศิลปะ แต่ละผลงานนำเสนอการตีความท่ีหลากหลายเกี่ยวกับการหลุดพ้นจากกิเลสและการ
บรรลุสภาวะท่ีสูงสุด ซึ่งสะท้อนถึงความหลากหลายในความคิดและวิสัยทัศน์ของศิลปินในยุคและ
วัฒนธรรมท่ีแตกต่างกัน 

ในหัวข้อการวิเคราะห์ผลงานศิลปินมีเป้าหมายเพื่อทำความเข้าใจการสร้างสรรค์ผลงานท่ี
สะท้อนถึงสวรรค์ การพิจารณาองค์ประกอบขององค์ประกอบ รูปแบบ เทคนิค และหัวข้อ ทำให้
สามารถเข้าใจข้อความท่ีศิลปินพยายามส่ือและผลกระทบท่ีผลงานมีต่อผู้ชม ศิลปินท่ีนำมาวิเคราะห์
ประกอบไปด้วยศิลปินทั้งหมด 3 คน ได้แก่ 

2.1.1 เฮียโรนิมัส บอช (Hieronymus Bosch เกิดในปี ค.ศ. 1450 - 1516) 
เฮียโรนิมัส บอช เป็นจิตรกรชาวดัตช์ท่ีมีชีวิตอยู่ในช่วงปลายศตวรรษท่ี 15 ถึงต้นศตวรรษท่ี 

16 บอชเกิดท่ีเมืองสฮาร์โทเกนบอสช์ (s'-Hertogenbosch) ในประเทศเนเธอร์แลนด์ ประมาณปี 
1450 เขาได้รับการยกย่องอย่างสูงในช่วงชีวิตของเขา เนื่องจากเขาเป็นสมาชิกของครอบครัวจิตรกร
ท่ีมาจากเมืองอาเคิน เขาจึงมักถูกเรียกว่า Hieronymus van Aken มีข้อสันนิษฐานว่าเขาเซ็นช่ือใน
ผลงานของเขาว่า “ Jheronymus Bosch” (Rowlands, 1975: 3) เขาเป็นหนึ่ งใน ศิลปิน ท่ีมี
จินตนาการและสร้างสรรค์มากท่ีสุดในยุคนั้น เขาสร้างผลงานท่ีเหนือจริง แฟนตาซี ภาพวาดของบอช 
เป็นภาพสะท้อนของความเช่ือทางศาสนาแฝงด้วยความคิดท่ีลึกซึ้ง พ่อของเขาเป็นจิตรกรและ
ครอบครัวของเขาร่ำรวยและมีอิทธิพล บอชได้รับการศึกษาในโรงเรียนคาทอลิก และต่อมาได้เป็น
ปรมาจารย์ในสมาคมจิตรกรในบ้านเกิดของเขาในปี ค.ศ. 1480  

รูปแบบศิลปะของบอชได้รับอิทธิพลมาจากศิลปะยุคกอธิคและยุคฟื้นฟูศิลปวิทยา ภาพวาด
ของเขามักจะผสมผสานระหว่างหัวข้อทางศาสนา เช่น ชีวิตของพระเยซูคริสต์ และส่ิงมีชีวิตท่ีน่า
อัศจรรย์ เช่น ปีศาจและสัตว์ประหลาด ผลงานจิตรกรรมของเขามีการแสดงออกอย่างรุนแรงของ
จินตนาการ ความฝัน และการเช่ือมต่อกับจิตไร้สำนึกอย่างอิสระ 

ภาพวาดของบอชมักจะสะท้อนความกังวลของมนุษยชาติเกี่ยวกับการลงโทษท่ีพวกเขาอาจ
เผชิญในวันพิพากษา เขารู้สึกถึงภาพของบาปและความเลวทรามท่ีอยู่ลึกเข้าไปในหัวใจของมนุษย์ 
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และถ่ายทอดประเด็นเหล่านี้ผ่านภาพท่ีเพ้อฝัน เมื่อเราผ่านเข้าไปสู่โลกแห่งจินตนาการของเขา เราก็
จะเห็นเหล่ามนุษย์และส่ิงมีชีวิตท่ีแปลกประหลาดมากมาย ผลงานศิลปะของเขานำเสนอโลกท่ีความดี
และความชั่วปะทะกัน โลกที่ความกลัวและความวิตกกังวลที่ลึกที่สุดของมนุษยชาติถูกนำมาอยู่
แถวหน้า 

บอชเสียชีวิตในปี ค.ศ. 1516 โดยท้ิงมรดกแห่งภาพวาดแห่งจินตนาการไว้เบ้ืองหลัง ในช่วง
ชีวิตของเขาไม่ได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวาง แต่ผลงานของเขาได้กลายเป็นหนึ่งในผลงานท่ีมี
ช่ือเสียงและเป็นท่ีเคารพนับถือมากท่ีสุดในประวัติศาสตร์ศิลปะ ทุกวันนี้ ภาพวาดของบอชยังคง
สร้างแรงบันดาลใจให้กับศิลปิน นักเขียน และนักดนตรี ผู้ซึ่งค้นพบแรงบันดาลใจในจินตนาการ
อันน่าอัศจรรย์และเหนือจริงของเขา 

 
Garden of Earthly Delights 
 

 
 

รูปภาพที่ 1 ภาพ Garden of Earthly Delights ของ Hieronymus Bosch 
เทคนิคสีน้ำมัน ขนาด 220 x 389 ซม. สร้างเมื่อ: ค.ศ. 1503 - 1515 

ท่ีมา: Alexxa Gotthardt, 2019, Decoding Bosch’s Wild, Whimsical “Garden of Earthly 
Delights”, Artsy, Available from https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-decoding-

boschs-wild-whimsical-garden-earthly-delights 
 

Garden of Earthly Delights เป็นหนึ่งในผลงานศิลปะท่ีโดดเด่นและลึกลับท่ีสุดจากยุค
กลางตอนปลาย สร้างขึ้นโดยเฮียโรนิมัส บอช หนึ่งในจิตรกรท่ียิ่งใหญ่ท่ีสุดในยุคต้นของเนเธอร์แลนด์ 

https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-decoding-boschs-wild-whimsical-garden-earthly-delights
https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-decoding-boschs-wild-whimsical-garden-earthly-delights


 13 

ภาพอันมีค่านี้ได้สร้างความประทับใจให้กับผู้รักศิลปะและนักประวัติศาสตร์ศิลป์มานานหลายศตวรรษ 
“Garden of Earthly Delights” เป็นภาพเขียนสามบาน (triptych) ท่ีสร้างสรรค์ขึ้นโดยบอช ในช่วง
ปลายศตวรรษท่ี 15 ผลงานนี้ประกอบด้วยแผงกลางขนาดใหญ่และแผงด้านข้างสองแผงท่ีสามารถปิด
เข้าหากันได้ เมื่องานถูกปิด แผงด้านนอกจะเผยให้เห็นภาพวาดท่ีใช้เฉดสีเทา (grisaille) ซึ่งแสดงถึง
โลกในช่วงเวลาท่ีพระเจ้าสร้าง เมื่อเปิดออก ภาพด้านในจะเผยให้เห็นฉากท่ีเต็มไปด้วยสีสันและ
รายละเอียด แผงกลางของภาพมีขนาดประมาณ 220 เซนติเมตร x 195 เซนติเมตร ส่วนแผงด้านข้าง
แต่ละแผงมีขนาดประมาณ 220 เซนติเมตร x 97 เซนติเมตร ผลงาน Garden of Earthly Delights 
อันมีค่าประกอบด้วยสามส่วน ซึ่งแต่ละส่วนแสดงถึงฉากท่ีแตกต่างกัน 

แผงกลางแสดงภาพของสวนท่ีเต็มไปด้วยกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีแสดงถึงความสุขทางโลกและการ
ลุ่มหลงในความบันเทิง ภาพนี้มีความซับซ้อนและเต็มไปด้วยรายละเอียดท่ีหลากหลาย รวมถึงมนุษย์ 
พืชพันธุ์ และสัตว์ที่มีรูปร่างแปลกตา บางส่วนของภาพแสดงถึงการกระทำท่ีเปรียบเสมือนการละเล่น
ทางโลก เช่น การร้องรำทำเพลงและการล่อลวง ภาพนี้แสดงถึงความหลงระเริงในกิเลสและการใช้
ชีวิตอย่างไม่มีข้อจำกัด การใช้สีเขียว ชมพูและฟ้าเป็นหลัก ภาพฉากตรงกลางท่ีเป็นฉากสำคัญของ
เรื่องนี้เป็นการต่อยอดเรื่องราวจากปฐมบาปของมนุษย์ท่ีเกิดจาก Adam และ Eve ในภาพทางซ้าย 
ในฉากนี้ สวนท่ีดูงดงามท้ังภาพกลับเต็มไปด้วยสัญญะแห่งบาป ตัณหา และราคะ 

แผงด้านซ้ายของภาพแสดงถึง Garden of Eden หรือสวนเอเดน ซึ่งเป็นตัวแทนของสวรรค์
ในพระคัมภีร์ไบเบิล ท่ีซึ่งมีภาพของพระเจ้า รวมถึงอาดัมและเอวาอยู่ในสถานะของความไร้เดียงสา
และความสุข ซึ่งแสดงถึงช่วงเวลาก่อนท่ีมนุษย์จะถูกล่อลวงให้ทำบาปโดยงู บรรยากาศในแผงนี้มี
ความสงบและบริสุทธิ์ แสดงถึงความสมบูรณ์แบบและความเป็นอุดมคติของสวรรค์ท่ียังไม่มีบาปเข้ามา
เกี่ยวข้อง 

แผงด้านขวาแสดงภาพการพิพากษาครั้งสุดท้ายพร้อมภาพคนท่ีถูกโยนลงนรกซึ่งเป็นผลลัพธ์
ของการกระทำบาป และผู้ท่ีรับการช่วยให้รอดเข้าสู่สวรรค์ ส่วนกลางภาพนี้เต็มไปด้วยฉากของความ
ทุกข์ทรมาน การลงโทษ และการสังเวยท่ีน่ากลัว และซับซ้อนท่ีมีการถกเถียงกันมากท่ีสุด แผงกลางซึ่ง
มีขนาดใหญ่ท่ีสุดแสดงภาพทิวทัศน์อันน่าพิศวงท่ีเต็มไปด้วย สัตว์ประหลาด วัตถุประหลาด และฉากท่ี
แปลกประหลาดทุกรูปแบบ เบ้ืองหน้าเราเห็นหุ่นเปลือยกลุ่มหนึ่งทำกิจกรรมต่าง ๆ ต้ังแต่กินผลไม้ 
เล่นดนตรี ไปจนถึงทำกิจกรรมทางเพศ นอกเหนือจากนั้น ทิวทัศน์ยังเต็มไปด้วยส่ิงก่อสร้างแปลก ๆ 
รวมถึงวัตถุรูปทรงไข่ขนาดใหญ่ท่ีดูเหมือนจะเป็นอาคาร และสัตว์มหัศจรรย์ต่าง ๆ เช่น นกยักษ์และ
แมลง ในฉากหลังเราเห็นเมืองท่ีอยู่ห่างไกลและน้ำตกท่ีดูเหมือนไหลลงสู่พื้นโลก บรรยากาศในแผงนี้มี
ความมืดมนและเต็มไปด้วยความส้ินหวัง สีท่ีใช้ในแผงนี้มีความเข้มข้นและหนักแน่นกว่าแผงอื่น ๆ ส่ือ
ถึงความรุนแรงและการลงโทษท่ีรอคอยผู้ท่ีหลงระเริงในกิเลส 
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รูปภาพที่ 2 ส่วนกลางของภาพ Garden of Earthly Delights ของ Hieronymus Bosch 
ท่ีมา: Wikipedia, 2023, Garden of Earthly Delights, Available from https://en.wikipedia.org/ 

wiki/The_Garden_of_Earthly_Delights 

 
ในภาพนี้เต็มไปด้วยรายละเอียดซับซ้อนของส่ิงมีชีวิตและส่ิงมหัศจรรย์ต่าง ๆ ท่ีกำลังดำเนิน

กิจกรรมอย่างหลากหลาย ซึ่งทุกตัวละครในภาพดูเหมือนไม่ได้สนใจในสภาพเปลือยเปล่าของตัวเอง
เลย ส่ิงท่ีโดดเด่นคือความสัมพันธ์ระหว่างกิจกรรมเหล่านี้กับการแสดงออกถึงบาป โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ความปรารถนาและบาปทางเพศท่ีปรากฏอย่างชัดเจน กิจกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจทางผัสสะ 
เช่น การกิน การด่ืม หรือการสัมผัส ถูกใช้เป็นสัญลักษณ์เพื่อสะท้อนความหลงใหลในโลกีย์  
ตัวอย่างเช่น กลุ่มหญิงสาวเปลือยกายท่ีอยู่บริเวณกึ่งกลางของภาพ ซึ่งหญิงสาวคนหนึ่งมีผลเชอร์รี่อยู่
บนศีรษะของเธอ ซึ่งเป็นการส่ือถึงความเย่อหยิ่งและความทะนงตัว ด้านข้างของเธอมีชายคนหนึ่งท่ี
กำลังด่ืมน้ำด้วยท่าทางกระหายแสดงถึงความตะกละ ในขณะท่ีด้านหลังกลุ่มของพวกเขามีภาพของ
มนุษย์ท่ีอยู่ในเปลือกหอยแมลงภู่ขนาดใหญ่ ซึ่งหอยในท่ีนี้ทำหน้าท่ีเป็นสัญลักษณ์ทางเพศ สะท้อนถึง
กิเลสและความปรารถนาอันดิบเถ่ือนของมนุษย์ ท่ีบอชพยายามจะส่ือผ่านภาพรวมของโลกท่ีเต็มไป
ด้วยบาปและความลุ่มหลง 

https://en.wikipedia.org/%20wiki/The_Garden
https://en.wikipedia.org/%20wiki/The_Garden
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รูปภาพที่ 3 รายละเอียดผลงานท่ีอยู่ในส่วนกลางของภาพ Garden of Earthly Delights 
ท่ีมา: Wikipedia, 2023, Garden of Earthly Delights, Available from https://en.wikipedia.org/ 

wiki/The_Garden_of_Earthly_Delights 
 

เมื่อวิเคราะห์รายละเอียดของภาพแล้ว จะเห็นได้ว่าทุกท่ีได้แฝงไปด้วยรายละเอียดท่ีซับซ้อน
และสัญลักษณ์ที่ซ่อนอยู่ เชอร์รี่เป็นจุดเด่นที่แผงกลางของภาพ ผลไม้มักเกี่ยวข้องกับตัณหาและ
การล่อลวง เพราะมันท้ังหอมหวานและถูกห้าม เชอร์รี่ในภาพวาดมีขนาดใหญ่โตและปรากฏเป็นกลุ่ม 
ซึ่งบ่งบอกว่าเป็นสัญลักษณ์ของความตะกละและส่วนเกิน ผู้คนในภาพแสดงการบริโภคหรือเล่นกับ
เชอร์รี่ ซึ่งเน้นย้ำถึงบาปของพวกเขาและแสดงให้เห็นว่าพวกเขากำลังด่ืมด่ำกับความสุขทางโลก 

ส่ิงมีชีวิตมหัศจรรย์ในงานศิลปะของบอชมีพื้นฐานมาจากสัตว์ นก และแมลงท่ีมีอยู่จริง 
ซึ่งปรากฏบ่อยในผลงานสร้างสรรค์ท่ีผ่านจินตนาการของเขา ตัวอย่างเข่น นกฮูกท่ีปรากฎในผลงาน
ของเขามีอย่างน้อย 20 ตัว พวกมันเสมือนเป็นผู้เฝ้าดูความบันเทิงท่ีช่ัวร้ายหรือเหตุการณ์ท่ีน่าสงสัย 
(Ormiston, 2016) นกฮูกมักเกี่ยวข้องกับความช่ัวร้ายและความมืด และการล่อลวง นกเหล่านี้มัก
เกาะอยู่บนกิ่งไม้หรือลอยอยู่บนท้องฟ้า และการปรากฏตัวของพวกมันบ่งบอกว่ากำลังจะมีส่ิงเลวร้าย
เกิดขึ้น ธรรมชาติท่ีออกหากินเวลากลางคืนของนกฮูกและความสามารถในการมองเห็นในท่ีมืดยังเป็น

https://en.wikipedia.org/%20wiki/The_Garden
https://en.wikipedia.org/%20wiki/The_Garden
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สัญลักษณ์ของความรู้และความลับท่ีซ่อนอยู่อีกด้วย ในบริบทของภาพวาด นกฮูกเป็นตัวแทนของ
ความบาปและการล่อลวงท่ีแฝงตัวอยู่ในเงามืด (Ferguson, 2013) 

ร่างผู้หญิงในภาพวาดถูกพรรณนาว่าเป็นวัตถุทางเพศ มักจะอยู่ในสภาพเปล้ืองผ้าและมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมท่ีเร้าอารมณ์ ผู้หญิงเหล่านี้เป็นตัวแทนของตัณหาและการล่อลวง และการปรากฏตัว
ของพวกเธอในภาพวาดเน้นย้ำถึงบาปของบุคคลในภาพ ผู้หญิงมักจะแสดงคู่กับเชอร์รี่ ซึ่งเช่ือมโยงกับ
แนวคิดเรื่องความตะกละและส่วนเกิน 

โดยสรุป เชอร์รี่ นกฮูก และผู้หญิงใน “Garden of Earthly Delights” ของเฮียโรนิมัส บอช 
ช่วยเสริมแนวคิดเรื่องบาปและการล่อลวง เชอร์รี่ขนาดใหญ่แสดงถึงความหอมหวาน เย้ายวน ของ
ตัณหา ความตะกละตะกลามซึ่งมากเกินไป ในขณะท่ีนกฮูกเป็นสัญลักษณ์ของความรู้และความลับท่ี
ซ่อนอยู่ และการล่อลวงท่ีแฝงตัวอยู่ในเงามืด ร่างผู้หญิงในภาพวาดเป็นตัวแทนของตัณหาและการ
ล่อลวง โดยเน้นลักษณะของบาป 

สถานท่ีท่ีพบสวรรค์และนรกใน “สวน” นี้ดูเหมือนจะชัดเจนสำหรับผู้ชมในยุคแรก ๆ ในแผง
ด้านข้าง แต่แล้วคำถามก็เกิดขึ้นว่าภาพตรงกลางนั้นเป็นการบรรยายถึงความสุขหรือการเส่ือมโทรม 
แม้ว่าคำตอบจะเป็นอย่างไร ภาพนี้ยังคงไม่สามารถจำกัดได้และยังคงส่องประกายและแตกต่างอยู่
เสมอ (Linfert, 2003) การถ่ายทอดเรื่องราวโดยใช้รูปทรงท่ีแปลกประหลาดน่าสนใจซึ่งสร้างสรรค์ขึ้น
จากจินตนาการ และการใช้สัญลักษณ์ท่ีซ่อนอยู่ในภาพวาดทางศาสนาของ Bosch อาจดูเป็นแง่ร้าย 
แต่ให้มุมมองท่ีไม่เหมือนใครเกี่ยวกับสภาพของมนุษย์ ด้วยการเน้นข้อบกพร่องและจุดอ่อนของ
มนุษยชาติ ผลงานของ Bosch ส่งเสริมการไตร่ตรองและการพิจารณา เหมือนคอยย้ำเตือนว่า แม้เรา
อาจพยายามเพื่อความสมบูรณ์แบบ แต่ท้ายท่ีสุดแล้วเราก็เป็นส่ิงมีชีวิตท่ีมีข้อบกพร่องซึ่งต้องแสวงหา
การไถ่บาป ภาพวาดของบอชมีความแตกต่างอย่างส้ินเชิงกับรูปร่างมนุษย์ในอุดมคติท่ีแสดงไว้ใน
ศิลปะยุคเรอเนสซองส์ และกลับนำเสนอแง่มุมท่ีมืดมนของมนุษยชาติ 

การจัดองค์ประกอบท่ีซับซ้อน และมีลักษณะกระจายท้ังภาพ แต่ละท่ีมีเรื่องราวและแนวคิดท่ี
น่าสนใจ ผ่านการใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ เช่น นกฮูก เชอร์รี่ ตัวละครท่ีปรากฎใน Garden of Earthly 
Delights นั้นมีรูปแบบเฉพาะตัวและพิสดารอย่างมาก ร่างเปลือยจะยาวและบิดเบ้ียว มีแขนขาท่ีเกิน
จริงและใบหน้าท่ีแปลกประหลาด ส่ิงมีชีวิตในภูมิประเทศนั้นมีความมหัศจรรย์ โดยบางตัวดูเหมือน
เป็นลูกผสมของสัตว์หรือพืชชนิดต่าง ๆ ในแผงด้านซ้าย อดัมและอีฟได้รับการพรรณนาว่าเป็นบุคคล
ในอุดมคติ มีผิวที่เนียนเรียบไม่มีตำหนิและท่าทางท่ีสง่างาม ในแผงด้านขวา ผู้ถูกสาปจะถูกพรรณนา
ว่าบิดเบี้ยวด้วยความเจ็บปวดและความส้ินหวัง ลักษณะรูปทรงท่ีผิดปกติ เพื่อส่ือถึงสัญลักษณ์ต่าง ๆ 
ซึ่งแนวคิดท่ีกล่าวมา รูปทรงท่ีบิดเบ้ียวและผิดปกติ การส่ือถึงสัญลักษณ์ในผลงานของเฮียโรนิมัส บอช 
ล้วนเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานของผู้วิจัย   
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2.1.2 รากิบ ชอว์ (Raqib Shaw เกิดในปี ค.ศ. 1974) 
รากิบ ชอว์ เป็นศิลปินท่ีเกิดในอินเดียซึ่งได้รับการยกย่องอย่างกว้างขวางว่าเป็นหนึ ่งใน

ศิลปินที่มีพรสวรรค์และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์มากที่สุดในรุ่นของเขา ชอว์เกิดปี 1974 ท่ีเมือง
กัลกัตตา ประเทศอินเดีย ปัจจุบันอาศัยและทำงานท่ีลอนดอน สหราชอาณาจักร เขาเติบโตใน
ครอบครัวของศิลปินและช่างฝีมือ และต้ังแต่อายุยังน้อย เขาก็ได้แสดงพรสวรรค์ด้านศิลปะโดย
ธรรมชาติ เขาศึกษาต่อด้านวิจิตรศิลป์ท่ี Royal College of Art ในลอนดอน ซึ่งเขาได้พัฒนารูปแบบ
และวิสัยทัศน์อันเป็นเอกลักษณ์ของเขา และได้รับการยอมรับอย่างรวดเร็วจากภาพวาดท่ีมี
จินตนาการและมีรายละเอียดสูงของเขา 

ในช่วงหลายปีนับต้ังแต่สำเร็จการศึกษา ชอว์ได้สร้างช่ือเสียงให้กับตัวเองในฐานะหนึ่งใน
ศิลปินที่เป็นที่ต้องการตัวมากท่ีสุดในโลก โดยผลงานของเขาได้รับความสนใจอย่างกว้างขวางและเสียง
วิพากษ์วิจารณ์ เขามีช่ือเสียงเป็นพิเศษจากภาพวาดขนาดใหญ่ท่ีมีรายละเอียดสูงซึ่งผสมผสาน
องค์ประกอบของศิลปะอินเดียแบบด้ังเดิมเข้ากับลวดลายแลรูปแบบร่วมสมัย ผลงานของเขาโดดเด่น
ด้วยรูปแบบท่ีซับซ้อนและสีสันท่ีสดใส ซึ่งมักได้รับแรงบันดาลใจจากพืชและสัตว์ในแคชเมียร์ 

เฮียโรนิมัส บอช ดูเหมือนจะเป็นแรงบันดาลใจให้กับภาพสีสันสดใสและเต็มไปด้วยชีวิตชีวา
ของชอว์ลวดลายต่าง ๆ ผสมผสานอิทธิพลจากตะวันตกเข้ากับแบบแผนจากวัฒนธรรมตะวันออก 
ลวดลายของพรมและเครื่องประดับท่ีครอบครัวของชอว์ได้ค้าขายมีอิทธิพลต่อสไตล์การวาดภาพของ
เขา แต่เรายังสามารถเห็นอิทธิพลของภาพพิมพ์ดอกไม้ของ Hokusai ผลงานของปรมาจารย์ยุคเก่า 
หรือการศึกษาพืชและสัตว์ในเชิงวิทยาศาสตร์จากศตวรรษท่ี 17 ได้อีกด้วย (Grosenick, 2005)  

ภาพวาดท่ีมีความซับซ้อนอย่างยิ่งของรากิบ ชอว์ ใช้การผสมผสานความงามแบบด้ังเดิมจาก
แหล่งที่มาต่าง ๆ รวมถึงภาพพิมพ์ไม้ญี่ปุ่น ภาพของฮินดู และงานหัตถกรรมอินเดียที่ประดิษฐ์ขึ้น
อย่างซับซ้อนบนพื้นผิวที่เปล่งประกาย โดยใช้วัสดุต่าง ๆ เช่น สีโลหะของรถยนต์ สีทองกระจก 
สเตนกลาส และกากเพชร ลักษณะท่ีดูคล้ายอัญมณีของภาพวาดดึงดูดให้ผู้ชมเข้ามาใกล้เพื่อเผชิญกับ
ความหรูหราท่ีผสมผสานระหว่างความงามและความแปลกประหลาด ซึ่งความสุขทางเพศอาจ
กลายเป็นการล่วงละเมิดได้ทุกเมื่อ ผลงานเหล่านี้แสดงให้เห็นถึงการต้ังคำถามเชิงวิพากษ์เกี่ยวกับ
ความต้องการความหรูหราในขณะท่ีความงามและความแห้งแล้งผสมผสานกับนิทานศีลธรรมยุคกลาง
และยุคเรอเนซองส์ท่ีเต็มไปด้วยคำวิพากษ์ของเขา (Holzwarth, 2009)  

ภาพวาดของชอว์มักจะบรรยายถึงภูมิประเทศและส่ิงมีชีวิตท่ีน่าอัศจรรย์ และเต็มไปด้วย
ความหมายเชิงสัญลักษณ์และการอ้างอิงถึงตำนานฮินดู วรรณกรรมคลาสสิก และโลกธรรมชาติ 
เขาได้รับอิทธิพลที่หลากหลาย ต้ังแต่ศิลปะพื้นบ้านดั้งเดิมของอินเดียไปจนถึงยุคเรอเนซองส์และ
ยุคบาโรก และงานของเขามักจะท้าทายแนวคิดด้ังเดิมเกี่ยวกับความงามและการเป็นตัวแทน ภาพวาด
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ของเขามีรายละเอียดและพื้นผิวมากมาย และมักมีขนาดหลายเมตร จึงเหมาะสำหรับการจัด
นิทรรศการและการติดต้ังขนาดใหญ่ 

ตลอดเส้นทางอาชีพของเขา ชอว์มีผลงานแสดงเด่ียวมากมายท่ัวโลก รวมถึงในลอนดอน 
นิวยอร์ก และฮ่องกง เขายังได้รับเชิญเข้าร่วมนิทรรศการกลุ่มใหญ่ ๆ และผลงานของเขาสามารถพบ
ได้ในคอลเล็กชันส่วนตัวและสาธารณะท่ีโดดเด่นหลายแห่ง รวมถึง Saatchi Gallery ในลอนดอนและ 
The Metropolitan Museum of Art ในนิวยอร์ก  

 
Paradise Lost 

ผลงานชุด Paradise Lost ของ Raqib Shaw ได้รับแรงบันดาลใจจากบทกวีมหากาพย์ช่ือ
เดียวกันของ John Milton ซึ่งตีพิมพ์ในปี 1667 บทกวีนี้บอกเล่าเรื่องราวของการล่มสลายของมนุษย์
และการขับไล่อดัมและอีฟออกจากสวนเอเดน ภาพวาดของชอว์นำเรื่องราวคลาสสิกนี้มาตีความใหม่
ในแบบของเขาเอง สร้างการเล่าเรื่องด้วยภาพท่ีท้ังแฟนตาซีและมืดมน ผลงานของเขาได้รับอิทธิพล
จากการอ้างอิงทางวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ท่ีหลากหลาย รวมถึงศิลปะอิสลาม ภาพวาดยุคเรอเน
ซองส์ และภาพวาดขนาดจ๋ิว (Indian Miniature Painting) ของอินเดีย ชอว์ผสมผสานองค์ประกอบ
จากประเพณีต่าง ๆ เหล่านี้เพื่อสร้างโลกท่ีน่าอัศจรรย์ซึ่งเต็มไปด้วยสัตว์หายาก สัตว์มหัศจรรย์ และ
ภูมิประเทศท่ีเขียวขจี  

ภาพวาดในชุด 'Paradise Lost' เป็นงานขนาดใหญ่ พวกมันโดดเด่นด้วยสีสันท่ีสดใส มี
ชีวิตชีวา รายละเอียดท่ีซับซ้อน และการพรรณนาสัตว์ในตำนาน ทิวทัศน์ และตัวละครจากบทกวีใน
จินตนาการผลงานในชุดนี้สำรวจประเด็นต่าง ๆ รวมถึงการสูญเสียความบริสุทธิ์ การล่อลวง และ
ความเป็นสองขั้วในธรรมชาติของมนุษย์ ภาพวาดแสดงฉากต่าง ๆ จากบทกวี เช่น การขับไล่ออกจาก
สวนเอเดน การล่อลวงของอีฟโดยงู และการต่อสู้ระหว่างเทวทูตและปีศาจ ภาพวาดไม่ได้เป็นเพียง
การแสดงภาพของบทกวีเท่านั้น แต่ยังสำรวจสภาวะทางจิตใจและอารมณ์ของตัวละครด้วย  
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รูปภาพที่ 4 ภาพนิทรรศการ Paradise Lost ของ Raqib Shaw 
ท่ีมา: White Cube Mason's Yard, 2011, Raqib Shaw Paradise Lost, Available from 
https://whitecube.com/exhibitions/exhibition/raqib_shaw_masons_yard_2011 

 
ชอว์จัดแสดงภาพวาดชุด ‘Paradise Lost’ ตามเวลา สภาพอากาศ และฤดูกาลท่ีกำหนด ด้าน

หนึ่งของแกลเลอรี มีภาพวาด 3 ภาพเป็นภาพทิวทัศน์ภูเขาในฤดูหนาวท่ีสว่างไสวด้วยแสงจาก
พระจันทร์เต็มดวง ส่วนอีกผนังด้านตรงข้ามเป็นภาพดอกไม้ในฤดูใบไม้ผลิท่ีผลิบานเมื่อดวงอาทิตย์ลับ
ขอบฟ้า ภาพวาดเหล่านี้ถูกสะท้อนออกมาในรูปแบบของภาพวาดรูปแปดเหล่ียมสองภาพท่ีวางอยู่ด้าน
ใดด้านหนึ่งของภาพพาโนรามา แต่ละภาพแสดงถึงตัวละครท่ีโดดเด่ียวหรือครุ่นคิดท่ีพยายามทำส่ิงท่ี
เป็นไปไม่ได้ คนหนึ่งรออย่างต้ังใจเพื่อให้แสงจันทร์ส่องลง ขณะท่ีอีกคนหนึ่งแกว่งต้นไม้เพื่อจับดอกไม้
ท่ีร่วงหล่น ท่ามกลางนกนางแอ่นท่ีบินวนไปมา 
 

https://whitecube.com/exhibitions/exhibition/raqib_shaw_
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รูปภาพที่ 5 ผลงานจิตรกรรมในนิทรรศการ Paradise Lost ของ Raqib Shaw, 2001-11 
เทคนิค Oil, acrylic, glitter, enamel and rhinestones on birch wood ขนาด 300 x 900 cm. 
ท่ีมา: Ajapa Sharma, 2016, Raqib Shaw and the Nostalgia for Paradise, Mithila Review,  

Available from https://mithilareview.com/sharma_shaw_04_16 
 

จุดสุดยอดของภาพนี้คือบทแรกของไตรภาค 'Paradise Lost' (2011) ซึ่งเป็นภาพวาดท่ีใหญ่
ท่ีสุดของชอว์ มีขนาดถึง 300 x 900 เซนติเมตร ในท่ีนี้ ผู้ชมจะเริ่มต้นการเดินทางจากแรงบันดาลใจ
ของร่างหมาป่าท่ีหอนก่อนพระจันทร์อันขมขื่น ไปจนถึงการสังหารตามธรรมชาติเมื่อรุ่งสาง การ
พรรณนาถึงการปล่อยนกไนติงเกลตัวเดียวออกจากกรง ซึ่งเป็นนกท่ีบรรดากวีชื่นชอบและสร้างสรรค์
ด้วยบทเพลงท่ีเกิดขึ้นเอง จากนั้นเมื่อฤดูกาลผ่านไป นกนางแอ่นท่ีบินมาทางทิศใต้เป็นสัญลักษณ์ของ
จิตวิญญาณอิสระโดยธรรมชาติและความปรารถนาท่ีจะกลับไปยังแหล่งกำเนิด แนวคิดนี้เป็นหัวใจของ
สรวงสวรรค์ของชอว์ (Whitecube, 2023)  

ชอว์เสนอมุมมองใหม่เกี่ยวกับนิทานคลาสสิกผ่านจินตนาการและจินตนาการของเขา สำรวจ
ความซับซ้อนของธรรมชาติมนุษย์และผลของบาป นอกจากนี้ผลงานของชอว์ยังสำรวจแก่นเรื่องและ
อุปมาอุปไมยท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้น ตัวอย่างเช่น ภูมิทัศน์อันเขียวขจีในภาพวาดของเขาชวนให้นึกถึงสวนเอ
เดน ในขณะท่ีส่ิงมีชีวิตท่ีแปลกประหลาดและสัตว์หายากนั้นมาจากตำนานและนิทานพื้นบ้านของ
อินเดีย องค์ประกอบเหล่านี้ใช้เพื่อแสดงความคิดเห็นในประเด็นต่าง ๆ เช่น การสูญเสียความบริสุทธิ์ 
การเส่ือมทรามของสรวงสวรรค์ และการต่อสู้ระหว่างความดีและความช่ัว 
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รูปภาพที่ 6 ภาพรายละเอียดงานจิตรกรรมในนิทรรศการ Paradise Lost ของ Raqib Shaw 
ท่ีมา: Ajapa Sharma, 2016, Raqib Shaw and the Nostalgia for Paradise, Mithila Review,  

Available from https://mithilareview.com/sharma_shaw_04_16 
 

จินตนาการของศิลปินท่ีแสดงออกเกี่ยวกับส่ิงมีชีวิตและทิวทัศน์ในภาพวาดยังช่วยเน้น
องค์ประกอบท่ีน่าอัศจรรย์ของเรื่องราว ส่ิงมีชีวิตท่ีถูกพรรณนาในลักษณะท่ีสวยงามและน่า
สะพรึงกลัว สะท้อนความคลุมเครือของความดีและความช่ัวในบทกวี ผลงานของเขานำไปสู่การสำรวจ
แนวคิดของสรวงสวรรค์ โลกท่ีดูเหมือนสงบสุขถูกค่ันด้วยองค์ประกอบของความรุนแรงและการ
ทำลายล้าง สามารถมองได้ว่าเป็นอุปลักษณ์ของสวรรค์และแนวคิดเรื่องการสูญเสียความบริสุทธิ์  

การใช้สีและรายละเอียดท่ีซับซ้อนของชอว์ทำให้เกิดความลึกและการเคล่ือนไหว เมื่อรวมกับ
ขนาดท่ีใหญ่ ส่ิงเหล่านี้ได้พาผู้ชมเข้าสู่โลกของภาพวาดและทำให้รู้สึกราวกับว่าได้ด่ืมด่ำไปกับฉากท่ี
สวยงาม ความรู้สึกด่ืมด่ำนี้ช่วยขับเน้นแนวคิดเรื่องสวรรค์และการสูญเสียความบริสุทธิ์ เนื่องจากผู้ชม

https://mithilareview.com/author/ajapa-sharma/
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สามารถสัมผัสกับความงามและความสุขของโลกท่ีปรากฎในภาพวาด แต่ยังรวมถึงความรู้สึกไม่สบาย
ใจและอันตรายท่ีแฝงตัวอยู่ในนั้น 

นอกจากแนวความคิด รูปแบบ องค์ประกอบท่ีน่าสนใจในผลงานของชอว์แล้ว เทคนิคการลง
สีของเขามีความโดเด่นมาก สามารถวิเคราะห์เทคนิคการลงสี โดยแบ่งตามลักษณะต่าง ๆ ได้ดังนี้ 

 

 
 

รูปภาพที่ 7 ภาพรายละเอียดผลงานของ Raqib Shaw 
ท่ีมา: White Cube Mason's Yard, 2011, Raqib Shaw Paradise Lost, Available from 
https://whitecube.com/exhibitions/exhibition/raqib_shaw_masons_yard_2011 

 
1. เทคนิคการตัดเส้นด้วยสีนูนของรากิบ ชอว์ ถือเป็นลักษณะท่ีโดดเด่นอย่างมากในผลงาน

ของเขา ทำให้สามารถสร้างงานจิตรกรรมท่ีมีรายละเอียดสูงและซับซ้อน ซึ่งเต็มไปด้วยพื้นผิวและ
ความส่องสว่าง ในขณะเดียวกันก็อ้างอิงถึงรูปแบบและเทคนิคทางศิลปะแบบด้ังเดิมด้วย โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งการใช้สีทองตัดเส้นในผลงานช่วยเพิ่มความรู้สึกมั่งค่ังและความหรูหราให้กับงาน และเป็น
องค์ประกอบสำคัญของรูปแบบภาพท่ีเป็นเอกลักษณ์ส่วนตัว 
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รูปภาพที่ 8 ภาพรายละเอียดผลงานของ Raqib Shaw 
ท่ีมา: White Cube Mason's Yard, 2011, Raqib Shaw Paradise Lost, Available from 

https://whitecube.com/exhibitions/exhibition/raqib_shaw_masons_yard_2011 
 

2. เทคนิคการใช้สีนูนและสีหนาในการสร้างรายละเอียดในผลงาน เช่น การจุด หรือการวาด
ลวดลายต่าง ๆ สามารถสร้างความลึก ซับซ้อน และการเคล่ือนไหวภายในภาพจิตรกรรม การใช้
เทคนิคท่ีหลากหลายเช่น ใช้ขวดเล็ก ๆ ในการหยอดสี ทำให้เกิดลวดลายและการทับซ้อนกัน เมื่อดู
ระยะใกล้ จะเห็นได้ว่าผลงานมีความละเอียดสูง ลักษณะสำคัญของเทคนิคศิลปะท่ีเป็นเอกลักษณ์ 
ด้วยเทคนิคนี้ เขาสามารถสร้างผลงานศิลปะท่ีมีรายละเอียดและภาพท่ีน่าท่ึงอย่างไม่น่าเช่ือ ซึ่งดึงดูด
จินตนาการและนำผู้ชมไปสู่ดินแดนของเขา 

3. การใช้วัสดุต่าง ๆ ในผลงานงานเช่น กลิตเตอร์ และคริสตัล การผสมผสานกลิตเตอร์และ
คริสตัลเข้ากับภาพจิตรกรรมเป็นการเพิ่มความรู้สึกหรูหราและมั่งค่ังให้กับผลงานของเขา ความแวว
วาวของกลิตเตอร์ และคริสตัลซึ่งสะท้อนแสงสร้างความรู้สึกเคล่ือนไหวและสร้างให้เกิดมิติท่ีน่าสนใจ 
ส่ิงเหล่านี้เสริมประสบการณ์ทางประสาทสัมผัสโดยรวมในการชมภาพวาด นอกจากนี้ยังสร้าง
ความรู้สึกสวยงาม น่าต่ืนเต้น และดึงดูดผู้ชมและมีส่วนร่วมกับความรู้สึกท่ีแตกต่างออกไป 
 

https://whitecube.com/exhibitions/exhibition/raqib_shaw_masons_yard_2011


 24 

 
 

รูปภาพที่ 9 ภาพรายละเอียดผลงานของ Raqib Shaw 
ท่ีมา: White Cube Mason's Yard, 2011, Raqib Shaw Paradise Lost, Available from 
https://whitecube.com/exhibitions/exhibition/raqib_shaw_masons_yard_2011 

 

4. ชอว์มักใช้เทคนิคการเทสีสีอะคริลิคในภาพวาดเพื่อสร้างความรู้สึกเคล่ือนไหวและความล่ืน
ไหลในผลงาน พื้นผิวในผลงานถูกสร้างด้วยการผสมสีกับน้ำยาผสมแล้วหยดหรือเทลงบนผืนผ้าใบ เขา
สามารถสร้างความรู้สึกของรูปทรงและลวดลายท่ีเป็นธรรมชาติและคาดเดาไม่ได้ สีผสมผสานและ
หมุนวนเข้าด้วยกัน สร้างประสบการณ์การมองเห็นคล้ายกับเคล่ือนไหวและเปล่ียนแปลงตลอดเวลา 
เทคนิคนี้ทำให้ผลงานจิตรกรรมมีความโดดเด่น และสร้างความพิเศษเฉพาะตัวของศิลปิน 
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รูปภาพที่ 10 ภาพรายละเอียดผลงานของ Raqib Shaw 
ท่ีมา: White Cube Mason's Yard, 2011, Raqib Shaw Paradise Lost, Available from 
https://whitecube.com/exhibitions/exhibition/raqib_shaw_masons_yard_2011 

 
ผลงานศิลปะของชอว์แสดงการจัดองค์ประกอบท่ีกระจัดกระจายท่ัวท้ังภาพ มีท้ังรูปทรง

ขนาดใหญ่และเล็ก ซึ่งมักจะมีรูปร่างแปลก ๆ อย่างไรก็ตามเมื่อมองใกล้ ๆ ช้ินงานแต่ละช้ินถูกสร้าง
ขึ้นอย่างพิถีพิถันด้วยการลงสีท่ีมีรายละเอียดสูง มีการใช้สีท่ีสดใส มีชีวิตชีวา แต่ทุกสีสามารถอยู่
ร่วมกันอย่างลงตัวและกลมกลืน ด้วยการใช้เทคนิคและวัสดุท่ีน่าสนใจ ผลงานของเขาสร้างแรงบันดาล
ใจให้ศิลปินคนอื่น ๆ รวมถึงผู้วิจัย ในสำรวจวิธีใหม่ ๆ สำหรับการสร้างผลงานของตนเอง 

2.1.3 ทาคาชิ มูราคามิ (Takashi Murakami เกิดในปี ค.ศ. 1962) 
ทาคาชิ มูราคามิ เป็นศิลปินชาวญี่ปุ่นท่ีมีช่ือเสียงระดับโลก เกิดเมื่อวันท่ี 1 กุมภาพันธ์ ค.ศ. 

1962 ในกรุงโตเกียว ประเทศญี่ปุ่น เขาเป็นท่ีรู้จักในฐานะศิลปินท่ีสร้างผลงานท่ีผสมผสานระหว่าง
วัฒนธรรมด้ังเดิมของญี่ปุ่นและวัฒนธรรมป๊อปสมัยใหม่ รวมถึงเป็นผู้ก่อต้ังแนวคิด “ซูเปอร์แฟลต” 
(Superflat) ท่ีเน้นการนำเสนอภาพแบบสองมิติท่ีแบนราบ 

มูราคามิเติบโตมาในครอบครัวที่มีความรักในศิลปะและวัฒนธรรมด้ังเดิมของญี่ปุ่น เขาได้รับ
แรงบันดาลใจจากการ์ตูนมังงะและอนิเมะท่ีได้รับความนิยมในวัยเด็กของเขา หลังจากจบการศึกษา
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ระดับมัธยมศึกษา มูราคามิเข้าศึกษาต่อท่ีมหาวิทยาลัยศิลปะแห่งโตเกียว (Tokyo University of the 
Arts) ซึ่งเขาได้เรียนรู้เกี่ยวกับศิลปะญี่ปุ่นแบบด้ังเดิมและการวาดภาพในสไตล์นิโฮงะ (Nihonga) 

มูราคามิเริ่มมีช่ือเสียงในช่วงทศวรรษ 1990 ด้วยการสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีลักษณะเฉพาะตัว 
โดยเขาได้ผสมผสานเทคนิคการวาดภาพแบบด้ังเดิมเข้ากับการใช้สีสันสดใสและการออกแบบท่ีเป็น
เอกลักษณ์ งานของ มูราคามิมักจะนำเสนอภาพของตัวการ์ตูน, ดอกไม้, และส่ิงมีชีวิตท่ีดูน่ารัก แต่ใน
ขณะเดียวกันก็มีความลึกซึ้งและความหมายท่ีซับซ้อน เขาได้ก่อต้ังแนวคิด “ซูเปอร์แฟลต” ซึ่งเป็น
การนำเสนอภาพแบบสองมิติที่แบนราบ โดยได้รับแรงบันดาลใจจากศิลปะญี่ปุ่นแบบดั้งเดิมและ
การ์ตูนมังงะ แนวคิดนี้ไม่เพียงแต่เป็นการวิจารณ์ความลึกซึ้งของศิลปะและวัฒนธรรมในยุคปัจจุบัน 
แต่ยังเป็นการสำรวจความสัมพันธ์ระหว่างวัฒนธรรมด้ังเดิมและวัฒนธรรมสมัยใหม่ของญี่ปุ่น 

ผลงานของมูราคามิได้รับการจัดแสดงในนิทรรศการศิลปะไปท่ัวโลก รวมถึงการร่วมงานกับ
แบรนด์แฟช่ันและสินค้าไลฟ์สไตล์ เช่น Louis Vuitton ซึ่งเขาได้ออกแบบคอลเลกชันพิเศษท่ี
ผสมผสานศิลปะของเขาเข้ากับสินค้าแฟช่ัน นอกจากนี้ มูราคามิยังได้สร้างสรรค์ผลงานศิลปะสำหรับ
ภาพยนตร์และมิวสิควิดีโอ ซึ่งช่วยให้เขาเป็นท่ีรู้จักในวงกว้าง ผลงานของเขาไม่เพียงแต่เป็นท่ีรู้จักและ
ยอมรับในวงการศิลปะร่วมสมัย แต่ยังมีอิทธิพลต่อวัฒนธรรมป๊อปสมัยใหม่ท่ัวโลก การสร้างสรรค์งาน
ท่ีผสมผสานวัฒนธรรมด้ังเดิมและสมัยใหม่ได้อย่างลงตัวทำให้มูราคามิเป็นศิลปินท่ีมีความสำคัญและ
เป็นท่ีเคารพนับถือ 

ทาคาชิ มูราคามิยังคงสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ ท่ีน่าต่ืนเต้นและน่าสนใจอย่างต่อเนื่อง โดย
ผลงานของเขายังคงเป็นแรงบันดาลใจให้กับศิลปิน นักออกแบบ และนักสร้างสรรค์ท่ัวโลก การ
เช่ือมโยงระหว่างวัฒนธรรมและศิลปะในงานของเขายังทำให้มูราคามิเป็นหนึ่งในศิลปินที่มีอิทธิพลมาก
ท่ีสุดในยุคปัจจุบัน 
 
The 500 Arhats 

มูราคามิกล่าวถึงผลงาน The 500 Arhats ว่า ในช่วงเวลาท่ีเกิดแผ่นดินไหวและสึนามิ
ครั้งใหญ่ทางตะวันออกของญี่ปุ่น ซึ่งต้องเผชิญกับเหตุฉุกเฉินระดับชาติ ชาวญี่ปุ่นประสบกับความรู้สึก
ส้ินหวัง แต่ถึงแม้ความรู้สึกส้ินหวังเช่นนี้ ผู้คนก็ยังต้องดำเนินชีวิตต่อไป  เพื่อท่ีจะฟื้นจากความส้ิน
หวัง เราต้องการเรื่องราวท่ีจะฟื้นคืนความหวังของเรา แม้ว่าเรื่องราวนั้นจะเป็นเรื่องสมมติก็ตาม 
ตลอดประวัติศาสตร์ ศาสนาและตำนานได้นำเสนอเรื่องราวเช่นนี้ และตอนนี้เรื่องราวเหล่านั้นก็เป็น
ส่ิงจำเป็นอีกครั้ง พระอรหันต์ห้าร้อยองค์เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับการเยียวยาความทุกข์ทรมานของมนุษย์ 
500 ประเภท ความสมดุลระหว่างชีวิตและความตายถูกต้ังคำถามหลังจากภัยพิบัติทางธรรมชาติ
ครั้งใหญ่และแนวคิดของพระอรหันต์ท่ีเริ่มมีความเกี่ยวข้องกัน 
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รูปภาพที่ 11 ผลงานจิตรกรรมในนิทรรศการ The 500 Arhats ของ Takashi Murakami, 2012 
เทคนิค acrylic paint on canvas mounted on board ขนาด 300 x 10,000 cm. 

ท่ีมา: Tim, 2016, “The 500 Arhats” from the Mind of Takashi Murakami, Available 
from http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/ 

  
ภาพ The 500 Arhats เป็นภาพวาดขนาดใหญ่ท่ีมีความสูง 3 เมตร กว้าง 100 เมตร แบ่ง

ออกเป็น 4 ส่วน แต่ละส่วนมีความยาว 25 เมตร ต้ังช่ือตามสัตว์เทพหนึ่งในส่ีของลัทธิเต๋าท่ีครอง 4 
จุดของเข็มทิศ ได้แก่ มังกรสีน้ำเงินทางทิศตะวันออก เสือขาวทางทิศตะวันตก นกสีแดงชาดทางทิศใต้ 
และ เต่าดำแห่งภาคเหนือ แต่ละส่วนจะมีจักรวาลภาพของตัวเองท่ีอุทิศให้กับองค์ประกอบทาง
ธรรมชาติ ได้แก่ ลม ไฟ ภูเขา และไม้ ดังท่ีพบในหลักการของการวาดภาพแบบด้ังเดิมของญี่ปุ่น 
ทิวทัศน์ดินแดนแห่งจินตนาการเหล่านี้เต็มไปด้วยกองทัพพระอรหันต์ท้ังใหญ่และเล็กจำนวนนับไม่
ถ้วน โดยเน้นไปท่ีพระอรหันต์กลางท้ัง 16 องค์ ตลอดจนส่ิงมีชีวิตอื่น ๆ เช่น มังกร สิงโต นก และ
ปีศาจ ตามตำนานจีน แต่ละส่วนในส่ีส่วนจะมีส่ิงมีชีวิตหลักประจำอยู่และสอดคล้องกับทิศทางของ
แผนท่ีท่ีเคล่ือนจากมังกรฟ้า (ตะวันออก/ฤดูใบไม้ผลิ) ไปยังนกสีแดงชาด (ใต้/ฤดูร้อน) ไปจนถึงเสือ
ขาว (ตะวันตก/ฤดูใบไม้ร่วง) และลงท้ายด้วยเต่าดำ (เหนือ/ฤดูหนาว) มุราคามิแสดงโลกแห่ง
ธรรมชาติด้วยสีสัน ลวดลาย และรูปทรงอันน่าต่ืนตาต่ืนใจมากมาย คล่ืน เมฆ ลมกระโชก หรือ
จักรวาลท่ีคลุมเครือแต่ละอันถูกทาสีด้วยสีสันและพื้นผิวที่หลากหลาย พระอรหันต์ท่ีแปลกประหลาด 
แม้ว่าจะมีจำนวนท่ีมาก แต่ทุกพระองค์ก็มีลักษณะใบหน้า สไตล์การแต่งตัวท่ีแตกต่างกัน และการ
แสดงออกทางอารมณ์ท่ีแตกต่างกัน ภาพเหล่านี้ถูกวาดในสไตล์ซูเปอร์แฟลตของมุราคามิ ซึ่งมี
รายละเอียดประณีต แต่ดูเหมือนห่างไกลจากโลกรอบตัว เห็นได้ชัดว่าพวกมันมีอยู่จริงบนระนาบเหนือ
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ธรรมชาติท่ีต้านทานต่อความดุร้ายของธรรมชาติ บุคคลแต่ละคนดูเหมือนจะควบคุมลมกระโชกแรง
ด้วยลำแสง ควันไฟ หรือท่าทางการอธิษฐาน (Murakami, 2012)  

“มังกรสีน้ำเงินทางทิศตะวันออก” เป็นหนึ่งในภาพท่ีโดดเด่นท่ีสุด ภาพนี้มักจะถูกจัดแสดงใน
รูปแบบแคนวาส ขนาดใหญ่ ทำให้ผู้ชมสามารถสัมผัสถึงความยิ่งใหญ่และพลังของมังกรได้อย่างเต็มท่ี 
ขนาดท่ีใหญ่โตนี้ยังช่วยให้รายละเอียดของภาพถูกเน้นออกมาได้อย่างชัดเจน ไม่ว่าจะเป็นการวาดเส้น
ของเกล็ดมังกรหรือรายละเอียดของพื้นหลังในด้านเทคนิค ผลงานมีการไล่ระดับสีท่ีดูมีมิติ การใช้
เทคนิคเหล่านี้ทำให้ภาพดูมีชีวิตชีวาและเต็มไปด้วยพลัง นอกจากนี้ยังมีการใช้เส้นท่ีคมชัดและการจัด
วางองค์ประกอบท่ีประณีต ทำให้ภาพนี้ดูมีความซับซ้อนและน่าต่ืนตาต่ืนใจ องค์ประกอบศิลป์ของ 
“มังกรสีน้ำเงินทางทิศตะวันออก” เน้นการจัดวางท่ีสมดุลระหว่างมังกรกับพื้นหลังท่ีมีรายละเอียด 
การจัดองค์ประกอบให้มังกรเป็นจุดเด่นช่วยดึงดูดสายตาของผู้ชม และทำให้มังกรดูเหมือนจะ
เคล่ือนไหวและมีชีวิต พื้นหลังท่ีอาจประกอบด้วยสัญลักษณ์ธรรมชาติหรือศาสนาพุทธช่วยเสริมสร้าง
บรรยากาศท่ีสงบสุขและเข้ากับธีมของภาพโดยรวม การใช้สีฟ้าเป็นสีหลักยังช่วยส่ือถึงความสงบและ
ความศักดิ์สิทธิ์ที่มังกรเป็นตัวแทน 

 
 

 
 
รูปภาพที่ 12 ผลงาน Blue Dragon ในนิทรรศการ The 500 Arhats ของ Takashi Murakami, 
2012 

เทคนิค acrylic paint on canvas mounted on board ขนาด 300 x 10,000 cm. 
ท่ีมา: Tim, 2016, “The 500 Arhats” from the Mind of Takashi Murakami, Available 

from http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/ 
 

http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/
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รูปภาพที่ 13 ภาพรายละเอียดผลงาน Blue Dragon ในนิทรรศการ The 500 Arhats ของ Takashi 
Murakami, 2012 

เทคนิค acrylic paint on canvas mounted on board ขนาด 300 x 10,000 cm. 
ท่ีมา: Tim, 2016, “The 500 Arhats” from the Mind of Takashi Murakami, Available 

from http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/ 
 

“เสือขาวทางทิศตะวันตก” เป็นหนึ่งในผลงานท่ีมีความโดดเด่น ด้วยขนาดท่ีใหญ่โตของภาพ
ช่วยให้ผู้ชมสามารถสัมผัสถึงพลังและความอลังการของเสือขาวได้อย่างเต็มท่ี ซึ่งช่วยเน้นความยิ่งใหญ่
และพลังของสัตว์ในภาพภาพเสือขาวถูกวาดด้วยเส้นท่ีคมชัดและการจัดวางรายละเอียดท่ีประณีต 
ซึ่งทำให้ภาพนี้ดูมีมิติและเต็มไปด้วยชีวิตชีวา เทคนิคการวาดท่ีซับซ้อนนี้ช่วยให้รายละเอียดของลาย
เสือและพื้นหลังมีความชัดเจนและโดดเด่น องค์ประกอบศิลป์ของ “เสือขาวทางทิศตะวันตก” เน้น
ความสมดุลระหว่างเสือขาวกับพื้นหลังท่ีมีรายละเอียด เสือขาวถูกวางเป็นจุดเด่น ดึงดูดสายตาผู้ชม
และแสดงถึงพลังและความแข็งแกร่ง พื้นหลังท่ีมีการผสมผสานระหว่างสัญลักษณ์ธรรมชาติและ
สัญลักษณ์ทางศาสนา เช่น ภูเขาหรือเมฆ ช่วยสร้างบรรยากาศท่ีสงบสุขและเสริมสร้างความหมายของ
ภาพ การใช้สีขาวที่เป็นเอกลักษณ์ของเสือขาวช่วยเน้นความบริสุทธิ์และความศักดิ์สิทธิ์ในแนวคิดของ
การปกป้องและการฟื้นฟู 

http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/
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รูปภาพที่ 14 ผลงาน White Tiger ในนิทรรศการ The 500 Arhats ของ Takashi Murakami, 
2012 

เทคนิค acrylic paint on canvas mounted on board ขนาด 300 x 10,000 cm. 
ท่ีมา: Tim, 2016, “The 500 Arhats” from the Mind of Takashi Murakami, Available 

from http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/ 
 

 
 
รูปภาพที่ 15 ภาพรายละเอียดผลงาน White Tiger ในนิทรรศการ The 500 Arhats ของ Takashi 
Murakami, 2012 

เทคนิค acrylic paint on canvas mounted on board ขนาด 300 x 10,000 cm. 
ท่ีมา: Tim, 2016, “The 500 Arhats” from the Mind of Takashi Murakami, Available 

from http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/ 
 

“นกสีแดงชาดทางทิศใต้” เป็นหนึ่งในภาพท่ีมีความโดดเด่น ด้วยขนาดท่ีใหญ่โตของภาพ ทำ
ให้สามารถเติมเต็มพื้นท่ีของผนังหอศิลป์ได้อย่างสมบูรณ์ ขนาดท่ีใหญ่ของภาพนี้ช่วยให้ผู้ชมสามารถ
รับรู้ถึงรายละเอียดและพลังของนกสีแดงชาดได้อย่างชัดเจน ทุกส่วนของภาพถูกวาดด้วยความ
ประณีต ทำให้ผู้ชมรู้สึกถึงความสมจริงและมีชีวิตชีวา การใช้เทคนิคการวาดท่ีละเอียดและซับซ้อนทำ
ให้รายละเอียดของขนและลักษณะของนกมีความชัดเจนและโดดเด่น ภาพนี้สะท้อนให้เห็นถึง

http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/
http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/


 31 

ความสามารถของมูราคามิ ในการสร้างสรรค์ผลงานท่ีเต็มไปด้วยชีวิตชีวาและมีมิติ องค์ประกอบศิลป์
ของ “นกสีแดงชาดทางทิศใต้” เน้นการจัดวางท่ีสมดุลระหว่างนกกับพื้นหลังท่ีมีรายละเอียด นกสีแดง
ชาดถูกวางไว้เป็นจุดเด่นกลางภาพ ดึงดูดสายตาผู้ชมและแสดงถึงพลังและความสง่างาม พื้นหลังท่ีมี
การผสมผสานระหว่างสัญลักษณ์ธรรมชาติ เช่น ท้องฟ้าหรือดอกไม้ ช่วยสร้างบรรยากาศท่ีสดใสและ
เสริมสร้างความหมายของภาพ การใช้สีแดงชาดท่ีสดใสช่วยเน้นความร้อนแรงและความมีชีวิตชีวา ซึ่ง
ส่ือถึงการเกิดใหม่และความหวังในทิศใต้ของภูมิภาคท่ีภาพนี้นำเสนอ 
 

 
 

รูปภาพที่ 16 ผลงาน Vermilion Bird ในนิทรรศการ The 500 Arhats ของ Takashi Murakami, 
2012 

เทคนิค acrylic paint on canvas mounted on board ขนาด 300 x 10,000 cm. 
ท่ีมา: Tim, 2016, “The 500 Arhats” from the Mind of Takashi Murakami, Available 

from http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/ 
 

 
 

รูปภาพที่ 17 ภาพรายละเอียดผลงาน Vermilion Bird ในนิทรรศการ The 500 Arhats ของ 
Takashi Murakami, 2012 

เทคนิค acrylic paint on canvas mounted on board ขนาด 300 x 10,000 cm. 

http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/
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ท่ีมา: Tim, 2016, “The 500 Arhats” from the Mind of Takashi Murakami, Available 
from http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/ 

 
 

รูปภาพที่ 18 ผลงาน Black Tortoise ในนิทรรศการ The 500 Arhats ของ Takashi Murakami, 
2012 

เทคนิค acrylic paint on canvas mounted on board ขนาด 300 x 10,000 cm. 
ท่ีมา: Tim, 2016, “The 500 Arhats” from the Mind of Takashi Murakami, Available 

from http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/ 
 

 
 

รูปภาพที่ 19 ภาพรายละเอียดผลงาน Black Tortoise ในนิทรรศการ The 500 Arhats ของ 
Takashi Murakami, 2012 

เทคนิค acrylic paint on canvas mounted on board ขนาด 300 x 10,000 cm. 
ท่ีมา: Tim, 2016, “The 500 Arhats” from the Mind of Takashi Murakami, Available 

from http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/ 
 

“เต่าดำแห่งภาคเหนือ” เป็นหนึ่งในภาพท่ีมีเอกลักษณ์ โดยเต่าดำท่ีนำเสนอในภาพนี้มีขนาด
ใหญ่และดูสง่างาม เต่าในภาพถูกวาดให้ดูมีมิติและเคล่ือนไหวได้ ทำให้ภาพนี้มีความน่าสนใจและ
ดึงดูดสายตา ขนาดใหญ่ของภาพนี้ยังช่วยให้ผู้ชมสามารถรับรู้ถึงรายละเอียดต่าง ๆ อย่างชัดเจน สีดำ

http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/
http://www.bestdamnartblog.com/2016/01/24/the-500-arhats/
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ของเต่าถูกสร้างขึ้นด้วยการใช้สีอะคริลิคและการแรเงาท่ีซับซ้อน เพื่อให้เกิดความลึกและมิติ การใช้
เส้นท่ีคมชัดและการจัดวางรายละเอียดท่ีประณีตช่วยทำให้ภาพนี้ดูมีชีวิตชีวาและมีพลัง เทคนิคการใช้
สีและการแรเงาท่ีละเอียดอ่อนทำให้ภาพดูสมจริงและโดดเด่น องค์ประกอบศิลป์ของ “เต่าดำแห่ง
ภาคเหนือ” เน้นความสมดุลระหว่างเต่ากับพื้นหลังท่ีมีรายละเอียด พื้นหลังประกอบด้วยสัญลักษณ์
ทางธรรมชาติ เช่น แม่น้ำหรือภูเขา เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีสงบและเข้ากับธีมของภาพ การจัดวางเต่า
เป็นจุดเด่นกลางภาพช่วยดึงดูดสายตาผู้ชมและแสดงถึงความแข็งแกร่งและความสง่างาม การใช้สีดำ
เป็นสีหลักช่วยเน้นความลึกลับและความน่าเกรงขามของเต่า ซึ่งส่ือถึงการปกป้องและการคุ้มครองใน
ทิศเหนือ 

ในการแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงาน “The 500 Arhats” (2012) มูราคามิได้เขียนว่า 
“ในอดีต เมื่อเกิดภัยพิบัติ พระสงฆ์มักจะทำภาพวาดเพื่อใช้ในการเผยแผ่ศาสนาให้กับผู้คนท่ีกำลังทุกข์
ทรมาน ผมมองว่า 'The 500 Arhats' เป็นผลงานท่ีเทียบเท่ากับงานศิลปะทางประวัติศาสตร์เหล่านั้น 
มันเป็นภาพวาดท่ีให้ความปลอบโยน มันอาจจะเป็น Guernica ของผมก็ได้” ภาพวาดนี้น่าท่ึงท้ังในแง่
ของขนาดและความซับซ้อนทางสายตา แต่ก็ยังรวมถึงความใส่ใจในรายละเอียด อรหันต์ท้ังห้าร้อยรูป
ถูกสร้างขึ้นตามแบบฉบับทางประวัติศาสตร์และมีช่ือและลักษณะท่ีเป็นเอกลักษณ์ตามเรื่องราวของ
พวกเขา พระสงฆ์ท่ีดูแก่ชรา และบ่อยครั้งท่ีดูสติไม่ดี รวมถึงสัตว์ในตำนานและรูปทรงธรรมชาติท่ีหมุน
วนรอบพวกเขา (Darling, 2017) 

ผลงานชุดนี้ของมูราคามิเป็นผลงานท่ีผสมผสานสัญลักษณ์และธีมจากพุทธศาสนาเข้ากับ
วัฒนธรรมร่วมสมัยอย่างลึกซึ้ง โดยใช้พระอรหันต์ 500 องค์เป็นตัวแทนของการตรัสรู้และปัญญา 
มูราคามิผสมผสานสัญลักษณ์ทางพุทธศาสนา เช่น ดอกบัวและต้นโพธิ์ เข้ากับสไตล์อนิเมะและมังงะ 
เพื่อสร้างความเช่ือมโยงระหว่างภูมิปัญญาโบราณและวัฒนธรรมสมัยใหม่ สีสันท่ีสดใสในงานศิลปะ
สะท้อนถึงสถานะทางจิตวิญญาณและอารมณ์ท่ีหลากหลาย องค์ประกอบทางธรรมชาติเช่น เมฆและ
ภูเขา ส่ือถึงการเปล่ียนแปลงและความเช่ือมโยงระหว่างมนุษย์และธรรมชาติ ผลงานนี้นำเสนอการ
เดินทางทางจิตวิญญาณผ่านการแสดงท่าทางและอารมณ์ของพระอรหันต์แต่ละองค์ ทำให้ผู้ชมได้
สำรวจแนวคิดเรื่องการตรัสรู้และการผสมผสานระหว่างประเพณีและสมัยใหม่ในบริบทของญี่ปุ่นหลัง
สงคราม 

พระอรหันต์ 500 องค์ท่ีปรากฏในภาพเป็นตัวแทนของผู้ท่ีได้บรรลุถึงการตรัสรู้ในพุทธศาสนา 
แต่ละองค์มีการแสดงออกท่ีหลากหลายและท่าทางท่ีเป็นเอกลักษณ์ ซึ่งสะท้อนถึงการเดินทางทางจิต
วิญญาณท่ีแตกต่างกันไป การจัดวางและแสดงภาพพระอรหันต์ในรูปแบบท่ีหลากหลายนี้ทำให้ผู้ชม
สามารถสัมผัสถึงธีมของการตรัสรู้และปัญญา Murakami ได้นำเสนอความซับซ้อนของการเดินทาง
เพื่อไปสู่ความเข้าใจทางจิตวิญญาณอย่างลึกซึ้ง และช้ีให้เห็นถึงความสำคัญของการพัฒนาตนเองและ
การเรียนรู้ท่ีจะก้าวข้ามอุปสรรคทางจิตใจและอารมณ์ เพื่อให้เข้าถึงสภาวะของการรู้แจ้งอย่างแท้จริง 
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ดอกบัวซึ่งเป็นสัญลักษณ์ท่ีปรากฏอยู่ในงานของเขา มักใช้แทนความบริสุทธิ์และการต่ืนรู้ทาง
จิตวิญญาณ เป็นการส่ือถึงการเกิดใหม่ทางจิตใจและความสามารถในการเติบโตในท่ามกลางความ
ยากลำบาก นอกจากนี้ ต้นโพธิ์ยังเป็นอีกหนึ่งสัญลักษณ์สำคัญท่ี Murakami นำมาใช้ เพื่อเป็นตัวแทน
ของการตรัสรู้และเส้นทางสู่การรู้แจ้งของพระพุทธเจ้า สัญลักษณ์เหล่านี้ไม่เพียงแต่เพิ่มมิติให้กับงาน
ศิลปะ แต่ยังช่วยส่ือถึงความเช่ือและปรัชญาท่ีเกี่ยวข้องกับการแสวงหาความจริงและความสงบทาง
จิตใจในพุทธศาสนาด้วย  

การใช้สีในผลงานชุดนี้ไม่เพียงแต่เพิ่มความสวยงามทางสายตาเท่านั้น แต่ยังช่วยให้ผู้ชมได้
สำรวจและเข้าใจสภาวะทางอารมณ์และจิตวิญญาณท่ีหลากหลายในเชิงลึก สีต่าง ๆ ท่ีมูราคามิ  
เลือกใช้ในผลงานนี้ช่วยสร้างความหมายเชิงสัญลักษณ์ท่ีซับซ้อน ทำให้ผู้ชมสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับ
ผลงานได้ในระดับท่ีลึกซึ้งมากขึ้น ผ่านการตีความสีท่ีมีความหมายท้ังในเชิงศิลปะและปรัชญา สีสันท่ี
สดใสถูกใช้เพื่อส่ือถึงสภาวะทางอารมณ์และจิตวิญญาณท่ีหลากหลาย สีแต่ละสีมีความหมายเฉพาะท่ี
ช่วยเพิ่มมิติให้กับงานศิลปะ สีทองและสีเหลืองมักปรากฏเป็นตัวแทนของการตรัสรู้และปัญญา
ศักด์ิสิทธิ์ ส่ือถึงความรู้แจ้งและความเป็นเลิศทางจิตใจ สีเหล่านี้สร้างความรู้สึกของความอบอุ่นและ
ความสง่างามในผลงาน ทำให้ผู้ชมสัมผัสถึงความสูงส่งและแรงบันดาลใจทางจิตวิญญาณ นอกจากนี้  
สีแดงยังเป็นอีกหนึ่งสีท่ีมีความหมายสำคัญในผลงานของมูราคามิมักส่ือถึงพลัง ความแข็งแกร่ง และ
ความกระตือรือร้น สีแดงสามารถแสดงถึงความกล้าหาญและการมีชีวิตชีวา ซึ่งเป็นส่วนสำคัญของการ
เดินทางทางจิตวิญญาณและการเผชิญหน้ากับความท้าทาย มูราคามิใช้สีแดงเพื่อเพิ่มความรู้สึกของ
การเคล่ือนไหวและการเปล่ียนแปลงในผลงาน ทำให้ผู้ชมรู้สึกถึงพลังและแรงกระตุ้นท่ีไม่หยุดนิ่ง  

ในผลงานชุดของมูราคามิมีการอ้างอิงทางวัฒนธรรมท่ีเช่ือมโยงกับประวัติศาสตร์และ
วัฒนธรรมญี่ปุ่นอย่างชัดเจน มูราคามิแทรกองค์ประกอบท่ีสะท้อนถึงความยืดหยุ่นและการฟื้นฟูใน
งานศิลปะของเขา โดยเฉพาะในบริบทของญี่ปุ่นหลังสงคราม ซึ่งเป็นช่วงเวลาท่ีประเทศต้องเผชิญกับ
การสร้างตัวใหม่และการปรับตัวให้เข้ากับสภาพแวดล้อมโลกท่ีเปล่ียนแปลง การใช้สัญลักษณ์ทาง
วัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ เช่น การอ้างอิงถึงเหตุการณ์สำคัญในอดีตหรือการใช้ม็อติฟส์ศิลปะ
ด้ังเดิม ช่วยสร้างการเช่ือมโยงระหว่างอดีตและปัจจุบัน มูราคามิใช้การอ้างอิงเหล่านี้เพื่อสะท้อนถึง
ความสามารถของญี่ปุ่นในการฟื้นตัวและเติบโตผ่านความยากลำบาก และเน้นย้ำถึงความสำคัญของ
การรักษาอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมในขณะท่ีมีการปรับตัวให้เข้ากับความทันสมัย ในผลงาน The 500 
Arhats อิทธิพลร่วมสมัยมีบทบาทสำคัญในการสร้างสรรค์งานศิลปะมูราคามิผสมผสานองค์ประกอบ
ด้ังเดิมของพุทธศาสนากับอนิเมะและมังงะ ทำให้เกิดสะพานเช่ือมระหว่างภูมิปัญญาโบราณและ
วัฒนธรรมสมัยใหม่ การผสมผสานนี้สะท้อนถึงเอกลักษณ์ของสไตล์ Superflat ของเขา ซึ่งมี
จุดมุ่งหมายในการวิพากษ์วิจารณ์การแบ่งแยกระหว่างศิลปะชั้นสูงและศิลปะช้ันต่ำ โดยนำเสนอภาพท่ี
มีท้ังความลึกซึ้งทางปรัชญาและความดึงดูดสายตาทางวัฒนธรรมป๊อป การผสมผสานนี้ไม่เพียงแต่ช่วย
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ให้ศิลปะของ Murakami มีความเป็นเอกลักษณ์ แต่ยังเป็นการสำรวจการหลอมรวมระหว่างอดีตและ
ปัจจุบันในบริบทของศิลปะร่วมสมัยอีกด้วย 

2.1.4 สรุป การวิเคราะห์ผลงานศิลปินที่ใช้ในการศึกษา 

แนวคิดเรื่องสวรรค์ในผลงานของ เฮียโรนิมัส บอช, รากิบ ชอว์ และ ทาคาชิ มูราคามิ ถูก
นำเสนอในรูปแบบท่ีหลากหลายและซับซ้อน โดยแต่ละศิลปินมีการตีความและการนำเสนอท่ีแตกต่าง
กันอย่างชัดเจน    

การวิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ของ 3 ศิลปิน สามารถอธิบายสรุปเป็นข้อดังต่อไปนี้  
 

ตารางที่ 1 วิเคราะห์เปรียบเทียบการสร้างสรรค์ผลงานศิลปินทั้ง 3 ท่าน 
หัวข้อ Hieronymus Bosch: 

“Garden of Earthly 
Delights” 

Raqib Shaw: 
“Paradise Lost” 

Takashi Murakami: 
“The 500 Arhats” 

แนวคิด 1. สวรรค์ในฐานะสถานท่ี
แห่ งความ บริ สุ ทธิ์  บ อช
นำเสนอแนวคิดเรื่องสวรรค์
ในรูปของสวนอี เดน ท่ีซึ่ ง
มนุษย์และธรรมชาติอยู่
ร่วมกันอย่างสงบสุขและ
บริสุทธิ์ก่อนการตกในบาป 
สวรรค์ในงานของบอช เป็น
สภาวะท่ีปราศจากความ
บาปและความเส่ือมทราม 
2. ความสงบสุขและสมดุล 
ภ าพ ขอ ง สัต ว์ แ ละพื ช ท่ี
งดงาม รวมถึงบรรยากาศท่ี
สงบสุขในส่วนของสวรรค์ 
ส่ือถึงความสมดุลและความ
สามัคคีระหว่างส่ิงมีชีวิตใน
สภาวะท่ีสมบูรณ์แบบ 
3. สัญลักษณ์ของการเริ่มต้น

1. สวรรค์ท่ีสูญเสีย ชอว์
น ำ เสนอแนว คิด เรื่ อ ง
ส ว ร ร ค์ ท่ี เค ย มี อ ยู่ แ ต่
สูญเสียไป ผ่านภาพท่ีมี
รายละเอียดสูงและการใช้
สี สัน ท่ีสดใส สวรรค์ใน
มุ ม ม อ ง ข อ งช อ ว์ เป็ น
สถ าน ท่ี ท่ี งด ง าม แ ล ะ
ส ม บู ร ณ์ แ บ บ  แ ต่ ถู ก
ทำลายโดยความผิดพลาด
หรือการกระทำท่ีไม่ดี 
2. ความเปราะบางของ
สวรรค์ ชอว์สะ ท้อนถึง
ความเปราะบางของสวรรค์ 
โ ด ย แ ส ด ง ให้ เห็ น ว่ า
สถาน ท่ี ท่ี สมบู รณ์ แบบ
สามารถ สูญ เสีย ไป ไ ด้  
ความงดงามและความ

1. นิ พ พ า น ใน ฐ า น ะ
สวรรค์ มูราคามินำเสนอ
แนวคิดเรื่องสวรรค์ผ่าน
การบรรลุนิพพาน ซึ่งเป็น
สภาวะท่ีปราศจากความ
ทุกข์และความหลง ความ
สงบสุขของนิพพานถูก
มองว่าเป็นสวรรค์ในแง่
ของการบรรลุถึงความรู้
แจ้งทางจิตวิญญาณ 
2. การหลุดพ้นจากความ
ทุกข์ สวรรค์ในผลงาน
ของ มูราคามิถูกนำเสนอ
ผ่านแนวคิดของการหลุด
พ้นจากความทุกข์และ
การเข้าถึงสภาวะท่ีสูงสุด
ทาง จิตวิญ ญ าณ  การ
บรรลุนิพพานถือเป็นการ
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หัวข้อ Hieronymus Bosch: 
“Garden of Earthly 

Delights” 

Raqib Shaw: 
“Paradise Lost” 

Takashi Murakami: 
“The 500 Arhats” 

ใหม่  สวนอี เดนในฐานะท่ี
เป็นจุดเริ่มต้นของชีวิตมนุษย์ 
สะท้อนถึ งความบริ สุทธิ์
ด้ังเดิมและความเป็นไปได้
ของการใช้ชีวิตในความดี
งาม 

ซับซ้อนของภาพวาดท่ี
สะท้อนถึงความละเอียด 
อ่อนของสวรรค์ท่ีสามารถ
หายไปได้ 
3. ค ว า ม ท ร ง จ ำ ข อ ง
ความสุข ภาพสวรรค์ใน
งานขอชอว์เป็นการระลึก
ถึ งความ สุขและความ
สมบูรณ์ท่ีเคยมีอยู่ แต่ไม่
สามารถรักษาไว้ได้ 

เข้าสู่สวรรค์ท่ีแท้จริง 
3. ก า ร เข้ า ถึ ง ค ว า ม
สมบูรณ์ทางจิตใจ มูราคา
มิ  ใ ช้ ภ า พ ข อ ง พ ร ะ
อรหันต์เป็นตัวแทนของ
การเดินทางสู่สวรรค์ โดย
แ ส ด ง ใ ห้ เ ห็ น ถึ ง
คว าม ส ำ คัญ ข อ งก าร
บรรลุความสมบูรณ์ทาง
จิตใจและการเข้าใจใน
ธรรมะ 

สัญลักษณ์ 1. สวนอีเดน ในภาพส่วน
ซ้ า ย สุ ด ขอ ง “Garden of 
Earthly Delights” บ อ ชใช้
ภาพสวนอีเดนเป็นสัญลักษณ์
ของสวรรค์ ซึ่งแสดงถึงความ
บริสุทธิ์และความสมบูรณ์
ของชีวิตในช่วงก่อนการทำ
บาปของมนุษย์ สวนนี้ เป็น
ตัวแทนของความสงบสุข
และสภาพท่ีไม่มีบาปใดๆ  
2. การใช้สีสันและธรรมชาติ
ภาพของดอกไม้ ต้นไม้ และ
สัตว์ท่ีงดงามสะท้อนถึงความ
อุ ด มสม บู รณ์ และความ
สมบูรณ์ของสวรรค์ ภาพท่ี
สดใสและละเอียดอ่อนของ

1. ความงดงามและราย 
ละเอี ยด ใน  “ Paradise 
Lost,” ช อ ว์ ใ ช้ ค ว า ม
งดงามและรายละเอียดท่ี
ซับซ้อนเป็น สัญ ลักษณ์
ของสวรรค์ท่ีเคยมีความ
สมบู รณ์ แบบ  ภาพ ท่ีมี
สีสันสดใสสะท้อนถึงความ
งดงามท่ีเป็นอุดมคติของ
สวรรค์  
2. สัญ ลักษณ์ ของความ
เปราะบาง การใช้ภาพของ
สัตว์และพืชท่ีงดงามแสดง
ถึงความเปราะบางและ
คว าม ไม่ แ น่ น อ น ข อ ง
สวรรค์ ซึ่งสามารถสูญเสีย

1. การบรรลุนิพพาน  มู
ราคามิ ใช้ภาพของพระ
อรหั น ต์  500  รู ป เป็ น
สัญลักษณ์ของการบรรลุ
นิพพาน ซึ่งเป็นสภาวะท่ี
ปราศจากความทุกข์และ
ความหลง ความสงบและ
ความสมบูรณ์แบบทาง
จิตวิญญาณของนิพพาน
ถู ก เป รี ย บ เสมื อ น กั บ
สวรรค์ 
2. สีสันและความบริสุทธิ์ 
สีสันสดใสในผลงานของ 
มูราคามิส่ือถึงความสดใส
และความบริ สุทธิ์ของ
สวรรค์ สัญ ลักษณ์ทาง
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ธรรมชาติเป็นสัญลักษณ์ของ
สภาพ ท่ีสมบู รณ์ แบ บใน
สวรรค์ 
3. พระเจ้าและเทวดา ภาพ
ของพระเจ้าและเทวดาท่ี
ป ร า ก ฏ ใน ส ว ร ร ค์ เป็ น
สัญลักษณ์ของการปกป้อง
และการดำรงอยู่ของความ
ศักด์ิสิทธิ์  สร้างความรู้ สึก
ของการประทานพรและการ
ดำรงอยู่ในสภาพท่ีไม่มีบาป 

ไปได้หากไม่ระวัง 
3 .  ก า ร ผ ส ม ผ ส า น
วั ฒ น ธรรม : ล ว ด ล า ย
ด้ังเดิมของอิน เดียท่ีถูก
นำมาใช้เป็น สัญ ลักษณ์
ของสวรรค์ท่ีมีความหลาก 
หลายและความงดงามท่ีมี
มิติร่วมสมัย ซึ่งสะท้อนถึง
การมองสวรรค์ในฐานะท่ี
เป็น สถาน ท่ี ท่ี เคยมี แ ต่
ความสุขและสมบูรณ์ 
 

พุทธศาสนา เช่น ดอกบัว
และต้นโพธิ์ สะท้อนถึง
การเข้าถึงสภาวะท่ีสูงสุด
ทางจิตวิญญาณ  
3 . ความห ลุดพ้ น จาก
ความทุกข์  การบรรลุ
สภาวะนิพพานในภาพ
ของมูราคามิ ส่ือถึงการ
หลุดพ้นจากความทุกข์
และการเข้าถึงสภาวะท่ี
ปราศจากทุกข์  ซึ่ งเป็ น
สัญลักษณ์ของสวรรค์ใน
บริบทของพุทธศาสนา 

การวาง 
องค์ประกอบ 
ในภาพ 

1. การแบ่งภาพออกเป็น
สามส่วน ภาพนี้สามารถแบ่ง
ออกเป็นสามแผง (triptych) 
ซึ่ งป ระกอบ ด้ วยสวรร ค์  
(สวนอี เดน) โลกในสภาพ
ของความเพลิดเพลิน และ
นรก แต่ละ ส่วนมีการจัด
องค์ประกอบท่ีซับซ้อนและ
เต็มไปด้วยรายละเอียดท่ี
สามารถเช่ือม โยงกันได้ 
2 . ก ารใช้ เส้น น ำสายตา 
บอชใช้เส้นนำสายตาเพื่ อ
ดึงดูดผู้ชมเข้าสู่การสำรวจ
รายละเอียดต่าง ๆ ในแต่ละ

1. การใช้รายละเอียดสูง 
ช อ ว์ ใ ช้ ก า ร จั ด
อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ ท่ี มี
ร า ย ล ะ เอี ย ด สู ง แ ล ะ
ซับซ้อน ภาพเต็มไปด้วย
ล ว ด ล าย แ ล ะ สี สั น ท่ี
สวยงาม  ซึ่ ง ช่วย ดึ ง ดูด
ส า ย ต า แ ล ะ ก ร ะ ตุ้ น
ความคิด 
2. การจัดวางท่ีแน่นหนา 
ชอว์ วางองค์ประกอบของ
ภาพอย่างแน่นหนา ทำให้
รู้สึกถึงความหนาแน่นและ
ความอุ ดมสมบู รณ์ ขอ ง

1. การใช้พื้นท่ีและสีสัน  
มูราคามิ ใช้พื้ น ท่ีขนาด
ใหญ่ ในการแสดงภาพ
พระอรหั น ต์  500 รู ป 
โดยใช้สีสันสดใสและการ
จัดวางท่ีกระจายไปท่ัว
ภาพ ทำให้รู้สึกถึงความ
หลาก  ห ลายและการ
เคล่ือนไหว  
2. การจัดองค์ประกอบท่ี
เป็ น ระเบี ยบ  การวาง
ตำแหน่งของพระอรหันต์
และองค์ประกอบอื่น ๆ 
ถู ก จั ด ว า ง อ ย่ า ง เป็ น
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ส่ วน ขอ งภ าพ  โดย มี จุ ด
ศูนย์กลางท่ีน่าสนใจอยู่ใน
แต่ละแผง 
3. การจัดวางภาพท่ีซับซ้อน: 
แต่ละส่วนของภาพเต็มไป
ด้ ว ย ส่ิ ง มี ชี วิ ต แ ล ะ
องค์ประกอบต่างๆ ท่ีวาง
เรียงรายกันอย่างซับซ้อน 
ท ำ ใ ห้ ผู้ ช ม ส า ม า ร ถ
สังเกตเห็นความหลากหลาย
และการกระทำของตัวละคร
ในภาพได้จากการมองหลาย
มิติ 

สวรรค์ท่ีเคยมีอยู่ 
3. ความสมดุลและการ
ผสมผสาน ชอว์ผสมผสาน
วัฒนธรรมและลวดลาย
แบบด้ังเดิมของอินเดียเข้า
กับองค์ประกอบร่วมสมัย 
สร้างสมดุลระหว่างความ
งามและความซับซ้อนใน
งานศิลปะ 

ระ เบี ยบ  และมี ค วาม
สม ดุล  ท ำให้ ภ าพ ดูมี
ชีวิตชีวาและเต็มไปด้วย
พลัง 
3. การผสมผสานระหว่าง
ศิลปะ ด้ั งเดิมและร่วม
สมัย มูราคามิผสมผสาน
ระหว่ างองค์ประกอบ
ศิลปะดั้งเดิมของญี่ปุ่นกับ
แนวคิดร่วมสมั ย  เช่น 
การใช้ลายเส้นแบบอนิ
เมะและมังงะ เพื่อสร้าง
ความสมดุลระหว่างอดีต
และปัจจุบัน 

การใช้สี 1. เทคนิคการลงสี (Oil on 
Panel) บอชเทคนิคการลงสี
ด้ ว ย สี น้ ำมั น บ น แ ผ ง ไม้  
(panel) ซึ่งเป็นเทคนิคท่ีให้
ความละเอียดสูงและสามารถ
แสดงความแตกต่างของโทน
สีได้อย่างดี การใช้สีน้ำมัน
ช่วยให้ บอชสามารถสร้าง
พื้ น ผิ ว ท่ี ซั บ ซ้ อ น แ ล ะ
รายละเอียดท่ีชัดเจน  
2. การใช้สี ท่ีหลากหลาย 
บอชใช้สีท่ีหลากหลายและ
ซับซ้อนในการสร้างภาพท่ีมี
ชีวิต ชีวาและแฝงไปด้วย

1 .  เท ค นิ ค ก า ร ใ ช้ สี
อะคริ ลิ กและอี น าเม ล 
ชอว์ใช้สีอะคริลิกและอีนา
เมลในการสร้างผลงาน ซึ่ง
ให้สีสันท่ีสดใสและความ
เงางาม  สามารถสร้ า ง
รายละเอียดท่ีชัดเจนและ
ซับซ้อนได้ 
2. การใช้ สี สันสดใสและ
รายละเอียดสูง ชอว์เน้น
การใช้ สีสัน ท่ีสดใสและ
การลงสีท่ีละเอียดอ่อน
เพื่ อ ส ร้ า ง ภ า พ ท่ี มี
ร า ย ล ะ เอี ย ด สู ง แ ล ะ

1. เทคนิคใช้สีอะคริลิกใน
ก า ร ว า ด ภ า พ ท ำ ให้
สามารถสร้างภาพ ท่ีมี
รายละเอียดสูงและสีสัน
ส ด ใ ส ไ ด้ อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ สีอะคริลิก
มีคุณสมบัติท่ีแห้งเร็วและ
สามารถให้สีท่ีสดใสและ
คมชัด ซึ่งช่วยให้มูราคามิ
ส ร้ า ง ส ร ร ค์ ภ า พ ท่ี มี
ชี วิ ต ชี ว า แ ล ะ ดึ ง ดู ด
สายตา การวาดด้วยมือ
ช่วยให้เกิดรายละเอียดท่ี
ซับซ้อนและความเป็น
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รายละเอียด โดยเฉพาะการ
ใช้ สี สันสดใสใน ส่วนของ
สวรรค์ และสีท่ี เข้มขึ้นใน
ส่วนของน รก  เพื่ อสร้ า ง
ความแตกต่างของอารมณ์ 
3. การใช้แสงและเงา บอช
ใช้แสงและเงาเพื่อเพิ่มมิ ติ
และความลึกให้กับภาพ ทำ
ให้ตัวละครและองค์ประกอบ
ต่ าง  ๆ  ดู มี ชี วิ ต ชี วาและ
สมจริง 

สวยงาม สีท่ีสดใสและเงา
งามทำให้ภาพดูมีชีวิตชีวา
และเต็มไปด้วยพลัง 
3. การผสมผสานเทคนิค
ด้ังเดิมและร่วมสมัย ชอว์
ผสมผสานเทคนิคการลงสี
แบบด้ังเดิมของอิน เดีย 
เช่น  ก ารใช้ลวดลาย ท่ี
ละเอียดและการใช้สี ท่ี
เป็น เอก ลักษณ์  เข้ากั บ
แนวคิดร่วมสมัย ทำให้
ภ า พ ดู มี เอ ก ลั ก ษ ณ์
เฉพาะตัว 

เอกลักษณ์ของลายเส้น
และพื้นผิวที่แตกต่างกัน 
2. การใช้สีสันสดใสและ
หลากหลาย มูราคามิใช้
สีสันท่ีดูสดใสในผลงาน 
และหลากหลายในการ
สร้างภาพพระอรหันต์
และองค์ประกอบอื่น ๆ 
สี สัน ท่ี สดใสช่วยสร้ าง
ความดึงดูดสายตาและ
เพิ่มพลังให้กับภาพ  
3 . การใช้ สี ใน รู ปแบบ 
Superflat มู ร า ค ามิ ใ ช้
แน ว คิด  Superflat ซึ่ ง
เป็นการใช้สีท่ีเรียบและ
ไม่มีเงา เพื่อสร้างภาพท่ีดู
เหมือนจะเป็นสองมิติ ซึ่ง
ถือเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ
ของเขา 

 
 
ผลงานของเฮี ย โรนิ มั ส  บ อช  ใน  “Garden of Earthly Delights,” รากิ บ  ชอว์  ใน 

“Paradise Lost,” และ ทาคาชิ มูราคามิใน “The 500 Arhats” แสดงถึงแนวคิดเรื่องสวรรค์ใน
รูปแบบท่ีหลากหลายและซับซ้อน บอชใช้ภาพของสวนอีเดนท่ีเต็มไปด้วยความบริสุทธิ์และความสงบ
สุข ก่อนท่ีบาปของมนุษย์จะนำไปสู่การทำลายล้าง ส่วนชอว์แสดงถึงสวรรค์ท่ีสูญเสียไปผ่านภาพท่ีมี
รายละเอียดสูงและสีสันสดใส ผสมผสานลวดลายแบบด้ังเดิมของอินเดียเข้ากับแนวคิดร่วมสมัย เพื่อ
สะท้อนถึงความเปราะบางและการหวนระลึกถึงความสุขที่สูญเสียไป ในขณะท่ีมูราคามิใช้ภาพของ
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อรหันต์ 500 รูปเพื่อส่ือถึงการบรรลุสภาวะนิพพาน สถานท่ีท่ีปราศจากความทุกข์และความหลง ซึ่ง
เป็นการเข้าถึงสภาวะสูงสุดทางจิตวิญญาณท่ีเปรียบได้กับสวรรค์   

ท้ังสามศิลปินเช่ือมโยงกันผ่านการใช้สัญลักษณ์และรายละเอียดท่ีซับซ้อนในการสร้างสรรค์
ภาพสวรรค์ บอชใช้สัญลักษณ์ทางศาสนาคริสต์และภาพแฟนตาซีเพื่อสะท้อนถึงความกังวลเกี่ยวกับ
บาปและการลงโทษ ชอว์ใช้สัญลักษณ์ของสัตว์และพืชเพื่อแสดงถึงการสูญเสียและความเปราะบาง
ของสวรรค์ มูราคามิใช้สีสันสดใสและภาพของอรหันต์เพื่อส่ือถึงการบรรลุสภาวะนิพพานและการหลุด
พ้นจากความทุกข์ ผลงานของพวกเขาท้ังหมดแสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างความบริสุทธิ์ 
ความสงบสุข และการหลุดพ้นจากความทุกข์ในแนวคิดของสวรรค์ แม้ว่าแต่ละศิลปินจะมีการตีความ
และการนำเสนอท่ีแตกต่างกัน   

 

2.2 การสะท้อนจิตวิญญาณญี่ปุ่นผ่านผลงานศิลปะอิมเมอร์ซีฟของ “ทีมแล็บ (TeamLab)” 

ในยุคดิจิทัลท่ีเทคโนโลยีก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว การผสมผสานระหว่างศิลปะและเทคโนโลยี
กลายเป็นแนวทางใหม่ท่ีน่าสนใจและเต็มไปด้วยความคิดสร้างสรรค์ ศิลปินและนักออกแบบร่วมสมัย
ไม่เพียงแต่ใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการสร้างผลงานเท่านั้น แต่ยังนำมาเป็นส่ือในการสร้าง
ประสบการณ์ท่ีหลากหลายและมีความลึกซึ้งมากขึ้น เทคโนโลยีดิจิทัลทำให้เกิดศิลปะรูปแบบใหม่ ๆ 
ในหลายรูปแบบ  

ศิลปะและการออกแบบในยุคสมัยใหม่นี้ไม่ได้ถูกจำกัดเพียงแค่ภาพวาดหรือประติมากรรม 
แต่ขยายไปถึงการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมท่ีมีการปฏิสัมพันธ์กับผู้ชม ผ่านการใช้เทคโนโลยี เช่น  
การจำลองสภาพแวดล้อมแบบเสมือนจริง (Virtual Reality) การผสมผสานระหว่างโลกเสมือนและ
โลกแห่งความเป็นจริงเข้าด้วยกัน  (Augmented Reality) และการสร้างสรรค์ส่ือผสม (Mixed 
Media) การผสมผสานเหล่านี้ไม่เพียงแต่เพิ่มความสามารถในการแสดงออกเชิงศิลปะ แต่ยังเปิด
โอกาสให้ผู้ชมได้มีส่วนร่วมและสัมผัสประสบการณ์ท่ีหลากหลายและลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

“ศิลปะอิมเมอร์ซีฟ (Immersive Art)” เป็นแนวทางท่ีเน้นการสร้างประสบการณ์ท่ีผู้ชม
สามารถมีปฏิสัมพันธ์และรู้สึกเหมือนได้หลุดเข้าไปอยู่ในโลกของผลงานศิลปะสมจริง ศิลปะแนวนี้มัก
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลขั้นสูง เช่น แสง สี เสียง และการจำลองสภาพแวดล้อมเสมือนจริง เพื่อสร้างสรรค์
พื้นท่ีซึ่งเช่ือมโยงกับผู้ชม ศิลปะอิมเมอร์ซีฟไม่เพียงแต่ทำให้ผู้ชมได้สัมผัสถึงความงามและความคิด
สร้างสรรค์ของศิลปิน แต่ยังเปิดโอกาสให้ได้สำรวจและมีส่วนร่วมในเรื่องราวหรือสถานการณ์ท่ีถูก
นำเสนอผ่านงานศิลปะนั้น ๆ  

การใช้เทคโนโลยีในงานศิลปะและการออกแบบสมัยใหม่ไม่เพียงแต่เป็นการขยายขอบเขต
ของการสร้างสรรค์ กลุ่มศิลปินและองค์กรอื่น ๆ ท่ีใช้เทคโนโลยีเพื่อสร้างสรรค์ประสบการณ์ท่ีแตกต่าง
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และหลากหลาย เช่น Meow Wolf มุ่งเน้นการเล่าเรื่องและการสร้างโลกท่ีเต็มไปด้วยความลึกลับ , 
ARTECHOUSE มุ่งเน้นการทดลองและการใช้เทคโนโลยีใหม่ ๆ และ Random International เน้น
การปฏิสัมพันธ์ทางกายภาพและการสร้างประสบการณ์ท่ีใช้การทดลองทางธรรมชาติ ท้ังหมดนี้แสดง
ให้เห็นถึงศักยภาพท่ีไม่มีท่ีส้ินสุดของการผสมผสานระหว่างศิลปะและเทคโนโลยีในการสร้างสรรค์
ประสบการณ์ท่ีน่าท่ึงและมีความหมาย  

Meow Wolf เป็นกลุ่มศิลปินจากซานตาเฟ่  รัฐนิวเม็กซิ โก ซึ่ งมี ช่ือเสียงในการสร้าง
ประสบการณ์ศิลปะอิมเมอร์ซีฟท่ีผสมผสานการเล่าเรื่องและการมีปฏิสัมพันธ์ ผลงานท่ีมีช่ือเสียงท่ีสุด
คือ “House of Eternal Return” ท่ีผู้ชมสามารถสำรวจบ้านท่ีเต็มไปด้วยห้องและทางลับท่ีนำไปสู่
โลกอื่น ๆ นอกจากนี้ Meow Wolf ยังใช้เทคโนโลยีต่าง ๆ เช่น การฉายภาพแสงและเสียงเพื่อสร้าง
บรรยากาศท่ีสมจริง แตกต่างจาก TeamLab ท่ีมุ่งเน้นการสะท้อนวัฒนธรรมและธรรมชาติ Meow 
Wolf มักจะเน้นไปท่ีการเล่าเรื่องท่ีซับซ้อนและสร้างประสบการณ์ท่ีเป็นเอกลักษณ์ 

ARTECHOUSE เป็นศูนย์ศิลปะดิจิทัลท่ีมีสาขาในหลายเมือง เช่น วอชิงตัน ดี.ซี. นิวยอร์ก 
และไมอามี ผลงานของ ARTECHOUSE มักจะเน้นการใช้เทคโนโลยี เช่น ปัญญาประดิษฐ์ (AI), 
การจำลองเสมือนจริง (VR), และการฉายภาพ (Projection Mapping) เพื่อสร้างประสบการณ์ท่ีน่า
ท่ึงและมีการปฏิสัมพันธ์กับผู้ชม ARTECHOUSE มีความคล้ายคลึงกับ TeamLab ในการใช้เทคโนโลยี
เพื่อสร้างประสบการณ์อิมเมอร์ซีฟ แต่แตกต่างกันในแนวทางการนำเสนอและธีมท่ีหลากหลาย โดย
เน้นไปท่ีการทดลองทางศิลปะและเทคโนโลยีใหม่ ๆ  

Random International เป็นกลุ่มศิลปินจากลอนดอนท่ีมีช่ือเสียงในการสร้างสรรค์งาน
ศิลปะท่ีใช้เทคโนโลยีเพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้ชม ผลงานท่ีมีช่ือเสียงคือ “Rain Room” ซึ่งเป็นห้องท่ี
มีฝนตกตลอดเวลา แต่ผู้เข้าชมจะไม่เปียกเนื่องจากระบบเซนเซอร์ท่ีควบคุมการตกของฝน Random 
International มักจะเน้นการสร้างประสบการณ์ท่ีใช้การปฏิสัมพันธ์ทางกายภาพและการทดลองกับ
องค์ประกอบทางธรรมชาติ  

ทีมแล็บเป็นกลุ่มศิลปินและนักเทคโนโลยีจากญี่ปุ่นท่ีมีช่ือเสียงในการสร้างงานศิลปะดิจิทัลท่ี
ให้ประสบการณ์ผ่านศิลปะแบบอิมเมอร์ซีฟ ผลงานของศิลปินกลุ่มนี้มักจะรวมองค์ประกอบของ
ธรรมชาติ วัฒนธรรมญี่ปุ่น และเทคโนโลยีล้ำสมัยเข้าไว้ด้วยกัน เพื่อสร้างสภาพแวดล้อมท่ีผู้ชม
สามารถมีปฏิสัมพันธ์ได้อย่างเต็มท่ี หนึ่งในผลงานท่ีโดดเด่น คือ “Borderless” นิทรรศการท่ีนำเสนอ
ผลงานศิลปะดิจิทัลท่ีไม่มีขอบเขตระหว่างงานศิลป์กับผู้ชม ผู้เข้าชมสามารถเดินสำรวจและสัมผัสกับ
การเปล่ียนแปลงของสภาพแวดล้อมดิจิทัลท่ีตอบสนองต่อการเคล่ือนไหวและการมีปฏิสัมพันธ์อย่างไร้
รอยต่อ อีกหนึ่งผลงานท่ีน่าสนใจคือ “Forest of Resonating Lamps” ซึ่งเป็นการติดต้ังโคมไฟท่ี
เปล่งแสงและเปล่ียนสีตามการเคล่ือนไหวของผู้ชม ทำให้เกิดความรู้สึกเหมือนเดินอยู่ในป่าท่ีมีชีวิตทีม
แล็บ มุ่งเน้นไปท่ีการสะท้อนวัฒนธรรมและธรรมชาติผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล การสร้างสรรค์ผลงานของ
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พวกเขามักจะได้รับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติและการเคารพต่อส่ิงแวดล้อม นอกจากนี้ทีมแล็บยัง
เน้นการสร้างประสบการณ์ท่ีเปิดกว้างให้ผู้ชมสามารถมีปฏิสัมพันธ์และสร้างการเช่ือมโยงกับงานศิลปะ
ได้อย่างลึกซึ้ง   

ศิลปะร่วมสมัยของทีมแล็บมีการผสมผสานและสัมพันธ์อย่างลึกซึ้งกับศาสนาชินโต (Shinto) 
ซึ่งเป็นวัฒนธรรมด้ังเดิมของญี่ปุ่น ชินโตเน้นความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ และความเช่ือ
ในจิตวิญญาณหรือ “คะมิ” ท่ีสถิตอยู่ในธรรมชาติและส่ิงต่าง ๆ รอบตัว งานศิลปะของทีมแล็บสะท้อน
ถึงความเคารพและความสัมพันธ์ท่ีกลมกลืนระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ ผ่านการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ในการสร้างสรรค์สภาพแวดล้อมเสมือนจริง  

2.2.1 จิตวิญญาณชินโตและธรรมชาติ 

ธรรมชาติถือเป็นสถานท่ีสำคัญในวัฒนธรรมญี่ปุ่นมาโดยตลอด เป็นสถานท่ีซึ่งหล่อหลอมชีวิต 
ศิลปะ และจิตวิญญาณในแง่มุมต่าง ๆ ความเคารพต่อโลกแห่งธรรมชาตินี้มีความเกี่ยวพันและ
เช่ือมโยงกับศาสนาพื้นเมืองของประเทศ นั่นคือศาสนาชินโต ซึ่งมีบทบาทสำคัญในการกำหนด
ความสัมพันธ์ของชาวญี่ปุ่นกับธรรมชาติ  

ชินโตเป็นศาสนาพื้นเมืองของญี่ปุ่น ซึ่งหยั่งรากลึกในประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมของ
ประเทศ คำว่า “ชินโต” (Shinto) นั้นถูกเขียนขึ้นโดยเลียนตัวหนังสือจีนท่ีออกเสียงว่า “เชนเตา” 
(Shentao) ซึ่งหมายถึง “ทางของเทพเจ้าญี่ปุ่น” (Way of the Japanese Divinities) อิทธิพลของ
วัฒนธรรมจีนในญี่ปุ่นเห็นได้ชัดจากการยืมตัวอักษรจีนเพื่อบันทึกเหตุการณ์และเรื่องราวทาง
ประวัติศาสตร์ในตำราโบราณ เช่น โคจิกิ (Kojiki) และ นิฮอนงิ (Nihongi) ระบบความเช่ือของชินโต
จะแตกต่างกับศาสนาหรือลัทธิอื่น ๆ เช่น ศาสนาพุทธและลัทธิขงจ๊ือ ซึ่งมีอิทธิพลต่อญี่ปุ่นตลอดหลาย
ศตวรรษท่ีผ่านมา เมื่อญี่ปุ่น ได้ขอยืมตัวหนังสือจีนมาใช้ คำว่า “โต” (To) ก็เพี้ยนมาจาก เตา หรือ 
เต๋า ซึ่งแปลว่า “ทาง” ของจีน มนุษย์จะต้องดำเนินชีวิตไปตามเส้นทางนั้นเอง ดังนั้นญี่ปุ่นก็นำมาเติม
คำ “ชิน” (Shin) ไปข้างหน้า เพื่อให้หมายถึงเส้นทางของเทพเจ้าหรือเส้นทางของมนุษย์นั่นเอง (เพ็ญ
ศรี กาญจโนมัย, 2524: 4)  

ในศาสนาชินโต เช่ือว่าคะมิ (Kami) หรือเทพ อาศัยอยู่ในองค์ประกอบทางธรรมชาติต่าง ๆ 
รวมถึงภูเขา แม่น้ำ ต้นไม้ หิน น้ำตก และแม้แต่สัตว์ต่าง ๆ คะมิเหล่านี้ไม่ใช่ส่ิงมีชีวิตท่ีมีอำนาจทุก
อย่างหรือรอบรู้ แต่มีอิทธิพลและอำนาจเฉพาะ การกระทำของพวกเขาอาจส่งผลกระทบต่อชีวิตของ
มนุษย์ เช่น พลังอำนาจการทำลายและสร้างสรรค์ของภูเขา เมฆ สายลม มหาสมุทร พระอาทิตย์ 
ดวงจันทร์ หรือ ดวงดาว นอกจากนี้ชินโตยังแตกต่างจากศาสนาอื่นในแง่ท่ีคะมินั้นมีไม่จำกัด ขึ้นอยู่
กับสถานท่ีและเวลา จึงแตกต่างจากแนวคิดเรื่องพระเจ้า (God) หรือผู้ก่อตั้งศาสนาอื่น 

คะมิ ในความหมายท่ีนิยมหมายถึงเทพเจ้าและวิญญาณท้ังหมดท่ีพบในสวรรค์และโลก เป็น
คำท่ีฝังลึกในวัฒนธรรมญี่ปุ่น ปรากฏในตำนานและนิยายมากมาย ในศาสนาชินโต แนวคิดของคะมิ 
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นั้นครอบคลุมท้ังหมด ขยายไปถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ของธรรมชาติและการดำรงอยู่ มนุษย์ , นก, 
สัตว์, ต้นไม้, พืช, ภูเขา และแม้แต่มหาสมุทรก็ถือเป็นคะมิท่ีมีศักยภาพ ส่ิงใดก็ตามท่ีเป็นแรงบันดาลใจ
ให้เกิดความเล่ือมใส ความเกรงขาม หรือความรู้สึกลึกลับ ล้วนได้รับการขนานนามว่าเป็น “คะมิ” 

คำว่า “คะมิ” ไม่ได้มีความหมายเทียบเท่าภาษาอังกฤษโดยตรง เนื่องจากเป็นคำท่ีรวบรวม
ความหมายและความสำคัญท่ีหลากหลายตามความเช่ือของศาสนาชินโต มันเป็นสัญลักษณ์ของการ
แสดงความเคารพและความเคารพต่อพลังศักด์ิสิทธิ์ที่มีอยู่ในธรรมชาติและโลกรอบตัวเรา คุณสมบัติท่ี
น่าเกรงขามและมีมนต์ขลังของคะมิ สะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือมโยงทางจิตวิญญาณท่ีลึกซึ้งท่ีชาวญี่ปุ่น
มีกับส่ิงแวดล้อมและพลังท่ีมองไม่เห็นซึ่งกำหนดชีวิตของชาวญี่ปุ่น (เพ็ญศรี กาญจโนมัย, 2540: 9-11)  

แก่นของลัทธิชินโตคือแนวคิดของการอยู่ร่วมกับธรรมชาติและรักษาความสัมพันธ์ที่เคารพต่อ
ส่ิงแวดล้อม หลักการนี้ไม่จำกัดเฉพาะการปฏิบัติทางศาสนาเท่านั้น แต่ยังมีอิทธิพลต่อชีวิตประจำวัน 
ศิลปะ และวัฒนธรรมของญี่ปุ่นในแง่มุมต่าง ๆ ซึ่งศาสนาชินโตให้ความสำคัญกับความศักด์ิสิทธิ์ของ
ธรรมชาติซึ่งมีผลอย่างมากต่อจิตสำนึกด้านส่ิงแวดล้อมของญี่ปุ่น ความรู้สึกรับผิดชอบต่อโลก
ธรรมชาติของชาวญี่ปุ่นนั้นฝังรากลึกอยู่ในความเช่ือทางศาสนาของชาวญี่ปุ่น  

ความพยายามในการอนุรักษ์ป่าไม้ ภูเขา และภูมิทัศน์ทางธรรมชาติอื ่น ๆ มักเกิดจาก
ความปรารถนาท่ีจะปกป้องคะมิท่ีอาศัยอยู่ในพื้นท่ีเหล่านั้น พิธีกรรมชินโตหลายอย่างเกี่ยวข้องกับการ
สวดมนต์เพื่อการเก็บเกี่ยวท่ีอุดมสมบูรณ์ การปกป้องจากภัยธรรมชาติ และความเป็นอยู่ ท่ีดีของ
ส่ิงแวดล้อม 

ในวัฒนธรรมญี่ปุ่น ความสัมพันธ์ระหว่างธรรมชาติกับศาสนานั้นลึกซึ้งและยั่งยืน ความเช่ือ
ของลัทธิชินโตในการมีอยู่ของคะมิในองค์ประกอบทางธรรมชาติได้ส่งเสริมความสัมพันธ์ท่ีลึกซึ้ง
ระหว่างคนญี่ปุ่นกับส่ิงแวดล้อม ความเช่ือมโยงนี้สะท้อนให้เห็นในงานศิลปะ สถาปัตยกรรม เทศกาล
ตามฤดูกาล และประเพณีประจำวันของประเทศ ความเคารพต่อธรรมชาติของชาวญี่ปุ่นซึ่งขับเคล่ือน
โดยความเช่ือทางศาสนาของชาวญี่ปุ่น ทำหน้าท่ีเป็นแรงบันดาลใจให้โลกปลูกฝังความเคารพอย่าง
ลึกซึ้งและเห็นคุณค่าของธรรมชาติมากขึ้น ในขณะท่ีความกังวลด้านส่ิงแวดล้อมเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง 
ศาสนาชินโตสามารถเตือนเราถึงความสำคัญของการอยู่ร่วมกับธรรมชาติและการอนุรักษ์ความ
สวยงามและความศักดิ์สิทธิ์ของโลกของเราสำหรับคนรุ่นต่อไปในอนาคต  

2.2.2 ชินโตและการแสดงออกในแอนิเมชันญี่ปุ่น 

แอนิเมชันญี่ปุ่นหรือแอนิเมะ (Anime) เป็นส่ือท่ีได้รับความนิยมท่ัวโลกและมีความสามารถ
ในการส่ือสารเรื่องราวและวัฒนธรรมของญี่ปุ่นออกไปอย่างกว้างขวาง น่าสนใจว่าแอนิเมชันเหล่านี้
สามารถส่ือประเด็นเรื่องธรรมชาติได้เหมาะสมกับโลกร่วมสมัย ทำให้ได้รับความนิยมอย่างกว้างขวาง 
ตัวอย่างเช่น “Spirited Away” (Sen to Chihiro no Kamikakushi) กำกับโดย ฮะยะโอะ มิยะซะคิ 
(Hayao Miyazaki) สะท้อนถึงวัฒนธรรมและความเช่ือชินโตอย่างลึกซึ้ง อะนิเมชันเรื่องนี้เล่าเรื่องราว
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ของเด็กสาวช่ือจิฮิโระท่ีหลุดเข้าไปในโลกวิญญาณและต้องทำงานในโรงอาบน้ำเพื่อช่วยพ่อแม่ของเธอ
ท่ีถูกสาปเป็นหมู ภาพยนตร์นี้ผสมผสานการผจญภัยเข้ากับการแสดงความเคารพต่อธรรมชาติและ
วิญญาณตามความเช่ือชินโต วัฒนธรรมการอาบน้ำเพื่อชำระร่างกายท่ีสะท้อนให้เห็นการชำระล้างจิต
วิญญาณ โรงอาบน้ำเป็นสถานท่ีซึ่งคะมิ หรือวิญญาณศักด์ิสิทธิ์ มารวมตัวกันเพื่อทำความสะอาดและ
พักผ่อน ซึ่งสะท้อนถึงพิธีกรรมชินโตในการฟื้นฟูและชำระล้าง คะมิในเรื่องนี้ไม่ได้ถูกจำกัดอยู่ใน
รูปลักษณ์ท่ีคุ้นเคย แต่มีความหลากหลายและบางครั้งอาจมีรูปลักษณ์ท่ีแปลกประหลาด แสดงถึง
ความเช่ือของชินโตท่ีว่าคะมิสามารถสถิตอยู่ในทุกส่ิงทุกอย่าง นอกจากนี้ยังมีตัวละครช่ือ ฮะคุ เป็นตัว
ละครสำคัญท่ีแสดงถึงความเช่ือในคะมิของชินโต เขาเป็นเทพเจ้ามังกรแห่งแม่น้ำท่ีถูกลืมและสูญเสีย
ช่ือไป ซึ่งฮะคุจะได้รับความทรงจำและบทบาทในการดูแลรักษาแม่น้ำกลับมาก็ต่อเมื่อมีการดูแล
สภาพแวดล้อมตามธรรมชาติให้สะอาดเรียบร้อยขึ้น ซึ่งสะท้อนถึงความเช่ือในคะมิท่ีสถิตอยู่ใน
ธรรมชาติและความสำคัญของการจำช่ือของคะมิเพื่อรักษาความสัมพันธ์กับพวกเขา ฮะคุช่วยเหลือจิ
ฮิโระตลอดเรื่องราวและมีบทบาทในการฟื้นฟูความสมดุลในโลกวิญญาณ 

หนึ่งในเนื้อหาหลักของ “Spirited Away” คือการฟื้นฟูและการทำความสะอาด ซึ่งสอดคล้อง
กับพิธีกรรมชินโต โรงอาบน้ำในเรื่องนี้เป็นสัญลักษณ์ของการทำความสะอาดท้ังร่างกายและจิตใจ การ
ชำระล้างจิตวิญญาณให้บริสุทธิ์ (Purification) ส่ิงนี้ถือว่าเป็นลักษณะเด่น เฉพาะของวัฒนธรรมญี่ปุ่น
มาต้ังแต่ด้ังเดิมทีเดียว แนวความคิดของชินโตเกี่ยวกับการเป็น ลูกหลานของคะมินั้น ทำให้เห็นว่าได้
ให้หลักธรรมที่ว่า ธรรมชาติของมนุษย์นั้นเป็นสิ่งดี ด้วยเหตุนี ้ เราจึงเห็นได้ชัดว่า ความเข้าใจ ใน
เรื่องคะมิท่ีดีและร้ายนั้น ทำให้เกิดความคิดของ การชำระล้างตนเองให้บริสุทธิ์ โดยพิธีกรรมท่ีจะกำจัด
จิตวิญญาณร้ายออกไป เพื่อให้ตนเอง กลับสู่สภาพดีและบริสุทธิ์ดังเดิมอีกครั้ง (เพ็ญศรี กาญจโนมัย , 
2524: 23) คะมิท่ีมาใช้บริการโรงอาบน้ำต้องการล้างส่ิงสกปรกและฟื้นฟูพลังของตนเอง ฉากท่ีจิฮิโระ
ช่วยทำความสะอาดวิญญาณแห่งแม่น้ำท่ีเต็มไปด้วยขยะและส่ิงปฏิกูล สะท้อนถึงการฟื้นฟูธรรมชาติ
และความสำคัญของการรักษาความสะอาดของธรรมชาติในความเช่ือชินโต 

“Princess Mononoke (Mononoke Hime)” เป็นภาพยนตร์ท่ีเกิดขึ้นในยุคมุโรมาจิของ
ญี่ปุ่น เรื่องราวนำเสนอการต่อสู้ท่ีดุดันระหว่างมนุษย์กับเทพเจ้าแห่งป่า โดยเฉพาะอย่างยิ่งการปะทะ
กันระหว่างความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความเคารพต่อธรรมชาติและความเคารพต่อคะมิ
ของป่า เจ้าชายอาชิทากะ ผู้เป็นตัวละครหลักในเรื่อง เดินทางไปสู่ป่าเพื่อหาสาเหตุของความพยาบาท
ของอสูรทาทาริกามิท่ีมีต่อมนุษย์ ผู้หนึ่งท่ีเขาพบในป่าคือซัน (เจ้าหญิงโมโนโนเคะ) สุภาพสตรีท่ีเป็น
เทพเจ้าของป่า ซึ่งพยายามปกป้องความสมดุลและความสงบในป่า อาชิทากะได้พบกับการขัดแย้ง
ระหว่างความต้องการของผู้คนโลหะนครผู้รุกรานป่าเพราะความต้องการในทรัพยากรธรรมชาติ กับ
ความเคล่ือนไหวท่ีเกิดจากความเครียดแค้นของป่า และสัตว์ป่าจากการทำลายธรรมชาติ เนื้อหาของ
เรื่องราวนี้สะท้อนถึงการอยู่ร่วมกันของมนุษย์กับธรรมชาติ การต่อสู้ระหว่างความเจริญขึ้นของมนุษย์
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กับความเคารพและการเข้าใจความสำคัญของคะมิในการรักษาสมดุลในโลกแห่งธรรมชาติ เรื่องนี้
แสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการรักษาส่ิงแวดล้อมและการควบคุมการใช้ทรัพยากรธรรมชาติให้อยู่
ในระดับท่ียั่งยืนและสมดุล เป็นจุดเด่นท่ีทำให้ “Princess Mononoke” กลายเป็นหนึ่งในผลงานท่ี
สร้างสรรค์และเป็นท่ีน่าสนใจอีกเรื่องหนึ่ง หลาย ๆ ฉากในแอนิเมชัน เรื่องนี้มีความเช่ืมโยงกับศาสนา
ชินโต เช่น ฉากท่ีแม่เฒ่าทำความเคารพต่ออสูรทาทาริกามิท่ีถูกอะชิทากะกำจัดลงและเผยให้เห็นร่างท่ี
แท้จริง ว่าเป็นเทพสุกรตัวใหญ่ เหตุการณ์ตอนนี้แสดงแนวคิด 2 ข้อนั่นคือ แนวคิดเรื่องคะมิ และ
แนวคิดเรื่องส่ิงดีและส่ิงร้าย กล่าวคือ ในศาสนาชินโตจะเช่ือว่า ทุกส่ิงในธรรมชาติมีเทพเจ้าสิงสถิตอยู่ 
ในที่นี้ก็คือเทพสุกรที่ คอยปกป้องรักษาผืนป่า โดยรูปร่างของตัวเทพสุกรเองก็เหมือนหมูป่าทั่วไป 
แต่ตัวใหญ่กว่าและดูน่า เกรงขาม ส่วนแนวคิดเรื่องส่ิงดีและส่ิงร้าย เช่ือว่าส่ิงท่ีช่ัวร้ายนั้น หรือการ
กระทำท่ีเลวร้ายนั้น เกิดขึ้น จากอิทธิพลของสภาพแวดล้อมภายนอกเท่านั้น ไม่ได้เกิดขึ้นจากภายใน
จิตใจท่ีแท้จริง ดังนั้นส่ิง เลวร้ายต่าง ๆ จึงสามารถท่ีจะเปล่ียนให้กลายเป็นส่ิงดีได้อย่างแน่นอน ดังนั้น
ถึงแม้เทพสุกรจะกลาย ร่างเป็นอสูรทาทาริกามิ แต่ทุกคนก็ยังคงให้ความเคารพอยู่เสมอ (ประติมล 
บุญประจักษ์, 2559: 110)  

“My Neighbor Totoro (Tonari no Totoro)” เป็นแอนิเมชันท่ีเน้นถึงความบริสุทธิ์และ
ความเป็นเด็ก โดยมีตัวละครหลักคือ Totoro ท่ีเป็นวิญญาณของป่า ซึ่งส่ือถึงความสัมพันธ์ระหว่าง
เด็ก ๆ กับธรรมชาติ แสดงถึงความเช่ือคะมิในชินโต คะมิคือวิญญาณหรืออำนาจท่ีอาศัยอยู่ใน
ธรรมชาติ มีความหลากหลายและสามารถปรากฏตัวในทุกส่ิงและทุกสถานท่ี เรื่อง “My Neighbor 
Totoro” เสนอแบบจำลองของคะมิในรูปแบบของ Totoro ซึ่งเป็นตัวละครหลักในเรื่อง แทนความ
เช่ือท่ีคะมิเป็นส่ิงท่ีสำคัญและทรงพลัง การเป็นมิตรและการดูแลผู้อื่นของ Totoro สะท้อนความ
เคารพ ความเอาใจใส่ต่อธรรมชาติ และส่ิงมีชีวิตอื่น ๆ ในโลก  

นอกจากนี้ Totoro ยังเป็นสัญลักษณ์ของความเช่ือและความสัมพันธ์ท่ีดีของมนุษย์กับ
ธรรมชาติ การปกป้องและดูแลธรรมชาติเป็นหัวใจของเรื่องราว ซึ่งแสดงให้เห็นถึงความสำคัญของการ
รักษาสมดุลและความสงบในธรรมชาติอย่างชัดเจน เรื่องราวนี้ทำให้ผู้ชมเข้าใจถึงความสำคัญของการ
มีส่วนร่วมในการรักษาส่ิงแวดล้อม เพื่อให้โลกนี้มีสมดุลและยั่งยืนในระยะยาว  

การผสมผสานศาสนาชินโตเข้ากับแอนิเมชันญี่ปุ่นไม่เพียงแต่เป็นการสะท้อนวัฒนธรรมและ
ความเช่ือของชาวญี่ปุ่น แต่ยังเป็นการสร้างสรรค์เนื้อหาท่ีมีความลึกซึ้งและมีมิติทางศาสนาท่ีน่าสนใจ 
อะนิเมะหลายเรื่องสามารถนำเสนอแง่มุมของชินโตผ่านภาพและเรื่องราวท่ีมีพลัง โดยทำให้ผู้ชมท่ัว
โลกได้รับรู้และเข้าใจถึงความสำคัญของชินโตในวิถีชีวิตและวัฒนธรรมญี่ปุ่นมากขึ้น ท้ังนี้เป็นการ
ส่งเสริมความเข้าใจท่ีลึกซึ้งและความเคารพต่อวัฒนธรรมท่ีแตกต่างกันออกไป 
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2.2.3 ศิลปะอิมเมอร์ซีฟของ “ทีมแล็บ” และจิตวิญญาณแห่งธรรมชาติแบบชินโต 

ทีมแล็บก่อตั้งเมื่อปี 2001 เป็นกลุ่มสหวิทยาการด้านศิลปะของผู้ท่ีสนใจเทคโนโลยีท่ีทันสมัย 
ซึ่งการทำงานร่วมกันและพยายามท่ีจะนำทางการบรรจบกันของศิลปะ การออกแบบ วิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี และธรรมชาติให้เกิดการผสมผสาน ซึ่งประกอบด้วยผู้คนจากหลากหลายอาชีพ เช่น 
ศิลปิน นักออกแบบ โปรแกรมเมอร์ วิศวกร ผู้ทำแอนิเมชัน นักคณิตศาสตร์ และสถาปนิกมารวมตัว
กันเพื่อปลดล็อกศักยภาพของศิลปะดิจิทัลอย่างเต็มท่ี ความเช่ียวชาญท่ีผสมผสานกันของพวกเขา
ก่อให้เกิดการทำงานร่วมกันอย่างมีพลัง ทำให้พวกเขาสามารถสร้างส่ิงใหม่ ๆ และกำหนดแก่นแท้ของ
การแสดงออกทางศิลปะร่วมสมัยใหม่ ผลงานของพวกเขาดึงดูดผู้ชมท่ัวโลกด้วยผลงานศิลปะดิจิทัลอัน
น่าหลงใหล   

ทีมแล็บมีเป้าหมายท่ีชัดเจนในการสำรวจและสร้างการรับรู้ใหม่ ๆ โดยให้ความสำคัญกับ
ความสัมพันธ์ที่มีอยู่ระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติและธรรมชาติเสมือน ผ่านการผสมผสานระหว่างงาน
ศิลปะและเทคโนโลยีดิจิทัล การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลทำให้ศิลปะสามารถเกิดขึ้นนอกเหนือจากขอบเขต
ทางกายภาพและมีอิสระท่ีจะแสดงออกเหนือขอบเขตท่ีกำหนดไว้ ทีมแล็บมองผ่านขอบเขตระหว่าง
มนุษย์กับธรรมชาติและธรรมชาติเสมือน ส่ิงหนึ่งอยู่ในอีกส่ิงหนึ่งและอีกส่ิงหนึ่ง ทุกส่ิงล้วนเช่ือมโยงให้
เกิดความต่อเนื่องอันยาวนาน เปราะบาง น่าอัศจรรย์ ไร้พรมแดน และไม่มีขอบเขตกั้นระหว่าง
จินตนาการ ทุกส่ิงล้วนเป็นส่วนหนึ่งของกันและกันอย่างไม่สามารถแยกแยะได้ ทุกอย่างท่ีเกิดขึ้นล้วน
เช่ือมต่ออย่างต่อเนื่องในอุดมคติท่ีไร้ขอบเขต (Karin & Clare, 2020: V)  

หัวใจหลักของปรัชญาของทีมแล็บคือความเช่ือท่ีว่าศิลปะสามารถก้าวข้ามขอบเขตจารีต
ประเพณีและเป็นประสบการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงและแบ่งปันกันได้สำหรับทุกคน กลุ่มพยายามท่ีจะ
แยกตัวออกจากการแสดงผลงานตามแกลเลอรี่แบบเดิม ๆ และมีเป้าหมายเพื่อสร้างพื้นท่ีท่ีผู้เข้าชม
กลายเป็นผู้มีส่วนร่วมและผู้ร่วมสร้างงานศิลปะ โดยการผสานรวมเทคโนโลยีล้ำสมัยเข้ากับการ
แสดงออกทางศิลปะ สร้างการติดต้ังแบบอินเทอร์แอกทีฟซึ่งเช้ือเชิญให้ผู้ชมมีส่วนร่วมกับงานศิลปะใน
ระดับประสาทสัมผัสหลายระดับ  

หนึ่งในแนวคิดหลักของทีมแล็บคือความเข้าใจเกี่ยวกับพื้นท่ีท่ีไม่มีขอบเขตระหว่างบุคคลและ
ส่วนรวม ซึ่งหมายถึงว่าการกระทำและปฏิสัมพันธ์ของแต่ละบุคคลมีผลต่อกันและกับผู้อื่น ๆ ทำให้
เกิดประสบการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงอย่างต่อเนื่อง ด้วยแนวคิดนี้ ทีมแล็บมุ่งเน้นท่ีจะสร้างงานศิลปะท่ี
สร้างความรู้สึกเช่ือมโยงและเกิดจากความสามัคคีระหว่างผู้ชม โดยท่ีไม่สนใจว่าผู้ชมมาจากวัฒนธรรม 
ภาษา หรือภูมิศาสตร์ใด โดยทุกคนยินดีท่ีจะก้าวข้ามขีดจำกัดเหล่านั้นเพื่อสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีความ
หลากหลายและเปิดโอกาสให้ผู้คนมาร่วมเข้าร่วมในประสบการณ์ท่ีท้าทายและสร้างสรรค์ตามต้องการ
ของตนเองได้ในท่ีสุด 
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งานศิลปะของศิลปินกลุ่มนี้มักจะสำรวจธีมท่ีเกี่ยวข้องกับธรรมชาติ ส่ิงแวดล้อม และความ
เช่ือมโยงของมนุษย์กับโลกธรรมชาติ การติดต้ังหลายแห่งผสมผสานองค์ประกอบของโลกธรรมชาติ 
เช่น ดอกไม้ ป่าไม้ และสัตว์ โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อสร้างประสบการณ์แบบไดนามิกและโต้ตอบท่ี
สะท้อนถึงความซับซ้อนและความงามของธรรมชาติ  

การใช้เทคโนโลยีของกลุ่ม เช่น กราฟิกท่ีสร้างจากคอมพิวเตอร์ เซ็นเซอร์จับการเคล่ือนไหว 
และจอแสดงผลแบบโต้ตอบ ช่วยให้สามารถแสดงผลแบบเรียลไทม์และตอบสนองต่อการมีอยู่และการ
กระทำของมนุษย์ การมีส่วนร่วมแบบไดนามิกระหว่างผู้ชมและงานศิลปะสร้างประสบการณ์ท่ีไม่ซ้ำ
ใครและเปล่ียนแปลงตลอดเวลาสำหรับผู้ชมแต่ละคน ซึ่งช่วยเสริมวิสัยทัศน์ด้านศิลปะของทีมแล็บ ใน
ฐานะส่ิงมีชีวิตท่ีมีชีวิตและมีวิวัฒนาการ 

การติดต้ังผลงานแสดงของทีมแล็บ ได้รับการยกย่องจากนานาชาติและได้รับการจัดแสดงใน
เมืองใหญ่ท่ัวโลก นิทรรศการของพวกเขามักดึงดูดผู้คนจำนวนมากและกลายเป็นกิจกรรมทาง
วัฒนธรรมท่ีเป็นท่ีต้องการอย่างมาก ดึงดูดผู้เข้าชมทุกวัยและทุกภูมิหลัง นอกจากการติดต้ังแล้วทีมแล็บ 
ยังพยายามสร้างสรรค์อื่น ๆ อีกมากมาย รวมถึงผลิตภัณฑ์ศิลปะดิจิทัล ประสบการณ์ความเป็นจริง
เสมือน และการร่วมมือกับแบรนด์และสถาบันต่าง ๆ ด้วยความคิดริเริ่มท่ีหลากหลายเหล่านี้ ทีมแล็บ
ยังคงท้าทายความคิดด้ังเดิมของศิลปะและสร้างแรงบันดาลใจให้กับศิลปินและนักคิดสร้างสรรค์รุ่นใหม่ 

2.2.4 การผสานศิลปะดิจิทัลกับความเชื่อชินโต 

นอกเหนือจากการสร้างสรรค์ผลงานที่สวยงามแล้ว ยังมีความเชื่อมโยงอย่างลึกซึ้งกับ
ความเชื่อดั้งเดิมของญี่ปุ่น โดยเฉพาะอย่างยิ่งจิตวิญญาณแห่งธรรมชาติของศาสนาชินโต งานศิลปะ
ของพวกเขาไม่เพียงแสดงถึงความเชี่ยวชาญทางเทคโนโลยีเท่านั้น แต่ยังทำหน้าที่เป็นการแสดง
ความเคารพในรูปแบบร่วมสมัยท่ีญี่ปุ่นมีต่อโลกธรรมชาติอย่างลึกซึ้ง  

ยิ่งไปกว่านั้น การติดต้ังผลงานจัดแสดงผลงานมักจะอยู่เหนือบทบาทของผู้สังเกตการณ์เพียง
อย่างเดียว ซึ่งกระตุ้นให้ผู้เข้าชมมีส่วนร่วมอย่างจริงจัง ด้วยการโต้ตอบกับงานศิลปะในรูปแบบของ
งาน interactive art installation ผู้ชมจะกลายเป็นส่วนหนึ่งของประสบการณ์ท่ีน่าต่ืนตาต่ืนใจ 
ลักษณะการมีส่วนร่วมนี้สะท้อนถึงความเช่ือของศาสนาชินโตในการเช่ือมโยงระหว่างมนุษย์กับ
วิญญาณศักดิ์สิทธิ์ภายในธรรมชาติ 

ความทุ่มเทของทีมงานในการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมของญี่ปุ่นมีมากกว่าความสวยงาม
ของงานศิลปะ การให้ความสำคัญกับความยั่งยืนและจิตสำนึกด้านส่ิงแวดล้อมของทีมแล็บสะท้อนให้
เห็นถึงความเคารพต่อระบบนิเวศอย่างลึกซึ้งซึ่งแฝงอยู่ในความเช่ือของศาสนาชินโต การผสมผสาน
อย่างไร้รอยต่อของเทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่กับค่านิยมด้ังเดิมของญี่ปุ่น ตอกย้ำความมุ่งมั่นของพวก
เขาในการอนุรักษ์และส่งต่อความเช่ือทางวัฒนธรรมเหล่านี้ไปยังผู้ชมร่วมสมัย 



 48 

ผลงานศิลปะของทีมแล็บทำหน้าท่ีเป็นช่องทางสำหรับการเดินทาง ผู้เยี่ยมชมจะถูกพาเข้าสู่
โลกท่ีน่าหลงใหลซึ่งทำให้เกิดความกลัวและความเคารพต่อโลกแห่งธรรมชาติ ส่งเสริมความสัมพันธ์ท่ี
ลึกซึ้งยิ่งขึ้นกับวิญญาณศักดิ์สิทธิ์ที่สถิตอยู่ในธาตุต่าง ๆ ท่ีไม่เพียงแสดงความเช่ียวชาญทางเทคนิคของ
พวกเขาเท่านั้น แต่ยังสะท้อนถึงความเชื่อมโยงอย่างลึกซึ้งกับจิตวิญญาณแห่งธรรมชาติของชินโต
อีกด้วย การสร้างสรรค์ของพวกเขานำเสนอการแสดงความเคารพต่อโลกธรรมชาติของญี่ปุ่นในสมัย
โบราณและมีส่วนร่วม เช้ือเชิญให้ผู้ชมสำรวจดินแดนท่ีซึ่งเทคโนโลยีและประเพณีมาบรรจบกัน 
ในขณะท่ีผลงานของพวกเขา ขยายขอบเขตของศิลปะและเทคโนโลยีอย่างต่อเนื่อง ส่ิงเหล่านี้ทำให้เรา
นึกถึงความงามเหนือกาลเวลาและความสำคัญทางจิตวิญญาณของธรรมชาติในวัฒนธรรมญี่ปุ่น 
ตัวอย่างผลงานท่ีน่าสนใจมีดังต่อไปนี้  

2.2.4.1 Sketch Aquarium: Connected World (ค.ศ. 2013)  
“Sketch Aquarium: Connected World” เป็นการแสดงผลงานศิลปะดิจิทัลในรูปแบบอิน

เทอร์แอคทีฟภายในนิทรรศการศิลปะ TeamLab Borderless เปิดตัวใน.ค.ศ. 2013 และยังจัดแสดง
เป็นครั้งคราวมาจนปัจจุบัน ผลงานนี้จัดแสดงโดยใช้พื้นท่ีห้องท่ีค่อนข้างกว้างขวางและเพดานไม่สูง
มากนัก ภายในห้องจัดวางไว้ด้วยโต๊ะยาวมีเก้าอี้ บนโต๊ะวางกระดาษสีขาวมีภาพร่างลายเส้นของสัตว์
น้ำตามธรรมชาติ เช่น ปลาชนิดต่าง ๆ แมงกระพรุน ม้าน้ำ เป็นต้น และสีเทียนแท่งหลายสี บนผนัง
จากขอบพื้นจนชนเพดานสองด้าน (แล้วแต่การจัดแสดงและพื้นท่ีแต่ละครั้ง) ทำหน้าท่ีเหมือนจอภาพ
ขนาดใหญ่รับภาพจากโปรเจ็คเตอร์ ผู้ชมท่ีเดินเข้ามาภายในห้องจะเพลิดเพลินกับภาพบนผนังท่ีเป็น
เหมือนใต้มหาสมุทรสีฟ้าใส ในน้ำทะเลมีสัตว์จำนวนมากว่ายอยู่เป็นภาพวาดดิจิทัลของสัตว์ทะเลท่ี
เคล่ือนไหวอย่างสวยงาม ผู้ชมสามารถวาดภาพบนกระดาษโดยระบายสีตามลายเส้นร่างท่ีมีไว้ให้หรือ
จะวาดขึ้นมาใหม่เลยก็ได้ จากนั้นเมื่อนำภาพไปแสกนผ่านโปรแกรมจะทำให้ภาพนี้ปรากฏขึ้นบนจอ 
เท่ากับผู้ชมได้ร่วมสร้างงานด้วย ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการสร้างสรรค์  
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รูปภาพที่ 20 Sketch Aquarium: Connected World 
ท่ีมา: TeamLab, 2013, Available from https://futurepark.teamlab.art/en/play 

installations/sketch_aquarium_connected_world/ 
 

ผลงานนี้ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสร้างภาพและการเคล่ือนไหวของสัตว์ทะเลท่ีดูเหมือนจริง 
ผู้ชมสามารถวาดภาพสัตว์ทะเลแล้วสแกนเข้าสู่ระบบ ภาพวาดเหล่านั้นจะปรากฏบนหน้าจอและ
เคล่ือนไหวในสภาพแวดล้อมดิจิทัล สัตว์ทะเลท่ีเคล่ือนไหวสามารถตอบสนองต่อการสัมผัสและการ
เคล่ือนไหวของผู้ชม เช่น การสัมผัสจะทำให้สัตว์ทะเลเปล่ียนทิศทางหรือมีปฏิสัมพันธ์กับสัตว์ตัวอื่น 
หากผู้เข้าชมสัมผัสปลาท่ีกำลังว่ายน้ำ พวกมันก็จะว่ายหนีไป หากเราสัมผัสถุงอาหาร เราก็สามารถให้
อาหารปลาได้ เมื่อภาพวาดมีชีวิตมากขึ้นเรื่อย ๆ พิพิธภัณฑ์สัตว์น้ำดิจิทัลก็พัฒนาเป็นระบบนิเวศแบบ
ไดนามิกและเปล่ียนแปลงตลอดเวลาของสี รูปร่าง และรูปแบบ ผลงานนี้ใช้สีสันสดใสและหลากหลาย
เพื่อสร้างภาพของสัตว์ทะเลท่ีมีชีวิตชีวา สีสันของสัตว์ทะเลและพื้นหลังถูกออกแบบให้ดึงดูดและ
น่าสนใจสำหรับผู้ชมทุกวัย สีของภาพวาดสัตว์ทะเลสามารถเปล่ียนแปลงได้ตามการโต้ตอบของผู้ชม 
ทำให้เกิดประสบการณ์ท่ีมีความเป็นเอกลักษณ์และสร้างสรรค์ แสงท่ีใช้ในผลงานนี้มีความนุ่มนวลและ
สมจริง เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีเหมือนกับการอยู่ใต้ทะเล แสงท่ีตกลงบนภาพสัตว์ทะเลทำให้ภาพดูมีมิติ
และความลึก แสงถูกใช้เพื่อเน้นรายละเอียดของสัตว์ทะเลและการเคล่ือนไหว ทำให้ผู้ชมรู้สึกถึงความ
เป็นจริงของโลกใต้ทะเลท่ีสร้างขึ้นในผลงานนี้ 

https://futurepark.teamlab.art/en/play%20installations/
https://futurepark.teamlab.art/en/play%20installations/
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นอกจากภาพ ผู้ชมยังได้ยินเสียงดนตรีและเสียงจากธรรมชาติ เสียงในผลงาน “Sketch 
Aquarium: Connected World” ซึ่งประพันธ์โดย ฮิเดอากิ ทาคาฮาชิ และทีมแล็บ รูปแบบการจัด
แสดงทำให้ผู้เข้าชมเพลิดเพลินไปกับเสียงซิมโฟนีแห่งความคิดสร้างสรรค์และการเช่ือมโยงระหว่าง
ผู้คนและผลงานศิลปะ เสียงเพลงช่วยเติมเต็มมหาสมุทรเสมือนจริง เสียงเพลงบรรเลงเบา ๆ ร่วมกับ
เสียงของน้ำและฟองอากาศช่วยสร้างบรรยากาศท่ีเงียบสงบและผ่อนคลาย มีบทบาทสำคัญในการ
สร้างบรรยากาศและเสริมสร้างความมีชีวิตชีวาของโลกใต้ทะเล โดยใช้เครื่องดนตรีหลายชนิดรวมถึง
เปียโนท่ีให้โทนเสียงนุ่มนวลและผ่อนคลาย เครื่องสาย เช่น ไวโอลิน และเชลโลท่ีเพิ่มความลึกและ
ความเคล่ือนไหว เครื่องเป่า เช่น ฟลุต และคลาริเน็ตท่ีเสริมความสดใสและสดช่ืน และซินธิไซเซอร์ท่ี
สร้างเสียงดิจิทัลและเอฟเฟกต์เสียงธรรมชาติอย่างสมจริง เพื่อสร้างประสบการณ์ท่ีมีความสมดุลและ
ลึกซึ้ง เสียงดนตรีในผลงานนี้มีระดับความเบาและนุ่มนวล เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีสงบและผ่อนคลาย 
ทำให้ผู้ชมสามารถมีสมาธิและเพลิดเพลินกับการชมภาพวาดดิจิทัล ความดังของเสียงถูกปรับให้
เหมาะสมกับการสร้างบรรยากาศท่ีเงียบสงบและไม่รบกวนสมาธิของผู้ชม เสียงดนตรีท่ีนุ่มนวลและ
เบาช่วยสร้างความรู้ สึกสงบและผ่อนคลาย ทำให้ ผู้ชมสามารถหลีกหนีจากความวุ่นวายและ
เพลิดเพลินกับการชมภาพวาดดิจิทัล โทนเสียงท่ีผ่อนคลายช่วยลดความเครียดและเพิ่มความรู้สึก
สบายใจ การผสมผสานเสียงธรรมชาติและเสียงดนตรีช่วยเพิ่มความสมจริงและความลึกให้กับ
ประสบการณ์ในการชมผลงาน 

ความเช่ือมโยงระหว่างกันของ “Sketch Aquarium: Connected World” เป็นข้อพิสูจน์
ถึงพลังของเทคโนโลยีท่ีเช่ือมโยงการแบ่งแยกทางภูมิศาสตร์และรวมผู้คนจากมุมต่าง ๆ ของโลกเข้า
ด้วยกัน การติดต้ังก้าวข้ามอุปสรรคทางกายภาพ ทำให้ผู้เข้าชมสามารถโต้ตอบและทำงานร่วมกันใน
พื้นท่ีดิจิทัลท่ีใช้ร่วมกัน กลายเป็นพื้นท่ีพบปะเสมือนจริงท่ีซึ่งวัฒนธรรม ความคิด และการแสดงออกที่
หลากหลายมาบรรจบกันเพื่อสร้างโลกท่ีกลมเกลียวและเช่ือมโยงถึงกัน 

รูปแบบการจัดแสดงยังส่ือถึงความเป็นเอกภาพและการทำงานร่วมกันท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้น กระตุ้น
ให้ผู้ชมเห็นว่าตนเองเป็นส่วนหนึ่งของเครือข่ายท่ีเช่ือมต่อถึงกันขนาดใหญ่ ซึ่งการกระทำและความคิด
สร้างสรรค์ของพวกเขามีผลกระทบต่อประสบการณ์ส่วนรวม พิพิธภัณฑ์สัตว์น้ำดิจิทัลกลายเป็นพิภพ
เล็ก ๆ ของโลกท่ีเราอาศัยอยู่ โดยเน้นถึงความสำคัญของการเอาใจใส่ ความเข้าใจ และความร่วมมือ
ในการสร้างสังคมโลกท่ีเช่ือมโยงและกลมกลืนกัน พิพิธภัณฑ์สัตว์น้ำดิจิทัลแห่งนี้แตกต่างจากการจัด
แสดงสัตว์น้ำท่ัวไป แต่เป็นระบบนิเวศท่ีมีชีวิตและกำลังพัฒนาซึ่งหล่อหลอมโดยการมีส่วนร่วมของแต่
ละคน การทำงานร่วมกันอย่างต่อเนื่องของภาพวาดใหม่ผสมผสานกับภาพวาดท่ีมีอยู่ทำให้เกิดการ
เคล่ือนไหวของภาพแบบไดนามิกและเปล่ียนแปลงตลอดเวลา จิตวิญญาณของการทำงานร่วมกันและ
ความรู้สึกของชุมชนท่ีเกิดขึ้นภายในการติดต้ังทำหน้าท่ีเป็นคำเปรียบเทียบท่ีทรงพลังสำหรับศักยภาพ
ของความสามัคคีและการทำงานร่วมกันในโลกแห่งความเป็นจริง  
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รูปภาพที่ 21 Sketch Aquarium: Connected World 
ท่ีมา: TeamLab, 2013, Available from https://futurepark.teamlab.art/en/play 

installations/sketch_aquarium_connected_world/ 
 

สำหรับผู้ใหญ่ ประสบการณ์นี้กระตุ้นความคิดถึง เตือนให้พวกเขานึกถึงความสุขท่ีเรียบง่าย
ในวัยเด็กและพลังแห่งจินตนาการ พิพิธภัณฑ์สัตว์น้ำดิจิทัลกลายเป็นพื้นท่ีสำหรับการค้นพบใหม่ท่ีซึ่ง
บุคคลสามารถเช่ือมต่อกับความคิดสร้างสรรค์ภายในของพวกเขาอีกครั้งและมีส่วนร่วมในการโต้ตอบ
ท่ีสนุกสนานกับผู้อื่น ยิ่งไปกว่านั้น ความเช่ือมโยงระหว่างกันของ “Sketch Aquarium: Connected 
World” ยังขยายออกไปนอกเหนือพื้นท่ีทางกายภาพของนิทรรศการ เมื่อผู้เยี่ยมชมแบ่งปัน
ประสบการณ์ของพวกเขาบนโซเชียลมีเดียและแพลตฟอร์มออนไลน์ ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์
จากผู้คนท่ัวโลกมารวมกัน ก่อให้เกิดการแสดงออกทางศิลปะและความเช่ือมโยงระดับโลก 

โดยสรุปแล้ว “Sketch Aquarium: Connected World” คือผลงานศิลปะดิจิทัลแบบ
โต้ตอบท่ีมีความน่าสนใจ ซึ่งรวมผู้คนจากมุมต่าง ๆ ของโลกเข้าด้วยกันผ่านพลังแห่งความคิด
สร้างสรรค์และจินตนาการ พิพิธภัณฑ์สัตว์น้ำดิจิทัลแบบไดนามิกซึ่งมีการเปล่ียนแปลงตลอดเวลา
กลายเป็นมหาสมุทรเสมือน ท่ีเกิดจากการทำงานร่วมกันและความเช่ือมโยงระหว่างกันภายในระหว่าง
ผู้ชมงานศิลปะ TeamLab Borderless งานศิลปะรูปแบบอินเทอร์แอกทีฟนี้ยังคงดึงดูดใจและสร้าง
แรงบันดาลใจให้กับผู้ชม ท้ิงความประทับใจท่ียั่งยืนให้กับทุกคนท่ีมีส่วนร่วมในโลกแห่งการแสดงออก
ทางศิลปะ ลักษณะนี้สะท้อนปรัชญาของชินโตอย่างชัดแจ้งในแง่ท่ีการมีส่วนร่วมสร้างสรรค์ธรรมชาติ
หรือทำลายธรรมชาติท่ีเกิดจากมือมนุษย์ด้วย ท้ังในเรื่องของภาพเคล่ือนไหวท่ีเกิดจากมือผู้ชมและ
เสียงท่ีเป็นท้ังการสร้างสรรค์ขึ้นใหม่ผสมผสานกับการนำเสียงในธรรมชาติมาใช้ ซึ่งเมื่อย้อนกลับมา
พิจารณาช่ือผลงาน คำว่า Sketch Aquarium หมายถึงการสร้างสรรค์ของทุกคนจากการร่างภาพ

https://futurepark.teamlab.art/en/play
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ลายเส้น การมีส่วนร่วมแม้ในจุดท่ีเล็กน้อย ส่วนคำว่า Connected World จึงหมายถึงการเช่ือมต่อ
กันของโลกท้ังระบบนิเวศและการเช่ือมต่อกับมนุษย์โดยตรง 

 
การสะท้อนแนวคิดชินโตใน “Sketch Aquarium: Connected World” ของ TeamLab 

“Sketch Aquarium: Connected World” ของทีมแล็บ เป็นผลงานศิลปะท่ีสะท้อน
แนวคิดของศาสนาชินโตหลายประการ แนวคิดเกี่ยวกับเทพเจ้า (Kami) ถูกถ่ายทอดผ่านการ
สร้างสรรค์ส่ิงมีชีวิตในน้ำและการมีปฏิสัมพันธ์กับธรรมชาติ แม้ว่างานนี้ไม่ได้ส่ือถึงเทพเจ้าโดยตรง แต่
การท่ีผู้ชมสามารถสร้างและเห็นส่ิงมีชีวิตในน้ำทำให้เกิดความรู้สึกเคารพและเช่ือมโยงกับวิญญาณ
ศักดิ์สิทธิ์ที่สถิตอยู่ในธรรมชาติ 

นอกจากนี้  ผลงานนี้ยั ง ส่ือถึงแนวคิดในด้านการมี ส่วนร่วมในชุมชน (Community 
Involvement) โดยการท่ีผู้ชมสามารถวาดภาพสัตว์น้ำและเห็นภาพของตนเองถูกนำไปแสดงในตู้ปลา
เสมือนจริง การท่ีทุกคนมีส่วนร่วมในการสร้างงานศิลปะนี้สะท้อนถึงการทำงานร่วมกันและการมีส่วน
ร่วมในชุมชน นอกจากนี้ยังสร้างความรู้สึกของการเป็นส่วนหนึ่งของส่ิงท่ียิ่งใหญ่และมีความหมาย 

ผลงานนี้ยังเน้นแนวคิดในด้านความเช่ือมโยงกับธรรมชาติ (Connection with Nature) 
และการเคารพต่อส่ิงมีชีวิต (Respect for All Living Beings) การมีปฏิสัมพันธ์กับธรรมชาติผ่านการ
วาดภาพสัตว์น้ำและการเห็นภาพวาดของตนเองมีชีวิตขึ้นมาช่วยให้ผู้ชมตระหนักถึงความสำคัญของ
การรักษาความเช่ือมโยงกับธรรมชาติและการเคารพต่อส่ิงมีชีวิต การท่ีสมาชิกในครอบครัวสามารถ
เข้าร่วมกันวาดภาพสัตว์น้ำและเห็นภาพวาดของตนเองในตู้ปลาเสมือนจริงยังเสริมสร้างความสัมพันธ์
และความสามัคคีในครอบครัว  

2.2.4.2 Graffiti Nature - High Mountains and Deep Valleys, Red List (ค.ศ. 2016) 
“Graffiti Nature - High Mountains and Deep Valleys, Red List” ถูกจัดแสดงในพื้นท่ี

ขนาดใหญ่ท่ีเปิดให้ผู้ชมสามารถเดินผ่านและโต้ตอบกับผลงานได้อย่างอิสระ  ผนังห้องไม่สูงมาก 
องค์ประกอบหลักของผลงานนี้ประกอบด้วยพื้นท่ีแสดงภาพดิจิทัลของธรรมชาติผ่านการฉายโปรเจ็ค
เตอร์ไปบนผนังรอบ ๆ ห้อง และพื้นห้องท่ีมีลักษณะเป็นเนินสูง และพื้นท่ีต่ำสลับกันไป ภาพท่ีปรากฏ 
เช่น ภูเขาสูงและหุบเขาลึก มีพืชและสัตว์ท่ีเคล่ือนไหวไปมาบนพื้นผิว ผู้ชมสามารถสำรวจและมี
ปฏิสัมพันธ์กับองค์ประกอบต่าง ๆ ของผลงานได้อย่างเต็มท่ี มีการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสร้างภาพ
และการเคล่ือนไหวท่ีมีชีวิตชีวา สามารถมีปฏิสัมพันธ์กับภาพท่ีแสดงบนพื้นผิว เช่น การเหยียบไปบน
พื้นจะทำให้พืชและสัตว์ตอบสนองต่อการเคล่ือนไหว เมื่อผู้ชมเดินผ่านหรือสัมผัสกับองค์ประกอบใน
ผลงาน ภาพดิจิทัลจะมีการเปล่ียนแปลงและตอบสนอง เช่น สัตว์จะหลบหรือพืชจะเติบโตขึ้น ผลงาน
นี้ใช้สีสันท่ีสดใสและหลากหลายเพื่อสร้างภาพธรรมชาติท่ีมีชีวิตชีวา สีเขียวของพืช สีน้ำเงินของน้ำ 
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และสีของสัตว์ต่าง ๆ ถูกนำมาใช้เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีเต็มไปด้วยพลังและความสดใส โดยสีของภาพ
จะมีการเปล่ียนแปลงตามการโต้ตอบของผู้ชม ทำให้เกิดประสบการณ์ท่ีมีความเป็นเอกลักษณ์และ
สร้างสรรค์ แสงท่ีใช้ในผลงานนี้มีความนุ่มนวลและสมจริง เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีเป็นธรรมชาติ แสง
จะเปล่ียนแปลงตามเวลาหรือการเคล่ือนไหวของผู้ชมแสงถูกใช้เพื่อเน้นรายละเอียดของภาพธรรมชาติ 
เช่น การส่องแสงให้กับต้นไม้หรือสัตว์ ทำให้ภาพดูมีมิติและมีความลึก 

 

 
 

รูปภาพที่ 22 Graffiti Nature 
ท่ีมา: TeamLab, 2016, Available from https://futurepark.teamlab.art/en/ 

playinstallations/beating-mountains-valleys/ 
 

เสียงท่ีใช้ในผลงานนี้มีลักษณะของเสียงธรรมชาติ เช่น เสียงนกร้อง เสียงน้ำไหล เสียงลมพัด 
เสียงแมลง ซึ่งสร้างบรรยากาศท่ีเงียบสงบและเป็นธรรมชาติ สัตว์ต่าง ๆ ท่ีปรากฏบนพื้นดิจิทัลจะมี
เสียงเฉพาะตัว เช่น เสียงร้องของนก เสียงเห่าของสุนัขป่า ซึ่งจะเปล่ียนแปลงไปตามการเคล่ือนไหว
และการโต้ตอบของผู้ชม เมื่อผู้ชมเคล่ือนไหวหรือสัมผัสกับพื้นผิวที่แสดงภาพดิจิทัล เสียงจะตอบสนอง
ต่อการกระทำนั้น ๆ เช่น เมื่อผู้ชมเหยียบลงบนพื้นท่ีมีพืชพรรณ เสียงใบไม้จะกรอบแกรบ หรือเมื่อ
สัตว์ถูกสัมผัส เสียงร้องของสัตว์จะเกิดขึ้น เสียงในผลงานนี้จะมีการเปล่ียนแปลงตามสถานการณ์ท่ี
เกิดขึ้นในภาพ เช่น เมื่อมีการเปล่ียนแปลงของภูมิทัศน์หรือการเคล่ือนไหวของสัตว์ ทำให้ผู้ชมรู้สึกว่า
ตนเองเป็นส่วนหนึ่งของสภาพแวดล้อมท่ีมีชีวิตชีวา เสียงธรรมชาติท่ีช้าและต่อเนื่องสร้างความรู้สึก
สงบและผ่อนคลาย เหมือนกับการอยู่ในธรรมชาติจริง ๆ เสียงของสัตว์และธรรมชาติท่ีตอบสนองต่อ
การเคล่ือนไหวของผู้ชม สร้างความรู้สึกถึงการมีชีวิตชีวาและการเคล่ือนไหวอย่างต่อเนื่อง ทำให้ผู้ชม
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รู้สึกว่าตนเองเป็นส่วนหนึ่งของระบบนิเวศท่ีมีชีวิต การตอบสนองของเสียงต่อการกระทำของผู้ชมทำ
ให้เกิดความรู้สึกต่ืนเต้นและการมีส่วนร่วม ผู้ชมสามารถสร้างเสียงใหม่ ๆ โดยการเคล่ือนไหวหรือ
สัมผัสพื้นผิวดิจิทัล ซึ่งเพิ่มมิติของการโต้ตอบและการมีส่วนร่วมในผลงาน เสียงในผลงานนี้ทำงาน
ร่วมกับภาพและแสงอย่างกลมกลืน ทุกครั้งท่ีมีการเปล่ียนแปลงของภาพหรือแสง เสียงจะ
เปล่ียนแปลงไปตามการเคล่ือนไหว ทำให้เกิดประสบการณ์ท่ีประทับใจและมีความสมจริง 

“Graffiti Nature - High Mountains and Deep Valleys, Red List” คือผลงานศิลปะ
ติดต้ังด้วยระบบดิจิทัลเชิงโต้ตอบท่ีกระตุ้นความคิด โดยกลุ่มทีมแล็บ งานศิลปะช้ินนี้เจาะลึกถึงธีมของ
การอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม ความเปราะบางของระบบนิเวศ และความจำเป็นเร่งด่วนในการปกป้องสัตว์
ใกล้สูญพันธุ์ ผลงานชุดนี้มีลักษณะเป็นภูมิทัศน์ดิจิทัลท่ีแสดงภาพภูเขาสูงและหุบเขาลึก ชวนให้นึกถึง
ความงามอันน่าท่ึงของท่ีอยู่อาศัยตามธรรมชาติ ผู้เข้าชมกลายเป็นผู้มีส่วนร่วมในโลกเสมือนจริงนี้ โดย
สามารถใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการวาดและเพิ่มพืช สัตว์ และส่ิงมีชีวิตต่าง ๆ ลงในผืนผ้าใบดิจิทัล  

 

 
 

รูปภาพที่ 23 Graffiti Nature 
ท่ีมา: TeamLab, 2016, Available from https://futurepark.teamlab.art/en/ 
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เมื่อผู้เข้าชมได้วาดภาพและลงสี การสร้างสรรค์ของพวกเขาจะถูกทำให้ราวกับว่ามีชีวิตและมี
ปฏิสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมโดยรอบ ซึ่งส่งผลต่อความสมดุลและความกลมกลืนของระบบนิเวศ 
ปฏิสัมพันธ์แบบไดนามิกและเปล่ียนแปลงตลอดเวลาสะท้อนให้เห็นถึงความสัมพันธ์ท่ีละเอียดอ่อน
และซับซ้อนท่ีพบในระบบนิเวศในโลกแห่งความเป็นจริง  
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รูปภาพที่ 24 Graffiti Nature 
ท่ีมา: TeamLab, 2016, Available from https://futurepark.teamlab.art/en/ 

playinstallations/beating-mountains-valleys/ 
 
ส่ิงมีชีวิตต่าง ๆ ท้ังหมดท่ีวาดโดยผู้เข้าชมอาศัยอยู่ในพื้นท่ีสามมิติขนาดใหญ่ซึ่งประกอบด้วย

ทางลาดท่ีมีระดับความสูงต่างกัน ผู้ชมจะระบายสีส่ิงมีชีวิตบนกระดาษท่ีจัดไว้ให้ โลกจินตนาการท่ี
ผู้ชมได้วาดภาพและลงสีไว้จะถูกทำให้มีชีวิตขึ้นมาผ่านงานศิลปะดิจิทัล ท่ีซึ่งส่ิงมีชีวิตท่ีสร้างขึ้น
สามารถเติบโตและมีปฏิสัมพันธ์ในระบบนิเวศสามมิติอันกว้างใหญ่ สถานท่ีท่ีภาพท่ีสร้างโดยผู้เข้าชม 
มีพลังในการสร้างโลกท่ีมีชีวิตท้ังใบ ต้อนรับผู้ชมเข้าสู่อาณาจักรมหัศจรรย์ของระบบนิเวศ  

ในจักรวาลท่ีน่าท่ึงนี้ ส่ิงมีชีวิตท้ังหมดอยู่ร่วมกันภายใต้ความสมดุลอันละเอียดอ่อนของ
ธรรมชาติ ผืนผ้าใบคือพื้นท่ีถูกจัดภูมิทัศน์ให้เป็นเนินลาดท่ีมีระดับความสูงต่างกัน ก่อตัวเป็นภูมิประเทศ
ท่ีสลับซับซ้อน เมื่อผู้ชมวาดภาพและลงสีส่ิงมีชีวิตบนกระดาษท่ีให้ ภาพวาดเหล่านั้นจะถูกแสกนและ
ถูกทำให้เสมือนมีชีวิตขึ้นมา ส่ิงมีชีวิตเหล่านั้นจะปรากฎและเริ่มเคล่ือนไหว ราวกับว่ากำลังหายใจต่อ
หน้าทุกคุณ แสดงเรื่องราวเมื่อชีวิตมาถึงแก่นแท้ของการเอาชีวิตรอดและวัฏจักรช่ัวนิรันดร์ของผู้ล่า
และเหยื่อ 

ส่ิงมีชีวิตแต่ละชนิดมีบทบาทสำคัญในระบบนิเวศ เหมือนกับช้ินส่วนของตัวต่อจ๊ิกซอว์ 
ส่ิงมีชีวิตท่ีผู้ชมวาดจะเพิ่มจำนวนขึ้นหากพวกมันกินส่ิงมีชีวิตอื่น แต่พวกมันจะตายและหายไปหาก
พวกมันกินไม่เพียงพอ หรือหากพวกมันถูกส่ิงมีชีวิตอื่นกิน ส่ิงมีชีวิตต่าง ๆ เหล่านี้จะกินและถูกกินโดย
ส่ิงมีชีวิตอื่นในระบบนิเวศท่ีใช้ร่วมกัน แต่ละตัวขยายพันธุ์เมื่อมันกินเหยื่อ ในทำนองเดียวกัน ผีเส้ือก็
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ขยายพันธุ์ในท่ีท่ีดอกไม้เติบโต ซาลาแมนเดอร์ท่ีสง่างามและว่องไว เดินเตร่ไปท่ัวพื้นท่ีเพื่อล่างูท่ีเล้ือย
ไปมาเป็นอาหาร ในทางกลับกันงูไล่ก็กำลังล่ากิ้งก่าท่ีว่องไวในขณะท่ีกิ้งก่ากำลังหากบเพื่อกินเป็น
อาหาร ผีเส้ือท่ีสวยงามและบอบบางกำลังกระพือปีก ก็กำลังถูกล่าโดยกบ การดำรงอยู่ของผีเส้ือจะ
เช่ือมโยงกับการเจริญเติบโตของดอกไม้ ซึ่งพวกมันวางไข่และขยายพันธุ์ ดอกไม้จะบานหากผู้ชมยืน
อยู่นิ่ง ๆ หากผู้คนเดินไปมาเหยียบโดนแต่กลีบดอกก็จะร่วงโรย ซาลาแมนเดอร์จะตายหากมีคน
เหยียบมากเกินไป ส่ิงมีชีวิตกระจายไปท่ัวพื้นท่ีเพิ่มจำนวนขึ้นและลดลง ส่ิงมีชีวิตท่ีผู้ชมวาดอาจ
เพิ่มขึ้นในที่ใดท่ีหนึ่ง (Lee, 2022: 248)   

กล่าวกันว่าบนโลกนี้มีส่ิงมีชีวิตอยู่กว่า 10 ล้านชนิด แต่ละชีวิตล้วนดำรงอยู่โดยมีความ
เกี่ยวพันกับส่ิงมีชีวิตอื่น ๆ เรื่องราวของความเช่ือมโยงท่ีซึ่งจังหวะชีวิตเต้นเป็นจังหวะผ่านเส้นเลือด
ของส่ิงมีชีวิตทุกชนิด เช่นเดียวกับท่ีพืชใช้ประโยชน์จากฝน แสงแดด และดินเพื่อสร้างสารอาหารผ่าน
การสังเคราะห์ด้วยแสง มีสัตว์หลายชนิดท่ีต้องพึ่งพาอาศัยพืชเหล่านี้ในการดำรงชีวิต จากนั้นก็จะมี
สัตว์อื่นท่ีกินสัตว์เหล่านั้นต่อไปอีก และเมื่อสัตว์ตายไปก็จะถูกจุลินทรีย์ย่อยสลายกลายเป็นสารอาหาร
ให้พืชต่อไป เราเรียกบรรดาส่ิงมีชีวิตและสภาพแวดล้อมตามธรรมชาติท่ีส่ิงมีชีวิตเหล่านั้นอาศัยอยู่
รวมกันว่า “ระบบนิเวศ (Ecosystem)” ซึ่งส่ิงมีชีวิตแต่ละชนิดก็ล้วนมีบทบาทแตกต่างกันไปในระบบ
นิเวศ วัฏจักรแห่งการบริโภคและการเปล่ียนแปลงท่ีไม่มีวันจบส้ิน ท่ีซึ่งชีวิตให้กำเนิดชีวิต เพราะฉะนั้น
การท่ีส่ิงมีชีวิตบางชนิดมีจำนวนเพิ่มขึ้นหรือลดลงอันเป็นผลจากการเปล่ียนแปลงสภาพอากาศหรือ
การกระทำของมนุษย์จึงทำให้ระบบนิเวศน์เสียสมดุลและส่งผลกระทบต่อส่ิงมีชีวิตชนิดอื่น ๆ ท้ังหมด  

ผลงานชุดนี้สะท้อนถึงการเติมองค์ประกอบท่ีมนุษย์สร้างขึ้นลงในธรรมชาติ ทำให้ก้าวข้าม
เส้นแบ่งระหว่างธรรมชาติกับส่ิงท่ีถูกสร้างขึ้นมา ด้วยการวาดภาพและการสร้างสรรค์ท่ีน่าสนใจของ 
TeamLab เช้ือเชิญให้ผู้ชมพิจารณาผลกระทบของการกระทำของมนุษย์ต่อโลกธรรมชาติและความ
สมดุลท่ีเปราะบางของระบบนิเวศ 

ยิ่งไปกว่านั้น คำบรรยาย “High Mountains and Deep Valleys, Red List” ยังส่ือถึง
สถานะวิกฤตของส่ิงมีชีวิตหลายชนิดท่ีมีรายช่ืออยู่ในบัญชีแดงของ IUCN Red List of Threatened 
Species ข้อมูลอ้างอิงนี้ทำหน้าท่ีเป็นเครื่องเตือนใจถึงความท้าทายท่ีพืชและสัตว์ใกล้สูญพันธุ์ต้อง
เผชิญเนื่องจากการสูญเสียท่ีอยู่อาศัย การเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ และกิจกรรมของมนุษย์ 

การกระตุ้นให้ผู้ชมตระหนักถึงบทบาทของตนและผลสะท้อนในการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม 
ภาพวาดแต่ละภาพกลายเป็นการสร้างสรรค์ร่วมกันและการรับรู้ถึงความสัมพันธ์ระหว่างกันของ
ส่ิงมีชีวิตท้ังหมด เมื่อผู้เยี่ยมชมเห็นภาพวาดของพวกเขาผสานและมีการโต้ตอบกับระบบนิเวศดิจิทัล 
พวกเขาจะสังเกตเห็นผลกระทบของการกระทำของพวกเขาท่ีมีต่อความสมดุลท่ีละเอียดอ่อนของ
ส่ิงแวดล้อม ประสบการณ์นี้ส่งเสริมความเข้าใจท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้นเกี่ยวกับความสำคัญของการอนุรักษ์และ
ความสำคัญของการปกป้องสัตว์ใกล้สูญพันธุ์ 
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หัวใจของแนวคิดคือการสำรวจความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ โดยการเชิญผู้เข้าชม
ให้มีส่วนร่วมในการสร้างระบบนิเวศดิจิทัลทีมแล็บ เน้นย้ำถึงบทบาทของมนุษย์ในฐานะท้ังผู้มีส่วนร่วม
และผู้พิทักษ์โลกธรรมชาติ การวาดภาพภายในการติดต้ังกลายเป็นสัญลักษณ์แทนความรับผิดชอบ
ร่วมกันของเราในการอยู่ร่วมกันอย่างกลมกลืนกับธรรมชาติ และมีบทบาทอย่างแข็งขันในการอนุรักษ์
ความงามและความหลากหลายทางชีวภาพ 

ปฏิสัมพันธ์แบบไดนามิกระหว่างองค์ประกอบท่ีเกิดจากการวาดและสภาพแวดล้อมเสมือน
จริงยังใช้เป็นคำอุปมาสำหรับความสมดุลท่ีละเอียดอ่อนของระบบนิเวศน์ในโลกแห่งความเป็นจริง 
เช่นเดียวกับท่ีการเพิ่มเข้ามาของภูมิทัศน์ดิจิทัลส่งผลต่อความกลมกลืนโดยรวม ทุกการกระทำท่ีเราทำ
ในโลกแห่งธรรมชาติสามารถมีผลกระทบท่ีกว้างไกลได้ “Graffiti Nature” กระตุ้นให้ผู้ชมคิดทบทวน
ว่าทางเลือกและพฤติกรรมของพวกเขาส่งผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อมและส่ิงมีชีวิตหลากหลายสายพันธุ์
ท่ีเรียกว่าบ้านอย่างไร ช่ือรอง “High Mountains and Deep Valleys, Red List” ดึงความสนใจไป
ท่ีสถานะวิกฤตของสัตว์ใกล้สูญพันธุ์หลายชนิด มันทำหน้าท่ีเป็นเครื่องเตือนใจอย่างชัดเจนว่าพืชและ
สัตว์จำนวนมากกำลังเส่ียงต่อการสูญพันธุ์เนื่องจากกิจกรรมของมนุษย์ การทำลายท่ีอยู่อาศัย และการ
เปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศ โดยการรวมข้อมูลอ้างอิงนี้ทีมแล็บ กระตุ้นให้ผู้ชมเผชิญหน้ากับความ
เร่งด่วนของความพยายามในการอนุรักษ์และความสำคัญของการปกป้องความหลากหลายทางชีวภาพ 

เสียงประกอบ ซึ่งประพันธ์โดยฮิเดอากิ ทาคาฮาชิ เน้นการสร้างบรรยากาศและอารมณ์ท่ี
เงียบสงบและเป็นธรรมชาติ โดยใช้เครื่องดนตรีท่ีมีเสียงนุ่มนวลและบรรเลงเบา ๆ เช่น เปียโน 
เครื่องสาย และเครื่องเป่า การใช้เสียงที่เรียบง่ายแต่สวยงามช่วยเสริมสร้างบรรยากาศท่ีสงบและ
ผ่อนคลาย เสียงประกอบมีการผสมผสานเสียงธรรมชาติ เช่น เสียงน้ำไหล เสียงนกร้อง และเสียงลม
พัด ซึ่งช่วยสร้างบรรยากาศท่ีเหมือนกับการอยู่ท่ามกลางธรรมชาติ การใช้เสียงธรรมชาติเหล่านี้ทำให้
ผู้ชมรู้สึกเช่ือมโยงกับภาพและบรรยากาศท่ีแสดงบนพื้นดิจิทัล จังหวะของเสียงประกอบมีการ
เปล่ียนแปลงอย่างค่อยเป็นค่อยไป สอดคล้องกับการเคล่ือนไหวและการเปล่ียนแปลงของภาพใน
ผลงาน ทำให้เกิดความสมดุลระหว่างเสียงและภาพ โครงสร้างของเพลงมีความละเอียดอ่อนและ
ซับซ้อน แต่ยังคงความเรียบง่ายเพื่อไม่ให้รบกวนการชมผลงาน ช่วยเติมเต็มประสบการณ์ด้านการ
รับชมผลงาน ทำให้ผู้ชมเพลิดเพลินไปกับสภาพแวดล้อมทางเสียงท่ีทำให้เกิดความรู้สึกถึงความเงียบ
สงบของธรรมชาติ เสียงรอบข้างช่วยเพิ่มความเช่ือมโยงระหว่างโลกเสมือนจริงและโลกจริง ให้เกิด
ความรู้สึกลึกซึ้งยิ่งขึ้นและสัมผัสถึงการมีส่วนร่วมในภูมิทัศน์ดิจิทัลท่ีถูกสร้างขึ้น โดยเสียงประกอบท่ี
เลือกใช้ในงานนี้มีลักษณะที่แสดงความเงียบสงบและผ่อนคลายของธรรมชาติ ซึ่งมีเสียงของน้ำตก
เบา ๆ เสียงนกร้องท่ีสะท้อนกันในป่าห่างไกล  

สรุปได้ว่า “High Mountains and Deep Valleys, Red List” เป็นผลงาน Immersive Art 
ซึ่งสำรวจธีมของการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมและความงามท่ีเปราะบางของระบบนิเวศทางธรรมชาติ ด้วย
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การผสมผสานระหว่างศิลปะ เทคโนโลยี และการปฏิสัมพันธ์ของมนุษย์ ทีมแล็บจึงสร้างพื้นท่ีสำหรับ
การไตร่ตรอง การตระหนักรู้ และการสนับสนุน งานศิลปะชุดนี้กระตุ้นความคิด สร้างความดึงดูดใจ
และสร้างแรงบันดาลใจให้กับผู้ชม โดยท้ิงร่องรอยท่ีลบไม่ออกให้กับทุกคนท่ีมีส่วนร่วมในภูมิทัศน์
เสมือนจริงของภูเขาสูงและหุบเขาลึก เตือนให้เรานึกถึงความจำเป็นเร่งด่วนในการปกป้องความ
หลากหลายทางชีวภาพอันมีค่าของโลก 

 
การสะท้อนแนวคิดชินโตใน “Graffiti Nature - High Mountains and Deep Valleys, 
Red List” ของ TeamLab  

ผลงาน “Graffiti Nature - High Mountains and Deep Valleys, Red List” ของทีมแล็บ 
สะท้อนแนวคิดของศาสนาชินโตหลายประการ เริ่มจากแนวคิดเกี่ยวกับเทพเจ้า (Kami) ผลงานนี้
สะท้อนถึงการเคารพและเช่ือมโยงกับวิญญาณศักด์ิสิทธิ์ท่ีสถิตอยู่ในธรรมชาติ การท่ีผู้ชมสามารถวาด
ภาพส่ิงมีชีวิตและเห็นภาพเหล่านั้นเคล่ือนไหวในสภาพแวดล้อมเสมือนจริง ทำให้เกิดความรู้สึกของ
การมีปฏิสัมพันธ์กับธรรมชาติท่ีมีวิญญาณศักด์ิสิทธิ์คอยดูแล นอกจากนี้ แนวคิดเรื่องส่ิงดีและส่ิงร้าย 
(Concept of Good and Evil) ก็ปรากฏเด่นชัด การมีส่วนร่วมของผู้ชมในการวาดภาพสัตว์ต่าง ๆ 
ในพื้นท่ีธรรมชาติช่วยสร้างความเข้าใจถึงการอยู่ร่วมกันของส่ิงดีและส่ิงร้าย การเห็นการเติบโตและ
การทำลายล้างของส่ิงมีชีวิตต่าง ๆ สะท้อนถึงแนวคิดของการชำระล้างและการฟื้นฟูความดีใน
ธรรมชาติ 

นอกจากนี้  “Graffiti Nature” ยังส่ือถึงแนวคิดในด้านความเช่ือมโยงกับธรรมชาติ 
(Connection with Nature) การสร้างสรรค์และเห็นส่ิงมีชีวิตในสภาพแวดล้อมเสมือนจริงทำให้ผู้ชม
รู้สึกเช่ือมโยงกับธรรมชาติ การมีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงมีชีวิตและภูมิทัศน์ท่ีผู้ชมสร้างขึ้นทำให้เกิดความ
ตระหนักถึงความสำคัญของการรักษาความเช่ือมโยงกับธรรมชาติ พร้อมกันนี้ ผลงานยังเน้นแนวคิดใน
ด้านการเคารพต่อส่ิงมีชีวิต (Respect for All Living Beings) การวาดและการเห็นภาพส่ิงมีชีวิตท่ีมี
ชีวิตขึ้นมาในผลงานนี้ส่งเสริมการเคารพต่อส่ิงมีชีวิตทุกประเภท การท่ีผู้ชมสามารถสร้างสรรค์และมี
ปฏิสัมพันธ์กับส่ิงมีชีวิตในพื้นท่ีเสมือนจริงทำให้เกิดความเข้าใจและการเคารพต่อส่ิงมีชีวิต 

สุดท้าย แนวคิดในด้านความสมดุลและความกลมกลืน (Balance and Harmony) ก็ได้
ปรากฎอย่างชัดเจนในผลงานนี้ การท่ีส่ิงมีชีวิตและภูมิทัศน์สามารถอยู่ร่วมกันในพื้นท่ีเดียวกันสะท้อน
ถึงความสมดุลและความกลมกลืนในธรรมชาติ การสร้างและการดูแลส่ิงมีชีวิตในสภาพแวดล้อม
เสมือนจริงช่วยเสริมสร้างความเข้าใจถึงความสำคัญของการรักษาความสมดุลและความกลมกลืนใน
ธรรมชาติ 
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2.2.5 สรุปผลการวิเคราะห์ 
ศิลปะอิมเมอร์ซีฟของทีมแล็บ ไม่เพียงแต่สร้างประสบการณ์ท่ีน่าต่ืนตาต่ืนใจผ่านการใช้

เทคโนโลยีดิจิทัล แต่ยังส่ือถึงจิตวิญญาณและแนวคิดของศาสนาชินโตท่ีฝังลึกอยู่ในวัฒนธรรมญี่ปุ่น 
ผ่านการเช่ือมโยงกับธรรมชาติและการเคารพต่อวิญญาณศักด์ิสิทธิ์ในธรรมชาติ (Kami) การชำระล้าง
จิตวิญญาณ ความบริสุทธิ์และความซื่อสัตย์ รวมถึงการเข้าใจวงจรชีวิตและความตาย ทีมแล็บทำให้
ผู้ชมได้สัมผัสกับแนวคิดเหล่านี้อย่างลึกซึ้งและกลมกลืนผ่านการปฏิสัมพันธ์กับผลงานศิลปะของพวก
เขา แนวคิดของชินโตในผลงานของทีมแล็บ มีดังต่อไปนี้  

2.2.5.1 แนวคิดเก่ียวกับเทพเจ้า (Kami) 
ผลงานของทีมแล็บสะท้อนถึงวิญญาณศักด์ิสิทธิ์หรือคะมิท่ีสถิตอยู่ในธรรมชาติอย่างชัดเจน 

การใช้แสงและเสียงในการสร้างบรรยากาศของธรรมชาติทำให้ผู้ชมรู้สึกถึงการมีอยู่ของคะมิ แนวคิด
เกี่ยวกับเทพเจ้า (Kami) ในผลงานของทีมแล็บสะท้อนถึงการมีอยู่ของวิญญาณศักด์ิสิทธิ์ท่ีสถิตอยู่ใน
ธรรมชาติและทุกสรรพส่ิง เริ่มจาก “Sketch Aquarium: Connected World” การสร้างสรรค์
ส่ิงมีชีวิตในน้ำและการมีปฏิสัมพันธ์กับธรรมชาติสะท้อนถึงความเคารพต่อคะมิท่ีอยู่ในธรรมชาติทุกส่ิง 
ต่อมา “Graffiti Nature - High Mountains and Deep Valleys, Red List” การวาดภาพส่ิงมีชีวิต
และเห็นภาพเหล่านั้นเคล่ือนไหวในสภาพแวดล้อมเสมือนจริง ทำให้ เกิดความรู้สึกของการมี
ปฏิสัมพันธ์กับธรรมชาติท่ีมีวิญญาณศักดิ์สิทธิ์คอยดูแล  

2.2.5.2 แนวคิดเร่ืองสิ่งดีและสิ่งร้าย (Concept of Good and Evil) 
แนวคิดเรื่องส่ิงดีและส่ิงร้าย (Concept of Good and Evil) ในผลงานของทีมแล็บ สะท้อน

ถึงการชำระล้างส่ิงไม่ดีและการฟื้นฟูส่ิงดีในธรรมชาติ เริ่มจาก “Graffiti Nature - High Mountains 
and Deep Valleys, Red List” การมีส่วนร่วมของผู้ชมในการวาดภาพสัตว์ต่าง ๆ ในพื้นท่ีธรรมชาติ
ช่วยสร้างความเข้าใจถึงการอยู่ร่วมกันของส่ิงดีและส่ิงร้าย การเห็นการเติบโตและการทำลายล้างของ
ส่ิงมีชีวิตต่าง ๆ สะท้อนถึงแนวคิดของการชำระล้างและการฟื้นฟูความดีในธรรมชาติ การท่ีผู้ชม
สามารถสร้างสรรค์และเปล่ียนแปลงส่ิงแวดล้อมในผลงานนี้ช่วยให้เกิดความเข้าใจลึกซึ้งเกี่ยวกับการ
ทำงานร่วมกันของส่ิงดีและส่ิงร้าย 

2.2.5.3 แนวคิดในด้านความสมดุลและความกลมกลืน (Balance and Harmony) 
แนวคิดในด้านความสมดุลและความกลมกลืน (Balance and Harmony) ในผลงานของทีม

แล็บถูกสะท้อนผ่านการเคล่ือนไหวและการมีปฏิสัมพันธ์กับธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม “Graffiti 
Nature - High Mountains and Deep Valleys, Red List” การมีอยู่ร่วมกันของส่ิงมีชีวิตและภูมิ
ทัศน์ท่ีสร้างขึ้นโดยผู้ชมสะท้อนถึงความสมดุลและความกลมกลืนในธรรมชาติ การท่ีส่ิงมีชีวิตและภูมิ
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ทัศน์สามารถอยู่ร่วมกันในพื้นท่ีเดียวกันช่วยสร้างความเข้าใจถึงความสำคัญของการรักษาความสมดุล
และความกลมกลืนในธรรมชาติ 

2.2.5.4 แนวคิดในด้านการมีส่วนร่วมในชุมชน (Community Involvement) 
แนวคิดในด้านการมีส่วนร่วมในชุมชน (Community Involvement) ในผลงานของทีมแล็บ

สะท้อนผ่านการมีส่วนร่วมของผู้ชมในการสร้างและเปล่ียนแปลงผลงานศิลปะ ใน “ Sketch 
Aquarium: Connected World” ผู้เข้าชมสามารถวาดภาพสัตว์น้ำและเห็นภาพวาดของตนเองถูก
นำไปแสดงในตู้ปลาเสมือนจริง การท่ีผู้ชมมีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์ส่ิงมีชีวิตในน้ำช่วยเสริมสร้าง
ความรู้สึกของการเป็นส่วนหนึ่งของชุมชนท่ีสร้างสรรค์ร่วมกัน การท่ีผู้คนทุกวัยสามารถเข้าร่วมและ
สร้างผลงานร่วมกันสร้างความรู้สึกของการมีส่วนร่วมและการทำงานร่วมกันในสังคม  

2.2.5.5 แนวคิดในด้านความเชื่อมโยงกับธรรมชาติ (Connection with Nature) 
แนวคิดในด้านความเช่ือมโยงกับธรรมชาติ (Connection with Nature) ในผลงานของทีม

แล็บสะท้อนถึงการสร้างสภาพแวดล้อมท่ีช่วยให้ผู้ชมรู้สึกเช่ือมโยงและเป็นส่วนหนึ่งของธรรมชาติ 
“Sketch Aquarium: Connected World” ผู้เข้าชมสามารถวาดภาพสัตว์น้ำและเห็นส่ิงมีชีวิตท่ี
ตนเองสร้างขึ้นมีชีวิตในตู้ปลาเสมือนจริง การมีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงมีชีวิตในน้ำช่วยเสริมสร้างความ
เช่ือมโยงกับธรรมชาติ “Graffiti Nature - High Mountains and Deep Valleys, Red List” ผู้ชม
สามารถวาดภาพส่ิงมีชีวิตและเห็นภาพเหล่านั้นเคล่ือนไหวในสภาพแวดล้อมเสมือนจริง การมี
ปฏิสัมพันธ์กับส่ิงมีชีวิตและภูมิทัศน์ช่วยเสริมสร้างความตระหนักถึงความสำคัญของการรักษาความ
เช่ือมโยงกับธรรมชาติ  

2.2.5.6 แนวคิดในด้านการเคารพต่อสิ่งมีชีวิต (Respect for All Living Beings) 
แนวคิดในด้านการเคารพต่อส่ิงมีชีวิต (Respect for All Living Beings) ในผลงานของทีม

แล็บสะท้อนผ่านการสร้างสรรค์และการมีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงมีชีวิตในสภาพแวดล้อมเสมือนจริง 
“Sketch Aquarium: Connected World” ผู้เข้าชมสามารถวาดภาพสัตว์น้ำและเห็น ส่ิงมีชีวิต
เหล่านั้นมีชีวิตในตู้ปลาเสมือนจริง การมีส่วนร่วมในกระบวนการสร้างสรรค์นี้ช่วยเสริมสร้างความ
เข้าใจและการเคารพต่อส่ิงมีชีวิต “Graffiti Nature - High Mountains and Deep Valleys, Red 
List” การวาดภาพส่ิงมีชีวิตและเห็นภาพเหล่านั้นเคล่ือนไหวในสภาพแวดล้อมเสมือนจริงทำให้ผู้ชม
เข้าใจและเคารพต่อส่ิงมีชีวิตทุกประเภท การมีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงมีชีวิตท่ีสร้างขึ้นช่วยเสริมสร้าง
ความรู้สึกของการรักษาและการเคารพต่อธรรมชาติ  

เมื่อพิจารณาถึงแนวคิดใน “สวรรค์ปรสิต” ร่วมกับผลงานของทีมแล็บ เราจะเห็นได้ว่า ท้ังสอง
นั้นสะท้อนถึงความสัมพันธ์ท่ีซับซ้อนระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ และความสมดุลท่ีแฝงไปด้วยความ
ไม่แน่นอนและการเปล่ียนแปลง ใน “สวรรค์ปรสิต” ปรสิตถูกมองว่าเป็นพลังท่ีทำให้สวรรค์ไม่หยุดนิ่ง
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หรือคงอยู่ในความสมบูรณ์แบบเพียงด้านเดียว การปรากฏตัวของปรสิตท้าทายความสงบและความ
บริสุทธิ์ ทำให้เกิดความเปล่ียนแปลงและการพัฒนาท่ีซับซ้อนยิ่งขึ้น ซึ่งแสดงถึงการยอมรับธรรมชาติท่ี
ไม่สมบูรณ์ และทำให้สวรรค์มีชีวิตชีวาและยืดหยุ่น 

ใน “สวรรค์ปรสิต” ความสัมพันธ์ระหว่างสวรรค์และปรสิตเป็นการอยู่ร่วมกันท่ีเสริมสร้าง
และปรับสมดุลให้แก่กัน ปรสิตไม่ได้เพียงแต่เป็นตัวทำลาย แต่ยังเป็นตัวเร่งให้เกิดการเคล่ือนไหวและ
การพัฒนาภายในสวรรค์ ทำให้สวรรค์ไม่หยุดอยู่เพียงในความสมบูรณ์แบบท่ีหยุดนิ่ง การท่ีปรสิตเข้า
มาแทรกซึมและเปล่ียนแปลงสวรรค์ช่วยให้เกิดมิติใหม่ท่ีเต็มไปด้วยชีวิตชีวาและการปรับตัว นี่จึงเป็น
การสะท้อนถึงความจริงท่ีว่า ความสมบูรณ์ในธรรมชาติไม่อาจคงท่ีได้โดยปราศจากการเปล่ียนแปลง
และความขัดแย้งภายใน 

เช่นเดียวกับทีมแล็บท่ีใช้ศิลปะดิจิทัลเพื่อสร้างประสบการณ์การมีปฏิสัมพันธ์กับธรรมชาติใน
รูปแบบเสมือนจริง ผู้ชมจะได้สัมผัสถึงการเปล่ียนแปลงและความสมดุลท่ีเกิดจากการเคล่ือนไหวและ
การปฏิ สัมพันธ์ในธรรมชาติอย่างต่อเนื่อง การอยู่ร่วมกันขององค์ประกอบต่าง ๆ ในผลงาน 
TeamLab สะท้อนให้เห็นว่าธรรมชาติต้องการการท้าทายและการปรับตัวอยู่เสมอ การปฏิสัมพันธ์นี้
ทำให้ธรรมชาติสามารถอยู่รอดและมีความกลมกลืนแม้จะมีความไม่แน่นอนและขัดแย้งกันอยู่ก็ตาม 

ท้ังสองผลงานจึงแสดงให้เห็นว่าความไม่สมบูรณ์นั้นเป็นหัวใจของการมีชีวิตและการเปล่ียนแปลง 
ความขัดแย้งและการพึ่งพาซึ่งกันและกันระหว่างสวรรค์กับปรสิต หรือมนุษย์กับธรรมชาติ ไม่ได้เป็นส่ิง
ท่ีต้องขจัดออกไป แต่เป็นองค์ประกอบสำคัญในการรักษาความสมดุลและความยืดหยุ่น ทำให้ท้ังสวรรค์
และธรรมชาติกลายเป็นสถานท่ีท่ีมีการเติบโตและการเคล่ือนไหวท่ีแท้จริง 
 



 

บทที่ 3  
แนวความคิดและกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

 
แนวความคิดและกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน “สวรรค์ปรสิต” มีรากฐานมาจากการ

สำรวจความสัมพันธ์ท่ีซับซ้อนระหว่างสวรรค์และปรสิต ซึ่งถ่ายทอดผ่านมุมมองทางวิทยาศาสตร์ 
ศิลปะ และวัฒนธรรมในบริบทต่าง ๆ ของมนุษย์ แนวคิดนี้สะท้อนถึงการเช่ือมโยงระหว่างความ
สมบูรณ์แบบของสวรรค์ท่ีมักถูกมองว่าเป็นดินแดนแห่งความบริสุทธิ์ กับการคุกคามและการ
เปล่ียนแปลงท่ีเกิดจากปรสิต แสดงให้เห็นว่าสวรรค์เองก็อาจไม่พ้นจากการถูกแทรกแซงและท้าทาย
จากส่ิงท่ีไม่คาดคิด ความสัมพันธ์ที่ขัดแย้งนี้จึงกระตุ้นให้เกิดการต้ังคำถามเกี่ยวกับความจริงท่ีซ่อนอยู่
ในธรรมชาติของชีวิตและการดำรงอยู่ 

ผลงานในหัวข้อนี้ได้รับแรงบันดาลใจจากการศึกษาผลงานของศิลปินท่ีนำเสนอแนวคิด
เกี่ยวกับสวรรค์และปรสิตผ่านการตีความท่ีหลากหลาย เช่น เฮียโรนิมัส บอช ท่ีนำเสนอการปะทะกัน
ระหว่างความบริสุทธิ์และบาปใน “Garden of Earthly Delights” หรือ รากิบ ชอว์ ท่ีสะท้อนถึง
ความเปราะบางและการสูญเสียของสวรรค์ผ่านผลงาน “Paradise Lost” และ ทาคาชิ มูราคามิ ท่ี
นำเสนอการหลุดพ้นจากทุกข์ผ่านแนวคิดทางจิตวิญญาณใน “The 500 Arhats” การศึกษาเหล่านี้
เป็นแรงบันดาลใจท่ีสำคัญในการพัฒนากระบวนการสร้างสรรค์ผลงานท่ีสะท้อนถึงความสมดุลอัน
เปราะบางและความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนระหว่างความบริสุทธิ์และความเส่ือมทราม 

กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานนี้ได้รับการพัฒนาและผสมผสานด้วยการทดลองใช้วัสดุ 
เทคนิค และส่ือต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการใช้ผ้าม่านโปร่ง กระจก และส่ือดิจิทัล รวมถึงการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีการพิมพ์ 3 มิติ เพื่อส่ือถึงความซับซ้อนของแนวคิด “สวรรค์ปรสิต” ผลงานท่ีสร้างขึ้นจึงไม่
เพียงแต่เป็นการถ่ายทอดความคิดและจินตนาการ แต่ยังสะท้อนถึงการเช่ือมโยงระหว่างสวรรค์และ
ปรสิตในแง่มุมท่ีลึกซึ้งและท้าทายต่อความเข้าใจเดิม ๆ เกี่ยวกับความหมายของสวรรค์ ความสมดุล 
และการพึ่งพาในวงจรของชีวิตมนุษย์และธรรมชาติ 

ผลงานของทีมแล็บ ซึ่งเป็นกลุ่มศิลปินดิจิทัลท่ีเช่ือมโยงศิลปะร่วมสมัยกับเทคโนโลยีดิจิทัล ได้
ขยายแนวคิดของ “สวรรค์ปรสิต” ให้ครอบคลุมมิติท่ีหลากหลายมากขึ้น ด้วยการสร้างประสบการณ์
อิมเมอร์ซีฟท่ีใช้เทคโนโลยีเช่ือมโยงระหว่างธรรมชาติ มนุษย์ และเทคโนโลยี ผลงานของทีมแล็บ เช่น 
“Sketch Aquarium: Connected World” ได้นำเสนอความสัมพันธ์ท่ีเปราะบางระหว่างส่ิงมีชีวิต
และส่ิงแวดล้อม โดยการสร้างโลกท่ีเปล่ียนแปลงตามการมีปฏิสัมพันธ์ของผู้ชม ทำให้เกิดคำถาม
เกี่ยวกับความคงท่ีของสวรรค์และปรสิต ซึ่งแสดงถึงการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นตามการมีส่วนร่วมและ
การพึ่งพาอาศัยกันระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ 
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การผสมผสานเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ากับงานศิลปะของทีมแล็บ ได้สร้างมิติใหม่ให้กับการสำรวจ
แนวคิดของ “สวรรค์ปรสิต” ทำให้เกิดความหลากหลายและความร่วมสมัยในกระบวนการสร้างสรรค์ 
ผลงานของพวกเขาจึงกลายเป็นแรงบันดาลใจสำคัญท่ีสะท้อนถึงความซับซ้อนและความไม่หยุดนิ่งของ
สวรรค์ในโลกท่ีเต็มไปด้วยการเปล่ียนแปลงและการเช่ือมโยงของทุกส่ิงรอบตัว 

แนวทางการวิเคราะห์ผลงานศิลปะสามารถจำแนกออกเป็น 4 ช่วงหลัก เพื่อให้เห็นพัฒนาการ
และกระบวนการสร้างสรรค์ท่ีเช่ือมโยงกับแนวคิดเรื่อง “สวรรค์ปรสิต” ได้อย่างชัดเจน ดังนี้ 

1) ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 1 (ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563) 
    ผลงานชุด “การเดินทางสู่สวรรค์”  
2) ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 2 (ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565) 
    ผลงานชุด “ประตูสู่สวรรค์” 
3) ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 3 (ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566) 
    ผลงานชุด “ยินดีต้อนรับสู่สวรรค์” 
4) กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ (ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567) 
   ผลงานชุด “สวรรค์อำพราง” 

 

3.1 แนวคิดและเนื้อหาในการสร้างสรรค์ 
ผลงานสร้างสรรค์ชุด “สวรรค์ปรสิต” นำเสนอแนวคิดท่ีสะท้อนถึงความซับซ้อนระหว่าง

ความบริสุทธิ์และการแทรกแซงจากปรสิต ซึ่งในบริบทนี้ ปรสิตถูกเปรียบเสมือน “กิเลส” ท่ีแฝงอยู่ใน
จิตใจของมนุษย์ ปรสิตเหล่านี้เปรียบได้กับความปรารถนา ความโลภ หรือความเส่ือมทรามท่ีค่อย ๆ 
เข้าครอบงำ แม้แต่ในสถานท่ีท่ีถูกมองว่าเป็น “สวรรค์” สถานท่ีสมบูรณ์แบบและบริสุทธิ์ท่ีสุด แนวคิด
นี้สะท้อนถึงความเปราะบางของสวรรค์ ท่ีไม่ได้ปลอดภัยจากการแทรกซึมและความไม่แน่นอนท่ี
เกิดขึ้นจากกิเลส ซึ่งสามารถทำให้ส่ิงท่ีเคยสมบูรณ์ถูกทำลายลงอย่างช้า ๆ  

ความสมดุลของสวรรค์และปรสิตแสดงให้เห็นถึงการพึ่งพาซึ่งกันและกันในวัฏจักรชีวิต 
สวรรค์ท่ีแสดงออกมาไม่ใช่สถานท่ีแห่งความสงบสุขนิรันดร์อย่างท่ีมักเข้าใจ แต่กลับเป็นพื้นท่ีท่ีเต็มไป
ด้วยการเปล่ียนแปลงและการคุกคามอย่างต่อเนื่องจากส่ิงท่ีแฝงตัวอยู่ แนวคิดนี้ต้ังคำถามเกี่ยวกับ
ความเป็นจริงท่ีซ่อนอยู่ในธรรมชาติของการดำรงอยู่ และทำให้ผู้ชมได้ทบทวนถึงความจริงของชีวิตท่ีมี
ท้ังความบริสุทธิ์และความเส่ือมทรามอยู่ร่วมกันอย่างแยกไม่ออก 

การสร้างสรรค์ผลงานนี้ใช้วัสดุและเทคนิคท่ีหลากหลาย เช่น กระจกอะครีลิคท่ีสะท้อนภาพ
ของผู้ชม ผ้าม่านโปร่งท่ีส่ือถึงความพร่าเลือนของขอบเขตระหว่างโลกมนุษย์และสวรรค์ และ
เทคโนโลยีการพิมพ์ 3 มิติท่ีเพิ่มมิติให้กับผลงาน ร่องรอยท่ีเกิดจากการขูดขีดบนพื้นผิวกระจกแสดงถึง
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ความเปราะบางของสวรรค์ ท่ีถูกแทรกซึมและทำลายจากปรสิตอย่างค่อยเป็นค่อยไป วัสดุเหล่านี้ช่วย
ให้ผลงานสามารถสะท้อนความสัมพันธ์ท่ีซับซ้อนและไม่สามารถแยกออกจากกันได้ระหว่างส่ิงท่ี
บริสุทธิ์และส่ิงท่ีแปดเป้ือน ซึ่งส่งผลให้ผู้ชมต้องทบทวนถึงธรรมชาติของความจริงและการดำรงอยู่ใน
โลกท่ีเต็มไปด้วยความไม่แน่นอน 

 

3.2 รูปแบบและกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

การศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลเป็นวิธีการท่ีเป็นระบบและมีระเบียบวิธีในการค้นหาความรู้ใหม่
หรือทำความเข้าใจปรากฏการณ์ท่ีมีอยู่ให้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น มันเกี่ยวข้องกับกระบวนการค้นคว้าและการ
วิเคราะห์เพื่อรวบรวมและตีความข้อมูล และสามารถนำไปใช้กับสาขาวิชาท่ีหลากหลาย การหาข้อมูล
มีบทบาทสำคัญในการพัฒนาความเข้าใจของเราเกี่ยวกับแนวคิดท่ีสนใจ และนำไปสู่การค้นพบและ
ความก้าวหน้าครั้งสำคัญท่ีสุดในประวัติศาสตร์ของมนุษย์ ไม่ว่าจะเป็นการสำรวจพรมแดนใหม่หรือ
การแก้ปัญหาในทางปฏิบัติ  

3.2.1 ข้อมูลนามธรรม  
เกิดจากแนวคิดของจักรวาลคู่ขนานหรือพหุภพ การมีอยู่ของมิติอื่น เช่ือมโยงกับการต้ัง

คำถามเกี่ยวกับสวรรค์ถึงการไม่มีอยู่จริงเชิงสัญลักษณ์ เป็นเพียงภาพลวงตาท่ีเผยแพร่โดยอุดมการณ์ท่ี
ครอบงำ สำหรับแนวคิดเรื่องสวรรค์มีอิทธิพลต่อความเช่ือและการปฏิบัติของมนุษย์ ส่งผลต่อ
พฤติกรรมและความสัมพันธ์ในสังคม ขณะท่ีบางคนมองว่าส่ิงนี้เป็นท่ีมาของการเยียวยาและความหวัง
เมื่อเผชิญกับความทุกข์ทรมานและความตาย ผลกระทบทางอารมณ์ของความเช่ือดังกล่าวอาจลึกซึ้ง 
ให้การปลอบประโลมใจในช่วงเวลาแห่งความทุกข์ 

แนวคิดเรื่องสวรรค์ในสังคมสมัยใหม่มีอิทธิพลต่อความเช่ือและการปฏิบัติของมนุษย์ ส่งผล
ต่อพฤติกรรมและความสัมพันธ์กับโลก ความเช่ือนี้ให้การปลอบประโลมใจในช่วงเวลาแห่งความทุกข์ 
แต่ยังทำให้เกิดคำถามเกี่ยวกับบทบาทและความเป็นจริงในการสร้างการรับรู้ของเรา แนวคิดเรื่อง
ปรสิตในสวรรค์สามารถใช้เป็นอุปลักษณ์สำหรับสภาพของมนุษย์ ก็เป็นแนวคิดท่ีเตือนเราถึงความ
สมดุลท่ีละเอียดอ่อนระหว่างความพอเพียงและการพึ่งพาอาศัยกัน และความเช่ือมโยงระหว่าง
ส่ิงมีชีวิตท้ังหมด 

แนวความคิดในผลงานศิลปะช้ินนี้มีซับซ้อนท่ีแฝงแนวคิดเรื่องสวรรค์ปรสิต ซึ่งเป็นแนวคิดท่ี
เป็นแรงบันดาลใจให้กับงานวรรณกรรมและศิลปะมานานหลายศตวรรษ ปรสิตในฐานะสัญลักษณ์เชิง
ลบของความบาปและความเลวทรามโดยนำเสนอเป็นสัญลักษณ์แห่งชีวิตบนฑื้นฐานความเช่ือทาง
วัฒนธรรมและศาสนาเกี่ยวกับชีวิตหลังความตาย การพรรณนาถึงสวรรค์ท่ีท้ังสวยงามและอันตราย 
ช้ีให้เห็นถึงความสมดุลระหว่างความดีและความช่ัว 
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3.2.2 ข้อมูลรูปธรรม  
ในผลงานสร้างสรรค์สามารถแบ่งได้ดังนี้ 
3.2.2.1 ข้อมูลจากธรรมชาติ รูปทรงท่ีนำมาใช้ในผลงานสร้างสรรค์ชุดนี้ได้รับแรงบันดาลใจ

จากส่ิงมีชีวิตทางธรรมชาติและชีวภาพ โดยเลือกใช้รูปทรงอินทรีย์ (Organic Form) ซึ่งเป็นรูปทรงท่ีมี
ความเป็นธรรมชาติและมีความซับซ้อนในตัวเอง รูปทรงเหล่านี้รวมถึงคน สัตว์ และพืช ท่ีมีลักษณะ
เฉพาะตัวท่ีน่าสนใจและกระตุ้นจินตนาการ ผลงานสร้างสรรค์จึงมุ่งเน้นการนำเสนอรูปทรงเหล่านี้ใน
ลักษณะท่ีเป็นการแสดงออกถึงความไร้ขอบเขตของธรรมชาติ นำไปสู่กระบวนการสร้างสรรค์ท่ีเปิด
โอกาสให้เกิดการตีความและการส่ือสารเชิงสัญลักษณ์ผ่านผลงาน 

3.2.2.2 ข้อมูลจากงานศิลปกรรม งานศิลปกรรมจากหลากหลายแขนง เช่น งานจิตรกรรม 
ประติมากรรม ภาพพิมพ์ วรรณกรรม และภาพยนตร์ ท้ังในยุคโบราณและร่วมสมัย ได้ส่งผลกระทบ
ต่อจินตนาการและแนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน ข้อมูลและองค์ประกอบจากศิลปกรรม
เหล่านี้ถูกนำมาประมวล วิเคราะห์ และถ่ายทอดผ่านอารมณ์ความรู้สึกของผู้สร้างสรรค์ ผลงาน
สะท้อนถึงความเช่ือและจินตนาการท่ีผสมผสานกันอย่างลงตัว 

3.2.3 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 1 (ผลงานชุด “การเดินทางสู่สวรรค์” ภาคเรียนที่ 
2 ปีการศึกษา 2563)     

ผลงานในช่วงแรกเป็นช่วงของการค้นหา การสำรวจแนวคิด รูปแบบ และเทคนิคต่าง ๆ ใน
การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเพื่อค้นหาแนวคิดและเอกลักษณ์ของตนเอง ช่วงเวลาแห่งการสำรวจนี้
เป็นเรื่องท่ีน่าต่ืนเต้นและท้าทาย เนื่องจากเป็นการพยายามสร้างสมดุลระหว่างการค้นหารูปแบบของ
ตนเองกับการยึดมั่นในวิสัยทัศน์ทางศิลปะของตน 

3.2.3.1 แรงบันดาลใจ ความเป็นมาและความสําคัญ 
แนวคิดของสวรรค์เป็นแนวคิดท่ีซับซ้อนและมีหลายแง่มุมซึ่งได้รับแรงบันดาลใจจากแหล่ง

ต่าง ๆ แรงบันดาลใจสำหรับผลงาน สวรรค์ปรสิตมาจากแนวคิดของโลกยูโทเปียท่ีท้ังสวยงามและ
อันตราย ซึ่งเป็นตัวแทนของความสมดุลระหว่างความดีและความช่ัว ผู้วิจัยยังได้รับแรงบันดาลใจจาก
บทบาทของปรสิตในการรักษาสมดุลของธรรมชาติ ท้ังในแง่ของศักยภาพในการก่อให้เกิดอันตรายและ
ความสามารถในการสร้างประโยชน์ต่อโฮสต์ของพวกมัน 

ในส่วนของท่ีมาและแนวคิดเรื่องสวรรค์มีรากฐานมาจากความเช่ือท้ังทางตะวันตกและ
ตะวันออกเกี่ยวกับชีวิตหลังความตาย และแนวคิดเรื่องสถานท่ีท่ีคนดีไปหลังจากความตายเพื่อค้นหา
ความสุขและความสะดวกสบาย ศิลปินยังได้แรงบันดาลใจจากความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ร่วม
สมัย เช่น วิศวกรรมชีวภาพและวิศวกรรมไซบอร์ก ซึ่งทำให้สามารถสร้างส่ิงมีชีวิตลูกผสมท่ีมี
ส่วนประกอบทางกลและชีวภาพได้ รวมถึงปัญญาประดิษฐ์ (AI: Artificial Intelligence) 
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ความสำคัญของงานสวรรค์ปรสิตอยู่ท่ีความสามารถในการสำรวจหัวข้อท่ีซับซ้อน เช่น ชีวิต
และความตาย ความดีและความช่ัว และธรรมชาติของการดำรงอยู่ท่ีเป็นวัฏจักร มันท้าทายสมมติฐาน
ของเราเกี่ยวกับส่ิงท่ีดีและไม่ดี และกระตุ้นให้เราคิดถึงบทบาทของปรสิตในโลกของเรา ผ่านผลงานช้ิน
นี้ ผู้วิจัยเช้ือเชิญให้เราพิจารณาความงามและอันตรายท่ีมีอยู่ในโลกของเรา และพิจารณาวิธีท่ีเรา
สามารถสร้างการดำรงอยู่ท่ีกลมกลืนและสมดุลมากขึ้น 

3.2.3.2 ที่มาของแนวความคิดในการทํางาน 

แรงบันดาลใจสำหรับผลงานชุดสวรรค์ปรสิตมาจากแหล่งต่าง ๆ ผู้วิจัยได้รับแรงบันดาลใจ
จากความเช่ือทางวัฒนธรรมและศาสนาต่าง ๆ เกี่ยวกับชีวิตหลังความตาย เช่น แนวคิดตะวันตกเรื่อง
สวรรค์ และแนวคิดตะวันออกเรื่องการกลับชาติมาเกิด ผสมผสานระหว่างแนวคิดทางวัฒนธรรม จิต
วิญญาณ และวิทยาศาสตร์ ซึ่งได้รับการจินตนาการและเปล่ียนแปลงใหม่โดยวิสัยทัศน์และความคิด
สร้างสรรค์ท่ีเป็นเอกลักษณ์ของศิลปิน 

ในวัฒนธรรมสมัยนิยม แนวคิดเรื่องสวรรค์มักถูกใช้เพื่อสำรวจประเด็นชีวิตและความตาย 
ความดีและความช่ัว และธรรมชาติของการดำรงอยู่ท่ีเป็นวัฏจักร บางครั้งมันถูกพรรณนาว่าเป็น
สัญลักษณ์ของความบาปและความเส่ือมโทรม ในขณะท่ีบางครั้งมันแสดงถึงชีวิตและการต่ออายุ 
แนวคิดนี้ยังคงดึงดูด 

จินตนาการของมนุษย์และสร้างแรงบันดาลใจให้กับงานศิลปะ วรรณกรรม และการ
แสดงออกทางวัฒนธรรม ตลอดจนความคิดริเริ่มและคุณค่าในฐานะการสร้างสรรค์ทางศิลปะท่ีไม่
เหมือนใคร ดึงเอาประวัติศาสตร์อันยาวนานนี้และสำรวจธรรมชาติหลายแง่มุมของสวรรค์แห่งปรสิต 
ด้วยการใช้คำอุปมาและสัญลักษณ์ ผลงานเชิญชวนให้ผู้ชมมีส่วนร่วมไปกับกับประเด็นทางสังคมท่ี
ซับซ้อนและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับความสมดุลของธรรมชาติ สภาพของมนุษย์ และผลกระทบของ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีมีต่อชีวิตของเรา 

3.2.3.3 ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

ผลงานชุดนี้เป็นงานศิลปะท่ีสร้างขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เฉพาะ หัวใจหลักของงานนี้คือการท้า
ทายสมมติฐานและการรับรู้ของผู้ชมเกี่ยวกับธรรมชาติของความเป็นจริง ในขณะเดียวกันก็สำรวจ
ความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนระหว่างมนุษย์กับส่ิงแวดล้อม 

วัตถุประสงค์หลักประการหนึ่งของการสร้างสรรค์คือการกระตุ้นให้ผู้ชมต้ังคำถามกับความ
เช่ือและสมมติฐานของตนเองเกี่ยวกับโลกรอบตัวพวกเขา ด้วยการใช้สัญลักษณ์และการอุปมาอุปไมย 
พยายามท้าทายผู้ชมให้คิดอย่างลึกซึ้งเกี่ยวกับความหมายและจุดประสงค์ของชีวิตของตนเอง และ
พิจารณาวิธีท่ีการกระทำของพวกเขาส่งผลกระทบต่อโลกรอบตัวพวกเขา 
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ประเด็นท่ีสำคัญอีกประการหนึ่งของผลงาน คือการสำรวจความสัมพันธ์ท่ีซับซ้อนและเต็มไป
ด้วยปัญหาระหว่างมนุษย์กับคุณธรรม จริยธรรม ผลงานนี้นำไปสู่การสำรวจแนวคิดเรื่องสวรรค์ท่ีถูก
ท้าทายโดยนักคิดสมัยใหม่บางคน ซึ่งโต้แย้งว่าสวรรค์เป็นเพียงส่ิงประดิษฐ์ของมนุษย์ สร้างขึ้นเพื่อ
มอบความสะดวกสบายและความหวังเมื่อเผชิญกับความตายและความทุกข์ทรมาน 

ท้ายท่ีสุดแล้ว จุดประสงค์ของผลงานช้ินนี้คือการสร้างผลงานศิลปะท่ีกระตุ้นความคิดและ
สร้างผลกระทบทางอารมณ์ท่ีสร้างแรงบันดาลใจให้ผู้ชมคิดอย่างลึกซึ้งเกี่ยวกับโลกรอบตัวพวกเขา 
ด้วยการท้าทายให้ผู้ชมเผชิญหน้ากับความเช่ือและสมมติฐานของตนเอง และโดยการกระตุ้นให้พวก
เขาพิจารณาผลกระทบของการกระทำท่ีมีต่อโลก 

3.2.3.4 กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

จินตนาการ คือ พลังของจิตท่ีสร้างภาพขึ้นใหม่ภายในใจ ให้น่าพอใจกว่า สวยกว่า เป็น
ระเบียบกว่า หรือร้ายกาจกว่า ส่ิงท่ีมีอยู่ในธรรมชาติท่ัวไป จินตนาการจะทำให้ภาพขึ้นในสำนึก เรา
เรียกภาพชนิดนี้ว่า จินตภาพ (Image) จินตภาพเหล่านี้จะเช่ือมโยงกับประสบการณ์ท่ีได้รับทันทีจาก
เหตุการณ์ภายนอกหรือไม่ก็ได้ หลายครั้งทีเดียวท่ีจินตนาการเกิดขึ้นจากการกระตุ้นของธรรมารมณ์ 
หรืออารมณ์ท่ีเกิดจากประสบการณ์ท่ีสะสมอยู่ภายใน 

เมื่อมีจินตนาการ จินตภาพจะเกิดข้ึน จินตภาพนี้มีท้ังจินตภาพภายนอกและจินตภาพภายใน 
ถ้าวัตถุ ภายนอกกระตุ้นให้เราเกิดจินตนาการ วัตถุนั้นก็เป็นจินตภาพภายนอก หรือจินตภาพท่ีเป็น
วัตถุ งานศิลปะ ก็คือ จินตการท่ีเป็นวัตถุอย่างหนึ่ง วัตถุส่ิงของต่าง ๆ ท่ีมีความหมายต่อจินตนาการ
ของเราก็เป็นจินตภาพภายนอก 

จินตภาพภายใน คือ ภาพท่ีเกิดขึ้นภายในจิต เป็นภาพท่ีเห็นได้ไม่ชัดเจนจับต้องไม่ได้ ต่อเมื่อ
ได้แสดงออกเป็นจินตภาพภายนอกซึ่งอาจเป็นภาพร่างหรือเป็นงานศิลปะแล้วจึงจะรับรู้ได้ด้วยจักษุ
สัมผัส ในการสร้างสรรค์ศิลปะ จินตภาพภายนอกกับจินตภาพภายในจะมีบทบาทเกื้อกูลต่อกัน และ
พัฒนาตัวเองต้ังแต่เริ่มต้น คล่ีคลายข้ึน ทีละขั้น จนสมบูรณ์ถึงท่ีสุดในผลงานศิลปะที่สำเร็จลงแล้ว เมื่อ
จินตนาการสร้างจินตภาพภายในขึ้นจากจินตภาพภายนอก หรือจากการกระตุ้นของประสบการณ์
ภายในก็ตาม จินตภาพภายในท่ีเกิดขึ้นจะถูกถ่ายทอดออกมาเป็น รูปร่าง ในงานวาดเส้น ในภาพร่าง
องค์ประกอบ หรือในแผ่นภาพท่ีศิลปินใช้สร้างงานโดยตรง งานร่างขั้นนี้จะเริ่มมีความหมายมากกว่าจิ
นภาพท่ีเป็นต้นกำเนิดของจินตนาการ และจะเป็นจุดบันดาลใจให้ศิลปินจินตนาการต่อเพื่อสร้างจินต
ภาพภายในท่ีสมบูรณ์ขึ้น แล้วพัฒนาและถ่ายทอดออกมาเป็นภาพร่างหรือเป็นงานศิลปะอีกช้ันหนึ่ง 
กระบวนการนี้จะดำเนินต่อไปจนจินตนาการส้ินสุดลง และได้จินตภาพท่ีสมบูรณ์ตามความปรารถนา
ของศิลปินในผลงานศิลปะที่สร้างสำเร็จแล้วนั้น 
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วิธีนี้เป็นกระบวนการของการสร้างสรรค์ในทัศนศิลป์ท่ีเราจะเห็นได้จากสมุดร่างของศิลปิน
หลายคน เราจะเห็นว่าศิลปินจะสร้างงานได้สักช้ินหนึ่ง กระบวนการพัฒนาของจินตภาพจะต้อง
ดำเนินไปหลายขั้น ด้วยภาพร่างหรืองานวาดเส้นหลายรูปทีเดียว เมื่อรูปทรงของจินตนาการสมบูรณ์
จนไม่สามารถจะพัฒนาต่อไปอีกแล้ว ก็หมายถึงว่าชีวิตของจินตนาการช่วงหนึ่งของศิลปินได้เติบโต
เป็นจินตภาพท่ีสมบูรณ์อย่างน่าพอใจ (ชลูด นิ่มเสมอ, 2534: 308-309) 

การสร้างภาพร่างใช้เพื่อแสดงการวางองค์ประกอบ สี แนวคิด  และอารมณ์ความรู้สึกท่ี
ต้องการถ่ายทอด สามารถแสดงให้เห็นถึงแนวทางแก้ปัญหาในผลงานจริง การร่างภาพในผลงานชุดนี้ 
ได้สร้างมิติคู่ขนาน จากภาพการ์ตูนในโลกจริง นำมาปรับเปล่ียน ดัดแปลง โดยใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์เป็นตัวช่วยเพื่อแสดงถึงแนวคิดเรื่องจักรวาลคู่ขนาน รวมถึงแนวคิดเรื่องอนุภาคสามารถ
เช่ือมต่อกันในลักษณะท่ีพวกมันสามารถส่งผลกระทบซึ่งกันและกันได้แม้ว่าจะอยู่ห่างกันมากก็ตาม 

 

 
 

รูปภาพที่ 25 ภาพร่างช้ินท่ี 1-4 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, January 20, 2021 
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รูปภาพที่ 26 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 
ช่ือผลงาน: การเดินทางสู่สวรรค์   เทคนิค: สีอะคริลิคบนผ้าใบ    
ขนาด: 150 x 200 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 10, 2021 

 

3.2.3.5 ความริเร่ิมหรือความใหม่และคุณค่าของการสร้างสรรค์ผลงาน 

การเช่ือมโยงระหว่างความเช่ือเรื่องสวรรค์กับแนวคิดเรื่องพหุภพ (Multiverse) เป็นเรื่องท่ี
น่าสนใจ เพราะมันเช้ือเชิญให้เราพิจารณาถึงความเป็นไปได้ของอาณาจักรอื่นท่ีนอกเหนือไปจากโลก
ของเรา แม้ว่าตามประเพณีแล้วสวรรค์จะเกี่ยวข้องกับอาณาจักรอันศักดิ์สิทธิ์และนิรันดร์ แนวคิดเรื่อง
พหุภพ ช้ีให้เห็นว่าอาจมีจักรวาล มิติ หรือระนาบของการดำรงอยู่อื่นนอกเหนือไปจากโลกของเรา 

แนวคิดเรื่องสวรรค์ปรสิตนำเสนอมุมมองท่ีท้าทายให้เราพิจารณาถึงความเป็นไปได้ท่ีแม้แต่
สถานท่ีศักด์ิสิทธิ์ท่ีสุดก็อาจเส่ียงต่อความเส่ือมโทรมได้ มันช้ีให้เห็นว่าอาจมีพลังท่ีมองไม่เห็นในการ
ทำงาน ท้ังในโลกรอบตัวเราและภายในจิตสำนึกของเราเอง ท่ีสามารถคุกคามความบริสุทธิ์และความ
สมบูรณ์แบบของอาณาจักรแห่งสวรรค์ การสำรวจถึงเบ้ืองลึกของจิตสำนึกของมนุษย์ทำให้เกิดคำถาม
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เกี่ยวกับธรรมชาติของความเป็นจริงและข้อจำกัดของความเข้าใจของเรา เช้ือเชิญให้เราต้ังคำถามกับ
สมมติฐานของเราและพิจารณาแนวคิดใหม่ ๆ กระตุ้นให้เราขยายมุมมองและทำความเข้าใจจักรวาล
ให้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

3.2.3.6 วิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะที่ 1  
ในหลาย ๆ ด้าน แนวคิดปรสิตบนสวรรค์เป็นภาพสะท้อนของมนุษย์ ช่วยให้เราสามารถ

สำรวจความลึกของจิตสำนึกของมนุษย์โดยท้าทายความคิดท่ีมีอุปาทานของเราว่าอะไรคือส่ิงบริสุทธิ์
และศักดิ์สิทธิ์ มันสามารถกระตุ้นอารมณ์และปฏิกิริยาอันทรงพลังของผู้ชมได้ เพราะมันคอยย้ำเตือน
เราว่าแม้ในสถานท่ีท่ีสวยงามและเงียบสงบท่ีสุด ก็มีโอกาสเกิดความสับสนวุ่นวายได้เสมอ เป็น
สัญลักษณ์ท่ีทรงพลังของธรรมชาติท่ีเป็นวัฏจักรของการดำรงอยู่ เนื่องจากแม้แต่พลังทำลายล้างท่ี
ร้ายแรงท่ีสุดก็สามารถมีบทบาทในการรักษาสมดุลและส่งเสริมการเติบโตและการต่ออายุได้ 

 แนวคิดเรื่องปรสิตบนสวรรค์ยังก่อให้เกิดคำถามเกี่ยวกับธรรมชาติของส่ิงศักด์ิสิทธิ์และ
ข้อจำกัดของความเข้าใจของมนุษย์ หากเรายอมรับว่าปรสิตสามารถมีอยู่ในสวรรค์ได้ หมายความว่า
อย่างไรเกี่ยวกับอาณาจักรอันศักด์ิสิทธิ์ เป็นไปได้ไหมท่ีแนวคิดเรื่องความบริสุทธิ์และความสมบูรณ์
แบบของมนุษย์เรานั้นมีจำกัด และอาณาจักรแห่งสวรรค์นั้นซับซ้อนและมีหลายแง่มุมเกินกว่าท่ีเราจะ
เข้าใจได้ 

สำหรับผลงานในช่วงท่ี 1 นี้ เป็นระยะของการค้นหา การพยายามถ่ายทอดแนวคิดเกี่ยวกับ
การทำลายล้างและการเส่ือมโทรมของสวรรค์ท่ีมนุษย์สร้างขึ้น การสำรวจส่วนลึกของจิตสำนึกของ
มนุษย์และอารมณ์ท่ีสามารถเริ่มต้นและทำลายได้ ซึ่งเป็นแนวคิดท่ีซับซ้อนและมีหลายแง่มุม อย่างไรก็
ตาม แม้จะมีความซับซ้อนของแนวคิด แต่เทคนิคและรูปแบบการวาดภาพท่ีใช้ในช่วงแรกของงานยัง
ไม่ได้รับการพัฒนาอย่างเต็มท่ี และไม่สามารถถ่ายทอดแนวคิดท่ีต้ังใจไว้ได้อย่างสมบูรณ์ 

 ผลงานช่วงเริ่มต้นของกระบวนการทางศิลปะเป็นส่วนสำคัญของการพัฒนางาน เนื่องจาก
เป็นโอกาสสำหรับการทดลองและสำรวจแนวคิดและแนวคิดต่าง ๆ นอกจากนี้ยังช้ีให้เห็นว่า
วิวัฒนาการของเทคนิคและรูปแบบท่ีใช้ในงานเป็นส่วนสำคัญของกระบวนการทางศิลปะ เนื่องจาก
ศิลปินพยายามค้นหาวิธีท่ีดีท่ีสุดในการถ่ายทอดแนวคิดและความหมายของงาน 

3.2.4 ผ ล งาน ส ร้างสรรค์ ก่ อ น วิท ยานิ พ น ธ์ ระยะที่  2 (ผล งาน ชุ ด  “ป ระตู สู่ ส วรรค์ ”  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565)     

ผลงานในช่วงท่ี 2 เริ่มมีการพัฒนา ขยายขอบเขตของงานและออกแบบในมุมมองท่ีกว้างขึ้น 
มีการสำรวจแนวคิดใหม่และองค์ประกอบเพิ่มเติมเข้ากับงานเพื่อให้เข้าใจแนวคิดท่ีสมบูรณ์และ
เหมาะสมยิ่งขึ้น นอกจากนี้การประเมินผลงานจากมุมมองท่ีต่างออกไป ทำให้ได้ข้อมูลเชิงลึกและ
ความเป็นไปได้ใหม่ ๆ ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
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3.2.4.1 แรงบันดาลใจ ความเป็นมาและความสําคัญ 

ผลงานช่วงนี้เป็นแนวคิดนำไปสู่การสำรวจในเรื่องราวท่ีบรรยายถึงสวรรค์ว่าเป็นการเดินทาง
ท่ีเริ่มต้นด้วยม่านบาง ๆ ท่ีเป็นทางผ่านนำไปสู่กระจก กระจกทำหน้าท่ีเป็นประตูสู่อีกมิติหนึ่ง แต่ก็เป็น
ภาพสะท้อนของตัวเราเองด้วย มันเตือนเราว่า แม้ว่าเราจะเข้าสู่อาณาจักรใหม่ เราก็ยังคงเป็นมนุษย์ 
และอารมณ์พื้นฐานของเรา เช่น ความรักและความโกรธ จะไม่สามารถละท้ิงได้ การพรรณนาถึง
สวรรค์นี้ท้าทายความคิดท่ีว่ามันเป็นสถานท่ีแห่งความสุขสมบูรณ์ ท่ีซึ่งปัญหาท้ังหมดของเราได้รับการ
แก้ไข  

ความสำคัญของแนวคิดนี้อยู่ท่ีความสามารถในการท้าทายมุมมองแบบด้ังเดิมเกี่ยวกับสวรรค์
และธรรมชาติของมนุษย์ ด้วยการเน้นย้ำถึงการแยกกันไม่ออกของมนุษย์และสวรรค์ มันเช้ือเชิญให้
เราคิดอย่างลึกซึ้งยิ่งขึ้นเกี่ยวกับธรรมชาติของการดำรงอยู่ของเราและบทบาทท่ีเรามีในจักรวาล 
นอกจากนี้ยังเตือนเราว่าอารมณ์และความปรารถนาพื้นฐานของเรายังคงอยู่แม้ในสภาพแวดล้อมท่ี
สวยงามท่ีสุด และเราไม่สามารถละท้ิงธรรมชาติของมนุษย์ได้ 

แม้จะมีความท้าทายเหล่านี้ แต่กระจกก็สามารถเป็นเครื่องมืออันทรงพลังในการเข้าสู่สภาวะ
แห่งสวรรค์ โดยการสะท้อนกลับภาพของผู้ดู กระจกสามารถเปิดเผยความจริงเกี่ยวกับตนเอง และ
ช่วยให้มองเห็นโลกในรูปแบบใหม่ สามารถเป็นสัญลักษณ์ของการเดินทางสู่การตรัสรู้และการ
เปล่ียนแปลงตนเอง 

3.2.4.2 ที่มาของแนวความคิดในการทํางาน 

ท่ีมาของแนวคิดเรื่องสวรรค์ในฐานะการเดินทางท่ีเริ่มต้นด้วยกระจกนั้นไม่ชัดเจน เนื่องจากมี
การสำรวจในรูปแบบต่าง ๆ ของการเล่าเรื่องตลอดประวัติศาสตร์ อย่างไรก็ตาม การใช้กระจกเป็น
สัญลักษณ์ของการสะท้อนและการตระหนักรู้ในตนเองเป็นหัวข้อท่ีพบในวรรณคดีและเทพนิยาย และ
มักใช้เพื่อแสดงถึงจิตใจของมนุษย์ 

ในบริบทของแนวคิดเรื่องสวรรค์ กระจกทำหน้าท่ีเป็นประตูสู่มิติอื่น ช่วยให้เราเข้าสู่
อาณาจักรใหม่ในขณะเดียวกันก็สะท้อนธรรมชาติของมนุษย์กลับมาหาเราด้วย ส่ิงนี้ทำให้เกิด
ความรู้สึกต่อเนื่องกันระหว่างอาณาจักรของโลกและสวรรค์ โดยเน้นแนวคิดท่ีว่าธรรมชาติของมนุษย์
ของเราเป็นส่วนท่ีแยกกันไม่ออกของประสบการณ์บนสวรรค์ของเรา การใช้กระจกยังบอกเป็นนัยว่า
การรับรู้ของเราเกี่ยวกับสวรรค์เป็นเรื่องส่วนตัว และส่ิงท่ีเราเห็นในภาพสะท้อนเป็นเพียงการตีความ
อาณาจักรแห่งสวรรค์เท่านั้น 

3.2.4.3 ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

การสร้างผลงานชุดนี้คือมุ่งเน้นไปท่ีหัวข้อเรื่องสวรรค์ ปรสิต และมนุษย์ เพื่อสำรวจความ
เช่ือมโยงระหว่างกัน และท้าทายมุมมองแบบด้ังเดิมเกี่ยวกับสวรรค์และธรรมชาติของมนุษย์ ในฐานะ
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สถานท่ีแห่งความสมบูรณ์แบบอย่างแท้จริง โดยการใช้สัญลักษณ์ของกระจกเป็นประตูสู่อีกมิติหนึ่ง 
เพื่อเน้นความเช่ือมโยงระหว่างประสบการณ์ทางโลกและสวรรค์ของเรา งานวิจัยนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อ
สำรวจแก่นแท้ของสภาพมนุษย์และความปรารถนาโดยกำเนิดของเรา ซึ่งยังคงอยู่แม้ในสภาพแวดล้อม
ท่ีสวยงามท่ีสุด  

วัตถุประสงค์คือเพื่อเตือนผู้อ่านว่าธรรมชาติของมนุษย์เราไม่สามารถแยกออกจาก
ประสบการณ์สวรรค์ได้ และเราต้องน้อมรับและยอมรับอารมณ์และความปรารถนาพื้นฐานของเราใน
ฐานะส่วนท่ีแยกออกจากตัวเราไม่ได้ โดยนำเสนอมุมมองผ่านการถ่ายทอดมิติใหม่ในฐานะปรสิตท่ีล่า
เหยื่อจากความต้องการของมนุษย์ เรื่องราวเน้นย้ำถึงแก่นแท้ของสภาพมนุษย์และความปรารถนาท่ีมี
มาแต่กำเนิดซึ่งคงอยู่แม้ในสภาพแวดล้อมท่ีสมบูรณ์แบบ ส่ิงนี้ท้าทายแนวคิดท่ีว่าสวรรค์เป็นสถานท่ีซึ่ง
ปัญหาท้ังหมดของเราได้รับการแก้ไข และเช้ือเชิญพิจารณาว่าสวรรค์จะเป็นอย่างไรหากเราต้องนำ
ธรรมชาติของมนุษย์ไปกับเรา 

ท้ายท่ีสุดแล้ว วัตถุประสงค์ของงานคือกระตุ้นให้ผู้ชมได้คิดเกี่ยวกับธรรมชาติของการดำรงอยู่
ของเราและบทบาทท่ีเรามีในจักรวาล ผู้วิจัยพยายามท่ีจะเปิดช่องทางใหม่ ๆ ของความคิดและสร้าง
แรงบันดาลใจใหม่ พิจารณาความเช่ือของตนเองเกี่ยวกับชีวิตหลังความตายและประสบการณ์ของ
มนุษย์ ด้วยการใช้อุปลักษณ์และสัญลักษณ์ งานสร้างพื้นท่ีใหม่ในจินตนาการสำหรับการสำรวจ
ความคิดท่ีซับซ้อนในแบบท่ีท้ังมีส่วนร่วมและกระตุ้นความคิด 

3.2.4.4 กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

ผลงานชุดนี้ถูกแบ่งเป็น 4 ส่วน ได้แก่  

(1) ประตูสู่มิติ 
กระจกเป็นสัญลักษณ์ของการสะท้อนแสงมาช้านาน ท้ังตามลักษณะและเชิง

เปรียบเทียบ เป็นพื้นผิวท่ีสะท้อนกลับภาพลักษณ์ของผู้ชม แต่ก็มีความสำคัญท่ีลึกซึ้งกว่านั้นในฐานะ
ตัวแทนของตัวตน เมื่อเรามองเข้าไปในกระจก เรากำลังเผชิญหน้ากับภาพลักษณ์ของตัวเองท่ีเราอาจ
ไม่ชอบหรือจดจำได้เสมอไป อย่างไรก็ตาม กระจกยังสามารถเป็นเครื่องมือสำหรับการค้นพบตนเอง
และการเปล่ียนแปลง และเป็นสัญลักษณ์อันทรงพลังในการเข้าสู่อาณาจักรแห่งสวรรค์ 

เมื่อเราพูดถึงกระจกท่ีแสดงถึงความรู้สึกของการเข้าสู่สวรรค์ เราอาจหมายถึง
ประสบการณ์ในการมองเห็นตนเองในมุมมองใหม่ ในประเพณีทางจิตวิญญาณหลายแห่ง สวรรค์ถูก
มองว่าเป็นสภาวะแห่งความสงบสุขและการตรัสรู้ขั้นสูงสุด ท่ีซึ่งดวงวิญญาณจะเป็นอิสระจากภาระ
ของการดำรงอยู่ทางโลก ในสถานะนี้ เราสามารถเห็นตัวเองและโลกในรูปแบบใหม่ด้วยความชัดเจน
และความเข้าใจท่ีมากขึ้น 
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อย่างไรก็ตาม ภาพในกระจกอาจไม่ชัดเจนหรือจดจำได้เสมอไป ส่ิงนี้อาจแสดงถึง
ความท้าทายท่ีมาพร้อมกับการเปล่ียนแปลงส่วนบุคคลและการเติบโตทางวิญญาณ เมื่อเราเริ่มต้นการ
เดินทางเพื่อค้นพบตัวเอง เราอาจเผชิญกับบางส่วนในตัวเราท่ีเราเพิกเฉยหรือปฏิเสธมานาน 
บุคลิกลักษณะเหล่านี้ของเราอาจเผชิญหน้าได้ยาก และภาพในกระจกอาจดูบิดเบ้ียวหรือไม่ชัดเจน 
 

 
 

รูปภาพที่ 27 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่สวรรค์ เทคนิค: ผสม 
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 5, 2023 

 
 

ภาพสะท้อนในกระจกเตือนเราว่าเรายังเป็นมนุษย์ แม้ว่าเราจะเข้าสู่มิติใหม่แล้วก็ตาม 
เรานำอารมณ์ของเราไปทุกท่ีท่ีเราไป แม้กระท่ังในสวรรค์ มิติใหม่นี้ล่าเหยื่อจากความต้องการของมนุษย์ 
เหมือนกับปรสิตท่ีกินโฮสต์ของมัน ในแง่นี้ เรื่องราวจะสำรวจแก่นของสภาพมนุษย์และความ
ปรารถนาท่ีมีมาแต่กำเนิดของเรา ซึ่งคงอยู่แม้ในสภาพแวดล้อมท่ีงดงามท่ีสุด การใช้กระจกยังบอก
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เป็นนัยว่าการรับรู้ของเราเกี่ยวกับสวรรค์เป็นเรื่องส่วนตัว และส่ิงท่ีเราเห็นในภาพสะท้อนเป็นเพียง
การตีความอาณาจักรแห่งสวรรค์เท่านั้น ในท้ายท่ีสุด เรื่องราวเน้นย้ำว่าสวรรค์ไม่สามารถแยกออก
จากมนุษย์ได้ และธรรมชาติของมนุษย์เราเป็นส่วนหนึ่งของประสบการณ์บนสวรรค์ท่ีแยกจากกันไม่ได้
เช่นกัน 

ในท้ายท่ีสุด กระจกซึ่งเป็นสัญลักษณ์ของการเข้าสู่สวรรค์หมายถึงพลังแห่งการ
เปล่ียนแปลงของการสะท้อนตนเอง เป็นการเตือนใจว่าเราสามารถเรียนรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับตนเองและ
โลกรอบตัวเราได้มากขึ้น และการเดินทางสู่การตรัสรู้นั้นเป็นส่ิงท่ียาวนานตลอดชีวิต โดยการโอบรับ
ภาพในกระจกและใช้เป็นเครื่องมือในการค้นหาตนเอง เราสามารถเข้าสู่สภาวะแห่งความสงบสุขและ
ความเข้าใจในสวรรค์ 
 

 
 

รูปภาพที่ 28 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่มิติ หมายเลข 1 เทคนิค: ผสม 
ขนาด: 150 x 150 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 5, 2023 
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รูปภาพที่ 29 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่มิติ หมายเลข 2 เทคนิค: ผสม 
ขนาด: 150 x 150 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 5, 2566 

 

(2) ทางผ่านและการก้าวข้าม  
แนวคิดเรื่อง “ม่านบาง ๆ “ มักถูกใช้เพื่อแสดงถึงแนวคิดของการเข้าสู่สวรรค์บน

สวรรค์ ม่านนี้ทำหน้าท่ีเป็นเขตแดนระหว่างโลกฝ่ายโลกและสวรรค์ ทำให้บุคคลสามารถย้ายจาก
อาณาจักรหนึ่งไปยังอีกอาณาจักรหนึ่งได้ อย่างไรก็ตาม การเปล่ียนแปลงนี้ไม่ชัดเจนเสมอไป และภาพ
ท่ีปรากฏอาจไม่ชัดเจนด้วยซ้ำ 
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รูปภาพที่ 30 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่สวรรค์ เทคนิค: ผสม 
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 5, 2023 

 

ม่านบาง ๆ อาจถูกมองว่าเป็นอุปมาอุปไมยถึงสภาวะของมนุษย์ ในขณะท่ีเราค้นหา
ความหมายและจุดประสงค์ในชีวิตอยู่ตลอดเวลา และหาทางก้าวข้ามข้อจำกัดทางโลกของเรา ม่าน
แสดงถึงขอบเขตระหว่างวัตถุและจิตวิญญาณ ขอบเขตและไม่มีท่ีส้ินสุด มนุษย์และอมตะ เป็นพื้นท่ีท่ี
เราสามารถสัมผัสกับความศักดิ์สิทธิ์ได้ แต่ยังเป็นพื้นท่ีท่ีเราสามารถหลงทางหรือสับสนได้ 

ในประเพณีทางศาสนาหลายแห่ง ม่านบาง ๆ ถูกมองว่าเป็นเครื่องกั้นท่ีแยกคนเป็น
ออกจากคนตาย เช่ือกันว่าม่านจะบางท่ีสุดในบางวัน เช่น วัน All Saints หรือวันแห่งความตาย เช่ือ
กันว่าวิญญาณของผู้จากไปสามารถข้ามมายังโลกของคนเป็นได้ แนวคิดเกี่ยวกับม่านบาง ๆ นี้เน้นให้
เห็นความเช่ือมโยงระหว่างคนเป็นและคนตาย และช้ีให้เห็นว่าการเปล่ียนแปลงจากอาณาจักรหนึ่ง
ไปสู่อีกโลกหนึ่งนั้นไม่ชัดเจนเสมอไป 
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นอกจากนี้ยังสามารถใช้เพื่ออธิบายประสบการณ์ของการเข้าสู่สภาวะเหมือนฝัน ซึ่ง
ขอบเขตระหว่างความเป็นจริงและจินตนาการจะพร่ามัว ในบริบทนี้ ม่านแสดงถึงธรณีประตูระหว่าง
จิตสำนึกและจิตไร้สำนึก และภาพท่ีปรากฏนั้นอาจลึกลับและน่ากลัว 

อย่างไรก็ตาม แม้จะมีความไม่แน่นอนและความคลุมเครือท่ีมาพร้อมกับการข้ามผ่าน
ม่านบาง ๆ แต่ในท่ีสุด ม่านนั้นก็เป็นสัญลักษณ์ของความหวังและการก้าวข้าม มันแสดงถึงความ
เป็นไปได้ท่ีจะเข้าสู่อาณาจักรแห่งพระคุณอันศักดิ์สิทธิ์ ท่ีซึ่งบุคคลสามารถสัมผัสกับความรู้สึกเป็นหนึ่ง
เดียวกับจักรวาลและเข้าใจความลึกลับของการดำรงอยู่อย่างลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

ภาพท่ีมองผ่านม่านบาง ๆ ส่ือถึงความรู้สึกของการเข้าสู่แดนสุขาวดี แต่ภาพท่ีออกมา
อาจไม่ชัดเจนและไม่แน่นอน มันเน้นความเช่ือมโยงระหว่างวัตถุกับจิตวิญญาณ ส่ิงมีชีวิตและคนตาย 
และจิตสำนึกและจิตไร้สำนึก แม้จะมีความคลุมเครือท่ีอาจมาพร้อมกับการข้ามม่าน แต่ท้ายท่ีสุดแล้ว
ม่านนี้เป็นสัญลักษณ์ของความหวังและการก้าวข้าม 

(3) ประติมากรรมแห่งสวรรค ์

ศิลปะนั้นเป็นภาพสะท้อนของสังคมและสภาพของมนุษย์มาโดยตลอด ต้ังแต่ภาพวาด
ในถ้ำในยุคแรก ๆ ไปจนถึงศิลปะร่วมสมัยท่ีล้ำสมัยท่ีสุด ศิลปินพยายามแสดงความคิดและอารมณ์
ผ่านศิลปะรูปแบบต่าง ๆ ศิลปะรูปแบบหนึ่งท่ีโดดเด่นเป็นพิเศษตลอดประวัติศาสตร์คือประติมากรรม 
ต้ังแต่ประติมากรรมกรีกและโรมันโบราณไปจนถึงการติดต้ังร่วมสมัย ประติมากรรมถูกนำมาใช้เพื่อ
ถ่ายทอดแนวคิดและแนวคิดท่ีซับซ้อน 

ประติมากรรมน้ำพุสีทองอันสง่างาม ท่ีดูหรูหรา แต่ประกอบไปด้วยรูปทรงท่ีกำลังต่อสู้ 
กัดกิน ได้รับแรงบันดาลใจมาจากจิตรกรรมฝาผนัง เรื่องมารผจญ แม้กระท่ังบนสวรรค์มารก็ไม่ต่างกับ
ปรสิตท่ีกำลังกัดกินสวรรค์ คนให้ความสำคัญกับจริยธรรมน้อยลง เราไม่อาจรับรู้เลยว่าเส้นทางเหล่านี้
จะนำเราไปสู่ทางใด ในขณะท่ีมนุษย์กำลังสร้างสวรรค์ขึ้นมา ก็ไม่สามารถปลดเปล้ืองกิเลสต่าง ๆ ลงได้ 
สวรรค์ท่ีจิตนาการขึ้นมา ก็ยังมิอาจหลุดพ้น จากความรัก ความโกรธ ความโลภ ด้านมืดของมนุษย์ก็
เปรียบเสมือนปรสิตท่ีกำลังกัดกินสวรรค์อยู่เช่นกัน  
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รูปภาพที่ 31 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
ช่ือผลงาน: ประติมากรรมแห่งสวรรค์ เทคนิค: ไฟเบอร์กลาส 
ขนาด: 100 x 150 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 5, 2023 
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รูปภาพที่ 32 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
ช่ือผลงาน: ประติมากรรมแห่งสวรรค์ เทคนิค: ไฟเบอร์กลาส 
ขนาด: 100 x 150 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 5, 2023 

 
ส่ิงท่ีโดดเด่นเกี่ยวกับประติมากรรมคือภาพสะท้อนของสังคมท่ีถูกสร้างขึ้น ผู้คนให้

ความสำคัญกับจริยธรรมน้อยลง และดูเหมือนว่าเราไม่รู้ว่าเส้นทางเหล่านี้จะนำเราไปท่ีไหน ในขณะท่ี
มนุษย์กำลังสร้างสวรรค์นั้น พวกเขาไม่สามารถละท้ิงกิเลสได้ แม้สวรรค์ในจินตนาการก็ยังไม่สามารถ
หลุดพ้นจากความรัก ความโกรธ ความโลภได้ ความจริงท่ีว่าด้านมืดของมนุษย์ก็เหมือนปรสิตท่ีกัดกิน
สวรรค์เช่นกัน เราเป็นศัตรูท่ีเลวร้ายท่ีสุดของเราเอง และการต่อสู้ระหว่างความดีและความช่ัวเป็นส่ิงท่ี
เราทุกคนจะต้องเผชิญ 
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ในโลกท่ีเราถูกรุมเร้าด้วยภาพแห่งความสมบูรณ์แบบอยู่ตลอดเวลา ประติมากรรมนี้
เป็นเครื่องเตือนใจถึงความไม่สมบูรณ์แบบท่ีทำให้เราเป็นมนุษย์ พวกเขาแสดงให้เห็นว่าไม่ว่าเราจะ
พยายามแค่ไหน เราก็จะมีข้อบกพร่องอยู่เสมอ และการยอมรับข้อบกพร่องเหล่านี้ทำให้เราสามารถ
ค้นพบความงามและความหมายท่ีแท้จริงได้ 

(4) สวรรค์ปรสิต 

ผลงานจิตรกรรมแสดงแนวคิดท้าทายแนวคิดด้ังเดิมของเราในหัวข้อปรสิตในสวรรค์ท่ี
เกี่ยวกับความบริสุทธิ์และความศักด์ิสิทธิ์ ทำให้เราสามารถสำรวจเบ้ืองลึกของจิตสำนึกของมนุษย์ได้ 
งานศิลปะดังกล่าวทำให้เกิดคำถามเกี่ยวกับธรรมชาติของส่ิงศักดิ์สิทธิ์ ขีดจำกัดของความเข้าใจของเรา 
และธรรมชาติของการดำรงอยู่ท่ีเป็นวัฏจักร 
 

 
 

รูปภาพที่ 33 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
ช่ือผลงาน: สวรรค์ปรสิต หมายเลข 1 เทคนิค: สีอะคริลิคบนผ้าใบ  
ขนาด: 200 x 250 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 5, 2023 
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แนวคิดเรื่องนี้สามารถกระตุ้นอารมณ์และปฏิกิริยาอันทรงพลังของผู้ชมได้ มันเป็น
ภาพท่ีรบกวนความรู้สึกของเราว่าอะไรบริสุทธิ์และศักด์ิสิทธิ์ เตือนเราว่าแม้แต่ในสถานท่ีท่ีสงบและ
สวยงามท่ีสุด ก็มีความเป็นไปได้ท่ีจะเกิดความสับสนวุ่นวายอยู่เสมอ เป็นสัญลักษณ์ของธรรมชาติท่ี
เป็นวัฏจักรของการดำรงอยู่ ซึ่งบ่งช้ีว่าแม้แต่พลังทำลายล้างก็สามารถมีบทบาทในการส่งเสริมการ
เติบโตและการต่ออายุได้ 

นอกจากนี้ แนวคิดเรื่องปรสิตในสวรรค์ท้าทายสมมติฐานของเราเกี่ยวกับเทพพระเจ้า 
หากเรายอมรับว่าปรสิตสามารถมีอยู่ในอาณาจักรแห่งสวรรค์ได้ ความเข้าใจของเราเกี่ยวกับอาณาจักร
สวรรค์หมายความว่าอย่างไร บางทีแนวคิดเรื่องความบริสุทธิ์และความสมบูรณ์แบบของมนุษย์เราอาจ
มีจำกัด และอาณาจักรแห่งสวรรค์ก็ซับซ้อนและมีหลายแง่มุมเกินกว่าท่ีเราจะเข้าใจได้ 

 

 
 

รูปภาพที่ 34 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
ช่ือผลงาน: สวรรค์ปรสิต หมายเลข 2 เทคนิค: สีอะคริลิคบนผ้าใบ  
ขนาด: 200 x 250 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 5, 2023 
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ภาพวาดเหล่านี้ทำให้เราพิจารณาขีดจำกัดของความเข้าใจของมนุษย์และความเป็นไป
ได้ท่ีการรับรู้ของเราเกี่ยวกับเทพพระเจ้านั้นไม่สมบูรณ์ พวกเขาเสนอแนะว่าความเข้าใจของเรา
เกี่ยวกับเทพพระเจ้าจะต้องถูกท้าทายอย่างต่อเนื่องและขยายขอบเขตให้ครอบคลุมความซับซ้อน
ท้ังหมดของการดำรงอยู่ 

3.2.4.5 ความริเร่ิมหรือความใหม่และคุณค่าของการสร้างสรรค์ผลงาน 

ผลงานชุดนี้มีความริเริ่มและความใหม่อย่างเด่นชัด ท้ังในด้านแนวคิดและวิธีการนำเสนอ 
โดยเฉพาะการผสมผสานแนวคิดเกี่ยวกับความบริสุทธิ์ของสวรรค์กับความเส่ือมทรามจากปรสิต ซึ่งถือ
เป็นการท้าทายและปรับเปล่ียนมุมมองด้ังเดิมเกี่ยวกับสวรรค์ท่ีมักถูกมองว่าเป็นท่ีแห่งความสมบูรณ์
แบบ ผลงานนี้เสนอว่าแม้แต่ในสถานท่ีบริสุทธิ์ท่ีสุดก็ยังมีการแทรกซึมของส่ิงท่ีทำลายความบริสุทธิ์ 
เช่น ปรสิต เปรียบเสมือนกิเลสท่ีคอยทำลายความสงบสุข แนวคิดนี้เปิดพื้นท่ีให้ผู้ชมต้ังคำถามเกี่ยวกับ
ธรรมชาติท่ีแท้จริงของสวรรค์ และการพึ่งพาอาศัยกันของส่ิงต่าง ๆ ในธรรมชาติ 

นอกจากนี้ ในด้านการสร้างสรรค์ การนำเทคโนโลยีสมัยใหม่ เช่น การพิมพ์ 3 มิติ และการใช้
วัสดุอย่างกระจกอะครีลิคและผ้าม่านโปร่ง สะท้อนถึงความพยายามในการสร้างประสบการณ์ท่ี
ซับซ้อนให้กับผู้ชม วัสดุเหล่านี้ไม่เพียงแต่เพิ่มมิติทางกายภาพให้กับผลงาน แต่ยังเพิ่มมิติทางความคิด 
สร้างความรู้สึกเช่ือมโยงระหว่างผู้ชมกับผลงาน โดยเฉพาะการใช้กระจกในการสะท้อนภาพของผู้ชม
เอง ทำให้เกิดการตีความใหม่เกี่ยวกับความหมายของสวรรค์และการดำรงอยู่ ผลงานนี้จึงมีคุณค่าใน
ฐานะศิลปะร่วมสมัยท่ีผสมผสานความคิดด้ังเดิมเข้ากับการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ เพื่อนำเสนอแนวคิด
เชิงสัญลักษณ์และสร้างปฏิสัมพันธ์ที่ลึกซึ้งระหว่างมนุษย์และธรรมชาติ 

3.2.4.6 วิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะที่ 2 

ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 2 เป็นช่วงเวลาสำคัญท่ีแสดงให้เห็นถึงการพัฒนา
ของแนวคิดและกระบวนการสร้างสรรค์ของผู้วิจัย จากการทบทวนและประมวลผลข้อมูลท่ีได้รับจาก
ผลงานในระยะก่อนหน้า ทำให้มีความชัดเจนมากขึ้นในเรื่องของการตีความและการเช่ือมโยงแนวคิด 
“สวรรค์ปรสิต” กับการแสดงออกทางศิลปะ ผลงานในระยะท่ี 2 มุ่งเน้นไปท่ีการสร้างความสมดุล
ระหว่างองค์ประกอบทางธรรมชาติและสัญลักษณ์ทางศิลปะ โดยเฉพาะการใช้รูปทรงอินทรีย์ 
(Organic Form) และการนำเสนอรูปทรงของมนุษย์ สัตว์ และพืช ท่ีเปรียบเสมือนตัวแทนของท้ัง
ความบริสุทธิ์และความเส่ือมทราม 

การสร้างสรรค์ในระยะนี้ยังเน้นการใช้วัสดุและเทคนิคใหม่ ๆ เช่น กระจกอะครีลิคและการ
พิมพ์ 3 มิติ ซึ่งเปิดโอกาสให้เกิดการทดลองในด้านของเทคนิคและการนำเสนอเชิงสัญลักษณ์ท่ีลึกซึ้ง
มากขึ้น การใช้กระจกสะท้อนและผ้าม่านโปร่งในผลงานสะท้อนถึงการแทรกแซงของปรสิตในสวรรค์ 
และการใช้วัสดุเหล่านี้ในการสร้างความพร่าเลือนระหว่างขอบเขตของสวรรค์และโลกมนุษย์ 
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ในระยะนี้ ผู้วิจัยได้เริ่มพัฒนาความคิดในเชิงเช่ือมโยงระหว่างปรัชญาชีวิตกับงานศิลปะ 
ผลงานก่อนวิทยานิพนธ์ในระยะท่ี 2 ได้แสดงให้เห็นถึงความต้ังใจในการนำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการ
เปล่ียนแปลงและการแทรกแซงในธรรมชาติ โดยเฉพาะการแสดงให้เห็นว่าความสมดุลในชีวิตและ
ธรรมชาติไม่ได้คงท่ี แต่ถูกแทรกแซงและเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา 

3.2.5 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะที่ 3 (ผลงานชุด “ยินดีต้อนรับสู่สวรรค์” ภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2566)     

ผลงานสร้างสรรค์ในระยะท่ี 3 ได้รับแรงบันดาลใจจากการศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์และ
ปรสิต โดยเฉพาะจากผลงานของ เฮียโรนิมัส บอช , รากิบ ชอว์, ทาคาชิ มูราคามิ และกลุ่มศิลปิน
ดิจิทัล ทีมแล็บ ซึ่งช่วยพัฒนาแนวความคิดของผลงานท่ีสะท้อนถึงความขัดแย้งระหว่างความบริสุทธิ์
และความเส่ือมทรามในสวรรค์ การนำเทคโนโลยีสมัยใหม่และส่ือดิจิทัลมาประยุกต์ใช้ในการ
สร้างสรรค์ช่วยเพิ่มมิติในการนำเสนอ สร้างความเช่ือมโยงระหว่างมนุษย์ ธรรมชาติ และความ
เปราะบางของสวรรค์ 

3.2.5.1 แรงบันดาลใจ ความเป็นมาและความสําคัญ 

กระบวนการพัฒนาวิทยานิพนธ์นี้ ได้รับแรงบันดาลใจจากการศึกษาและตีความแนวคิด
เกี่ยวกับสวรรค์และปรสิต ซึ่งเป็นหัวข้อท่ีศิลปินหลายท่านได้นำเสนอผ่านผลงานในหลากหลายแง่มุม 
เช่น เฮียโรนิมัส บอชท่ีถ่ายทอดความขัดแย้งระหว่างความบริสุทธิ์และบาปใน “Garden of Earthly 
Delights” และ รากิบ ชอว์ท่ีสะท้อนถึงการสูญเสียและความเปราะบางของสวรรค์ใน “Paradise 
Lost” รวมถึง ทาคาชิ มูราคามิท่ีนำเสนอแนวคิดทางจิตวิญญาณผ่านการหลุดพ้นจากทุกข์ใน “The 
500 Arhats” การศึกษาผลงานเหล่านี้เป็นแรงบันดาลใจสำคัญท่ีช่วยเสริมสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์อันซับซ้อนและเปราะบางระหว่างความบริสุทธิ์กับความเส่ือมทราม ซึ่งเป็นแก่นหลักของ
การสร้างสรรค์ผลงานชุดนี้ 

นอกจากนี้ ผลงานของทีมแล็บ ซึ่งเป็นกลุ่มศิลปินดิจิทัลช้ันนำ ยังเป็นแรงบันดาลใจสำคัญใน
กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน “บนสวรรค์” โดยทีมแล็บใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อสร้างประสบการณ์
อิมเมอร์ซีฟท่ีเช่ือมโยงระหว่างธรรมชาติ มนุษย์ และเทคโนโลยี ผลงานอย่าง “Sketch Aquarium: 
Connected World” ได้แสดงถึงความสัมพันธ์ท่ีเปราะบางระหว่างส่ิงมีชีวิตและส่ิงแวดล้อม โดยใช้
เทคโนโลยีท่ีทำให้โลกในผลงานสามารถเปล่ียนแปลงไปตามการปฏิสัมพันธ์ของผู้ชม แนวคิดนี้ถูก
นำมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานวีดีโออาร์ทท่ีเช่ือมโยงมนุษย์กับธรรมชาติผ่านการพึ่งพา
อาศัยกันและการเปล่ียนแปลงอย่างต่อเนื่อง 
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3.2.5.2 ที่มาของแนวความคิดในการทำงาน 

การศึกษาผลงานศิลปะของศิลปิน 3 ท่านท่ีสะท้อนถึงแนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์และปรสิต 
ผลงานของเฮียโรนิมัส บอช นำเสนอความสมบูรณ์ของสวรรค์ท่ีถูกรบกวนจากบาป, รากิบ ชอว์แสดง
ถึงความเปราะบางของสวรรค์ท่ีถูกทำลาย และ ทาคาชิ มูราคามิท่ีใช้สัญลักษณ์จิตวิญญาณในการ
แสดงถึงการหลุดพ้น ความคิดเหล่านี้ถูกนำมาประยุกต์ใช้ในการสร้างผลงานท่ีเช่ือมโยงความบริสุทธิ์
ของสวรรค์กับการแทรกแซงจากปรสิตในลักษณะท่ีส่ือถึงการเปล่ียนแปลงอย่างต่อเนื่อง การใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล เช่น การพิมพ์ 3 มิติ และส่ือวีดีโออาร์ท ช่วยเสริมสร้างมิติในการถ่ายทอดแนวคิดนี้
ให้มีความลึกซึ้งและท้าทายมากยิ่งขึ้น  

3.2.5.3 ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

การสร้างสรรค์ผลงานชุดนี้นำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์ โดยใช้เทคนิคท่ีหลากหลาย ส่วนท่ี
เพิ่มขึ้นมาคือ การสร้างสรรค์ 3D แอนิเมชัน โดยใช้โปรแกรม Blender ซึ่งเป็นการผสมผสานระหว่าง
เทคโนโลยีดิจิทัลและศิลปะเข้าด้วยกัน การใช้ส่ือวีดีโออาร์ทในการนำเสนอช่วยให้สามารถถ่ายทอด
ความเคล่ือนไหวและความแปรเปล่ียนท่ีเกิดขึ้นภายในสวรรค์ ทำให้ ผู้ชมสามารถเห็นถึงความ
เปราะบางและการแทรกแซงของปรสิตท่ีเกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง ผลงานแสดงให้เห็นว่าสวรรค์ไม่ใช่
สถานท่ีคงท่ี แต่เป็นพื้นท่ีท่ีเต็มไปด้วยการเปล่ียนแปลงและการแทรกแซงท่ีเกิดขึ้นตามธรรมชาติ 

3.2.5.4 กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

ผลงานชุดนี้ถูกแบ่งเป็น 2 ส่วน ได้แก่ 

(1) สวรรค์ปรสิต 

รูปทรงต่าง ๆ ได้ถูกออกแบบให้มีลักษณะท่ีหลากหลายและแปลกใหม่เพื่อตีความ
ความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงท่ีบริสุทธิ์และส่ิงท่ีแทรกซึมเข้ามาทำลาย ภาพแสดงถึงส่ิงมีชีวิตในรูปแบบออร์
แกนิก (organic) ท่ีผสมผสานระหว่างมนุษย์ สัตว์ และพืช แสดงถึงปรสิตท่ีเข้ามาแทรกแซงในพื้นท่ีท่ี
ควรจะเป็นสวรรค์ ซึ่งตัวปรสิตเหล่านี้ถูกออกแบบให้ดูมีชีวิตชีวาและเคล่ือนไหวอย่างต่อเนื่อง แสดงถึง
การรบกวนและการเปล่ียนแปลงท่ีหลีกเล่ียงไม่ได้ รูปทรงท่ีไม่สมมาตรและบิดเบ้ียวสะท้อนให้เห็นถึง
ความเปราะบางของสวรรค์ท่ีกำลังถูกแทรกแซงจากปรสิต ซึ่งเป็นตัวแทนของกิเลสและความเส่ือม
ทรามในมนุษย์ 

สัญลักษณ์ ท่ีใช้ในผลงานนี้ถูกพัฒนาให้ชัดเจนมากขึ้นเพื่อส่ือถึงความขัดแย้งและการ
แทรกแซงท่ีเกิดขึ้นในสวรรค์ โดย แก้วทองคำ เป็นตัวแทนของความมั่งค่ังและความสมบูรณ์ท่ีมนุษย์
ใฝ่ฝันถึง แต่ในขณะเดียวกันก็สะท้อนถึงความโลภและกิเลสท่ีไม่รู้จักพอ น้ำท่ีกระฉอกออกมาจากแก้ว
แสดงถึงความเกินพอดี การล้นออกมาแสดงถึงความไม่สมดุลในชีวิตมนุษย์ ท่ีความปรารถนาถูกเติม
เต็มจนเกินขอบเขต นอกจากนี้ รอยแตกและรอยร้าว บนพื้นผิวของสวรรค์และต้นไม้ยังเป็นสัญลักษณ์
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ท่ีสะท้อนถึงความเปราะบางของส่ิงท่ีดูเหมือนจะบริสุทธิ์ แต่ภายในกำลังถูกทำลายจากกิเลสและการ
แทรกซึมจากส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ แสดงถึงความเปราะบางท่ีถูกท้าทายจากภายใน 

 

 
 

รูปภาพที่ 35 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 
ช่ือผลงาน: สวรรค์ปรสิต หมายเลข 3 เทคนิค: สีอะคริลิคบนผ้าใบ  
ขนาด: 200 x 250 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 15, 2023 

 

ในด้านของ การลงสี ผลงานนี้ใช้สีสันท่ีมีความหลากหลายและเข้มข้น เพื่อสร้างความ
ขัดแย้งทางสายตา สีสดใส เช่น สีฟ้า สีเหลือง และสีชมพู ถูกใช้เพื่อส่ือถึงความบริสุทธิ์และความสงบ
ของสวรรค์ ในขณะท่ีสีเข้มอย่างสีแดงและสีดำส่ือถึงการแทรกแซงและการเส่ือมทรามของปรสิต การ
จัดวางสีในลักษณะท่ีตัดกันอย่างชัดเจนช่วยเน้นย้ำถึงความขัดแย้งท่ีซ่อนอยู่ภายในองค์ประกอบของ
ภาพ การจัดวางองค์ประกอบในลักษณะท่ีไม่สมมาตรและการใช้เส้นสายท่ีมีการเคล่ือนไหวตลอดเวลา
ยังช่วยเพิ่มมิติในการแสดงถึงความไม่แน่นอนและความเปราะบางของพื้นท่ีท่ีควรสงบสุข แต่กลับเต็ม
ไปด้วยความเส่ียงและการเปล่ียนแปลง 
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รูปภาพที่ 36 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 
ช่ือผลงาน: สวรรค์ปรสิต หมายเลข 4 เทคนิค: สีอะคริลิคบนผ้าใบ  
ขนาด: 200 x 250 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 15, 2023 

 

(2) ยินดีต้อนรับสู่สวรรค์ 
กระบวนการสร้างสรรค์เน้นการนำเทคโนโลยีแอนิเมชันมาถ่ายทอดแนวคิดเชิงปรัชญา

เกี่ ยวกับสวรรค์และความเปราะบางของมนุษย์  การใช้เทคนิคแอนิ เม ชัน 3D ในการสร้าง
ภาพเคล่ือนไหวที่มีการเปล่ียนแปลงตลอดเวลา แสดงถึงการแทรกซึมของส่ิงแปลกปลอม ซึ่งสะท้อน
ถึงปรสิตในรูปของกิเลสท่ีเข้ามาครอบงำความสงบของสวรรค์ 

การใช้ภาพเคล่ือนไหวในงานนี้ ช่วยให้ เกิดความสมจริงในการแสดงถึงความ
เปล่ียนแปลงและการแทรกแซงในสวรรค์อย่างไม่ส้ินสุด โดยมีการเปรียบเทียบถึงกระบวนการของชีวิต
ท่ีไม่เคยหยุดนิ่ง และการแปรเปล่ียนท่ีไม่คาดคิด ความละเอียดในการเคล่ือนไหวของแอนิเมชันสร้าง
ความรู้สึกถึงความเป็นธรรมชาติและความเปราะบางของสวรรค์ท่ีถูกคุกคามจากภายใน ซึ่งเป็น
สัญลักษณ์ของการทำลายล้างจากภายในของมนุษย์ 
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นอกจากนี้ การเลือกใช้สีและการจัดองค์ประกอบภาพในแอนิเมชันยังส่ือถึงความ
ขัดแย้งระหว่างความสงบสุขและการเส่ือมทราม สีท่ีสดใสและสว่างถูกใช้เพื่อส่ือถึงความบริสุทธิ์ของ
สวรรค์ ในขณะท่ีสีเข้มและหม่นสะท้อนถึงการแทรกแซงของส่ิงท่ีไม่พึงประสงค์ ผลงานนี้จึงสร้าง
ความหมายหลายช้ันผ่านการใช้สัญลักษณ์และเทคนิคแอนิเมชันเพื่อเชิญชวนให้ผู้ชมพิจารณาถึงความ
เปราะบางของสวรรค์และมนุษย์ 

 

 
 

รูปภาพที่ 37 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 
ช่ือผลงาน: ยินดีต้อนรับสู่สวรรค์ เทคนิค: แอนิเมชัน  
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 15, 2023 

  



 88 

3.2.5.5 ความริเร่ิมหรือความใหม่และคุณค่าของการสร้างสรรค์ผลงาน 

การนำเสนอแนวคิดท่ีมีความน่าสนใจแตกต่างจากการตีความด้ังเดิมเกี่ยวกับสวรรค์ โดยเน้น
ความซับซ้อนและความขัดแย้งในพื้นท่ีท่ีควรจะสงบสุขและบริสุทธิ์ การนำเทคนิค 3D แอนิเมชันเข้า
มาใช้ในงานนี้ ถือเป็นการนำเสนอท่ีมีความใหม่ ท้ังในแง่ของการเคล่ือนไหวและการสร้างมิติทาง
สัญลักษณ์ ตัวละครถูกออกแบบให้มีลักษณะเป็นลูกผสมระหว่างมนุษย์และสัตว์ ซึ่งแสดงถึงการ
แทรกแซงของส่ิงแปลกปลอมท่ีเข้ามาคุกคามความสงบของสวรรค์ การท่ีตัวละครมีหัวเป็นสัตว์ แต่มี
ปีกสีขาวซึ่งส่ือถึงความบริสุทธิ์และความเป็นเทวา กลับแสดงถึงความไม่สมบูรณ์ท่ีมักเกิดขึ้นในส่ิงท่ี
ควรจะเป็นพื้นท่ีของความบริสุทธิ์ นี่คือการสะท้อนถึงจิตใจของมนุษย์ท่ีไม่อาจหลุดพ้นจากกิเลสได้
อย่างแท้จริง 

นอกจากตัวละครท่ีมีรูปลักษณ์แปลกประหลาดแล้ว การใช้สีในผลงานก็เป็นส่วนสำคัญท่ีช่วย
สร้างความริเริ่มใหม่ ๆ การเลือกใช้สีสดใส เช่น สีชมพูและสีฟ้า เพื่อแสดงถึงความบริสุทธิ์ของสวรรค์ 
ถูกตัดด้วยสีเข้มและโทนหม่น เช่น สีดำและสีแดง ซึ่งแสดงถึงการแทรกแซงของปรสิตและความเส่ือม
ทราม การผสมผสานนี้ทำให้ผลงานมีมิติทางความหมายท่ีลึกซึ้งและซับซ้อน ส่ือถึงความขัดแย้งภายใน
ตัวเองของสวรรค์ และการต่อสู้ระหว่างความบริสุทธิ์กับการทำลายล้าง 

ผลงานนี้มีการนำเสนอประเด็นเชิงปรัชญาท่ีเกี่ยวข้องกับการเปล่ียนแปลงและการเส่ือมสลาย
ของสวรรค์และจิตใจมนุษย์ ด้วยการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลท่ีทันสมัย ผลงานนี้สามารถสะท้อนถึงการ
แทรกแซงของกิเลสในชีวิตประจำวันของมนุษย์ การต่อสู้กับความปรารถนาและความไม่สมบูรณ์แบบ
ของชีวิตผ่านสัญลักษณ์และภาพเคล่ือนไหว ผลงานนี้จึงมีคุณค่าท้ังในด้านของการตีความสัญลักษณ์
และในด้านของการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

3.2.5.6 วิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะที่ 3 

ผลงานสร้างสรรค์ในระยะท่ี 3 นำเสนอแนวคิดท่ีท้าทายและตีความใหม่เกี่ยวกับสวรรค์และ
ปรสิต โดยการนำเทคนิคแอนิเมชัน 3D มาใช้เพื่อถ่ายทอดภาพเคล่ือนไหวท่ีส่ือถึงการต่อสู้กับการ
แทรกซึมและความเส่ือมทรามในสวรรค์ การออกแบบตัวละครในลักษณะท่ีแปลกใหม่ สะท้อนถึงการ
ผสมผสานของส่ิงท่ีควรจะบริสุทธิ์เข้ากับส่ิงท่ีผิดปกติ เช่น รูปทรงของตัวละครท่ีมีลักษณะออร์แกนิก 
แสดงถึงการแทรกแซงท่ีไม่หยุดนิ่ง ผลงานนี้ใช้การจัดวางองค์ประกอบท่ีไม่สมมาตรและการใช้สีท่ีมี
การตัดกันอย่างชัดเจนระหว่างสีท่ีสดใสกับสีหม่นหมอง เพื่อสร้างบรรยากาศของความขัดแย้งในพื้นท่ี
ท่ีควรจะสงบสุขแต่กลับมีความเส่ือมสลายอยู่ภายใน 

ตัวละครในผลงานนี้ได้รับการออกแบบให้เคล่ือนไหวอย่างช้า ๆ แต่ต่อเนื่อง ซึ่งเป็นสัญลักษณ์
ของกระบวนการแทรกซึมและการเปล่ียนแปลงท่ีไม่ส้ินสุด กิเลสท่ีแสดงผ่านตัวปรสิตสะท้อนถึงความ
พยายามของมนุษย์ในการรักษาความบริสุทธิ์ของตนเอง แต่กลับต้องพบกับการต่อสู้จากภายใน เช่น 
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การใช้สัญลักษณ์ของ “แก้วทองคำ” และ “น้ำท่ีกระฉอกออกจากแก้ว” ซึ่งแสดงถึงความโลภและการ
เกินพอดี เมื่อความปรารถนาของมนุษย์เกินขอบเขต ก็อาจกลายเป็นส่ิงท่ีทำลายล้างตัวตนและสภาวะ
แวดล้อมของตนเอง การส่ือความหมายนี้ทำให้ผลงานสามารถตีความในมิติท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้น ท้ังในเรื่อง
ของจิตวิญญาณและความเส่ือมสลายในโลกภายนอก 

อย่างไรก็ตาม ผลงานนี้ยังคงต้องมีความระมัดระวังในการส่ือสารให้ผู้ชมสามารถแยกแยะได้
อย่างชัดเจนว่าส่ิงท่ีเห็นคือสวรรค์ เพื่อป้องกันการตีความผิดว่าเป็นส่ิงท่ีแปลกปลอมเกินไปจนไม่ส่ือถึง
ความหมายของสวรรค์ นอกจากนี้ การออกแบบรูปทรงของตัวละคร ควรระมัดระวังไม่ให้รูปลักษณ์
ของตัวละครออกไปในทางมนุษย์ต่างดาวหรือส่ิงมีชีวิตท่ีแปลกแยกเกินไป ซึ่งอาจทำให้ผู้ชมหลงทาง
จากประเด็นหลักของผลงาน 

3.2.6 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ (ผลงานชุด “สวรรค์อำพราง” ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2567)     

ผลงานสร้างสรรค์ในชุดนี้มีการนำเสนอแนวคิดท่ีมีความลึกและซับซ้อนมากขึ้น โดยได้มีการ
พัฒนาเทคนิคและการใช้กระจกสีในงานจิตรกรรมเพื่อเพิ่มมิติทางศิลปะให้มีความชัดเจนและโดดเด่น
มากยิ่งขึ้น การใช้กระจกสีไม่ได้เพียงแค่เพิ่มความงามและความเป็นเอกลักษณ์ แต่ยังส่ือถึงการสะท้อน
และการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นภายในสวรรค์ ซึ่งถูกท้าทายด้วยกิเลสและความเส่ือมทรามท่ีซ่อนอยู่
ภายใน การผสมผสานของสีและแสงในกระจกยังช่วยเน้นให้เห็นถึงความขัดแย้งระหว่างความบริสุทธิ์
และความเส่ือมโทรมได้อย่างลึกซึ้ง 

ในส่วนของงานแอนิเมชัน มีการพัฒนารูปทรง สัญลักษณ์ และการเคล่ือนไหวให้มีความ
หลากหลายและซับซ้อนยิ่งขึ้น โดยสร้างสรรค์ให้สอดคล้องกับแนวคิดท่ีเช่ือมโยงระหว่างความสมบูรณ์
แบบและการแทรกแซงของส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ ตัวละครและองค์ประกอบต่าง ๆ ในแอนิเมชันถูกออกแบบ
ให้เคล่ือนไหวอย่างต่อเนื่องและมีความเป็นธรรมชาติ เพื่อสะท้อนถึงกระบวนการแปรเปล่ียนท่ีไม่มีท่ี
ส้ินสุดในบริบทของสวรรค์และปรสิต การขยายมุมมองและการเคล่ือนไหวในแอนิเมชันช่วยสร้าง
ประสบการณ์การรับชมท่ีเข้มข้นและชวนให้ผู้ชมได้พิจารณาถึงสภาวะของสวรรค์ในมิติท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

3.2.6.1 แรงบันดาลใจ ความเป็นมาและความสำคัญ 

ผลงานสร้างสรรค์ชุด “สวรรค์อำพราง” ได้รับแรงบันดาลใจจากการศึกษาผลงานของศิลปิน
ระดับโลก เช่น Hieronymus Bosch, Raqib Shaw, และ Takashi Murakami โดยเฉพาะแนวคิดท่ี
เกี่ยวกับการต่อสู้ระหว่างความบริสุทธิ์และบาปใน “Garden of Earthly Delights” ของ Bosch ซึ่ง
แสดงให้เห็นถึงการรบกวนของความเส่ือมทรามในพื้นท่ีท่ีควรจะสมบูรณ์แบบ ในขณะท่ี Shaw 
นำเสนอความเปราะบางและความสูญเสียของสวรรค์ใน “Paradise Lost” และ Murakami แสดงถึง
การหลุดพ้นจากทุกข์ผ่านแนวคิดทางจิตวิญญาณใน “The 500 Arhats” แนวคิดจากศิลปินเหล่านี้
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ช่วยเสริมสร้างความเข้าใจในความสัมพันธ์อันซับซ้อนระหว่างความบริสุทธิ์และการแทรกแซงของ
กิเลส ท่ีไม่อาจแยกขาดจากกันได้ กลายเป็นพื้นฐานสำคัญในการพัฒนาผลงาน “สวรรค์อำพราง” ซึ่ง
สะท้อนถึงความซับซ้อนและการทำลายท่ีเกิดขึ้นในสวรรค์อย่างละเอียดอ่อน 

3.2.6.2 ที่มาของแนวความคิดในการทำงาน 

แนวความคิดของผลงานชุด “สวรรค์อำพราง” พัฒนาขึ้นมาจากการศึกษาแนวทางท้ังด้าน
ศิลปะและปรัชญาท่ีผสมผสานเทคนิคการใช้แอนิเมชัน 3D และการออกแบบตัวละครท่ีมีลักษณะ
เฉพาะเจาะจง แนวความคิดนี้ได้รับการพัฒนาจากการวิเคราะห์แนวคิดของศิลปินท่ีมีช่ือเสียงเกี่ยวกับ
ความเปราะบางและความไม่สมบูรณ์ของสวรรค์ ซึ่งสามารถถูกท้าทายจากกิเลสและความปรารถนา
ภายในจิตใจของมนุษย์ การใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ เช่น แก้วทองคำท่ีส่ือถึงความปรารถนาและน้ำท่ี
กระฉอกออกมาแสดงถึงความเกินพอดี ช่วยเสริมให้เห็นถึงการทำลายท่ีไม่อาจควบคุมได้ในสวรรค์ 
การออกแบบรูปทรงและองค์ประกอบเหล่านี้ทำให้แนวคิดเชิงปรัชญามีความชัดเจนและลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

3.2.6.3 ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

ผลงานชุด “สวรรค์อำพราง” มุ่งเน้นท่ีจะนำเสนอความขัดแย้งและความซับซ้อนท่ีซ่อนอยู่ใน
พื้นท่ีท่ีควรจะบริสุทธิ์อย่างสวรรค์ ผ่านการใช้เทคนิคแอนิเมชัน 3D และการออกแบบเชิงสัญลักษณ์ท่ี
มีความหมายลึกซึ้ง ความมุ่งหมายของผลงานนี้คือการเชิญชวนให้ผู้ชมต้ังคำถามเกี่ยวกับความจริงของ
สวรรค์และความเปราะบางของความบริสุทธิ์ โดยแสดงให้เห็นถึงการแทรกซึมของกิเลสท่ีคุกคามและ
ทำลายความสงบสุขของสวรรค์ ผู้ชมจะได้สัมผัสถึงความซับซ้อนและการแปรเปล่ียนท่ีไม่ส้ินสุดใน
สภาวะจิตใจของมนุษย์ ซึ่งถูกสะท้อนออกมาอย่างชัดเจนผ่านการใช้รูปทรง สัญลักษณ์ และการ
เคล่ือนไหวท่ีเข้มข้นในผลงานนี้ 

3.2.6.4 กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 

ผลงานชุดนี้ถูกแบ่งเป็น 4 ส่วน ได้แก่  

(1) ประตูสู่มิติ 

กระจกถูกนำมาใช้เป็นสัญลักษณ์ท่ีส่ือถึงการสะท้อนตัวตนของผู้มองมาต้ังแต่อดีต ท้ัง
ในแง่ของความหมายท่ีตรงไปตรงมาและในเชิงปรัชญาท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้น ไม่ใช่แค่เพียงพื้นผิวที่สะท้อนภาพ
ให้เรามองเห็นตัวเอง กระจกยังทำหน้าท่ีเป็นด่านแรกท่ีเปิดเผยความจริงเกี่ยวกับจิตใจและความรู้สึกท่ี
ซ่อนอยู่ภายใน เมื่อเรามองกระจก เราไม่ได้มองเพียงใบหน้าหรือรูปลักษณ์ภายนอก แต่เรากำลังมอง
ลึกเข้าไปถึงตัวตนท่ีแท้จริงของเรา ซึ่งบางครั้งอาจทำให้เรารู้สึกไม่สบายใจ หรือเผชิญหน้ากับส่ิงท่ีเรา
ไม่ต้องการยอมรับ กระจกจึงเปรียบเสมือนประตูท่ีเปิดสู่การค้นพบตัวเองและการเปล่ียนแปลง 

การมองเห็นตัวเองในกระจกนั้นเป็นเหมือนการสำรวจลึกลงไปในดินแดนท่ียังไม่ถูก
ค้นพบ เป็นการทำความเข้าใจความซับซ้อนของจิตใจและตัวตนของเราในเชิงท่ีลึกซึ้งขึ้น ในหลาย ๆ 
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ความเช่ือทางศาสนาและจิตวิญญาณ การเห็นตนเองอย่างชัดเจนผ่านกระจกนั้นเหมือนกับการก้าวเข้า
สู่สวรรค์ ท่ีซึ่งมนุษย์สามารถเข้าถึงความสงบและความเข้าใจท่ีลึกซึ้งเกี่ยวกับความหมายของการมีอยู่
และการดำรงอยู่ของชีวิต กระจกจึงเป็นตัวแทนของการก้าวข้ามผ่านจากการมีชีวิตท่ียังคงค้นหา
ความหมายไปสู่การรู้แจ้งในสภาพแวดล้อมท่ีบริสุทธิ์ 
 

 
 

รูปภาพที่ 38 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่มิติ หมายเลข 3 เทคนิค: ผสม 
ขนาด: 120 x 120 ซม. ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2024 

 
นอกจากการสะท้อนภาพแล้ว กระจกยังทำหน้าท่ีเสมือนเป็นด่านท่ีแบ่งแยกโลกแห่ง

ความเป็นจริงและโลกแห่งจินตนาการ ในสภาวะของการเข้าสู่สวรรค์ กระจกนี้ทำหน้าท่ีเสมือนเป็นจุด
เปล่ียนท่ีเปิดโอกาสให้เราเห็นตัวเองในมุมมองท่ีไม่เคยรับรู้มาก่อน ในระหว่างท่ีเราพยายามค้นหา
ความสมบูรณ์แบบหรือสภาวะท่ีหลุดพ้น กระจกนั้นเป็นเครื่องมือท่ีเตือนให้เรารู้ว่า ความสมบูรณ์แบบ
นั้นอาจจะมีอยู่จริงหรือไม่ และเรายังมีส่วนท่ีต้องแก้ไขและพัฒนาต่อไป ภาพในกระจกอาจจะไม่
ชัดเจนหรือเปล่ียนแปลงตามความเข้าใจของเราท่ีมีต่อโลกและตัวตนของเราเอง 

กระจกยังส่ือถึงธรรมชาติของมนุษย์ท่ีคงอยู่แม้ในสถานท่ีท่ีควรจะบริสุทธิ์อย่างสวรรค์ 
การเห็นตัวตนท่ีแท้จริงในกระจกนั้นเป็นการตอกย้ำว่าความรู้สึก ความต้องการ และกิเลสของมนุษย์
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ไม่ได้ถูกลบเลือนเมื่อเราเข้าสู่สภาวะแห่งความสุขสงบ แต่ยังคงติดตัวและสร้างความท้าทายให้กับเรา
อยู่เสมอ ในทางกลับกัน กระจกยังเป็นสัญลักษณ์ของการเปล่ียนแปลงและการเติบโตท่ียั่งยืน ทำให้
เราสามารถเรียนรู้จากความผิดพลาดและการเผชิญหน้ากับตัวตนท่ีแท้จริงได้อย่างลึกซึ้ง กระจกนั้น
ไม่ได้เป็นเพียงพื้นผิวท่ีสะท้อนภาพเท่านั้น แต่เป็นประตูสู่การทำความเข้าใจตนเองและการพัฒนาจิต
วิญญาณอย่างไม่มีท่ีส้ินสุด 
 

 
 

รูปภาพที่ 39 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่มิติ หมายเลข 4 เทคนิค: ผสม 
ขนาด: 120 x 120 ซม. ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2024 

 
รอยขูดขีดบนกระจกและดวงตาท่ีสะท้อนอยู่ในกระจก เป็นองค์ประกอบท่ีเพิ่มมิติ

ให้กับการตีความความหมายของกระจกในฐานะสัญลักษณ์สำคัญท่ีเช่ือมโยงกับการค้นพบตัวเองและ
การเปล่ียนแปลง รอยขูดขีดเหล่านี้ไม่ได้เป็นเพียงแค่ร่องรอยบนพื้นผิว แต่ยังเป็นสัญลักษณ์ท่ีแสดงถึง
ความไม่สมบูรณ์แบบ การต่อสู้กับความขัดแย้งภายใน และการพยายามหลุดพ้นจากกรอบท่ีกำหนดไว้ 
รอยเหล่านี้สะท้อนถึงการด้ินรนของมนุษย์ในความพยายามท่ีจะค้นหาความจริงและความสมบูรณ์
แบบ ท้ังยังส่ือถึงการเผชิญหน้ากับความท้าทายท่ีกีดขวางเราไม่ให้เข้าถึงสภาวะท่ีสงบสุขและบริสุทธิ์
ของสวรรค์ 
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รูปภาพที่ 40 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่มิติ หมายเลข 5 เทคนิค: ผสม 
ขนาด: 120 x 200 ซม. ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2024 

 
ดวงตาท่ีปรากฏอยู่ในกระจกยังเพิ่มความลึกซึ้งให้กับสัญลักษณ์นี้อีกด้วย ดวงตานั้น

เปรียบเสมือนหน้าต่างสู่จิตวิญญาณของผู้มอง ดวงตาท่ีสะท้อนกลับมาจากกระจกไม่เพียงแต่จ้องมอง
ไปยังส่ิงท่ีอยู่ภายนอก แต่ยังมองลึกลงไปถึงความจริงท่ีซ่อนอยู่ภายในจิตใจของเราเอง การเผชิญหน้า
กับดวงตาของตัวเองในกระจกเป็นการเผชิญหน้ากับความรู้สึก ความคิด และความจริงท่ีเราอาจไม่เคย
ยอมรับหรือเพิกเฉยมานาน มันชวนให้เราพิจารณาถึงส่ิงท่ีซ่อนอยู่ในจิตใจ ซึ่งบางครั้งอาจเป็นความ
กลัว ความกังวล หรือแม้กระท่ังความปรารถนาท่ีไม่อาจระงับได้ 

เมื่อรวมกันแล้ว รอยขูดขีดและดวงตาในกระจก สร้างความหมายท่ีซับซ้อนและ
สะท้อนถึงธรรมชาติของมนุษย์ท่ียังคงแสวงหาความสมบูรณ์แบบและการเข้าใจตัวเองอย่างต่อเนื่อง 
กระจกกลายเป็นสัญลักษณ์ของการเปล่ียนแปลงและการเติบโตท่ีไม่เคยส้ินสุด แม้ในพื้นท่ีท่ีควรจะ
สงบสุขและบริสุทธิ์อย่างสวรรค์ ความรู้สึกและกิเลสยังคงมีบทบาทสำคัญในการหล่อหลอมและท้า
ทายการรับรู้ของเรา ภาพท่ีสะท้อนในกระจกนั้นเตือนใจเราว่า แม้เราจะเข้าสู่สภาวะท่ีใกล้เคียงกับ
ความสมบูรณ์แบบ แต่ก็ยังมีส่วนท่ีต้องพัฒนาและยอมรับเพื่อให้เกิดการเติบโตทางจิตวิญญาณอย่าง
แท้จริง 
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(2) ทางผ่านและการก้าวข้าม 

ม่านในบริบทของทางผ่านไปสู่สวรรค์ยังส่ือถึงความไม่แน่นอนและความคลุมเครือของ
การเปล่ียนผ่านจากโลกแห่งความเป็นจริงสู่ดินแดนแห่งความสงบและการรู้แจ้ง มันทำหน้าท่ีเป็นส่ิง
กีดขวางท่ีกึ่งโปร่งใส ทำให้ผู้ท่ีพยายามข้ามผ่านยังคงเห็นภาพท่ีเลือนลางของสวรรค์อยู่เพียงแค่ลาง ๆ 
การมองผ่านม่านนี้จึงไม่ชัดเจนเสมอไป เช่นเดียวกับความท้าทายในการทำความเข้าใจความหมายท่ี
แท้จริงของชีวิตและการเข้าถึงสภาวะแห่งความรู้แจ้ง 

 

 
 

รูปภาพที่ 41 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่สวรรค์ เทคนิค: ผสม 
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2567  

 

ในทางจิตวิทยา ม่านนี้ยังอาจเป็นสัญลักษณ์ของขอบเขตระหว่างจิตสำนึกและจิตไร้
สำนึก เป็นสัญญาณของการเช่ือมต่อระหว่างส่ิงท่ีเราเห็นและส่ิงท่ีเรารู้สึก ม่านบาง ๆ ช่วยสะท้อนถึง
การเปล่ียนแปลงภายในจิตใจท่ีเราอาจไม่สามารถเข้าใจได้อย่างเต็มท่ี มันเปรียบเสมือนการเปิดโอกาส
ให้เราสำรวจความคิดและความรู้สึกท่ีซ่อนอยู่ภายใน เมื่อเราผ่านม่านนี้ เราก็ได้ก้าวข้ามขีดจำกัดทาง
จิตใจและเข้าใกล้ความจริงของตัวตนมากยิ่งขึ้น 
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ท้ายท่ีสุดแล้ว ม่านนี้ไม่ได้เป็นเพียงแค่สัญลักษณ์ของการข้ามผ่านไปสู่สวรรค์ แต่ยัง
เป็นตัวแทนของความหวังและการเติบโตทางจิตวิญญาณ เป็นเส้นแบ่งท่ีเช่ือมโยงระหว่างความเป็น
และความไม่เป็น ระหว่างความสมบูรณ์แบบท่ีเราพยายามเข้าถึงและการยอมรับข้อบกพร่องของตัว
เราเอง ม่านนี้เชิญชวนให้เราก้าวข้ามความกลัวและความไม่มั่นคง เพื่อท่ีจะสามารถเข้าสู่สภาวะแห่ง
ความสงบสุขและความสมดุลในระดับท่ีลึกซึ้งและยิ่งใหญ่กว่าเดิม 

(3) สวรรค์ปรสิต 

มุ่งสำรวจและต้ังคำถามเกี่ยวกับความเช่ือและความคาดหวังท่ีเรามีต่อสวรรค์ ซึ่งมักถูก
มองว่าเป็นสถานท่ีแห่งความบริสุทธิ์และความสมบูรณ์แบบท่ีสุด ภายใต้ความงดงามท่ีดูเหมือนจะไร้ท่ี
ตินั้น อาจแฝงไปด้วยกิเลสและด้านท่ีไม่พึงประสงค์ซ่อนอยู่ แนวคิดนี้เชิญชวนให้เราเปิดใจยอมรับว่า
ไม่มีส่ิงใดท่ีสมบูรณ์แบบอย่างแท้จริง แม้แต่ในสวรรค์เอง ความไม่สมบูรณ์และข้อบกพร่องยังคงอยู่เสมอ 

การนำเสนอความคิดเรื่องปรสิตในสวรรค์นี้มีศักยภาพในการกระตุ้นอารมณ์และ
ปฏิกิริยาจากผู้ชมอย่างลึกซึ้ง ภาพท่ีสร้างขึ้นท้าทายต่อความรู้สึกของเราท่ีมีต่อส่ิงท่ีบริสุทธิ์และ
ศักด์ิสิทธิ์ โดยเตือนใจว่า แม้แต่ในสถานท่ีท่ีดูเงียบสงบและงดงามท่ีสุด ก็ยังมีความเป็นไปได้ของการ
เกิดความสับสนวุ่นวายท่ีแฝงอยู่ เป็นการสะท้อนถึงธรรมชาติของการดำรงอยู่ท่ีเป็นวัฏจักรซึ่งแม้แต่
พลังแห่งการทำลายล้างก็ยังมีบทบาทในการส่งเสริมให้เกิดการเปล่ียนแปลงและการเจริญเติบโตได้ใน
ท่ีสุด 

แนวคิดนี้ยังท้าทายการรับรู้ของเราต่ออุดมคติของสวรรค์และเทพเจ้า โดยหากเรา
ยอมรับได้ว่าปรสิตสามารถมีอยู่ในสวรรค์ ความเช่ือเรื่องความบริสุทธิ์และความสมบูรณ์แบบท่ีเรา
ยึดถืออาจต้องถูกทบทวน บางทีธรรมชาติของสวรรค์และเทพเจ้าอาจจะไม่ได้เรียบง่ายหรือปราศจาก
ข้อบกพร่องอย่างท่ีเราเคยเข้าใจ แต่มันกลับมีความซับซ้อนและหลากหลายมากกว่าท่ีจิตใจมนุษย์จะ
เข้าใจได้ ภาพวาดท่ีเกี่ยวกับแนวคิดนี้ทำให้เราฉุกคิดถึงขีดจำกัดของความเข้าใจของมนุษย์ และเปิด
มุมมองใหม่ให้เราตระหนักถึงความจริงท่ีว่าส่ิงท่ีดูสมบูรณ์แบบก็อาจแฝงไปด้วยความไม่สมบูรณ์ท่ีเรา
ยังไม่ได้สำรวจหรือทำความเข้าใจอย่างถ่องแท้ 

สัญลักษณ์ท่ีปรากฏในผลงานได้รับการพัฒนาให้มีความซับซ้อนยิ่งขึ้น โดยเน้นไปท่ีการ
สะท้อนถึงธรรมชาติของกิเลสและความท้าทายท่ีอยู่ภายในใจมนุษย์ เช่น การใช้ดอกไม้ท่ีแสดงถึง
ความงามแต่แฝงไปด้วยความไม่จีรัง สัตว์ประหลาดท่ีมีรูปลักษณ์แปลกตาท่ีเป็นตัวแทนของความโลภ
และความหุนหันพลันแล่น และปีกสีแดงท่ีลุกไหม้ส่ือถึงการกระทำท่ีไม่ไตร่ตรองและความโกรธท่ีไร้
การควบคุม การจัดวางองค์ประกอบของภาพท่ีดูไม่สมมาตรยังช่วยเสริมสร้างความรู้สึกถึงความไม่
มั่นคงและความขัดแย้งระหว่างส่ิงท่ีบริสุทธิ์และส่ิงท่ีแทรกซึมเข้ามา 
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การใช้สีในผลงานชุดนี้ถูกออกแบบมาอย่างละเอียดเพื่อเน้นความหมายของการ

เปล่ียนแปลงและความไม่สมดุล สีสดใส เช่น สีฟ้า สีเหลือง และสีชมพู ถูกใช้เพื่อส่ือถึงความบริสุทธิ์
และความสว่างไสวของสวรรค์ ในขณะท่ีสีเข้มและสีท่ีตัดกัน เช่น สีแดงและสีดำ ถูกนำมาใช้เพื่อแสดง
ถึงความเส่ือมทรามและการแทรกแซงของกิเลส การใช้สีท่ีตัดกันอย่างชัดเจนช่วยสร้างบรรยากาศท่ี
สะท้อนถึงความขัดแย้งและความไม่สมดุลในองค์ประกอบของภาพ ทำให้ผู้ชมสามารถสัมผัสถึงการ
ต่อสู้ระหว่างความบริสุทธิ์และความมืดมนได้อย่างลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

(4) มิติลวง 
การสำรวจความคิดและความเช่ือเกี่ยวกับสวรรค์ซึ่งมักถูกมองว่าเป็นสถานท่ีแห่งความ

บริสุทธิ์และความสมบูรณ์แบบ โดยเช่ือว่ามันอยู่นอกเหนือจากปัญหาและความทุกข์ยากของโลก
มนุษย์ อย่างไรก็ตาม เมื่อพิจารณาอย่างลึกซึ้งกลับพบว่าสวรรค์อาจไม่ได้สมบูรณ์แบบอย่างท่ีหลายคน
คิด ในความงดงามและความสงบสุขนั้นยังคงมีความลวง ความไม่สมบูรณ์ หรือกิเลสท่ีซ่อนอยู่ ความ
ลวงเหล่านี้ช่วยกระตุ้นให้เกิดการต้ังคำถามและการสำรวจว่าความเช่ือท่ีมีต่อสวรรค์นั้นจริงแท้แค่ไหน 
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หลายครั้งท่ีเราพบว่าภายใต้พื้นผิวของความเช่ือท่ีเรายึดถือ กลับมีความจริงท่ีซ่อนอยู่ซึ่งอาจไม่ได้เป็น
อย่างท่ีเราคิด 
 

 
 

รูปภาพที่ 43 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
ช่ือผลงาน: สวรรค์อำพราง เทคนิค: แอนิเมชัน  
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2024  

 
มิติของสวรรค์ท่ีถูกสำรวจนี้เน้นถึงความเปราะบางและความไม่แน่นอนของความเช่ือท่ีมนุษย์

สร้างขึ้น การเผชิญหน้ากับความจริงท่ีว่าความสมบูรณ์แบบนั้นอาจเป็นเพียงภาพลวงตา ช้ีให้เห็นว่าส่ิง
ท่ีเราคิดว่าเป็นสวรรค์อาจมีด้านมืดหรือความขัดแย้งซ่อนอยู่ ความเช่ือเกี่ยวกับความบริสุทธิ์ท่ีไม่
เปล่ียนแปลงและความสมบูรณ์แบบของสวรรค์นี้จึงถูกท้าทายผ่านการสำรวจมิติลวงเหล่านี้ 
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การใช้สัญลักษณ์ในผลงานยังทำให้เห็นถึงความไม่แน่นอนของมิติสวรรค์ สัญลักษณ์ของตัว
ละครท่ีมีดวงตาเบิกกว้างและการจ้องมองไปในทิศทางต่าง ๆ ส่ือถึงความอยากรู้อยากเห็นและการ
สำรวจความจริงท่ีซ่อนอยู่ การใช้เงาและโครงสร้างท่ีบิดเบี้ยวในฉากพื้นหลังสะท้อนถึงความขัดแย้ง
และการหลอกลวงท่ีมีอยู่ในสวรรค์ ซึ่งทำให้ผู้ชมรู้สึกได้ถึงความคลุมเครือและความไม่สมบูรณ์ของ
พื้นท่ีท่ีควรจะเป็นแหล่งแห่งความสุขและความสงบ 

นอกจากนี้ การวางองค์ประกอบในลักษณะท่ีไม่สมมาตรและการใช้สีท่ีตัดกันอย่างชัดเจนยิ่ง
เสริมให้เห็นถึงความขัดแย้งระหว่างความบริสุทธิ์และส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ สีสดใสท่ีถูกแซมด้วยสีหม่นหรือ
เข้มมืดสะท้อนถึงการแทรกแซงของกิเลสและความไม่สมบูรณ์ท่ีค่อย ๆ คืบคลานเข้าสู่สวรรค์ 
ภาพลักษณ์ของสวรรค์ในมิติลวงนี้จึงไม่ได้เป็นแค่การสะท้อนความงดงามเพียงอย่างเดียว แต่ยังเป็น
ภาพสะท้อนของการต่อสู้ภายในระหว่างความดีงามและความเส่ือมทรามของจิตใจมนุษย์ 

3.2.6.5 ความริเร่ิมหรือความใหม่และคุณค่าของการสร้างสรรค์ผลงาน 

ผลงานสร้างสรรค์ในชุด “สวรรค์อำพราง” นำเสนอแนวคิดท่ีมีความริเริ่มและเป็นเอกลักษณ์
ผ่านการพัฒนารูปแบบและเทคนิคการสร้างสรรค์ท่ีซับซ้อนมากขึ้น โดยเฉพาะในส่วนของงานกระจกสี
และแอนิเมชัน 3D เทคนิคท่ีใช้ในผลงานนี้ไม่เพียงแต่เพิ่มความละเอียดและความเป็นเอกลักษณ์
เท่านั้น แต่ยังสร้างมิติทางศิลปะท่ีลึกซึ้งในการตีความแนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์และการแทรกแซงของ
กิเลส การออกแบบและการใช้สัญลักษณ์ท่ีมีความหมายเชิงปรัชญาช่วยสร้างบรรยากาศท่ีสะท้อนถึง
ความขัดแย้งและการเปล่ียนแปลงในพื้นท่ีท่ีควรจะบริสุทธิ์และสงบสุข 

ตัวละครในผลงานจิตรกรรมและแอนิเมชันได้รับการออกแบบให้มีลักษณะท่ีแปลกใหม่และมี
รายละเอียดท่ีซับซ้อน โดยมีลักษณะของการผสมผสานระหว่างมนุษย์ สัตว์ และธรรมชาติ สัญลักษณ์
ในผลงาน เช่น ดอกไม้ท่ีแสดงถึงความปรารถนา สัตว์ประหลาดท่ีแสดงถึงความโลภ ปีกสีแดงท่ีลุกไหม้
ซึ่งแสดงถึงความหุนหันพลันแล่น และกองทองคำท่ีเป็นสัญลักษณ์ของความอยากครอบครอง ทุก
องค์ประกอบเหล่านี้ทำหน้าท่ีสะท้อนถึงกิเลสและความท้าทายท่ีเกิดขึ้นภายในจิตใจมนุษย์ สร้าง
ความหมายเชิงสัญลักษณ์ท่ีลึกซึ้งในเรื่องของความเส่ือมทรามและการเปล่ียนแปลง 

การนำเสนอด้วยเทคนิคแอนิเมชัน 3D และการจัดวางองค์ประกอบท่ีไม่สมมาตร ช่วยเพิ่ม
ความเคล่ือนไหวและการมีชีวิตชีวาให้กับผลงาน ทำให้ผู้ชมสามารถรับรู้ถึงความขัดแย้งระหว่างความ
บริสุทธิ์และส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ได้อย่างชัดเจน การผสมผสานเทคนิคศิลปะและสัญลักษณ์ท่ีสะท้อนถึง
ปรัชญาและจิตวิญญาณนั้นทำให้ผลงานชุดนี้ไม่เพียงแต่แสดงถึงการเปล่ียนแปลงของสวรรค์ แต่ยัง
นำเสนอการต่อสู้กับกิเลสและความท้าทายในการรักษาความสงบสุขในจิตใจมนุษย์อย่างลึกซึ้งและ
ซับซ้อน 
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3.2.6.6 วิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ 
ผลงานชุดนี้มีการพัฒนาความคิดและเทคนิคอย่างต่อเนื่อง โดยเน้นท่ีการนำเสนอแนวคิดท่ี

ซับซ้อนเกี่ยวกับสวรรค์ท่ีมีการแทรกแซงจากส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ การใช้เทคนิค 3D แอนิเมชัน และการ
ออกแบบตัวละครในลักษณะผสมผสานระหว่างมนุษย์ สัตว์ และองค์ประกอบของธรรมชาติ เป็นวิธีที่
สร้างมิติใหม่ให้กับการตีความผลงานศิลปะ ในการแสดงความขัดแย้งระหว่างความบริสุทธิ์และความ
เส่ือมทรามในสวรรค์อย่างชัดเจน 

การจัดวางองค์ประกอบและการใช้สีในผลงานเป็นจุดเด่นท่ีช่วยเสริมแนวคิดของ “สวรรค์อำ
พราง” การใช้สีท่ีตัดกันอย่างชัดเจนระหว่างสีสดใสและสีเข้ม แสดงถึงการต่อสู้ระหว่างส่ิงท่ีบริสุทธิ์
และกิเลสท่ีแทรกซึมอยู่ในสวรรค์ การวางองค์ประกอบในลักษณะท่ีไม่สมมาตรยังช่วยสร้างบรรยากาศ
ของความไม่แน่นอนและความซับซ้อนในพื้นท่ีท่ีควรจะสงบสุข 

การใช้สัญลักษณ์เช่น รูปทรงออร์แกนิก รอยขูดขีดบนพื้นผิวกระจก และดวงตาท่ีเปิดกว้าง
บนตัวละคร ช่วยเพิ่มความลึกในการส่ือถึงการต่อสู้ภายในจิตใจมนุษย์ท่ีมีท้ังความบริสุทธิ์และกิเลสท่ี
ยังไม่สามารถควบคุมได้ ร่องรอยและรอยขูดขีดบนกระจกเป็นตัวแทนของความเปราะบางท่ีถูกทำลาย
อย่างช้า ๆ แสดงถึงการแทรกแซงและการกัดกร่อนท่ีเกิดขึ้นในสวรรค์ ดวงตาท่ีจ้องมองสะท้อนถึง
ความอยากรู้อยากเห็นและการสำรวจท่ีไม่มีท่ีส้ินสุด 

แนวคิดของผลงานนี้สามารถกระตุ้นให้ผู้ชมต้ังคำถามเกี่ยวกับความหมายท่ีแท้จริงของสวรรค์
และความสมบูรณ์แบบ การต้ังคำถามนี้นำไปสู่การทบทวนและการสำรวจความเช่ือท่ีเรายึดถือ ทำให้
เราได้พิจารณาถึงความไม่สมบูรณ์ของสวรรค์และความซับซ้อนท่ีแฝงอยู่ภายใต้พื้นผิวท่ีดูเหมือนจะ
สงบสุข 
 
 



 

บทที่ 4  
การวิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ 

 
การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ชุด “สวรรค์อำพราง” เป็นการนำเสนอแนวคิดท่ีท้าทาย

และลึกซึ้งเกี่ยวกับการต้ังคำถามถึงธรรมชาติของสวรรค์ท่ีไม่เพียงแค่เป็นสถานท่ีแห่งความบริสุทธิ์และ
สมบูรณ์แบบ แต่ยังเป็นพื้นท่ีท่ีมีด้านมืดและกิเลสซ่อนอยู่เบื้องหลัง ผู้สร้างสรรค์ได้นำประสบการณ์
และการวิเคราะห์ความคิดท่ีสะท้อนถึงการเปล่ียนแปลงและการท้าทายต่อความเช่ือด้ังเดิมเกี่ยวกับ
สวรรค์ ผ่านการตีความใหม่ท่ีเช่ือมโยงกับความเป็นจริงในจิตใจของมนุษย์ โดยการสร้างสรรค์นี้อาศัย
การสำรวจทบทวนและการค้นพบด้านท่ีซ่อนเร้นอยู่ภายใน เพื่อทำความเข้าใจถึงขีดจำกัดและความไม่
สมบูรณ์ท่ีอาจมีอยู่ในสภาวะท่ีควรจะเป็นท่ีสุด 

การตีความและการนำเสนอแนวคิดเหล่านี้ได้กลายมาเป็นแรงบันดาลใจในการพัฒนาเนื้อหา
ของผลงาน ซึ่งผู้สร้างสรรค์ได้ถอดบทเรียนและถ่ายทอดออกมาเป็นงานท่ีสะท้อนถึงความซับซ้อนของ
จิตใจมนุษย์และการต่อสู้ภายในกับกิเลสและความต้องการต่าง ๆ ท้ังหมดนี้ได้ถูกวิเคราะห์และ
นำเสนอในแนวทางท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบท่ีไม่เคยมีมาก่อน โดยเน้นไปท่ีการ
พัฒนารูปทรง สัญลักษณ์ และองค์ประกอบท่ีซับซ้อนเพื่อส่ือถึงแนวคิดท่ีลึกซึ้งนี้ 

ผลงานวิทยานิพนธ์ “สวรรค์อำพราง” นี้ได้วิเคราะห์แนวทางความคิดและกระบวนการ
สร้างสรรค์ในประเด็นสำคัญ 3 ประเด็น ซึ่งเป็นการต่อยอดจากการทบทวนวรรณกรรมท่ีได้ศึกษาไว้ใน
บทท่ี 2 โดยแต่ละประเด็นจะถูกนำเสนอและอธิบายรายละเอียดเพื่อให้เห็นถึงการเช่ือมโยงระหว่าง
แนวคิดกับผลงานอย่างเป็นระบบในหัวข้อต่อไปนี้ 

1) ประเด็นของการถูกแทรกแซงและความไม่สมบูรณ์ของสวรรค์ 
1.1 การส่ือถึงกิเลสและการเข้ามาทำลายพื้นท่ีท่ีควรจะเป็นสัญลักษณ์ของความบริสุทธิ์ 
1.2 การสะท้อนภาพของความไม่สมบูรณ์และความบกพร่องภายในสวรรค์ 

2) ประเด็นการใช้วัสดุและสีเพื่อส่ือถึงสวรรค์ในงานศิลปะ 
2.1 การใช้วัสดุโปร่งใสและกระจกสีเพื่อสะท้อนความบริสุทธิ์ของสวรรค์ 
2.2 การใช้สีทองและสีกริตเตอร์เพื่อสะท้อนความศักดิ์สิทธิ์และความงามของสวรรค์ 

3) ประเด็นการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อสร้างงานศิลปะ 
3.1 การใช้เทคนิค 3D แอนิเมชันในการสร้างผลงานศิลปะ 
3.2 การใช้ภาพและองค์ประกอบท่ีเกิดจากการสร้างสรรค์ทางดิจิทัล 
3.3 การผสมผสานส่ือดิจิทัลในการแสดงงานศิลปะ 
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เมื่อวิเคราะห์แล้ว จึงสังเคราะห์ ตีความความหมายขององค์ประกอบศิลป์อีก 2 ประเด็น 
ดังนี้ 

4. การสังเคราะห์การบูรณาการองค์ประกอบในงานศิลปะ 
4.1 การวิเคราะห์องค์ประกอบและการใช้สัญลักษณ์ในผลงานศิลปะเพื่อสร้างความหมาย 
4.2 การจัดวางและการออกแบบองค์ประกอบในผลงานเพื่อเพื่อมิติในการส่ือความหมาย 
4.3 องค์ประกอบศิลปะของการจัดวาง 

5. ผลกระทบและการตอบสนองของผู้ชมต่อผลงานศิลปะ 
 

การวิเคราะห์ประเด็นเรื่องการถูกแทรกแซงและความไม่สมบูรณ์ของสวรรค์ในผลงานศิลปะ
ชุด “สวรรค์อำพราง” มุ่งเน้นไปท่ีการเปิดเผยและท้าทายแนวคิดด้ังเดิมท่ีเกี่ยวข้องกับสวรรค์ ซึ่งมัก
ถูกมองว่าเป็นสถานท่ีแห่งความบริสุทธิ์และสมบูรณ์แบบ ผลงานนี้ช้ีให้เห็นว่าสวรรค์ไม่ได้เป็นพื้นท่ีท่ี
ปลอดจากความเส่ือมทรามเสมอไป แต่กลับเป็นพื้นท่ีท่ีถูกแทรกซึมด้วยความต้องการและกิเลสท่ีซ่อน
อยู่ภายใน 

การแสดงออกถึงการแทรกแซงในพื้นท่ีของสวรรค์เป็นส่ิงท่ีสะท้อนให้เห็นถึงความซับซ้อนของ
จิตใจมนุษย์ ซึ่งถูกนำเสนอผ่านสัญลักษณ์ต่าง ๆ เช่น รูปทรงท่ีแปลกประหลาด แก้วทองคำ ดอกไม้ 
และสัตว์ประหลาด ท่ีแฝงไปด้วยความโลภ ความปรารถนา และความต้องการครอบครอง ท้ังหมดนี้
ถูกนำเสนอในลักษณะท่ีทำให้เห็นถึงการทำลายความบริสุทธิ์ของสวรรค์ ซึ่งในทางกลับกันยังสะท้อน
ถึงธรรมชาติของมนุษย์ท่ีมักจะนำส่ิงไม่บริสุทธิ์เข้าสู่สถานท่ีท่ีควรจะสงบสุขและสมบูรณ์แบบ 

 

4.1 ประเด็นของการถูกแทรกแซงและความไม่สมบูรณ์ของสวรรค์ 
แนวคิดของการถูกแทรกแซงและความไม่สมบูรณ์ของสวรรค์ถือเป็นหัวใจสำคัญท่ีถูกนำเสนอ

ในผลงาน “สวรรค์อำพราง” ผ่านการใช้รูปทรง สัญลักษณ์ และการจัดวางองค์ประกอบท่ีสะท้อนถึง
การเปล่ียนแปลงและการทำลายล้างท่ีเกิดขึ้นภายในพื้นท่ีท่ีควรจะสมบูรณ์แบบ การแทรกแซงของส่ิง
ท่ีไม่บริสุทธิ์ในสวรรค์ถูกนำเสนอในรูปแบบของกิเลสและความปรารถนาท่ีเข้ามาทำลายความสงบสุข
และความบริสุทธิ์ของสวรรค์  

จากการศึกษาทางทฤษฎีและการวิเคราะห์ในบทท่ี 2 เราพบว่า แนวคิดเรื่องความไม่สมบูรณ์
ของสวรรค์ถูกนำเสนอผ่านการใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ เช่น รูปทรงท่ีแปลกประหลาด การเคล่ือนไหวท่ีไม่
สมมาตร และการใช้สีท่ีมีความเข้มข้น เพื่อส่ือถึงการแทรกแซงและการทำลายล้างท่ีเกิดขึ้นอย่าง
ต่อเนื่องในสวรรค์ แนวคิดนี้สะท้อนถึงความไม่สมบูรณ์และการบกพร่องท่ีมีอยู่ภายในสวรรค์ แม้ว่าจะ
ถูกมองว่าเป็นพื้นท่ีของความบริสุทธิ์และความสมบูรณ์แบบ  
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ในแง่ของศิลปะ แนวคิดเรื่องการถูกแทรกแซงและความไม่สมบูรณ์ของสวรรค์นี้ยังสอดคล้อง
กับการตีความท่ีแตกต่างกันในเชิงวัฒนธรรมและสังคม ตัวอย่างเช่น ในผลงานของ Hieronymus 
Bosch และ Raqib Shaw แนวคิดของสวรรค์ถูกนำเสนอในลักษณะท่ีสะท้อนถึงการผสมผสาน
ระหว่างความบริสุทธิ์และความบาปท่ีเกิดขึ้นภายในพื้นท่ีเดียวกัน ซึ่งแสดงให้เห็นว่าความสมบูรณ์
แบบในสวรรค์อาจเป็นเพียงภาพลวงตาท่ีซ่อนเร้นไปด้วยความไม่สมบูรณ์ท่ีไม่อาจปฏิเสธได้ 

4.1.1 การสื่อถึงกิเลสและการเข้ามาทำลายพื้นที่ที่ควรจะเป็นสัญลักษณ์ของความบริสุทธิ์ 
แนวคิดเกี่ยวกับกิเลสและการเข้ามาทำลายพื้นท่ีท่ีควรจะเป็นสัญลักษณ์ของความบริสุทธิ์

สะท้อนให้เห็นถึงความเปราะบางของสภาวะท่ีเคยถูกมองว่าเป็นพื้นท่ีบริสุทธิ์ที่สมบูรณ์แบบ การนำ
สัญลักษณ์อย่างแก้วทองคำมาใช้ในงานศิลปะเพื่อแสดงถึงความโลภ ความปรารถนา และการแสวงหา
ความสมบูรณ์แบบในรูปแบบท่ีบิดเบ้ียว ทำให้เห็นว่าพื้นท่ีท่ีเคยคิดว่าเป็นอุดมคติกลับกลายเป็นพื้นท่ีท่ี
ถูกแทรกแซงและเปล่ียนแปลง การใช้แก้วทองคำท่ีแตกสลายหรือรอยร้าวในแก้วนั้นเป็นการสะท้อน
ถึงการถูกทำลายจากภายใน ซึ่งเป็นภาพแทนของการท่ีกิเลสและความปรารถนาเกินพอดีเข้ามาครอบงำ 

 

 
 

รูปภาพที่ 44 รายละเอียดผลงานสร้างสรรค์ ช่วงท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 
ช่ือผลงาน: สวรรค์ปรสิต หมายเลข 4 เทคนิค: สีอะคริลิคบนผ้าใบ   
ขนาด: 200 x 250 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 15, 2023 
 



 103 

นอกจากนั้น สัญลักษณ์อย่างดอกไม้ท่ีเห่ียวเฉาหรือเปล่ียนสีเป็นสัญญาณของการเส่ือมทราม
และการแทรกแซงของกิเลสในพื้นท่ีท่ีควรจะเป็นสวรรค์ ดอกไม้ท่ีเคยสดใสและบริสุทธิ์กลับถูกทำลาย
ด้วยการเจริญเติบโตท่ีผิดปกติหรือการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นจากการแทรกแซงของกิเลส สัญลักษณ์
เหล่านี้ถูกนำมาใช้เพื่อเน้นให้เห็นถึงการเข้ามาทำลายและการเปล่ียนแปลงอย่างช้า ๆ ท่ีเกิดขึ้นใน
พื้นท่ีท่ีควรจะสมบูรณ์แบบ ซึ่งเป็นภาพแทนของการท่ีความไม่บริสุทธิ์และกิเลสคืบคลานเข้ามา
ครอบงำและบิดเบือนธรรมชาติของส่ิงท่ีควรจะบริสุทธิ์ 

ในขณะเดียวกัน การใช้รูปทรงและการออกแบบท่ีไม่สมมาตรในผลงานศิลปะเป็นอีกหนึ่งวิธี
ในการแสดงถึงการเข้ามาทำลายพื้นท่ีท่ีควรจะเป็นสัญลักษณ์ของความบริสุทธิ์ รูปทรงท่ีบิดเบี้ยวและ
การเคล่ือนไหวท่ีดูไม่สมดุลนี้เป็นภาพแทนของการเปล่ียนแปลงและความไม่เสถียรท่ีเกิดขึ้นในสวรรค์ 
สภาพแวดล้อมท่ีเคยถูกมองว่าสงบสุขกลับถูกท้าทายและเปล่ียนแปลงโดยกิเลสและความปรารถนา
เกินพอดี การส่ือถึงความไม่สมบูรณ์ในสวรรค์นี้ยังเป็นการต้ังคำถามต่อแนวคิดท่ีว่าความบริสุทธิ์และ
ความสมบูรณ์แบบสามารถดำรงอยู่ได้จริงหรือไม่ในสภาพแวดล้อมท่ีเต็มไปด้วยความท้าทายและการ
เปล่ียนแปลงท่ีไม่ส้ินสุด 

4.1.2 การสะท้อนภาพของความไม่สมบูรณ์และความบกพร่องภายในสวรรค์ 
การสะท้อนความไม่สมบูรณ์และความบกพร่องภายในสวรรค์ในงานศิลปะนั้น ช้ีให้เห็นว่า

ภายใต้ความงดงามและความสงบสุขท่ีเรามักจินตนาการถึงสวรรค์นั้น มีด้านท่ีซ่อนเร้นซึ่งอาจถูก
ทำลายลงได้จากการแทรกแซงภายในและปัจจัยภายนอก แนวคิดนี้สะท้อนถึงความจริงท่ีว่า แม้แต่
สถานท่ีท่ีควรจะสมบูรณ์และเป็นสัญลักษณ์ของความบริสุทธิ์ ยังอาจถูกทำลายลงได้เมื่อเผชิญกับ
ความเส่ือมทรามท่ีคืบคลานเข้ามา การส่ือถึงแนวคิดนี้ในผลงานช่วยให้ผู้ชมตระหนักถึงความจริงในแง่
ลบท่ีอยู่ภายใต้พื้นผิวของส่ิงท่ีเราคิดว่าสมบูรณ์แบบ 

การใช้สัญลักษณ์ เช่น รูปทรงท่ีผิดปกติ การจัดวางองค์ประกอบท่ีไม่สมดุล และการใช้สีท่ีมี
ความคมชัดและมีการตัดกันในงานศิลปะ เป็นวิธีท่ีช่วยถ่ายทอดแนวคิดเรื่องความไม่สมบูรณ์และ
ความเปราะบางในสวรรค์อย่างชัดเจน สัญลักษณ์เหล่านี้ถูกออกแบบมาเพื่อสร้างความรู้สึกถึงการ
เส่ือมทรามและการแทรกแซงท่ีไม่พึงประสงค์ ซึ่งแสดงถึงความไม่เสถียรและความเส่ียงท่ีสวรรค์อาจ
ถูกทำลาย การแสดงออกในลักษณะนี้เป็นการท้าทายต่อความคิดท่ีว่าสวรรค์เป็นสถานท่ีท่ีคงท่ีและ
ปลอดภัยจากความเส่ือมทราม ซึ่งสามารถกระตุ้นให้ผู้ชมได้ต้ังคำถามต่อความเข้าใจของตนเอง
เกี่ยวกับสภาวะของความสมบูรณ์แบบในสวรรค์ 

นอกจากนี้ การนำเสนอความไม่สมบูรณ์ในสวรรค์ยังทำให้เกิดความเข้าใจเชิงลึกเกี่ยวกับ
ธรรมชาติของการเปล่ียนแปลงในโลกนี้ การท่ีสวรรค์ถูกแสดงให้เห็นว่าเป็นสถานท่ีท่ีมีท้ังความงดงาม
และการเปล่ียนแปลงอย่างไม่คาดฝัน เป็นการสะท้อนถึงการท่ีทุกส่ิงในธรรมชาติมีการเปล่ียนแปลง
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และพัฒนาไปตามวัฏจักรของเวลา การตีความนี้ช่วยให้ผู้ชมได้มองเห็นว่าความไม่สมบูรณ์และความ
บกพร่องเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการท่ีหลีกเล่ียงไม่ได้ ซึ่งมีบทบาทสำคัญในการทำให้สภาวะของส่ิง
ต่าง ๆ มีการพัฒนาและเจริญเติบโตไปในทิศทางท่ีซับซ้อนยิ่งขึ้นไปเรื่อย ๆ  

 

4.2 ประเด็นการใช้วัสดุและสีเพื่อสื่อถึงสวรรค์ในงานศิลปะ 

การใช้วัสดุและสีในงานศิลปะเป็นเครื่องมือท่ีสำคัญในการสร้างบรรยากาศและความหมายท่ี
ส่ือถึงสวรรค์ โดยเฉพาะการใช้วัสดุโปร่งใสและกระจกสี ซึ่งช่วยเน้นถึงความงามท่ีมีความเปราะบาง
และลึกลับของสวรรค์ วัสดุเหล่านี้ไม่เพียงแต่สะท้อนแสงและทำให้เกิดความรู้สึกถึงความเบาบางและ
ความบริสุทธิ์ แต่ยังส่ือถึงความละเอียดอ่อนและความซับซ้อนท่ีซ่อนอยู่ภายในสวรรค์เช่นกัน กระจกสี
ท่ีมีเฉดสีหลากหลายทำให้เกิดภาพลวงตาท่ีสะท้อนถึงความสงบสุขและความศักด์ิสิทธิ์ของสวรรค์ ใน
ขณะเดียวกันก็ยังคงไว้ซึ่งความไม่แน่นอนและความไม่สมบูรณ์ท่ีสามารถถูกแทรกแซงได้จากภายใน 

นอกจากนี้ สีทองและสีกริตเตอร์ถูกนำมาใช้ในงานศิลปะเพื่อสร้างความรู้สึกถึงความสูงส่ง
และความศักด์ิสิทธิ์ท่ีซ่อนอยู่ในสวรรค์ สีทองถูกมองว่าเป็นสัญลักษณ์ของความรุ่งโรจน์ ความมั่งค่ัง 
และความเป็นอุดมคติ ซึ่งในบริบทของสวรรค์ทำให้เกิดความรู้สึกถึงความล้ำค่าและความงามท่ีเหนือ
ธรรมชาติ สีกริตเตอร์ท่ีมีความแวววาวยังช่วยเพิ่มมิติและความเคล่ือนไหวให้กับภาพลักษณ์ของสวรรค์ 
ส่ือถึงความมหัศจรรย์และความเป็นอมตะท่ีอยู่เหนือความเข้าใจของมนุษย์ การใช้สีและวัสดุเหล่านี้ใน
งานศิลปะเป็นการเน้นให้เห็นถึงการผสมผสานระหว่างความบริสุทธิ์และความไม่สมบูรณ์ ท่ีสามารถ
ถูกแทรกแซงและเปล่ียนแปลงได้โดยกิเลสและความปรารถนาท่ีซ่อนอยู่ภายใน 

4.2.1 การใช้วัสดุโปร่งแสงและกระจกสีเพื่อสะท้อนความบริสุทธิ์ของสวรรค์ 
การใช้วัสดุโปร่งแสง เช่น ผ้าม่านบาง ๆ และกระจกอะครีลิกในงานศิลปะมีบทบาทสำคัญใน

การส่ือถึงความบริสุทธิ์และความละเอียดอ่อนของสวรรค์ วัสดุโปร่งแสงเหล่านี้มีคุณสมบัติท่ีสามารถ
กรองและกระจายแสง ทำให้เกิดบรรยากาศท่ีเบาบางและลึกลับ เมื่อแสงส่องผ่านผ้าม่านหรือกระจก
อะครีลิก จะเกิดการหักเหและกระจายแสงในลักษณะท่ีดูเหมือนหมอกควัน ช่วยเน้นให้เห็นถึงความ
เปราะบางและความไม่แน่นอนของส่ิงท่ีควรจะเป็นพื้นท่ีบริสุทธิ์และสูงส่ง 

ผ้าม่านบาง ๆ ถูกนำมาใช้ในงานศิลปะเพื่อส่ือถึงความลึกลับและความซับซ้อนของสวรรค์ 
ความโปร่งแสงของผ้าม่านช่วยสร้างภาพลักษณ์ท่ีเปล่ียนแปลงไปตามการเคล่ือนไหวของผู้ชม ซึ่งทำให้
เกิดความรู้สึกถึงการเปิดเผยและการปิดบังส่ิงท่ีอยู่ภายใน ม่านบาง ๆ นี้เป็นสัญลักษณ์ของขอบเขต
ระหว่างโลกแห่งความเป็นจริงและโลกแห่งจินตนาการ ส่ือถึงการเช่ือมต่อระหว่างมิติทางกายภาพและ
จิตวิญญาณท่ีมีความเปราะบางและลึกลับ 
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รูปภาพที่ 45 ผ้าม่านโปรงท่ีนำมาใช้ในผลงาน 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่สวรรค์ เทคนิค: ผสม 
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2024  

 
กระจกอะครีลิกมีบทบาทในการส่ือสารความหมายของสวรรค์ในลักษณะท่ีแตกต่างออกไป 

กระจกอะครีลิกมีความสามารถในการสะท้อนและหักเหแสงในลักษณะท่ีโปร่งใสและเรียบเนียน ทำให้
เกิดความรู้สึกถึงความบริสุทธิ์และความโปร่งแสงของสวรรค์ การใช้กระจกอะครีลิกช่วยสร้างมิติท่ี
หลากหลายในการรับรู้และการตีความของผู้ชม โดยให้ภาพสะท้อนท่ีเปล่ียนแปลงไปตามมุมมองและ
การเคล่ือนไหว ส่ือถึงการท่ีสวรรค์ไม่ใช่ส่ิงท่ีคงท่ี แต่เป็นส่ิงท่ีสามารถเปล่ียนแปลงได้ตามประสบการณ์
และการรับรู้ของแต่ละคน 
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รูปภาพที่ 46 กระจกอะครีลิกสีทองท่ีนำมาใช้ในผลงาน 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่มิติ หมายเลข 1 เทคนิค: ผสม 
ขนาด: 150 x 150 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 5, 2023 

 
สุดท้ายนี้ การใช้วัสดุโปร่งใสและกระจกสีในงานศิลปะยังช่วยสร้างมิติใหม่ในการนำเสนอ

แนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์ โดยให้ความสำคัญกับการเช่ือมโยงระหว่างภาพลักษณ์และความรู้สึกของผู้ชม 
การใช้วัสดุท่ีสามารถสะท้อนและหักเหแสงได้ ช่วยให้ผู้ชมมีโอกาสในการตีความความหมายของ
สวรรค์ผ่านประสบการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงไปตามมุมมองและการรับรู้ของตนเอง สร้างความรู้สึกถึงการ
ก้าวข้ามจากความเป็นจริงไปสู่ความฝันและการเข้าใจท่ีลึกซึ้งในเรื่องของจิตวิญญาณและความหมาย
ของการดำรงอยู่ 

4.2.2 การใช้สีทองและสีกริตเตอร์เพื่อสะท้อนความศักด์ิสิทธิ์และความงามของสวรรค์ 
การใช้สีทองและสีกริตเตอร์ในงานศิลปะเพื่อส่ือถึงความศักดิ์สิทธิ์และความงามของสวรรค์ถือ

เป็นองค์ประกอบท่ีมีความหมายเชิงสัญลักษณ์อย่างลึกซึ้ง สีทองมักถูกใช้เพื่อส่ือถึงคุณค่าและความ
สูงส่ง ความสง่างาม และพลังท่ีเช่ือมโยงกับส่ิงศักด์ิสิทธิ์และเทพเจ้า การใช้สีทองในผลงานศิลปะนี้ไม่
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เพียงแต่ช่วยเน้นย้ำถึงความยิ่งใหญ่และความทรงพลังของสวรรค์เท่านั้น แต่ยังเป็นการสร้างความรู้สึก
ถึงความสมบูรณ์แบบและความงดงามท่ีอยู่เหนือส่ิงใด 

 

 
 

รูปภาพที่ 47 การใช้สีทองและสีกริตเตอร์ในผลงาน 
ช่ือผลงาน: สวรรค์ปรสิต หมายเลข 4 เทคนิค: สีอะคริลิคบนผ้าใบ  
ขนาด: 200 x 250 ซม. ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 15, 2566 

 
สีกริตเตอร์ท่ีเป็นประกายระยิบระยับนั้น ช่วยเพิ่มความลึกลับและความมหัศจรรย์ให้กับ

องค์ประกอบของสวรรค์ การใช้กริตเตอร์เป็นการส่ือถึงความรู้สึกท่ีไม่ธรรมดา ความลึกลับท่ีอยู่เหนือ
การรับรู้ของมนุษย์ และการสะท้อนถึงแสงสว่างท่ีสร้างความรู้สึกถึงความฝันและความหลุดพ้น สีกริต
เตอร์เหล่านี้ช่วยทำให้ผู้ชมเกิดความรู้สึกถึงการก้าวเข้าสู่โลกท่ีแตกต่างไปจากความเป็นจริง และ
เสริมสร้างภาพลักษณ์ของสวรรค์ให้ดูสมจริงและน่าต่ืนตาต่ืนใจยิ่งขึ้น 

การผสมผสานระหว่างสีทองและกริตเตอร์ในผลงานศิลปะยังทำให้เกิดความคมชัดของความ
งดงามและความศักด์ิสิทธิ์ ท่ีสะท้อนถึงความพิเศษของสวรรค์ การเลือกใช้สีทองในการเน้นย้ำ
องค์ประกอบท่ีสำคัญท่ีสุด และการใช้กริตเตอร์เพื่อเพิ่มความสว่างไสวในส่วนต่าง ๆ ของผลงาน ช่วย
สร้างมิติใหม่ในการรับรู้ถึงความเป็นสวรรค์ในเชิงศิลปะ ทำให้เกิดการรับรู้ถึงความงดงามท่ีแฝงอยู่ใน
ทุกรายละเอียด 
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สุดท้ายนี้ สีทองและกริตเตอร์ไม่ได้เพียงแค่เพิ่มความสวยงามให้กับผลงานศิลปะเท่านั้น แต่
ยังทำหน้าท่ีเป็นสัญลักษณ์ท่ีเช่ือมโยงผู้ชมกับมิติท่ีสูงขึ้นไป เป็นการแสดงถึงการเข้าถึงความศักดิ์สิทธิ์ที่
เหนือกว่าการรับรู้ของมนุษย์ท่ัวไป การใช้สีเหล่านี้ทำให้ผลงานศิลปะสามารถสะท้อนความศักด์ิสิทธิ์
และความงดงามของสวรรค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสร้างประสบการณ์ทางจิตวิญญาณท่ีลึกซึ้ง
ให้กับผู้ชม 

 

4.3 ประเด็นการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อสร้างงานศิลปะ 

ประเด็นการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อสร้างงานศิลปะในการสร้างผลงานศิลปะเป็นหัวข้อท่ีมี
ความสำคัญและเช่ือมโยงกับแนวทางการสร้างสรรค์ในยุคปัจจุบัน การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามามี
บทบาทสำคัญในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการสร้างงาน 3D แอนิเมชัน ซึ่งไม่
เพียงแต่ช่วยเพิ่มความสมจริงและความละเอียดให้กับงานศิลปะ แต่ยังช่วยสร้างมิติใหม่ ๆ ให้กับการ
ตีความและการรับรู้ของผู้ชม ผลงานท่ีใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสามารถทำให้ผู้ชมได้รับประสบการณ์ท่ี
หลากหลายผ่านมุมมองท่ีเปล่ียนไปตามการเคล่ือนไหวและการโต้ตอบกับภาพ 

การใช้เทคนิค 3D แอนิเมชันในการสร้างผลงานศิลปะช่วยให้การแสดงออกของแนวคิดและ
ความรู้สึกมีความเข้มข้นและสมจริงมากยิ่งขึ้น การเคล่ือนไหวในงาน 3D แอนิเมชันช่วยให้สามารถ
แสดงถึงการเปล่ียนแปลงและการไหลเวียนของพลังงานได้อย่างชัดเจน ทำให้ผู้ชมสามารถสัมผัสถึง
การเกิดขึ้นและการดับไปของส่ิงต่าง ๆ ในสวรรค์และในชีวิตจริง เทคนิคนี้ยังช่วยในการส่ือสารแนวคิด
ทางจิตวิญญาณและการเปล่ียนแปลงในลักษณะท่ีไม่สามารถแสดงออกได้โดยการใช้ส่ืออื่น ๆ  

การผสมผสานเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ากับองค์ประกอบศิลปะไม่เพียงแต่เพิ่มความซับซ้อนให้กับ
การสร้างสรรค์ผลงานเท่านั้น แต่ยังทำให้การนำเสนอแนวคิดในเชิงลึกและการตีความความหมายมี
ความหลากหลายมากยิ่งขึ้น ผู้สร้างสรรค์สามารถใช้เทคนิคต่าง ๆ ในการแสดงผล เช่น การใช้แสง สี 
และการจัดองค์ประกอบท่ีเกิดจากการประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ เพื่อสร้างภาพท่ีสมจริงและ
หลากหลาย ทำให้เกิดการเช่ือมโยงระหว่างความรู้สึกของผู้ชมกับความหมายท่ีศิลปินต้องการถ่ายทอด 

4.3.1 การใช้เทคนิค 3D แอนิเมชันในการสร้างผลงานศิลปะ 

การใช้เทคนิค 3D แอนิเมชันผ่านโปรแกรม Blender ช่วยสร้างความละเอียดและความ
สมจริงในรายละเอียดต่าง ๆ ของผลงาน ตัวโปรแกรม Blender มีความสามารถในการจัดการรูปทรง 
การสร้างพื้นผิว และการควบคุมการเคล่ือนไหวของตัวละคร ทำให้ผลงานสามารถส่ือถึงการ
เปล่ียนแปลงและการเคล่ือนไหวในสวรรค์ได้อย่างเต็มท่ี การใช้ Blender ยังช่วยให้การสร้างแสงและ
เงาเกิดขึ้นได้อย่างแม่นยำ สร้างบรรยากาศท่ีเช่ือมโยงกับแนวคิดของความบริสุทธิ์และการแทรกแซง
ในพื้นท่ีศักดิ์สิทธิ์ 
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โปรแกรม Blender นอกจากจะเป็นเครื่องมือในการสร้างสรรค์ภาพเคล่ือนไหวแล้ว ยังมี
บทบาทสำคัญในการออกแบบองค์ประกอบศิลป์ท่ีมีความซับซ้อนสูง ท้ังการใช้สีสันท่ีเข้มข้นและการ
จัดวางท่ีไม่สมมาตรเพื่อสะท้อนถึงความไม่สมบูรณ์ในสวรรค์ การใช้โปรแกรมนี้ช่วยให้ศิลปินสามารถ
ควบคุมทุกแง่มุมของการสร้างผลงานได้อย่างเต็มท่ี ต้ังแต่การออกแบบพื้นผิวไปจนถึงการสร้างการ
เคล่ือนไหวของตัวละครในแอนิเมชัน ทำให้ผลงานมีความลึกซึ้งและเช่ือมโยงกับความหมายท่ีต้องการ
ส่ือสารอย่างชัดเจน 

นอกจากนี้ การสร้างเมฆและฟองอากาศด้วย Blender ยังช่วยเพิ่มความรู้สึกถึงการล่องลอย
อยู่ในสวรรค์ เมฆท่ีมีลักษณะโปร่งแสงและฟองอากาศท่ีพล้ิวไหวในผลงานนั้น ได้รับการออกแบบให้
สะท้อนแสงและหักเหแสงอย่างสมจริง ช่วยสร้างความรู้สึกถึงการอยู่ในสภาพแวดล้อมท่ีบริสุทธิ์และ
อ่อนโยน การออกแบบเมฆและฟองอากาศนี้ยังช่วยให้ผู้ชมสามารถเช่ือมโยงกับแนวคิดของความ
สมบูรณ์แบบและการแทรกแซงท่ีเกิดขึ้นอย่างนุ่มนวลในสวรรค์ 

สุดท้ายนี้ การใช้วัสดุโปร่งแสงและกระจกอะคริลิกในการสร้างบรรยากาศท่ีเหนือจริงนี้ยังช่วย
สร้างมิติใหม่ในการนำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์ การท่ีวัสดุเหล่านี้สามารถสะท้อนและหักเหแสงได้ 
ทำให้ผู้ชมสามารถตีความหมายของสวรรค์ผ่านประสบการณ์ท่ีหลากหลายและเปล่ียนแปลงไปตาม
มุมมองของแต่ละคน การใช้เมฆและฟองอากาศในลักษณะนี้ยังช่วยเช่ือมโยงกับความรู้สึกถึงการ
เคล่ือนไหวและการเปล่ียนแปลงท่ีไม่ส้ินสุดในพื้นท่ีศักดิ์สิทธิ์แห่งนี้อีกด้วย 

4.3.2 การใช้ภาพและองค์ประกอบที่เกิดจากการสร้างสรรค์ทางดิจิทัล 

การใช้ภาพและองค์ประกอบท่ีเกิดจากการสร้างสรรค์ทางดิจิทัลเป็นหัวใจสำคัญท่ีช่วยสร้าง
ความรู้สึกถึงโลกเหนือจริงและเต็มไปด้วยจินตนาการ ภาพแต่ละภาพถูกออกแบบด้วยรายละเอียดท่ี
ซับซ้อน ท้ังการใช้สีและรูปทรงท่ีดึงดูดสายตาและสร้างอารมณ์ให้ผู้ชมได้สัมผัสถึงบรรยากาศของ
สวรรค์ท่ีมีท้ังความสวยงามและความลึกลับ การจัดองค์ประกอบเหล่านี้ยังช่วยสร้างมิติและบรรยากาศ
ท่ีเช่ือมโยงกับแนวคิดทางจิตวิญญาณได้อย่างลึกซึ้ง 

นอกจากนี้ การปรับแต่งแสงและสีในผลงานยังช่วยเสริมให้เกิดความรู้สึกเหมือนอยู่ในสวรรค์
ท่ีเหนือจริง การเลือกใช้สีท่ีสดใสและแสงท่ีอ่อนนุ่มทำให้ผลงานดูมีชีวิตชีวาและนุ่มนวล การใช้เทคนิค
เหล่านี้ช่วยให้ผู้ชมได้รับประสบการณ์ท่ีใกล้ชิดและเช่ือมโยงกับความหมายท่ีซ่อนอยู่ในแต่ละภาพ 
นำเสนอความรู้สึกถึงการเปล่ียนแปลงและความลึกลับของสวรรค์ในแบบท่ีคาดไม่ถึง 

การสร้างองค์ประกอบเหล่านี้ในโลกดิจิทัลทำให้ศิลปินสามารถทดลองและปรับแต่งภาพได้
อย่างอิสระ ทำให้เกิดความยืดหยุ่นในการส่ือสารแนวคิดผ่านภาพลักษณ์และองค์ประกอบต่าง ๆ การ
สร้างสรรค์ในแบบนี้ช่วยให้ศิลปินสามารถสร้างบรรยากาศท่ีตอบสนองต่อแนวคิดของความงามและ
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การแทรกแซงในพื้นท่ีท่ีควรจะบริสุทธิ์ เปิดโอกาสให้ผู้ชมได้ตีความความหมายของสวรรค์ผ่านการ
ส่ือสารทางสายตาท่ีหลากหลายและซับซ้อน 

4.3.3 การผสมผสานสื่อดิจิทัลในการแสดงงานศิลปะ 

การผสมผสานส่ือดิจิทัลในการแสดงงานศิลปะในผลงานชุดนี้ ได้นำเทคนิค 3D แอนิเมชันมา
ใช้ในลักษณะท่ีทำให้เกิดความละเอียดและความสมจริงผ่านการสร้างภาพท่ีมีความซับซ้อนและ
หลากหลาย องค์ประกอบต่าง ๆ ถูกออกแบบอย่างประณีต เช่น การสร้างเมฆ ฟองอากาศ และพื้นผิว
ท่ีให้ความรู้สึกเหมือนลอยอยู่ในสวรรค์ ซึ่งช่วยเน้นย้ำถึงความสงบและความศักด์ิสิทธิ์ในพื้นท่ีท่ีแสดง
ถึงแนวคิดของสวรรค์ 

ภาพและองค์ประกอบท่ีเกี่ยวข้องกับธรรมชาติ เช่น ปีกนกและดอกไม้ ถูกใช้เพื่อส่ือถึงความ
งดงามและความเช่ือมโยงกับธรรมชาติ การใช้แสงและสีท่ีนุ่มนวล ถูกจัดวางอย่างพิถีพิถัน เพื่อสร้าง
บรรยากาศท่ีเสมือนอยู่ในโลกแห่งความฝันและสวรรค์ แสงท่ีนุ่มนวลและสีสันท่ีหลากหลายช่วยเน้นให้
เห็นถึงการเคล่ือนไหวท่ีดูสมจริง สร้างความรู้สึกของการแปรเปล่ียนและการเปล่ียนแปลงใน
สภาพแวดล้อมท่ีเต็มไปด้วยพลังแห่งชีวิต 

นอกจากภาพแล้ว ผลงานนี้ยังฉายด้วยโปรเจคเตอร์ในห้องมืด เสียงเพลงท่ีประกอบในงานถูก
ออกแบบมาเพื่อสร้างบรรยากาศท่ีเงียบสงบและเต็มไปด้วยความศักด์ิสิทธิ์ การใช้เสียงเครื่องดนตรี 
เช่น เปียโนและเครื่องสาย รวมถึงการผสมผสานเสียงธรรมชาติ เช่น เสียงน้ำและเสียงนกร้อง ช่วยทำ
ให้ผู้ชมรู้สึกถึงความล่องลอยในสวรรค์ 

 

4.4 การสังเคราะห์การบูรณาการองค์ประกอบในงานศิลปะ  
ในการสังเคราะห์การบูรณาการองค์ประกอบในงานศิลปะชุดนี้ มีการใช้แนวคิดท่ีชัดเจนใน

การสร้างสรรค์และการตีความสัญลักษณ์ผ่านองค์ประกอบท่ีถูกออกแบบอย่างประณีต กระบวน
การบูรณาการนี้รวมถึงการผสมผสานวัสดุ รูปทรง และการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างลงตัว เพื่อสร้างสรรค์
ผลงานท่ีสะท้อนแนวคิดเชิงปรัชญาและจิตวิญญาณ โดยมีการจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ อย่างเป็น
เอกภาพ ให้เกิดความหมายใหม่ท่ีสอดคล้องกับการถ่ายทอดความรู้สึกและความหมายในผลงานศิลปะ 

การบูรณาการนี้ยังเน้นการรวมส่วนประกอบหลากหลายเข้าด้วยกัน เช่น การใช้แสง สี เสียง 
และการเคล่ือนไหวในรูปแบบดิจิทัล สร้างความเป็นเอกภาพระหว่างภาพและเสียงในการถ่ายทอด
เรื่องราวเกี่ยวกับสวรรค์และกิเลสท่ีแทรกแซง การใช้สัญลักษณ์ท่ีเช่ือมโยงกับธรรมชาติ เช่น ดอกไม้
และปีกนก ร่วมกับการจัดวางในลักษณะท่ีไม่สมมาตร ช่วยให้ผู้ชมสัมผัสถึงการเปล่ียนแปลงและความ
ซับซ้อนของสภาวะในสวรรค์ ผลงานนี้จึงส่ือถึงความสมบูรณ์และความบกพร่องได้อย่างชัดเจนและ
ลึกซึ้ง 
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4.4.1 การวิเคราะห์องค์ประกอบและการใช้สัญลักษณ์ในผลงานศิลปะเพื่อสร้างความหมาย  
การวิเคราะห์องค์ประกอบและการใช้สัญลักษณ์ในงานศิลปะ “สวรรค์อำพราง” เป็นการเน้น

ไปท่ีการเช่ือมโยงแนวคิดทางจิตวิญญาณกับความหมายท่ีซ่อนอยู่ สัญลักษณ์อย่างปีกนก ดอกไม้ และ
วัสดุโปร่งแสงถูกนำมาใช้เพื่อสะท้อนความบริสุทธิ์และการแทรกแซงของกิเลสในสภาวะแวดล้อมท่ี
ควรจะสมบูรณ์แบบ การใช้สัญลักษณ์เหล่านี้ทำให้ผู้ชมสามารถสัมผัสถึงความเปราะบางของสวรรค์ ท่ี
สามารถถูกกระทบกระเทือนได้จากการเข้ามาของส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ 

นอกจากการใช้สัญลักษณ์แล้ว การจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ ยังถูกออกแบบมาเพื่อเสริมสร้าง
ความรู้สึกเช่ือมโยงกับมิติทางปรัชญาและจิตวิญญาณ ปีกนกถูกใช้เป็นสัญลักษณ์ของการก้าวข้ามไป
ยังสภาวะท่ีสูงส่ง ขณะท่ีดอกไม้ส่ือถึงความงดงามและความไม่คงทนของความบริสุทธิ์ การเลือกใช้
วัสดุโปร่งแสงช่วยเพิ่มมิติในการสะท้อนแสงและเงา ทำให้เกิดภาพท่ีเปล่ียนแปลงไปตามมุมมองของ
ผู้ชม 

องค์ประกอบเหล่านี้ถูกใช้เพื่อสร้างความสมดุลระหว่างความงามและความท้าทายในการ
รักษาความบริสุทธิ์ของสวรรค์ การออกแบบภาพและสัญลักษณ์ในงานศิลปะยังเน้นให้เห็นถึงความ
ขัดแย้งระหว่างแนวคิดของความสมบูรณ์แบบและความไม่สมบูรณ์ ซึ่งถูกแสดงออกผ่านรูปทรงท่ีบิด
เบ้ียวและการเคล่ือนไหวท่ีไม่สมมาตร ภาพและองค์ประกอบเหล่านี้ถูกใช้เป็นเครื่องมือในการแสดง
ความเปล่ียนแปลงและการท้าทายของกิเลสท่ีเข้ามาแทรกแซง 

การวิเคราะห์สัญลักษณ์ในภาพผลงานชุดนี้มุ่งเน้นการเช่ือมโยงระหว่างสัญลักษณ์ต่าง ๆ กับ
แนวคิดของกิเลสและความไม่บริสุทธิ์ท่ีแฝงอยู่ในสภาวะแวดล้อมท่ีควรจะสมบูรณ์แบบ ผ่านการใช้
สีสันสดใสและรูปทรงท่ีผิดปกติ สัญลักษณ์เหล่านี้สะท้อนถึงการแทรกแซงและความเปล่ียนแปลงท่ี
เกิดขึ้นในสวรรค์ ความงดงามท่ีผสมผสานกับความขัดแย้งแสดงถึงความพยายามท่ีจะรักษาความ
บริสุทธิ์แม้จะถูกกิเลสและความโลภเข้ามาคุกคาม 

การวิเคราะห์สัญลักษณ์ในผลงานชุด “สวรรค์อำพราง” สามารถอธิบายสรุปเป็นข้อ
ดังต่อไปนี้ 
ตารางที่ 2 การวิเคราะห์สัญลักษณ์ในผลงานชุด “สวรรค์อำพราง” 

สัญลักษณ์ ความหมาย 
1. ปีกนก เป็นสัญลักษณ์ท่ีสะท้อนถึงความเป็นอิสระและการก้าวข้ามไปสู่มิติทาง

จิตวิญญาณ ปีกสีสันสดใสทำหน้าท่ีเน้นถึงความสวยงามและความ
บริสุทธิ์ แต่ในขณะเดียวกันก็บ่งบอกถึงความเปราะบางท่ีพร้อมจะถูก
ทำลายจากการแทรกแซงของกิเลส แม้ปีกจะดูเหมือนนำไปสู่สภาวะ
สูงส่ง แต่ก็สะท้อนถึงความเส่ียงท่ีจะถูกครอบงำโดยกิเลส มีปีกท่ีพร้อม
บิน ทว่ามิอาจบินหลุดพ้นหรือหนีไปจากการถูกกิเลสกัดกร่อนได้อย่าง
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สัญลักษณ์ ความหมาย 
แท้จริง 

2. กระจก เป็นสัญลักษณ์ท่ีสะท้อนถึงการสะท้อนตัวตนและความจริงท่ีซ่อนอยู่ 
กระจกไม่เพียงแค่สร้างภาพท่ีชัดเจน แต่ยังแสดงให้เห็นถึงการหักเห
และการบิดเบือนท่ีเกิดขึ้นในภาพสะท้อน เช่นเดียวกับแนวคิดของ
สวรรค์ท่ีไม่สมบูรณ์ กระจกยังทำหน้าท่ีเช่ือมโยงผู้ชมกับสภาวะท่ี
ซับซ้อนและลึกลับของความรู้สึกท่ีแฝงอยู่ สะท้อนความเปราะบางของ
ความบริสุทธิ์ที่ถูกคุกคามจากกิเลสและส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ 

3. ตัวละครสีชมพู เป็นสัญลักษณ์ท่ีสะท้อนถึงการหลงใหลในรูปลักษณ์และความงามท่ี
เปลือกนอก โดยเป็นตัวแทนของการยึดติดในส่ิงท่ีสวยงามและน่าดึงดูด 
แต่แฝงไปด้วยความลวงตาท่ีไม่แท้จริง สีชมพูท่ีโดดเด่นนี้ยังส่ือถึงความ
ปรารถนาและความต้องการท่ีเกิดจากกิเลส ซึ่งผลักดันให้ตัวละคร
มุ่งหวังแต่ส่ิงท่ีงดงามเพียงภายนอก โดยละเลยความจริงท่ีซ่อนอยู่ใน
ความไม่สมบูรณ์ของจิตใจและสภาวะแวดล้อม 

4. เมฆสีเทา เป็นสัญลักษณ์ของความไม่แน่นอนและความคลุมเครือท่ีเข้ามาปกคลุม
บรรยากาศของสวรรค์ สีเทาแสดงถึงความเปราะบางและความไม่
เสถียรของสถานการณ์ท่ีควรจะเป็นบริสุทธิ์ เมฆเหล่านี้ยังบ่งบอกถึงการ
แทรกแซงของกิเลสท่ีทำให้สภาวะแวดล้อมของสวรรค์เต็มไปด้วยความ
ขุ่นมัวและการเปล่ียนแปลง สร้างความรู้สึกถึงการท่ีความสมบูรณ์แบบ
ถูกท้าทายและไม่อาจคงอยู่ได้อย่างยั่งยืน 

5. ดอกไม้หลากสี เป็นสัญลักษณ์ท่ีแสดงถึงความปรารถนาและความหลงใหลในส่ิง
สวยงามท่ีเป็นเพียงภาพลวงตา ความงามของดอกไม้เหล่านี้บ่งบอกถึง
การยึดติดกับส่ิงท่ีไม่ยั่งยืนและไม่คงทน ดอกไม้ท่ีสดใสแต่อ่อนแอต่อ
การเปล่ียนแปลงสะท้อนถึงการท่ีความงามและความบริสุทธิ์ถูกครอบงำ
โดยกิเลส ความลุ่มหลงในความงามทำให้ส่ิงท่ีเคยบริสุทธิ์ต้องเผชิญกับ
ความเส่ือมสลายและการเปล่ียนแปลงท่ีไม่อาจหลีกเล่ียงได้ 

6. ตัวละครสีฟ้า ส่ือถึงการดิ้นรนท่ีจะหลุดพ้นจากพันธนาการของความทุกข์และความไม่
บริสุทธิ์ การแสดงออกของตัวละครสะท้อนถึงความพยายามท่ีจะค้นหา
ความสงบสุขและอิสระทางจิตใจ แต่ก็ถูกขัดขวางโดยกิเลสท่ีเข้ามากีด
ขวางเส้นทางของมัน ลักษณะท่ีมืดมนและท่าทีของตัวละครเน้นถึง
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สัญลักษณ์ ความหมาย 
ความท้าทายและอุปสรรคท่ีต้องเผชิญในการเดินทางเพื่อบรรลุสภาวะท่ี
บริสุทธิ์และสงบสุขในท่ีสุด 

7. สีสันท่ีสดใส เป็นสัญลักษณ์ของความหลงใหลและความติดอยู่ในวัตถุ สีท่ีเด่นและ
เข้มข้นแสดงถึงการดึงดูดท่ีทำให้จิตใจของมนุษย์หลงไปกับความสุขท่ี
ช่ัวคราวและไม่แท้จริง การใช้สีสันท่ีสดใสนี้บ่งบอกถึงความขัดแย้ง
ระหว่างความจริงแท้และการลวงหลอก ซึ่งทำให้ผู้ชมต้องทบทวนถึง
การหลงใหลในส่ิงท่ีเป็นเพียงภาพลวงตา 

8. การเคล่ือนไหวและ
ท่าทางของตัวละคร 

การเคล่ือนไหวของตัวละครในภาพแสดงออกถึงความวุ่นวายและความ
ไม่สมดุลท่ีสอดคล้องกับความรู้สึกไม่สงบภายใน การเคล่ือนไหวนี้
สะท้อนถึงการพยายามหลุดพ้นจากแรงกดดันท่ีเกิดจากความปรารถนา
และการแสวงหาบางส่ิงท่ีเกินกว่าตัวตนของเรา การแสดงออกนี้ยังบ่ง
บอกถึงความด้ินรนภายในท่ีจะค้นหาสมดุลและความสงบสุข ท่ามกลาง
ส่ิงท่ีล่อใจและดึงดูดท่ีมากระทบจิตใจ 

9. การซ้อนทับของ
องค์ประกอบ 

องค์ประกอบท่ีซ้อนทับกันในลักษณะท่ีไม่สมมาตรและไร้ระเบียบใน
ภาพ แสดงถึงความวุ่นวายและความยุ่งเหยิงท่ีเกิดขึ้นในโครงสร้างท่ีเคย
เป็นระเบียบ การซ้อนทับนี้บ่งบอกถึงการแตกหักหรือการบิดเบือนของ
สภาวะท่ีควรจะสมบูรณ์แบบ เป็นการถ่ายทอดความไม่สอดคล้องและ
การขัดแย้งระหว่างความเป็นระเบียบเรียบร้อยของธรรมชาติ กับ
สภาวะท่ีถูกกระทบกระเทือนจนสูญเสียความสงบและสมดุลไป 

10. ปากท่ีกำลังเปิด
กว้าง 

ปากท่ีเปิดกว้างในภาพแสดงถึงความอยากและความกระหายท่ีไม่มีท่ี
ส้ินสุด ส่ือถึงการเปิดรับทุกส่ิงอย่างไม่รู้จักพอ การท่ีปากถูกแสดงออก
ในลักษณะนี้สะท้อนถึงความพยายามในการเสาะแสวงหาส่ิงต่าง ๆ 
อย่างไม่หยุดยั้งและไม่อาจเติมเต็ม มันเป็นสัญลักษณ์ของการเปิดกว้าง
ต่อแรงปรารถนาท่ีไม่มีท่ีส้ินสุด ซึ่งยังทำให้เห็นถึงการไม่พอใจและการ
แสวงหามากขึ้น แม้ในสถานการณ์ท่ีดูเหมือนจะสมบูรณ์แบบแล้วก็ตาม 

11. หน้ากาก เป็นสัญลักษณ์ของการปิดบังหรือการซ่อนเร้นความจริงท่ีอยู่ภายใน มัน
แสดงถึงการสร้างภาพลักษณ์ท่ีดูดีและสวยงามเพื่อปกปิดตัวตนท่ีแท้จริง
ของบุคคล การใช้หน้ากากสะท้อนถึงการปกปิดและการไม่แสดงออก
อย่างตรงไปตรงมา ต้องการให้ผู้อื่นเห็นเพียงภาพลักษณ์ภายนอกท่ีถูก
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ตกแต่งให้ดูสมบูรณ์แบบ แต่ซ่อนเร้นความรู้สึกหรือความเป็นจริงท่ีไม่
ต้องการเปิดเผยไว้ภายใน 

12. น้ำท่ีกระฉอกหก แสดงถึงการสูญเสียและการหลุดพ้นจากการควบคุม เป็นสัญลักษณ์ของ
การปล่อยให้ความปรารถนาหรืออารมณ์ไหลเอ่อล้นเกินกว่าท่ีจะรักษา
ไว้ได้ การรั่วไหลของน้ำสะท้อนถึงการสูญเสียส่ิงสำคัญหรือความ
สมบูรณ์แบบท่ีไม่สามารถเรียกคืนได้ นอกจากนี้ยังแสดงถึงการแสวงหา
ท่ีไม่มีท่ีส้ินสุดและความปรารถนาท่ีเกินพอดีจนทำให้ความสงบในจิตใจ
ถูกทำลายลง 

13. ของล้ำค่า เป็นสัญลักษณ์ท่ีส่ือถึงการยึดติดและความหลงใหลในวัตถุท่ีดูมีค่า แต่ไม่
คงทนต่อการเปล่ียนแปลง มันแสดงให้เห็นถึงการลงทุนอารมณ์และ
ความหวังในส่ิงท่ีอาจไม่ยั่งยืนและไม่สามารถสร้างความพึงพอใจได้
อย่างแท้จริง ของล้ำค่าในท่ีนี้ยังสะท้อนให้เห็นถึงการแสวงหาส่ิงท่ีมี
เสน่ห์และสวยงามแต่ไม่สามารถเก็บรักษาได้ตลอดไป เมื่อมองจาก
มุมมองของความหมายนี้ ของล้ำค่าจึงเป็นส่ิงท่ีกระทบความสมดุลและ
ความสงบในสวรรค์ 

14. ดวงตากลมโต แสดงถึงความสนใจท่ีเต็มเป่ียมไปด้วยความอยากรู้อยากเห็น ดวงตาท่ีดู
เปิดกว้างสะท้อนถึงความกระหายในการสำรวจและค้นพบส่ิงท่ียังไม่รู้ 
ความรู้สึกเหล่านี้ยังบ่งบอกถึงความปรารถนาท่ีจะครอบครองหรือทำ
ความเข้าใจกับส่ิงท่ีตนไม่อาจเข้าถึงได้ ดวงตาท่ีกลมโตเหล่านี้ จึง
กลายเป็นสัญลักษณ์ของความพยายามท่ีจะมองหาส่ิงใหม่ ๆ อยู่
ตลอดเวลา 

15. การบิดเบ้ียวของ
รูปร่าง 

สะท้อนถึงการแปรเปล่ียนและความผิดปกติท่ีเกิดขึ้น รูปทรงท่ีไม่
สมบูรณ์และแปลกประหลาดนี้ส่ือถึงการเบี่ยงเบนจากธรรมชาติหรือ
ความจริงท่ีควรจะเป็น การเปล่ียนแปลงรูปร่างเช่นนี้ไม่เพียงแสดงถึง
การหลุดพ้นจากความสมดุล แต่ยังบ่งบอกถึงความท้าทายในการรักษา
ความเป็นหนึ่งเดียว รูปทรงเหล่านี้สร้างความรู้สึกของความไม่แน่นอน
และการเคล่ือนไหวท่ีขัดแย้งกับความสงบสุขท่ีควรมีอยู่ 

16. การผสมผสานสีและ
พื้นผิวที่แตก ต่างกัน 

สะท้อนถึงการรวมตัวของอารมณ์และความรู้สึกหลากหลาย สีและ
พื้นผิวที่ไม่สอดคล้องกันให้ความรู้สึกถึงการปะทะและความไม่เข้ากันท่ี
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สร้างสรรค์ขึ้นมา การรวมตัวขององค์ประกอบเหล่านี้นำไปสู่ความไม่
สงบและความขัดแย้งในสภาวะท่ีเคยเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน ภาพ
สะท้อนให้เห็นถึงความสับสนท่ีอาจเกิดขึ้นจากการรับรู้ท่ีไม่สอดคล้อง
และแตกต่างกันของความรู้สึกต่าง ๆ ท่ีเข้ามาผสมผสานกัน 

17. ส่ิงมีชีวิตประหลาดท่ี
อยู่รอบ ๆ  

เป็นตัวแทนของแรงกระตุ้นท่ีคอยชักนำและยั่วยุให้เกิดการตัดสินใจท่ี
สับสนและลังเล รูปลักษณ์ท่ีแปลกตาของพวกมันสะท้อนถึงส่ิงท่ีดึงดูด
ใจแต่ไม่สามารถควบคุมได้ การปรากฏตัวของส่ิงมีชีวิตเหล่านี้ทำให้เกิด
ความรู้สึกของความท้าทายและอุปสรรคในการค้นหาความสมบูรณ์แบบ
หรือการบรรลุเป้าหมาย ซึ่งอาจนำไปสู่ความรู้สึกท้อแท้และล้มเหลวใน
ท่ีสุด 

18. โซ่ ส่ือถึงการผูกพันหรือการถูกพันธนาการท่ีขัดขวางอิสรภาพของจิตใจ
และร่างกาย เป็นสัญลักษณ์ของข้อจำกัดและความผูกมัดท่ีทำให้การ
ก้าวข้ามหรือการปลดปล่อยตัวเองเป็นไปได้ยาก โซ่ท่ีคล้องหรือพันรอบ
บางส่ิงนั้นบ่งบอกถึงการถูกยึดติดและไม่สามารถหลุดพ้นได้ง่าย ๆ ไม่ว่า
จะเป็นการเช่ือมโยงกับส่ิงท่ีอยู่ภายในตัวเองหรือปัจจัยภายนอกท่ี
ควบคุมทิศทางและการตัดสินใจในชีวิต 

19. มีดท่ีปักลงพื้น การปักมีดลงในพื้นเป็นสัญลักษณ์ของการทำลายความสงบสุขและ
ความบริสุทธิ์ของสวรรค์ มีดเป็นเครื่องหมายของความรุนแรงและการ
ทำลายล้าง ซึ่งสะท้อนถึงความโกรธแค้นและความต้องการท่ีจะ
ครอบครองหรือทำลายส่ิงท่ีตนไม่อาจได้มา ทำให้บรรยากาศท่ีควรจะ
สงบสุขถูกแทรกแซงด้วยความรุนแรงและความปรารถนาท่ีไม่มีท่ีส้ินสุด 

20.ลูกบอลสีทอง เป็นสัญลักษณ์ของความปรารถนาและความโลภท่ีแฝงอยู่ในความงาม
และความหรูหรา สีทองมักถูกเช่ือมโยงกับส่ิงล้ำค่า ความมั่งค่ัง และการ
ครอบครอง วัตถุท่ีดูสวยงามและมีเสน่ห์นี้ชวนให้ผู้ชมตระหนักถึงการ
เข้ามาทำลายความบริสุทธิ์ในสวรรค์ การแสวงหาความสมบูรณ์แบบท่ี
อาจดูเปล่งประกายนี้แฝงไว้ด้วยความไม่บริสุทธิ์ท่ีค่อย ๆ แทรกซึมและ
ครอบงำความสงบสุขของสวรรค์ 
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การจัดวางและการออกแบบองค์ประกอบในงานศิลปะเน้นการสร้างมิติท่ีหลากหลายในการ
ถ่ายทอดความหมายผ่านองค์ประกอบท่ีซับซ้อนและการใช้สัญลักษณ์อย่างละเอียด การผสมผสาน
วัสดุและการออกแบบท่ีมีเอกภาพช่วยเน้นความสมดุลระหว่างความสวยงามและการเปล่ียนแปลงท่ี
เกิดขึ้น การจัดวางนี้จะสะท้อนถึงความไม่คงท่ีและการแทรกแซงของส่ิงท่ีท้าทายความบริสุทธิ์ 

องค์ประกอบแต่ละช้ินถูกออกแบบมาเพื่อสร้างประสบการณ์ท่ีมีชีวิตชีวาให้กับผู้ชม ไม่ว่าจะ
เป็นการใช้สีสันท่ีสดใส รูปทรงท่ีแปลกประหลาด ทุกองค์ประกอบล้วนเช่ือมโยงกันเพื่อสะท้อนถึง
ความซับซ้อนและความขัดแย้งในแนวคิดทางจิตวิญญาณและธรรมชาติ การออกแบบท่ีมีรายละเอียด
สูงทำให้เกิดความหลากหลายในการตีความ และผู้ชมสามารถเช่ือมโยงกับความหมายท่ีซ่อนเร้นในงาน
ได้หลากหลายแง่มุม 

การจัดวางองค์ประกอบเหล่านี้ไม่เพียงแค่สร้างความงามในเชิงสุนทรียะ แต่ยังสร้างความรู้สึก
ถึงการเคล่ือนไหวและการพัฒนาอย่างต่อเนื่องของแนวคิดท่ีอยู่ภายในงานศิลปะ การออกแบบใน
ลักษณะนี้เน้นการสร้างประสบการณ์ท่ีท้าทายความคิดของผู้ชม ทำให้เกิดการส่ือสารท่ีซับซ้อนและ
เปิดกว้างสำหรับการตีความท่ีหลากหลายในบริบทของการแทรกแซงและความงดงาม 

 
การสังเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ 

การสังเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ในขั้นตอนสุดท้ายของการสร้างผลงานศิลปะ คือการรวบรวม
และบูรณาการความคิดท้ังหมดให้เป็นเอกภาพ กระบวนการนี้เกี่ยวข้องกับการอธิบายวิธีการสร้าง 
วัตถุ/วัสดุในเชิงศิลปะ และการใช้เทคนิคท่ีมีเพื่อให้เกิดความหมายอย่างชัดเจน โดยการสังเคราะห์นี้
สร้างพื้นท่ีของการส่ือสารท่ีลึกซึ้งระหว่างผู้สร้างสรรค์และผู้ชม ทำให้ผู้ชมได้เข้าใจแนวคิดและ
ความหมายของผลงานได้มากยิ่งขึ้น จากผลงานวิทยานิพนธ์ชุด “สวรรค์อำพราง” สามารถสรุปการ
สังเคราะห์ในด้านความคิดและกระบวนการสร้างงานได้ดังนี้: 

1. การรวบรวมแนวคิด 
การวิเคราะห์แนวคิดของการถูกแทรกแซงและความไม่สมบูรณ์ของสวรรค์มุ่งเน้นท่ีการแสดง

ให้เห็นถึงความบกพร่องท่ีเกิดขึ้นในพื้นท่ีท่ีควรจะสมบูรณ์แบบ ผ่านการใช้รูปทรง สัญลักษณ์ และ
องค์ประกอบต่าง ๆ ท่ีสะท้อนถึงการเปล่ียนแปลงท่ีไม่ได้รับเชิญ สัญลักษณ์อย่างดอกไม้ท่ีเหี่ยวเฉา
และรูปทรงท่ีบิดเบ้ียว ส่ือถึงความเปราะบางของความงดงามในสวรรค์ท่ีสามารถถูกทำลายได้จากแรง
ปรารถนาท่ีล้นเกินและการแทรกแซงท่ีทำให้ส่ิงท่ีเคยสมบูรณ์ถูกบิดเบือนและเส่ือมทรามไปอย่างช้า ๆ 

แนวคิดของความไม่สมบูรณ์ในสวรรค์ยังถูกเช่ือมโยงกับการแสดงถึงการแทรกแซงของส่ิงท่ี
ขัดแย้งกันในตัวเอง เช่น ความงดงามและความบาป สัญลักษณ์และรูปทรงต่าง ๆ ถูกออกแบบเพื่อ
แสดงถึงการเปล่ียนแปลงและความไม่สมดุลท่ีเกิดขึ้นในสวรรค์ ตัวอย่างเช่น การใช้สีท่ีเข้มข้นและไม่
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สมมาตร สะท้อนถึงการแทรกแซงและการบิดเบือนของพื้นท่ีท่ีควรจะเป็นสถานท่ีบริสุทธิ์ สร้างภาพ
ลวงตาท่ีซ่อนเร้นด้วยความไม่สมบูรณ์ท่ีไม่อาจปฏิเสธได้ 

นอกจากนี้ ผลงานยังสะท้อนถึงการต้ังคำถามต่อแนวคิดด้ังเดิมเกี่ยวกับสวรรค์และความ
สมบูรณ์แบบ โดยเช่ือมโยงกับการตีความในเชิงวัฒนธรรมและสังคม แนวคิดนี้สะท้อนถึงมุมมองท่ีว่า
สวรรค์ไม่ใช่พื้นท่ีท่ีคงทนต่อความเส่ือมทรามและการแทรกแซง แต่กลับเป็นพื้นท่ีท่ีแฝงไปด้วยความ
บกพร่องและการเปล่ียนแปลงท่ีทำให้สภาวะความสมบูรณ์แบบนั้นกลายเป็นภาพลวงตาท่ีไม่อาจ
รักษาได้ในสภาวะความเป็นจริงท่ีท้าทายและไม่แน่นอน 

2. การใช้วัสดุและเทคนิค 
การใช้วัสดุและเทคนิคเป็นการนำเสนอท่ีสำคัญในการสร้างสรรค์มิติและความหมายในผลงาน 

วัสดุ เช่น กระจกสีและวัสดุโปร่งแสงอื่น ๆ มีบทบาทในการสร้างบรรยากาศท่ีละเอียดอ่อนและแฝง
ความบริสุทธิ์ของสวรรค์ การสะท้อนและหักเหของแสงจากกระจกช่วยสร้างมิติท่ีหลากหลาย ทำให้
เกิดภาพลวงตาท่ีสะท้อนถึงความไม่แน่นอนและความลึกลับของสวรรค์ 

ในส่วนของการใช้สีในผลงานการเลือกใช้สีทองและสีกริตเตอร์ในงานศิลปะเป็นสัญลักษณ์
ของความสูงส่งและความศักดิ์สิทธิ์ สีทองช่วยเน้นถึงความยิ่งใหญ่และความงามของสวรรค์ โดยส่ือถึง
ความล้ำค่าและความเป็นอุดมคติ สีกริตเตอร์ท่ีมีความแวววาวสร้างความรู้สึกถึงความมหัศจรรย์และ
ความเป็นอมตะ ส่ือถึงความงดงามท่ีเหนือธรรมชาติ การผสมผสานของสีเหล่านี้ช่วยเพิ่มมิติใหม่ในการ
รับรู้ถึงความสมบูรณ์แบบในสวรรค์ 

เทคโนโลยีดิจิทัล เช่น เทคนิค 3D แอนิเมชัน ถูกใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานเพื่อเพิ่มความ
สมจริงและมิติในงานศิลปะ การใช้เทคโนโลยีนี้ช่วยให้การแสดงออกของแนวคิดและความรู้สึกมีความ
เข้มข้นและสมจริงมากขึ้น การผสมผสานส่ือดิจิทัลในการแสดงงานศิลปะสร้างบรรยากาศท่ีเต็มไปด้วย
ความสงบสุขและความศักดิ์สิทธิ์ สร้างประสบการณ์ท่ีหลากหลายและการตีความท่ีลึกซึ้งให้กับผู้ชม 

3. การตีความและเชื่อมโยง 
การตีความและเช่ือมโยงผลงานนี้เข้ากับแนวคิดของสวรรค์ สะท้อนให้เห็นถึงความพยายาม

ในการทำความเข้าใจสภาวะท่ีควรจะเป็นท่ีสงบสุขและสมบูรณ์แบบ ผ่านการออกแบบท่ีซับซ้อนและ
หลากหลาย ผู้ชมถูกเชิญชวนให้พิจารณาถึงความสมบูรณ์ของสวรรค์ท่ีแฝงไปด้วยความท้าทาย การ
ตีความนี้ไม่เพียงแค่พิจารณาความงามและความสมบูรณ์ของสวรรค์เท่านั้น แต่ยังสะท้อนถึงการ
แทรกแซงและความเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นในสภาวะแวดล้อมท่ีควรจะบริสุทธิ์ 

การแสดงสวรรค์ในผลงานนี้ไม่ใช่เพียงแค่พื้นท่ีของความงดงามและความสงบสุข แต่ยังเต็มไป
ด้วยความเปราะบางและการเคล่ือนไหวท่ีไม่หยุดนิ่ง การใช้สัญลักษณ์และองค์ประกอบต่าง ๆ ทำให้
ผู้ชมสามารถสัมผัสถึงความไม่สมบูรณ์ท่ีซ่อนอยู่ในสวรรค์ การตีความเหล่านี้ช้ีให้เห็นถึงการท้าทายต่อ
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แนวคิดด้ังเดิมของสวรรค์ในฐานะท่ีเป็นสถานท่ีอุดมคติ ซึ่งถูกแทรกแซงโดยความไม่สมบูรณ์ท่ีไม่
สามารถหลีกเล่ียงได้ 

ผลงานนี้ช่วยสร้างพื้นท่ีท่ีผู้ชมสามารถตีความและเช่ือมโยงกับความหมายเชิงจิตวิญญาณท่ี
ซ่อนอยู่ในสวรรค์ ความสมบูรณ์แบบและความไม่สมบูรณ์ท่ีแสดงออกในงานศิลปะนี้ ทำให้ผู้ชม
ตระหนักถึงความเป็นจริงของสวรรค์ในมิติท่ีลึกซึ้งและหลากหลาย ผ่านการใช้สัญลักษณ์และ
องค์ประกอบท่ีมีความหมายอย่างละเอียด การตีความท่ีแตกต่างกันยังช่วยให้ผู้ชมเห็นว่าสวรรค์ไม่ได้
เป็นสถานท่ีท่ีหยุดนิ่งและปลอดภัยจากความเปล่ียนแปลง แต่กลับเต็มไปด้วยความซับซ้อนและความ
ท้าทายท่ีรอการสำรวจ 

4. การจัดวางวัตถุศิลปะและความหมายต่าง ๆ อย่างมีเอกภาพ 
การจัดวางองค์ประกอบในงานศิลปะนี้ถูกออกแบบอย่างประณีตเพื่อสร้างความสัมพันธ์และ

เอกภาพระหว่างวัตถุศิลปะและสัญลักษณ์ต่าง ๆ โดยทุกองค์ประกอบถูกจัดวางไว้อย่างมีการวางแผน
เพื่อสะท้อนถึงความเช่ือมโยงของแนวคิดและความหมายท่ีสอดคล้องกันอย่างลงตัว 

วิธีการจัดวางท่ีเป็นระบบช่วยให้ผู้ชมสามารถตีความความหมายของผลงานได้ง่ายข้ึน การจัด
วางเหล่านี้เน้นการส่ือสารเชิงสัญลักษณ์อย่างชัดเจน ทำให้ผู้ชมสามารถเข้าใจแนวคิดและความหมาย
ของศิลปินได้อย่างลึกซึ้งและเช่ือมโยงกับประเด็นต่าง ๆ ท่ีผลงานต้องการนำเสนอ 

ความสำเร็จของการจัดวางองค์ประกอบอย่างมีเอกภาพในงานศิลปะนี้ยังอยู่ท่ีการสร้าง
ประสบการณ์ท่ีสมดุลและต่อเนื่องให้กับผู้ชม ซึ่งไม่เพียงแต่สร้างความงามในเชิงสุนทรียะเท่านั้น แต่
ยังช่วยสร้างความรู้สึกให้ผู้ชมสามารถเข้าถึงและสัมผัสความลึกซึ้งของความหมายในผลงานได้อย่าง
เต็มท่ี และส่ือสารแนวคิดท่ีมีผลต่อการรับรู้ในระดับท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

4.4.3 องค์ประกอบศิลปะของการจัดวาง 

การจัดวางองค์ประกอบศิลปะในผลงานสร้างสรรค์ “สวรรค์อำพราง” เน้นการสร้างความ
สมดุลและการเช่ือมโยงท่ีลึกซึ้งระหว่างวัตถุและสัญลักษณ์ท่ีปรากฏในพื้นท่ีต่าง ๆ โดยวัตถุแต่ละช้ิน
ถูกวางอย่างมีการวางแผนอย่างพิถีพิถัน เพื่อสะท้อนถึงการเปล่ียนแปลงหรือการแทรกแซงท่ีเกิดขึ้นใน
สภาวะแวดล้อมของสวรรค์ การใช้พื้นท่ีในการจัดวางในลักษณะนี้ทำให้เกิดการสร้างความสัมพันธ์
ระหว่างองค์ประกอบท่ีช่วยเสริมสร้างแนวคิดและความรู้สึกท่ีผู้สร้างสรรค์ต้องการถ่ายทอดได้อย่าง
ชัดเจนและเป็นธรรมชาติ 

การใช้รูปทรงและสีในผลงานยังถูกออกแบบให้มีความหลากหลายเพื่อสร้างมิติทาง
ความหมายท่ีลึกซึ้ง โดยการจัดวางองค์ประกอบเหล่านี้ช่วยเช่ือมโยงความงดงามท่ีสะท้อนถึงความ
บริสุทธิ์กับความบกพร่องท่ีสะท้อนถึงการเปล่ียนแปลงในสวรรค์ ซึ่งสร้างประสบการณ์การรับรู้ท่ี
หลากหลายให้กับผู้ชม การจัดวางเหล่านี้ไม่เพียงแต่เน้นความงามทางสายตา แต่ยังชวนให้ผู้ชมสัมผัส
ถึงความซับซ้อนและความขัดแย้งท่ีซ่อนอยู่ภายในแนวคิดทางจิตวิญญาณของผลงานได้อย่างลึกซึ้ง 
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การแบ่งพื้นท่ีในผลงาน “สวรรค์อำพราง” ถูกออกแบบอย่างละเอียดให้เป็น 4 ส่วน โดยแต่
ละส่วนมีความหมายและสัญลักษณ์ท่ีเด่นชัดและเช่ือมโยงกันอย่างลึกซึ้ง เริ่มต้นด้วย “ประตูสู่มิติ” ท่ี
ใช้กระจกเป็นส่ือในการสะท้อนตัวตนและเปิดเผยความจริงภายในจิตใจ นำผู้ชมเข้าสู่การสำรวจและ
การเปล่ียนแปลงตนเอง ถัดมาเป็น “ทางผ่านและการก้าวข้าม” ซึ่งถูกแบ่งด้วยม่านบาง ๆ ทำหน้าท่ี
เป็นจุดเช่ือมต่อระหว่างโลกแห่งความจริงกับสภาวะแห่งความสงบและการรู้แจ้งท่ีซ่อนอยู่ในสวรรค์ 
ส่วน “สวรรค์ปรสิต” ส่ือถึงการแทรกแซงและการบิดเบือนภายในพื้นท่ีท่ีควรจะเป็นแหล่งความ
บริสุทธิ์ที่สุด แสดงถึงความไม่สมบูรณ์และความขัดแย้งท่ีแฝงอยู่ และสุดท้ายคือ “มิติลวง” ท่ีชวนให้
ผู้ชมต้ังคำถามเกี่ยวกับความสมบูรณ์แบบของสวรรค์ ซึ่งอาจเป็นเพียงภาพลวงตาท่ีปกปิดความไม่
แน่นอนและความไม่สมบูรณ์จริง ๆ การแบ่งพื้นท่ีเหล่านี้ช่วยให้ผู้ชมสัมผัสถึงความลึกซึ้งและซับซ้อน
ของแนวคิดผ่านการใช้สัญลักษณ์และองค์ประกอบท่ีออกแบบมาอย่างพิถีพิถัน 

ส่วนแรก “ประตูสู่มิติ” ใช้กระจกเป็นสัญลักษณ์สำคัญท่ีทำหน้าท่ีสะท้อนตัวตนและจิตใจของ
ผู้ชม กระจกไม่ได้เป็นเพียงแค่เครื่องมือท่ีแสดงภาพภายนอก แต่ยังเปิดเผยถึงความลึกซึ้งของจิต
วิญญาณและการเปล่ียนแปลงภายใน การสะท้อนในกระจกแสดงถึงการมองลึกลงไปในตัวตนท่ีแท้จริง 
เผชิญหน้ากับความรู้สึกและความคิดท่ีซ่อนอยู่ ซึ่งอาจทำให้เรารู้สึกไม่สบายใจหรือท้าทายต่อการ
ยอมรับตัวเอง นอกจากนี้ กระจกยังทำหน้าท่ีเป็นประตูสู่การเข้าใจตัวเองในระดับท่ีลึกซึ้งขึ้น และเป็น
สัญลักษณ์ของการเปล่ียนแปลงและการเติบโตทางจิตวิญญาณ รอยขูดขีดและดวงตาท่ีปรากฏใน
กระจกช่วยเพิ่มมิติของการตีความความหมาย โดยสะท้อนถึงความไม่สมบูรณ์แบบและการต่อสู้
ภายในจิตใจ กระจกในผลงานนี้ส่ือถึงการค้นหาความสมบูรณ์แบบและการยอมรับตัวเอง แม้ในสภาวะ
ท่ีเต็มไปด้วยความท้าทายและความเปล่ียนแปลงท่ีไม่ส้ินสุด 
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ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2024 

 

ส่วนท่ีสอง “ทางผ่านและการก้าวข้าม” ใช้ม่านบาง ๆ เป็นสัญลักษณ์ของการเปล่ียนผ่านจาก
โลกแห่งความจริงไปสู่สภาวะแห่งความรู้แจ้งและความสงบสุข ม่านนี้สะท้อนถึงความไม่แน่นอนและ
ความคลุมเครือของการทำความเข้าใจความหมายท่ีแท้จริงของชีวิต โดยเป็นขอบเขตท่ีกั้นระหว่าง
จิตสำนึกและจิตไร้สำนึก สะท้อนถึงการสำรวจความคิดและความรู้สึกท่ีซ่อนอยู่ภายในจิตใจของเรา 
การผ่านม่านนี้เป็นการก้าวข้ามขีดจำกัดของจิตใจ เข้าถึงความจริงของตัวตนและการเติบโตทางจิต
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วิญญาณ เป็นเส้นแบ่งระหว่างความสมบูรณ์แบบและการยอมรับข้อบกพร่องของตนเอง เชิญชวนให้
เราก้าวข้ามความกลัวเพื่อเข้าสู่สภาวะแห่งความสมดุลและความสงบสุขอย่างแท้จริง 

 

 
 

รูปภาพที่ 49 ผลงานในส่วนของ “ทางผ่านและการก้าวข้าม” 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่สวรรค์ เทคนิค: ผสม 
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2024  

 
ส่วนท่ีสาม “สวรรค์ปรสิต” มุ่งเน้นการสำรวจและต้ังคำถามเกี่ยวกับความเช่ือท่ีว่าสวรรค์เป็น

สถานท่ีบริสุทธิ์และสมบูรณ์แบบท่ีสุด โดยการนำเสนอแนวคิดว่าภายใต้ความงดงามนั้นอาจแฝงไป
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ด้วยความไม่สมบูรณ์และข้อบกพร่อง แนวคิดนี้เชิญชวนให้เรายอมรับว่าแม้แต่ในสถานท่ีท่ีควรจะ
สมบูรณ์ท่ีสุดก็ยังมีการแทรกแซงของกิเลสและความท้าทายท่ีอยู่ภายในใจมนุษย์ การใช้สัญลักษณ์ท่ี
ซับซ้อนและการใช้สีท่ีมีความขัดแย้งช่วยสร้างบรรยากาศท่ีสะท้อนถึงการต่อสู้ระหว่างความบริสุทธิ์
และความเส่ือมทรามในสวรรค์ แนวคิดนี้ท้าทายการรับรู้และความเช่ือท่ีเรามีต่อสวรรค์และเทพเจ้า 
กระตุ้นให้เราพิจารณาถึงธรรมชาติท่ีแท้จริงของส่ิงท่ีดูเหมือนจะสมบูรณ์แบบและไร้ท่ีติ แต่กลับแฝงไป
ด้วยความไม่สมดุลและความซับซ้อนท่ียังไม่ถูกสำรวจอย่างแท้จริง 

 

 
 

รูปภาพที่ 50 ผลงานในส่วนของ “สวรรค์ปรสิต” 
ช่ือผลงาน: สวรรค์ปรสิต  เทคนิค: สีอะคริลิคบนผ้าใบ  
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2024  
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ส่วนสุดท้าย “มิติลวง” นำเสนอผ่านการฉายโปรเจคเตอร์ในห้องมืด สร้างบรรยากาศท่ีลึกลับ
และเน้นการต้ังคำถามถึงความเช่ือเกี่ยวกับสวรรค์ท่ีถูกมองว่าเป็นสถานท่ีบริสุทธิ์และสมบูรณ์แบบ 
ผลงานนี้ช้ีให้เห็นว่าสวรรค์อาจไม่ได้เป็นไปตามท่ีหลายคนคาดหวัง ภายใต้ความงดงามยังแฝงไปด้วย
ความลวง ความไม่สมบูรณ์ และความขัดแย้ง การใช้สัญลักษณ์ เช่น ดวงตาเบิกกว้าง เงา และ
โครงสร้างท่ีบิดเบี้ยว สะท้อนถึงความไม่แน่นอนและความขัดแย้งในสวรรค์ การใช้สีท่ีตัดกันอย่าง
ชัดเจนช่วยถ่ายทอดการแทรกแซงของกิเลสและการต่อสู้ภายในระหว่างความดีงามและความเส่ือม
ทรามของจิตใจ มิติลวงนี้จึงสะท้อนถึงความซับซ้อนและความไม่สมบูรณ์ท่ีแฝงอยู่ในสวรรค์อย่างลึกซึ้ง 

 

 
 

รูปภาพที่ 51 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
ช่ือผลงาน: สวรรค์อำพราง เทคนิค: แอนิเมชัน  
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2024  

 
การจัดพื้นท่ีในผลงานชุดนี้ ได้รับแรงบันดาลใจมาจากการศึกษาผลงานช้ินสำคัญอย่าง 

“Garden of Earthly Delights” ของ Hieronymus Bosch ซึ่งเป็นผลงานท่ีสร้างความประทับใจ
ด้วยการแบ่งฉากออกเป็นส่วนต่าง ๆ ท่ีส่ือถึงแนวคิดของสวรรค์ บาป และการพิพากษาครั้งสุดท้าย ใน
ผลงาน “สวรรค์อำพราง” การจัดพื้นท่ีถูกแบ่งออกเป็น 4 ส่วนเพื่อสะท้อนถึงความซับซ้อนของสวรรค์
ท่ีไม่สมบูรณ์ โดยแต่ละส่วนมีความหมายท่ีแตกต่างและเช่ือมโยงกับแนวคิดทางจิตวิญญาณ คล้ายกับ
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การแบ่งแผงในภาพของเฮียโรนิมัส บอช ท่ีใช้ฉากเพื่อบอกเล่าเรื่องราวของสวรรค์ สวนเอเดน และ
การลงโทษในนรก การออกแบบพื้นท่ีท้ังส่ีส่วนใน “สวรรค์อำพราง” มีการนำเสนอแนวคิดของการ
แทรกแซง ความไม่สมบูรณ์ และการต้ังคำถามเกี่ยวกับความหมายของสวรรค์ ผ่านการใช้สัญลักษณ์
และองค์ประกอบท่ีส่ือถึงความท้าทายภายในจิตใจมนุษย์ ท้ังหมดนี้เป็นการสร้างประสบการณ์การ
รับรู้ท่ีลึกซึ้งและซับซ้อนสำหรับผู้ชมในการสำรวจแนวคิดของสวรรค์ท่ีไม่เพียงแค่บริสุทธิ์ แต่ยังมีความ
ลวงและการทดสอบซ่อนอยู่ภายใน 

 

 
 

รูปภาพที่ 52 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
ช่ือผลงาน: สวรรค์อำพราง เทคนิค: แอนิเมชัน  
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2024  
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สำหรับการจัดวางติดต้ังผลงานชุดนี้ ผู้วิจัยสร้างสรรค์มุ่งหวังให้ผู้ชมได้มีโอกาสเดินสำรวจและ
ต้ังคำถามต่อแนวคิดและสัญลักษณ์ท่ีแฝงอยู่ในผลงาน ซึ่งนอกเหนือจากการส่ือถึงแนวความคิดท่ีผู้
สร้างสรรค์ได้อธิบายแล้ว ยังให้ความสำคัญกับการวางตำแหน่ง และส่วนท่ีได้รับแสง จากองค์ประกอบ
ของพื้นท่ีและขนาดของผลงานท่ีออกแบบมาให้ครอบคลุมท้ังบริเวณ นอกจากนี้ยังมีการเน้นถึง
ความหมายของเสียงท่ีสามารถสัมผัสได้ในบางพื้นท่ี ซึ่งท้ังหมดนี้เป็นการจัดวางอย่างต้ังใจเพื่อสร้าง
บรรยากาศและประสบการณ์ท่ีเช่ือมโยงกับแนวคิดของสวรรค์ท่ีถูกแทรกแซงและไม่สมบูรณ์ การใช้
เทคนิควิธีการต่าง ๆ ในการสร้างสรรค์และการจัดวางผลงานเป็นส่วนหนึ่งท่ีชวนให้ผู้ชมต้ังคำถามและ
สำรวจความเข้าใจของตนเองต่อความจริงท่ีซ่อนอยู่ในแนวคิดของ “สวรรค์อำพราง” 

 

4.5 ผลกระทบและการตอบสนองของผู้ชมต่อผลงานศิลปะ 

ตลอดระยะเวลาการศึกษา ผลงานในช่วงแรกยังไม่ได้ให้ความสำคัญอย่างเต็มท่ีกับการใช้
พื้นท่ีในการวางแผนและการติดต้ังผลงานศิลปะ การจัดองค์ประกอบของผลงานกับสภาพแวดล้อม
ยังคงอยู่ในขั้นตอนเริ่มต้นและไม่ได้เน้นรายละเอียดท่ีชัดเจน อย่างไรก็ตาม ในช่วงระยะเวลาหลัง ผู้
สร้างสรรค์ได้ให้ความสำคัญและพัฒนาแนวทางการใช้พื้นท่ีอย่างมากขึ้น โดยเฉพาะในผลงาน 3 ชุด
สุดท้าย ได้แก่ ผลงานชุด “ประตูสู่สวรรค์,” ผลงานชุด “ยินดีต้อนรับสู่สวรรค์ ,” และผลงานชุด 
“สวรรค์อำพราง” ซึ่งการออกแบบและการจัดวางพื้นท่ีในผลงานเหล่านี้ได้ถูกพัฒนาให้มีความละเอียด
และซับซ้อนมากยิ่งขึ้น การใช้พื้นท่ีในแต่ละชุดผลงานไม่เพียงแต่เพื่อแสดงออกถึงแนวคิดและแนวทาง
สร้างสรรค์ แต่ยังช่วยเสริมสร้างความหมายและความเข้าใจท่ีมากยิ่งขึ้นให้กับผู้ชม ทำให้ผลงานศิลปะ
สามารถสร้างประสบการณ์ท่ีเช่ือมโยงกับอารมณ์และความรู้สึกของผู้ชมได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่ง
สามารถอธิบายผลลัพธ์ที่เกิดกับผู้ชมได้ดังนี้ 

ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะที่ 2 ชุด “ประตูสู่สวรรค์” 2565 
ผลงานชุดนี้ถือเป็นก้าวสำคัญในการสำรวจแนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์ในแง่มุมใหม่ ๆ โดยเน้น

การใช้พื้นท่ีและสัญลักษณ์เพื่อถ่ายทอดความหมายของการก้าวเข้าสู่ดินแดนแห่งความรู้แจ้งและความ
สงบ ผลงาน “ประตูสู่สวรรค์” ได้ออกแบบด้วยเทคนิคการติดต้ังท่ีทำให้ผู้ชมรู้สึกเหมือนกำลังก้าวผ่าน
ประตูท่ีเปิดไปยังโลกใหม่ท่ียังไม่เคยสัมผัสมาก่อน การจัดวางและการเล่นแสงเงาได้ถูกนำมาใช้เพื่อ
เสริมสร้างประสบการณ์ในการสร้างบรรยากาศและเนื้อหาของผลงาน ซึ่งช่วยดึงดูดให้ผู้ชมมีส่วนร่วม
ในการสำรวจความหมายและแนวคิดเกี่ยวกับการเปล่ียนผ่านไปสู่สภาวะท่ีสูงขึ้น 

นอกจากนี้  การใช้ม่านโปร่งเป็นองค์ประกอบสำคัญในการนำเสนอผลงาน ช่วยสร้าง
บรรยากาศท่ีลึกลับและเปิดเผยถึงความไม่แน่นอนของการก้าวข้ามจากโลกท่ีเรารู้จักสู่สภาวะใหม่ท่ีไม่
คุ้นเคย ม่านโปร่งนี้ทำหน้าท่ีเป็นตัวเช่ือมระหว่างการมองเห็นและการรู้สึก ช่วยให้ผู้ชมสัมผัสถึงความ
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ท้าทายและการค้นหาความรู้แจ้งท่ีแฝงตัวอยู่ภายในตัวผลงาน การใช้เทคนิคเหล่านี้จึงไม่เพียงแค่
เสริมสร้างความลึกและมิติของการรับรู้ แต่ยังช่วยให้ผู้ชมได้สัมผัสถึงแนวคิดเรื่องสวรรค์และส่ิงท่ีซ่อน
เร้นอยู่ในสวรรค์อย่างเป็นรูปธรรมมากขึ้น 

ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะที่ 3 ชุด “ยินดีต้อนรับสู่สวรรค์” 2566 
ผลงานชุดนี้แสดงให้เห็นถึงการพัฒนาการใช้พื้นท่ีท่ีชัดเจนและโดดเด่นมากขึ้น โดยเน้นการ

สร้างบรรยากาศท่ีอบอุ่นและเช้ือเชิญ เพื่อให้ผู้ชมได้สัมผัสถึงความสงบสุขท่ีเต็มไปด้วยชีวิตชีวาและ
การเคล่ือนไหว ภาพรวมของผลงานถูกออกแบบมาเพื่อดึงดูดให้ผู้ชมรู้สึกเหมือนกำลังเดินทางเข้าสู่
ดินแดนแห่งความงดงามและสมบูรณ์แบบของสวรรค์ อย่างไรก็ตาม ในบริบทของสวรรค์ยังมีส่ิงท่ีซ่อน
เร้นและอำพรางอยู่ แสดงให้เห็นถึงการท้าทายและความลึกลับในแนวคิดท่ีผู้สร้างสรรค์ต้องการให้
ผู้ชมค้นพบ แนวคิดเรื่องการต้อนรับถูกนำเสนออย่างชัดเจน เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้ชมได้มีส่วนร่วมใน
ประสบการณ์ท่ีสร้างสรรค์ ผ่านการทำความเข้าใจและยอมรับในส่ิงท่ีดีงามภายในบริบทของสวรรค์ 

การจัดการพื้นท่ีในผลงานชุดนี้ได้รับการพัฒนาอย่างชัดเจนเมื่อเทียบกับผลงานก่อนหน้า โดย
มีการจัดแบ่งโซนพื้นท่ีท่ีแตกต่างกันอย่างชัดเจน เพื่อสร้างประสบการณ์ท่ีหลากหลายและตอบสนอง
ต่อแนวคิดของสวรรค์ในมิติต่าง ๆ การจัดวางองค์ประกอบแต่ละโซนถูกออกแบบมาให้ผู้ชมสามารถ
เคล่ือนไหวไปมาระหว่างพื้นท่ีได้อย่างราบรื่น ทำให้การสำรวจและการเช่ือมโยงความหมายของ
แนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์เป็นไปอย่างต่อเนื่องและลึกซึ้งยิ่งขึ้น การใช้เทคนิคการจัดวางพื้นท่ีในผลงานนี้
ช่วยสร้างความรู้สึกมีชีวิตชีวาและทำให้ผู้ชมสามารถเข้าถึงความหมายท่ีแฝงอยู่ได้ง่ายข้ึน 

นอกจากนี้  การนำเสียงเข้ามาเป็นส่วนประกอบในการจัดแสดงยังเพิ่มมิติใหม่ให้กับ
ประสบการณ์ของผู้ชม ช่วยสร้างบรรยากาศท่ีเช่ือมโยงกับความรู้สึกของสวรรค์และเพิ่มความลึกซึ้ง
ให้กับพื้นท่ีของนิทรรศการ เสียงท่ีเลือกใช้ถูกออกแบบมาเพื่อให้ผู้ชมรู้สึกมีส่วนร่วมในการสำรวจและ
ทำความเข้าใจแนวคิดของสวรรค์ในแบบท่ีเต็มอิ่มยิ่งขึ้น อย่างไรก็ตาม แม้ว่าการใช้เสียงจะสร้าง
บรรยากาศท่ีดีขึ้น แต่ยังพบปัญหาเรื่องเสียงรบกวนจากภายนอกท่ีอาจส่งผลต่อความสมบูรณ์ของ
ประสบการณ์ในผลงานนิทรรศการนี้ ทำให้การสร้างบรรยากาศสมบูรณ์แบบยังคงมีความท้าทายอยู่ 

ผลงานวิทยานิพนธ์ ชุด “สวรรค์อำพราง” 2567 
การสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ครั้งนี้ ผู้สร้างสรรค์ได้ใช้ประสบการณ์และความรู้ท่ีส่ังสมมา

จากการทำงานชุดก่อนหน้า พร้อมนำข้อบกพร่องท่ีพบในผลงานก่อนหน้านี้มาปรับปรุงและพัฒนา 
เพื่อให้การถ่ายทอดแนวคิดและกระบวนการสร้างสรรค์มีความหมายและคุณภาพสูงยิ่งขึ้น ผลงาน
วิทยานิพนธ์นี้ถูกออกแบบให้แสดงถึงความเข้าใจในด้านเนื้อหาทางวิชาการและทักษะการสร้างสรรค์ท่ี
ได้รับการฝึกฝนมาตลอดการศึกษาในระดับปริญญาดุษฎีบัณฑิต การสร้างสรรค์ครั้งนี้ดำเนินการด้วย
การค้นคว้า วิเคราะห์ และพิจารณาอย่างรอบคอบเพื่อให้ผลงานสุดท้ายสะท้อนถึงวัตถุประสงค์และ
แนวคิดท่ีผู้สร้างสรรค์มุ่งหวังไว้อย่างชัดเจนและสมบูรณ์ท่ีสุด 
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ในการนำเสนอผลงาน ผู้สร้างสรรค์ได้เลือกใช้ห้องจัดแสดงท่ีเป็นพื้นท่ีปิดและมีขนาดใหญ่ 
เพื่อให้เหมาะสมต่อการใช้พื้นท่ีในการสร้างบรรยากาศท่ีเข้มข้นและทรงพลัง ซึ่งจะช่วยดึงดูดความ
สนใจของผู้ชมต้ังแต่ครั้งแรกท่ีได้สัมผัสผลงาน การเลือกพื้นท่ีนี้ไม่เพียงแต่เน้นให้เห็นถึงความคิด
สร้างสรรค์และการจัดวางองค์ประกอบศิลปะ แต่ยังช่วยเสริมสร้างความรู้สึกท่ีเข้มข้นและส่ือถึงพลัง
ของอารมณ์ท่ีผู้สร้างสรรค์ต้องการถ่ายทอด ทำให้ผู้ชมได้รับประสบการณ์ท่ีลึกซึ้งและเช่ือมโยงกับ
แนวคิดของผลงานได้อย่างเต็มท่ี 

นอกจากนี้ ปัญหาเรื่องเสียงท่ีเคยรบกวนการแสดงผลงานในชุดก่อนหน้าได้ถูกแก้ไขอย่างมี
ประสิทธิภาพในผลงานวิทยานิพนธ์ชุดนี้ ทำให้การนำเสนอผลงานสามารถดำเนินไปอย่างราบรื่นและ
ไม่ถูกขัดจังหวะจากเสียงภายนอก ผู้ชมจึงสามารถเพลิดเพลินไปกับประสบการณ์การรับชมและเข้าใจ
ถึงอำนาจและความหมายของผลงานอย่างต่อเนื่องและเต็มท่ี 

พื้นท่ีในส่วนแรกคือ “ประตูสู่มิติ” การออกแบบพื้นท่ีถูกวางแผนให้พื้นท่ีห้องจัดแสดงมีการ
เช่ือมโยงไปยังส่วนอื่น ๆ บรรยากาศในห้องถูกควบคุมเพื่อให้ผู้ชมรู้สึกเหมือนกำลังเข้าสู่โลกท่ีแตกต่าง
จากความเป็นจริง โดยการใช้แสง สี และองค์ประกอบต่าง ๆ ท่ีถูกจัดวางตามแผนท่ีวางไว้ ตัวอักษร
คำอธิบายแนวคิดของนิทรรศการถูกติดต้ังเพื่อช่วยเสริมสร้างความเข้าใจและสร้างประสบการณ์ท่ีชวน
ให้ผู้ชมสัมผัสถึงการเปล่ียนแปลงและการเคล่ือนท่ีเข้าสู่โลกแห่งจินตนาการ จุดเด่นของพื้นท่ีนี้คือการ
ผสมผสานของส่ือศิลปะท่ีหลากหลาย ซึ่งรวมถึงประติมากรรมท่ีสร้างขึ้นจากการพิมพ์สามมิติ (3D 
print) และถูกติดต้ังลงบนกระจกอะคริลิคสีทอง ทำให้เกิดการสะท้อนและเล่นกับแสง สร้างมิติใหม่ใน
การรับรู้และนำพาผู้ชมเข้าสู่การสำรวจแนวคิดของการเปล่ียนผ่านระหว่างโลกแห่งความจริงและโลก
แห่งความเป็นไปได้ 

ส่วนท่ี 2 “ทางผ่านและการก้าวข้าม” การใช้ม่านบาง ๆ เป็นสัญลักษณ์ของการเปล่ียนผ่าน
จากโลกแห่งความจริงไปสู่สภาวะแห่งความรู้แจ้งและความสงบสุข ม่านนี้สะท้อนถึงความไม่แน่นอน
และความคลุมเครือในการเข้าใจความหมายท่ีแท้จริงของชีวิต โดยทำหน้าท่ีเป็นขอบเขตระหว่าง
จิตสำนึกและจิตไร้สำนึก ช่วยให้เราได้สำรวจความคิดและความรู้สึกท่ีซ่อนอยู่ภายใน การผ่านม่านนี้
เป็นการก้าวข้ามขีดจำกัดของจิตใจ เข้าถึงความจริงของตัวตนและการเติบโตทางจิตวิญญาณ 
นอกจากนี้ การผ่านม่านโปร่งยังเสมือนการก้าวเข้าสู่สวรรค์ ซึ่งเป็นสภาวะของความสงบสุขและความ
สมบูรณ์แบบ ในขณะนั้น เราจะรู้สึกถึงความเช่ือมโยงกับส่ิงท่ีสูงส่งและความงดงามของชีวิต การเข้า
ไปในพื้นท่ีนี้เชิญชวนให้เราต้องเผชิญกับความกลัวและการยอมรับข้อบกพร่องของตนเอง เพื่อเข้าสู่
สภาวะแห่งความสมดุลและความสงบสุขอย่างแท้จริง โดยทำให้เราเข้าใจถึงความสำคัญของการ
พัฒนาตนเองและการสร้างชีวิตท่ีมีความหมายมากยิ่งขึ้น การก้าวข้ามม่านนี้จึงไม่เพียงเป็นการ
เปล่ียนแปลงทางจิตใจ แต่ยังเป็นการค้นพบความสว่างไสวภายในท่ีนำไปสู่การดำเนินชีวิตอย่างมี
จุดหมายและความสุขท่ีแท้จริง 
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เมื่อเดินผ่านม่านจากส่วนท่ีสอง ผู้ชมจะเข้าสู่ส่วนท่ี 3 “สวรรค์ปรสิต” ในส่วนนี้จะประกอบ
ไปด้วยจิตรกรรมจำนวน 3 ช้ิน และประติมากรรมหนึ่งช้ินต้ังอยู่กลางห้อง โดยประติมากรรมทำหน้าท่ี
เป็นจุดศูนย์กลางท่ีกระตุ้นความสนใจ ขณะท่ีจิตรกรรมบนผนังช่วยเสริมสร้างบรรยากาศสะท้อนถึง
การต่อสู้ระหว่างความบริสุทธิ์และความเส่ือมทราม การจัดวางนี้ไม่เพียงทำให้ผู้ชมสามารถสำรวจ
แนวคิดท่ีซับซ้อน แต่ยังสร้างความรู้สึกถึงความตึงเครียดและความซับซ้อนท่ีแฝงอยู่ในสวรรค์ ทำให้
เกิดการสะท้อนและการตั้งคำถามเกี่ยวกับธรรมชาติของความสมบูรณ์แบบท่ีมักถูกมองข้ามและเต็มไป
ด้วยความไม่สมดุลท่ียังไม่ได้รับการสำรวจ 

ในส่วนสุดท้าย “มิติลวง” การจัดพื้นท่ีถูกออกแบบมาในลักษณะของห้องมืดท่ีสร้าง
บรรยากาศลึกลับ โดยมีทางเข้าคลุมด้วยผ้าสีดำและการใช้โปรเจคเตอร์ฉายแอนิเมชัน ภายในพื้นท่ีนี้ 
ช่วยเน้นการต้ังคำถามถึงความเช่ือเกี่ยวกับสวรรค์ท่ีมักถูกมองว่าเป็นสถานท่ีบริสุทธิ์และสมบูรณ์แบบ 
ผลงานศิลปะช้ีให้เห็นว่าภายใต้ความงดงามของสวรรค์ยังแฝงไปด้วยความลวง ความไม่สมบูรณ์ และ
ความขัดแย้ง สัญลักษณ์ต่าง ๆ เช่น ดวงตาเบิกกว้าง เงา และโครงสร้างท่ีบิดเบี้ยว สะท้อนถึงความไม่
แน่นอนและความขัดแย้งในสวรรค์ ขณะท่ีสีท่ีตัดกันช่วยถ่ายทอดการแทรกแซงของกิเลสและการต่อสู้
ระหว่างความดีงามและความเส่ือมทรามของจิตใจ มิติลวงนี้จึงสร้างความรู้สึกถึงความซับซ้อนและ
ความไม่สมบูรณ์ท่ีแฝงอยู่ในสวรรค์อย่างลึกซึ้ง โดยไม่ถูกรบกวนจากเสียงภายนอก ทำให้ผู้ชมสามารถ
มีสมาธิและสำรวจแนวคิดท่ีนำเสนอได้อย่างเต็มท่ี 

หลังจากท่ีคณะกรรมการและผู้ทรงคุณวุฒิได้รับชมผลงานวิทยานิพนธ์ชุด “สวรรค์อำพราง” 
ต่างแสดงความคิดเห็นในทิศทางเดียวกันว่าผลงานมีความสมบูรณ์และแสดงถึงความอลังการท่ี
น่าช่ืนชม การนำเสนอในห้องจัดแสดงท่ีมีการใช้พื้นท่ีอย่างชัดเจน สร้างบรรยากาศเข้มข้นทำให้ผู้ชม
รู้สึกเหมือนกำลังเข้าสู่โลกท่ีแตกต่างจากความเป็นจริง การใช้ม่านและองค์ประกอบต่าง ๆ ดึงดูดผู้คน
ให้เข้ามาสัมผัสกับความลึกซึ้งของแนวคิดในผลงาน กล่ินของวัสดุท่ีใช้ในการสร้างสรรค์ทำให้ผู้ชม
สามารถเช่ือมโยงกับความเป็นจริงของชีวิตประจำวัน 

ผู้ชมหลายคนรู้สึกถึงความละเอียดประณีตท่ีส่ือถึงอารมณ์และการต่อสู้ภายในจิตใจ ซึ่งแสดง
ออกมาอย่างชัดเจนในผลงาน โดยเฉพาะในส่วน “มิติลวง” ท่ีช่วยกระตุ้นความคิดเกี่ยวกับความลวง
และความซับซ้อนของสวรรค์ ขณะท่ีการออกแบบพื้นท่ีท่ีเป็นห้องมืดยังสร้างบรรยากาศลึกลับ ช่วยให้
ผู้ชมสามารถมีสมาธิและสำรวจแนวคิดท่ีนำเสนอได้อย่างเต็มท่ี ความคิดเห็นจากผู้ชมรวมถึงการต้ัง
คำถามเกี่ยวกับเทคนิคการสร้างสรรค์และการจัดแสงท่ีใช้ในการนำเสนอ โดยมีข้อเสนอแนะเกี่ยวกับ
การสร้างมุมถ่ายรูปท่ีน่าสนใจ ซึ่งอาจไม่เป็นจุดสำคัญในนิทรรศการศิลปะทั่วไป แต่กลับเป็นประเด็นท่ี
ควรพิจารณาเพื่อสร้างความน่าสนใจและเช่ือมโยงระหว่างผู้ชมกับงานศิลปะอย่างมีประสิทธิภาพ 
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4.6 สรุป 

การวิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ตลอดระยะเวลาของการศึกษาค้นคว้าในหลักสูตรปรัชญา
ดุษฎีบัณฑิตสามารถแบ่งพัฒนาการของการทำงานออกเป็นสามช่วงท่ีสำคัญ ซึ่งแต่ละช่วงแสดงถึง
กระบวนการศึกษาค้นคว้า การหาข้อมูล และการตกผลึกทางความคิดของผู้สร้างสรรค์ การแบ่ง
พัฒนาการนี้ไม่เพียงช่วยให้เราเข้าใจถึงความหมายและแนวทางในการพัฒนาแนวคิดทางศิลปะ แต่ยัง
เปิดโอกาสให้เราสามารถติดตามความก้าวหน้าและความเปล่ียนแปลงในมุมมองท่ีผู้สร้างสรรค์มีต่อ
สวรรค์และการสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างมีระบบและมีเป้าหมายท่ีชัดเจน ดังนั้น สามารถอธิบายแต่ละ
ช่วงได้ ดังนี้  

ช่วงที่ 1: ในระยะแรกของการสร้างสรรค์ ผู้สร้างสรรค์มุ่งเน้นการสำรวจแนวคิดด้ังเดิม
เกี่ยวกับสวรรค์ โดยนำเสนอความหมายท่ีสอดคล้องกับประสบการณ์ส่วนบุคคลและการต้ังคำถามต่อ
ความเข้าใจท่ีมีต่อสถานท่ีท่ีมักถูกมองว่าบริสุทธิ์และสมบูรณ์แบบ การใช้วัสดุและเทคนิคท่ีหลากหลาย
ช่วยเสริมให้ผลงานมีความน่าสนใจ ผลงานในช่วงนี้ส่งผลในการพัฒนาแนวคิดทางศิลปะ ซึ่งการศึกษา
ในช่วงนี้มีความสำคัญในการสร้างความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับบริบทท่ีผู้สร้างสรรค์ต้องการถ่ายทอด 
และวางรากฐานสำหรับแนวคิดท่ีซับซ้อนมากขึ้นในอนาคต 

ช่วงที่ 2: ในช่วงนี้ ผู้สร้างสรรค์ได้ลงลึกในรายละเอียดและการใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ เพื่อ
สะท้อนถึงการแทรกแซงและความไม่สมบูรณ์ของสวรรค์ โดยมีการวางแผนการจัดพื้นท่ีนิทรรศการ 
และยังได้พัฒนารูปทรง ตลอดจนการเลือกวัสดุท่ีมีความหลากหลายทำให้เกิดบรรยากาศท่ีซับซ้อน 
สร้างความตึงเครียดและกระตุ้นให้ผู้ชมต้ังคำถามต่อแนวคิดท่ีพัฒนาขึ้น การเช่ือมโยงระหว่างส่ิงต่าง ๆ 
ช่วยให้ผู้ชมได้มีส่วนร่วมในการสำรวจความหมายท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้น นอกจากนี้ ผู้สร้างสรรค์ยังใช้การจัด
วางและการเล่นแสงเงาเพื่อเสริมสร้างประสบการณ์ในการสร้างบรรยากาศท่ีตอบสนองต่อแนวคิดและ
สร้างความเข้าใจในงานศิลปะได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ช่วงที่ 3: ในช่วงสุดท้าย ผลงานได้รวมประสบการณ์และการเรียนรู้จากช่วงก่อนหน้าเพื่อ
สร้างผลงานท่ีมีมิติและความลึกซึ้ง โดยการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและการผสมผสานส่ือศิลปะท่ี
หลากหลาย ช่วยให้เกิดการสร้างสรรค์ท่ีไม่เพียงแค่ส่ือถึงความงาม แต่ยังนำเสนอการต่อสู้ภายในจิตใจ
และความท้าทายท่ีมีต่อความเช่ือเดิมเกี่ยวกับสวรรค์อย่างชัดเจน การนำเสนอในลักษณะนี้จึงเปิด
โอกาสให้ ผู้ชมได้พิจารณาและสะท้อนกลับถึงมุมมองท่ีแตกต่าง และเสริมสร้างประสบการณ์ท่ี
หลากหลายให้กับผู้ชม 

ในขณะเดียวกัน ผู้สร้างสรรค์ยังได้สร้างสรรค์ผลงานท่ีมีการแทรกซึมของความคิดเกี่ยวกับ
กิเลสและความไม่บริสุทธิ์ที่แฝงอยู่ในพื้นท่ีท่ีควรจะเป็นสวรรค์ ผ่านการใช้สัญลักษณ์และองค์ประกอบ
ท่ีมีความหมาย เพื่อให้ ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงความซับซ้อนของสวรรค์ในแง่มุมท่ีไม่เคยมีมาก่อน 
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นอกจากนี้ ความหลากหลายทางเทคนิคและวัสดุยังช่วยเสริมสร้างการส่ือสารท่ีลึกซึ้งระหว่างผู้
สร้างสรรค์และผู้ชม ทำให้เกิดการตีความท่ีหลากหลายและเปิดกว้างในบริบทของศิลปะสมัยใหม่ 

ผลงานสร้างสรรค์ในแต่ละช่วงนั้น มีการพัฒนาท่ีสอดคล้องกับกรอบแนวทางของแผนงาน ซึ่ง
สัมพันธ์กับวัตถุประสงค์และสมมติฐานในการศึกษา รวมถึงกระบวนการสร้างสรรค์ท่ีเป็นลำดับขั้น
อย่างชัดเจน 
 
พัฒนาการภาพรวมผลงานสร้างสรรค์ตลอดระยะเวลาการของการศึกษาค้นคว้า 
 

 
 

รูปภาพที่ 53 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 
ช่ือผลงาน: การเดินทางสู่สวรรค์ เทคนิค: สีอะคริลิคบนผ้าใบ 
ขนาด: 150 x 200 ซม. ปี: พ.ศ. 2564 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 10, 2564 
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รูปภาพที่ 54 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
ช่ือผลงาน: ประตูสู่สวรรค์  เทคนิค: ผสม 
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, May 5, 2566 
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รูปภาพที่ 55 ผลงานสร้างสรรค์ก่อนวิทยานิพนธ์ระยะท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 
ช่ือผลงาน: ยินดีต้อนรับสู่สวรรค์ เทคนิค: ผสม 
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2566 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 15, 2566 
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รูปภาพที่ 56 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
ช่ือผลงาน: สวรรค์อำพราง เทคนิค: ผสม 
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2567  
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รูปภาพที่ 57 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
ช่ือผลงาน: สวรรค์อำพราง เทคนิค: ผสม 
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2567  
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รูปภาพที่ 58 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
ช่ือผลงาน: สวรรค์อำพราง เทคนิค: ผสม 
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2567  
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รูปภาพที่ 59 ผลงานสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
ช่ือผลงาน: สวรรค์อำพราง เทคนิค: ผสม 
ขนาด: ปรับเปล่ียนตามพื้นท่ี ปี: พ.ศ. 2567 
ท่ีมา: เกรียงไกร กงกะนันทน์, October 22, 2567  

 
 



 

บทที่ 5  
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์เรื่อง “สวรรค์อำพราง” มีวัตถุประสงค์หลักด้วยกัน 4 ข้อ คือ 
1. เพื่อสำรวจและสะท้อนแนวคิดเกี่ยวกับความไม่สมบูรณ์ของสวรรค์ การสร้างสรรค์ผลงาน

นี้มีเป้าหมายในการสำรวจแนวคิดของสวรรค์ท่ีไม่เพียงแต่เป็นสถานท่ีแห่งความบริสุทธิ์และความ
สมบูรณ์แบบ แต่ยังมีด้านท่ีถูกแทรกแซงด้วยกิเลสและความไม่สมบูรณ์ท่ีซ่อนอยู่ ผลงานนี้สะท้อนถึง
ความจริงท่ีว่าสวรรค์อาจเป็นเพียงภาพลวงตาท่ีถูกท้าทายจากการแทรกแซงของส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ ซึ่ง
เป็นการต้ังคำถามต่อความสมบูรณ์ของสวรรค์และความเปราะบางท่ีสามารถถูกทำลายได้จากกิเลส
และความปรารถนา 

2. เพื่อใช้วัสดุและเทคนิคท่ีหลากหลายในการส่ือถึงแนวคิดทางศิลปะ การใช้วัสดุโปร่งแสง 
เช่น ผ้าม่านและกระจกอะครีลิค รวมถึงการใช้สีทองและกริตเตอร์ในงานศิลปะ ช่วยสร้างบรรยากาศ
ท่ีสะท้อนถึงความบริสุทธิ์และความศักดิ์สิทธิ์ของสวรรค์ วัสดุเหล่านี้ถูกนำมาใช้เพื่อเน้นให้เห็นถึงความ
เปราะบางและความไม่สมบูรณ์ท่ีแฝงอยู่ภายในสวรรค์ ซึ่งสามารถถูกแทรกแซงได้จากภายใน 

3. เพื่อพัฒนาผลงานศิลปะท่ีใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสร้างสรรค์ การนำเทคโนโลยีดิจิทัลมา
ใช้ในการสร้างผลงาน เช่น การใช้เทคนิค 3D แอนิเมชันและการสร้างองค์ประกอบทางดิจิทัล ช่วยให้
การนำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการแทรกแซงของกิเลสและความเปราะบางของสวรรค์มีความร่วมสมัย
และสร้างสรรค์มากยิ่งขึ้น ผลงานนี้เช่ือมโยงกับแนวคิดของสวรรค์ท่ีไม่เพียงแต่เป็นสถานท่ีแห่งความ
สมบูรณ์แบบ แต่ยังเป็นพื้นท่ีท่ีเต็มไปด้วยการเปล่ียนแปลงและการคุกคามจากส่ิงท่ีไม่คาดฝัน 

4. เพื่อสร้างประสบการณ์ทางศิลปะท่ีท้าทายต่อความเช่ือเดิมเกี่ยวกับสวรรค์ ผลงานศิลปะ
ในวิทยานิพนธ์ชุดนี้มีเป้าหมายในการกระตุ้นให้ผู้ชมต้ังคำถามกับความเช่ือด้ังเดิมเกี่ยวกับสวรรค์ ผ่าน
การใช้สัญลักษณ์และการตีความใหม่ ๆ ท่ีส่ือถึงความไม่สมบูรณ์และความเปราะบางของสวรรค์ การ
สร้างสรรค์นี้ท้าทายสมมติฐานเกี่ยวกับสวรรค์ในรูปแบบท่ีลึกซึ้งและท้าทายต่อความคิดเดิม ๆ ของ
ผู้ชม 

 

5.1 สรุป 

กระบวนการสร้างสรรค์ตลอดระยะเวลา 4 ปี ท่ีผ่านมา มุ่งเน้นการต้ังคำถามถึงธรรมชาติของ
สวรรค์และความบริสุทธิ์ ผู้วิจัยได้เริ่มต้นด้วยการสำรวจแนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์ ซึ่งโดยท่ัวไปมักถูกมอง
ว่าเป็นสถานท่ีแห่งความสมบูรณ์แบบและบริสุทธิ์ แต่เมื่อพิจารณาอย่างลึกซึ้งแล้ว พบว่าความบริสุทธิ์
นี้อาจถูกท้าทายและแปรเปล่ียนไปด้วยกิเลสและความไม่สมบูรณ์ท่ีแฝงอยู่ภายในแนวคิดของสวรรค์ 
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ผลงานศิลปะในวิทยานิพนธ์นี้จึงถูกสร้างขึ้นเพื่อสะท้อนถึงการแทรกแซง การท้าทาย และการต้ัง
คำถามต่อแนวคิดด้ังเดิมเกี่ยวกับสวรรค์ โดยนำเสนอผ่านมุมมองท่ีลึกซึ้งและท้าทายต่อการรับรู้ของ
ผู้ชม 

ผู้วิจัยได้นำแรงบันดาลใจจากประสบการณ์ส่วนตัว ค่านิยมทางวัฒนธรรม และความเช่ือใน
เรื่องของสวรรค์และปรสิต มาผสมผสานกับการใช้วัสดุและเทคนิคท่ีหลากหลายในการสร้างสรรค์
ผลงาน การใช้วัสดุท่ีเลือกสรรมาอย่างต้ังใจ เช่น กระจกและผ้าม่านโปร่ง รวมถึงการนำเทคโนโลยี
ดิจิทัลมาช่วยเสริม ทำให้สามารถถ่ายทอดสัญลักษณ์และองค์ประกอบศิลปะท่ีส่ือถึงความเปราะบาง
ของสวรรค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผลงานเหล่านี้ไม่ได้เป็นเพียงการส่ือถึงความงามท่ีไม่สมบูรณ์แบบ 
แต่ยังชวนให้ผู้ชมได้สัมผัสถึงความสัมพันธ์ที่ละเอียดอ่อนระหว่างความบริสุทธิ์และส่ิงท่ีแปดเป้ือนผ่าน
ประสบการณ์ท่ีหลากหลาย 

นอกจากนี้ ผู้วิจัยยังได้รับอิทธิพลอย่างมากจากผลงานของศิลปินท่ีมีบทบาทสำคัญในการ
นำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์และปรสิต เช่น เฮียโรนิมัส บอช ซึ่งในผลงาน “Garden of Earthly 
Delights” ได้สะท้อนให้เห็นถึงการปะทะกันระหว่างความบริสุทธิ์และบาป ภาพวาดของบอช
ถ่ายทอดมุมมองท่ีซับซ้อนเกี่ยวกับสวรรค์ท่ีไม่เพียงแค่เป็นสถานท่ีแห่งความงามและความบริสุทธิ์ แต่
ยังแฝงไปด้วยความเส่ือมทรามและกิเลสท่ีคอยเข้ามาคุกคาม  

ศิลปิน รากิบ ชอว์ ในผลงาน “Paradise Lost” ได้เน้นถึงความเปราะบางและความอ่อนแอ
ของสวรรค์ท่ีถูกทำลายโดยความปรารถนาท่ีไม่ส้ินสุดของมนุษย์ ผลงานของชอว์  ถ่ายทอดมุมมอง
เกี่ยวกับสวรรค์ท่ีสวยงามแต่ก็สามารถพังทลายได้เมื่อเผชิญหน้ากับความต้องการท่ีเกินพอดีและความ
โลภท่ีไม่มีท่ีส้ินสุด  

นอกจากนี้ ทาคาชิ มูราคามิ ก็เป็นศิลปินท่ีมีอิทธิพลต่อการตีความแนวคิดนี้ โดยในผลงาน 
“The 500 Arhats” มูราคามิได้นำเสนอการหลุดพ้นจากทุกข์ผ่านการใช้สีสันท่ีสดใสและการ
ออกแบบท่ีซับซ้อน เพื่อสร้างความสมดุลระหว่างความสุขและความทุกข์ในบริบทของจิตวิญญาณและ
การเปล่ียนแปลง 

ผลงานของทีมแล็บ ซึ่งเป็นกลุ่มศิลปินดิจิทัลท่ีผสมผสานศิลปะกับเทคโนโลยีได้ขยายขอบเขต
ของการนำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับธรรมชาติ ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานเชิงอิมเมอร์ซีฟ เช่น “Sketch 
Aquarium: Connected World” ท่ีสะท้อนถึงความเปราะบางของธรรมชาติและการเปล่ียนแปลง
อย่างต่อเนื่องเมื่อผู้ชมมีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล้อม ผลงานเหล่านี้ไม่เพียงแต่ส่ือถึงความงามท่ีไม่เสถียร
ของธรรมชาติ แต่ยังทำให้ผู้ชมได้สัมผัสถึงการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นจากการแทรกแซงและการมีส่วน
ร่วม 

กระบวนการศึกษาถูกพัฒนาเป็นลำดับขั้นตอน โดยเน้นการตีความและการวิเคราะห์ท่ีลึกซึ้ง
จากมุมมองทางวิทยาศาสตร์ วัฒนธรรม และศิลปะ ผู้วิจัยได้นำหลักการเชิงทฤษฎีมาใช้ในการ
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วิเคราะห์เพื่อพัฒนาแนวทางในการสร้างสรรค์ผลงาน ทำให้เกิดผลงานท่ีสะท้อนถึงความซับซ้อนของ
จิตใจมนุษย์ การเช่ือมโยงระหว่างความดีและความช่ัว และการแสดงออกถึงความสัมพันธ์ท่ีลึกซึ้ง
ระหว่างมนุษย์และธรรมชาติ ซึ่งท้ังหมดนี้ถูกนำเสนอผ่านส่ือศิลปะท่ีไม่เพียงแต่นำเสนอผ่านการ
มองเห็น แต่ยังชวนให้ผู้ชมรู้สึกถึงการเช่ือมโยงอันละเอียดอ่อนในระดับท่ีไม่เคยมีมาก่อน 

นอกจากการนำเสนอในเชิงศิลปะแล้ว แนวคิดของ “สวรรค์ปรสิต” ยังถูกตีความและสะท้อน
ผ่านการเลือกใช้เทคนิคและวัสดุท่ีมีความหมายเชิงสัญลักษณ์ การใช้กระจกสะท้อนให้เห็นถึงการ
มองเห็นและการบิดเบือนความจริง การใช้ผ้าม่านโปร่งแสดงถึงขอบเขตท่ีไม่ชัดเจนระหว่างความเป็น
จริงและจินตนาการ และการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเช่น 3D แอนิเมชัน ช่วยให้การนำเสนอมีความ
ทันสมัยและสามารถกระตุ้นการตีความใหม่ ๆ จากผู้ชมได้ การนำองค์ประกอบเหล่านี้มาผสมผสานใน
การสร้างสรรค์ ทำให้ผู้ชมได้รับประสบการณ์ท่ีชวนให้ทบทวนความเช่ือเดิมและต้ังคำถามเกี่ยวกับ
ความหมายท่ีซ่อนอยู่ในแนวคิดของสวรรค์ และยังช่วยเปิดมุมมองใหม่เกี่ยวกับความไม่สมบูรณ์แบบท่ี
แฝงอยู่ในส่ิงท่ีเรามักมองว่าเป็นอุดมคติ 

วิทยานิพนธ์เรื่องนี้ไม่ได้เพียงท้าทายต่อแนวคิดด้ังเดิมเกี่ยวกับสวรรค์ แต่ยังเปิดบทสนทนาท่ี
สำคัญเกี่ยวกับการทำความเข้าใจความหมายของการดำรงอยู่ การต้ังคำถามต่อความเปราะบางของ
ความสมบูรณ์ และการสำรวจความซับซ้อนในจิตใจมนุษย์ ท่ีสะท้อนถึงความเป็นจริงของสภาวะแห่ง
ความขัดแย้งในชีวิต ผ่านการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะท่ีมีมิติและความลึกซึ้ง โดยการวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และตีความ พร้อมท้ังสร้างความหมายเฉพาะให้แก่รูปทรงและสัญลักษณ์ต่าง ๆ ท่ี
ตอบสนองตรงต่อแนวคิดของผู้วิจัยและส่ือสารออกมาอย่างชัดเจน 

ผลงานเหล่านี้ได้ถูกพัฒนาผ่านกระบวนการสร้างสรรค์ใน 3 ช่วงท่ีสำคัญ โดยอิงจาก
ประสบการณ์ ความทรงจำ และความรู้สึกภายในใจ ซึ่งถูกถ่ายทอดลงสู่บรรยากาศและพื้นท่ีจริงใน
รูปแบบท่ีจับต้องได้ มุมมองและความคิดของผู้สร้างสรรค์มีความต้ังใจท่ีจะให้ผู้ชมได้มีส่วนร่วมและ
กลายเป็นส่วนหนึ่งในผลงาน สัมผัสถึงความหมายและความรู้สึกในความทรงจำของผู้สร้างสรรค์ผ่าน
ประสบการณ์ศิลปะที่เกิดข้ึนร่วมกัน 
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5.2 อภิปรายผล 

การสร้างสรรค์วิทยานิพนธ์เรื่อง “สวรรค์อำพราง” ไม่ได้เป็นเพียงการพัฒนาผลงานศิลปะท่ี
ท้าทายต่อแนวคิดด้ังเดิมเท่านั้น แต่ยังเป็นการขยายขอบเขตความรู้และการรับรู้ในหลายมิติ ผลงานนี้
ได้นำเสนอวิธีการวิเคราะห์ การตีความ และการสร้างความหมายใหม่ ๆ ท่ีไม่เพียงแต่เปิดมุมมองใหม่
เกี่ยวกับสวรรค์และความไม่สมบูรณ์ แต่ยังเช่ือมโยงไปถึงประเด็นสำคัญทางวัฒนธรรมและการใช้
เทคโนโลยีในงานศิลปะ ดังนั้นผลงานวิทยานิพนธ์ชิ้นนี้ก่อให้เกิดองค์ความรู้ในหลายด้าน ได้แก่ 

5.2.1 ด้านวิชาการ 

การศึกษานี้ได้นำเสนอการวิเคราะห์เชิงลึกท่ีครอบคลุมท้ังด้านแนวคิดและการตีความทาง
ศิลปะ โดยมุ่งเน้นไปท่ีการสำรวจและการต้ังคำถามต่อความเข้าใจด้ังเดิมเกี่ยวกับสวรรค์ ซึ่งมักถูกมอง
ว่าเป็นสถานท่ีแห่งความบริสุทธิ์และสมบูรณ์แบบ ผลการศึกษาได้ขยายขอบเขตของการศึกษาในเชิง
วิชาการ โดยผสานแนวคิดทางศิลปะเข้ากับปรัชญา วัฒนธรรม และเทคโนโลยี เพื่อเปิดมุมมองใหม่ใน
การตีความและการสร้างความหมายให้กับสวรรค์ในรูปแบบท่ีลึกซึ้งและท้าทาย  

การวิจัยครั้งนี้ได้สร้างองค์ความรู้ใหม่ท่ีสามารถแบ่งออกเป็น 4 ประเด็นสำคัญ ดังนี้ 
 

ตารางที่ 3 การวิเคราะห์ประเด็นการสร้างองค์ความรู้ใหม่ในผลงานชุด “สวรรค์อำพราง” 
ประเด็นที่ 1  
การเชื่อมโยง
ระหว่างศิลปะและ
ปรัชญา 

การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในวิทยานิพนธ์นี้ได้แสดงให้เห็นถึงการ
เช่ือมโยงแนวคิดเชิงปรัชญาท่ีสำคัญ โดยเฉพาะอย่างยิ่งแนวคิดเกี่ยวกับ
สวรรค์และการแทรกแซงของส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ ซึ่งเป็นหัวข้อท่ีถูกนำเสนอผ่าน
ผลงานของศิลปินหลายท่าน ได้แก่ เฮียโรนิมัส บอช, รากิบ ชอว์, ทาคาชิ มู
ราคามิ และกลุ่มศิลปินทีมแล็บ ผลงานเหล่านี้ได้ถูกวิเคราะห์และใช้เป็น
กรณีศึกษาท่ีสำคัญในการพัฒนาผลงานวิทยานิพนธ์ ทำให้เกิดความเข้าใจท่ี
ลึกซึ้งเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างความบริสุทธิ์และความเส่ือมทราม 

การเช่ือมโยงระหว่างศิลปะและปรัชญาในวิทยานิพนธ์นี้ยังเน้นถึงการ
ต้ังคำถามเกี่ยวกับธรรมชาติของสวรรค์ ซึ่งไม่ได้เป็นเพียงสถานท่ีแห่งความ
สมบูรณ์แบบ แต่ยังแฝงไปด้วยกิเลสและความไม่สมบูรณ์ท่ีเข้าครอบงำ
แนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์และความบริสุทธิ์ ผลงานศิลปะท่ีถูกสร้างขึ้นสะท้อน
ถึงการต้ังคำถามเหล่านี้ผ่านการใช้สัญลักษณ์ท่ีมีความหมายลึกซึ้ง และสร้าง
มุมมองใหม่ท่ีท้าทายต่อการวิเคราะห์เชิงปรัชญาและการตีความสวรรค์ใน
ลักษณะท่ีเปราะบาง 

ผลงานของกลุ่มทีมแล็บ เช่น “Sketch Aquarium: Connected 
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World” ยังเป็นตัวอย่างสำคัญของการนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาผสมผสานกับ
ศิลปะ ทำให้เกิดประสบการณ์อิมเมอร์ซีฟท่ีเช่ือมโยงระหว่างธรรมชาติ 
มนุษย์ และเทคโนโลยี ความสัมพันธ์ท่ีเปราะบางระหว่างส่ิงมีชีวิตและ
ส่ิงแวดล้อมในผลงานเหล่านี้ได้ถูกใช้เป็นตัวอย่างในการสร้างสรรค์แนวคิด 
“สวรรค์ปรสิต” ซึ่งเน้นถึงความเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นจากการมีส่วนร่วมและ
การพึ่งพากันระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ 

แนวคิดเหล่านี้ไม่เพียงแค่สร้างมุมมองใหม่ในการศึกษาเรื่องศิลปะ 
แต่ยังเปิดช่องทางให้กับการวิเคราะห์แนวคิดเชิงปรัชญาในบริบทท่ีเช่ือมโยง
กับวัฒนธรรมและความเช่ือ ทำให้เกิดการตีความท่ีลึกซึ้งและการสร้าง
ความหมายใหม่ท่ีครอบคลุมมิติต่าง ๆ ของสวรรค์และความไม่บริสุทธิ์ที่ซ่อน
อยู่ในสภาวะเหล่านั้น 

การเช่ือมโยงระหว่างศิลปะและปรัชญาในวิทยานิพนธ์นี้จึงเป็นการ
นำเสนอการท้าทายความเข้าใจแบบเดิม ๆ เกี่ยวกับสวรรค์และกิเลส สร้าง
การสนทนาท่ีสำคัญในระดับเชิงปรัชญาและเชิงศิลปะ ซึ่งกระตุ้นให้ผู้ชมได้
คิดและทบทวนความเช่ือและความหมายของสวรรค์ในบริบทใหม่ท่ีซับซ้อน
มากขึ้น 

ประเด็นที่ 2  
การขยายกรอบ
แนวคิดศิลปะร่วม
สมัย 
 

วิทยานิพนธ์นี้ได้พัฒนาความรู้ทางวิชาการในด้านศิลปะร่วมสมัย โดย
นำเทคโนโลยี ดิจิทัลมาใช้ในการสร้างสรรค์และนำเสนอผลงาน เช่น 
แอนิเมชัน 3D และเทคนิคการสร้างองค์ประกอบทางดิจิทัล ซึ่งไม่เพียงแต่
เพิ่มความสมจริงและความละเอียดให้กับงานศิลปะ แต่ยังช่วยสร้างมิติใหม่
ในการตีความและการรับรู้ของผู้ชม ผลงานท่ีใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสามารถทำ
ให้ผู้ชมได้รับประสบการณ์ท่ีหลากหลายผ่านมุมมองท่ีเปล่ียนไปตามการ
เคล่ือนไหวและการโต้ตอบกับภาพ ทำให้การแสดงออกทางศิลปะมีความ
เข้มข้นและสมจริงมากยิ่งขึ้น 

การใช้เทคนิค 3D แอนิเมชันผ่านโปรแกรมอย่าง Blender ช่วยให้
การออกแบบองค์ประกอบศิลป์มีความซับซ้อนและสมจริงมากขึ้น ตัว
โปรแกรม Blender มีความสามารถในการจัดการรูปทรง การสร้างพื้นผิว 
และการควบคุมการเคล่ือนไหวของตัวละคร ซึ่งช่วยให้ผู้สร้างสรรค์สามารถ
ส่ือถึงการเปล่ียนแปลงและการไหลเวียนของพลังงานในสวรรค์ได้อย่าง
ชัดเจน การใช้แสงและเงาท่ีสร้างผ่านเทคนิคเหล่านี้ยังทำให้บรรยากาศของ
ผลงานเช่ือมโยงกับแนวคิดของความบริสุทธิ์และการแทรกแซงได้อย่างลึกซึ้ง 
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การผสมผสานเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ากับองค์ประกอบศิลปะทำให้การ
นำเสนอแนวคิดในเชิงลึกและการตีความความหมายมีความหลากหลายมาก
ยิ่งขึ้น ผู้สร้างสรรค์สามารถใช้เทคนิคต่าง ๆ ในการแสดงผล เช่น การใช้แสง 
สี และการจัดองค์ประกอบท่ีเกิดจากการประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ เพื่อ
สร้างภาพท่ีสมจริงและหลากหลาย ทำให้เกิดการเช่ือมโยงระหว่างความรู้สึก
ของผู้ชมกับความหมายท่ีศิลปินต้องการถ่ายทอดได้อย่างชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

การสร้างบรรยากาศและการเปล่ียนแปลงในสวรรค์ ผลงานท่ี
นำเสนอโดยใช้แอนิเมชัน 3D สามารถถ่ายทอดการเปล่ียนแปลงในสวรรค์
และการแทรกแซงจากกิเลสในลักษณะท่ีไม่สามารถแสดงออกได้โดยส่ืออื่นๆ 
การออกแบบตัวละครในลักษณะผสมผสานระหว่างมนุษย์และสัตว์ รวมถึง
องค์ประกอบของธรรมชาติ ทำให้ผู้ชมสามารถเข้าใจถึงการต่อสู้ระหว่าง
ความบริสุทธิ์และความเส่ือมทรามในสวรรค์ได้อย่างลึกซึ้ง การใช้ภาพและ
การเคล่ือนไหวช่วยสร้างความรู้สึกของการแปรเปล่ียนและการเปล่ียนแปลง
ในสภาพแวดล้อมท่ีเต็มไปด้วยพลังแห่งชีวิต 

การนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ในวิทยานิพนธ์นี้ไม่เพียงแค่เพิ่มความ
ทันสมัยให้กับผลงานศิลปะ แต่ยังเปิดโอกาสให้ผู้ชมสามารถมีปฏิสัมพันธ์กับ
ผลงานได้อย่างใกล้ชิดและมีประสบการณ์ท่ีลึกซึ้งมากขึ้น ซึ่งท้ังหมดนี้ช่วย
ขยายขอบเขตความรู้ในด้านการใช้เทคโนโลยีในศิลปะร่วมสมัยอย่างชัดเจน 
ทำให้เกิดการเปล่ียนแปลงในการรับรู้และการตีความผลงานศิลปะท่ีมี
ความหมายลึกซึ้งยิ่งขึ้นในบริบทของโลกดิจิทัล 

ประเด็นที่ 3  
การบูรณาการ
วัฒนธรรมและ
ความเชื่อในศิลปะ 
 

วิทยานิพนธ์นี้ได้สะท้อนถึงความสำคัญของการผสมผสานวัฒนธรรม
และความเช่ือในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ โดยเฉพาะการนำแนวคิดและ
ค่านิยมทางวัฒนธรรมท่ีเกี่ยวข้องกับสวรรค์และปรสิตมาใช้ในการออกแบบ
สัญลักษณ์และองค์ประกอบทางศิลปะ แนวคิดเรื่อง “สวรรค์ปรสิต” แสดง
ถึงการเช่ือมโยงระหว่างวัฒนธรรมและวิทยาศาสตร์ โดยการสำรวจมุมมองท่ี
ขัดแย้งกันระหว่าง “สวรรค์” ท่ีถูกมองว่าเป็นดินแดนบริสุทธิ์ กับ “ปรสิต” 
ท่ีส่ือถึงส่ิงมีชีวิตท่ีสามารถทำลายล้างและแฝงตัวอยู่ในส่ิงท่ีเคยบริสุทธิ์ 

การบูรณาการนี้ยังสะท้อนถึงมิติทางสังคมและวัฒนธรรมผ่านการใช้
สัญลักษณ์และการตีความศิลปะในรูปแบบท่ีหลากหลาย โดยการผสมผสาน
ค่านิยมด้ังเดิมของศิลปะญี่ ปุ่น  เช่น แนวคิดของลัทธิชินโต ท่ีเช่ือใน
ความสำคัญของธรรมชาติและความเคารพต่อโลกธรรมชาติ ส่ิงนี้ถูกนำมาใช้
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เป็นสัญลักษณ์ในผลงานศิลปะ เพื่อส่ือถึงความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ
ธรรมชาติ และการดำรงอยู่ของความศักดิ์สิทธิ์ในธรรมชาติ 

การใช้สัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมในผลงานนี้ยังสะท้อนถึงความเช่ือ
เรื่องความสมดุลและความเปราะบางในสวรรค์ ผลงานของศิลปิน เช่น ทา
คาชิ มูราคามิ ใน “The 500 Arhats” ท่ีใช้สีสันและองค์ประกอบทางศิลปะ
เพื่อสะท้อนถึงความหลุดพ้นและการเยียวยาทางจิตวิญญาณ เป็นตัวอย่างท่ี
ดีของการบูรณาการแนวคิดวัฒนธรรมญี่ปุ่นเข้ากับศิลปะร่วมสมัย ทำให้เกิด
มิติใหม่ในการตีความสวรรค์ท่ีไม่ใช่เพียงความบริสุทธิ์แต่เป็นการต่อสู้และ
การฟื้นฟูจากความทุกข์ 

แนวคิดเหล่านี้ไม่ได้จำกัดเพียงแค่การนำเสนอในบริบทของศิลปะ แต่
ยังเช่ือมโยงกับการต้ังคำถามเกี่ยวกับบทบาทของวัฒนธรรมในสังคม
สมัยใหม่ แนวคิดเรื่องสวรรค์ในสังคมสมัยใหม่ถูกนำมาใช้เพื่อสำรวจความ
เช่ือท่ีซ่อนอยู่ในจิตสำนึกของมนุษย์ ทำให้เห็นถึงความสัมพันธ์ท่ีลึกซึ้ง
ระหว่างความดีและความช่ัวในชีวิตประจำวันของมนุษย์ ผ่านการตีความท่ี
หลากหลายและซับซ้อน 

ด้วยการบูรณาการวัฒนธรรมและความเช่ือเหล่านี้ การสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะในวิทยานิพนธ์นี้ได้เปิดมุมมองใหม่ ๆ เกี่ยวกับการรับรู้และการ
ตีความความหมายในบริบทของวัฒนธรรมท่ีแตกต่างกัน สร้างความเข้าใจท่ี
ลึกซึ้งยิ่งขึ้นเกี่ยวกับธรรมชาติของมนุษย์และความสัมพันธ์ที่เช่ือมโยงกับส่ิงท่ี
เรามองว่าเป็นสวรรค์และส่ิงท่ีสามารถเปล่ียนแปลงได้โดยปรสิตท่ีซ่อนเร้น
อยู่ภายใน 
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ประเด็นที่ 4  
การสร้างทฤษฎี
ใหม่เก่ียวกับสวรรค์
ในงานศิลปะ 
 

ผลงานวิทยานิพนธ์นี้ได้พัฒนาทฤษฎีและแนวคิดใหม่เกี่ยวกับการ
ตีความสวรรค์ในงานศิลปะ โดยนำเสนอว่าสวรรค์ไม่ได้เป็นเพียงสถานท่ีแห่ง
ความสมบูรณ์แบบและสงบสุข แต่ยังแฝงไปด้วยความเปราะบางและการ
แทรกแซงจากส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ แนวคิดนี้ท้าทายการมองว่าสวรรค์เป็นพื้นท่ีท่ี
คงทนและปลอดจากกิเลส ด้วยการนำเสนอว่าแม้แต่ในพื้นท่ีท่ีศักดิ์สิทธิ์ท่ีสุด
ก็สามารถถูกแทรกซึมด้วยความต้องการและความปรารถนาท่ีซ่อนอยู่ได้ 

วิทยานิพนธ์นี้ได้นำเสนอการใช้สัญลักษณ์และองค์ประกอบทาง
ศิลปะ เช่น รูปทรงท่ีไม่สมมาตรและการใช้สีท่ีมีความเข้มข้น เพื่อส่ือถึงการ
แทรกแซงและการทำลายล้างท่ีเกิดขึ้นในสวรรค์ รูปทรงเหล่านี้แสดงถึง
ความไม่สมบูรณ์และการบกพร่องท่ีซ่อนอยู่ภายในสวรรค์ แม้จะถูกมองว่า
เป็นพื้นท่ีของความบริสุทธิ์และสมบูรณ์แบบก็ตาม แนวคิดเรื่องสวรรค์ใน
วิทยานิพนธ์นี้ถูกนำเสนอในลักษณะท่ีสะท้อนถึงการเปล่ียนแปลงท่ีซับซ้อน
และการท้าทายความเข้าใจด้ังเดิมเกี่ยวกับสวรรค์ในวัฒนธรรมต่าง ๆ เช่น 
ในผลงานของ เฮียโรนิมัส บอช และ รากิบ ชอว์ ท่ีแสดงให้เห็นว่าความ
บริสุทธิ์และความบาปสามารถอยู่ร่วมกันได้ในพื้นท่ีเดียวกัน สร้างมุมมอง
ใหม่เกี่ยวกับสวรรค์ท่ีไม่ใช่สถานท่ีปลอดจากความเส่ือมทราม แต่กลับเป็น
พื้นท่ีท่ีเปราะบางและสามารถถูกแทรกแซงได้เสมอ 

ผลงานนี้ยังเช่ือมโยงแนวคิดเรื่อง “สวรรค์ปรสิต” ซึ่งนำเสนอให้เห็น
ว่าการแทรกแซงของปรสิตสามารถทำลายความสมบูรณ์แบบของสวรรค์ได้ 
โดยปรสิตไม่ได้ถูกมองว่าเป็นเพียงส่ิงท่ีทำลายล้างเท่านั้น แต่ยังเป็นตัวแทน
ของความท้าทายและการเปล่ียนแปลงในวงจรชีวิตท่ีไม่ส้ินสุด แนวคิดนี้ทำ
ให้เกิดการตีความท่ีซับซ้อนมากขึ้นเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างความดี
และความช่ัวในสภาพแวดล้อมท่ีควรจะบริสุทธิ์ การสร้างทฤษฎีใหม่เกี่ยวกับ
สวรรค์ในงานศิลปะนี้จึงเป็นการเปิดมุมมองท่ีลึกซึ้งและท้าทายต่อแนวคิด
ด้ังเดิม โดยเชิญชวนให้ผู้ชมได้พิจารณาถึงความเปราะบางของสวรรค์และ
การแทรกแซงจากส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ ผ่านการใช้สัญลักษณ์และองค์ประกอบ
ทางศิลปะท่ีสะท้อนถึงความซับซ้อนในจิตใจมนุษย์และการท้าทายแนวคิด
เกี่ยวกับความสมบูรณ์แบบท่ีไม่สามารถดำรงอยู่ได้ในความเป็นจริง 

 



  145 

5.2.2 ด้านการสร้างสรรค ์

การสร้างสรรค์ผลงานในวิทยานิพนธ์นี้ได้ก่อให้เกิดประเด็นท่ีสำคัญในกระบวนการศึกษาและ
การสร้างสรรค์ ผ่านการวิเคราะห์และทำความเข้าใจอย่างลึกซึ้งจากการทบทวนวรรณกรรม รวมถึง
การสำรวจและลงพื้น ท่ีจริงเพื่อหาแนวทางในการพัฒนาผลงาน การสร้างสรรค์ครั้งนี้ ได้นำ
ประสบการณ์ส่วนตัวและความทรงจำมาเช่ือมโยงกับค่านิยมทางวัฒนธรรมและความเช่ือในสังคม ทำ
ให้เกิดมิติใหม่ในการนำเสนอแนวคิดท่ีหลากหลาย ผ่านการใช้รูปทรง สัญลักษณ์ และเทคนิคท่ีแปลก
ใหม่ ซึ่งสามารถสรุปผลการศึกษาจากกระบวนการสร้างสรรค์นี้ออกได้เป็น 3 ประเด็นสำคัญ ดังนี้ 

 
ตารางที่ 4 การวิเคราะห์ประเด็นด้านสร้างสรรค์ในผลงานชุด “สวรรค์อำพราง” 
ประเด็นที่ 1 การใช้วัสดุและ
เทคนิคที่หลากหลาย 
 

การใช้วัสดุและเทคนิคในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะนี้ไม่ได้เป็น
เพียงแค่การเลือกใช้วัสดุท่ีมีความหมายเชิงสัญลักษณ์เท่านั้น แต่ยัง
เกี่ยวข้องกับการนำวัสดุเหล่านี้มาใช้เพื่อสื่อถึงความเปราะบางและความ
ไม่สมบูรณ์ของแนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์ วัสดุต่าง ๆ เช่น กระจก ผ้าม่าน
โปร่ง สีทอง และกริตเตอร์ ถูกนำมาใช้ในการออกแบบผลงานเพื่อตอกย้ำ
ความหมายของการแทรกแซงและการบิดเบือนความจริง กระจกเป็น
ตัวแทนของการสะท้อนและการบิดเบือนท่ีสะท้อนถึงความไม่แน่นอนของ
สวรรค์ ในขณะท่ีผ้าม่านโปร่งถูกใช้เพื่อสร้างบรรยากาศท่ีลึกลับและ
เปิดเผยถึงขอบเขตท่ีไม่ชัดเจนระหว่างความเป็นจริงและจินตนาการ วัสดุ
เหล่านี้สะท้อนถึงความเปราะบางของสวรรค์ท่ีสามารถถูกแทรกแซงได้
เสมอ 

การใช้สีทองและกริตเตอร์ในผลงานนี้ยังทำให้เกิดความรู้สึกของ
ความหรูหราและความมั่งค่ัง ซึ่งสื่อถึงการแสวงหาความสมบูรณ์แบบท่ี
แฝงไปด้วยความไม่บริสุทธิ์ ความเปล่งประกายของวัสดุเหล่านี้ไม่เพียงแค่
เน้นถึงความงามท่ีเปลือกนอก แต่ยังสื่อถึงการยั่วยวนและการเสื่อมทราม
ท่ีซ่อนอยู่ภายในความงดงามนี้ การใช้เทคนิคเหล่านี้เป็นการสะท้อนถึง
แนวคิดของสวรรค์ท่ีไม่ใช่เพียงสถานท่ีแห่งความบริสุทธิ์และสงบสุข แต่
ยังเป็นพื้นท่ีท่ีเต็มไปด้วยการแทรกแซงและความซับซ้อนท่ีซ่อนอยู่ 

ดังนั้น การใช้วัสดุและเทคนิคท่ีหลากหลายในผลงานนี้จึงไม่ได้
เป็นเพียงการสร้างสรรค์ศิลปะเท่านั้น แต่ยังเป็นการสร้างบทสนทนาท่ีท้า
ทายความเชื่อและการรับรู้เกี่ยวกับสวรรค์ โดยเชื่อมโยงกับการแสดงออก
ถึงความเปราะบาง ความไม่สมบูรณ์ และการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนใน
มุมมองทางศิลปะ 
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ประเดน็ที่ 2 การใช้
เทคโนโลยดีิจิทัลในการ
สร้างสรรค์ 
 

การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะใน
วิทยานิพนธ์นี้ได้มีบทบาทสำคัญในการเพิ่มมิติใหม่ให้กับการแสดงออก
และการตีความแนวคิดที่ซับซ้อน เช่น การใช้เทคนิค 3D แอนิเมชัน
และการสร้างองค์ประกอบทางดิจิทัลผ่านโปรแกรมอย่าง Blender ซึ่ง
ช่วยเพิ่มความสมจริงและความละเอียดให้กับผลงาน ตัวโปรแกรม 
Blender มีความสามารถในการจัดการรูปทรง การสร้างพื้นผิว และ
การควบคุมการเคลือ่นไหวของตัวละคร ช่วยให้ผู้สร้างสรรค์สามารถสื่อ
ถึงการเปลี่ยนแปลงและการไหลเวียนของพลังงานในสวรรค์ได้อย่าง
ชัดเจน การใช้แสงและเงาทีส่ร้างผา่นเทคนิคเหล่านี้ยังทำให้บรรยากาศ
ของผลงานเชื่อมโยงกับแนวคิดของความบริสุทธิ์และการแทรกแซงได้
อย่างลึกซึ้ง 

นอกจากนี้  การใช้เทคนิค 3D แอนิ เมชันยังช่วยให้การ
แสดงออกของแนวคิดและความรู้สึกในผลงานมีความเข้มข้นและ
สมจริงมากข้ึน การเคลื่อนไหวในงาน 3D แอนิเมชันสามารถแสดงถึง
การเปลี่ยนแปลงและการไหลเวียนของพลังงานได้อย่างชัดเจน ทำให้
ผู้ชมสามารถสัมผัสถึงการเกิดข้ึนและการดับไปของสิ่งต่าง ๆ ในสวรรค์
และในชีวิตจริง เทคนิคนี้ยังช่วยในการสื่อสารแนวคิดทางจิตวิญญาณ
และการเปลี่ยนแปลงในลกัษณะที่ไม่สามารถแสดงออกได้โดยสื่ออ่ืน ๆ  

การผสมผสานเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ากับองค์ประกอบศิลปะใน
ผลงานนี้ไม่ได้เพียงแต่เพิ่มความซบัซ้อนให้กับการสร้างสรรค์เท่านั้น แต่
ยังทำให้การนำเสนอแนวคิดในเชิงลึกและการตีความความหมายมี
ความหลากหลายมากย่ิงข้ึน ผู้สร้างสรรค์สามารถใช้เทคนิคต่าง ๆ ใน
การแสดงผล เช่น การใช้แสง สี และการจัดองค์ประกอบที่เกิดจากการ
ประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ เพื่อสร้างภาพที่สมจริงและหลากหลาย 
ทำให้เกิดการเชื่อมโยงระหว่างความรู้สึกของผู้ชมกับความหมายที่
ศิลปินต้องการถ่ายทอดได้อย่างชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในวิทยานิพนธ์นี้ไม่เพียงแต่เพิ่มความ
ทันสมัยและความน่าสนใจให้กับผลงานศิลปะ แต่ยังช่วยสร้าง
ประสบการณ์ที่หลากหลายและการตีความที่ลึกซึ้งให้กับผู้ชม ทำให้
พวกเขาได้สัมผัสกับมิติใหม่ของศิลปะที่สามารถกระตุ้นการตอบสนอง
และการตีความอย่างลึกซึ้งมากยิ่งข้ึน 
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ประเดน็ที่ 3 การสร้าง
ประสบการณ์ทางศิลปะที่
ท้าทายต่อความเช่ือเดมิ
เก่ียวกับสวรรค์ 
 

การสร้างประสบการณ์ทางศิลปะในผลงานวิทยานิพนธ์นี้เน้น
ไปที่การกระตุ้นให้ผู้ชมได้ต้ังคำถามและทบทวนแนวคิดด้ังเดิมเกี่ยวกับ
สวรรค์ ผ่านการใช้สัญลักษณ์และองค์ประกอบที่ออกแบบมาอย่าง
ลึกซึ้งและซับซ้อน โดยการใช้สัญลักษณ์ เช่น ดอกไม้ที่เห่ียวเฉาและ
รูปทรงที่บิดเบี้ยว ซึ่งสะท้อนถึงความเปราะบางของสวรรค์ที่สามารถ
ถูกทำลายได้จากแรงปรารถนาและการแทรกแซงที่ค่อย ๆ ทำให้สิ่งที่
เคยสมบูรณ์ถูกบิดเบือนและเสื่อมทรามไป 

แนวคิดเรื่องความไม่สมบูรณ์ในสวรรค์ถูกนำเสนอผ่านการ
เชื่อมโยงกับการแทรกแซงของสิ่งที่ขัดแย้งกัน เช่น ความงดงามและ
ความบาป สัญลักษณ์และรูปทรงต่าง ๆ ถูกออกแบบเพื่อแสดงถึงการ
เปลี่ยนแปลงและความไม่สมดุลที่เกิดข้ึนในสวรรค์ การใช้สีที่เข้มข้น
และไม่สมมาตรเป็นการสะท้อนถึงการแทรกแซงและการบิดเบือนของ
พื้นที่ที่ควรจะเป็นสถานที่บริสุทธิ์ สร้างภาพลวงตาที่ซ่อนเร้นด้วยความ
ไม่สมบูรณ์ที่ไม่อาจปฏิเสธได้ 

ผลงานนี้ยังเชื่อมโยงกับการต้ังคำถามต่อความเชื่อด้ังเดิม
เกี่ยวกับสวรรค์และความสมบูรณ์แบบ โดยใช้สัญลักษณ์ที่สะท้อนถึง
การต่อสู้ภายในจิตใจของมนุษย์กับกิเลสและความต้องการต่าง ๆ ซึ่งผู้
สร้างสรรค์ได้พยายามเน้นย้ำถึงความซับซ้อนของจิตใจมนุษย์และการ
ท้าทายต่อแนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์ผ่านการออกแบบสัญลักษณ์ที่ลึกซึ้ง
และเชื่อมโยงกับมิติทางปรัชญาและจิตวิญญาณ 

การสร้างประสบการณ์ทางศิลปะที่ท้าทายนี้ช่วยเปิดโอกาสให้
ผู้ชมได้มีส่วนร่วมในการตีความและทบทวนความหมายที่ซ่อนอยู่ใน
แนวคิดของสวรรค์ผ่านการใช้สัญลักษณ์และองค์ประกอบที่สามารถ
เชื่อมโยงกับความคิดและความรู้สึกได้ในระดับที่ลึกซึ้งและหลากหลาย 

การสร้างสรรค์ครั้งนี้จึงไม่เพียงแต่แสดงออกถึงความเป็น
ศิลปะที่ใช้เทคนิคและวัสดุที่หลากหลาย แต่ยังเป็นการสะท้อนแนวคิด
และการต้ังคำถามเชิงลึกต่อความเชื่อและค่านิยมด้ังเดิม ผ่านการ
เชื่อมโยงประสบการณ์ส่วนตัวเข้ากับบริบททางวัฒนธรรมและสังคม 
ทำให้เกิดมิติใหม่ที่ท้าทายและกระตุ้นให้ผู้ชมได้สำรวจและทบทวน
แนวคิดเกี่ยวกับสวรรค์ในรูปแบบที่หลากหลายและซับซ้อนย่ิงข้ึน 
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5.3 ข้อเสนอแนะ 

ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะท่ีเกี่ยวข้องกับแนวคิดเชิงปรัชญาและความเช่ือเรื่องสวรรค์ 
ควรพิจารณาการใช้วัสดุและเทคนิคท่ีสามารถสะท้อนถึงความเปราะบางและการแทรกแซงในเชิง
สัญลักษณ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ การเลือกใช้วัสดุท่ีเหมาะสม เช่น กระจก ผ้าม่านโปร่ง และการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล จะช่วยเพิ่มมิติในการนำเสนอและสามารถกระตุ้นการตีความเชิงลึกจากผู้ชมได้ 

การนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาผสมผสานกับศิลปะควรได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อ
นำเสนอแนวคิดท่ีซับซ้อนในรูปแบบท่ีเข้าถึงได้ง่ายและสามารถกระตุ้นการโต้ตอบจากผู้ชมได้ดีขึ้น 
นอกจากนี้  การสร้างประสบการณ์อิมเมอร์ซีฟท่ีมีส่วนร่วมจากผู้ชมในลักษณะท่ีให้พวกเขามี
ปฏิสัมพันธ์กับผลงานจะช่วยให้การส่ือสารแนวคิดทางศิลปะมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

สำหรับการศึกษาและการสร้างสรรค์ผลงานในอนาคต ควรพิจารณาขยายขอบเขตการ
วิเคราะห์แนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับความไม่สมบูรณ์และการแทรกแซงของส่ิงท่ีไม่บริสุทธิ์ในบริบททาง
ศิลปะและวัฒนธรรมอื่น ๆ รวมถึงการศึกษาแนวคิดใหม่ ๆ ท่ีท้าทายต่อการรับรู้เกี่ยวกับสวรรค์และ
ความบริสุทธิ์ เพื่อสร้างความเข้าใจท่ีลึกซึ้งยิ่งขึ้นและขยายมุมมองในวงกว้างของผู้ชม 

สุดท้ายนี้ การพัฒนาทฤษฎีเกี่ยวกับสวรรค์ในงานศิลปะควรให้ความสำคัญกับการเปิดพื้นท่ีใน
การสนทนาและการวิพากษ์วิจารณ์แนวคิดด้ังเดิม เพื่อให้เกิดการแลกเปล่ียนความคิดเห็นและการ
ตีความใหม่ ๆ ท่ีหลากหลาย อันจะนำไปสู่การพัฒนางานศิลปะท่ีมีความลึกซึ้งและครอบคลุมมิติต่าง 
ๆ ของความเช่ือและวัฒนธรรมท่ีเกี่ยวข้อง 



 

รายการอ้างอิง 
 

รายการอ้างอิง 
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วัฒนธรรมสู่ ผลงานศิลปะ (Parasites of Heaven: Scientific and 
Cultural Explorations into Works of Art). วารสารศิลปกรรมบูรพา 
มหาวิทยาลัยบูรพา ปีท่ี 27 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2567)  
2) บทความวิชาการเรื่อง การสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรม  
ชุดสวรรค์ปรสิต (The Creation of Art Works in the Parasites of 
Heaven Project). วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น   
ปีท่ี 17 ฉบับท่ี 1 (มกราคม – มิถุนายน 2568)  
3) บทความวิชาการเรื่อง การสะท้อนจิตวิญญาณญี่ปุ่นผ่านผลงานศิลปะ
อิมเมอร์ซีฟของ “TeamLab” (Reflection of Spirit of Japan through 
Immersive Art Work by ‘TeamLab’ Group).   
วารสารศิลปกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยขอนแก่น ปีท่ี 17 ฉบับท่ี 2 
(กรกฎาคม - ธันวาคม 2568)   
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4) บทความวิชาการเรื่อง สัญลักษณ์ของสวรรค์ผ่านมุมมองศิลปะตะวันตก
และตะวันออก (Symbols of Heaven through Perspectives of 
Western and Eastern Arts). วารสารวิจิตรศิลป์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ปี
ท่ี 17 ฉบับท่ี 2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2569)  
 
ประวัติการแสดงงานเด่ียว  
2553     - นิทรรศการ “Spiritual Disease” นัมเบอร์วันแกลอรี่   
             กรุงเทพฯ  
2554     - “Oceanic Wilderness” at Number 1 Gallery, Art HK   
             11, Hong Kong.  
2556     - นิทรรศการ “Undead” นัมเบอร์วันแกลอรี่ กรุงเทพฯ  
2557     - “Blood Lands” at L’ntrepot Gallery, Monaco.  
2560     - นิทรรศการ “The Garden of God” DUKE   
              Contemporary Art Space, กรุงเทพฯ  
      - “The Anatomy of Desire” at Davidson Galleries,   
              Seattle, USA. 

รางวัลที่ได้รับ 2546  - นักศึกษาดีเด่น สาขาวิชาการ-ผลการเรียนดีเด่น   
                คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  
2549  - ทุนรัฐบาลอิตาลี ไปศึกษาท่ี Accademia di Belle Arti   
               di Firenze.  
2552  - รางวัลเกียรตินิยมอันดับ 2 เหรียญเงิน การแสดงงาน  
                ศิลปกรรมแห่งชาติครั้งท่ี 55  
         - รางวัลพิเศษการแสดงงานศิลปกรรม “นำส่ิงท่ีดีสู่ชีวิต”   
               ของบริษัทโตชิบาครั้งท่ี 21  
2553  - รางวัลสนับสนุน สำนักงานศิลปวัฒนธรรมร่วมสมัย   
               กระทรวงวัฒนธรรม รางวัลท่ี 1 การแสดงงานศิลปกรรมแห่ง   
               ชาติครั้งท่ี 56  
2558  - รางวัลพิเศษการประกวด 12th Photo Contest Japan,   
               Japan  
2563        - Honorable Mention Prize, Art Exchange 2020   
               “Imagine” Artistic Dialects: Thinking into Doing,   
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                International Online Exhibition and Competition,   
                Bangkok.  
         - ศิษย์เก่าดีเด่น สาขาวิชาการ-ผลการเรียนดีเด่น   
                คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  
2564        - 1st Prize in the category Visual Arts, International    
                NFT Creative Awards.  
         - Honorable Mention Prize in the category Visual   
                Arts, International NFT Creative Awards.  
         - รางวัลบุคลากรดีเด่น ระดับดีมาก กลุ่มสาขามนุษยศาสตร์   
                จากสมาคมสถาบันอุดมศึกษาเอกชนแห่งประเทศไทย   
                (สสอท)  
2565        - รางวัลดีมาก ประเภทการนำเสนอผลงานวิจัยแบบ   
                บรรยายด้านทัศนศิลป,์ การประชุมวิชาการด้านความ   
                ก้าวหน้าทางศิลปะ วัฒนธรรมและการออกแบบระดับชาติ   
                ครั้งท่ี 4, สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป์   
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