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การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมระหว่างมนุษย์ และเห้ียในพื้นที่บางเห้ีย 

ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน รวมถึงการท าความเข้าใจมายาคติในระดับสังคมไทยและท้องถิ่น 2) วิเคราะห์และ
สังเคราะห์ข้อมูลเพื่อน าไปสร้างสรรค์เนื้อหาที่ส่งเสริมความเข้าใจเกี่ยวกับมายาคติ สร้างสมดุลในระบบนิเวศ 
และพัฒนาย่านสร้างสรรค์ที่เชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจระหว่างคนกับเห้ีย 3) ออกแบบโครงการสร้างสรรค์เพื่อ
ยกระดับบางเห้ียให้เป็นชุมชนเศรษฐกิจสร้างสรรค์  และมุ่งสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน วิจัยนี้ใช้วิธีการแบบ
ผสมผสาน โดยเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพผ่านการสัมภาษณ์ผู้น าชุมชน ปราชญ์ท้องถิ่น ผู้น าศาสนา และ
ผู้ประกอบการ พร้อมทั้งการสังเกตพฤติกรรมของคนดั้งเดิม และคนรุ่นใหม่ (Generation Y-Z) ควบคู่กับ
การเก็บข้อมูลเชิงปริมาณจากการส ารวจกลุ่มตัวอย่างจ านวน 370 คนในพื้นที่ จากนั้นจึงน าข้อมูลที่ได้มา
วิเคราะห์ และสังเคราะห์เพื่อออกแบบแนวทางพัฒนาชุมชนในเชิงสร้างสรรค์ และเสริมสร้างความตระหนักรู้
ในชุมชน 

ผลการวิจัยเผยให้เห็นว่า คนในชุมชนบางเห้ียรู้สึกว่าวัฒนธรรมดั้งเดิมก าลังสูญหาย ขณะที่คนรุ่น
ใหม่มองว่านี่คือโอกาสในการสร้างสรรค์ และพัฒนาชุมชน แม้ทั้งสองกลุ่มจะมีความกังวลเก่ียวกับการสูญเสีย
เอกลักษณ์ และมรดกทางวัฒนธรรม แต่การรับรู้ และมายาคติเกี่ยวกับ “เห้ีย” ยังคงมีบทบาทส าคัญต่อ
ความเข้าใจ และความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสัตว์ในพื้นที่  งานวิจัยได้ออกแบบกิจกรรมที่ส่งเสริมความ
เชื่อมโยงระหว่างคนกับเห้ีย เพื่อสร้างความตระหนักรู้ สนับสนุนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และอนุรักษ์วัฒนธรรม
ดั้งเดิม นอกจากนี้ยังเน้นย้ าถึงการสร้างสมดุลในระบบนิเวศ พร้อมทั้งพัฒนาโอกาสทางธุรกิจที่ตอบโจทย์
ความต้องการของทั้งคนรุ่นเก่า และรุ่นใหม่ ข้อเสนอแนะควรมีการศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับผลกระทบทาง
สังคม และวัฒนธรรมที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงในพื้นที่ เพื่อเสริมสร้างความเข้าใจในบทบาทของเห้ียใน
ระบบนิเวศ และวัฒนธรรมท้องถิ่น ตลอดจนแก้ไขมายาคติเชิงลบ ทั้งนี้ควรสร้างเครือข่ายความร่วมมือ
ระหว่างชุมชน นักวิชาการ และภาคธุรกิจ เพื่อพัฒนากิจกรรมการออกแบบที่สร้างสรรค์ และสนับสนุนการ
เรียนรู้เชิงบูรณาการผ่าน “บางเห้ียโมเดล” เพื่อสร้างความตระหนักรู้ในด้านวัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อมแก่
เยาวชน ตอบสนองความต้องการของชุมชนอย่างสมดุล และขับเคลื่อนการพัฒนาที่ยั่งยืนต่อไป 
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This research aims to 1) Study the cultural landscape between man and water 
monitors in Bang Hia from past to present, including myths at both the Thai societal and local 
levels. 2) Analyze and synthesize data to create content that fosters understanding of myths, 
establishes ecological systems, and develops creative districts connecting business opportunities 
between man and water monitors. 3) Design creative projects to elevate Bang Hia as a creative 
economy community and promote sustainable development. 
A mixed-methods approach was used. Qualitative data were gathered through interviews with 
community leaders, local scholars, religious leaders, and entrepreneurs, as well as observations 
of the behaviors of traditional residents and younger generations (Generation Y-Z). Quantitative 
data were collected from 370 respondents via surveys. The findings were analyzed to design 
initiatives for creative community development and awareness-building. 

Traditional residents feel a loss of cultural heritage, while younger generations see 
opportunities for creativity and community development. Both groups share concerns about 
preserving cultural identity. Myths about water monitors significantly affect human-animal 
relationships in the area. The study developed activities to link man and water monitors, fostering 
awareness, promoting the creative economy, and preserving culture. It also emphasized creating 
a balanced ecosystem and addressing business needs across generations. Recommendations 
include studying social impacts, countering negative myths, building community-academic-
business networks, and using the “Bang Hia Model” to promote cultural and environmental 
awareness for sustainable development. 
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บทที่ 1 
บทน า 

 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
ปัจจุบันนี้มีหลากหลายแนวคิดที่มองว่า “เหี้ย” เป็นสัตว์ที่ไม่น่ารังเกียจ แต่กลับมีคุณค่า

มากมาย ทั้งในด้านระบบนิเวศ เป็นดัชนีชี้วัดความอุดมสมบูรณ์ของพ้ืนที่ตามธรรมชาติ เป็นสัตว์ที่ช่วย
ท าความสะอาดสภาพแวดล้อมในพ้ืนที่ที่อาศัยอยู่ เพราะพวกมันกินสิ่งปฏิกูล และเศษซากสัตว์ที่เน่า
เปื่อยเป็นอาหารลดแหล่งเพาะพันธุ์เชื้อโรคท าให้แหล่งน้ าสะอาดขึ้น นอกจากนี้เหี้ยยังเป็นนักล่าอันดับ
บนของห่วงโซ่อาหาร ช่วยควบคุมสัตว์ไม่พึงประสงค์ต่อมนุษย์ อย่างเช่น หนู นกพิราบ ไข่งูพิษ  ทุก
ส่วนของร่างกายเหี้ยนั้นน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้มากมาย ไข่ เนื้อ หนัง เครื่องใช้ และยารักษาโรค  
แต่ทุกวันนี้ที่อยู่อาศัยของมันที่เป็นพ้ืนที่ป่า และแหล่งน้ าธรรมชาติลดลง เราจึงเห็นข่าวเหี้ยเข้ามาหา
กินอาหารตามที่อยู่อาศัยของมนุษย์ ถูกมนุษย์ท าร้ายหรือได้รับบาดเจ็บจากอุบัติเหตุ 

“เหี้ย” นั้นเป็นสัตว์ประจ าถิ่นของ พ้ืนที่บางเหี้ยหรือต าบลคลองด่าน ซึ่งตั้งอยู่ในพ้ืนที่ 
อ าเภอบางบ่อ จังหวัดสมุทรปราการในปัจจุบัน บางเหี้ยเป็นชุมชนเก่าแก่ตั้งแต่สมัยกรุงศรีอยุธยา ตาม
หลักฐานทางประวัติศาสตร์เส้นทางเดินทัพของพระยาตาก  เมื่อในอดีตเหตุที่เรียกว่า “บางเหี้ย” 
เพราะบริเวณนี้เป็นพ้ืนที่ชุ่มน้ า อุดมสมบูรณ์ไปด้วยกุ้ง หอย ปู ปลา จึงท าให้มีเหี้ยอาศัยอยู่มาก จน
มาถึงในช่วงรัชสมัยรัชกาลที่ 4-5 เกิดมายาคติ และวาทกรรมเรื่องเหี้ย ค าว่า “เหี้ย” จึงถูกเรียก และ
ให้ความหมายเป็นสิ่งอัปมงคล เป็นค าหยาบคาย เนื่องจากเป็นตัวเหี้ยสัตว์กินซาก เปรียบเสมือนเป็น
ตัวน าไปสู่ความตาย ความเชื่อว่าที่ว่าเหี้ยเป็นสิ่งไม่ดีจึงถูกส่งต่อตั้งแต่นั้นมา และท าให้เกิดความ
ขัดแย้งที่ถูกบ่มเพาะทัศนคติระหว่างคนกับเหี้ยมายาวนาน มาถึงในยุคการเปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม 
สมัยจอมพล ป. พิบูลสงคราม รัฐมีนโยบายการเปลี่ยนชื่อภูมิศาสตร์ที่เก่ียวข้องกับพ้ืนที่ทั่วประเทศ ค า
ว่า “บางเหี้ย” เป็นชื่อที่ฟังแล้วหยาบคาย อัปมงคล ทางการจึงเปลี่ยนชื่อ คลองบางเหี้ย เป็นคลอง
ด่าน และวัดบางเหี้ยนอก เป็นวัดมงคลโคธาวาส แต่ก็ยังคงนัยยะของความเป็นพ้ืนที่ของเหี้ย และภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรมเดิมอยู่จนมาถึงปัจจุบันนี้ 

ภูมิทัศน์วัฒนธรรมของบางเหี้ย เกิดการเปลี่ยนแปลงโดยเริ่มต้นขึ้นจากคน การจับจอง
ที่ดินเพ่ือประกอบอาชีพ จากพ้ืนที่ป่าชายเลนตอนใต้ซึ่งถือเป็นพ้ืนที่สีเขียวแห่งใหญ่ที่สุดในจังหวัด 
สมุทรปราการทางด้านทิศตะวันตก มีชายฝั่งทะเลยาว อันอุดมสมบูรณ์ไปด้วยป่าชายเลน และ
ทรัพยากรทางทะเลมากมาย อันเคยเป็นพ้ืนที่ที่เหี้ยอาศัยอยู่มาก่อนคนตั้งแต่อดีต ก็ถูกแปรสภาพเป็น
พ้ืนที่เพ่ือสร้างบ้านเรือน วัฒนธรรมการอยู่อาศัยปรับเปลี่ยนไปจากชุมชนเหนือน้ ากลายเป็นชุมชนที่
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อยู่บนบก เหี้ยจึงถูกลุกล้ าลดความส าคัญ บทบาท และท าให้จ านวนประชากรเหี้ยลดจ านวนลง ตาม
วิวัฒนาการของคน และสังคมในชุมชนบางเหี้ย 

แต่ในทางกลับกันปัจจุบันนี้มีหลายหน่วยงานทั้งภาครัฐ และเอกชนในสังคมไทย ต่างเข้า
ด าเนินการแก้ไขปัญหาเหี้ยเพิ่มมากขึ้นในพื้นที่ต่าง ๆ    ที่ก่อความเดือดร้อนกับคน เหี้ยที่ถูกจับไป
นั้น พบว่าไม่มีสถานที่จัดเก็บอย่างเป็นระบบ จึงต้องปล่อยลงตามคลอง กลับมาสร้างปัญหาให้
ชาวบ้านซ้ าซาก ด้วยเหตุผลที่เหี้ยไม่สามารถน าไปมอบให้ใครครอบครอง หรือกักขังได้ เนื่องจาก
เป็นสัตว์ป่าคุ้มครองตามพระราชบัญญัติคุ้มครองสัตว์ป่า จึงท าให้เป็นปัญหาด้านการจัดการนิเวศ
ของเหี้ยได้อย่างเหมาะสมกับวิถีชีวิตคนในปัจจุบัน 

วิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย : การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ สู่การ
ออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ  นี้
จึงต้องการน าเสนอผลงานศิลปะและการออกแบบ เพ่ือท าให้คนเกิดแนวคิด และตระหนักรู้ถึงการ
ปฏิบัติต่อเหี้ยอย่างเป็นระบบ ไม่กระทบปัญหาในการอนุรักษ์ กฎหมายคุ้มครอง หรือขาดมิติทาง
เศรษฐกิจ อีกทั้งมีแนวทางพัฒนา ส่งเสริม สัตว์ป่าในเชิงพาณิชย์อย่างบูรณาการ รวมไปถึงการปรับ
ทัศนคติ และการรับรู้ของคนที่มีต่อเหี้ย ด้วยการสร้างสรรค์นิเวศให้ เกิดการกลับมาของเหี้ย สู่พื้นที่
บางเหี้ย เพื่อเพิ่มวงจรของห่วงโซ่อาหาร และสร้างดัชนีชี้วัดความอุดมสมบูรณ์ของระบบนิเวศของ
ท้องถิ่น จนท าให้เกิดประเด็นวัฒนธรรมเป้าหมาย เพื่อให้ภาคส่วนที่เกี่ยวข้องต่อยอดพัฒนารูปแบบ
ในการน าเสนอผ่านเนื ้อหาเพื ่อการตระหนักรู ้ จัดการระบบนิเวศอย่างเป็นระบบ พัฒนาย่าน
สร้างสรรค์ การอนุรักษ์ความหลากหลาย และเชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจระหว่างคนกับเหี้ยในระดับ
ท้องถิ่นได้อย่างยั่งยืน 
 

1.2 วัตถุประสงค์การวิจัย 
วิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย : การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ สู่การ

ออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ  ได้
มีการศึกษาจากการทบทวนวรรณกรรม และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง มีการเก็บข้อมูลด้วยวิธีการสัมภาษณ์ 
การสนธนากลุ่ม การทดลอง และประเมินการจัดกิจกรรมกลุ่มประชากรตัวอย่าง ในพ้ืนที่กรณีศึกษา 
โดยมีวัตถุประสงค์ในการศึกษาดังนี ้

1.2.1 ศึกษาภูมิทัศน์ทางวัฒนธรรมระหว่างคนกับเหี้ยในพื้นที่บางเหี้ย ตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน รวมถึงมายาคติที่เก่ียวข้องจากระดับสังคมไทยจนถึงท้องถิ่น และผลกระทบที่เกิดขึ้น 

1.2.2 วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล เพ่ือก าหนดแนวทางการสร้างเนื้อหาด้านมายาคติ
ของชุมชน สร้างระบบนิเวศ พัฒนาและเชื่อมโยงย่านสร้างสรรค์กับโอกาสทางธุรกิจในระดับท้องถิ่น 
ระหว่างคนกับเหี้ย 
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1.2.3 ออกแบบโครงการสร้างสรรค์ เพ่ือส่งเสริมการตระหนักรู้ และยกระดับพ้ืนที่บาง
เหี้ยเป็นชุมชนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การอนุรักษ์ความหลากหลาย และความร่วมมือเพ่ือการพัฒนาที่
ยั่งยืน 

1.3 สมมติฐานของงานวิจัย 
ศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรมนั้นสามารถเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างแนวคิด สร้าง

องค์ความรู้ ความเข้าใจในด้านมายาคติของชุมชน การน าเสนอแนวคิดการอยู่ร่วมกัน และเอ้ือ
ประโยชน์ซึ่งกันและกันระหว่างคนกับเหี้ยในระดับท้องถิ่น ด้วยการออกแบบที่ค านึงถึงการอยู่ร่วมกัน 
ซึ่งเป็นตัวบ่งชี้ความอุดมสมบูรณ์ของระบบนิเวศ ลดผลกระทบปัญหาความขัดแย้ง ทั้งในด้าน
เศรษฐกิจ และสภาพแวดล้อม รวมถึงสามารถใช้ในด้านการสร้างเนื้อหา พัฒนาย่านสร้างสรรค์ และ
เชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจระหว่างคนกับเหี้ยในระดับท้องถิ่น และการพัฒนาที่ยั่งยืน 
 

1.4 ขอบเขตของการวิจัย 

1.4.1 ของเขตด้านพื้นที่ 
ศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรม และระบบนิเวศระหว่างคนกับเหี้ยในกรณีศึกษา พื้นที่บางเหี้ย 

ต าบลคลองด่าน อ าเภอบางบ่อ จังหวัดสมุทรปราการ 
1) ด้านชุมชน การก าหนดขอบเขตพ้ืนที่ศึกษา ในเขตเทศบาลต าบลคลองด่าน ที่อยู่ใน

เขตพ้ืนที่รับผิดชอบ จ านวน 14 ชุมชน ประกอบด้วย พื้นที่หมู่ที่ 3 - หมู่ที่ 14 
2) ระบบนิเวศของเหี้ย ในระดับพ้ืนที่ชุมชน พ้ืนที่การเกษตรกรรม และพ้ืนที่ทาง

ธรรมชาติ เพื่อศึกษาถึงแนวคิดการอยู่ร่วมกัน และเอ้ือประโยชน์ซึ่งกันและกัน ระหว่างคนกับเหี้ย 
3) การลงพ้ืนที่สร้างกิจกรรมในท้องถิ่น ร่วมกับคนในชุมชน เกษตรกร ผู้ประกอบกอบ

เพ่ือศึกษารูปแบบโครงการสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ความส าคัญระหว่างคนกับเหี้ยของท้องถิ่น 

1.4.2 ขอบเขตด้านประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 
1) กลุ่มคนดั้งเดิม ผู้น าชุมชน ผู้น าศาสนา และปราชญ์ท้องถิ่น 
2) กลุ่มคนรุ่นใหม่ (Generation Y-Z) 
3) กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ ด้านการออกแบบเพ่ือชุมชน  

1.4.3 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
1) ศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมระหว่างคนกับเหี้ยในพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 

ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 
2) ศึกษามายาคติระหว่างคนกับเหี้ย เกี่ยวข้องในระดับสังคมไทยไปสู่ระดับท้องถิ่น เพื่อ

ทราบผลกระทบ และหาแนวทางการสร้างสรรค์เนื้อหา ความเข้าใจด้านมายาคติของชุมชน สร้าง
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ระบบนิเวศและพัฒนาย่านสร้างสรรค์ และเชื่อมโยงเชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจระหว่า งคนกับเหี้ยใน
ระดับท้องถิ่น 

3) ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับศิลปะและการออกแบบเพ่ือสร้างความตระหนักรู้ ทั้งใน
ด้านการสร้างสรรค์เนื้อหา การออกแบบพื้นที่ การออกแบบสื่อมัลติมีเดีย การออกแบบเชิงธุรกิจ เพ่ือ
ในตอบแนวคิดการพัฒนาที่ยั่งยืน 

1.4.4 ของเขตด้านเวลาการวิจัย 
1) ปี 2564-2565 ส่วนของการศึกษาด้านเนื้อหา ประวัติศาสตร์ ชาติพันธุ์ ภูมิทัศน

วัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลง และมายาคติในระดับต่าง  ๆ   ในพ้ืนที่วิจัย 
2) ปี 2566 ส่วนของการศึกษา ส ารวจ ลงพื้นที่สังเกต และเก็บข้อมูลเพื่อด าเนินการ

วิจัย 
3) ปี 2567 ส่วนของการด าเนินการวิจัย วิเคราะห์ สังเคราะห์เพื่อน าไปสู่การออกแบบ

สร้างสรรค์ และประเมินผล 
ตารางที่ 1 แผนการด าเนินการวิจัย 

รายละเอียด 
การด าเนินการวิจยั 

ระยะเวลาด าเนินการวิจยัต่อเดือน 
2564 

- 
2565 

2566 2567 

ก.ค. ส.ค. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ษ พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. 

1 
ทบทวนวรรณกรรม 
ศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

              

2 ลงพื้นที่เก็บข้อมูล การสังเกต               

3 
สร้างเครื่องมือวิจัย 
และตรวจสอบ 

              

4 
การวิเคราะห์ สังเคราะห ์
การเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ 

              

5 
การออกแบบทดลอง 
และสร้างกิจกรรมการวิจัย 

              

6 การสรุป อภิปราย เสนอแนะ 
 

             

 

1.5 ข้อตกลงเบื้องต้น 
เนื่องจาก “เหี้ย” เป็นสัตว์ป่าคุ้มครองตามล าดับที่ 19 ตามพระราชบัญญัติสงวน และ

คุ้มครองสัตว์ป่า พ.ศ. 2535 ห้ามเลี้ยง ซื้อ ขาย หรือครอบครอง ต้องมีการขออนุญาตเพาะเลี้ยงจาก
กรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์ป่า และพันธุ์พืช ในการท างานวิจัยจึงสามารถน าเสนอแนวคิดในเชิง
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เศรษฐกิจได้อย่างครอบคลุม โดยเฉพาะการน าเสนอให้เหี้ยเป็นสัตว์เศรษฐกิจเพ่ือการลดปัญหา ดังนั้น
งานวิจัยนี้จึงมุ่งเน้นการศึกษาเพ่ือให้ทราบถึงแนวทางการสร้างความตระหนักรู้ถึงความส าคัญระหว่าง
คนกับเหี้ยของท้องถิ่น เพ่ือก่อประโยชน์ในด้านความเข้าใจด้านมายาคติของชุมชน สร้างระบบนิเวศ
และพัฒนาย่านสร้างสรรค์ และเชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจระหว่างคนกับเหี้ยในระดับท้องถิ่น 

 

1.6 ข้อก าจัดของงานวิจัย 
 งานวิจัยเรื่อง คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติสู่การออกแบบ

สร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการมีข้อจ ากัด
บางประการที่ส่งผลต่อการเก็บข้อมูลและการน าเสนอผลลัพธ์ ดังนี้ 

1) ข้อจ ากัดด้านการเข้าถึงข้อมูลเชิงลึกของชุมชน เนื่องจากข้อมูลบางส่วนเกี่ยวกับ
ความเชื่อและความสัมพันธ์ของคนกับเหี้ยเป็นข้อมูลเฉพาะกลุ่ม และสืบทอดมาทางวัฒนธรรม การ
เข้าถึงและท าความเข้าใจข้อมูลเชิงลึกอาจต้องอาศัยความไว้วางใจจากชุมชน ซึ่งต้องใช้เวลาในการ
สร้างความเชื่อม่ัน 

2) ข้อจ ากัดด้านการแปลความหมายของมายาคติที่เกี่ยวข้องกับเหี้ย มีทั้งมุมมองเชิง
บวกและลบ การแปลความหมายของมายาคติเหล่านี้ให้เป็นที่เข้าใจในบริบทของคนภายนอกอาจเป็น
ความท้าทาย และอาจส่งผลต่อการออกแบบการสื่อสารที่ชัดเจนกับคนในชุมชน และผู้ที่เก่ียวข้อง 

3) ข้อจ ากัดด้านเวลา และทรัพยากร การลงพ้ืนที่และการท างานร่วมกับคนในชุมชน
ต้องใช้เวลาในการศึกษาสภาพแวดล้อม และบริบทที่แตกต่างกัน รวมถึงต้องจัดสรรทรัพยากรให้
สอดคล้องกับความต้องการของงานวิจัยอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งอาจท าให้ขอบเขตของการศึกษา
จ ากัดอยู่ในบางมิต ิ

4) ข้อจ ากัดด้านการประยุกต์ผลวิจัยในชุมชนอ่ืน ผลลัพธ์ และข้อเสนอแนะจาก
งานวิจัยนี้อาจใช้ได้ในบางกรณีเฉพาะของพ้ืนที่บางเหี้ย แต่การน าไปปรับใช้กับชุมชนอ่ืนที่มีบริบท 
และวัฒนธรรมที่แตกต่างกัน อาจต้องมีการปรับแก้หรือศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมก่อนน าไปประยุกต์ 

 

1.7 นิยามศัพท์เฉพาะ 
เหี้ย ความหมายของค าว่า เหี้ย ตามพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน (ค านาม) ชื่อ

สัตว์เลื้อยคลานขนาดใหญ่ชนิด Varanus salvator (Laurenti) ในวงศ์ Varanidae เป็นสัตว์สกุล
เดียวกับตะกวด โตเต็มวัยยาวได้ถึง 2.50 เมตร ตัวอ้วนใหญ่สีน้ าตาลเข้ม มีลายดอกสีเหลืองพาดขวาง 
หางยาว อาศัย และหากินบริเวณใกล้น้ า ตัวเงินตัวทอง หรือ แลน ก็เรียก 

เหี้ย ความหมายของค าว่า เหี้ย (ค าวิเศษณ์) ขยายค านาม มีความหมายว่า แย่ ไม่ดี เลว 
ทราม หรืออะไรต่าง   ๆ   ที่ใช้ในทางลบ ใช้เป็นค าด่า 
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เหี้ย ความหมายในงานวิจัย หมายถึง สัตว์ประจ าถิ่น บางเหี้ย เนื่องจากบริเวณนี้มีป่า
ชายเลนขนาดใหญ่ อุดมสมบูรณ์ไปด้วยกุ้ง หอย ปู ปลา จึงท าให้มีเหี้ยอาศัยอยู่เป็นจ านวนมาก จึงตั้ง
ชื่อตามสภาพของพ้ืนที่ 

บางเหี้ย หมายถึง ชุมชนเก่าแก่อายุกว่า 250 ปี ตั้งแต่สมัยกรุงศรีอยุธยาบรรพบุรุษของ
ชาวชุมชนนี้ส่วนหนึ่งเป็นชาวมอญที่อพยพมาจากพม่าเมื่อคราวเสียงกรุงศรีอยุธยาครั้งที่ 2 และส่วน
หนึ่งเป็นชาวจีนโพ้นทะเล ปัจจุบันหมายถึง ต าบลคลองด่าน อ าเภอบางบ่อ จังหวัดสมุทรปราการ 

ภูมิทัศน์วัฒนธรรม หมายถึง การรับรู้สภาพทางกายภาพของพ้ืนที่ สภาพแวดล้อมที่อยู่ 
ล้อมรอบตัวมนุษย์ ผ่านการเรียนรู้วัฒนธรรมของคนในสภาพแวดล้อมนั้น ๆ   ซึ่งการก่อรูปขึ้นขอ
สภาพแวดล้อมทางวัฒนธรรมนั้น เป็นผลมาจากการด าเนินชีวิตของมนุษย์ในสภาพแวดล้อมดังกล่าว 
สภาพแวดล้อมทางวัฒนธรรมใช้หลายความหมาย สภาพแวดล้อมสรรค์สร้าง (Built Environment) 
นิเวศวิทยาวัฒนธรรม (Cultural Ecology) และ “ภูมิทรรศน์” ซึ่งล้วนเป็นความหมายของภูมิทัศน์
วัฒนธรรมทั้งสิ้น 

มายาคติ หมายถึง การสื่อความหมายด้วยคติ (Mythologies) ความเชื่อทางวัฒนธรรม 
ซึ่งถูกกลบเกลื่อนให้เป็นที่รับรู้เสมือนว่าเป็นธรรมชาติ แล้วมีการถ่ายทอดสืบต่อกันมาจนท าให้เกิดเป็น
ความเชื่อที่คนส่วนมากยอมรับและสอดคล้องกับสภาพของสังคมนั้น ๆ   

การตระหนักรู้ หมายถึง ความรู้สึกที่แสดงถึงการเกิดความรู้ของบุคคล หรือการที่บุคคล
แสดงความรู้สึกรับผิดชอบต่อปัญหาต่าง ๆ   เกิดขึ้น 
 

1.8 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
ศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรมนั้นสามารถเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างแนวคิด สร้าง

องค์ความรู้ ความเข้าใจในด้านมายาคติของชุมชน การน าเสนอแนวคิดการอยู่ร่วมกัน และเอ้ือ
ประโยชน์ซึ่งกันและกันระหว่างคนกับเหี้ยในระดับท้องถิ่น ด้วยการออกแบบที่ค านึงถึงการอยู่ร่วมกัน 
ซึ่งเป็นตัวบ่งชี้ความอุดมสมบูรณ์ของระบบนิเวศ ลดผลกระทบปัญหาความขัดแย้ง ทั้งในด้าน
เศรษฐกิจ และสภาพแวดล้อม รวมถึงสามารถทางการสร้างสรรค์เนื้อหาพัฒนาย่านสร้างสรรค์ และ
เชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจระหว่างคนกับเหี้ยในระดับท้องถิ่น และการพัฒนาที่ยั่งยืน 
 

1.9 กรอบแนวความคิดในการวิจัย 
การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมระหว่างคนกับเหี้ย ในพ้ืนที่บางเหี้ย สามารถแบ่งออกเป็น

ส่วนประกอบหลัก   ๆ   ดังนี้ 1) ภูมิทัศน์วัฒนธรรม ผู้วิจัยท าให้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ย
ในพ้ืนที่บางเหี้ย ส ารวจการเปลี่ยนแปลงในลักษณะภูมิทัศน์ทางกายภาพ และวัฒนธรรมตั้งแต่อดีต
จนถึงปัจจุบันเพ่ือวิเคราะห์ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงของภูมิทัศน์ต่อวิถีชีวิต วัฒนธรรม และ
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ประเพณีของชุมชน 2) มายาคติ ผู้วิจัยศึกษาการเปลี่ยนแปลงของมายาคติที่มีต่อเหี้ย และผลกระทบ
ต่อการรับรู้ของชุมชนวิเคราะห์ความเชื่อ และมายาคติท่ีเกี่ยวข้องกับเหี้ยในระดับท้องถิ่น ตรวจสอบว่า
วิถีปฏิบัติทางสังคม และวัฒนธรรมมีผลต่อการสร้าง หรือท าลายมายาคติ 3) การตระหนักรู้ และการ
สร้างความเข้าใจ ผู้วิจัยศึกษาการตระหนักรู้ของคนในชุมชนต่อการอนุรักษ์ และการอยู่ร่วมกับเหี้ย
อย่างสมดุลเพ่ือออกแบบกิจกรรมสร้างสรรค์ท่ีช่วยเสริมสร้างความเข้าใจ และการยอมรับในชุมชน ท า
ให้เกิดการพัฒนาย่านสร้างสรรค์ และการเชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจ ผสมผสานวิถีชีวิตดั้งเดิมกับ
แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวความคิดในการวิจัย  
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บทที่ 2 
การทบทวนวรรณกรรม 

 
ในกระบวนการศึกษาวิจัย วิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรม

และมายาคติสู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพื้นที่บางเหี้ย จังหวัด
สมุทรปราการ เริ่มจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องทั้งแหล่งข้อมูลทุติยภูมิจากต ารา ต านาน
เรื่องเล่า และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง รวมถึงกรณีศึกษา และแหล่งข้อมูลปฐมภูมิจากการลงพ้ืนที่บางเหี้ย 
เพ่ือสังเกตการสัมภาษณ์ พูดคุยกับกลุ่มผู้เกี่ยวข้องหลายภาคส่วน โดยสามารถล าดับประเด็นข้อมูลที่
เกี่ยวข้องได้ ดังต่อไปนี้ 
 

2.1 การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับเหี้ย 

2.1.1 รายละเอียดและลักษณะท่ัวไปของเหี้ย 
เหี้ ย  หรือตัว เงินตัวทอง มีชื่อวิทยาศาสตร์ เรียกว่า Varanus salvator และชื่ อ

ภาษาอังกฤษเรียกว่า Water Monitor  ตัวเหี้ยเป็นสัตว์ในกลุ่ม Varanidae ซึ่งเป็นตระกูลของ
กิ้งก่ายักษ์ที่วิวัฒนาการมาเป็นเวลาหลายล้านปีเป็นสัตว์เลื้อยคลานในเอเชียใต้ และเอเชียตะวันออก
เฉียงใต้ ตั้งแต่ประเทศบังกลาเทศ ศรีลังกา และอินเดีย จนถึงอินโดจีน และเกาะต่าง ๆ   ของ
อินโดนีเซียตระกูลนี้มีการกระจายตัวอย่างแพร่หลายทั่วทั้งเอเชีย และแอฟริกา การปรับตัวของพวก
มันให้เข้ากับสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน ท าให้เกิดสายพันธุ์หลากหลาย จัดอยู่ในกลุ่มกิ้งก่าขนาด
ใหญ่ ความยาว 2.5–3 เมตร โครงสร้างล าตัวประกอบไปด้วยกระดูกเล็กภายใต้ผิวหนังที่เต็มไปด้วย
เกล็ดที่เป็นปุ่มนูนขึ้นมา เกล็ดมีการเชื่อมต่อกันตลอดทั้งตัว ไม่มีต่อมเหงื่อแต่มีต่อมน้ ามันใช้ส าหรับ
การป้องกันการสูญเสียน้ า ช่วยให้อยู่บนบกได้ยาวนานมากขึ้น มีลิ้นแยกเป็นสองแฉกคล้ายงู ใช้ส าหรับ
รับกลิ่นซึ่งสามารถรับรู้ได้ถึงอาหารเป็นระยะทางไกลหลายเมตร โดยสัมผัสกับโมเลกุลของกลิ่น ปลาย
ลิ้นจะสัมผัสกับประสาทที่ปลายปากเพ่ือส่งต่อข้อมูลไปยังสมอง หางยาวมีขนาดพอ ๆ   กับความยาว
ล าตัว เป็นอวัยวะส าคัญส าหรับการทรงตัว และเคลื่อนที่ มีฟันที่มีลักษณะที่คล้ายใบเลื่อยเหมาะ
ส าหรับการบดกินอาหารที่มีความอ่อนนุ่มโดยเฉพาะ มีลายดอกสีเหลืองพาดขวางทางยาว ชอบอาศัย
อยู่บริเวณท่ีป่าชายเลน ป่าพรุ และหนองน้ าเป็นถิ่นที่อยู่อาศัยหลัก ว่ายน้ าเก่ง และด าน้ านาน อุปนิสัย
เป็นสัตว์ที่หากินอย่างสงบตามล าพัง จะมารวมตัวกันก็ต่อเมื่อพบกับอาหาร และมีนิสัยตื่นคน เมื่อพบ
เจอมักจะวิ่งหนี ในช่วงที่ยังเป็นวัยอ่อน จะมีจุดสีเหลืองตลอดทั้งล าตัวและจะจางหายเมื่อโตขึ้น มี
มุมมองการมองเห็นแคบกว่ามนุษย์ มีเล็บที่แหลมคมส าหรับการปีนป่าย โดยปีนต้นไม้ได้อย่าง
คล่องแคล่ว 
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ตัวเหี้ยเป็นสัตว์ที่มีวิวัฒนาการมายาวนาน มีการปรับตัวที่ยอดเยี่ยมในการใช้ชีวิตทั้งบน
บกและในน้ า ต้นก าเนิดของมันเกี่ยวข้องกับการปรับตัวของสัตว์เลื้อยคลานในยุคโบราณเพ่ือให้
สามารถอยู่รอดในสภาพแวดล้อมต่าง ๆ    และมีบทบาทส าคัญในระบบนิเวศ 

 

 
 

ภาพที่ 2 ลักษณะทั่วไปของเหี้ย 
ที่มา: ปัญญวัฒน์ เอ้ืออิฐผล, 2559 
 

2.1.2 พฤติกรรมและนิเวศวิทยาของเหี้ย 
เหี้ยเป็นสัตว์ที่อยู่ระบบนิเวศกับคนเราสามารถพบเห็นได้ทุกภาคของประเทศไทย ตาม

แหล่งน้ าทั่วไป ไม่ว่าจะเป็นแม่น้ า ล าคลอง หนองบึง ร่องสวน และป่าใช้เลนที่ติดกับทะเล ส่วนมากจะ
พบบนผืนดินเสียส่วนใหญ่ แต่บางครั้งก็อาจจะพบอยู่บนต้นไม้ เหี้ยเป็นสัตว์ที่ไม่อยู่เป็นฝูง จะไม่มีการ
อยู่ร่วมกันเป็นเหมือนสัตว์อ่ืน ๆ   เป็นสัตว์ที่โดดเดี่ยว อาศัยหากินตามล าพังตัวเดียว ตัวผู้ และตัวเมีย
จะแยกกันอยู่ โดยจะมาพบกันอีกครั้งช่วงฤดูกาลผสมพันธุ์ในช่วงต้นของฤดูฝนเท่านั้น นิสัยทั่วไปแล้ว
เหี้ยไม่ใช่สัตว์ที่ดุร้าย กลไกการป้องกันตัวที่มันใช้เวลาถูกรบกวน คือการแกล้งตายการท าให้ตัวแข็ง 
และเม่ือศัตรูเผลอก็จะรีบคลานหนีไปอย่างรวดเร็ว  
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ภาพที่ 3 ลักษณะนิเวศวิทยาของเหี้ย 
ที่มา: ปัญญวัฒน์ เอ้ืออิฐผล, 2559 
 

ตัวเหี้ยเป็นสัตว์กินเนื้อ (Carnivorous) และมีลักษณะเป็นสัตว์กินของเน่า (Scavenger) 
ซึ่งหมายความว่าพวกมันจะกินสัตว์ที่ยังมีชีวิตอยู่ และซากสัตว์ที่ตายแล้ว อาหารของมันรวมถึงสัตว์
เล็ก ๆ   เช่น ปลา หนู นก ไข่สัตว์ รวมถึงซากสัตว์ ท าให้ตัวเหี้ยมีบทบาทส าคัญในการรักษาความ
สะอาดในระบบนิเวศแต่ทั้งนี้ทั้งนั้นเหี้ยมิใช่สัตว์นักล่า แต่เป็นสัตว์กินซากโดยธรรมชาติ บางครั้งอาจ
กินเหี้ยขนาดเล็กกว่าเป็นอาหารได้ ในตัวที่ยังเล็กอาจขุดดินหาแมลง หรือไส้เดือนดินกินเป็นอาหารได้ 
มีระบบการย่อยอาหารที่ดีเยี่ยม ในกระเพาะมีน้ าย่อยที่มีความเป็นกรดรุนแรง และแบคทีเรียส าหรับ
ย่อยสลายซากเน่าโดยเฉพาะ เป็นสัตว์ที่ว่ายน้ าเก่ง สามารถด าน้ าได้ และชอบที่จะลงน้ า สามารถ
ปรับตัวให้อยู่ในสภาพแวดล้อมต่าง ๆ   ได้เป็นอย่างดี 

การผสมพันธุ์ออกลูกเป็นไข่คราวละ 15–20 ฟอง และใช้เวลาฟัก 45–50 วัน ทั้งนี้ตัว
เหี้ยจะวางไข่ในปลายฤดูร้อนต่อเนื่องฤดูฝน และอาจยาวไปถึงฤดูหนาว จะจับคู่กันโดยไม่เลือกว่าคู่
จะต้องเป็นตัวเดิม บางครั้งอาจมีการต่อสู้รุนแรงระหว่างตัวผู้เพื่อแย่งชิงตัวเมีย สามารถผสมพันธุ์ได้ทั้ง
บนบกและในน้ า อาจผสมพันธุ์ได้มากกว่าปีละหนึ่งครั้ง ขึ้นอยู่กับความสมบูรณ์ของอาหาร และความ
สมบูรณ์เพศของตัวเมีย การผสมพันธุ์ครั้งหนึ่งใช้เวลาประมาณ 30 นาที ไข่จะมีลักษณะรียาว บางครั้ง
จะสีขาวขุ่น วางไข่ประมาณ 6–50 ฟอง ในแต่ละปีจะสามารถวางไข่ได้ 2–3 ครั้ง หรืออาจมากกว่านั้น
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ในพ้ืนที่ซึ่งสภาพในฤดูแล้งและฤดูฝนไม่แตกต่างกัน ไข่จะถูกกลบเป็นเนินดินหรือรังปลวก เวลาในการ
ฟักข้ึนกับชนิดและสภาพแวดล้อม 
 

 
 

ภาพที่ 4 ลักษณะของไข่เหี้ย 
ที่มา: กนกศักดิ์  แสงตระการ, 2564 

 

2.1.3 กฎหมายการคุ้มครองเหี้ยและโอกาสการพัฒนา 
ปัจจุบันนี้เหี้ยถูกคุกคามเป็นอย่างมาก จากการครอบครองพ้ืนที่ท าลายป่าซึ่งเป็นแหล่งที่

อยู่ของเหี้ย และยังมีการล่าเพ่ือน ามาใช้ประโยชน์ในทางอ่ืน ๆ  หลากหลาย แม้ว่าขณะนี้จ านวน
ประชากรเหี้ยยังมีมาก แต่สถานการณ์ความเป็นอยู่ของเหี้ยนั้นน่าเป็นห่วง เนื่องจากพ้ืนที่ชุมน้ าหลาย
แห่งได้ถูกแปรสภาพเป็นที่อยู่อาศัย ถนน เส้นทางคมนาคม และสิ่งก่อสร้างต่าง ๆ   ที่รองรับการ
ขยายตัวของชุมชนและอุตสาหกรรม ท าให้แหล่งที่อยู่อาศัยของเหี้ยลดน้อยลงกรมอุทยานแห่งชาติ 
สัตว์ป่าและพันธุ์พืช ก าหนดให้ เหี้ย เป็นสัตว์ป่าคุ้มครองตามล าดับที่ 19 ตาม พระราชบัญญัติสงวน 
และคุ้มครองสัตว์ป่า พ.ศ. 2535 ห้ามเลี้ยง ซื้อ ขาย หรือครอบครอง ต้องมีการขออนุญาตเพาะเลี้ยง
จากกรมอุทยานฯ ก่อน ฝ่าฝืนมีความผิดมีโทษจ าคุก 4 ปี ปรับ 40,000 บาท หรือต้องจ าทั้งปรับ 

ชวาล ทัฬหิกรณ์ (2561) ได้กล่าวว่า สิ่งที่ต้องท าความเข้าใจคือความแตกต่าง ระหว่าง
การสงวนคุ้มครอง คือการไม่ใช้เลยและเก็บคงไว้ในสภาพเดิม กับการอนุรักษ์คือการน าไปใช้ประโยชน์
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อย่างยั่งยืน ซึ่งประเทศไทยมักเน้นไปในด้านของการไม่ใช้ ทั้งที่มีระบบนิเวศที่หลากหลาย และโอกาส
ทางเศรษฐกิจจากการน าไปใช้ประโยชน์ ในส่วนของเหี้ยนั้นถูกคุ้มครองตาม พ.ร.บ.สงวนและคุ้มครอง 

สัตว์ป่า พ.ศ.2535 ซึ่งมากด้วยระเบียบที่ก ากับกิจกรรมการน าสัตว์ไปใช้ในเชิงพาณิชย์ 
ในขณะที่ตัวเหี้ยก็อยู่ในบัญชีแนบท้าย 2 ของอนุสัญญาว่าด้วยการค้าระหว่างประเทศซึ่งชนิดพันธุ์สัตว์
ป่าและพืชป่าที่ใกล้จะสูญพันธุ์ (CITES) ซึ่งอนุญาตให้มีการค้าขายควบคู่ไปกับการอนุรักษ์ ดังนั้นทุก
วันนี้ตลาดสัตว์แปลกจึงต้องน าตัวเหี้ยมาจากต่างประเทศซึ่งไม่ถูกบังคับ “อยากสนับสนุนให้มี
กฎหมายที่พอดี ปฏิบัติได้ ไม่เสียปัญหาในการอนุรักษ์ หรือขาดมิติทางเศรษฐกิจ จึงเสนอให้มี
คณะท างานร่วมภาครัฐและเอกชน พิจารณาแนวทางพัฒนาและส่งเสริมสัตว์ป่าในเชิงพาณิชย์อย่าง
บูรณาการและยั่งยืน โดยทบทวนรายชื่อชนิดสัตว์ป่าที่อนุญาตให้เพาะพันธุ์ได้ ทบทวนกฎระเบียบที่
เกี่ยวข้องให้เกิดความคล่องตัวในการปฏิบัติ” 

รุจิระ มหาพรหม (2561) ได้กล่าวว่า ในตลาดต่างประเทศพบว่าหนังเหี้ยมีราคาขายต่อ
ผืนตั้งแต่ 3,000 บาท หรือในบางครั้งอาจสูงถึง 2 หมื่นบาท หากเป็นหนังที่มีการปรับปรุงพันธุ์จนลาย
สวย ส่วนกระดูกพบว่ามีมูลค่า 2-3 หมื่นบาท ยังไม่นับรวมเนื้อหรือส่วนอ่ืน ๆ   ที่ยังไม่พบข้อมูล แต่
ในประเทศไทยยังไม่มีใครศึกษาในเรื่องนี้  “ถามว่าตัวเหี้ยส าคัญอย่างไรในระบบนิเวศเมือง ก็
เหมือนกับการหยิบเสือออกจากป่า หากขาดเหี้ยก็จะไม่มีผู้ควบคุมประชากรสัตว์อ่ืน ๆ   จ านวนหนู งู 
หรือนก จะพุ่งขึ้น ขาดความสมดุล ซึ่งในเชิงชีววิทยา นิเวศวิทยา เรายังต้องหาข้อมูลเพ่ิมเติมเพ่ือเอา
มาใช้จัดการ จะได้บอกได้ว่าเราต้องเอาตัวเหี้ยออกเท่าไร เอาวัยไหนออก หรือต้องเอาออกช่วงใด เพื่อ
รักษาสมดุลเหล่านี้ 

วินันท์ วิระนะ (2561) ได้กล่าวว่า ปัจจุบันที่สถานีฯ มีจ านวนตัวเหี้ยล้น เนื่องจากความ
เป็นสัตว์ป่าคุ้มครอง ท าให้ต้องถูกจับมาไว้ในพ้ืนที่ที่รองรับ โดยปัจจุบันมีอยู่ประมาณ 500 ตัว ในคอก
เลี้ยงชั่วคราวพ้ืนที่ 2 ไร่เศษ ซึ่งที่ผ่านมาได้มีความพยายามท าหนังสือเพ่ือขอให้ปล่อยสู่ธรรมชาติ แต่
ไม่เคยได้รับการอนุมัติ จึงจ าเป็นต้องเลี้ยงต่อไป “เราก็เลี้ยงอย่างจ ากัดตามงบประมาณ ซึ่งโชคดีที่ใน
ราชบุรีมีฟาร์มไก่อยู่มาก จึงหาซากสัตว์ที่ตายมาเป็นอาหารได้ง่าย ไม่รบกวนงบประมาณมากนัก แต่ก็
ต้องเลี้ยงต่อไปจนสิ้นอายุขัย ซึ่งอาจดีกว่าหากมีการเปิดให้เพาะพันธุ์และขายได้ แต่ก็ไม่ถึงกับปลด
ออกจากบัญชี เพราะก็อาจถูกล่าจนไม่เหลือเหมือนกัน” 

จากการทบทวนวรรณกรรมสรุปได้ว่า เหี้ยนั้นเป็นสัตว์ที่ปรากฏอยู่ทั่วไปในสังคมไทย 
เพราะเป็นพ้ืนที่ที่เต็มไปด้วยแหล่งน้ าเป็นสัตว์สันโดษ อาศัยการหาอาหารจากเศษซากหรือสัตว์เป็น   
ๆ   ขนาดเล็ก สามารถเพาะพันธุ์ได้ง่าย แต่ปัจจุบันนี้พ้ืนที่ของเหี้ยถูกคุกคามด้วยการขยายตัวของ
เมืองท าให้เกิดการซ้อนทับการระหว่างการด ารงชีวิตของคนกับเหี้ย ซึ่งถือว่าเป็นปัญหาขัดแย้งใน
สังคม ด้วยการคุ้มครองเหี้ยด้วยกฎหมาย จึงท าให้การแก้ปัญหาและการจัดการค่อนข้างเป็นไปได้ยาก 
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จึงมีหลายแนวคิดที่ต้องการท าให้เหี้ยนั้นสามารถน ามาใช้ประโยชน์ในด้านต่าง  ๆ   มากกว่าการ
คุ้มครองสัตว์เทา่นั้น 

2.2 การทบทวนวรรณกรรมเกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรมพื้นที่บางเหี้ย 

2.2.1 ประวัติความเป็นมาของพื้นที่บางเหี้ย 
บางเหี้ย เคยเป็นชื่อเดิมของชุมชนเก่าแก่ โดยสันนิษฐานว่าเป็นชุมชนชาวมอญ และชาว

จีนถิ่นฐานบ้านเรือนมาตั้งแต่สมัยกรุงศรีอยุธยา ซึ่งตั้งเหตุที่ได้ชื่อ บางเหี้ย เนื่องจากมีต านานเล่าว่า 
นานมาแล้ว ยายหอมมีทรัพย์สมบัติเหลือใช้จนไม่รู้จะเอาไปท าอะไรแกจึงเอาทองค าที่มีมากมายมา
หล่อเป็นรูปเหี้ยให้ลูกหลานเล่น แต่อยู่มาวันหนึ่ง เหี้ยทองค าเกิดวิ่งหนีลงน้ าไป ชาวบ้านจึงเรียก
ละแวกนี้ว่า ต าบลบางเหี้ย และอ าเภอบางเหี้ย รวมทั้งเรียกคลองที่เหี้ยทองค าวิ่งหนีลงไปว่า คลองบาง
เหี้ย 

วลัยลักษณ์ ทรงศิริ (2565) ได้กล่าวว่า จากเมืองศรีอยุธยาไปทางซ้ายมือ มีรอยหยักท่ี
น่าจะเป็นแนวชายฝั่งขนาดใหญ่กว่าร่องอ่ืน ร่องน้ าแรกคือ บางเหี้ย ต่อด้วย บางสหน่าย บางซายหรือ
บางทราย บางปลาสร้อย บางพระเรือ บางละมุง ต่อด้วยเมืองด้านในห่างปากน้ าคือเมือง ระยอง ต่อ
ด้วย ปากน้ าพระราม เมืองจันทบูร อยู่ด้านในแต่ใกล้กว่าต าแหน่งของเมืองระยอง โดยมีข้อสังเกตว่า
ทั้งระยอง และจันทบูรเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าล้อมรอบ มีเส้นทางจากเมืองศรีอยุธยาไปยังเมืองระยอง
ได้โดยทางบก และเส้นทางเดินเรือเลียบชายฝั่งไปยังปากน้ าพระรามหรือปากน้ าจันทบุรีในปัจจุบัน  

  

 
 

ภาพที่ 5 ชื่อบางเหี้ยปรากฏในแผนที่โบราณ 
ที่มา: สมุดภาพไตรภูมิฉบับกรุงธนบุรี เลขที่ 10 ก, พุทธศตวรรษที่ 24 
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สมชาย  ชัยประดิษฐรักษ์ (2551) ได้กล่าวว่าคลองบางเหี้ย มีชุมชนใหญ่ที่มีชื่อเดียวกัน
ว่า อ าเภอบางเหี้ย ตามที่สุนทรภู่ได้แต่ง นิราศเมืองแกลง ระหว่างการเดินทางไปเมืองแกลงเมื่อ พ.ศ. 
2350 มีความตอนหนึ่งถึงคลองบางเหี้ยว่า 

“ถึงชะวากปากคลองเป็นสองแพร่ง   น้ าก็แห้งสุริยนก็หม่นหมอง 
ข้างซ้ายมือนั้นแลปากตะครอง  ข้างขวาคลองบางเหี้ยทะเลวน” 

กล่าวว่าสามแยกปากคลองตรงส าโรงเป็นชุมทางน้ าทะเลวนที่ค่อนข้างค่อนอันตรายจาก
แรงปะทะของน้ าทะเลในคลองบางเหี้ยที่ถูกขุดแยกจากคลองส าโรงลงไปทางใต้สู้อ่าวไทย อันเป็น
เส้นทางส าคัญทั้งในอดีต และปัจจุบัน ที่ท าให้ชาวบางบ่อ และบางพลี สามารถอาศัยเดินทางออก
ทะเลได้สะดวก แต่ก็เป็นคลองที่ท าให้น้ าในคลองส าโรงเกิดความเค็มคลองบางเหี้ยมีลักษณะเป็นคลอง
คดโค้งต่างกับคลองขุดใหม่ เพราะมีการไหลเซาะขึ้นลงจากน้ าทะเลอยู่ตลอดเวลา ในสมัยที่ยังไม่มีการ
ตั้งชื่อคลองตามชื่อผู้ลงทุนขุด ชื่อคลองต่าง ๆ   จะถูกเรียกกันอย่างง่ายตามสภาพพ้ืนที่ อย่างคลองหัว
ตะเข้ที่เพ่ิงผ่านมา ก็เรียกตามลักษณะความชุกชุมของจระเข้ เมื่อมาถึง คลองที่มีสัตวจ าพวกพวก 
“เหี้ย” ชุกชุม ชาวบ้านก็เรียก “คลองบางเหี้ย” 

 

 
 

ภาพที่ 6 ชื่อบางเหี้ยปรากฏในแผนที่โบราณ 
ที่มา: สมชาย  ชัยประดิษฐรักษ์, 2541 
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ภาพที่ 7 ภูมิทัศน์วัฒนธรรมพื้นที่บางเหี้ยในอดีต 
 

ในปัจจุบันอ าเภอบางเหี้ย กลายเป็นอ าเภอบางบ่อ ดังปรากฎหลักฐานในราชกิจจา
นุเบกษา เล่ม 47 หน้า 226 วันที่ 19 ตุลาคม พ.ศ.2473 ตามประกาศกระทรวงมหาดไทย ลงวันที่ 14 
ตุลาคม พ.ศ. 2473 ให้ “เปลี่ยนชื่ออ าเภอ “บางเหี้ย” จังหวัดสมุทรปราการ เป็นอ าเภอ“บางบ่อ” 
ส่วนชื่อ ต าบลบางเหี้ย ยังคงมีอยู่ต่อมาจนกระทั่งสมัยจอมพลแปลก พิบูลสงคราม เป็นนายกรัฐมนตรี 
ได้เปลี่ยนนามประเทศสยาม เป็นไทยในปี พ.ศ. 2482 และถัดจากนั้นอีก 1 ปี ก็มีประกาศให้เปลี่ยน
นามต าบลบางเหี้ย เป็นต าบลคลองด่าน ตามประกาศในราชกิจจานุเบกษา เล่ม 57 หน้า 26 วันที่ 30 
กรกฎาคม 2483 พระราชกฤษฎีกาเปลี่ยนนามอ าเภอ และต าบลบางแห่ง พ.ศ. 2483 ตราไว้ ณ วันที่ 
23 กรกฎาคม พ.ศ. 2483 ว่า “มาตรา 3 ให้เปลี่ยนนามอ าเภอ และต าบลต่อไปนี้เสียใหม่ คือจังหวัด
สมุทรปราการ ต าบลบางเหี้ย เป็นต าบลคลองด่าน ต าบลคลองลาว เป็นต าบลบางปลา”  

นอกจาก “เหี้ย” จะเคยใช้เป็นชื่อต าบลแล้ว ยังเคยเป็นชื่อวัดเก่าอีกด้วย คือ วัดบางเหี้ย
บน หรือวัดบางเหี้ยใน ปัจจุบันเปลี่ยนชื่อเป็น วัดโคธาราม และวัดบางเหี้ยล่าง หรือวัดบางเหี้ยนอก 
ปัจจุบันก็ถูกเปลี่ยนชื่อเป็น วัดมงคลโคธาวาส โดยยังคงใช้ค าว่า “โคธา” ซึ่งแปลว่า เหี้ย อยู่นั่นเอง 
พ้ืนที่บางเหี้ยในสองฝั่งคลองทางด้านเหนือ และด้านใต้ของสะพานข้ามถนนสุขุมวิทนั้น (ปัจจุบัน) ด้าน
เหนือมีวัดส าคัญ 2 วัด อยู่ทางฝั่งตะวันออกของคลอง คือ วัดมงคลโคธาวาส (วัดหลวงพ่อปาน) อยู่คู่
กับวัดเจริญวราราม (วัดน้อย) ส่วนด้านใต้นั้นมีวัดสร่างโศก (วัดมอญ) ซึ่งเป็นชุมชนของคนมอญดั้งเดิม 
ด้านฝั่งตะวันตก เยื้อง ๆ   กับศาลเจ้าชุมชนชาวจีนทาง ใต้ลงไปใกล้ปากอ่าว คือ วัดสว่างอารมณ์ 
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ภาพที่ 8 ภูมิทัศน์วัฒนธรรมพื้นที่บางเหี้ยหลังการเปลี่ยนแปลงการปกครอง 
 

2.2.2 สภาพทั่วไปของพ้ืนที่บางเหี้ย 
พ้ืนที่บางเหี้ย หรือต าบลคลองด่าน มีสภาพภูมิประเทศเป็นที่ราบลุ่มน้ าทะเลท่วมถึง มี

แม่น้ าคลองด่านไหลผ่านกลางพ้ืนที่ลงสู่อ่าวไทย มีถนนสุขุมวิทตัดผ่านตลอดแนวเขตเทศบาลจากทิศ
ตะวันออกไปทางทิศตะวันตก ประชากรอาศัยอยู่หนาแน่นสองฟากถนนสุขุมวิทบริเวณคอสะพานข้าม
คลองด่านฝั่งตะวันออก ต าบลคลองด่านมีระยะห่างจากที่ว่าการอ าเภอบางบ่อประมาณ 8 กิโลเมตร 
ตามทางหลวงแผ่นดิน หมายเลข 3117 ถนนสายปาน มีอาณาเขตติดต่อกับพ้ืนที่ต่อไปนี้ ทิศเหนือ 
ติดต่อกับต าบลบางเพรียง ต าบลบางบ่อ ต าบลบ้านระกาศ อ าเภอบางบ่อ จังหวัดสมุทรปราการ ทิศใต้
จรดทะเลไทย ทิศตะวันออกติดต่อกับต าบลสองคลอง อ าเภอบางปะกง จังหวัดฉะเชิงเทรา ทิศ
ตะวันตกติดต่อกับต าบลบางปู อ าเภอเมืองสมุทรปราการ จังหวัดสมุทรปราการ มีพ้ืนที่ประมาณ 60 
ตารางกิโลเมตร หรือ 37,500 ไร่ แยกเป็นพ้ืนที่รับผิดชอบของเทศบาลต าบลคลองด่าน 5.75 ตาราง
กิโลเมตร หรือ 3.593 ไร่ พ้ืนที่รับผิดชอบขององค์การบริหารส่วนต าบลคลองด่าน 54.25 ตาราง
กิโลเมตร หรือ 33,906 ไร่ 

สภาพภูมิประเทศของพ้ืนที่บางเหี้ย หรือต าบลคลองด่าน ทางด้านทิศใต้ติดต่อกับอ่าว
ไทย พ้ืนที่ส่วนใหญ่เป็นป่าชายเลน ป่าไม้โกงกาง ส่วนทางด้านตรงฝั่งถนนสุขุมวิท เป็นพื้นที่ราบที่เดิม
เคยเป็นป่าชายเลนมาก่อน มีคลองและทางน้ า ไหลผ่านในเขตพ้ืนที่ต าบลอยู่หลายสาย มีอากาศเป็น
แบบชายทะเล เย็นสบาย ไม่ร้อนจัดในช่วงฤดูร้อน มีความชื้นในอากาศสูงเนื่องจากได้รับอิทธิพลจาก
ลมทะเลของอ่าวไทย และลมมรสุมตะวันตกเฉียงใต้ แต่ยังพบลักษณะของปริมาณฝนตกหนักในช่วง
เดือนกันยายน ตุลาคม ซึ่งเป็นผลจากอิทธิพลของร้องความกดอากาศต่ าท าให้เกิดการก่อตัวของพายุ
ไต้ฝุ่นและพายุโซนร้อนในทะเลจีนใต้ 
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ลักษณะของดินทางธรณีวิทยาของพ้ืนที่บางเหี้ยหรือต าบลคลองด่าน พบว่าตั้งอยู่บน
บริเวณ ที่ราบลุ่มตอนกลาง เป็นดินเหนียวอ่อนตัวมีความสามารถในการอุ้มน้ า รับน้ าหนักแรงต่ ามาก 
ประมาณ 0.5-3 ตันต่อตารางเมตร เมื่อรับน้ าหนักจะยุบตัวได้ง่าย ถัดลงไปจะเป็นพ้ืนดินเหนียวซึ่งมี
การรับน้ าหนักเพ่ิมขึ้นเป็นล าดับ จนถึงขั้นทรายขั้นแรกนอกจากนั้นยังพ้ืนที่บางส่วนติดชายฝั่งทะเล
สภาพแวดล้อมด้านป่าชายเลนเสื่อมโทรมไป ส่งผลกระทบให้เกิดการกัดเซาะดินบริเวณชายฝั่งทะเล 

 

 
 

ภาพที่ 9 ภูมิทัศน์พ้ืนที่บางเหี้ยในปัจจุบัน 
 

2.2.3 สภาพสังคมและประชากรของพ้ืนที่บางเหี้ย 
องค์ บรรจุน (2553) ได้กล่าวว่า คนไทยเชื้อสายมอญในจังหวัดสมุทรปราการ ส่วนใหญ่

มีจุดเริ่มต้นมาจากพระประแดง เมื่อรัชกาลที่ 2 โปรดเกล้าฯ ให้สร้างเมืองนครเขื่อนขันธ์ (พระ
ประแดง) และป้อมปราการขึ้นป้องกันข้าศึกศัตรูที่อาจจะเข้ามาทางทะเล โดยให้คนมอญไปอยู่ดูแล
ป้อม ตั้งขุนนางมอญเป็นเจ้าเมือง เริ่มแรกคนมอญตั้งบ้านเรือนอยู่ริมแม่น้ าเจ้าพระยาทั้งสองฟาก มีที่
นาอยู่ฝั่งส าโรง บางนา บางเหี้ย (คลองด่าน) เมื่อประชากรมากขึ้นจึงได้พากันไปจับจองที่นาห่าง
ออกไป เช่น บางแก้ว บางพลี บางบ่อ บางปะกง ลาดกระบัง หนองงูเห่า หนองจอก สร้างโรงนาอยู่
ชั่วคราว ถึงหน้าแล้งก็กลับพระประแดง เมื่อสภาพบ้านเมืองถนนหนทางเจริญขึ้นจึงได้ตั้งบ้านเรือนอยู่
ยังที่นาอย่างถาวร 

บางเหี้ยเป็นชุมชนมอญเก่าแก่ ที่ขยายตัวมาจากพระประแดงตั้งแต่แรกตั้งชุมชน 
ธรรมชาติของคนมอญเมื่อตั้งบ้านเรือนมั่นคงแล้วก็ต้องสร้างวัด ทุกวันนี้ยังคงเหลือร่องรอยของวัด
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มอญอย่างน้อย 3 วัด ได้แก่ วัดสร่างโศก (วัดมอญ) วัดเจริญวราราม (วัดน้อย) และวัดท้องคุ้ง ภายใน
วัดพบสิ่งก่อสร้างที่เป็นเอกลักษณ์ของวัดและชุมชนมอญ ได้แก่ เสาหงส์ เจดีย์มอญในเรือส าเภา ที่
สร้างตามคติทางพุทธศาสนาแบบมอญ กล่าวถึงพระโสณะอุตตระ และพระตระกุตตระ พระเถระชาว
มอญสาวกของสมเด็จพระสัมมาสัมพุทธเจ้าได้น าพระไตรปิฎกจากชมพูทวีปมาสู่สุวรรณภูมิ โดยมาก
วัดมอญทุกแห่ง แม้ปัจจุบันความเป็นมอญในชุมชนมอญคลองด่านจะเลือนหายไปมาก แต่ยังคง
ปรากฎเรื่องเล่าของคนเฒ่าคนแก่ในชุมชน ความเชื่อแบบมอญที่ฝังรากลึก และวัฒนธรรมประเพณี
มอญในเทศกาลสงกรานต์อย่างเข้มข้น 

ชาวจีนตลอดระยะทางตามแนวชายฝั่งทะเลอ่าวไทยตั้งแต่เมืองปากน้ า สมุทรปราการ 
คลองบางเหี้ย (คลองด่าน) ไปจนถึงจังหวัดชลบุรี จะมีชาวไทยเชื้อสายจีน ผู้มีบรรพบุรุษที่อพยพมา
จากประเทศจีนแผ่นดินใหญ่เป็นจ านวนมาก ทั้งนี้เพราะบริเวณอ่าวไทยช่วงนี้อยู่ใกล้ ท่าเรือเกาะสีชัง 
ท่าเรือน้ าลึก ที่เคยเป็นที่จอดของเรือโดยสารที่เดินทางมาจากประเทศจีน ชาวจีนอพยพหลายคนที่ไม่
มีโอกาสเข้ามาอยู่ในกรุงเทพมหานคร ก็จะอาศัยปักหลักอยู่ตามชุมชนใกล้เคียงท่าเรือเกาะสีชังตลอด
แนวชายฝั่งทะเล เป็นชาวจีนที่เข้ามาตั้งแต่สมัยกรุงธนบุรี เนื่องด้วยพระเจ้าตากสินเดิมมีเชื้อสายจีน ผู้
อพยพมาจากเมืองแต้จิ๋ว ช่วงการรวบรวมกองทัพกู้ชาตินั้น มีชาวจีนจากเมืองแต้จิ๋ว ได้เป็นทหาร
อาสาสมัครเข้ามาช่วยเหลือเป็นจ านวนมาก ดังนั้นหลังจากการรวบรวมแผ่นดินไทยได้แล้ว ตลอดแนว
ชายฝั่งตะวันออกที่เคยเป็นทางผ่านกองทัพพระยาตาก จึงมีชาวจีนตั้งรกรากเป็นจ านวนมาก เมือง
สมุทรปราการ ซึ่งเป็นเมืองร้างในสมัยนั้นก็มีคนอ่ืนที่ถือว่าเป็นก าลังส าคัญที่เข้ามาช่วยก่อร่างสร้าง
เมืองปากน้ าความสามารถหลักของชาวจีนกลุ่มนี้คือท าการประมง 

คนแซ่ลิ้ม (2550) ได้กล่าวว่า คลองด่านมี “คนแซ่เหีย” ซึ่งค าว่า “เหีย” แปลว่า 
“มด” “เหีย” เป็นแซ่ที่ตั้งขึ้นใหม่ในจ าพวกแซ่ทั้งหลาย เช่นเดียวกับแซ่ต่าง ๆ   ที่มีความหมายเป็น
จ าพวกแมลงต่าง ๆ   คนแซ่เหียจึงมีจ านวนไม่มากนัก เพราะเดิมบรรพบุรุษเป็นแซ่อ่ืน ๆ   มีหลาย
ต านานเล่าขานว่าเป็นข้าราชบริพารที่เดินทางกลับบ้าน เมื่อสิ้นนาย และไม่อยากเกี่ยวข้องกับชาวยุทธ
อีก จึงตั้งแซ่ขึ้นใหม่ ในอดีตจึงมีท้ังที่เป็นชาวประมง และพ่อค้า เรื่องความรักชาติของชาวบางเหี้ยเป็น
ที่กล่าวขานกันในหมู่คนจีน 
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ภาพที่ 10 ภูมิทัศน์วัฒนธรรมและคนพ้ืนที่บางเหี้ยในอดีต 
 

ลักษณะสังคมชุมชนในพ้ืนที่บางเหี้ยในปัจจุบัน เขตเทศบาลต าบลคลองด่าน แบ่ง
ออกเป็น 13 ชุมชน ประกอบด้วย ชุมชนหลวงปู่ปาน (หมู่ที่ 5) ชุมชนพร้อมจิตร (หมู่ที่ 6) ชุมชนซอย
น้ าผึ้ง (หมู่ที่ 6) ชุมชนเจ้าแม่สามมุข (หมู่ที่ 7) ชุมชนตลาดไทยรุ่งทิพย์ (หมู่ที่ 7) ชุมชนวัดมอญ (หมู่ที่ 
4) ชุมชนบ้านล่าง (หมู่ที่ 4) ชุมชนวัดสว่างอารมณ์ (หมู่ที่ 4) ชุมชนศาลเจ้าพ่อตั้วปั่นเท้า (หมู่ที่ 10 
และ 14) ชุมชนคลองนางหงส์ (หมู่ที่ 11) ชุมชนคลองแม่โจ้ (หมู่ที่ 11) ชุมชนตลาดคลองปรก (หมู่
ที1่3) ชุมชนตลาดเมืองใหม่ (หมู่ท่ี 13) 

การประกอบอาชีพของประชากร ส่วนใหญ่ประมาณ 50% มีอาชีพทางด้าน การประมง 
ซึ่ งเป็นอาชีพหลักของชุมชน ประชากรที่ เหลือประกอบอาชีพ รับจ้าง  ค้าขาย รับราชการ 
บริษัทเอกชน และอาชีพอ่ืน ๆ   ซึ่งแสดงถึงความหลากหลายทางเศรษฐกิจภายในชุมชน 

การนับถือศาสนาและเชื้อชาติ ประชาชนส่วนใหญ่ประมาณ 90% นับถือ ศาสนาพุทธ 
และมีเชื้อชาติไทย ประชากรที่เหลือบางส่วนยังนับถือ ศาสนาอิสลาม และศาสนาคริสต์ ซึ่งสะท้อนถึง
ความหลากหลายทางวัฒนธรรม และศาสนาในชุมชน 

การแบ่งแยกตามอาชีพและศาสนานี้มีความส าคัญในการวางแผนพัฒนา และจัดการ
ทรัพยากรในชุมชน เนื่องจากต้องค านึงถึงความหลากหลายทางอาชีพ และวัฒนธรรม เพ่ือให้แน่ใจว่า
ทุกกลุ่มในชุมชนได้รับประโยชน์ และการสนับสนุนที่เหมาะสมในการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน 
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ภาพที่ 11 วิถีชีวิต และการประกอบอาชีพของคนพ้ืนที่บางเหี้ย 
 

2.2.4 นโยบายการพัฒนาพื้นที่บางเหี้ย (คลองด่าน)  
จากแผนพัฒนาท้องถิ่น พ.ศ. 2566-2570 เขตเทศบาลต าบลคลองด่าน อ าเภอบางบ่อ 

จังหวัดสมุทรปราการในปัจจุบัน ได้น านโยบายพัฒนามาใช้ให้สอดคล้องกับ ยุทธศาสตร์การพัฒนาของ
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ยุทธศาสตร์จังหวัด ยุทธศาสตร์กลุ่มจังหวัด แผนพัฒนาจังหวัด 
แผนพัฒนากลุ่มจังหวัด และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมฉบับที่ 12 และยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี 
พ.ศ. 2566 ถึง 2570 โดยมียุทธศาสตร์การพัฒนาจังหวัดสมุทรปราการด้วยก าหนดทิศทางการพัฒนา 
ด้วยวิสัยทัศน์ “เมืองอุตสาหกรรมสะอาด ปลอดภัย น่าอยู่” โดยมีประเด็นยุทธศาสตร์ดังนี้  

1) ส่งเสริมอุตสาหกรรม และเกษตรกรรมให้มีศักยภาพเพ่ือการแข่งขันในภูมิภาค
อาเซียนโดยการพัฒนากระบวนการผลิตที่ เป็นมิตรกับสิ่ งแวดล้อม รวมทั้ งอนุ รักษ์  ฟ้ืน ฟู
ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม 

2) พัฒนาคุณภาพชีวิตประชาชน โดยยกระดับรายได้ และการจัดการด้านการศึกษา
สาธารณสุข ศาสนา ศิลปวัฒนธรรม สาธารณูปโภค และสาธารณูปการให้เพียงพอ เท่าเทียม และ
ทั่วถึง 

3) ส่งเสริมระบบโลจิสติกส์สู่ประชาคมอาเซียน โดยพัฒนาการบริหารการจัดการ และ
ปรับปรุงโครงข่ายการคมนาคมขนส่งให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น เพ่ือลดระดับต้นทุน และเพ่ิมขีดความสามารถ
ในการแข่งขัน 

4) ส่งเสริมกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ ประวัติศาสตร์ และศิลปวัฒนธรรมโดยการ
พัฒนาแหล่งท่องเที่ยวสินค้า บริการ การประชาสัมพันธ์ให้เป็นที่รู้จัก และประทับใจของนักท่องเที่ยว 
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5) เสริมสร้างความปลอดภัยในชีวิต และทรัพย์สินของประชาชนโดยการพัฒนาระบบ
ป้องกัน และแก้ปัญหาภัยคุกคามความมั่นคง พร้อมทั้งพัฒนาวิถีชีวิตประชาธิปไตยแก่ประชาชน 

 

 
 

ภาพที่ 12 แผนพัฒนาท้องถิ่น พ.ศ. 2566-2570 
ที่มา: เทศบาลต าบลคลองด่าน, 2565 
 

จากประเด็นยุทธศาสตร์ของที่ 1 เห็นได้ว่าให้ความส าคัญกับการอนุรักษ์และฟ้ืนฟู
พ้ืนที่ป่าชายเลน ซึ่งเป็นแหล่งทรัพยากรธรรมชาติที่ส าคัญของบางเหี้ย (คลองด่าน) โดยการปลูกป่า
ชายเลนเพิ่มเติม การป้องกันการบุกรุกพ้ืนที่    และการสนับสนุนกิจกรรมอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมในชุมชน 
ส่งเสริมการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน โดยเฉพาะการท าประมง การเกษตร และการใช้พ้ืนที่
เพ่ือการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ ส่งเสริมการพัฒนาสินค้าและบริการที่เชื่อมโยงกับทรัพยากร และ
วัฒนธรรมท้องถิ่น เช่น การผลิตสินค้าจากทรัพยากรธรรมชาติท้องถิ่น การจัดกิจกรรมท่องเที่ ยวเชิง
นิเวศ และการพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่มีเอกลักษณ์ของบางเหี้ย สนับสนุนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ และบริการ
ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม และสอดคล้องกับแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยการจัดอบรม และให้
ค าปรึกษาแก่ผู้ประกอบการท้องถิ่น 
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ภาพที่ 13 แผนพัฒนาท้องถิ่น พ.ศ. 2566-2570 
ที่มา: เทศบาลต าบลคลองด่าน, 2565 
 

จากยุทธศาสตร์การพัฒนาจังหวัดสมุทรปราการดังกล่าว ท าให้มีการก าหนดยุทธศาสตร์
ขององค์การปกครองส่วนท้องถิ่น โดยวิสัยทัศน์ของเทศบาลต าบลคลองด่าน เพ่ือใช้ก าหนดทิศทางใน
การเดินทางไปสู่ เป้าหมายการพัฒนา ให้เป็นองค์กรที่มีประสิทธิภาพในอนาคต ดังนี้  “พัฒนา
โครงสร้างพ้ืนฐาน เศรษฐกิจ สังคม เพ่ือยกระดับคลองด่าน ให้เป็นเมืองศูนย์กลางการค้า อาหารทะเล 
และการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์” 

จากการทบทวนวรรณกรรมสรุปได้ว่า พ้ืนที่บางเหี้ยมีเหี้ยมากนั้น เนื่องจากบริเวณนี้ มี
ป่าชายเลนขนาดใหญ่ อุดมสมบูรณ์ไปด้วยกุ้ง หอย ปู ปลา เพราะมีทั้งที่อยู่อาศัยอันกว้างใหญ่ร่มรื่น มี
อาหารมากมายจากแหล่งน้ าธรรมชาติที่นี่จึงเต็มไปด้วยเหี้ยมากมายในอดีต แต่ในปัจจุบันประชากร
เหี้ยในปัจจุบันลดจ านวนลงไปมาก ซึ่งนั่นคงเป็นเพราะสภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนไป พ้ืนที่ของเหี้ยถูก
คุกคามด้วยการขยายตัวของชุมชน สิ่งที่เปลี่ยนแปลงความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ยอย่างชัดเจน ก็
คือมายาคติ การเปลี่ยนชื่อท้องถิ่นเพ่ือสร้างการรับรู้ และความเข้าใจใหม่ในกับคนใน และคนนอก แต่
ก็ยังซ่อนนัยยะของความเป็นพ้ืนที่ไว้ ในด้านนโยบายการพัฒนาท้องถิ่นมีวิสัยทัศน์หลักที่ต้องการท าให้
เมืองเป็นธุรกิจ และการท่องเที่ยวซึ่งจะสอดคล้องกับแนวคิดการพัฒนาเศรษฐกิจแบบองค์รวม ที่จะ
พัฒนาเศรษฐกิจ 3 มิติไปพร้อมกัน ได้แก่ เศรษฐกิจชีวภาพ (Bioeconomy) ระบบเศรษฐกิจชีวภาพ 
คือการสร้างให้เมืองเป็นศูนย์กลางอาหารทะเล มุ่งเน้นการใช้ทรัพยากรชีวภาพเพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิม 
โดยเน้นการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์มูลค่าสูง เชื่อมโยงกับ เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) 
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คือการสร้างให้เมืองเป็นการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ ค านึงถึงการน าวัสดุต่าง ๆ   กลับมาใช้ประโยชน์ให้
มากที่สุด และทั้ง 2 เศรษฐกิจนี้  อยู่ภายใต้เศรษฐกิจสีเขียว (Green Economy)  และพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่บนพ้ืนฐานของการสร้าง การใช้องค์ความรู้ และความคิดสร้างสรรค์ เชื่อมโยง
กับทุนทางปัญญา ทุนทางวัฒนธรรมของพ้ืนที่บางเหี้ย และความหลากหลายทางชีวภาพ เพ่ือรังสรรค์
เป็นผลิตภัณฑ์ หรือบริการรูปแบบใหม่ที่มีมูลค่าเพ่ิมสูง 
 

2.3 การทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องมายาคติกับเหี้ย 

2.3.1 มายาคติเชิงบวกเกี่ยวกับเหี้ย 
มิวเซียมไทยแลนด์ (2560) ได้กล่าวว่า จากหลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่พิพิธภัณฑ์

ท้องถิ่นวัดเขาไม้เดน ต.ท่าน้ าอ้อย อ.พยุหะคีรี จ.นครสวรรค์ พบรูปตุ๊กตาส าริดรูปตัวเหี้ยอายุ
ประมาณ 2,500 ปีจัดแสดงอยู่ โดยตุ๊กตารูปตัวเหี้ยตัวนี้ ได้มาจากแหล่งโบราณคดีบ้านเขาบ่อพลับ 
ต าบลม่วงหัก อ าเภอพยุหะคีรี จังหวัดนครสวรรค์ เยื้องไปทางทิศตะวันออกเฉียงใต้ของเขาไม้เดน 
ที่ตั้งของพิพิธภัณฑ์วัดเขาไม้เดนไปราว 5 กิโลเมตร ตุ๊กตานี้ท าจากส าริดซึ่งเป็นโลหะมีค่า โดยเฉพาะ
เมื่อเป็นของที่ท าขึ้นในยุคก่อนประวัติศาสตร์ด้วยแล้วก็ยิ่งเป็นสินทรัพย์อันมีค่า ดังนั้นตัวเหี้ยส าริดตัวนี้ 
จึงอาจจะใช้เป็นเครื่องมือส าหรับการประกอบพิธีกรรมศักดิ์สิทธิ์จ าพวกพิธีกรรมขอฝน ร่องรอยของ
การใช้ตุ๊กตาใน “พิธีขอฝน” ยังมีอยู่ในพระราชพิธีพรุณศาสตร์เดือนเก้า ปรากฎอยู่ในพระราชนิพนธ์
เรื่อง พระราชพิธี 12 เดือน ของพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว มีกล่าวถึงการขุดสระน้ าที่
กลางสระมีรูปพระอินทร์ พระยาปลาช่อน และบริวารสิบรูป โดยพระองค์ทรงเอ่ยถึงเฉพาะแค่ กบ เต่า 
ปู และปลา เฉพาะรูปพระยาปลาช่อน ถูกผูกเรื่องเข้ากับนิทานวาริชชาดก และต านานพระ
คันธารราษฎร์ขอฝนไว้ด้วย ส่วนรูปสัตว์อ่ืนที่เหลือจะสังเกตได้ว่า ทั้งหมดเกี่ยวข้องกับน้ า และความ
อุดมสมบูรณ์ โดยอาจเป็นได้ทั้งสัตว์น้ า และสัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ า ดังนั้นสิ่งที่ศักดิ์สิทธิ์ ในพิธีกรรมดั้งเดิม
ของศาสนาผี ก็คือรูปมนุษย์ล่อนจ้อน ที่เรียกว่า “ปั้นเมฆ” แล้วก็บรรดาตุ๊กตาสัตว์ทั้งหลายที่ใช้ในพิธี 
ซึ่งเมื่อพิจารณาดูจากเงื่อนไขต่าง ๆ   ทั้งด้านต านาน และหลักฐานรูปประติมากรรมแล้ว ก็มีแนวโน้ม
ที่เป็นไปได้ว่าอาจจะมีรูปตัวเหี้ย ตะกวด จระเข้ หรือสัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ าชนิดอ่ืนอยู่ในนั้นด้วย 
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ภาพที่ 14 เหี้ยส าริดใช้ในพิธีการขอฝนยุคเหล็กสุวรรณภูมิ 
ที่มา: พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นวัดเขาไม้เดน ต.ท่าน้ าอ้อย อ.พยุหะคีรี จ.นครสวรรค์ 
 

ร่องรอยการนับถือสัตว์จ าพวกตัวเหี้ย หรือตะกวด เป็นสัตว์ศักดิ์สิทธิ์ในอุษาคเนย์ จาก
พิธีกรรมส าคัญที่ปรากฏขึ้นที่หมู่บ้านตรึม ต าบลตรึม อ าเภอศีขรภูมิ จังหวัดสุรินทร์ ซึ่งปรากฏพิธีพลี
เซ่นตะกวด คนหมู่บ้านนี้ยกย่องตะกวดเป็นสัตว์ศักดิ์สิทธิ์ เพราะตะกวดถือศีลกินผัก ไม่กินเนื้อสัตว์ 
คนจึงไม่ท าร้าย ไม่ก าจัดมัน บรรดาตะกวดคลานเพ่นพ่านในหมู่บ้าน และในวัด พอถึงสงกรานต์
ชาวบ้านมีพิธีพลีเซ่นบูชา ตะกวดเป็นค าเขมร (เขียน ตฺรกวต) ตรงกับ แลน เหี้ย เป็นสัตว์ศักดิ์สิทธิ์ของ
คนดึกด าบรรพ์ยุคสุวรรณภูมิประมาณ 2,500 ปีมาแล้วเป็นอย่างน้อย มีหลักฐานจากลายเส้นสลักอยู่
บนกลองทองมโหระทึก ร่วมกับลายเส้นรูปอ่ืน ๆ   อันเป็นสัญลักษณ์ของพิธีกรรมขอฝน เพ่ือความ
อุดมสมบูรณ์ของพืชพันธุ์ธัญญาหารในยุคนั้นแท้จริงแล้วยังมีสัตว์อีกหลายชนิดที่ได้รับการยกย่อง 
เพราะศาสนาผีของอาเซียนดึกด าบรรพ์ ยกย่องทั้ง กบ งู หมา 

ปรานี วงษ์เทศ (2539) ได้กล่าวไว้ว่า เหี้ยหรือตะกวด (ในภาษาเขมร) ยังเป็นสัตว์
สัญลักษณ์ของเผ่าพันธุ์มนุษย์ที่เคารพตะกวดเป็นดั่งบรรพบุรุษ มีร่องรอยส าคัญเกี่ยวกับความเชื่อเรื่อง
นี้ จากหลักฐานบนกลองมโหระทึกในวัฒนธรรมดองซอน มีรูปคล้ายตะกวดอยู่บนหน้ากลอง แม้แต่ใน
ราชพงศาวดารกัมพูชาฉบับหอสมุดแห่งชาติ เล่าถึงก าเนิดกัมพูชาว่ามาจากตะกวด กล่าวไว้ว่ามี
ตะกวดตัวหนึ่งมีจิตเลื่อมใสศรัทธาต่อพระพุทธเจ้าที่ เสด็จมาประทับใต้ต้นหมันหรือต้นทะลอก 
พระพุทธเจ้าจึงมีพุทธท านายว่าในอนาคตบริเวณที่ประทับจะกลายเป็นนคร และตะกวดนี้เมื่อสิ้นชีพ
แล้วจะไปบังเกิดบนสวรรค์ แล้วจะได้จุติลงมาเป็นกษัตริย์ครองกรุงอินทปรัตนคร และพระราชบุตรจะ



  25 

ได้เสด็จมาที่นครตรงต้นหมัน หรือต้นทะลอกนี้ แล้วบรรดาพญานาคที่ได้ฟังธรรมเทศนาจะได้สร้าง
พระนครเป็นราชธานีใหญ่ให้ราชบุตรองค์นั้นประทับ แล้วขนานนามพระนครว่ากรุงกัมพูชา 
 

 
 

ภาพที่ 15 เหี้ยหรือตะกวดในพิธีกรรมของชาวกูยบ้านตรึม 
ที่มา: ปรานี วงษ์เทศ. ศิลปวัฒนธรรม ปีที่ 17 ฉบับที่ 11 กันยายน 2539, หน้า 84-91 
 

พระพุทธเจ้าเคยเสวยพระชาติเป็นเหี้ย หลักฐานจากในนิบาตชาดก หมวดเอกนิบาต 
ชาดกเรื่องที่ 138 โคธชาดก บันทึกว่า ครั้งหนึ่งพระโพธิสัตว์เสวยพระชาติเป็นเหี้ยโคธบัณฑิตอาศัยใน
จอมปลวกใกล้อาศรมของพระดาบสผู้สัมมาปฏิบัติ ทุกวันพระโพธิสัตว์จะเข้าไปสู่อาศรมเพ่ือสดับธรรม 
ต่อมาดาบสตนนั้นย้ายไปอยู่ถิ่นอ่ืน มีดาบสทุศีลอีกตนหนึ่งเข้ามาอาศัยอยู่ในอาศรมแทน วันหนึ่ง
ชาวบ้านปรุงอาหารจากเนื้อเหี้ยน าไปถวาย “ครั้นดาบสฉันเนื้อเหี้ยแล้ว ความปรารถนาในรสก็ผูกไว้ 
จึงถามว่ามังสะนี้มีรสอร่อยนัก เป็นมังสะสัตว์อะไร ครั้นได้ฟังว่ามังสะเหี้ ยดังนี้ จึงคิดว่าเหี้ยใหญ่มาสู่
ส านักเราตัวหนึ่ง อย่าเลยเราจะฆ่าเหี้ยใหญ่ตัวนั้นกินเสียเถิด” ดาบสทุศีลจ้องจะท าร้ายเหี้ยพระ
โพธิสัตว์แต่ไม่ส าเร็จ และถูกเหี้ยพระโพธิสัตว์ต าหนิความด่างพร้อยในพรหมจรรย์จนต้องหลีกลาไปอยู่
ที่อ่ืน 
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ภาพที่ 16 โคธชาดกจิตรกรรมฝาผนังโคธชาดก ภายในพระอุโบสถ วัดเครือวัลย์วรวิหารธนบุรี 
ที่มา: ศิลปวัฒนธรรม, 2552 
 

วรลักษณ์ ผ่องสุขสวัสดิ์ (2550) ได้กล่าวไว้ว่า จากทศชาติชาดก ใน จุลปทุมชาดก 
ปรากฏเนื้อหา พระโพธิสัตว์เสวยพระชาติเป็นพระปทุมกุมาร มีพระอนุชาหกองค์ ครั้นเมื่อพระราช
กุมารทั้งเจ็ดเจริญวัย พระราชบิดาเกิดระแวงเกรงว่าลูก ๆ   จะคิดร้ายชิงราชสมบัติ จึงเนรเทศพระ
ราชกุมารทั้งเจ็ดพร้อมพระชายาออกจากเมือง ระหว่างรอนแรมกันไป หนทางแสนกันดารนัก ขาด
แคลนอาหาร พระราชกุมารทั้งหมดจึงตกลงฆ่าพระชายาคราละองค์ เพ่ือน ามาเป็นอาหารแจกจ่ายกัน
กินประทังชีวิต ครั้นถึงคราต้องฆ่าพระชายาของพระปทุมกุมาร พระองค์ได้น าเนื้อส่วนที่เก็บไว้มา
แจกจ่ายให้แก่บรรดาพระอนุชาแทน และเฝ้ารอจนเหล่าพระอนุชาหลับ จึงพาพระชายาแยกหนีไป 
ระหว่างทางนั้น พระชายาเกิดกระหายน้ า พระองค์จึงกรีดพระโลหิตให้ดื่มแทน ก่อนจะเดินทางรอน
แรมกันต่อไป จนในที่สุดเมื่อทั้งสองได้เดินทางมาถึงบึงน้ าใหญ่ จึงปลูกเรือนพักขึ้น ณ ที่นั้นพระปทุม
กุมารได้ช่วยเหลือรักษาโจรผู้หนึ่งจนหายจากอาการบาดเจ็บ และให้อาศัยร่วมด้วย ต่อมาภายหลัง 
พระชายาเกิดมีใจปฏิพัทธ์รักใคร่โจร จึงหมายฆ่าพระปทุมกุมารโดยผลักให้ตกลงมาจากยอดเขา 
หากแต่พระปทุมกุมารกลับรอดชีวิตโดยการช่วยเหลือของพระยาเหี้ย และต่อมาพระยาเหี้ยนั้นก็ได้
ช่วยน าพระปทุมกุมารกลับขึ้นครองราชย์อีกครั้ง  
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ภาพที่ 17 จิตรกรรมฝาผนัง จุลปทุมชาดก วัดคงคาราม อ.โพธาราม จ.ราชบุรี 
ที่มา: ศิลปวัฒนธรรม, 2564 
 

โกวิท วงศ์สุรวัฒน์ (2559) ได้กล่าวว่า พระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลกมหาราช 
รัชกาลที่ 1 โปรดเสวยไข่เหี้ยกับมังคุดเป็นอย่างยิ่ง เพราะในอดีตพระองค์ท่านเคยรับราชการที่เมือง
ราชบุรีในต าแหน่ง “หลวงยกกระบัตร” ในแผ่นดินสมเด็จพระที่นั่งสุริยาศน์อัมรินทร์ และได้สมรสกับ
คุณนาค (ภายหลังได้รับการสถาปนาเป็นสมเด็จพระอมรินทราบรมราชินี) ธิดาในตระกูลเศรษฐีมอญที่
มีรกรากอยู่ที่บ้านอัมพวา เมืองสมุทรสงคราม อยู่มาวันหนึ่งก็โปรดจะเสวยไข่เหี้ย แต่ไม่มีใครสามารถ
หาได้เลย เพราะไม่ใช่ฤดูกาลเหี้ยวางไข่ เจ้าจอมแว่นสนมเอกจึงประดิษฐ์ “ขนมไข่เหี้ย” ขึ้นตั้งเครื่อง
ถวายแทน ต่อมาคงจะในสมัยรัชกาลที่ 4 จึงถูกเปลี่ยนชื่อเป็นขนมไข่หงส์ เรื่องการชอบกินไข่เหี้ยนี่ 
ม.ร.ว.คึกฤทธิ์ ปราโมช ได้กล่าวว่า ท่านก็ชอบเหมือนกันถึงขนาดออกปากกับศาสตราจารย์สุกิจ 
นิมมานเหมินท์ว่า อยู่แถวซอยสวนพลูแล้วหาไข่เหี้ยกินยาก จนท่านสุกิจรับปากว่าจะหาไข่เหี้ยส่งไปให้
เพราะแถวบ้านท่านอาจารย์สุกิจยังพอมีเหี้ยอาศัยอยู่เยอะพอควร วิธีท าไข่เหี้ยคือต้มสุกแล้ว ไข่ขาวยัง
เหลวอยู่เขาก็เอาเข็มสักให้เป็นรูพรุน แล้วแช่น้ าเกลือให้ความเค็มซึมเข้าไป จึงย่างไฟแล้วน าไปปรุง
เป็นอาหารมีรสชาติมัน ๆ   เค็ม ๆ   กินกับมังคุดนัยว่าเข้ากันดีนักแล และเป็นที่มาของค าพังเพยที่ว่า 
“เกลียดตัวกินไข่ เกลียดปลาไหลกินน้ าแกง” 

ศัพท์ภาษาบาลี และภาษาสันสกฤตเรียกเหี้ยว่า “โคธ”  หรือ “โคธา” ในวรรณคดี
อินเดียโบราณกล่าวถึงชื่อแม่น้ าสายหนึ่ง คือโคธาวารี แปลตรง ๆ   ว่า แม่น้ าเหี้ย ท านองเดียวกับใน
ประเทศไทยมี “บางเหี้ย” แสดงว่าทั้งบริเวณแม่น้ าโคธาวารี และบางเหี้ยแต่ดั้งเดิมคงจะมีสัตว์เจ้าของ
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นามอาศัยอยู่ชุกชุม คนอินเดียในอดีตยอมรับที่จะใช้ค าว่า “โคธา” เช่นเดียวกับคนไทยโบราณยอมรับ
ที่จะใช้ค าว่า “เหี้ย” 

2.3.2 มายาคติเชิงลบเกี่ยวกับเหี้ย 
ศิลปวัฒนธรรม (2564) ได้กล่าวว่า ในเพลงยาวเที่ยวถ้ าวิมานจักรี อ้างว่า ต านานเรื่อง

ห้ามคบเหี้ยเข้าบ้านนั้นมีที่มาจาก “นนทุกปกรณัม” อันเป็นนิทานสันสกฤตซึ่งมีการแปลเป็น
ภาษาไทยมาตั้งแต่สมัยอยุธยา ผู้เขียนตรวจสอบในนนทุกปกรณัม ฉบับพิมพ์เมื่อปีขาล พ.ศ. 2469 
พบว่าต านานเหี้ยแผลงฤทธิ์อยู่ในนิทานที่ 34 เรื่อง “เศวตโคธา” เนื้อหาเป็นนิทานสั้น ๆ   ดังนี้ “ว่า
มีเนสาทผู้ 1 ชื่อสัญชีพ มีเคหฐานสถิตอยู่ในอรัญวิสัย เป็นแว่นแคว้นกรุงปาตลีบุตรมหานคร เนสารท
นั้นด้อม ๆ   ตามยิงมฤคในป่ามาขายเลี้ยงชีพเปนนิจนิรันตร์ วันหนึ่งเนสาทไปมิได้พบหมู่มฤค เลย
เหลียวเห็นเศวตโคธา คือเหี้ยเผือกตัวหนึ่งชื่อ “รตกะ”ขึ้นมา เนสาทก็ไล่แล่น เศวตโคธาก็แล่นเข้าใน
โพรงพฤกษ์ตะเคียนใหญ่ต้นหนึ่ง แลโพรงพฤกษ์นั้นเป็นที่อยู่แห่งหมู่ตุ๊ดตู่ทั้งหลาย นายเนสาทสัญชีพชู
คบเพลิงเผาเข้าในโพรงพฤกษ์นั้น ตุ๊ดตู่ก็พลอยมรณะด้วยเศวตโคธาสิ้น 

มูลเหตุหนึ่งที่มักเปรียบคนท าชั่วว่า “เหี้ย” ที่เรียกกันแต่ก่อนนั้น อาจเรียกเพ้ียนมาจาก
ภาษาจีนแต้จิ๋ว ค าว่า “ตั่วเฮีย” หมายถึง พี่ชายคนโต หรือพ่ีใหญ่ ชาวจีนนิยมสูบฝิ่น ในสมัยรัชกาลที่ 
3 มีการปราบปรามฝิ่นอย่างหนัก ชาวจีนที่อาศัยอยู่ในประเทศสยามต่างติดฝิ่น และเสียผลประโยชน์ 
เมื่อทางการสั่งห้าม ทั้งเสพ และจ าหน่าย จึงได้พากันออกอาละวาด ตั้งตัวเป็นกบฏ บ้างก็ลงแดงฝิ่น 
คลุ้มคลั่ง ฆ่าฟันชาวสยามล้มตายเป็นจ านวนมาก ชาวสยามในเวลานั้นจึงได้ใช้ค าว่า “ตั่วเฮีย” เป็นค า
ใช้ด่าทอ และเพ้ียนมาเป็น "ตัวเหี้ย" หรือ "เหี้ย" ไปในที่สุด ผู้คนในสยามติดฝิ่น เมื่อเวลาผ่านไปนาน
เข้า "เหี้ย" จึงติดอยู่ในหัวของคนสยาม เป็นตัวแทนของความน่ารังเกียจ และความอัปมงคล ทั้งการน า
รูปลักษณ์ไปเปรียบเทียบก่นด่ากันให้สนุกสนานบ้าง หรือแม้แต่จะเอาไปเปรียบเทียบในทางชั่วร้าย
ต้นเหตุของความเสนียดจัญไร 

ฮิมวัง (2565) ได้กล่าวไว้ว่า ในอดีตจะถือคติว่าเหี้ยเป็นสัตว์อุบาทว์ หากเหี้ยเข้าบ้าน 
หมายถึง ความวิบัติฉิบหายที่จะมาถึง ในหนังสือ อักขราภิธานศรับท์ ที่หมอบรัดเลย์ (Dan Beach 
Bradley) เป็นผู้รวบรวม และจัดพิมพ์ขึ้นเมื่อ พ.ศ. 2416 ได้บัญญัติค าว่า “เหี้ยขึ้นเรือน” ไว้ โดย
อธิบายว่า “คือเหี้ยมันมาขึ้นเรือน เขาถือว่าจะถึงความฉิบหายแห่งทรัพย์นั้น ในคัมภีร์อภิโพไธยุบาทว์ 
ระบุว่าเหี้ยขึ้นเรือนนับเป็นอุบาทว์อย่างหนึ่ง โดยนอกจากเหี้ยแล้ว ยังมี แร้ง งู ตะกวด นกเค้า นกยาง 
หมาจิ้งจอก รุ้ง ผึ้ง เต่าขวานฟ้า และสัตว์ป่าทั้งปวง ถ้าเข้าทางทิศตะวันออก ทรัพย์สิน และบุตรจะฉิบ
หาย ทิศตะวันออกเฉียงใต้ ไฟจะไหม้เรือน ทิศใต้ ตัวจะตาย หรือเจ็บปางตาย ทิศตะวันตกเฉียงใต้ 
โจรจะลัก, ทิศตะวันตก จะได้ลาภ ถ้าเป็นชายจะได้ภรรยา ถ้าเป็นหญิงจะได้สามีอันพึงใจ ทิศตะวันตก
เฉียงเหนือ จะจ าเริญสุข ทิศเหนือจะได้ลาภ และทิศตะวันออกเฉียงเหนือ ท้าวพระยาจะยกย่อง และ
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บูชาคัมภีร์ดังกล่าวระบุวิธีแก้เอาไว้ว่า หากเหี้ยขึ้นเรือน ให้บูชาด้วยเหล้ า ข้าว และธูปเทียน ก็จะได้
ลาภอันพึงพอใจ เหี้ยถูกน ามาใช้เป็นค าด่าตั้งแต่สมัยรัชกาลที่ 4-5 เป็นอย่างน้อย ในวชิรญาณวิเศษ 
เล่ม 7/9 แผ่นที่ 1-51 ตุลาคม ร.ศ. 110 – ตุลาคม ร.ศ. 111 ตรงกับสมัยรัชกาลที่ 5 ให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
ค าด่าว่าเหี้ย สรุปได้ดังนี้ “เหี้ย” เป็นกิริยา หมายถึงการท าหน้าไม่ปกติ เพราะความกระดากประกอบ
กับความจนใจ “เหี้ย” ใช้เรียกผู้ที่ท าให้ที่พักอาศัยสิ้นทรัพย์ไปฉิบหายไป เมื่อคนบางคนจะกล่าวโทษ 
หรือด่าทอ ก็มักกล่าวว่าเหี้ย “เหี้ย” เป็นค าเปรียบเอาไว้เรียกชื่อคนร้ายคนชั่ว ดังค าว่า “อ้ายเหี้ย” 
เพราะเชื่อกันว่า เหี้ยเป็นสัตว์อุบาทว์อย่างหนึ่ง ถ้าเข้าบ้านเรือนใครก็เป็นอุบาทว์จัญไร “เหี้ย” ใช้เป็น
ค าด่า เมื่อสัตว์ประเภทใดเข้าบ้านแล้วท าเรื่องฉิบหาย ก็เรียกว่าเหี้ย เมื่อประมวลข้อมูลจากวชิรญาณ
วิเศษก็ท าให้เห็นว่าคนในสมัยรัชกาลที่ 5 มีความเชื่อว่าเหี้ยเป็นสัตว์อุบาทว์จัญไร เข้าบ้านไหนก็ฉิบ
หายบ้านนั้น 

มิวเซียมไทยแลนด์ (2560) ได้กล่าวว่า ในพงศาวดารเขมรฉบับแปลไทยมีวงเล็บถึง
ข้อความเอาไว้ในท านองว่าเพราะชาวเขมรมีบรรพบุรุษเป็นตะกวดที่มีลิ้นสองแฉก ดังนั้นจึงเป็นพวกที่
คบไม่ได้ จนมาถึงยุคที่จอมพลสฤษดิ์ ธนะรัชต์ เป็นผู้น าของประเทศ ตรงกับ พ.ศ. 2500-2506 ซึ่งเป็น
ช่วงที่ประเทศไทยเกิดกรณีพิพาทกับประเทศกัมพูชา โดยเฉพาะกรณีการขึ้นศาลโลกเพ่ือตัดสินคดี
ปราสาทพระวิหาร และก็เป็นในช่วงเวลาดังกล่าวที่มีประเทศไทยการน าเอาพงศาวดารกัมพูชามาใช้
โจมตี และว่าร้ายประเทศกัมพูชาผ่านทางวิทยุกระจายเสียง และสื่อสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ   โดยมีหัวหอกคน
ส าคัญคือ “นายหนหวย” หรือนายศิลปชัย ชาญเฉลิม แน่นอนว่า กรณีปฐมกษัตริย์ชาวเขมรเป็น
ตะกวด (ที่เขมรแปลว่า ตัวเหี้ย) ก็ถูกยกขึ้นมาใช้ด้วย จนสุดท้าย ตัวเหี้ย ก็ค่อย ๆ   กลายเป็นสิ่งไม่ดี
ไม่งาม กลายเป็นค าหยาบคายที่ใช้ส าหรับการด่าทอไปในที่สุด 

ศิลปวัฒนธรรม (2564) ได้กล่าวว่า มีการกล่าวเปรียบเทียบบุคคลที่ไม่พึงปรารถนาจะให้
เข้าบ้านว่า “ชาติเหี้ยหางแดง แร้งตีนสั้น เข้าที่ไหนก็จังไรที่นั่น” พิเคราะห์ถึงเค้ามูลที่เหี้ยกับอีแร้งจะ
กลายเป็นสัตว์ต้องห้าม และน่ารังเกียจนั้น คงเป็นเพราะสัตว์ 2 จ าพวกนี้ชอบกินของสกปรกจ าพวก
ซากศพสมัยก่อนท่านฝังผีไว้ตามป่าช้ารก ตัวเหี้ยก็ชอบอาศัยอยู่บริเวณดังกล่าวด้วย ขึ้นชื่อว่าซากศพ
แล้วมนุษย์เห็นเข้าก็สยอง ไม่มีใครอยากเห็นหรือเฉียดกรายเข้าไปใกล้ ตัวเหี้ยซึ่งกินซากศพจึงถูกใส่
ร้ายป้ายความชั่วว่ามันเป็นตัวอัปรีย์ 

2.3.3 มายาคติเกี่ยวกับเหี้ยในพื้นที่บางเหี้ย 
จากการสัมภาษณ์ พระครูสถิตวราภรณ์ (2564) ได้กล่าวว่า “ตรงนี้ก าลังจะพัฒนาให้

เป็นสนามเด็กเล่น เครื่องเล่นก็เก่าไม่ค่อยดีเท่าที่ควร จะตั้งชื่อ ก็มีสวนสัตว์ สวนนก สวนไก่ หรือสวน
เหี้ยได้ไหม ส่วนที่สองก็คือเรื่องราวในชาดก” ท่านกล่าวถึงแผนงานหลักของทางวัดสว่างอารมณ์มี
แผนต้องการจัดการพื้นที่ภูมิทัศน์เพ่ือสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อม และระบบนิเวศท่ีเป็นอยู่ จะเห็นได้ว่า
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วัด และชุมชนให้ความส าคัญกับเหี้ยเพราะเป็นต านานที่ส าคัญของท้องถิ่น อีกทั้งยังมีความเชื่อมโยง
กับเรื่องราวทางพระพุทธศาสนาที่ส าคัญที่ว่า พระพุทธเจ้าแต่ปางก่อนก็เคยเสวยพระชาติเป็นเหี้ย ใน
นิบาตชาดกหมวดเอกนิบาต ชาดกเรื่องที่ 138 โคธชาดก ปรับภูมิทัศน์โบสถ์ไม้หลวงพ่อปาน โดยขุด
ลอกโคลนเลน ตัดต้นไม้ที่งอกพันดึงโบสถ์ให้ล้มลงเอาออก แล้วเทปูนหุ้มโคนเสาใช้เหล็กยึดตัวโบสถ์ถึง
หลังคาช่อฟ้า และได้สร้างกุฏิจ าลองไว้ด้านข้างโบสถ์ ทั้งหล่อรูปเหมือนหลวงพ่อปานไว้เพ่ือในคนได้
สักการะ และปรับภูมิทัศน์บางส่วนเพ่ือใช้เป็นสถานที่ท่องเที่ยวของทางวัด สะท้อนให้เห็นถึงการที่คน
ในชุมชนบางเหี้ยสามารถอยู่ร่วมกันกับเหี้ยได้อย่างไร้มายาคติเชิงลบ เป็นสิ่งที่น่าสนใจ และถือว่าเป็น
ตัวอย่างที่ดีในการแสดงถึงความปรับตัวการอยู่ร่วมกันระหว่างมนุษย์ และธรรมชาติในลักษณะที่สมดุล 
ซึ่งท าให้เกิดผลลัพธ์เชิงบวกถึงการพัฒนาทางสังคมที่สอดคล้องกับธรรมชาติ ซึ่งไม่เพียงแต่ช่วยรักษา
สมดุลของระบบนิเวศ แต่ยังเป็นการเสริมสร้างความเป็นเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมของชุมชนอย่าง
ยั่งยืนอีกด้วย 

จากการทบทวนวรรณกรรมสรุปได้ว่า ธรรมชาติของเหี้ยเป็นสัตว์ที่อาศัยอยู่ในระบบ
นิเวศเช่นเดียวกับคน คือตามแหล่งน้ าทั่วไป ไม่ว่าจะเป็น แม่น้ า ล าคลอง บึง ร่องสวน แม้กระทั่งป่า
ชายเลนที่ติดทะเล คนสมัยก่อนอาศัยอยู่ตามเรือนแพ และสัญจรทางน้ าเป็นหลัก มิได้นิยมทางบกเช่น
ปัจจุบัน ส่วนแหล่งหากินของเหี้ยก็อยู่ใกล้ที่อยู่อาศัยของคน และอาหารของเหี้ยก็เป็นอาหารชนิด
เดียวกับที่คนกิน เช่น เป็ด ไก่ และสัตว์น้ านานาชนิด ฉะนั้นเหี้ยกับคนจึงมีความใกล้ชิดกันมากระดับ
หนึ่ง และก็เป็นสาเหตุที่เหี้ยมักจะชอบเข้าบ้านคนเสมอ เหี้ยมีพฤติกรรมการกินอันเป็นที่รังเกียจ
ส าหรับคน คือมีนิสัยขี้ขโมย เหี้ยชอบลักของชาวบ้านไปกิน ไม่ว่าจะเป็น เป็ด ไก่ ของสด ๆ   คาว ๆ   
และเหี้ยชอบกินของเน่าเหม็น รวมถึงซากสัตว์ นอกจากนี้เหี้ยมีพฤติกรรมอยู่อาศัยตามพงไม้ ที่รกชื้น 
แฉะ และเต็มไปด้วยโคลนตม เหี้ยจึงเป็นสัตว์ที่ไม่ค่อยสะอาดในสายตาของคน แต่หากเหี้ยเข้าบ้านนั่น
ย่อมเป็นสัญญาณเตือนจากเหี้ย เพราะนั่นหมายความว่าบ้านหลังนั้นอาจจะเริ่มสกปรก รกรุงรัง จน
เหี้ยไปเดินเพ่นพ่าน คิดว่าเป็นแหล่งหากิน หรือแหล่งอาศัยของมันก็เป็นได้ คนสมัยก่อนที่ถือคติว่าเหี้ย
เข้าบ้านต้องท าบุญล้างซวย หรือประกอบพิธีกรรมแก้เคล็ดอะไรก็ตามแต่ ในทางหนึ่งก็เป็นกุศโลบาย
เพ่ือให้เจ้าของบ้านเจ้าของเรือนรีบปัดกวาดท าความสะอาดบ้านเสีย 

 

2.4 ทฤษฎีการศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรม 
ภูมิทัศน์วัฒนธรรม (Cultural Landscape) มีความหมายทางรากศัพท์มาจากกลุ่ม

ประเทศทางยุโรปตอนเหนือ ซึ่งเกิดจากความนิยมในการเขียนภาพวาดทัศนียภาพชนบทและ
ธรรมชาติ อีกท้ังมีการศึกษาศาสตร์ ด้านการจัดสวนในช่วงปี ค.ศ. 1600-1700 (James and Martin, 
1981: 177) ได้กล่าวว่า สาเหตุหนึ่งที่ท าให้แนวคิดของชาวยุโรปที่มีต่อธรรมชาติ ได้มีการพัฒนาทาง
วิชาการอย่างต่อเนื่อง ด้วยเหตุผลด้านค่านิยม และความสนใจในธรรมชาติแวดล้อม ซึ่งจากการศึกษา
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พัฒนาการของทฤษฎีเกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรมพบว่า มีความสัมพันธ์กับหลาย ๆ   ศาสตร์ที่
ประกอบ ไปด้วย ภูมิศาสตร์ มานุษยวิทยา และการออกแบบ ซึ่งสามารถอธิบายพัฒนาการของ
แนวคดิที่เก่ียวข้องกับภูมิทัศน์ วัฒนธรรม โดยแบ่งตามช่วงเวลา 

2.4.1 แนวคิดการศึกษาด้านการตั้งถิ่นฐาน (Settlement Morphology) 
ตามนี้ทฤษฎีที่ Whitehand (1981) ได้กล่าวว่า ภูมิทัศน์วัฒนธรรม ถูกใช้ครั้งแรกในปี 

ค.ศ. 1880 โดย Otto Schlu ̈ter ชาวเยอรมัน เพ่ือใช้ในการอธิบายรูปแบบการตั้งถิ่นฐานของชุมชน
ในทางตอนกลางของยุโรปและประเทศเยอรมัน เนื่องจากทฤษฎีภูมิทัศน์ วัฒนธรรมนั้นมีความ
สอดคล้องกับทฤษฎีการศึกษารูปแบบเมือง ซึ่งขอบเขตการศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมประกอบ ไปด้วย 
การตั้งถิ่นฐาน การใช้ที่ดิน และความสัมพันธ์ขององค์ประกอบทางวัฒนธรรมในช่วงระยะเวลาต่าง ๆ   
ของ ประวัติศาสตร์ และสรุปผลโดยการพรรณนาและอธิบายการกระท า ความคิด ความเชื่อของ
มนุษย์ที่มีต่อธรรมชาติ 

ในช่วงแรกนั้น นักวิจัยทางภูมิทัศน์วัฒนธรรมได้ค้นหาแนวทางในการอธิบายรูปแบบ
สภาพแวดล้อมทาง กายภาพที่ถูกเปลี่ยนแปลงโดยกิจกรรมของมนุษย์ และวัฒนธรรม โดยใช้
แหล่งข้อมูลปฐมภูมิ และอธิบายรูปแบบทาง ภูมิทัศน์ที่สอดคล้องกับวิถีชีวิต และพฤติกรรมมนุษย์ 

โดย Otto Schlu ̈ter ได้ให้ความสนใจในรายละเอียดของ องค์ประกอบทางวัฒนธรรม สภาพทาง
ธรรมชาติ การตั้งถิ่นฐาน การใช้ประโยชน์จากที่ดิน เพ่ื ออธิบายถึงระบบความสัมพันธ์ขอของ
องค์ประกอบต่าง   ๆ  ที่ท าให้เกิดความเข้าใจในภาพรวมของภูมิทัศน์วัฒนธรรม  

2.4.2 แนวคิดภูมิทัศน์ที่มีชีวิต (Living Landscapes) 
บัตติเมอร์ Buttimer, A (1978) ได้กล่าวว่า แนวคิดภูมิทัศน์ที่มีชีวิต เป็นแนวคิดที่เน้น

การศึกษาภูมิทัศน์ที่สัมพันธ์กับวิถีชีวิตของมนุษย์ในปัจจุบัน ซึ่งเริ่มต้นในประเทศฝรั่งเศส ในช่วงปี
ทศวรรษที่ 1920 โดย Paul Vidal de la Blanche ซึ่งเป็นผู้ที่มีพ้ืนฐานความรู้ด้านกายภาพภูมิทัศน์ 
โดยการศึกษาเลือกใช้พ้ืนที่ในประเทศฝรั่งเศสเป็นกรณีศึกษา และศึกษาในประเด็น การแปล
ความหมาย และความสัมพันธ์ระหว่าง รูปแบบวิถีชีวิต ลักษณะทางกายภาพของภูมิทัศน์ ในประเด็น
สภาพแวดล้อมทางสังคม และพัฒนาการของชุมชน ซึ่งพบว่าวิถีชีวิตของชุมชนนั้นมีความต้องการภูมิ
ทัศน์ที่มีสภาพธรรมชาติเสมอ  

เฟลอร์ และ เดวี่ Fleure and Davies (1970)  ได้กล่าวว่า แนวคิดเรื่องภูมิทัศน์มีชีวิต
ถูกพัฒนาในประเทศอังกฤษโดย H.J.Fleure ในช่วงเวลาเดียวกันโดย Fleure ได้วิจัย ในเรื่องการ
ปรับตัวของคนกับสิ่งแวดล้อม และอิทธิพลของวัฒนธรรมที่ส่งผลต่อรูปแบบของการพัฒนาท้องถิ่น 
และการตั้งถิ่นฐาน ในงานวิจัยได้อธิบายสิ่งที่คนสร้างขึ้น ได้แก่ รูปลักษณ์ ของเมือง รูปแบบการตั้งถิ่น
ฐาน นามเมือง และวัสดุอาคาร  ในประเด็นความสัมพันธ์ระหว่างกายภาพของภูมิทัศน์ ภูมิอากาศ 
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กิจกรรมของคน และคุณค่า ซึ่งการแปลความหมายของภูมิทัศน์ ท าให้ทราบถึงแบบแผน และ
ความหมายทาง วัฒนธรรมผ่านรูปลักษณะของสภาพภูมิทัศน์ด้วยลักษณะเฉพาะของภูมิภาคหรือ
ท้องถิ่น 

โอแฮร์ O’Hare (1977) ได้กล่าวว่า ในช่วงเวลาเดียวกัน นักมานุษยวิทยาชาวอังกฤษ 
EE Evans ได้รวบรวมแนวคิดของ Fleure, Vidal และ นักภูมิศาสตร์ชาวอเมริกัน Carl O Sauer ที่
ท าให้เกิดการเชื่อมโยงแนวคิดของนักวิชาการเยอรมัน ฝรั่งเศส อังกฤษ และอเมริกาเข้าด้วยกัน โดย
งานเขียน The Personality of Ireland ได้ เสนอแนวคิดของภูมิทัศน์วัฒนธรรมโดยใช้ค าว่า 
Regional Personality มาใช้อธิบายและให้ค าจ ากัดความว่า เป็นลักษณะเฉพาะที่เกิดจากผลลัพธ์
ของความสัมพันธ์ ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมผ่านกาลเวลา และแนวคิดนี้ด ารงอยู่ ในกระแสของนัก
ภูมิศาสตร์จากทศวรรษที่ 1920 จนถึง 1950 ท าให้เกิดกระแสความสนใจในการวิจัย ด้านพฤติกรรม 
สิ่งแวดล้อมตามมา 

2.4.3 แนวคิดการศึกษาภูมิทัศน์พื้นถิ่นจาก Berkeley  
ซาวเออร์ Sauer (1967) ได้กล่าวว่า ในทศวรรษ 1920 ในฝั่งของทวีปอเมริกา ได้มี

การศึกษาทฤษฎีทางภูมิทัศน์วัฒนธรรมเช่นเดียวกับยุโรป โดยมีฐานที่ส าคัญคือ Berkeley School of 
Geography ที่ตั้งอยู่ ในรัฐแคลิฟอร์เนีย สหรัฐอเมริกา น าโดย Carl O Sauer ได้ท าการศึกษา
ประวัติศาสตร์ของภูมิทัศน์ชนบท ในฐานะที่เป็นภูมิทัศน์ธรรมดาทั่วไป (Ordinary Landscape) ที่
สัมพันธ์กับความเชื่อ ซึ่งได้ให้ค าจ ากัดความของค าว่า Landscape จากรากศัพท์ในภาษาเยอรมันที่มี
ความหมายว่า Land Shape โดยหมายถึงพ้ืนที่ที่มีรูปลักษณ์ชัดเจนทั้งด้านกายภาพ และวัฒนธรรม 
ซึ่งภูมิทัศน์นั้นจะประกอบด้วยมิติทางวัตนธรรมของคน และการท าความเข้าใจภูมิทัศน์วัฒนธรรมนั้น
ต้องค านึงถึงว่า เป็นสิ่งที่มีการเปลี่ยนแปลงมากกว่าหยุดนิ่ง เคลื่อนไหวมากกว่าสงบ มีชีวิตมากกว่า
เป็นซากปรักหักพัง และมีการใช้สอยมากกว่าการทิ้งร้าง 

แจ็คสัน Jackson (1989) ได้กล่าวว่า แนวคิดเรื่องภูมิทัศน์วัฒนธรรมที่ Berkeley 
School of Geography นั้น เป็นการรวบรวม ศาสตร์ทางด้านภูมิทัศน์ และประวัติศาสตร์วัฒนธรรม
เข้าด้วยกันซึ่ง Sauer กล่าวว่า เป็นความเคลื่อนไหวระหว่างชีวิตกับผืนดิน โดยใช้วิธีการศึกษาศาสตร์
แบบการมองย้อนอดีต (Retrospective Science) เป็นพ้ืนฐานในการมอง อนาคต และมองภูมิทัศน์
ผ่านความเข้าใจในวัฒนธรรม และพลังของมิติทางสังคมเศรษฐกิจที่ เป็นตัวสร้างขึ้นมา ต่อมา
กระบวนการศึกษาโดยใช้วิธีการ Retrospective Science ได้ถูกวิพากษ์โดย J.B. Jackson ในปี ค.ศ.
1984 ซึ่งมองว่าเป็น การค้นหาอดีตที่ เป็นดั้งเดิมมากกว่าการมองเห็นความเคลื่อนไหว หรือการ
เปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม และปรากฏการณ์ทางสังคม 
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ภาพที่ 18 แนวคิดการศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรม 
 

จากการทบทวนวรรณกรรมสรุปได้ว่าการศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมนั้น เพ่ือการอธิบาย
รูปแบบการตั้งถิ่นฐานของชุมชน ศึกษาในประเด็นการแปลความหมาย และความสัมพันธ์ระหว่าง 
รูปแบบวิถีชีวิต ลักษณะทางกายภาพของภูมิทัศน์ ในประเด็นสภาพแวดล้อมทางสังคม และ
พัฒนาการของชุมชน วิเคราะห์รูปลักษณ์ของเมือง รูปแบบการตั้งถิ่นฐาน ชื่อชุมชน และวัสดุอาคาร  
ในประเด็นความสัมพันธ์ระหว่างกายภาพของภูมิทัศน์ ภูมิอากาศ กิจกรรมของคน และคุณค่า เพ่ือ
น าไปสู่การทราบถึงแบบแผน ความหมายทางวัฒนธรรมผ่านรูปลักษณะของสภาพภูมิทัศน์ ด้วย
ลักษณะเฉพาะของชุมชนพื้นที่บางเหี้ย 
 

2.5 ทฤษฎีการออกแบบและสร้างสรรค์เศรษฐกิจชุมชน 

2.5.1 ความหมายของการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 
สิริพล อนันตวรสกุล และธ ารงรัตน์ มุ่งเจริญ (2548) ได้กล่าวว่า การออกแบบเชิงนิเวศ

เศรษฐกิจ (Economic& Ecological Design: Eco-design) หรือกรีนดีไซน์ (Green design) คือ 
กระบวนการที่ผนวกแนวคิด ด้านเศรษฐกิจ และด้านสิ่งแวดล้อมเข้าไปในขั้นตอนการออกแบบ โดย
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พิจารณาตลอดวัฏจักรชีวิตของวัสดุดิบ ซึ่งจะช่วยลดต้นทุนในแต่ละขั้นตอนของการพัฒนาผลงาน 
และลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมไปพร้อมพร้อมกันท าให้ส่งผลดีต่อธุรกิจชุมชน และสิ่งแวดล้อมซึ่งเป็น
แนวทางไปสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน 
 

 
 

ภาพที่ 19 แนวคิดการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 
 

2.5.2 หลักการพื้นฐานของการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ 
เป็นการประยุกต์หลักการของ 4Rs ในทุกชีวิตของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ ตั้งแต่ขั้นตอนการ

ออกแบบ ช่วงของวงจรชีวิตของผลิตภัณฑ์ที่ว่านี้  ได้แก่ ช่วงการวางแผนผลิตภัณฑ์  (Planning 
phase) ช่วงการออกแบบ (Design phase) ช่วงการผลิต (Manufacturing phase) ช่วงการน าไปใช้
(Usage phase) และช่วงการท าลายหลัง การใช้เสร็จ (Disposalphase) ส าหรับ หลักการของ 4Rs 
ได้แก่ การลด (Reduce) การใช้ซ้ า (Reuse) การน ากลับมาใช่ใหม่ (Recycle) และการซ่อมบ ารุง 
(Repair) จะมีความสัมพันธ์ กับแต่ละช่วงของวงจรชีวิตผลิตภัณฑ์ 
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1) การลด (Reduce) หมายถึง การออกแบบเพ่ือลดการใช้วัตถุดิบ หรือเศษ
วัสดุให้เหลือน้อยที่สุด ในกระบวนการผลิตเลือกใช้กรรมวิธีการผลิตที่เหมาะสม เพ่ือลดอัตราการใช้
พลังงานในกระบวนการผลิต และออกแบบให้ผลิตภัณฑ์ลดการใช้พลังงาน ในระหว่างการใช้งาน
ผลิตภัณฑ์ ซึ่งจะลดค่าใช้จ่ายใน การบริหารจัดการเก็บขยะเหล่านั้น นอกจากนี้การน าวัสดุเหลือใช้ต่าง  
ๆ  มาเป็นวัสดุในการออกแบบ 

2) การใช้ซ้ า (Reuse) หมายถึง การน าผลิตภัณฑ์ หรือชิ้นส่วนของผลิตภัณฑ์ 
ซึ่ง ผ่าน ช่วงการน าไปใช้เรียบร้อยแล้ว และพร้อมที่จะเข้าสู่ช่วงของการท าลายน ากลับมาใช้ใหม่โดย
ไม่ต้องผ่านกระบวนการผลิตซ้ าทั้งท่ีเป็นการใช้ใหม่ในผลิตภัณฑ์เดิม หรือผลิตภัณฑ์ใหม่ก็ตามได้แก่
การออกแบบการน ามาใช้ซ้ า (Designforreuse) 

3) การน ากลับมาใช้ใหม่ (Recycle) หมายถึง การน าวัสดุที่สามารถน ากลับมา
ใช้ใหม่โดยน ามาผ่านกระบวนการผลิตใหม่ ใช้เป็นวัสดุในการออกแบบผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ   ใหม่ได้อีก 

4) การซ่อมบ ารุง (Repair) หมายถึง การออกแบบผลิตภัณฑ์ให้ง่ายต่อการ
ซ่อมบ ารุงทั้งนี้มีแนวคิดว่าหากผลิตภัณฑ์สามารถซ่อมบ ารุงได้ง่าย จะเป็นการยืดอายุช่วงเวลาชีวิตของ
การใช้งานและท้ายที่สุดสามารถลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมได้ 

จากการทบทวนวรรณกรรมสรุปได้ว่า การออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ  และการ
ออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ในพ้ืนที่บางเหี้ย เป็นแนวทางที่สามารถช่วยสร้างสมดุลระหว่าง
การพัฒนาเศรษฐกิจ และการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม พร้อมทั้งเสริมสร้างความเข้มแข็งให้กับวัฒนธรรม
และการตระหนักรู้ของชุมชนในพ้ืนที่ให้ผสานกันได้อย่างลงตัว เพราะการพัฒนาเศรษฐกิจท้องถิ่นที่
สอดคล้องกับการรักษาสิ่งแวดล้อม และการส่งเสริมความตระหนักรู้ทางวัฒนธรรมจะช่วยสร้างความ
ยั่งยืน และความสมดุลในชุมชน ดังนั้นการออกแบบควรเน้นการสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่าง
สมาชิกในชุมชน และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่าง ๆ   เช่น นักออกแบบ นักวิจัย นักอนุรักษ์ และหน่วยงาน
ภาครัฐ เพ่ือให้การพัฒนามีความครอบคลุม และยั่งยืนมากยิ่งขึ้น 

กระทรวงการอุดมศึกษาวิทยาศาสตร์วิจัยและนวัตกรรม (2562) ได้กล่าวว่า โมเดล
เศรษฐกิจ BCG หรือเศรษฐกิจชีวภาพ เศรษฐกิจหมุนเวียน และเศรษฐกิจสีเขียว (Bio-Circular-
Green Economy) คือ โมเดลเศรษฐกิจสู่การพัฒนาที่ยั่ งยืน เป็นแนวคิดการน าวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี และนวัตกรรมไปยกระดับความสามารถในการแข่งขันอย่างยั่งยืนให้กับ 4 อุตสาหกรรม
เป้าหมาย (S-curves) ได้แก่ อุตสาหกรรมเกษตรและอาหาร อุตสาหกรรมพลังงานและวัสดุ 
อุตสาหกรรมสุขภาพและการแพทย์ และอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวและบริการ โดยวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี และนวัตกรรมจะเข้าไปช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพให้กับผู้ผลิตเดิม  และสนับสนุนให้เกิด
ผู้ประกอบการที่ผลิตสินค้า และบริการที่มีมูลค่าเพ่ิมสูง  
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1) B คือ เศรษฐกิจชีวภาพ (Bio Economy) เป็นการน าความรู้ด้านเทคโนโลยี 
และนวัตกรรมมาพัฒนาต่อยอดจากฐาน ความเข้มแข็งเดิมนั่นก็คือทรัพยากรชีวภาพหรือการผลิตทาง
การเกษตรเพ่ือเพ่ิมมูลค่าให้กับสินค้าเช่นการพัฒนาพันธุ์ ข้าวที่มีธาตุอาหารสูงเป็นต้น 

2) C คือ เศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) การน าทรัพยากรมาใช้ให้
เกิดประโยชน์สูงสุด และที่ส าคัญคือการมุ่งไปที่การลดปริมาณของเสียให้น้อยลงหรือเท่ากับศูนย์ ด้วย
กระบวนการผลิต 

3) G คือ เศรษฐกิจสีเขียว (Green Economy) การมุ่งเน้นการลดผลกระทบ
ต่อโลกอย่างยั่งยืนโดยเฉพาะความยั่งยืนด้านสิ่งแวดล้อม 
 

 
 

ภาพที่ 20 แนวคิดโมเดลเศรษฐกิจ BCG 
 

กวิน เทพปฏิพัธน์ (2564) ได้กล่าวว่า เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของไทย ประกอบด้วยกว่า 
15 อุตสาหกรรม ตั้งแต่งานหัตถกรรม ดนตรี ศิลปะการแสดง ทัศนศิลป์ ภาพยนตร์ การพิมพ์ 
กระจายเสียง ซอฟท์แวร์ โฆษณา ออกแบบ สถาปัตยกรรม แฟชั่น อาหารไทย แพทย์แผนไทย และ
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์นั้น มีสัดส่วนต่อ GDP สูงถึงเกือบร้อยละ 10 ในแต่ละปี และยังมีอัตรา
การเติบโตเฉลี่ยในช่วงที่ผ่านมาสูงกว่า อัตราการเติบโตของ GDP อีกด้วย อีกทั้งเป็นอุตสาหกรรมที่มี
การจ้างงานกว่า 830,000 คน ซึ่งส่วนใหญ่เป็น Knowledge และ High Skilled Talents สะท้อนให้
เห็นถึงโอกาสและศักยภาพของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี 1) ค้นหาประเด็นและสร้างสรรค์
เนื้อหา 
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ภาคส่วนที่เกี่ยวข้องต้องมาร่วมก าหนดประเด็นวัฒนธรรมเป้าหมาย อาทิ อาหารไทย มวยไทย แฟชั่น
ไทย ภาพยนตร์ไทย หรือแหล่งท่องเที่ยวไทย แล้วน ามาพัฒนาเนื้อหา (Content) ตามประเด็น
เป้าหมายที่ก าหนดมา เพ่ือให้ภาคส่วนที่เกี่ยวข้องน าไปต่อยอด พัฒนารูปแบบในการน าเสนอผ่านสื่อ 
หรือแม้แต่ผลิตภัณฑ์ และบริการต่าง ๆ   ได้ โดยรัฐก าหนดเพียงประเด็นหรือกรอบใหญ่ ๆ   แลว้
ปล่อยให้ผู้ที่เชี่ยวชาญไปสร้างสรรค์เรื่องราวตามรูปแบบที่ต้องการขึ้นมาเอง 2) พัฒนาทักษะ ขึ้นชั้น
ระดับโลกและการสร้าง Young  Creative  Talents ประเทศไทยมีบุคลากรสร้างสรรค์ที่มีฝีมือระดับ
โลกจ านวนมาก แต่ท าอย่างไรที่จะช่วยให้คนเหล่านี้พัฒนาทักษะ ทั้งการ Upskills/ Reskills/ New 
Skills ที่จ าเป็นในการต่อยอด หรือสามารถจัดการเชิงธุรกิจอย่างเป็นระบบได้ หรือแม้กระทั่งการ
กระตุ้นให้เยาวชน คนรุ่นใหม่ ได้เห็นโอกาสในการประกอบอาชีพ หรือสร้างรายได้จากความชอบ 
ความสร้างสรรค์ท่ีตนเองมีอยู่ เพ่ือสร้างแรงกระเพื่อมให้เกิดการปรับเปลี่ยนเศรษฐกิจสร้างสรรค์สู่เวที
โลก 3) การยกระดับขีดความสามารถ และเชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจ เมื่อเรามีเนื้อหา หรือเรื่องราว
เป็นตัวน าแล้ว สิ่งส าคัญต่อมาคือเราจะมีแนวทางให้ภาคธุรกิจน าเรื่องราวมาต่อยอดไปสู่เชิงพาณิชย์ได้
อย่างไร ไล่ตั้งแต่การรังสรรค์นวัตกรรมผ่าน Creative Business Model การเชื่อมโยงตลาดใหม่ ๆ  
รวมถึงการเปิดโอกาสให้กับกลุ่มผู้ประกอบการรุ่นใหม่ (Creative Startups) เกิดข้ึนมามากขึ้นด้วย 4) 
การสร้างระบบนิเวศและพัฒนาย่านสร้างสรรค์ การพัฒนาย่านที่มีระบบนิเวศท่ีเอ้ือต่อการกระตุ้น
ความคิดสร้างสรรค์ และการประกอบธุรกิจจะช่วยให้เกิดคน หรือธุรกิจสร้างสรรค์เพิ่มมากข้ึนได้ ที่
ผ่านมาประเทศไทยมีเมืองที่ได้รับการยกย่องว่าเป็น Creative City ของ UNESCO หลายที่ ไม่ว่าจะ
เป็น ภูเก็ต ที่ได้รับการยกย่องว่าเป็นเมืองแห่งอาหาร (Creative City of Gastronomy) เชียงใหม่ 
และสุโขทัย ได้รับการยกย่องว่าเป็นเมืองแห่งงานหัตถกรรม (Creative City of Crafts and Folk 
Arts) หรือแม้แต่กรุงเทพฯ ที่ได้รับการยกย่องว่าเป็นเมืองแห่งการออกแบบ (Creative City of 
Design)  

จากการทบทวนวรรณกรรมสรุปได้ว่า พ้ืนที่บางเหี้ยอาจจะมีศักยภาพให้การพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ตามนโยบายของท้องถิ่น ในรูปแบบของการสร้างสรรค์เนื้อหาเพ่ือการรับรู้ด้วย
การน าเสนอผ่านสื่อ จากนั้นสามารถน าประเด็นที่น่าสนใจของท้องถิ่นไปพัฒนาเพ่ือจัดการธุรกิจ
สร้างสรรค์อย่างเป็นระบบได้ โดยงานวิจัยนี้อาจจะมีส่วนร่วมกับกลุ่มผู้ประกอบการรุ่นใหม่เพ่ือการ
สร้างสรรค์นวัตกรรม และการพัฒนาย่านสร้างสรรค์ให้เกิดขึ้น โดยใช้เนื้อหาที่เน้นมิติระหว่าง คนกับ
เหี้ย และบางเหี้ยเป็นจุดขาย 

 

2.6 ทฤษฎีการตระหนักรู้ 
ทฤษฎีการตระหนักรู้ (Theory of Awareness) เป็นแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการเข้าใจ 

และตระหนักรู้ถึงตัวเอง และสิ่งรอบตัวในระดับที่ลึกซึ้งขึ้น มันเกี่ยวข้องกับการรับรู้ถึงความคิด 
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ความรู้สึก และการกระท าของตัวเอง รวมถึงการเข้าใจผลกระทบที่สิ่ งเหล่านี้มีต่อผู้ อ่ืน  และ
สิ่งแวดล้อม ทฤษฎีนี้มักถูกน ามาใช้ในหลายสาขา เช่น จิตวิทยา การพัฒนาตนเอง และการศึกษา เพื่อ
ช่วยให้บุคคลสามารถพัฒนาความสามารถในการตระหนักรู้ และปรับปรุงคุณภาพชีวิตของตนเอง ไปสู่
การการตระหนักรู้ของท้องถิ่น (Local Awareness) หมายถึงการเข้าใจและรับรู้ถึงคุณค่า และ
ความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่น ซึ่งรวมถึงองค์ความรู้ ความสามารถ ความเชื่อ และประสบการณ์ที่
สั่งสมมาจากรุ่นสู่รุ่นในชุมชนท้องถิ่นนั้น ๆ   เพื่อความส าคัญตามวัตถุประสงค์หลักดังนี้  

1) อนุรักษ์และสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่น เพื่อให้ความรู้ และประสบการณ์ที่สั่ง
สมมาจากรุ่นสู่รุ่นไม่สูญหายไป สามารถถ่ายทอดต่อไปยังคนรุ่นหลังได้อย่างยั่งยืน 

2) เสริมสร้างความภาคภูมิ ใจในท้องถิ่น การตระหนักรู้ถึงคุณค่า และ
ความส าคัญของภูมิปัญญาท้องถิ่นช่วยเสริมสร้างความภาคภูมิใจในชุมชน และวัฒนธรรมของตนเอง 

3) ส่งเสริมการพัฒนาที่ยั่งยืน การใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการแก้ปัญหา และ
พัฒนาชุมชนช่วยให้เกิดการพัฒนาที่ยั่งยืน เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม และวัฒนธรรมท้องถิ่น 

4) สร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชน การตระหนักรู้ และใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น
ช่วยเสริมสร้างความเข้มแข็ง ความสามารถในการปรับตัวของชุมชนในการเผชิญกับความท้าทายต่าง  
ๆ   

2.6.1 ความหมายของการตระหนักรู้ 
แบล็ค และเรเจฟสกี้ Black & Rejewski (1998) ได้กล่าวว่า การตระหนักรู้ทางสังคม 

ณิชากร ศรีเพชรดี (2562) ได้กล่าวว่า Social and cultural awareness หรือ การตระหนักรู้ทาง
สังคม และวัฒนธรรม คือ 1 ใน 16 ทักษะจ าเป็นของมนุษย์ในศตวรรษที่ 21 พูดให้เข้าใจง่าย ๆ   คือ  
ความสามารถในการมีทัศนคติแห่งความเข้าอกเข้าใจ (Empathy) ต่อผู้อ่ืน  เพราะในโลกปัจจุบันที่
เปลี่ยนแปลงรวดเร็ว ซับซ้อน ขณะเดียวกันความแตกต่าง หลากหลายด้าน เชื้อชาติ ศาสนา สังคม 
วัฒนธรรม บรรทัดฐานแต่ละสังคม และเพศก็เพ่ิมมากขึ้นเรื่อย ๆ   ความไม่เหมือนกันเหล่านี้หมายถึง
ความสามารถของบุคคลในการเข้าใจ และการจัดการกับผู้อ่ืนอย่างมีประสิทธิภาพ มีการจัดการกับ
สถานการณ์ในสังคม และกระบวนการที่เข้าไปมีส่วนเกี่ยวข้องกับสังคม 

ลังกอน และแบล็ค Langone & Black (1997) ได้กล่าวว่า การตระหนักรู้ทางสังคม 
หมายถึงกระบวนการทางความคิดของความสามารถทางสังคมที่เป็นความสามารถของ บุคคลในการ
เข้าใจผู้อ่ืน  

ฟอร์แลนด์ และดริตีนี้  Forland & Diritini (2003) ได้กล่าวว่า ตระหนักรู้ทางสังคม 
หมายถึง ความรู้เกี่ยวกับบทบาทของตนเอง กิจกรรม ต าแหน่ง และความรับผิดชอบของตนเองต่อ
เครือข่ายทางสังคม และกลุ่ม 
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ออสสิมิทซ Ossimitz (2004) ได้กล่าวว่า การตระหนักรู้ทางสังคม หมายถึง การเข้าไป
เกี่ยวของกับความรู้ของผู้อ่ืน ที่จะท าให้เกิดความเข้าใจตนเองที่เกิดจาก ความรู้หรือเอกลักษณ์ของ
ตนเอง สิ่งส าคัญของการตระหนักรู้ทางสังคมมคือการไว้ใจซึ่งกันและกัน 

ดูริช และ เบลลอททิ Durish & Bellotti (1992) ได้กล่าวว่า การตระหนักรู้ทางสังคม 
หมายถึง เป็นการท าความเข้าใจในกิจกรรมของผู้อื่นซึ่ง จะมีผลต่อกิจกรรมของตนเอง 

2.6.2 การสร้างการตระหนักรู้ในท้องถิ่น 
การสร้างการตระหนักรู้ในชุมชนท้องถิ่นเป็นกระบวนการที่ส าคัญในการพัฒนาชุมชนให้

มีความเข้มแข็ง และยั่งยืน วิธีการบางประการที่สามารถน ามาใช้ได้ ดังนี้ 
1) การให้ความรู้สร้างความเข้าใจ จัดการอบรม และสัมมนาเพ่ือให้ความรู้

เกี่ยวกับประเด็นที่ส าคัญ เช่น การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และการพัฒนาที่ยั่งยืน การให้ความรู้จะช่วยให้
ชุมชนมีความเข้าใจและสามารถรับมือกับปัญหาต่าง ๆ   ได้ดีข้ึน 

2) การมีส่วนร่วมของชุมชน ส่งเสริมให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ และ
การด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ   การมีส่วนร่วมจะช่วยให้ชุมชนรู้สึกเป็นเจ้าของ และมีความรับผิดชอบต่อ
การพัฒนาชุมชนของตนเอง 

3) การใช้เทคโนโลยีและสื่อสารมวลชน ใช้เทคโนโลยี และสื่อสารมวลชนใน
การเผยแพร่ข้อมูลและสร้างความตระหนักรู้ เช่น การใช้สื่อสังคมออนไลน์ เว็บไซต์ หรือแอพพลิเคชั่น 
เพ่ือให้ข้อมูลเข้าถึงได้ง่าย และรวดเร็ว 

4) การสร้างเครือข่ายและความร่วมมือ สร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่าง
ชุมชน องค์กรภาครัฐ และภาคเอกชน เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้ และทรัพยากร การท างานร่วมกันจะ
ช่วยเสริมสร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชน 

5) การส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น รวบรวม และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มี
คุณค่า เพ่ือให้คนในชุมชนตระหนักถึงความส าคัญ คุณค่าของวัฒนธรรม และประเพณีท้องถิ่น 

จากการทบทวนวรรณกรรมสรุปได้ว่า บุคคลที่สามารถรับรู้เหตุการณ์ และบุคคลที่อยู่ใน
สังคม สามารถท าความเข้าใจกับ เหตุการณ์ และบุคคลในสังคมได้อย่างถูกต้อง มีการสื่อสารที่
เหมาะสม และสนใจเข้าไปมีส่วนร่วมใน กิจกรรมของสังคม การตระหนักรู้ของสังคมเกิดได้จาก การ
เสริมสร้างการตระหนักรู้ทางสังคมของคนในชุมชนโดยใช้การสนธนากลุ่มเพ่ือ ซึ่งจะช่วยส่งเสริมการมี
ส่วนร่วมให้แนวคิดในการพัฒนาตนเอง และท้องถิ่นด้วยบรรยากาศท่ีอบอุ่น มีการรับฟัง และให้ความ
สนใจกัน ยอมรับซึ่งกันและกัน มีการช่วยเหลือ และร่วมกันหาแนวทางในการแก้ไขปัญหาโดยวิธีการที่
ดีที่สุดของตนเอง เกิดกระบวนการคิด และการตระหนักรู้จนท าให้ทุกคนท้องถิ่น ในสามารถน าไปปรับ
ใช้ในชีวิตประจ าวันของตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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2.7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
รุจิระ มหาพรหม (2557) ได้กล่าวไว้ในงานวิจัยเรื่อง “แนวทางการศึกษาวิจัยตัววา

รานัส” (Varanus salvator) หรือที่รู้จักกันทั่วไปในชื่อ “เหี้ย” สามารถท าได้ในหลายมิติ โดยเน้นไปที่
การสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวิถีชีวิต พฤติกรรม ระบบนิเวศ และบทบาทของวารานัสในสิ่งแวดล้อม
และสังคม รวมถึงการส ารวจประโยชน์เชิงเศรษฐกิจ และการจัดการเพ่ือความยั่งยืน แนวทาง
การศึกษาวิจัยนี้สามารถสรุปได้ดังนี้ 

- การศึกษาพฤติกรรมและนิเวศวิทยา ส ารวจถิ่นที่อยู่อาศัย และการเคลื่อนย้ายส ารวจ
พ้ืนที่ที่เหี้ยอาศัยอยู่ในธรรมชาติ รวมถึงระยะการเคลื่อนที่ ความถี่ในการย้ายที่ อยู่ และปัจจัยที่มี
อิทธิพลต่อการเลือกที่อยู่อาศัย เช่น แหล่งอาหาร แหล่งน้ า และพ้ืนที่ที่มีความปลอดภัย  การปรับตัว
ในเขตเมืองและชนบท ส ารวจว่าการอยู่ในสภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว  

- การวิจัยเพ่ือการอนุรักษ์ และการจัดการประชากร ท าการส ารวจประชากรในแหล่ง
ที่อยู่อาศัยต่าง ๆ   เพ่ือประเมินแนวโน้มของจ านวนประชากร ซึ่งเป็นข้อมูลพ้ืนฐานที่ส าคัญส าหรับ
การจัดการทรัพยากรในพ้ืนที่  ประเมินปัจจัยเสี่ยงที่อาจส่งผลต่อการลดลงของประชากร พัฒนา
มาตรการในการปกป้องประชากรเหี้ยในธรรมชาติ และในเขตเมือง รวมถึงการวางแผนให้มีพ้ืนที่
อนุรักษ์ท่ีเหมาะสม 

- การศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ย ศึกษามุมมองที่สังคมมีต่อเหี้ย และวิธีการ
ที่มายาคติ หรือความเชื่อเกี่ยวกับสัตว์นี้ส่งผลต่อการปฏิบัติและการอยู่ร่วมกันในชุมชน ศึกษาเกี่ยวกับ
ความเชื่อในท้องถิ่น และผลกระทบที่เกิดจากการเชื่อมโยงเหี้ยกับเรื่องเล่าเชิงลบ พัฒนาโปรแกรมการ
ให้ความรู้ที่ช่วยให้ชุมชนเข้าใจบทบาทของเหี้ยในระบบนิเวศ และลดอคติท่ีมีต่อสัตว์ชนิดนี้ 

- การศึกษาศักยภาพการใช้ประโยชน์ในเชิงเศรษฐกิจ วิจัยการเพาะเลี้ยงเหี้ยในพ้ืนที่
ควบคุมเพ่ือศึกษาโอกาสในการสร้างประโยชน์เชิงเศรษฐกิจ การน าไปใช้ในอุตสาหกรรมการผลิตหนัง 
หรือการใช้เป็นแหล่งโปรตีนทางเลือก ศึกษาความเป็นไปได้ในการใช้ประโยชน์ เช่น หนังส าหรับ
ผลิตภัณฑ์เครื่องหนัง หรือการใช้เหี้ยในทางการแพทย์หรือการทดลองวิจัย 

เรวดี ประเสริฐเจริญสุข (2544) ได้กล่าวไว้ในงานวิจัยเรื่อง “พลวัตประวัติศาสตร์
วัฒนธรรมท้องถิ่นท่ามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลง ต าบลคลองด่าน” มุ่งเน้นการศึกษา และ
วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงในเชิงวัฒนธรรม และวิถีชีวิตของชุมชนคลองด่าน ซึ่งตั้งอยู่ในจังหวัด
สมุทรปราการ ที่มีประวัติศาสตร์ยาวนาน และได้รับอิทธิพลจากกระแสการพัฒนา และความ
เปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม โดยโครงการนี้มีวัตถุประสงค์หลักในการเข้าใจถึง
พลวัตทางวัฒนธรรม และประวัติศาสตร์ของชุมชน รวมถึงผลกระทบที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลง
ภายนอก และภายในชุมชน 
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- การศึกษาประวัติศาสตร์ท้องถิ่นคลองด่าน รวบรวมข้อมูลทางประวัติศาสตร์ และ
พัฒนาการของชุมชนคลองด่านตั้งแต่สมัยเริ่มต้น โดยศึกษาจากเอกสาร ประจักษ์พยานในท้องถิ่น 
ศิลาจารึก จารึกวัด และการสัมภาษณ์ชาวบ้านที่มีอายุยาวนานในชุมชน ศึกษาบทบาทของคลองด่าน
ในฐานะที่เป็นแหล่งการค้าทางน้ าที่ส าคัญ รวมถึงการเปลี่ยนแปลงของสถาปัตยกรรม วัด และสถานที่
ส าคัญที่สะท้อนถึงวัฒนธรรม และประเพณีท้องถิ่น 

- การวิเคราะห์พลวัตของวัฒนธรรมและสังคม ส ารวจและวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลง
ของวิถีชีวิต และขนบธรรมเนียมของชาวคลองด่าน อาทิ ประเพณีท้องถิ่น ความเชื่อ และพิธีกรรม 
รวมถึงศึกษาถึงการปรับตัวที่ชุมชนต้องเผชิญเมื่อกระแสวัฒนธรรมภายนอกเข้ามา และวิเคราะห์
ผลกระทบจากการพัฒนาอุตสาหกรรม และการขยายตัวของชุมชนเมือง ที่มีผลต่อสิ่งแวดล้อม สภาพ
ความเป็นอยู่ และการเปลี่ยนแปลงบทบาทในสังคมของประชากร 

- การศึกษาผลกระทบจากการพัฒนาและการเปลี่ยนแปลง วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลง
ด้านเศรษฐกิจของชุมชนคลองด่านในยุคปัจจุบัน และแนวโน้มในอนาคต โดยพิจารณาถึงผลกระทบ
ของการพัฒนาอุตสาหกรรม การใช้ประโยชน์จากที่ดิน และการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ ศึกษา
ผลกระทบของโครงการต่าง ๆ   ที่เข้ามาในพ้ืนที่ อาทิ การพัฒนาทางน้ า การสร้างถนน การขยายตัว
ของชุมชนเมือง และการสร้างระบบสาธารณูปโภค ตลอดจนการท าให้เกิดปัญหาทางสิ่งแวดล้อม เช่น 
การลดลงของพ้ืนที่สีเขียว และแหล่งน้ าธรรมชาติ 

- การสืบทอดและการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น รวบรวมและบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น เช่น ศิลปะการแสดง พิธีกรรม และประเพณีดั้งเดิมที่มีความส าคัญต่อชุมชนคลองด่าน 
พัฒนาแนวทางเพ่ือสืบทอด และอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่นให้กับคนรุ่นใหม่ รวมถึงส่งเสริมให้ชุมชนมี
การเข้าร่วมในการจัดการ และเผยแพร่วัฒนธรรม เพ่ือสร้างความภาคภูมิใจในมรดกท้องถิ่น 

- การสร้างสื่อและเผยแพร่องค์ความรู้ จัดท าเอกสารวิชาการ วารสาร และสื่อที่ช่วยให้
ชุมชน และผู้สนใจสามารถเข้าถึงข้อมูลทางประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรมของคลองด่านได้ง่ายขึ้น 
พัฒนาสื่อดิจิทัล เช่น เว็บไซต์ แอพพลิเคชั่น และสารคดี เพ่ือให้เข้าถึงข้อมูลอย่างกว้างขวาง และ
เหมาะสมกับการเรียนรู้ของคนรุ่นใหม่ 

ผลของการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องนี้ คาดว่าแนวทางการวิจัยเหล่านี้จะช่วยให้เกิด
ความเข้าใจในเชิงลึกเก่ียวกับเหี้ยในหลากหลายมิติ ซึ่งสามารถน าไปสู่การพัฒนาแนวทางการจัดการ
อย่างยั่งยืน การเพิ่มมูลค่าเศรษฐกิจ และการสร้างความเข้าใจที่ดีข้ึนในสังคม 

2.8 กรณีศึกษา 
ส าหรับโครงการ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ สู่การออกแบบ

สร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ  การเลือก
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กรณีศึกษาโครงการที่เหมาะสมจะช่วยให้สามารถเข้าถึงแก่นของวัฒนธรรมท้องถิ่น และส่งเสริมการ
เข้าใจระหว่างชุมชน และสัตว์ประจ าถิ่นได้อย่างสร้างสรรค์ และลึกซึ้ง ที่มุ่งเน้นการสื่อสารเพ่ือสร้าง
ความเข้าใจ และการยอมรับ ผ่านการออกแบบสร้างสรรค์ และการมีส่วนร่วมจากคนในชุมชน ท าให้
ชาวบ้านมีทัศนคติ และความเชื่อที่เปิดกว้างต่อสัตว์เหล่านี้เป็นจุดเริ่มต้นในการสร้างการเรียนรู้ใหม่ ๆ   
ในท้องถิ่น 

2.8.1 กรณีศึกษาที่ 1 โครงการพิพิธภัณฑ์ชุมชนมีชีวิต จังหวัดบึงกาฬ  
โครงการพิพิธภัณฑ์ชุมชนมีชีวิต จังหวัดบึงกาฬ ตั้งอยู่ที่  ต าบลหนองพันทา อ าเภอโซ่

พิสัย จังหวัดบึงกาฬ เป็นโครงการที่เน้นการสืบสาน และส่งเสริมวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยให้ชุมชนมี
บทบาทส าคัญในการน าเสนอ และสื่อสารเรื่องราวของตนเอง โครงการนี้มีจุดเด่นอยู่ที่การใช้ชีวิตของ
ชุมชนเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนรู้แบบมีชีวิต พิพิธภัณฑ์ชุมชนมีชีวิตนี้เกิดจากความตั้งใจของสุทธิพงษ์ 
สุริยะ ฟู้ดสไตลิสต์ชื่อดัง ที่น าเรือนไทยอีสานดั้งเดิมของครอบครัวตนในจังหวัดบึงกาฬ มาสร้างเป็น
พิพิธภัณฑ์ โดยเชื่อมโยงศิลปะเข้ากับวิถีชุมชนแบบเกื้อกูล เพ่ือพัฒนาชุมชนตามแนวทางที่ยั่งยืน ซึ่งผู้
เยี่ยมชมจะได้รับความรู้สึกเหมือนได้เข้าร่วมในวิถีชีวิตของชาวบ้านจริง ๆ   พิพิธภัณฑ์นี้ไม่เพียงแต่จัด
แสดงวัตถุโบราณ หรือสิ่งของที่สะท้อนวัฒนธรรม แต่ยังสร้างโอกาสให้คนในชุมชนได้บอกเล่าเรื่องราว
ประวัติศาสตร์ ประเพณี และความเชื่อของตนเองอย่างเต็มที่ 
 

 
 

ภาพที่ 21 โครงการพิพิธภัณฑ์ชุมชนมีชีวิต จังหวัดบึงกาฬ 
ที่มา: https://www.facebook.com/LifeCommunityMuseumBuengkan/?locale=th_TH 
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การวิเคราะห์ข้อดีของกรณีศึกษาที่ 1 
1) การมีส่วนร่วมของชุมชน โครงการได้รับการสนับสนุนและด าเนินการโดยชุมชนเอง 

ส่งผลให้เกิดความภูมิใจและการยอมรับของคนในพ้ืนที่อย่างกว้างขวาง ซึ่งช่วยให้ชุมชนเห็นคุณค่าใน
การอนุรักษ์มรดกวัฒนธรรม 

2) การสื่อสารที่เข้าถึงง่าย การจัดแสดงและการให้ข้อมูลท าให้ผู้เยี่ยมชมได้เข้าใจถึง
วัฒนธรรมพ้ืนเมืองบึงกาฬ และสัมผัสกับวิถีชีวิตอย่างแท้จริง โดยการมีมัคคุเทศก์ท้องถิ่นเป็นผู้
ถ่ายทอดเรื่องราว 

3) การอนุรักษ์และฟ้ืนฟูวัฒนธรรม โครงการช่วยสร้างพ้ืนที่ส าหรับการเรียนรู้ และการ
ส่งต่อวัฒนธรรมจากรุ่นสู่รุ่น ผ่านการจัดนิทรรศการเชิงวัฒนธรรม และกิจกรรมที่เกิดขึ้นจากการร่วม
แรงร่วมใจของคนในท้องถิ่น 
 

การวิเคราะห์ข้อเสียของกรณีศึกษาที่ 1 
1) ข้อจ ากัดในเรื่องการสนับสนุนและทรัพยากร พิพิธภัณฑ์ชุมชนบางแห่งอาจประสบ

ปัญหาทางการเงิน และขาดการสนับสนุนจากภาครัฐหรือองค์กรต่าง ๆ   ท าให้การพัฒนาโครงการ
อาจหยุดชะงัก หรือไม่ยั่งยืน 

2) ความหลากหลายของการจัดแสดง บางครั้งเนื้อหาที่น าเสนออาจจะยังไม่ครอบคลุม
ทุกประเด็นของวิถีชีวิต หรือขาดความน่าสนใจในการน าเสนอ ท าให้ผู้เยี่ยมชมรู้สึกไม่ดึงดูด หรือเข้าใจ
ไม่ครบถ้วน 

3) การบริหารจัดการ การพ่ึงพาการท างานของชุมชนเพียงอย่างเดียวอาจท าให้ประสบ
ปัญหาในเรื่องของการบริหารจัดการที่มีความต่อเนื่อง และมีประสิทธิภาพ เนื่องจากเป็นการบริหาร
แบบไม่เป็นทางการ 
 

การน าไปประยุกต์ใช้ในโครงการวิจัย 
โครงการวิจัย คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติสู่การออกแบบ

สร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น สามารถน าแนวคิด และข้อดีข้อเสียของพิพิธภัณฑ์ชุมชนมี
ชีวิตบึงกาฬมา ประยุกต์ได้ดังนี้ 

1) ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชน ให้ชุมชนบางเหี้ยมีบทบาทหลักในการสร้างการ
ตระหนักรู้เกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรมของพ้ืนที่ โดยสามารถให้ชาวบ้านเป็นมัคคุเทศก์หรือเป็นผู้
น าเสนอเรื่องราวมายาคติเกี่ยวกับเหี้ย ซึ่งจะช่วยให้ชุมชนเกิดความภูมิใจ และเชื่อม่ันในโครงการ 
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2) จัดแสดงวัฒนธรรมอย่างเข้าถึงง่าย เน้นการจัดแสดงที่เชื่อมโยงกับวิถีชีวิตประจ าวัน 
การสร้างพ้ืนที่ที่ผู้เยี่ยมชมสามารถมีประสบการณ์ตรง เช่น การสื่อสารเชิงวัฒนธรรม และธรรมชาติ
กับพ้ืนที่บางเหี้ย เพ่ือให้เกิดความเข้าใจต่อสัตว์ และบริบทวัฒนธรรมท้องถิ่น 

3) พัฒนาเนื้อหาการจัดแสดงที่น่าสนใจ ควรมีการพัฒนาเนื้อหาที่ดึงดูดผู้ชม และ
ครอบคลุมประเด็นที่หลากหลาย เช่น ประวัติศาสตร์ความเชื่อเกี่ยวกับเหี้ย ของชาวบ้านกับเหี้ย ซึ่งจะ
ท าให้ผู้เข้าชมมีความเข้าใจที่ครอบคลุมมากขึ้น 

4) การหาทุนและการสนับสนุน ควรพิจารณาหาทุนจากหน่วยงานต่าง ๆ   หรือองค์กร
ที่สนับสนุนการอนุรักษ์วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อม เพ่ือให้โครงการมีความยั่งยืน 

2.8.2 กรณีศึกษาที่ 2 โครงการฟาร์มวารานัส มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
โครงการฟาร์ม วารานั ส  มหาวิท ยาลั ย เกษตรศาสตร์  เกิ ดขึ้ น มาจากการที่

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม โดยสถาบันสุวรรณวาจกกสิกิจเพ่ือ
การค้นคว้า พัฒนาปศุสัตว์ และผลิตภัณฑ์สัตว์ ได้มีการจัดท าโครงการ การศึกษาวิจัยการเลี้ยง และใช้
ประโยชน์ตัววารานัส (Varanus salvator) เพ่ือผลเชิงเศรษฐกิจขึ้น ภายใต้แนวคิดของอธิการบดีคน
ปัจจุบัน รองศาตราจารย์วุฒิชัย กปิลกาญจน์ ในการท าโครงการศึกษาวิจัยครั้งนี้ได้ร่วมมือกับกรม
อุทยานแห่งชาติสัตว์ป่า และพันธุ์พืช ได้ออกหนังสืออนุญาต ลงวันที่ 16 กันยายน พ.ศ. 2554 ให้
โครงการศึกษานี้ด าเนินการได้ และได้ท าการเปิดฟาร์มขึ้นอย่างเป็นทางการเมื่อเดือนตุลาคม พ.ศ. 
2554 เป็นโครงการที่จัดตั้งขึ้นเพ่ือศึกษา และอนุรักษ์ตัวเงินตัวทอง (วารานัส) โดยมีเป้าหมาย เพ่ือ
พัฒนาความรู้เกี่ยวกับพฤติกรรม การเลี้ยงดู และการขยายพันธุ์ของวารานัส นอกจากนี้ ฟาร์มยังเน้น
สร้างความเข้าใจ และลดมายาคติที่ไม่ดีเกี่ยวกับตัวเงินตัวทอง โดยใช้การศึกษา และการจัดแสดงเป็น
สื่อกลางในการเผยแพร่ความรู้ให้แก่ประชาชนทั่วไป นักศึกษา และนักวิจัย 
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ภาพที่ 22 โครงการฟาร์มวารานัส มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
ที่มา: https://mgronline.com/travel/detail/9570000029276 
 
การวิเคราะห์ข้อดีของกรณีศึกษาที่ 2 

1) การศึกษาและการอนุรักษ์ โครงการนี้ช่วยให้สามารถศึกษา และวิจัยเชิงลึกเกี่ยวกับ
พฤติกรรม และชีววิทยาของเหี้ยอย่างเป็นระบบ ซึ่งเป็นข้อมูลส าคัญที่สามารถน าไปเผยแพร่ในชุมชน
เพ่ือสร้างความเข้าใจที่ถูกต้องเก่ียวกับสัตว์ชนิดนี้ 

2) ส่งเสริมการอยู่ร่วมกันกับธรรมชาติ ฟาร์มนี้เป็นตัวอย่างที่ดีในการแสดงให้เห็นถึง
การอยู่ร่วมกันระหว่างมนุษย์กับสัตว์ในระบบนิเวศ หากประยุกต์ใช้แนวคิดนี้กับบางเหี้ย อาจช่วย
เปลี่ยนทัศนคติของชาวบ้านที่อาจมองเหี้ยในทางลบ 

3) สื่อการเรียนรู้ และสร้างการตระหนักรู้ การน าฟาร์มวารานัสมาใช้เป็นสื่อการเรียนรู้
ในการเผยแพร่ข้อมูลเกี่ยวกับเหี้ยในมุมมองเชิงอนุรักษ์ และวัฒนธรรม จะเป็นเครื่องมือที่ช่วย
ปรับเปลี่ยนความเชื่อเดิม ๆ   และสนับสนุนให้คนในชุมชนบางเหี้ยรับรู้ และยอมรับมากขึ้น 
 

การวิเคราะห์ข้อเสียของกรณีศึกษาที่ 2 
1) ค่าใช้จ่ายในการดูแลและวิจัย ฟาร์มวารานัสต้องใช้ทรัพยากรทางการเงิน  และ

บุคลากรค่อนข้างมาก ซึ่งหากน ามาประยุกต์ใช้กับชุมชนบางเหี้ยอาจเป็นภาระส าหรับชุมชนในระยะ
ยาว 
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2) การจัดการความปลอดภัย เนื่องจากเหี้ยเป็นสัตว์ที่มีความสามารถในการป้องกัน
ตัวเอง หากมีการน ามาจัดแสดงในชุมชน อาจต้องใช้มาตรการด้านความปลอดภัยเพิ่มเติม 

3) ความท้าทายด้านวัฒนธรรม บางคนในชุมชนอาจยังมีความเชื่อเชิงลบเกี่ยวกับเหี้ย 
การเปลี่ยนแปลงทัศนคติจ าเป็นต้องอาศัยเวลายาวนาน 
 

การน าไปประยุกต์ใช้ในโครงการวิจัย 
1) สร้างศูนย์การเรียนรู้ภายในชุมชน การจัดตั้งพ้ืนที่ที่จ าลองรูปแบบของฟาร์มเหี้ยใน

ชุมชนบางเหี้ย ซึ่งสามารถใช้เป็นศูนย์การเรียนรู้ด้านวัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อม โดยให้ความรู้
เกี่ยวกับความส าคัญของเหี้ยในระบบนิเวศ และวัฒนธรรมท้องถิ่น 

2) พัฒนาโครงการวิจัยเชิงมีส่วนร่วม เชิญชวนชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในการวิจัย
เกี่ยวกับเหี้ยในพื้นที่ของตน เพ่ือให้ชุมชนรู้สึกมีส่วนร่วม และตระหนักถึงความส าคัญของเหี้ย 

3) ใช้สื่อมัลติมีเดียและกิจกรรมสร้างสรรค์ ใช้เทคนิคมัลติมีเดีย และการออกแบบ
สร้างสรรค์เพ่ือสื่อสารเรื่องราว และข้อมูลเกี่ยวกับเหี้ยในมุมมองใหม่ที่เป็นเชิงบวก เพ่ิมความสนใจ
และดึงดูดให้ผู้คนมีความอยากรู้อยากเห็นมากข้ึน 

 

2.9 สรุปผลจากการทบทวนวรรณกรรมและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง  
การทบทวนวรรณกรรมทั้ง 7 ประเด็นช่วยให้เกิดความเข้าใจเชิงลึกเกี่ยวกับ ภูมิทัศน์

วัฒนธรรม และมายาคติ ที่เกี่ยวข้องกับพ้ืนที่บางเหี้ยอย่างชัดเจนและครอบคลุม ท าให้การวิจัย
สามารถด าเนินไปได้ในแนวทางที่รอบด้าน ดังนี้ 

1) การวิเคราะห์พ้ืนฐานข้อมูลในด้านต่าง ๆ   การศึกษาข้อมูลทั้งจากลักษณะทั่วไป 
พฤติกรรม นิเวศวิทยา และกฎหมายการคุ้มครองเหี้ย ช่วยให้เข้าใจถึงบทบาทของเหี้ยในบริบททาง
สังคมและนิเวศท่ีกว้างขวางยิ่งขึ้น 

2) การเข้าใจภูมิทัศน์วัฒนธรรมของบางเหี้ย ท าให้เข้าใจที่มา และการพัฒนาอย่างเป็น
ล าดับ รวมถึงลักษณะทางสังคมและเศรษฐกิจของพ้ืนที่ ซึ่งเป็นรากฐานส าคัญในการศึกษาความเชื่อ
และมุมมองของคนในชุมชนที่มีต่อเหี้ย 

3) การวิเคราะห์มายาคติเก่ียวกับเหี้ย ช่วยให้เห็นทัศนคติเชิงบวก และลบที่คนในชุมชน
มีต่อเหี้ย ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญในการออกแบบกระบวนการสร้างสรรค์ และกิจกรรมที่เชื่อมโยงกับการ
ส่งเสริมความเข้าใจ และความตระหนักรู้ของท้องถิ่น 

4) แนวคิดทางทฤษฎีเกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม และการตั้งถิ่นฐาน การศึกษาแนวคิด
จากทฤษฎีภูมิทัศน์ที่มีชีวิต แนวคิดจาก Berkeley และการศึกษาถิ่นฐานช่วยให้ตีความ และเข้าใจถึง
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ความสัมพันธ์ระหว่างคนกับพื้นที่ได้อย่างชัดเจนมากข้ึน ซึ่งเป็นพื้นฐานในการออกแบบวิธีการน าเสนอ
ต่อชุมชนในเชิงสร้างสรรค์ 

5) ทฤษฎีการสร้างสรรค์เศรษฐกิจชุมชน และการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ แนวคิด
เหล่านี้ช่วยสนับสนุนการออกแบบกิจกรรม หรือโครงการที่จะสร้างคุณค่า และการมีส่วนร่วมของ
ชุมชนอย่างยั่งยืน ไม่เพียงแต่เพ่ืออนุรักษ์ทรัพยากร แต่ยังเป็นการกระตุ้นเศรษฐกิจในท้องถิ่นได้ด้วย 

6) ทฤษฎีการตระหนักรู้ เป็นเครื่องมือในการออกแบบกิจกรรมหรือการสื่อสารที่เน้น
การเสริมสร้างความเข้าใจ และความตระหนักในท้องถิ่น เพ่ือให้เกิดความรู้สึกที่ดี และรับรู้ถึงคุณค่า
ของภูมิทัศน์ และวัฒนธรรมท้องถิ่น 

7) กรณีศึกษาทั้งหมด ชี้ให้เห็นถึงความเป็นไปได้ในการพัฒนาชุมชนบางเหี้ยให้เป็น
พ้ืนที่เรียนรู้ทางวัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อมที่เกี่ยวข้องกับเหี้ย โดยใช้แนวทางเชิงสร้างสรรค์ที่
ผสมผสานความรู้ทางชีววิทยา วัฒนธรรม และการออกแบบที่เน้นการมีส่วนร่วมของชุมชน การน า
บทเรียนจากพิพิธภัณฑ์ชุมชนมีชีวิต และฟาร์มวารานัส มาประยุกต์ใช้จะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ และ
การเปลี่ยนแปลงเชิงทัศนคติที่ส่งผลดีต่อทั้งชุมชน และสัตว์ในพ้ืนที่ 

ดังนั้นการทบทวนวรรณกรรมในแต่ละประเด็น ช่วยก าหนดแนวทางที่เหมาะสมในการ
ออกแบบกระบวนการวิจัย และกิจกรรมสร้างสรรค์ที่ไม่เพียงแต่ให้ข้อมูลเชิงลึก แต่ยังสนับสนุนการ
สร้างความตระหนักรู้ที่ยั่งยืนแก่คนในชุมชนบางเหี้ย ดังภาพที่ 23 
 

 
 

ภาพที่ 23 โครงสร้างสรุปผลการทบทวนวรรณกรรม  
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บทที่ 3 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

 
ในกระบวนการศึกษา คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ สู่การ

ออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 
ผู้ วิจัย เลือกใช้วิธีการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Method) โดยใช้ทั้ งการวิจัย เชิ งคุณภาพ 
(Qualitative Research) ได้แก่ การทบทวนวรรณกรรม (Literature review) การสัมภาษณ์เชิงลึก 
(In – Depth Interview) การสังเกตแบบมีส่วนร่วม (Participant Observation) การสังเกตแบบไม่
มีส่วนร่วม (Non-participant Observation) และการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) 
เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ครบถ้วนสมบูรณ์ และตรงตามวัตถุประสงค์ของการศึกษา โดยมีรายละเอียดวิธี
ด าเนินงานวิจัยดังนี้ 
 

3.1 ประเภทของการวิจัย 
วิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ สู่การ

ออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 
ผู้วิจัยมุ่งเน้นการศึกษา 3 ประเด็น คือ 1) ศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมระหว่างคนกับเหี้ยในพ้ืนที่บางเหี้ย 
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน และมายาคติท่ีเกี่ยวข้องในระดับสังคมไทยไปสู่ระดับท้องถิ่น รวมถึงกระทบที่
เกิดขึ้น 2)วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลเพ่ือสรุปเป็นแนวทางการสร้างสรรค์เนื้อหา ความเข้าใจด้าน
มายาคติของชุมชน สร้างระบบนิเวศ พัฒนาย่านสร้างสรรค์ และเชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจระหว่างคน
กับเหี้ยในระดับท้องถิ่น 3) ออกแบบโครงการสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่นของพ้ืนที่บาง
เหี้ย เพ่ือยกระดับในเป็นชุมชนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การอนุรักษ์ความหลากหลาย ความร่วมมือเพ่ือ
การพัฒนาที่ยั่งยืน ดังนั้นผู้วิจัยจึงเลือกวิธีวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed methods research) ผู้วิจัย
ก าหนดรายละเอียดและแบบแผนต่าง   ๆ   ด าเนินการวิจัยดังนี้ 

3.1.1 การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative research)  
ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการสัมภาษณ์ การสนทนากลุ่ม และการสังเกตแบบมีส่วนร่วม ซึ่งมี 3 

รูปแบบการศึกษาคือ 
แบบที่  1 ผู้วิจัยใช้การเก็บข้อมูลแบบการสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi - 

structured interview) ของผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ ความเข้าใจ ถึงปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับภูมิทัศน์
วัฒนธรรมระหว่างคนกับเหี้ยในพ้ืนที่บางเหี้ย ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน และมายาคติที่เกี่ยวข้องใน
ระดบัสังคมไทยไปสู่ระดับท้องถิ่น ซึ่งเป็นวัตถุประสงค์ศึกษาข้อที่ 1 
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แบบที่ 2 ผู้วิจัยใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์สังเกต กลุ่มคนดั้งเดิมในพ้ืนที่
วัฒนธรรม 3 น้ า ได้แก่ พ้ืนที่น้ าจืด พ้ืนที่น้ ากร่อย และพ้ืนที่ปากอ่าวไทยในพ้ืนที่บางเหี้ย ควบคู่กับ
การสังเกตความเข้าใจด้านมายาคติของชุมชน การสร้างระบบนิเวศ เพ่ือน าข้อมูลที่ได้มาเป็นแนว
ทางการออกแบบกิจกรรมสร้างสรรค์ที่เหมาะสมกับบริบทของพ้ืนที่ ซึ่งเป็นวัตถุประสงค์ศึกษาข้อที่ 2 

แบบที่ 3 ผู้วิจัยใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากการสนทนากลุ่มคนดั้งเดิม ผู้น าชุมชน 
ปราชญ์ท้องถิ่น กลุ่มคนรุ่นใหม่ และกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ ด้านการออกแบบ
เพ่ือชุมชน โดยแบบสัมภาษณ์เกี่ยวกับความเข้าใจ และมายาคติที่เกี่ยวข้องในทุกมิติของพ้ืนที่บางเหี้ย
ของกลุ่มคนในพ้ืนที่ เพ่ือน ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และน าข้อค้นพบ และน าไปสู่แนวทางการ
ออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่นของพ้ืนที่บางเหี้ย ซึ่งเป็นวัตถุประสงค์ศึกษาข้อที่ 3 

3.1.2 การวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research)  
ผู้วิจัยใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากแบบสอบถาม และการสัมภาษณ์ จากกลุ่มตัวอย่างใน

พ้ืนที่บางเหี้ย มีอยู่ในกรอบแนวความคิดทุกตัว และเมื่อได้ข้อมูลมาแล้วจะท าการวิเคราะห์ด้วยสถิติ
พรรณนา และเมื่อได้ข้อมูลมาแล้วน าไปวิเคราะห์สถิติเชิงอนุมาน และเลือกใช้สถิติที่เหมาะสมกับตัว
แปรแต่ละชนิด คือ การทดสอบด้วยสถิติ One - Way ANOVA และการวิเคราะห์ข้อมูล โดยการ
ทดสอบหาความแตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วย (T - Test) เพ่ือความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลทั่วไปกับตัวแปร
ที่เป็นคุณลักษณะประชากรศาสตร์ของกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นวัตถุประสงค์ศึกษาข้อที่ 2 

3.1.3 การวิจัยเชิงทดลอง (Experimental research) 
เป็นการวิจัยที่ผู้วิจัยสร้างสถานการณ์ และเงื่อนไขต่าง ๆ   ขึ้นมาทดลองกับกลุ่ม

ตัวอย่างในพ้ืนที่โดยการทดลอง         การออกแบบกิจกรรมสร้างสรรค์ในฐานะเครื่องมือที่น าไปสู่
การตระหนักรู้ของคนในพ้ืนที่หลายรูปแบบมาทดลอง และน ามาเปรียบเทียบผลการทดลอง เพ่ือสร้าง
ทัศนคติใหม่ และเพ่ือยกระดับในเป็นชุมชนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การอนุรักษ์ความหลากหลาย ความ
ร่วมมือเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน ซึ่งเป็นวัตถุประสงค์ศึกษาข้อที่ 3 

 

3.2 ประชากรเป้าหมาย/กลุ่มตัวอย่าง 

3.2.1 ประชากรการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative research) 
ใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เป็นการเลือกกลุ่ม

ตัวอย่างโดยพิจารณาจากการตัดสินใจของผู้วิจัยให้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดย
ใช้การสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi - Structured Interview) ผู้วิจัยจ าแนกเป็น 3 กลุ่ม โดยมี
รายละเอียด ดังนี้ 
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1) ผู้วิจัยเลือกใช้การสัมภาษณ์เจาะลึกกลุ่มคนดั้งเดิม ความเข้าใจด้านภูมิทัศน์
วัฒนธรรม ถึงปัจจัยด้านทัศนคติของคนในท้องถิ่นที่เกี่ยวกับ คนกับเหี้ย คุณค่าทางวัฒนธรรม ความ
เชื่อ และปัญหาการอยู่ร่วมในพ้ืนที่ ได้แก่ ผู้น าชุมชน 3 คน ปราชญ์ท้องถิ่น 2 คน ผู้น าศาสนา 2 คน 
ผู้ประกอบการ 3 คน รวมทั้งหมด 10 คน เพื่อค้นหามายาคติท่ีเกี่ยวข้องในระดับท้องถิ่น 

2) ผู้วิจัยเลือกใช้การสัมภาษณ์เจาะลึกพร้อมการสังเกต กลุ่มคนรุ่นใหม่ 
(Generation Y-Z) โดยเลือกจาก 3 กลุ่ม ได้แก่ นักเรียนมัธยมศึกษา 3 คน นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
3 คน กลุ่มผู้น ากิจกรรมคนรุ่นใหม่ในพ้ืนที่บางเหี้ย 4 คน เพ่ือค้นหาทัศนคติที่เปลี่ยนไป ในด้าน
วัฒนธรรม ความเชื่อ และปัญหาการอยู่ร่วมกันของ คนกับเหี้ยในพ้ืนที่ 

3) ผู้วิจัยเลือกใช้การสนทนากลุ่มโดยเชิญ กลุ่มคนดั้งเดิม ผู้น าชุมชน ตัวแทน
ชาวบ้าน และปราชญ์ท้องถิ่น จ านวน 4 คน กลุ่มคนรุ่นใหม่ จ านวน 4 คน กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะ
การออกแบบสร้างสรรค์ และการพัฒนาชุมชน จ านวน 3 คน  ได้แก่ โดยแบบสัมภาษณ์เกี่ยวกับการ
ออกแบบเนื้อหา และกิจกรรมที่จัดขึ้นส่งเสริมถึงการตระหนักรู้ถึงความส าคัญของ คนกับเหี้ย  กับภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรมในท้องถิ่น 

3.2.2 ประชากรการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research) 
ประชากรกลุ่มเป้าหมาย (Target Population) ผู้วิจัยได้ก าหนดการท าแบบสอบถาม 

กับกลุ่มประชากร โดยก าหนดกลุ่มตัวอย่างตามจ านวนประชากรรวมทั้ง 14 ชุมชน จ านวนทั้งหมด 
11,000 คน เพ่ือให้ขนาดตัวอย่างในการวิจัย เป็นตัวแทนที่สามารถให้ข้อมูลเกี่ยวกับประชากรที่
เชื่อถือได้ โดยใช้การค านวณตามสูตรของ ประชากรกลุ่มตัวอย่าง (Population sampling) ขนาด
กลุ่มตัวอย่างการเก็บข้อมูลเชิงปริมาณในการวิจัย ก าหนดขนาดโดยใช้ตารางส าเร็จรูปของ ของเครจซี 
และมอร์แกน (Krejcie And Morgan,1970) (Cohen, Manion, And Morrison, 2000, pp. 94-95) ใน
การประมาณค่าสัดส่วนของประชากร และก าหนดให้สัดส่วนของลักษณะที่สนใจในประชากรเท่ากับ 
0.5 ระดับความคลาดเคลื่อนที่ยอมรับได้ 5% และระดับความเชื่อมั่น 95% โดยอ้างอิงจากจ านวน
ประชากรในพ้ืนที่ประมาณ 11,000 คน (สถิติจากส านักงานเทศบาลต าบลคลองด่าน) 
 N =                        2 Np(1-p)  
                                          e2(N-1) +  2p(1-p)  
 n  =  ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง   
 N =  ขนาดของประชากร   
 E =  ระดับความคลาดเคลื่อนของการสุ่มตัวอย่างท่ียอมรับได้   

  =  ค่าไคสแควร์ที่ df เท่ากับ 1 และระดับความเชื่อมั่น 95% (χ 2 =3.841)   
 P =  สัดส่วนของลักษณะที่สนใจในประชากร (ถ้าไม่ทราบให้ก าหนด p = 0.5) 
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 N =          3.841x11000x0.5x0.5 
                               (0.05)2 x (858-1) + 3.841x0.5x0.5 
    = 371.17 คน 

จากวิจัยนี้การเปรียบเทียบกับขนาดประชากรในการค านวนด้วยสูตรเป็น 371.17 คน
ดังนั้นการเก็บแบบสอบถามควรมากกว่าจ านวนที่ค านวณได้ จึงก าหนดขนาดตัวอย่าง 370 คน โดยให้
กลุ่มประชากรเป้าหมายตอบแบบสอบถามผ่านระบบ Google from เพ่ือกระจายข้อมูลได้ทั่วถึง 
สามารถเข้าถึงได้เร็ว และข้อมูลถูกจัดเก็บอย่างเป็นระเบียบ 

3.2.3 ประชากรการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental research) 
จากการชี้วัด และประเมินผล แบ่งออกเป็น 3 กลุ่มคือ 1) กลุ่มคนดั้งเดิม 2) กลุ่มคน

รุ่นใหม่ 3) กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะการออกแบบสร้างสรรค์ และการพัฒนาชุมชน ในพ้ืนที่บางเหี้ย
ที่ท ากิจกรรมร่วมกัน ก าหนดใช้แบบประเมินการตระหนักรู้ และความพึงพอใจในการจัดกิจกรรม
ภายใต้โครงการวิจัยต่าง ๆ   เพ่ือประกอบใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลผลส าเร็จของการจัดกิจกรรมการ
ออกแบบ 
 

3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ผู้วิจัยใช้ในรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบสอบถาม และแบบสัมภาษณ์กึ่งโครง

ร่าง ที่จากได้จากการทบทวนวรรณกรรม แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พร้อมทั้งขอ
ค าแนะน าจากอาจารย์ที่ปรึกษาหลัก และผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

3.3.1 เครื่องวิจัยส าหรับเชิงคุณภาพ  
        แบบสัมภาษณ์ในการตรวจสอบคุณภาพของแบบสัมภาษณ์ ผู้วิจัยน าแบบสัมภาษณ์เชิง

ลึกให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความครอบคลุมของเนื้อหา และความตรงของเนื้อหาและข้อค าถามให้
ถูกต้องตามหลักวิชาการ แล้วน าแนวทางการสัมภาษณ์เชิงลึกมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะจาก
ผู้เชี่ยวชาญที่ตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย บทสัมภาษณ์กึ่งโครงร่าง ผู้วิจัยใช้วิธีการสัมภาษณ์ แบบ
ไม่เป็นทางการ โดยการสัมภาษณ์เชิงลึก (In – Depth Interview) โดยผู้วิจัยได้ก าหนดค าถามที่จะใช้
ในสัมภาษณ์ไว้ล่วงหน้าก่อนการเก็บข้อมูล และสัมภาษณ์ตามโครงสร้างค าถามที่ได้ก าหนดไว้ ประเด็น
หลักในการสัมภาษณ์แบ่งไว้ 4 ตอนดังนี้ 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ส่วนที่ 2 ปัจจัยที่ส่งผลต่อการรับรู้เรื่อง “คนกับเหี้ย” ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรมและ

มายาคต ิ
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ 
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3.3.2 เครื่องวิจัยส าหรับเชิงปริมาณ 
แบบสอบถาม รายละเอียดในแบบสอบถาม และค าถามในแบบสอบถามจะเป็น

ปลายปิด (Closed Form) ให้เลือกตอบ ดังนี้ 
ส่วนที่ 1 เป็นลักษณะส่วนบุคคลของผู้ตอบ ได้แก่ เพศ อายุ เชื้อสาย สถานภาพ 

อาชีพ ระดับการศึกษา รายได้ต่อเดือน ซึ่งลักษณะของค าถามจะมีค าตอบแบบเลือกตอบ 
ส่วนที่ 2 เป็นเรื่องของพฤติกรรมของประชากรกลุ่มตัวอย่าง ลักษณะของค าถามจะ

มีค าตอบแบบเลือกตอบ 
ส่วนที่ 3 เป็นเรื่องของการรับรู้ภูมิทัศน์วัฒนธรรม และมายาคติที่เกี่ยวข้องกับ คน

กับเหี้ยในท้องถิ่น ซึ่งลักษณะของค าถามจะมีค าตอบแบบเลือกตอบ ส าหรับการตรวจสอบคุณภาพ
ของ เครื่องมือเชิงปริมาณคือ แบบสอบถามเพ่ือเกิดความน่าเชื่อถือ ดังนี้ 

1) น าแบบสอบถาม ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความครอบคลุมของเนื้อหา 
(Structural Content) และความตรงของเนื้อหา (Content Validity) และข้อค าถามให้ถูกต้องตาม
หลักวิชาการ โดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of item-Objective Congruency: IOC) 

2) น าแบบสอบถามมาปรับปรุงแก้ไข ตามข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญที่
ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

3) น าแบบสอบถามที่ผ่านการตรวจสอบ และแก้ไขจากผู้ เชี่ยวชาญ ที่ได้
ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มาทดลองใช้ (Try-out) กับประชากรกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยโดย
ทดลองใช้แบบสอบถาม 30 คน และที่ไม่ใช่ประชากรกลุ่มอย่าง แล้วจึงน าแบบสอบถามแต่ละชุด มา
ทดสอบความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้วิธีการวัดความสอดคล้องภายใน (Internal Consistency 
Method) แบบสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cornbrash’s Alpha Coefficient) 
 

3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การวิจัยนี้เป็นทางการวิจัยแบบผสมผสานโดยใช้การวิจัยเชิงคุณภาพ การวิจัยเชิง

ปริมาณ และการวิจัยเชิงทดลอง ดังนั้นวิธีการอันได้มาซึ่งการเก็บรวบรวมข้อมูลจึงมีความแตกต่างกัน 
โดยมีรายละเอียดการเก็บรวบรวมข้อมูล และการด าเนินวิเคราะห์ข้อมูล การด าเนินการตาม
กระบวนการวิจัยแบบมีส่วนร่วม ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามกระบวนการ ซึ่งมีข้ันตอนด าเนินงานดังนี้ 

1) เมื่อผู้วิจัยได้รับการอนุมัติหัวข้อวิทยานิพนธ์ เมื่อวันที่ 31 พฤษภาคม พ.ศ. 
2566 ผู้วิจัยได้ออกแบบเครื่องมือการวิจัย และน าส่งให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่านตรวจสอบ แสดงความ
คิดเห็น และให้ข้อเสนอแนะ ตามเอกสารแนบภาคผนวก ก 

2) ผู้วิจัยส่งโครงการวิจัย เพ่ือขอรับการพิจารณารับรองจากคณะกรรมการ
จริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ โดยได้แนบเอกสารประกอบการพิจารณา เมื่อมีการปรับแก้ไขเอกสารเป็น
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ที่เรียบร้อยสมบูรณ์แล้ว คณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในคน ศูนย์ส่งเสริมการวิจัยและการประกัน
คุณภาพการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีปทุม ได้ออกหนังสือรับรองการพิจารณาจริยธรรมการวิจัยในคน 
เมื่อวันที่ 14 พฤศจิกายน  พ.ศ. 2566 (เอกสารรับรองเลขที่ COA. No. SPUIRB-2023-025 ) เป็น
การพิจารณาโครงร่างการวิจัยที่เข้าข่ายการพิจารณาแบบเร่งด่วน (Expedited review) สามารถน า
เครื่องมือการวิจัยลงพ้ืนที่วิจัย ทั้งเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณ ซึ่งได้แนบตามภาคผนวก ก จากนั้นน า
ผลการเก็บข้อมูลมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ สู่การออกแบบเนื้อหา และกิจกรรมสร้างสรรค์ เพ่ือส่งเสริม
ถึงการตระหนักรู้ถึงความส าคัญของ คนกับเหี้ย กับภูมิทัศน์วัฒนธรรมในท้องถิ่น 
 

3.5 การวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัย 
การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative 

Research) และข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Research)  ซึ่งมีรายละเอียดจากการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงปริมาณได้ที่จากแบบสอบถาม โดยผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูล การลงพ้ืนที่มาท าการ
วิเคราะห์และประมวลผลดังนี้ 

3.5.1 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
ผู้วิจัยได้ใช้วิธีการสังเกต และสัมภาษณ์เจาะลึก (In - depth interview) แบบมี

โครงสร้าง Snow Ball ส าหรับข้อมูลที่ ได้จากการสังเกตตามหัวข้อที่ก าหนดไว้ ซึ่งมี 3 รูปแบบ
การศึกษาคือ แนวทางที่ 1 ผู้วิจัยเลือกใช้การสัมภาษณ์เจาะลึกกลุ่มคนดั้งเดิม ความเข้าใจด้านภูมิทัศน์
วัฒนธรรม ถึงปัจจัยด้านทัศนคติของคนในท้องถิ่นที่ เกี่ยวกับคนกับเหี้ย ด้านคุณค่าทางวัฒนธรรม 
ความเชื่อ และปัญหาการอยู่ร่วมในพื้นที่ ได้แก่ ผู้น าชุมชน 3 คน ปราชญ์ท้องถิ่น 2 คน ผู้น าศาสนา 2 
คน ผู้ประกอบการ 3 คน รวมทั้งหมด 10 คน เพื่อค้นหามายาคติที่เกี่ยวข้องในระดับท้องถิ่น แนวทาง
ที่ 2 ผู้วิจัยเลือกใช้การสัมภาษณ์เจาะลึกพร้อมการสังเกต กลุ่มคนรุ่นใหม่ (Generation Y-Z) โดย
เลือกจาก 3 กลุ่ม ได้แก่ นักเรียนระดับมัธยมศึกษา 3 คน นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 3 คน กลุ่มผู้น า
กิจกรรมคนรุ่นใหม่ในพ้ืนที่บางเหี้ย 4 คน เพ่ือค้นหาทัศนคติที่เปลี่ยนไป ในด้านวัฒนธรรม ความเชื่อ 
และปัญหาการอยู่ร่วมกันของ คนกับเหี้ยในพ้ืนที่ แนวทางที่ 3 ผู้วิจัยเลือกใช้การสนทนากลุ่มโดยเชิญ 
กลุ่มคนดั้งเดิม ผู้น าชุมชน ตัวแทนชาวบ้าน และปราชญ์ท้องถิ่น  จ านวน 4 ท่าน กลุ่มคนรุ่นใหม่ 
จ านวน 4 ท่าน กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะการออกแบบสร้างสรรค์ และการพัฒนาชุมชน จ านวน 3 
ท่าน โดยแบบสัมภาษณ์เกี่ยวกับการออกแบบเนื้อหา และกิจกรรมที่จัดขึ้นส่งเสริมถึงการตระหนักรู้ถึง
ความส าคัญของ คนกับเหี้ย กับภูมิทัศน์วัฒนธรรมในท้องถิ่น 
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3.5.2 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ 
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพที่ได้จากการสัมภาษณ์ จะถูกน ามาตรวจสอบความ

ครบถ้วน และความถูกต้องของข้อมูล วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) จัดหมวดหมู่ของข้อมูล 
ตามประเด็นที่ ได้ท าการศึกษา สรุปและตีความ (Conclusion and Interpretation) ท าการ
สังเคราะห์เพ่ือให้ได้ข้อมูลในภาพรวม ภายใต้ขั้นตอนของการศึกษา และวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
การน าเสนอผลการศึกษาเชิงพรรณนาความ (Descriptive) ในแต่ละประเด็นของการศึกษา ดังนี้ 

1) การตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล (Editing) โดยผู้วิจัยตรวจสอบความ
สมบูรณ์ของแบบสอบถาม และแยกแบบสอบถามท่ีไม่สมบูรณ์ 

2) การลงรหัส (Coding) โดยน าแบบสอบถามที่ถูกต้องมาลงรหัสตามที่ได้
ก าหนดรหัสไว้ และน าแบบสอบถามที่ได้ลงรหัสแล้วมาวิเคราะห์และประมวลผล เพ่ือหาความถี่ 
(Frequency) ค่าร้อยละ (Percentage) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

3.5.3 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการทดลอง  
ผู้วิจัยใช้วิธีสร้างสถานการณ์ และเงื่อนไขต่าง ๆ   ขึ้นมาทดลองกับกลุ่มประชากร

ตัวอย่าง ร่วมกับการสังเกตคนในชุมชนกลุ่มตัวอย่าง โดยข้อมูลที่ได้มาผู้วิจัยจะไม่มีการเปิดเผยชื่อของ
กลุ่มประชากรต่าง ๆ   ตลอดจนกลุ่มเป้าหมายในการสังเกต และท าการลงรหัสแทนการใส่ชื่อ
เป้าหมาย        ในการสังเกต โดยกลุ่มประชากรสามารถให้ความคิดเห็นได้ตามความสมัครใจ เพ่ือให้
สอดคล้องกับแนวทางปฏิบัติด้านจริยธรรมการวิจัยในคน 

1) ประเมินผลการตระหนักรู้ของกลุ่มตัวอย่าง คือกลุ่มคนดั้งเดิม และกลุ่มคน
รุ่นใหม่ ท าการทดลองกิจกรรม 

2) ประเมินผลการตระหนักรู้จากการสังเกตของผู้วิจัย และวิเคราะห์ด้วย
เครื่องมือ SWOT Analysis 

3) สรุปจากการสัมภาษณ์แบบเจาะจง โดยผู้วิจัยได้ใช้วิธีการสัมภาษณ์เจาะลึก 
(In - depth interview) กับจากกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ 1) กลุ่มคนดั้งเดิม ผู้น าชุมชน ผู้น าศาสนา และ
ปราชญ์ท้องถิ่น  2) กลุ่มคนรุ่นใหม่ (Generation Y-Z) 3) กลุ่มผู้ เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ
สร้างสรรค์ ด้านการออกแบบเพ่ือชุมชน เพ่ือรับข้อเสนอแนะของกิจกรรมที่ท าเพ่ือไปต่อยอดในการ
พัฒนากิจกรรมอ่ืนต่อไป 

4) การสังเคราะห์ผล เพ่ือน าผลสรุปไปสู่การออกแบบเนื้อหา และกิจกรรม
สร้างสรรค์ เพ่ือส่งเสริมถึงการตระหนักรู้ถึงความส าคัญของ คนกับเหี้ย กับภูมิทัศน์วัฒนธรรมใน
ท้องถิ่น 
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3.6 เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูล 
หลังจากที่ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณ

เรียบร้อยแล้ว จากนั้นจึงข้อมูลมาสู่วิเคราะห์การวิเคราะห์ โดยแบ่งตามลักษณะวิธีการได้มา  3 ส่วน
ดังนี้ 

3.6.1 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยเชิงคุณภาพ มีข้ันตอนการด าเนินงาน ดังนี้ 
1) ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์บันทึกเป็นข้อมูลปฐมภูมิ ถอดบทสัมภาษณ์                 

แต่ละประเด็น 
2) น าข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์มาแจงประเด็น เพ่ือวิเคราะห์สถานการณ์ 

(SWOT Analysis) โดยมีขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 

- การจัดระเบียบข้อมูล โดยการท าข้อมูลที่รวบรวมมาได้อยู่ในสภาพ            
ที่สะดวกและง่ายต่อการวิเคราะห์ 

- การท าดัชนีหรือก าหนดรหัสข้อมูล ด้วยการจัดระเบียบหมวดหมู่ 
ประเภท โดยการให้ค าหลักของข้อมูล 

- การก าจัดข้อมูลหรือสร้างข้อสรุปชั่วคราว โดยสรุปเชื่อมโยงดัชนีค า 
เข้าด้วยกัน เพ่ือลดทอนข้อมูลที่ไม่จ าเป็นออก ให้กระชับและชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

- การสร้างบทสรุป ด้วยการเชื่อมโยงข้อสรุปผ่านการตรวจสอบยืนยัน 
เชื่อมข้อสรุป โยงความส าคัญ 

- การพิสูจน์ความน่าเชื่อถือของผลการวิเคราะห์ ด้วยการตรวจแบบ 
ส า ม เ ส้ า  (Data triangulation) ก า ร ตี ค ว า ม  ( Content analysis) ต า ม น ฤ มิ ต นิ ย ม 
(Constructionism) ให้ความส าคัญกับความคิดรวบยอดที่สรุปออกมามีเนื้อหาส าคัญที่สุดจาก
ประเด็นที่ปรากฏในงานวิจัย 

3.6.2 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยเชิงปริมาณ มีข้ันตอนการด าเนินงาน ดังนี้ 
1) การจัดท าข้อมูล เมื่อเก็บรวบรวมแบบสอบถามจากกลุ่มเป้าหมายจนครบ 

370 ชุด แล้วผู้วิจัยได้จัดท าข้อมูลโดยด าเนินการตามล าดับดังนี้ 

- ตรวจสอบข้อมูล (Editing) ตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม 

- ด าเนินการลงรหัส (Coding) เพ่ือเปลี่ยนสภาพข้อมูล (Data) เป็น
ข้อมูล (Information) แล้วน าข้อมูลมาบันทึกเพ่ือประมวลผลเป็นค่าสถิติ 

2) สถิติที่ใช้ในการในการวิเคราะห์  และทดสอบสมมติฐาน การศึกษาวิจัย         
ในครั้งนี้ ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้ใช้ค่าสถิติส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลซึ่งแบ่งเป็น 3 ลักษณะดังต่อไปนี้ 
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- สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive statistics) คือ การใช้สถิติเพ่ืออธิบาย
ข้อมูลที่มีอยู่ ใช้ในการอธิบายลักษณะทั่วไปส่วนบุคคล และพฤติกรรม ได้แก่ ค่าความถี่ (Frequency) 
และค่าร้อยละ (Percentage) ใช้อธิบายพ้ืนฐานส่วนบุคคลของกลุ่มตัวอย่างที่ศึกษาเพ่ือดูการกระจาย
ของตัวแปร และน ามาเปรียบเทียบสภาพทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าความ
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) ใช้อธิบายลักษณะของข้อมูลและอธิบายตัวแปร 

- สถิติเชิงอนุมาน (Inferential statistics) การวิเคราะห์เพ่ือทดสอบ
สมมติฐานที่ตั้งไว้ (Hypothesis testing) ก าหนดระดับนัยส าคัญ 0.05 และเลือกใช้สถิติที่เหมาะสมกับ
ตัวแปรแต่ละชนิด คือ การทดสอบด้วยสถิติ One - Way ANOVA หรือการวิเคราะห์ความแปรปรวน
แบบจ าแนกทางเดียวและการวิเคราะห์ข้อมูล โดยการทดสอบหาความแตกต่างของ ค่าเฉลี่ยด้วย  (T - 
Test) เพ่ือความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลทั่วไป กับตัวแปรที่เป็นคุณลักษณะประชากรศาสตร์ของกลุ่ม
ตัวอย่าง 

3.6.3 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยเชิงทดลอง มีข้ันตอนการด าเนินงาน ดังนี้ 
1) น าแบบสอบถามท่ีผ่านการตรวจสอบความถูกต้อง และครบถ้วนแล้ว น ามา

ลง  รหัสเลข (Code) ตามเกณฑ์ของเครื่องมือแต่ละส่วน 
2) น าแบบสอบถามลงรหัส (Coding) แล้วน ามาบันทึกลงในโปรแกรมสูตร

ส าเร็จรูปทางสถิติ เพ่ือประมวลผลข้อมูลที่ได้จากการจัดเก็บ 
3) ท าการค านวณหาค่าทางสถิติ  แล้วน าผลที่ ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลจาก

แบบสอบถามจากการทดลองกิจกรรมการออกแบบ น ามาตรวจสอบความสมบูรณ์ของข้อมูลอีกครั้ง 
ก่อนที่จะน าไปประมวลผลโดยใช้โปรแกรมสูตรสถิติส าเร็จรูป เพ่ือท าการวัดระดับความพึงพอใจ 5 
ระดับ โดยน าคะแนนที่ได้  หาความถี่ (Frequency) ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และน าไปประมวลผลโดยเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว้ ดังนี้ 

- ค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.24 - 5.00 = ความพึงพอใจระดับมากที่สุด 

- ค่าเฉลี่ยระหว่าง 3.43 - 4.23 = ความพึงพอใจระดับมาก 

- ค่าเฉลี่ยระหว่าง 2.62 - 3.42 = ความพึงพอใจระดับปานกลาง 

- ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.81 - 2.61 = ความพึงพอใจระดับน้อย 

- ค่าเฉลี่ยระหว่าง 1.00 - 1.80 = ความพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
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ภาพที่ 24 ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
 

3.7 สรุปการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจัยได้สรุปวิธีการด าเนินงานวิจัย โดยใช้แนวทางการเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ และได้

ท าการวิเคราะห์ตามขั้นตอน และถูกต้องตามระเบียบวิธีการวิจัย จากการสัมภาษณ์เจาะลึก การ
สนทนากลุ่ม การสังเกตอย่างมีส่วนร่วม และการเก็บข้อมูลเชิงปริมาณ จากการเก็บแบบสอบถาม 
ด้วยวิธีการเก็บแบบสอบถามผ่านเครื่องมือออนไลน์ (Google from) ซึ่งเป็นข้อค าถามที่ใช้เก็บข้อมูล
จากกลุ่มตัวอย่างทั้ง 3 กลุ่มที่อยู่ในพ้ืนที่บางเหี้ย และนอกพ้ืนที่บางส่วน จ านวน 370 ราย หลังจาก
นั้นผู้วิจัยน าข้อมูลทั้งเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณมาท าการวิเคราะห์ เพ่ือน ามาการออกแบบ
สร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย โดยใช้ตารางระเบียบวิธีวิจัยตามวัตถุประสงค์ 
เพ่ือก าหนดประเภทวิจัย กลุ่มเป้าหมาย เครื่องมือ เทคนิคการวิเคราะห์ - สังเคราะห์ ด าเนินการวิจัย
ตามโครงสร้างที่ผู้วิจัยได้ออกแบบไว้  
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การศึกษาหัวข้อวิทยานิพนธ์เรื่อง คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ 

สู่การออกแบบสร้างสรรค์ เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัด
สมุทรปราการ  ผู้วิจัยมุ่งเน้นการศึกษา 3 ประเด็น คือ 1) ศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมระหว่างคนกับเหี้ย
ในพ้ืนที่บางเหี้ย ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน และมายาคติที่เกี่ยวข้องในระดับสังคมไทยไปสู่ระดับท้องถิ่น 
รวมถึงกระทบที่เกิดขึ้น 2) วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลเพ่ือสรุปเป็นแนวทางการสร้างสรรค์เนื้อหา 
ความเข้าใจด้านมายาคติของชุมชน สร้างระบบนิเวศ พัฒนาย่านสร้างสรรค์ และเชื่อมโยงโอกาสทาง
ธุรกิจระหว่างคนกับเหี้ยในระดับท้องถิ่น 3) ออกแบบโครงการสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของ
ท้องถิ่นของพ้ืนที่บางเหี้ย เพ่ือยกระดับในเป็นชุมชนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การอนุรักษ์ความหลากหลาย 
ความร่วมมือเพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน ซึ่งการออกแบบสร้างสรรค์สะท้อนถึงการใช้แนวทางการวิจัยแบบ
บูรณาการ และการประยุกต์ใช้ความรู้เชิงทฤษฎีควบคู่ไปกับการปฏิบัติการจริง โดยรายละเอียดในแต่
ละส่วนมีดังนี้ 

 ส่วนที่ 1 ผลการศึกษาทบทวนวรรณกรรม ในส่วนนี้ผู้วิจัยเริ่มต้นด้วยการศึกษา
วรรณกรรมที่เกี่ยวข้องทั้งทางทฤษฎีและผลงานวิจัยที่ผ่านมา เพ่ือรวบรวมข้อมูลเบื้องต้นเกี่ยวกับ
หัวข้อที่เกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม การออกแบบสร้างสรรค์ มายาคติท้องถิ่น และความสัมพันธ์
ระหว่างคนกับสัตว์ในบริบทของบางเหี้ย ข้อมูลจากการศึกษาทบทวนนี้จะถูกน ามาวิเคราะห์ และเป็น
พ้ืนฐานส าคัญในการก าหนดกรอบการทดลองออกแบบสร้างสรรค์ และกิจกรรมต่าง ๆ   

 ส่วนที่ 2 ผลการวิจัยแบบผสมผสาน ในส่วนนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บข้อมูลวิจัยแบบ
ผสมผสาน (Mixed Methods) ทั้งในเชิงคุณภาพ (การสัมภาษณ์เชิงลึก การสนทนากลุ่ม การสังเกต) 
และเชิงปริมาณ (การใช้แบบสอบถาม) เพ่ือท าการวิเคราะห์พฤติกรรมและทัศนคติของกลุ่มตัวอย่างใน
ชุมชนบางเหี้ย การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากทั้งสองแหล่งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือหาแนวทางในการ
ออกแบบและสร้างกิจกรรมที่ตรงกับความต้องการและบริบทของพ้ืนที่ 

 ส่วนที่ 3 การพัฒนาและต่อยอดองค์ความรู้จากผลงานออกแบบ และกิจกรรม จาก
ผลงานออกแบบสร้างสรรค์และกิจกรรมที่เกิดขึ้น ผู้วิจัยน าองค์ความรู้ที่ได้มาพัฒนาต่อยอด เพ่ือให้
สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชุมชนหรือพ้ืนที่ที่เกี่ยวข้องได้มากขึ้น เช่น กิจกรรมการออกแบบงาน
ศิลปะประติมากรรมที่สะท้อนถึงอัตลักษณ์ท้องถิ่น หรือกิจกรรมที่มีส่วนร่วมของชุมชนที่ช่วยสร้างการ
ตระหนักรู้ และส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ให้กับท้องถิ่น 
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 ส่วนที่ 4 สรุปผลจากการออกแบบสร้างสรรค์และกิจกรรม ในส่วนนี้ผู้วิจัยได้สรุปผล
ลัพธ์จากการด าเนินการออกแบบสร้างสรรค์ และกิจกรรมต่าง ๆ   ที่ได้ทดลองจัดขึ้น ผลลัพธ์เหล่านี้
จะเป็นการสะท้อนถึงผลกระทบต่อชุมชนในเชิงวัฒนธรรม และเศรษฐกิจ เช่น การสร้างอัตลักษณ์
ท้องถิ่น การพัฒนาความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ยในชุมชน รวมถึงการสร้างโอกาสทางธุรกิจ และ
การทอ่งเที่ยวที่ยั่งยืน 
 

4.1 ผลการศึกษาทบทวนวรรณกรรม 
ผลการศึกษาทบทวนวรรณกรรมที่ เกี่ยวข้อง น ามาวิเคราะห์ข้อมูล สู่การทดลอง

ออกแบบกิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น  จากข้อมูลพ้ืนฐานในพ้ืนที่บางเหี้ย ร่วมไป
ถึงทฤษฎี และแนวคิดที่เกี่ยวข้อง กรณีศึกษา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และการส ารวจบริบทพ้ืนที่เบื้องต้น 
สรุปผลการวิเคราะห์ ดังตารางต่อไปนี้  
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการทบทวนวรรณกรรม สู่ข้อค้นพบในการทดลอง 

หัวข้อ วิเคราะห์จากการทบทวนวรรณกรรม การออกแบบ 

ข้อมูลพื้นฐานในพื้นที่บางเหี้ย 

ความเป็นพหุ
วัฒนธรรมในพ้ืนที่
บางเหี้ย 
มอญ จีน ไทย 

 
 

น าเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมในพื้นที่
มาสร้างแรงบันดาลสร้างสรรค์
กระบวนการออกแบบเนื้อหา และ
สะท้อนวัฒนธรรม 

 

 
จากการทบทวนวรรณกรรม การส ารวจเส้นทางวัฒนธรรมในพ้ืนที่บางเหี้ย เป็นการ

เรียนรู้และท าความเข้าใจถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมที่มีการผสมผสานกันอย่างกลมกลืน การ
ส ารวจนี้ควรครอบคลุมถึง แหล่งประวัติศาสตร์ และโบราณสถาน ผู้ศึกษาส ารวจวัดวาอาราม 
บ้านเรือน และสถานที่ส าคัญที่เกี่ยวข้องกับชาวมอญ จีน และไทย จนท าให้เกิดประเด็น และแนวคิด
การน าเสนอบทความทางวิชาการ “การอนุรักษ์เรือนพ้ืนถิ่นชุมชนมอญบางเหี้ย เพ่ือการพัฒนาเป็น
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แหล่งเรียนรู้ทางวัฒนธรรมของชุมชน” ตีพิมพ์วารสารวิชาการมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี  ปีที ่4 ฉบับที่ 3 (2021) กันยายน-ธันวาคม 2564  
 

ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการทบทวนวรรณกรรม สู่ข้อค้นพบในการทดลอง 

หัวข้อ วิเคราะห์จากการทบทวนวรรณกรรม การออกแบบ 
ข้อมูลพื้นฐานในพื้นที่บางเหี้ย 

ระบบนิเวศ และ
แหล่งถิ่นที่อยู่ของ
เหี้ยจนท าให้เป็นชื่อ
ที่ตั้งของพ้ืนที่ 

 

น าเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมในพื้นที่
มาสร้างแรงบันดาลสร้างสรรค์
กระบวนการออกแบบ และสะท้อน
วัฒนธรรม 

 

 

จากการทบทวนวรรณกรรมเกี่ยวกับการอยู่ร่วมกันระหว่างคนกับตัวเหี้ย ในพ้ืนที่บาง
เหี้ย แสดงให้เห็นถึงมิติทางสังคม และภูมิทัศน์วัฒนธรรมที่มีความซับซ้อน และมีการเปลี่ยนแปลง
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งชุมชนบางเหี้ยได้พัฒนาแนวทางการอยู่ร่วมกับตัวเหี้ยอย่างสมดุล ไม่
เพียงแต่เป็นส่วนหนึ่งของระบบนิเวศเท่านั้น แต่ยังถูกหลอมรวมเป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมท้องถิ่น
จนท าให้เกิดประเด็น และแนวคิดการน าเสนอบทความทางวิชาการ “คนกับเหี้ย: มิติทางสังคมและภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรม ของพ้ืนที่บางเหี้ยจากอดีตปัจจุบันสู่ความยั่งยืนในอนาคต” ตีพิมพ์วารสารวิชาการ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี   ปีที่ 6 ฉบับที่ 1 (2023) : มกราคม-
เมษายน 2566 

4.1.1 การทดลองน าร่องครั้งที่ 1 สารคดีสั้น SENSES OF REDNESS  
การทดลองครั้งที่นี้เกิดขึ้นจากการลงพ้ืนที่ส ารวจภูมิทัศน์วัฒนธรรมของชุมชนในเส้นทาง

เก่าแก่ ทั้งทางน้ า และทางบก ซึ่งเป็นจุดก าเนิดของความเชื่อ ธรรมเนียม ประเพณี วัฒนธรรมต่าง ๆ   
ซึ่งกิจกรรมทางวัฒนธรรมเป็นจุดเชื่อมโยงคนในชุมชนเข้าด้วยกัน จนเกิดเป็นพ้ืนที่ของการปะทะ
สังสรรค์กันทางวัฒนธรรมขึ้น 
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1)  วัตถุประสงค์ของการศึกษาเชิงทดลอง 

- เพ่ือรวมรวบประเด็นการศึกษา การทบทวนวรรณกรรม และการลงพ้ืนที่
สะท้อนออกมาในรูปแบบการน าเสนอด้วยประเภทสารคดีสั้น 

- เพ่ือใช้สื่อสร้างสรรค์เผยแพร่ สร้างการรับรู้คุณค่าด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม
แบบ การปะทะสังสรรค์ทางวัฒนธรรมให้แก่คนในท้องถิ่นได้รับรู้ถึงโครงการวิจัย 

2)  กลุม่เป้าหมายของศึกษาเชิงทดลอง 

- ประชากรในพ้ืนที่บางเหี้ย 

- ประชากรในจังหวัดสมุทรปราการ 
3)  แนวคิดการออกแบบการศึกษาเชิงทดลอง 

- แนวความคิดการเล่าเรื่อง (Concept of storytelling) จากการส ารวจ
พ้ืนที่วิจัยท าให้พบว่า พ้ืนที่นี้เป็นพหุวัฒนธรรม อันเกิดจากปะทะสังสรรค์ทางวัฒนธรรมระหว่าง จีน 
มอญ มาตั้งแต่สมัยเริ่มก่อร่างชุมชนขึ้น โดยผู้วิจัยได้มุ่งเน้นการส ารวจแหล่งหรือจุดที่เป็นพ้ืนที่
แสดงออกทางวัฒนธรรม ได้แก่ วัดบางเหี้ยนอก วัดบางเหี้ยใน วัดมอญ ศาลเจ้าพ่อตั้วปุ้นเท้า ศาล
เทพารักษ์ประจ าหมู่บ้าน หรือบ้านเรือนของชุมชนเก่าแก่ของพ้ืนที่บางเหี้ย แล้วพบว่าพ้ืนที่เลือกให้สี
โทนแดงเป็นสีที่แสดงออกถึงความเชื่อ และความศรัทธา ที่ปรากฏอยู่ในสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น และ
องค์ประกอบในการด ารงชีวิต หรือพิธีกรรมที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยจึงน าประเด็นเลือกของโทนสีแดงมาเป็น 
กลุ่มค าเฉพาะ (Key massage) และการตีความแนวคิดของงให้ออกมาเป็นภาษาภาพ (Key Visual) 
เพ่ือสะท้อนวัฒนธรรมของพ้ืนที่ให้ชัดเจน และสร้างการรับรู้ให้มากข้ึน 

- โครงเรื่อง และการถ่ายทอด ผู้วิจัยถ่ายท าภาพพ้ืนที่ส าคัญอันแสดงออกถึง
ชุมชนบางเหี้ยทั้งหมดเพ่ือสะท้อนวัฒนธรรม มอญ จีน ไทย และสะท้อนตัวตนของผู้วิจัยเอง ว่าเกิด
จากการผสมผสานเชื้อชาติจากรุ่นบรรพบุรุษที่เป็นคนดั้งเดิมของพ้ืนที่ และแสดงเจตนาในการท า
เรื่องราวทางวัฒนธรรมตีแผ่ เพ่ือพัฒนาสู่การสร้างสรรค์ 

- ข้อค้นพบ สีโทนแดงเป็นสีวัฒนธรรมของพื้นที่ ชาวจีน สีแดงเป็นสัญลักษณ์
ของความโชคดี ความสุข และความเจริญรุ่งเรือง การป้องกันสิ่งชั่วร้ายและน าความโชคดีมาให้ ชาว
มอญ สีแดงมีความหมายถึงความกล้าหาญ และความแข็งแกร่ง  

- ผลการประเมิน ผู้วิจัยน าสารคดีสั้นไปทดลองใช้กับกลุ่มย่อยผ่านการ
เผยแพร่ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ Facebook การรับชม 1700 ครั้ง  การแชร์ 43 ครั้ง ความคิดเห็น 68 
ครั้ง กลุ่มเป้าหมาย สมุทรปราการ 503 ครั้ง 
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ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการทบทวนวรรณกรรมสู่ข้อค้นพบในการทดลองครั้งที่ 1 

หัวข้อ วิเคราะห์จากการทบทวนวรรณกรรม กระบวนการออกแบบ/สร้างสรรค์ 

ข้อมูลภูมิทัศน์วัฒนธรรมในพื้นที่บางเหี้ย 
การปะทะสังสรรค์
ทางวัฒนธรรมของ
พ้ืนที่ชุมชนบางเหี้ย
ระหว่าง 
มอญ จีน ไทย  

 
 

 

 

 
 

 

 
4.1.2 การทดลองน าร่ อ งค รั้ งที่  2 ศิ ลป ะการจั ด วาง+ภาพ ยน ตร์สั้ น 

(Installation Art +Teaser) การทดลองครั้ งที่  2 นี้ เกิดขึ้นจากการลงพ้ืนที่ ส ารวจภูมิทัศน์
วัฒนธรรมของชุมชนในเส้นทางเก่าแก่ทั้งทางน้ า และทางบก ซึ่งเป็นจุดก าเนิดของความเชื่อ ธรรม
เนียม ประเพณี วัฒนธรรมต่าง ๆ   ซึ่งกิจกรรมทางวัฒนธรรมเป็นจุดเชื่อมโยงคนในชุมชนเข้าด้วยกัน 
จนเกิดเป็นพื้นที่ของการปะทะสังสรรค์กันทางวัฒนธรรมขึ้น 
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1)  วัตถุประสงค์ของการศึกษาเชิงทดลอง 

- เพ่ือรวมรวบประเด็นการศึกษา การทบทวนวรรณกรรม การส ารวจ การ
สังเกตุ และการออกแบบผลงานสร้างสรรค์ที่สะท้อนออกมาในรูปแบบการน าเสนอด้วยประเภทศิลปะ
การจัดวาง+ภาพยนตร์สั้น (Installation Art +Teaser)  

- เพ่ือใช้นิทรรศการเผยแพร่สร้างการรับรู้คุณค่าด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรมแบบ 
การปะทะสังสรรค์ทางวัฒนธรรมให้แก่คนในท้องถิ่นได้รับรู้ถึงโครงการวิจัยทั้งในรูปแบบการจัดแสดง
และผ่านสื่อสังคมออนไลน์ 

2)  กลุ่มเป้าหมายของศึกษาเชิงทดลอง 

- ประชากรในพ้ืนที่บางเหี้ย 

- ประชากรในจังหวัดสมุทรปราการ 
3)  แนวคิดการออกแบบการศึกษาเชิงทดลอง 

- แนวความคิดในการออกแบบผลงานสร้างสรรค์มีที่มาจาก การส ารวจชุมชน
บางเหี้ยแล้วผู้วิจัยพบว่า เป็นพื้นที่การมีความโดดเด่นในวัฒนธรรมสามน้ า ได้แก่ น้ าจืด น้ ากร่อย และ
น้ าเค็ม โดยจากการส ารวจพื้นที่พบวัสดุส าคัญของการด ารงชีวิต และประกอบอาชีพเกษตรกรรมหรือ
ประมงของชาวบางเหี้ยคือ ไม้ไผ่ ซึ่งถูกน ามาใช้ในการประมง ได้แก่ ท าเสาโป๊ะ หลักปักเลี้ยงหอย ยอ
ยกปลา เฝือกดักปลา สุ่ม ไซ ด้านสถาปัตยกรรมนอกจากเป็นส่วนประกอบบ้างอย่างของเรือนที่อยู่
อาศัยแล้ว ยังก่อสร้างเป็นลานส าหรับตากเคย ซึ่งเป็นวัสดุในการท ากะปิ ของดีของชุมชน ไม้ไผ่เป็น
วัสดุนอกพ้ืนที่ แต่กลับมีอิทธิพลก็ได้ด ารงชีวิต ประเพณี และวัฒนธรรมของชุมชนในหลากหลายมิติ 
หลากหลายระดับชั้น ตั้งแต่ระดับใต้น้ า หมายถึงอาชีพประมงซึ่งเป็นอาชีพหลักของชุมชน ระดับเหนือ
น้ า หมายถึง วิถีการด ารงชีวิตของชุมชนที่มีความสัมพันธ์กับ ห้วย หนอง คลอง และทะเล ระดับเหนือ
ศรีษะ หมายถึง วิถีความเชื่อในด้ายจิตวิญญาณ และการให้ความเคารพต่อสิ่งที่ปกป้องรักษาพ้ืนที่อยู่
อาศัย และประกอบอาชีพ 

- ข้อค้นพบ ผู้วิจัยพบว่าหน้าที่ของไม้ไผ่นอกจากใช้ประกอบการด ารงชีวิต
แล้ว ไม้ไผ่ยังถูกใช้เป็นส่วนประกอบของโครงสร้างในการสร้างพ้ืนที่ส าหรับจิตวิญญาณ กล่าวคือ หลัก
ไม่ไผ่ที่ถูกปักถูกใช้เป็นหลักสิงสถิตของพระภูมิ เจ้าที่ เจ้าท่า เจ้าหนองคลองบึง ตามความเชื่อของคน
ในท้องถิ่นอีกด้วย ด้วยวัฒนธรรมเหล่านี้สามารถสะท้อนถึงความเป็นพหุวัฒนธรรมระหว่าง จีน มอญ 
ไทย ได้อย่างชัดเจน  

- ผลการประเมิน ผู้วิจัยน าภาพยนตร์สั้น (Teaser) ไปทดลองใช้กับกลุ่มย่อย   
ๆ   ผ่านการเผยแพร่ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ Facebook : Culture-Based Design Arts (Ph.D.) การ
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รับชม 3,600 ครั้ง  การเข้า 8,385 การแชร์ 82 ครั้ง การจัดแสงนิทรรศการแห่งความสัมพันธ์ของ คน 
พ้ืนที่ ธรรมชาติ และความเชื่อ พ่ึง • CULT • พ่ึง • เรา ณ งานสถาปนิก’65 CO-WITH CREATORS 
พ่ึงพา – อาศัย ระหว่างวันที่ 26 เมษายน – 1 พฤษภาคม 2565 ชาเลนเจอร์ ฮอลล์ อิมแพ็ค เมือง
ทองธานี ผลการประเมินจากผู้ชมผลงาน (ด้านความงาม การรับรู้ การสื่อสาร) ค่าเฉลี่ยแบบประเมิน
ความพึงพอใจ 4.80 =มากที่สุด 
ตารางที่ 5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการทบทวนวรรณกรรมสู่ข้อค้นพบในการทดลองครั้งที่ 2 

หัวข้อ วิเคราะห์จากการทบทวนวรรณกรรม กระบวนการออกแบบ/สร้างสรรค์ 

ข้อมูลภูมิทัศน์วัฒนธรรมในพื้นที่บางเหี้ย 
ภูมิทัศน์วัฒนธรรม
ของชุมชนในเส้นทาง
เก่าแก่ทั้งทางน้ า 
และทางบก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  65 

หัวข้อ วิเคราะห์จากการทบทวนวรรณกรรม กระบวนการออกแบบ/สร้างสรรค์ 

ข้อมูลภูมิทัศน์วัฒนธรรมในพื้นที่บางเหี้ย 

 

 
 

 
 

4.1.3 การทดลองน าร่องครั้งที่ 3 การจัดสัมมนาทางวัฒนธรรม "Bang Hia: 
Here and now" การทดลองนี้ เกิดขึ้นจากการลงสัมมนาด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรมของชุมชนใน
เส้นทางเก่าแก่ทั้งทางน้ า ทางบก และทางทะเล ซึ่งเป็นแหล่งของความเชื่อ ธรรมเนียม ประเพณี 
วัฒนธรรมต่าง    ๆ ซึ่งกิจกรรมทางวัฒนธรรม วิถีชีวิตที่เป็นจุดเชื่อมโยงคนในชุมชนเข้าด้วยกัน จน
เกิดเป็นพ้ืนทีข่องการปะทะสังสรรค์กันระหว่าง มอญ จีน และไทย ของวัฒนธรรมในพื้นท่ีบางเหี้ยขึ้น 

1)  วัตถุประสงค์ของการศึกษาเชิงทดลอง 

- เพ่ือรวมรวบประเด็นการศึกษา การทบทวนวรรณกรรม และลงพ้ืนที่
สะท้อนออกมาในรูปแบบการสัมมนาทางวิชาการ 

- เพ่ือทดลองใช้รูปแบบการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และสร้างการรับรู้คุณค่า
ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรมแบบ ก่อให้เกิดการสร้างประเด็นทางวัฒนธรรม ค้นหาความน่าสนใจจากแง่มุม
ของผู้วิจัยที่หลากหลาย 

2)  กลุ่มเป้าหมายของศึกษาเชิงทดลอง 

- ประชากรในพ้ืนที่บางเหี้ย 

- กลุ่มคนนอกพ้ืนที่วิจัย ผู้เข้าร่วมกิจกรรมสัมมนาเป็นนักศึกษาระดับปริญญา
ดุษฎีบัณฑิต จ านวน 30 คน 

3)  แนวคิดการออกแบบการศึกษาเชิงทดลอง 

- การจัดกิจกรรมสัมมนาทางวัฒนธรรมในพื้นที่บางเหี้ย ส าหรับกลุ่มนักศึกษา
ระดับปริญญาดุษฎีบัณฑิต ผู้วิจัยมีแนวความคิดที่เชื่อมโยงระหว่างการศึกษาเชิงวิชาการกับมิติทาง
วัฒนธรรมของท้องถิ่น เน้นการวิจัย และความรู้เฉพาะถิ่น โดยก าหนดหัวข้อสัมมนาที่เน้นการวิจัย
เรื่องราวทางวัฒนธรรม และประวัติศาสตร์ของพ้ืนที่บางเหี้ย เช่น ประเพณีท้องถิ่น ความเชื่อเกี่ยวกับ
สัตว์ประจ าถิ่น และวิถีชีวิตของชุมชน ผู้วิจัยน าพานักศึกษา และผู้เข้าร่วมไปเยี่ยมชมศึกษาสถานที่
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ส าคัญในบางเหี้ย พร้อมมีวิทยากรท้องถิ่นคอยให้ข้อมูล โดยผู้วิจัยได้การน าเสนอผลงานวิจัย และเปิด
โอกาสให้นักศึกษาทุกคนที่มีความเชื่อมโยงกับวัฒนธรรมท้องถิ่น รวมถึงเปิดให้มีการอภิปรายเชิงลึก
จากผู้กับคณะอาจารย์ที่ปรึกษา และผู้วิจัย การสัมมนานี้สามารถช่วยสร้างความเข้าใจในมิติทาง
วัฒนธรรมของบางเหี้ย ส่งเสริมให้นักศึกษาได้น าความรู้ ประเด็นต่าง ๆ   ที่ได้รับไปใช้ในการวิจัย และ
พัฒนาชุมชนต่อไป 

- ข้อค้นพบ ผู้วิจัยพบว่า ผู้ร่วมกิจกรรมสัมมนาสร้างประเด็นให้ผู้วิจัยสามารถ
เชื่อมโยงทฤษฎีทางวัฒนธรรม และประเพณีเข้ากับบริบทท้องถิ่นของบางเหี้ยได้อย่างชัดเจน โดย
การศึกษาภาคสนามช่วยให้ผู้วิจัยเข้าใจเรื่องราว และปรากฏการณ์ในพ้ืนที่อย่างลึกซึ้ง ซึ่งในการ
ส ารวจ และอภิปรายเรื่องการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่นพบว่า ชุมชนมีความตระหนัก และมีความ
ตั้งใจที่จะสืบสานประเพณีวัฒนธรรมต่อไป โดยผู้ร่วมกิจกรรมสัมมนาได้มีโอกาสเสนอนวัตกรรม และ
แนวคิดใหม่   ๆ   ที่สามารถช่วยเสริมสร้างการอนุรักษ์เหล่านี้ได้ 

- ผลการประเมิน การประเมินผลกิจกรรมสัมมนาทางวัฒนธรรมในพ้ืนที่บาง
เหี้ย สามารถโดยประเมินจากกลุ่มผู้เข้าร่วมกิจกรรมจ านวน 30 คน ได้แก่ การประเมินความรู้และการ
เรียนรู้ของผู้เข้าร่วม ค่าเฉลี่ย 4.27 ร้อยละ 85.33%  การประเมินการมีส่วนร่วม และการสื่อสาร 
ค่าเฉลี่ย 3.70 ร้อยละ 74.00% การประเมินผลกระทบต่อชุมชน ค่าเฉลี่ย 4.27 ร้อยละ 85.33% การ
ประเมินการใช้เทคโนโลยี ค่าเฉลี่ย 3.83 ร้อยละ 76.67% การประเมินความยั่งยืนของโครงการ 4.37
ร้อยละ 87.33%  
ตารางที่ 6 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการทบทวนวรรณกรรมสู่ข้อค้นพบในการทดลองครั้งที่ 3 

หัวข้อ วิเคราะห์จากการทบทวนวรรณกรรม กระบวนการออกแบบ/สร้างสรรค์ 

ข้อมูลภูมิทัศน์วัฒนธรรมในพื้นที่บางเหี้ย 

การสัมมนาทาง
วัฒนธรรม เพ่ือหา
ประเด็นความ
น่าสนใจในเชิง
วัฒนธรรม 
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หัวข้อ วิเคราะห์จากการทบทวนวรรณกรรม กระบวนการออกแบบ/สร้างสรรค์ 

ข้อมูลภูมิทัศน์วัฒนธรรมในพื้นที่บางเหี้ย 

 

 
 

 

 

4.1.4 การทดลองน าร่องครั้งที่ 4 การออกแบบทัศน์ศิลป์เพื่อสร้างอัตลักษณ์
ท้องถิ่น (Visual art Design+Identity Design) 

1) วัตถุประสงค์ของการศึกษาเชิงทดลอง 

- เพ่ือทดลองใช้การออกแบบทัศนศิลป์ โดยผู้วิจัยใช้เป็นเครื่องมือในการสร้าง
ความเข้าใจ และความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมท้องถิ่น เพ่ือให้ชุมชนบางเหี้ยมีอัตลักษณ์ที่ชัดเจน และ
สามารถแสดงออกผ่านผลงานศิลปะที่เชื่อมโยงกับวิถีชีวิต ความเชื่อ และสภาพแวดล้อมท้องถิ่น 

- เพ่ือพัฒนาผลงานด้านศิลปะที่สามารถสะท้อนความเชื่อ และวัฒนธรรม
ของชุมชนบางเหี้ย การสร้างงานศิลปะที่เกี่ยวข้องกับสัตว์ประจ าถิ่น เช่น เหี้ย ซึ่งมีความส าคัญใน
ระบบนิเวศท้องถิ่น 

- เพ่ือใช้ผลงานศิลปะและการออกแบบทัศนศิลป์เป็นเครื่องมือในการกระตุ้น
การพัฒนาทางเศรษฐกิจของท้องถิ่น โดยเฉพาะการสร้างแบรนด์และเอกลักษณ์ที่สามารถน าไปต่อ
ยอดในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น และการท่องเที่ยว 

2) กลุ่มเป้าหมายของศึกษาเชิงทดลอง 

- ประชากรในพ้ืนที่บางเหี้ย 
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- ประชากรในสื่อสังคมออนไลน์ ผู้ติดตาม Facebook page บางเหี้ยแลนด์ 
3) แนวคิดการออกแบบเชิงทดลอง 

- ผู้วิจัยทดลองใช้ ทฤษฎี Beauty/Ugliness เป็นกรอบแนวคิดส าคัญ จะ
มุ่งเน้นการส ารวจความงาม และความน่าเกลียด (ความขัดแย้ง) ในบริบทวัฒนธรรมท้องถิ่น เพื่อน ามา
สร้างความเข้าใจ และการสื่อสารอัตลักษณ์ ความงาม (Beauty) จะพิจารณาสิ่งที่ชุมชนมองว่าเป็นสิ่ง
สวยงามในวัฒนธรรมของพวกเขาความหมายของ “เหี้ย” ที่เป็นส่วนหนึ่งของระบบนิเวศ ซึ่งอาจไม่ได้
ถูกมองว่าเป็นสิ่งน่าเกลียดในบริบทท้องถิ่น แต่เป็นสัญลักษณ์ของความแข็งแรง การปรับตัว และ
ความสัมพันธ์ระหว่างคนกับธรรมชาติ ความน่าเกลียด (Ugliness) ความขัดแย้งหรือสิ่งที่ชุมชน
บางส่วนมองว่าน่าเกลียด อาจเกี่ยวข้องกับการเสื่อมถอยของวัฒนธรรมท้องถิ่น การเปลี่ยนแปลงทาง
สิ่งแวดล้อม หรือการมอง“เหี้ย” ในเชิงลบ ทฤษฎีนี้จะช่วยเปิดโอกาสให้ชุมชนส ารวจว่าอะไรที่เคยถูก
มองว่าไม่สวยงาม อาจจะมีคุณค่าที่ซ่อนอยู่ภายใต้ความหมายที่ซับซ้อนกว่าเดิมสามารถสร้างโอกาส
ทางธุรกิจให้กับชุมชนได้ เช่น การออกแบบผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นที่สะท้อนความเป็นเอกลักษณ์ของบาง
เหี้ยที่มีทั้งความงาม และความท้าทายในเชิงภาพลักษณ์ และเปลี่ยนสิ่งเหล่านั้นให้เป็นสินค้าท่ีมีมูลค่า 

- ข้อค้นพบ ผู้ วิจัยพบว่าการออกแบบทัศนศิลป์  (Visual Art Design) 
สามารถน ามาใช้ในการพัฒนาชุมชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยการรวมกลุ่มตัวอย่างที่หลากหลาย 
กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ชุมชน ศิลปินท้องถิ่น และกลุ่มคนรุ่นใหม่ (Generation 
Y-Z) จะช่วยให้เกิดการพัฒนาที่ครอบคลุมและสร้างสรรค์มากขึ้น ซึ่งผลของการวิเคราะห์พบว่าความ
งามเป็นเรื่องของการรับรู้ส่วนบุคคล (Subjective) ในขณะที่บางคนเชื่อว่าความงามมีค่าที่เที่ยงแท้ 
(Objective) การเปลี่ยนแปลงมุมมอง และการรับรู้สามารถท าให้สิ่งที่ดูน่าเกลียดกลายเป็นสิ่งที่งดงาม
ได ้

- ผลการประเมิน ผู้วิจัยวิเคราะห์จากการเผยแพร่ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ 
Facebook page บางเหี้ยแลนด์ พบว่ากลุ่มประชากรในพ้ืนที่บางเหี้ย และจังหวัดสมุทรปราการ การ
ติดตามและวิเคราะห์การมีส่วนร่วมของผู้ใช้ในสื่อสังคมออนไลน์ เช่น การกดไลค์ การแชร์ และความ
คิดเห็น การเข้าถึง 4,457 กิจกรรมการมีส่วนร่วมกับโพสต์ 212 จ านวนการคลิกลิงก์ 124 ความรู้สึก
ต่อโพสต์ 84 
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ตารางที่ 7 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการทบทวนวรรณกรรมสู่ข้อค้นพบในการทดลองครั้งที่ 4 

หัวข้อ วิเคราะห์จากการทบทวนวรรณกรรม กระบวนการออกแบบ/สร้างสรรค์ 
ข้อมูลภูมิทัศน์วัฒนธรรมในพื้นที่บางเหี้ย 

การออกแบบ 
ทัศน์ศิลป์เพ่ือ
สร้างอัตลักษณ์
ท้องถิ่น (Visual art 
Design+Identity 
Design) 

 
 

 

 

 
 

 
 

 

4.2 ผลการวิจัยแบบผสมผสาน 
ผู้ วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณ ตาม

กระบวนการวิจัยเพ่ือหาค าตอบตามวัตถุประสงค์ โดยเริ่มการวิจัยเชิงคุณภาพเพ่ือค้นหา หรือส ารวจ
ประเด็นใหม่ ๆ   แล้วตามด้วยการวิจัยเชิงปริมาณเพ่ือยืนยันผล หรือท าการทดสอบสมมติฐาน สู่ข้อ
ค้นพบในการออกแบบ ดังนี้ 
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4.2.1 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data Analysis) 
ผู้วิจัยการเก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพที่ได้มาจากการสัมภาษณ์ การสังเกต หรือการ

สนทนากลุม่ ซึง่จะชว่ยใหผู้ว้จิยัไดข้อ้มลูเชงิลกึเกีย่วกบัประสบการณ ์ ความรูส้กึ หรอืทศันคตขิองผูใ้ห้
ข้อมูล ก าหนดกลุ่มประชากรตัวอย่างโดย ส่วนที่ 1 การสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง (Semi - 
structured interview)  ได้แก่ 1) ผู้น าชุมชน ผู้น าศาสนา ปราชญ์ท้องถิ่น ผู้ประกอบการ 2) กลุ่มคน
รุ่นในชุมชน (Generation Y-Z) 3) กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ และการพัฒนา
ชุมชน นอกจากนั้นผู้วิจัยได้ใช้ สว่นที่ 2 การสังเกตพฤติกรรม ทัศนคติ ความเชื่อ ของคนในพ้ืนที่วิจัย 
เพ่ือน าข้อมูลที่ได้มาเป็นแนวทางการออกแบบสื่อที่เหมาะสมกับบริบทของพ้ืนที่ จนมาถึงการสรุป
ประเด็นของชุมชนจาก ส่วนที่ 3 การสนทนากลุ่มจากตัวแทนกลุ่มตัวอย่างทั้ง 3 กลุ่ม จนได้ข้อสรุป
ของข้อมูลเพื่อน ามาวิเคราะห์ สังเคราะห์ และน าข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษามาเป็นแนวทางการ
ออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของชุมชน 

ส่วนที่ 1 การสัมภาษณ์แบบกึ่งโครงสร้าง การตระหนักรู้ของคนในท้องถิ่นที่เกี่ยวกับ 
คนกับเหี้ย คุณค่าทางวัฒนธรรม ความเชื่อ และปัญหาการอยู่ร่วมในพ้ืนที่ 
ตารางที่ 8 ผลสรุปจากการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง 

ข้อค าถามจากการสัมภาษณ์เจาะลึก ข้อค้นพบจากข้อมูลเชิงคุณภาพ 
1. ท่านคิดว่าสาเหตุส าคัญของการ

เปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์วัฒนธรรม
ของพ้ืนที่บางเหี้ ย เกิดขึ้นจาก
สาเหตุอะไร เพราะเหตุใด 

คนดั้ ง เดิ ม : การก่ อส ร้ างถนน  อาคาร  ห รือนิ คม
อุตสาหกรรม  อาจท าให้ ลั กษณ ะภูมิ ทั ศน์ เดิ มถูก
เปลี่ยนแปลงไป ท าให้ธรรมชาติ และวัฒนธรรมท้องถิ่น
สูญหาย หรือลดน้อยลง การเพ่ิมขึ้นของประชากรและ
การย้ายเข้ามาของคนจากต่างถิ่น อาจท าให้วัฒนธรรม
ดั้งเดิมถูกแทรกซึมด้วยวัฒนธรรมจากที่อ่ืน 
คนรุ่นใหม่: การศึกษา และสื่อที่เข้าถึงได้ง่ายขึ้นอาจท า
ให้คนในชุมชนได้รับข้อมูล และแนวคิดใหม่ ๆ   ซึ่งอาจ
ไม่สอดคล้องกับวัฒนธรรมท้องถิ่น คนดั้งเดิมอาจรู้สึกว่า
วัฒนธรรมของพวกเขาถูกลดคุณค่า หรือถูกแทนที่ด้วย
แนวคิดใหม่จากภายนอก 

2. ท่ านคิ ดอย่ างไรกับการใช้ ชื่ อ 
“บางเหี้ย” ในอดีต เพราะเหตุใด 

คนดั้งเดิม: การที่ค าว่า “เหี้ย” มีความหมายที่ไม่สุภาพ
ในภาษาพูด อาจท าให้บางคนเห็นว่าชื่อดังกล่าวไม่
เหมาะสมกับการใช้ในปัจจุบัน แต่ก็ยังคงเห็นคุณค่าใน
บริบทของชื่อเดิม 
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ข้อค าถามจากการสัมภาษณ์เจาะลึก ข้อค้นพบจากข้อมูลเชิงคุณภาพ 

คนรุ่นใหม่: ภาคภูมิใจในชื่อ “บางเหี้ย” เนื่องจากชื่อ
ดังกล่าวเป็นสัญลักษณ์ที่บ่งบอกถึงประวัติศาสตร์ ความ
เป็นมาของชุมชน มีความหมายเฉพาะเจาะจง และเป็น
เอกลักษณ์ท่ีท าให้พื้นที่ของพวกเขาแตกต่างจากที่อ่ืน 

3. ท่านคิดว่าท่านเป็นคนบางเหี้ย
หรือไม่ เพราะเหตุใด 

คนดั้งเดิม: กล่าวว่าเติบโตในพ้ืนที่นี้ การมีครอบครัวที่มี
รากฐานในชุมชนนี้ หรือการมีส่วนร่วมในกิจกรรมทาง
สังคม และวัฒนธรรมของบางเหี้ย อาจยอมรับการ
เปลี่ ยนแปลง แต่ก็ยั งคงรู้สึ กว่าชื่ อเดิมนั้ นยั งคงมี
ความหมายและความส าคัญในความทรงจ า 
คนรุ่นใหม่: บางคนอาจมองว่าตนเองเป็นคนบางเหี้ยแต่
ในรูปแบบที่ต่างไปจากคนรุ่นก่อน พวกเขาอาจให้
ความส าคัญกับการสืบทอดวัฒนธรรมท้องถิ่น ใน
ขณะเดียวกันก็ต้องการพัฒนาชุมชนให้ทันสมัย และเข้า
กับยุคปัจจุบัน 

4. ถ้ามีการจัดกิจกรรมที่เป็นรูปแบบ
ของการออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือ
การตระหนักรู้ถึงความส าคัญของ 
คนกับเหี้ย ท่านมีความคิดเห็น
อย่างไร 

คนดั้งเดิม: มองว่ากิจกรรมนี้สามารถเสริมสร้างความ
ภูมิใจในท้องถิ่น และสร้างการรับรู้ถึงคุณค่าของการอยู่
ร่วมกับเหี้ยในฐานะที่ เป็นส่วนหนึ่ งของระบบนิเวศ
ท้องถิ่น พวกเขาอาจสนับสนุนกิจกรรมที่ช่วยชุมชน 
คนรุ่นใหม่: กิจกรรมนี้เป็นโอกาสที่ดีในการเชื่อมโยงกับ
วัฒนธรรมท้องถิ่นในวิถีที่สร้างสรรค์ และร่วมสมัย พวก
เขาอาจสนใจเข้าร่วมกิจกรรมที่มีลักษณะเป็นนวัตกรรม
และสามารถเรียนรู้เกี่ยวกับความส าคัญของคนกับเหี้ย
ในบริบทที่สอดคล้องกับยุคปัจจุบัน 
 

5. ถ้ามีการจัดกิจกรรมที่ส่ งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของถิ่น ด้วย
แนวคิด “คนกับเหี้ย” ในพ้ืนที่
บ างเหี้ ย  ท่ านมี ความคิ ด เห็ น
อย่างไร 

คนดั้งเดิม: การจัดกิจกรรมออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการ
ตระหนักรู้ถึงความส าคัญของคนกับเหี้ยอาจได้รับการ
ตอบรับที่ ดีจากทั้ งคนดั้ งเดิม และคนรุ่นใหม่  หาก
สามารถผสมผสานระหว่างการรักษาวัฒนธรรมดั้งเดิม
กับการน าเสนอในรูปแบบที่ร่วมสมัย และสอดคล้องกับ
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ข้อค าถามจากการสัมภาษณ์เจาะลึก ข้อค้นพบจากข้อมูลเชิงคุณภาพ 

 วิถีชีวิตของคนรุ่นใหม่ โดยเคารพความรู้สึก และความ
เชื่อของทั้งสองกลุ่ม 
คนรุ่นใหม่: โอกาสในการพัฒนา และนวัตกรรมจาก
กิจกรรมที่ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ พวกเขาอาจเห็น
ว่าการใช้แนวคิด “คนกับเหี้ย” เป็นวิธีที่น่าสนใจในการ
สร้างเอกลักษณ์ให้กับผลิตภัณฑ์หรือบริการท้องถิ่น ที่
สามารถดึงดูดความสนใจจากตลาดภายนอกได้ 

 

จากตารางที่ 8 ผู้วิจัยพบว่าผลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกนี้สะท้อนถึงมุมมองที่แตกต่าง
กันระหว่างคนดั้งเดิม และคนรุ่นใหม่ต่อการเปลี่ยนแปลงในพ้ืนที่บางเหี้ย รวมถึงการปรับตัว และการ
ยอมรับในความเปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรม และเศรษฐกิจในชุมชนของ คนดั้งเดิมอาจมองว่ากิจกรรม
นี้เป็นโอกาสในการอนุรักษ์ และสืบสานวัฒนธรรมดั้งเดิมเกี่ยวกับการอยู่ร่วมกับเหี้ย พวกเขาอาจเห็น
ด้วยกับการใช้แนวคิดนี้เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจท้องถิ่น โดยเฉพาะหากกิจกรรมนั้นเคารพ และสะท้อน
ถึงประเพณี และวัฒนธรรมที่พวกเขารู้จัก กลุ่มคนดั้งเดิมอาจสนับสนุนกิจกรรมที่เชื่อมโยงระหว่าง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์กับการรักษาวิถีชีวิตท้องถิ่น เช่น การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์จากวัตถุดิบในท้องถิ่น
ที่เชื่อมโยงกับเรื่องราวของบางเหี้ย เพื่อการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์สามารถสร้างงาน และรายได้
ให้กับคนในท้องถิ่น ซึ่งคนดั้งเดิมอาจมองว่าเป็นประโยชน์ต่อชุมชน พวกเขาอาจมีความคาดหวังว่า
กิจกรรมนี้จะช่วยให้คนในชุมชนสามารถพ่ึงพาตนเองได้มากขึ้น และลดการอพยพออกนอกพ้ืนที่ ซึ่ง
การมีส่วนร่วมของคนดั้งเดิมในการออกแบบ และผลิตผลิตภัณฑ์หรือบริการที่เกี่ยวข้องกับแนวคิด คน
กับเหี้ย อาจช่วยสร้างความรู้สึกเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการพัฒนาเศรษฐกิจนี้ อย่างไรก็ตาม คน
ดั้งเดิมบางคนอาจกังวลว่าการน าแนวคิด คนกับเหี้ย มาสู่การส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์อาจน าไปสู่
การเปลี่ยนแปลงที่ไม่สอดคล้องกับวัฒนธรรมดั้งเดิม พวกเขาอาจต้องการให้แน่ใจว่าการเปลี่ยนแปลง
เหล่านี้จะไม่ท าลายวิถีชีวิตที่พวกเขาคุ้นเคย 

ในส่วนแนวคิดของคนรุ่นใหม่ผู้วิจัยพบว่า คนรุ่นใหม่มักมองเห็นโอกาสในการพัฒนา 
และนวัตกรรมจากกิจกรรมที่ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ พวกเขาอาจเห็นว่าการใช้แนวคิด คนกับ 
เหี้ย เป็นวิธีที่น่าสนใจในการสร้างเอกลักษณ์ให้กับผลิตภัณฑ์ หรือบริการท้องถิ่น และสามารถดึ งดูด
ความสนใจจากตลาดภายนอกได้ การน าเทคโนโลยีหรือการออกแบบ และศิลปะร่วมสมัยเข้ามาช่วย
เสริมแนวคิดดั้งเดิมนี้ อาจท าให้พวกเขามีความกระตือรือร้นในการเข้าร่วม และมีส่วนร่วมในการ
พัฒนาชุมชนผ่านกิจกรรมนี้ คนรุ่นใหม่อาจเห็นความส าคัญของการสร้างแบรนด์ที่เชื่อมโยงกับ
เรื่องราว และวัฒนธรรมท้องถิ่น พวกเขาอาจมีความคิดสร้างสรรค์ในการน าเสนอผลิตภัณฑ์หรือ
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บริการที่สะท้อนถึงแนวคิด คนกับเหี้ย ในลักษณะที่สามารถดึงดูดลูกค้า และสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับ
ชุมชนโดยการใช้สื่อออนไลน์ และการตลาดดิจิทัลในการโปรโมทกิจกรรม และผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวข้ อง 
อาจเป็นสิ่งที่คนรุ่นใหม่มองว่าเป็นประโยชน์ในการขยายตลาด และสร้างรายได้ให้กับท้องถิ่น 

ส่วนที่ 2 ผู้วิจัยใช้วิธีการเก็บข้อมูลจากการสนทนากลุ่ม (Focus group)  
ผู้วิจัยเลือกใช้การสนทนากลุ่ม แบ่งเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่  กลุ่มที่ 1 กลุ่มคนดั้งเดิม ผู้น า

ชุมชน ตัวแทนชาวบ้าน และปราชญ์ท้องถิ่น น าโดย รองนายกเทศมนตรีต าบลคลองด่าน ก านันต าบล
คลองด่าน ตัวแทนผู้ ใหญ่บ้ าน ผู้ เชี่ ยวชาญด้านวัฒนธรรมชุมชน กลุ่มที่  2 กลุ่มคนรุ่น ใหม่ 
(Generation Y-Z) น าโดย ผู้น าขับเคลื่อนกิจกรรมของคนรุ่นใหม่ในท้องถิ่น ผู้ เชี่ยวชาญด้าน
วัฒนธรรมท้องถิ่น และตัวแทนนักเรียน นักศึกษาท่ีมีความเชี่ยวชาญด้านศิลปะและการออกแบบ กลุ่ม
ที่ 3 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะการออกแบบสร้างสรรค์ และการพัฒนาชุมชน น าโดยคณาจารย์จาก
คณะการออกแบบและสถาปัตยกรรมศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ และนักออกแบบ
อิสระ   ซึ่งมีข้อสรุปจากตารางที่ 12 ดังนี้ 
ตารางที่ 9 ผลสรุปจากการสนทนากลุ่ม 

ข้อค าถามจากการสนทนากลุ่ม ข้อค้นพบจากการสนทนากลุ่ม 

1. ท่านคิดว่าสาเหตุ/ปัญหาส าคัญของ
การเปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์วัฒนธรรม
ของพ้ืนที่บางเหี้ยเกิดขึ้นจากสาเหตุ
อะไร เพราะเหตุใด 

การก่อสร้างถนน อาคาร อุตสาหกรรม   ในพ้ืนที่บาง
เหี้ยอาจเป็นสาเหตุส าคัญที่ท าให้ภูมิทัศน์วัฒนธรรมถูก
เปลี่ยนแปลง เนื่องจากพ้ืนที่ธรรมชาติ และชุมชนเดิม
ถูกเปลี่ยนไปเป็นพ้ืนที่เชิงพาณิชย์ ท าให้วิถีชีวิต และ
วัฒนธรรมท้องถิ่นลดน้อยลง หรือสูญหายไป 

2. ท่ านคิดว่ า คนกับ เหี้ ย  สาเหตุ /
ปัญหาในพ้ืนที่บางเหี้ย และมีแนว
ทางการแก้ปัญหาอย่างไรจึ งจะ
เหมาะสม เพราะเหตุใด 

การเพ่ิมขึ้น การขยายตัวของชุมชนอาจท าให้พ้ืนที่ที่
เคยเป็นที่อยู่อาศัยของเหี้ยถูกบุกรุก อดีตเหี้ยอาจมี
บทบาทในวัฒนธรรมท้องถิ่น แต่ความเชื่อใหม่ที่เข้ามา
แทนที่วัฒนธรรมดั้งเดิม ท าให้ความสัมพันธ์ระหว่างคน
กับเหี้ยลดน้อยลง 
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ข้อค าถามจากการสนทนากลุ่ม ข้อค้นพบจากการสนทนากลุ่ม 

3. ความตระหนั ก รู้ มี ค วามส าคั ญ
อย่างไรต่อ คนกับเหี้ย ในพ้ืนที่บาง
เหี้ย รวมถึงท่านคิดว่าเหี้ยจะเอ้ือ
ประโยชน์ท้องถิ่นในด้านใดมากที่สุด 
เพราะเหตุใด 

ลดความเข้าใจผิด และอคติที่มักมีต่อเหี้ย ความเชื่อ
ที่ ว่าเหี้ ย เป็นสัตว์ที่น าโชคร้าย การตระหนักรู้ถึ ง
บทบาทของเหี้ยในระบบนิเวศ และวัฒนธรรมท้องถิ่น
จะช่วยให้คนในพ้ืนที่มองเหี้ยในแง่บวกมากขึ้น และ
ยอมรับการอยู่ร่วมกันได้อย่างกลมกลืน สร้างความ
ภูมิใจในเอกลักษณ์ของชุมชน การรับรู้ถึงคุณค่า 

4. ท่านคิดว่ากิจกรรมใดที่เหมาะสมกับ
คน ใน ท้ อ งถิ่ น  และ เอ้ื อต่ อการ
ตระหนักรู้ถึงความส าคัญระหว่าง 
คนกับเหี้ย ในพ้ืนที่บางเหี้ย โปรด
อภิปราย 

การจัดนิทรรศการประวัติศาสตร์ที่เล่าเรื่องราวของเหี้ย
และความเชื่อมโยงกับพ้ืนที่ การแสดงศิลปะท้องถิ่นท่ีมี
การน าเสนอความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ย โครงการ
ศึกษาเกี่ยวกับระบบนิเวศที่ เหี้ยเป็นส่วนหนึ่ง การ
ประกวดวาดภาพ ท าคลิป งานศิลปะ Street Art ของ
ที่ระลึกการเนื้อหาของพ้ืนที ่

5. ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร หากมี
กิ จกรรม ใด ใน รูป แบบของการ
สร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ถึง
ความส าคัญของ คนกับเหี้ย โดยมี
การใช้ศิลปะและการออกแบบเชิง
วัฒนธรรม ประกอบกับแนวคิด
เศรษฐกิจสร้างสรรค์เพ่ือท้องถิ่น 
โปรดอภิปราย 

ผู้คนเข้าใจถึงความส าคัญของการอยู่ร่วมกันระหว่าง
คนกับเหี้ยได้อย่างลึกซ้ึงและเป็นธรรมชาติ ศิลปะ และ
การออกแบบสามารถเป็นสื่อที่เข้าถึงคนได้หลากหลาย
กลุ่ม ไม่ว่าจะเป็นเด็กหรือผู้ใหญ่ ท าให้ความตระหนักรู้
เกี่ยวกับการอนุรักษ์ธรรมชาติ และวัฒนธรรม 

  
จากตารางที่ 9 สรุปการสนทนากลุ่ม (Focus Group) ผู้วิจัยพบว่า มุมมองเกี่ยวกับการ

เปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์วัฒนธรรมของบางเหี้ย คนดั้งเดิมมีความกังวลเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์
วัฒนธรรมอันเนื่องมาจากการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐาน ซึ่งท าให้ลักษณะดั้งเดิมของพ้ืนที่หายไป ความ
เปลี่ยนแปลงนี้ยังส่งผลกระทบต่อวัฒนธรรม และวิถีชีวิตดั้งเดิมของชุมชน ท าให้ธรรมชาติและมรดก
ทางวัฒนธรรมลดน้อยลง รู้สึกว่าชื่อ “บางเหี้ย” แม้ว่าจะมีความหมายที่ไม่สุภาพในบางบริบท แต่ก็
ยังคงมีคุณค่าทางประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรมในความทรงจ าของพวกเขา พวกเขาเห็นว่าชื่อนี้เป็น
ส่วนหนึ่งของมรดกทางวัฒนธรรม แต่ก็มีบางคนไม่เห็นด้วย เพราะด้วยนโยบายการเปลี่ยนชื่อไปแล้ว 
แต่บางคนก็กลับรู้สึกผูกพันกับพ้ืนที่บางเหี้ยเพราะมีรากฐานของครอบครัวอยู่ที่นี่ รวมถึงมีส่วนร่วมใน
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กิจกรรมทางสังคม และวัฒนธรรมของชุมชน แม้จะยอมรับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น แต่ก็ยังคงรักษา
คุณค่า และความหมายของชื่อเดิมไว้ในใจ ในด้านของกิจกรรม กลุ่มคนดั้งเดิมมองว่ากิจกรรมนี้
สามารถเสริมสร้างความเข้าใจ และการมีส่วนร่วมในชุมชนได้ดี หากสามารถผสมผสานวัฒนธรรม
ดั้งเดิมกับการน าเสนอที่ทันสมัย และสอดคล้องกับวิถีชีวิตของคนรุ่นใหม่ แต่บางคนก็ไม่ยอมรับเพราะ
คิดว่า การใช้เหี้ยเป็นภาพลักษณ์ในการสื่อสารนั้นไม่เหมาะสม 

ด้านของคนรุ่นใหม่มองว่าการศึกษา และการเข้าถึงสื่อที่มากขึ้นท าให้ เกิดการ
เปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรม พวกเขาเห็นว่าในบางครั้ง วัฒนธรรมดั้งเดิมอาจถูกแทนที่ด้วยแนวคิดใหม่
ที่ได้รับมาจากภายนอก ซึ่งอาจไม่สอดคล้องกับวิถีชีวิต  และวัฒนธรรมในท้องถิ่น คนรุ่นใหม่มี
ภาคภูมิใจในชื่อ “บางเหี้ย” เนื่องจากเป็นสัญลักษณ์ที่บ่งบอกถึงประวัติศาสตร์ และเอกลักษณ์ของ
ชุมชน พวกเขามองว่าชื่อนี้เป็นส่วนส าคัญที่ท าให้พ้ืนที่ของพวกเขาแตกต่างจากท่ีอ่ืน มองว่ากิจกรรมนี้
เป็นโอกาสที่ดีในการเชื่อมโยงวัฒนธรรมท้องถิ่นกับแนวคิดที่ทันสมัย และสร้างสรรค์ เห็นโอกาสใน
การพัฒนา และนวัตกรรมจากการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ พวกเขามองว่าแนวคิด “คนกับเหี้ย” 
สามารถสร้างเอกลักษณ์ให้กับผลิตภัณฑ์ หรือบริการท้องถิ่นที่สามารถดึงดูดความสนใจจากตลาด
ภายนอกได ้

ข้อสรุปของการสนทนากลุ่มแสดงให้เห็นถึงการเปลี่ยนแปลง และความท้าทายที่เกิดขึ้น
ในพ้ืนที่บางเหี้ย แต่ก็ยังพบความพยายามที่จะรักษาคุณค่าทางวัฒนธรรม และการปรับตัวให้เข้ากับ
ความเปลี่ยนแปลง คนดั้งเดิม และคนรุ่นใหม่มีมุมมองที่แตกต่างกัน แต่ทั้งสองกลุ่มมีความปรารถนาดี
ที่จะรักษา และพัฒนาชุมชนของตนเองในทางที่สร้างสรรค์ 

 

 
 

ภาพที่ 25 ภาพจากการสนทนากลุ่ม (Focus group) 
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4.2.2  การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative analysis) 
ใช้วิธีการสุ่มแบบเจาะจง กับกลุ่มตัวอย่าง ในพ้ืนที่บางเหี้ย (เทศบาลคลองด่าน) โดย

ก าหนดขอบเขตเป็นพ้ืนที่ 14 หมู่บ้าน ก าหนดขนาดโดยใช้ตารางส าเร็จรูปของ ของเครจซี และมอร์
แ ก น  (Krejcie And Morgan,1970) (Cohen, Manion, And Morrison, 2000, pp. 94-95) ในการ
ประมาณค่าสัดส่วนของประชากร ขนาดตัวอย่าง 370 คน โดยให้กลุ่มประชากรเป้าหมายตอบ
แบบสอบถามผ่านระบบ Google from เพ่ือกระจายข้อมูลได้ทั่วถึง สามารถเข้าถึงได้เร็ว และข้อมูล
ถูกจัดเก็บอย่างเป็นระเบียบ 

1) ข้อมูลคุณลักษณะประชากรศาสตร์ของกลุ่มตัวอย่าง ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบ
แบบสอบถาม 

 
 

ภาพที่ 26 ข้อมูลคุณลักษณะประชากรศาสตร์ของกลุ่มตัวอย่าง ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
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ภาพที่ 27 คุณลักษณะประชากรศาสตร์ของกลุ่มตัวอย่าง 
 
 

ตารางที่ 10 ผลสรุปจากแบบสอบถามข้อมูลคุณลักษณะประชากรศาสตร์ของกลุ่มตัวอย่าง 

ข้อมูลทั่วไป จ านวน ร้อยละ 
ประเภทประชากร 

คนในพ้ืนที่ 372 87.9% 

คนนอกพ้ืนที่ 51 12.1% 
รวม 423 100 

เพศ 

ชาย 242 57.2% 
หญิง 181 42.8% 

รวม 423 100 

อายุ 
ระหว่าง 12-17 ปี 56 13.2% 

ระหว่าง 18-24 ปี 168 40.0% 
ระหว่าง 25-35 ปี 100 23.6% 

ระหว่าง 36-45 ปี 64 15.1% 

46 ปีขึ้นไป 34 8% 
รวม 422 100 
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ข้อมูลทั่วไป จ านวน ร้อยละ 

ระดับการศึกษา 
ต่ ากว่าปริญญาตรี 366 86.5% 

ปริญญาตรี 50 12.1% 

ปริญญาโทหรือสูงกว่า 6 1.4% 
รวม 422 100 

อาชีพ   

นักเรียน นักศึกษา 133 36.4% 
รับราชการหรือรัฐวิสาหกิจ 30 7.1% 

เกษตรกรรม 44 12.5% 
ค้าขาย 72 19.6% 

ผู้ประกอบการ 25 5.9% 

รับจ้างในอุตสาหกรรม 30 7.8% 
อ่ืน ๆ   45 10.6% 

รวม 379 100 

ระดับรายได้ 
ต่ ากว่าหรือเทียบเท่า 10,000 บาท 149 40.7% 

10,001-20,000 บาท 89 23.9% 

20,001-30,000 บาท 59 19.6% 
สูงกว่า 30,000 บาท ขึ้นไป 79 15.8% 

รวม 376 100 
 
  จากตารางที่ 10 ผู้วิจัยพบกลุ่มตัวอย่างประชากรส่วนใหญ่ที่ตอบแบบสอบถามเป็น
คนในพ้ืนที่ (87.9%) ในขณะที่คนนอกพ้ืนที่มีสัดส่วนเพียง 12.1% ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็น
เพศชาย (57.2%) ในขณะที่เพศหญิงมีสัดส่วน 42.8% กลุ่มอายุที่มีการตอบแบบสอบถามมากที่สุด 
คืออายุระหว่าง 18-24 ปี (40%) ตามมาด้วยกลุ่มอายุ 25-35 ปี (23.6%) และกลุ่มอายุน้อยที่สุดคือ
อายุ 46 ปีขึ้นไป (8%) ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีระดับการศึกษาต่ ากว่าปริญญาตรี (86.5%) 
ในขณะที่ผู้ที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรีมีสัดส่วน 12.1%  และระดับปริญญาโทหรือสูงกว่ามีเพียง 
1.4% อาชีพที่พบมากที่สุดคือ นักเรียน/นักศึกษา (36.4%) รองลงมาคือ ค้าขาย (19.6%) และกลุ่ม
เกษตรกรรม (12.5%) ส่วนอาชีพรับราชการ หรือรัฐวิสาหกิจมีเพียง 7.1% ประชากรส่วนใหญ่มี



  79 

รายได้ต่ ากว่า 10,000 บาท (40.7%) รองลงมา คือรายได้ระหว่าง 10,001-20,000 บาท (23.9%) 
และกลุ่มที่มีรายได้สูงกว่า 30,000 บาท มีเพียง 15.8%  
  จากผลการส ารวจพบว่า ประชากรส่วนใหญ่เป็นคนในพื้นท่ีที่มีอายุระหว่าง 18-35 ปี 
และมีการศึกษาระดับต่ ากว่าปริญญาตรี โดยมีอาชีพหลักเป็นนักเรียน/นักศึกษา และมีรายได้เฉลี่ยต่ า
กว่า 10,000 บาท ซึ่งบ่งบอกถึงโครงสร้างประชากรที่ยังเน้นการศึกษา และยังไม่ได้เข้าสู่แรงงานเต็ม
ตัวเป็นส่วนใหญ่ 

4.2.3 ข้อค้นพบวัตถุประสงค์ในงานวิจัยข้อที่ 1 
การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมระหว่างคนกับเหี้ยในพ้ืนที่บางเหี้ย ตั้งแต่อดีตจนถึง

ปัจจุบัน และมายาคติที่เกี่ยวข้องในระดับสังคมไทยไปสู่ระดับท้องถิ่น รวมถึงกระทบที่เกิดขึ้น ผู้วิจัย
พบว่าวิถีชีวิตของคนในชุมชนมีความเชื่อมโยงกับธรรมชาติ โดยเฉพาะเหี้ย ซึ่งเป็นสัตว์ที่มีความหมาย
ในเชิงวัฒนธรรม และระบบนิเวศ เมื่อสังคมและเศรษฐกิจเปลี่ยนแปลง ภูมิทัศน์ดั้งเดิมได้ถูก
ปรับเปลี่ยนไปสู่การพัฒนาเมือง การขยายตัวของชุมชน และการพัฒนาอุตสาหกรรมท าให้พ้ืนที่
ธรรมชาติลดลง ซึ่งส่งผลต่อวิถีชีวิตของเหี้ย และความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ยในพ้ืนที่ ในระดับ
สังคมไทย เหี้ยถูกมองว่าเป็นสัตว์ที่มีลักษณะไม่ดี และค าว่า “เหี้ย” กลายเป็นค าที่มีความหมายไม่ดี
ในทางภาษาพูด สิ่งนี้ส่งผลให้เหี้ยถูกมองในแง่ลบ ซึ่งอาจน าไปสู่การไม่ยอมรับหรือการดูหมิ่นใน
ท้องถิ่นบางเหี้ย แม้ว่าเหี้ยจะถูกมองว่าเป็นส่วนหนึ่งของระบบนิเวศ และวัฒนธรรมท้องถิ่น แต่การ
แพร่กระจายของมายาคติจากระดับสังคมไทยท าให้คนในท้องถิ่นบางส่วนอาจจะไม่รู้สึกไม่ดีกับการใช้
ชื่อ “บางเหี้ย” แต่ต้องมีการปรับเปลี่ยนทัศนคติไปตามมายาคติระดับชาติ 

 

 
 

ภาพที่ 28 แสดงกระบวนการหาประเด็นวัตถุประสงค์ในงานวิจัย 
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4.2.4 ข้อค้นพบวัตถุประสงค์ในงานวิจัยข้อที่ 2 
การวิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลเพื่อสรุปเป็นแนวทางการสร้างสรรค์เนื้อหา ความ

เข้าใจด้านมายาคติของชุมชน สร้างระบบนิเวศ พัฒนาย่านสร้างสรรค์ และเชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจ
ระหว่างคนกับเหี้ย ผู้วิจัยพบว่าในส่วนของข้อมูลเชิงคุณภาพ และเชิงปริมาณ การส ารวจความคิดเห็น 
และทัศนคติ ข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึก และแบบสอบถาม ท าให้เกิดความเข้าใจเกี่ยวกับความ
เชื่อ มายาคติ และวิถีชีวิตที่สัมพันธ์กับเหี้ยในชุมชน โดยเฉพาะในแง่ของภูมิทัศน์วัฒนธรรมตั้งแต่อดีต
ถึงปัจจุบัน ด้านการศึกษามายาคติ ผู้วิจัยวิเคราะห์ว่าสิ่งใดในวัฒนธรรมท้องถิ่น หรือความเชื่อของ
ชาวบ้านเกี่ยวกับเหี้ยที่อาจถูกตีความ หรือน ามาใช้ในทางบวก เพ่ือสร้างการตระหนักรู้ที่สร้างสรรค์
มากขึ้นในชุมชน ด้านการเปลี่ยนแปลงทางภูมิทัศน์ ผู้วิจัยได้ส ารวจ และวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลง
ทางกายภาพในพ้ืนที่บางเหี้ยที่ส่งผลต่อธรรมชาติ ภาพลักษณ์ของชุมน และระบบนิเวศในพื้นที่ 

จากประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 4 (เทศบาลต าบลคลองด่าน, 2566) ได้กล่าวถึง ส่งเสริม
กิจกรรมท่องเที่ยวเชิงนิเวศ ประวัติศาสตร์ และศิลปวัฒนธรรม โดยการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยว สินค้า
การบริการ และการประชาสัมพันธ์ให้เป็นที่รู้จักและประทับใจของนักท่องเที่ยว  ผู้วิจัยจึงท าการ
สังเคราะห์ข้อมูลเพ่ือพัฒนาระบบนิเวศ และย่านสร้างสรรค์ ผู้วิจัยมีแนวทางการพัฒนาระบบนิเวศ 
สร้างความเข้าใจ การมีส่วนร่วมของคนในชุมชนในการฟ้ืนฟู และรักษาระบบนิเวศในพ้ืนที่บางเหี้ย
ด้วยทฤษฎีการออกแบบเชิงนิเวศเศรษฐกิจ ซึ่งรวมถึงการจัดกิจกรรมที่เน้นการอยู่ร่วมกับเหี้ยอย่าง
สมดุล การอนุรักษ์พ้ืนที่ธรรมชาติ การเชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจในระดับท้องถิ่น เศรษฐกิจสร้างสรรค์
ด้วยทฤษฎีการตระหนักรู้ พัฒนาผลิตภัณฑ์ และบริการที่สะท้อนถึงความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ยใน
รูปแบบของผลิตภัณฑ์เชิงวัฒนธรรมที่เชื่อมโยงกับสัญลักษณ์ของเหี้ย หรือประวัติศาสตร์ของชุมชน 
การจัดท าของที่ระลึกที่เกี่ยวข้องกับเรื่องราวของพ้ืนที่ การจัดกิจกรรมท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ที่เน้นการ
เรียนรู้ และเข้าใจเรื่องราวเกี่ยวกับเหี้ยในบริบทของชุมชน การพัฒนาย่านสร้างสรรค์ โดยใช้ศิลปะ 
และการออกแบบในการส่งเสริมวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยการจัดนิทรรศการ การสร้างงานศิลปะ หรือ
โครงการออกแบบที่สะท้อนถึงความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ย น าไปสู่ การสร้างพ้ืนที่สร้างสรรค์ที่
สามารถดึงดูดนักท่องเที่ยว หรือผู้ที่สนใจด้านวัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อมได้ 

ด้วยแนวคิดทั้งหมดนี้ ผู้วิจัยจะท าการถ่ายทอดผ่านการสร้างสรรค์เนื้อหาส าหรับการ
สื่อสารในชุมชน ผู้วิจัยออกแบบสร้างแคมเปญการตระหนักรู้ พัฒนาแคมเปญสื่อสารที่เน้นการให้
ความรู้ และสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับความส าคัญของการอยู่ร่วมกันระหว่าง “คนกับเหี้ย” เช่น การใช้
สื่อสังคมออนไลน์ สื่อท้องถิ่น หรือการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ในชุมชน และส่งเสริมการศึกษาใน
โรงเรียนน าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับความส าคัญของการอนุรักษ์และฟ้ืนฟูระบบนิเวศท้องถิ่น รวมถึงการ
ส่งเสริมความภาคภูมิใจในวัฒนธรรม และประวัติศาสตร์ 
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ภาพที่ 29 การวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 จากการสัมภาษณ์ และแบบสอบถาม 
 

4.2.5 ข้อค้นพบวัตถุประสงค์ในงานวิจัยข้อที่ 3 
การออกแบบโครงการสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น ของพ้ืนที่บางเหี้ย 

เพ่ือยกระดับในเป็นชุมชนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การอนุรักษ์ความหลากหลาย ความร่วมมือเพ่ือการ
พัฒนาที่ยั่งยืน ผู้วิจัยพบว่าแนวคิดหลักในการผสมผสานความส าคัญของวัฒนธรรมท้องถิ่นกับการ
พัฒนาที่ยั่งยืน ผ่านการอนุรักษ์ความหลากหลายทางศิลปะ วัฒนธรรม และธรรมชาติในพ้ืนที่ 
โครงการนี้สามารถออกแบบได้ในหลายลักษณะ ผู้วิจัยได้การวิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูล แล้ว
พบว่ากิจกรรมที่ท าให้เกิดเป้าประสงค์ของงานวิจัย แบ่งได้ออกเป็น 3 กลุ่ม ดังนี้ 1) การพัฒนา
แผนการสื่อสาร และสร้างสรรค์เนื้อหาเพ่ือชุมชนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ แนวคิดพัฒนายุทธศาสตร์การ
สื่อสารที่ท าให้ชุมชนบางเหี้ยเป็นที่รู้จักในระดับประเทศ และนานาชาติ ผ่านการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
และการจัดอีเวนต์ที่เกี่ยวข้อง โดยกิจกรรมการสร้างสรรค์เนื้อหาด้านวัฒนธรรมในรูปแบบดิจิทัล การ
ใช้สื่อสังคมออนไลน์ในการประชาสัมพันธ์กิจกรรมท้องถิ่น การจัดเทศกาลวัฒนธรรมท้องถิ่นที่
เชื่อมโยงกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 2) การสร้างพ้ืนที่สาธารณะส าหรับกิจกรรมชุมชน จัดตั้งพ้ืนที่
สาธารณะ (Community Arts) ที่สะท้อนความเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนบางเหี้ย โดยเน้นการใช้
ทรัพยากรในท้องถิ่น และการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน โดยกิจกรรมการจัดการปฏิบัติการ 
(Workshop) ด้านศิลปะ และหัตถกรรมที่เกี่ยวข้องกับวิถีชีวิตท้องถิ่น การแสดงศิลปะ และวัฒนธรรม 
เช่น การแสดงผลงานศิลปะ การจัดนิทรรศการเกี่ยวกับประวัติศาสตร์ของชุมชนบางเหี้ย และการท า
กิจกรรมทางธรรมชาติที่เน้นการอนุรักษ์ 3) การส่งเสริมความรู้ด้านการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นด้วยแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ผู้วิจัยใช้กิจกรรมพัฒนาความรู้ และความ
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ตระหนักในเรื่องการอนุรักษ์ธรรมชาติ และความหลากหลายทางชีวภาพที่เกี่ยวข้องกับวิถีชีวิตในพ้ืนที่
บางเหี้ย โดยเฉพาะการอยู่ร่วมกับสัตว์ท้องถิ่น ผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมการจัดค่ายฝึกอบรมเรื่องการ
อนุรักษ์ธรรมชาติ และความหลากหลายทางชีวภาพ การสร้างเส้นทางศึกษาธรรมชาติที่เชื่อมโยงกับ
วัฒนธรรมท้องถิ่น การจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ที่ส่งเสริมการรับรู้ในคุณค่าของการอยู่ร่วมกับธรรมชาติ
อย่างยั่งยืน ผนวกกับการยกระดับใช้ประโยชน์จากวัฒนธรรม และทรัพยากรท้องถิ่นในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ที่มีคุณค่าทางวัฒนธรรม และศิลปะ ออกแบบผลิตภัณฑ์จากวัตถุดิบท้องถิ่นที่สะท้อน
เอกลักษณ์ของชุมชน การสร้างแบรนด์ท้องถิ่นท่ีมีความโดดเด่น 

4.2.6 สรุปข้อค้นพบผลการวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 
  จากการสัมภาษณ์เชิงลึก ผู้วิจัยพบว่าความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ย ในชุมชนบาง

เหี้ยมีความคุ้นเคยกับการอยู่ร่วมกับเหี้ยมาเป็นเวลานาน ทั้งในแง่ของการมองว่าเป็นส่วนหนึ่งของ
ระบบนิเวศท้องถิ่น และสัตว์ที่อาศัยอยู่ในป่าชายเลน คนในพื้นที่ดั้งเดิมเห็นคุณค่าของเหี้ยในเชิงระบบ
นิเวศ ซึ่งในส่วนของการสร้างมายาคติเกี่ยวกับเหี้ยในสังคมไทยในระดับกว้างที่ มองเหี้ยในแง่ลบเป็น
สัญลักษณ์ของความโชคร้าย แต่ในชุมชนบางเหี้ยเองความหมายเหล่านี้ถูกเปลี่ยนไปเมื่อมีการ
ตระหนักรู้ และการศึกษาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับบทบาทของเหี้ยในระบบนิเวศท้องถิ่น จาการการสัมภาษณ์
ผู้น าชุมชน และปราชญ์ท้องถิ่น ผู้วิจัยพบว่าคนรุ่นเก่าในชุมชนรู้สึกห่วงใยต่อการสูญเสียเอกลักษณ์
ทางวัฒนธรรมดั้งเดิมของพ้ืนที่บางเหี้ย เนื่องจากการพัฒนาเมือง และการเข้ามาของคนรุ่นใหม่ ท าให้
มีการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรม และทัศนคติต่อการอยู่ร่วมกับเหี้ย ส่วนคนรุ่นใหม่มองว่าการอยู่ร่วมกับ
เหี้ยเป็นโอกาสในการสร้างสรรค์ พัฒนาชุมชน และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยเฉพาะการน ามิติทาง
วัฒนธรรม และศิลปะมาผสมผสานในการพัฒนาชุมชน และสามารถการสร้างความตระหนักรู้ และ
ความเข้าใจใหม่เกี่ยวกับเหี้ยได้ ด้วยการสร้างกิจกรรมศิลปะ และการศึกษาในชุมชนท าให้คนในพ้ืนที่
ได้เห็นถึงความส าคัญของการอยู่ร่วมกันระหว่างคนกับเหี้ย โดยไม่ยึดติดกับมายาคติในแง่ลบที่มีมา
ก่อน กิจกรรมเหล่านี้มีส่วนช่วยในการสร้างความภาคภูมิใจในท้องถิ่น และกระตุ้นการมีส่วนร่วมใน
การอนุรักษ์ระบบนิเวศ และวัฒนธรรม 

  ในส่วนการวิจัยเชิงปริมาณ ผู้วิจัยพบว่าทัศนคติต่อเหี้ยในชุมชน จากการส ารวจ
ความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่าง 370 คน พบว่ากว่า ร้อยละ70% ของผู้ตอบแบบสอบถามเห็นว่าเหี้ยมี
ความส าคัญต่อระบบนิเวศท้องถิ่น โดยเฉพาะในการช่วยรักษาความสมดุลของธรรมชาติในพ้ืนที่ป่า
ชายเลน ร้อยละ 65% ของผู้ตอบแบบสอบถาม รู้สึกว่าความเชื่อเชิงลบเกี่ยวกับเหี้ยในระดับประเทศ
ไม่ได้สอดคล้องกับวิถีชีวิตของคนในพ้ืนที่บางเหี้ย และพวกเขามองว่าเหี้ยเป็นส่วนหนึ่งของความภูมิใจ
ในท้องถิ่น ซึ่งค าตอบพบว่าการสนับสนุนกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์เกี่ยวกับเหี้ย ร้อยละ 80% ของกลุ่ม
ตัวอย่างเห็นด้วยกับการใช้ศิลปะ และกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ในการส่งเสริมความรู้ และความเข้าใจ
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เกี่ยวกับเหี้ยในพ้ืนที่ชุมชน โดยพวกเขาเชื่อว่ากิจกรรมเหล่านี้สามารถสร้างแรงบันดาลใจให้กับคนใน
ชุมชน และช่วยพัฒนาท้องถิ่นไปพร้อมกับการรักษาวัฒนธรรมดั้งเดิม ผู้ตอบแบบสอบถามยังสนับสนุน
แนวคิดการใช้ประติมากรรม และงานศิลปะชุมชนในการส่งเสริมความเข้าใจเกี่ยวกับเหี้ย และการ
สร้างโอกาสทางเศรษฐกิจที่เชื่อมโยงกับวัฒนธรรมท้องถิ่น เพ่ือท าให้กิจกรรม หรือการออกแบบ
เหล่านี้ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางภู มิทัศน์วัฒนธรรมในชุมชนบางเหี้ย และส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติของคนในชุมชน โดยร้อยละ 60% ของผู้ตอบแบบสอบถามมองว่าการพัฒนา
ชุมชนต้องมีความสมดุลระหว่างการพัฒนาเศรษฐกิจกับการอนุรักษ์วัฒนธรรมดั้งเดิม โดยไม่ท าให้
เอกลักษณ์ท้องถิ่นสูญหาย คนรุ่นใหม่ในพ้ืนที่มองว่าการพัฒนาในเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็น
ทางเลือกท่ีสามารถเชื่อมโยงทั้งการอนุรักษ์ธรรมชาติ และการสร้างโอกาสทางธุรกิจใหม่ 

 

4.3 การพัฒนาและต่อยอดองค์ความรู้จากผลงานออกแบบและกิจกรรม 
4.3.1 การออกแบบกิจกรรมที่ 1 : กิจกรรมเสวนาวิชาการ “เรื่อง เหี้ย ณ บาง

เหี้ย” การจัดกิจกรรมส าหรับกลุ่มคนดั้งเดิม ผู้วิจัยออกแบบพ้ืนที่  และอีเว้นท์เพ่ือให้เกิด การ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างคนรุ่นใหม่ (Generation Y-Z)  และคนรุ่นเก่าในชุมชน ท าให้เกิด
ความเข้าใจ การยอมรับซึ่งกัน และกันมากขึ้นในเรื่องของการอนุรักษ์วัฒนธรรม และการพัฒนาชุมชน 
โดยการสนทนาเปิดกว้างเกี่ยวกับการน าเหี้ยมาเป็นสัญลักษณ์ทางวัฒนธรรม และการใช้ในเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ กิจกรรมนี้ช่วยสร้างเครือข่ายระหว่างชุมชน นักวิชาการ นักออกแบบ และ
ผู้ประกอบการ ซึ่งมีศักยภาพในการท างานร่วมกันในโครงการต่อยอด ในการพัฒนาชุมชนเชิง
สร้างสรรค์ และการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม เวทีนี้จะท าให้มีการเสนอแนวคิด และแผนงานที่จะสามารถ
น าไปพัฒนาต่อยอดเป็นโครงการ หรือกิจกรรมที่เป็นรูปธรรมในอนาคต ซึ่งจะช่วยส่งเสริมความยั่งยืน
ของชุมชนบางเหี้ย 

1) วัตถุประสงค์ของผลงาน 

- เพ่ือการแลกเปลี่ยนความรู้ ให้ผู้เข้าร่วมสามารถแลกเปลี่ยนความรู้
และประสบการณ์เชิงวัฒนธรรมในท้องถิ่น 

- เพ่ือการสร้างความสัมพันธ์ และเครือข่ายระหว่างผู้เข้าร่วมที่มี
ความสนใจเชิงวัฒนธรรมในท้องถิ่น 

- เพ่ือใช้เนื้อหาผลิตสื่อสร้างสรรค์เผยแพร่สร้างการรับรู้คุณค่าด้าน
ภูมิทัศน์วัฒนธรรมแบบ ให้แก่คนในท้องถิ่นได้รับรู้ถึงโครงการวิจัย 

2) กลุ่มเป้าหมายของผลงาน 
กลุ่มคนดั้งเดิมระดับผู้น าชุมชน ที่เชิญโดยผู้วิจัย ประกอบไปด้วย 
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- ผู้น าศาสนา 

- ผู้ประกอบการท้องถิ่นสร้างสรรค์ 

- ปราชญ์ท้องถิ่น 

- นักวิชาการท้องถิ่น 

- ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น 
จ านวนทั้งสิ้น 6 ท่าน และกลุ่มคนรุ่นใหม่ในท้องถิ่นซึ่งได้เชิญกลุ่ม

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย กลุ่มตัวอย่าง (Generation Y-Z)  และกลุ่มผู้น ากิจกรรมชุมชน 
เข้าร่วมกิจกรรมจ านวน 50 คน 

3) สถานที่จัดกิจกรรม 

- ลานริมน้ า สนามกีฬา Tiger Sport Khlong Dan 
4) ระยะเวลาการด าเนินการ 

- ผู้วิจัยก าหนดเวลาจัดกิจกรรม 1 วัน วันที่ 8 เมษายน 2567 
5) แนวความคิดในการออกแบบกิจกรรม 

แนวคิดของการเสวนา ผู้วิจัยออกแบบอภิปรายแบบหมู่คณะ โดยมี
ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้น าชุมชน ปราชญ์ท้องถิ่นหลายคนมาร่วมอภิปรายในหัวข้อเดียวกัน เพ่ือให้ผู้เข้าร่วม
ได้รับความรู้เชิงลึกจากมุมมองที่หลากหลาย การเสวนาแบบเปิด ผู้เข้าร่วมสามารถแสดงความคิดเห็น 
ซักถาม และขอค าแนะน าได้อย่างอิสระ โดยผู้วิจัยออกแบบให้บรรยากาศของงานอยู่ภายใต้พ้ืนของ
ภูมิทัศน์วัฒนธรรมของพ้ืนที่ที่มีความอุดมสมบูรณ์ไปด้วยป่าชายเลน พ้ืนที่บางเหี้ยผ่านสื่อสังคม
ออนไลน์  
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ภาพที่ 30 โปสเตอร์ประชาสัมพันธ์กิจกรรมเสวนาวิชาการ “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย 
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6) ขั้นตอนการด าเนินการกิจกรรมและการออกแบบ 

- ระบุวัตถุประสงค์ที่ชัดเจนของการเสวนา เช่น เพ่ือสร้างความ
ตระหนักรู้เกี่ยวกับความส าคัญของการอยู่ร่วมกันระหว่างคนกับเหี้ย และเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ในชุมชนบางเหี้ย 

- ออกแบบกิจกรรม โดยจัดประชุมจากผู้ เชี่ยวชาญวัฒนธรรม
ท้องถิ่น ครูโรงเรียนมัธยมศึกษา และนักออกแบบสื่อออนไลน์ เพ่ือออกแบบกิจกรรมให้มีความ
เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

- จัดท าโครงการ โดยมีรายละเอียดการด าเนินงานกิจกรรมทั้งหมด 

- ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ โปสเตอร์กิจกรรม สื่อสังคมออนไลน์ 
Facebook Page บางเหี้ยแลนด์ 

- ติดต่อเชิญผู้ทรงคุณวุฒิ วิทยากร ผู้ด าเนินการรายการ พร้อมทั้งท า
หนังสือเชิญ และส่งรายละเอียดกิจกรรม ให้กับทางโรงเรียนในพื้นที่เพ่ือเชิญเข้าร่วมกิจกรรม 

- กิจกรรมการเสวนา การต้อนรับ และการลงทะเบียน จัดเตรียมจุด
ลงทะเบียนส าหรับผู้เข้าร่วม พร้อมกับจัดทีมงานส าหรับการต้อนรับและให้ข้อมูลเบื้องต้น 

- เริ่มกิจกรรมด้วยการกล่าวเปิดงานจากผู้จัด หรือผู้แทนชุมชน 
รวมถึงแนะน าหัวข้อการเสวนา และผู้ทรงคุณวุฒิที่เข้าร่วม 

- ให้ผู้ทรงคุณวุฒิแต่ละท่านแสดงความคิดเห็น และแลกเปลี่ยน
ความรู้ในหัวข้อที่ก าหนดไว้ โดยอาจมีผู้ด าเนินรายการเพ่ือให้การสนทนาเป็นไปอย่างราบรื่น 

- เปิดโอกาสให้ผู้ เข้าร่วมงานแสดงความคิดเห็น ซักถาม และ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์โดยอาจจัดเป็นช่วงเวลาเฉพาะเพ่ือให้การสนทนาเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

- การประเมินผล จัดท าแบบสอบถามหรือจัดกิจกรรมระดมความ
คิดเห็นหลังจากการเสวนาเพื่อประเมินความส าเร็จของกิจกรรม และรับฟังความคิดเห็นเพิ่มเติม ผู้วิจัย
จึงท าการวิเคราะห์ผลการประเมินเพ่ือระบุจุดแข็ง และจุดที่ต้องปรับปรุงในการจัดกิจกรรมครั้งต่อไป 
หลังจากนั้นน าเนื้อหา เผยแพร่ผลลัพธ์ และข้อเสนอแนะจากการเสวนาให้กับชุมชน และผู้มีส่วน
เกี่ยวข้องเพ่ือสร้างความตระหนักรู้ และความเข้าใจที่กว้างขึ้นในสื่อสังคมออนไลน์ Facebook Page 
บางเหี้ยแลนด์ 
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ภาพที่ 31 แสดงขั้นตอนการด าเนินการกิจกรรมเสวนาวิชาการ “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” 
 

7) ผลการด าเนินการกิจกรรม 
การเสวนาทางวิชาการเรื่อง “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” ที่จัดขึ้นเพ่ือ

สนับสนุนการวิจัยด้านมายาคติ ได้มีการแลกเปลี่ยนความรู้ และแนวคิดที่ส าคัญจากผู้เชี่ยวชาญในสาขา
ต่าง ๆ   โดยเฉพาะด้านประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรมท้องถิ่น ภายในงานนี้มีการน าเสนอผลการศึกษา
เกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรมของพ้ืนที่บางเหี้ย ซึ่งเป็นที่รู้จักกันว่าเป็นแหล่งรวมของประวัติศาสตร์ และ
ความเชื่อที่หลากหลาย มีการกล่าวถึงสภาพแวดล้อมทางกายภาพ สถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่น และพิธีกรรม
ท้องถิ่นที่สะท้อนถึงความเชื่อ และคติชนที่สืบทอดกันมาในชุมชน กิจกรรมนี้ยังได้เชื่อมโยงประเด็นของ
มายาคติในบริบทของภูมิทัศน์วัฒนธรรม ซึ่งเป็นการศึกษาวิเคราะห์ว่ามายาคติเหล่านั้นมีผลกระทบ 
หรือมีบทบาทต่อการก าหนดวิถีชีวิต และความคิดของชาวบ้านในพ้ืนที่อย่างไร ผลการเสวนาชี้ให้เห็นว่า 
มายาคติที่เกี่ยวข้องกับภูมิทัศน์วัฒนธรรมบางเหี้ยนั้น มีความซับซ้อน และเป็นผลจากการผสมผสาน
ระหว่างความเชื่อท้องถิ่น และอิทธิพลจากภายนอก นอกจากนี้กิจกรรมยังเน้นย้ าถึงความส าคัญของการ
อนุรักษ์ และฟ้ืนฟูภูมิทัศน์วัฒนธรรมบางเหี้ย เพ่ือให้เป็นแหล่งเรียนรู้ และวิจัยต่อไปในอนาคต โดยมี
ข้อเสนอแนะในการน าความรู้ที่ได้จากการวิจัยมายาคติ 
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ภาพที่ 32 แสดงบรรยากาศกิจกรรมเสวนาวิชาการ “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” 
 

 
 

ภาพที่ 33 การถ่ายทอดสดกิจกรรมเสวนาวิชาการ “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” 
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8) ข้อเสนอแนะจากการจัดกิจกรรม 
ควรมีการจัดกิจกรรมเสวนา และการอบรมเชิงปฏิบัติการเพ่ิมเติมอย่าง

ต่อเนื่อง เพื่อความตระหนักรู้เกี่ยวกับบทบาทของเหี้ยในระบบนิเวศ และวัฒนธรรมท้องถิ่นยังคงเป็นที่
ยอมรับ และเข้าใจในหมู่คนในชุมชน จากการแบบสอบถามมีข้อเสนอเสนอแนะให้ มีการเผยแพร่
ผลการวิจัยในรูปแบบที่เข้าถึงได้ง่าย มีการจัดนิทรรศการ การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่สามารถเข้าถึงได้
ง่าย ทั้งในรูปแบบของสื่อออนไลน์ หรือแอพพลิเคชั่นที่สามารถเผยแพร่ข้อมูล และส่งเสริมความเข้าใจ
เกี่ยวกับเหี้ยในชุมชนบางเหี้ย หรือการจัดเสวนาสาธารณะ เพ่ือสร้างความตระหนักรู้ในสังคมเกี่ยวกับ
ความส าคัญของภูมิทัศน์วัฒนธรรมบางเหี้ย กระตุ้นให้มีการอนุรักษ์ และฟ้ืนฟูวัฒนธรรมท้องถิ่น 
 

 
 

ภาพที่ 34 การประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อสังคมออนไลน์กิจกรรมเสวนาวิชาการ “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” 
 

9) การประเมินผลกิจกรรมและผลงานการออกแบบ 
จากผลการประเมินด้านการตระหนักรู้ แสดงให้เห็นว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรม

มีความพึงพอใจในระดับมากในหลายด้าน โดยเฉพาะในแง่ของการสร้างความเชื่อมโยงกับชุมชน และ
การสร้างจุดขายผ่านการออกแบบ และสร้างสรรค์เกี่ยวกับ “เหี้ย” ในบริบทของ “บางเหี้ย” สรุปผล
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การประเมิน คะแนนเฉลี่ยทั้งหมด: 3.95 ความพึงพอใจรวมทั้งหมด: 78.93% ค่าความเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 1.15 ระดับความพึงพอใจรวมมาก ดังแผนภูมิ และตารางแสดงผลดังนี้ 

 

 
 

ภาพที่ 35 แสดงแผนภูมิการประเมินผลกิจกรรมเสวนาวิชาการ “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” 
 

ตารางที่ 11 ผลการประเมินความตระหนักรู้จากกิจกรรมเสวนาวิชาการ “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” 
กิจกรรม “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” : แบบประเมินความตระหนักรู้ 

รายการ 
ระดับความตระหนักรู ้

N 𝑋̅ ร้อยละ S.D 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

1. ความเห็นในการน าค าว่า บาง
เหี้ย มาใช้ในปัจจุบัน  15 6 11 4 6 42 3.48 69.52 1.42 ปานกลาง 

2. บางเหี้ย มีความหลากหลายใน
ด้านทุนวัฒนธรรมสามน้ า  21 11 3 7 0 42 4.10 81.90 1.11 มาก 

3. เหี้ย กับบางเหี้ย มีคณุค่าในเชิง
วัฒนธรรมและสร้างการ
เชื่อมโยงกับชุมชนได ้

19 12 7 3 1 42 4.07 81.43 1.06 มาก 
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กิจกรรม “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” : แบบประเมินความตระหนักรู้ 

รายการ 
ระดับความตระหนักรู ้

N 𝑋̅ ร้อยละ S.D 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

4. เหี้ย กับบางเหี้ย สามารถสร้าง
จุดขาย สร้างให้ชุมชนผ่านการ
ออกแบบสร้างสรรคไ์ด ้

21 10 8 2 1 42 4.14 82.86 1.04 มาก 

รวม 76 39 29 16 8 168 3.95 78.93 1.15 มาก 

 

จากผลการประเมินความพึงพอใจ แสดงให้เห็นว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมมี
ความพึงพอใจในระดับมาก ชี้ให้เห็นว่ากิจกรรมที่จัดขึ้นสามารถสร้างการตระหนักรู้ และปรับเปลี่ยน
ทัศนคติของผู้เข้าร่วมเก่ียวกับ เหี้ยในบริบทของวัฒนธรรมท้องถิ่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งในแง่ของ
ภูมิปัญญา วัฒนธรรม และการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในชุมชน สรุปผลการประเมิน คะแนนเฉลี่ย
ทั้งหมด: 4.24 ความพึงพอใจรวมทั้งหมด: 84.74% ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.99 ระดับความพึง
พอใจรวมมาก ดังตารางที่ 11 

 

ตารางที่ 12 ผลการประเมินความพึงพอใจจากกิจกรรมเสวนาวิชาการ “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” 

กิจกรรม “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” : แบบประเมินความพึงพอใจ 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

N 𝑋̅ 
 

ร้อยละ S.D. 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

1. กิจกรรมสร้างการรับรู้ถึง
ความส าคญัระหว่างคนกับเหี้ย
ในท้องถิ่นได้ 

22 7 9 4 0 42 4.12 82.38 1.05 มาก 

2. กิจกรรมสร้างการตระหนักรู้ถึง
เหี้ยกับภมูิทัศน์วัฒนธรรมได ้

22 5 6 7 2 42 3.90 78.10 1.32 มาก 

3. กิจกรรมเปลี่ยนแปลงทัศนคติ 
และความเชื่อต่อเหี้ยในท้องถิ่น
ได ้

23 4 10 5 0 42 4.07 81.43 1.12 มาก 

4. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น
จากคนกับเหี้ยและภูมิทัศน์
วัฒนธรรมสร้างองค์ความรูไ้ด้ 

22 11 8 1 0 42 4.29 85.71 0.85 มาก 
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กิจกรรม “เรื่อง เหี้ย ณ บางเหี้ย” : แบบประเมินความพึงพอใจ 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

N 𝑋̅ 
 

ร้อยละ S.D. 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

5. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น ใน
ด้านศิลปะและการออกแบบ
สามารถสรา้งภูมิทัศน์
วัฒนธรรมได ้

26 4 9 1 0 40 4.38 87.50 0.91 มาก 

6. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น 
สามารถพัฒนาสู่เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ในท้องถิ่นได ้

27 8 6 1 0 42 4.45 89.05 0.82 มาก 

7. ท่านได้รับประโยชน์จากการ
ร่วมกิจกรรมจากงานวิจัย 27 8 6 1 0 42 4.45 89.05 0.82 มาก 

รวม 169 47 54 20 2 292 4.24 84.74 0.99 มาก 

 

10)  ข้อค้นพบจากผลงานการออกแบบกิจกรรม 
จากการจัดกิจกรรมการเสวนา การตระหนักรู้และการเปลี่ยนแปลง

ทัศนคติท าให้ผู้เข้าร่วมได้รับความรู้ใหม่เกี่ยวกับบทบาท และความส าคัญของ “เหี้ย” ในระบบนิเวศ
และวัฒนธรรมท้องถิ่น ซึ่งช่วยให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทัศนคติที่มีต่อสัตว์ชนิดนี้จากความกลัว และ
ความเข้าใจผิด ไปสู่การยอมรับ และการเห็นคุณค่าในการอยู่ร่วมกันระหว่างคนกับเหี้ยในบริบทของ
บางเหี้ย ผู้เข้าร่วมกิจกรรมรู้สึกภูมิใจ และมีความรู้สึกเป็นเจ้าของพ้ืนที่มากขึ้นหลังจากได้รับความรู้ 
และเข้าใจเกี่ยวกับคุณค่า และความส าคัญของพื้นที่บางเหี้ย ซึ่งสามารถน าไปสู่การมีส่วนร่วมที่มากข้ึน
ในการรักษา และพัฒนาชุมชน อีกทั้งเปิดโอกาสให้คนรุ่นเก่า และคนรุ่นใหม่ในชุมชนได้แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกัน ซึ่งช่วยสร้างความเข้าใจระหว่างรุ่น และการท างานร่วมกันเพ่ือพัฒนาชุมชนบางเหี้ย
ให้เป็นพื้นที่ท่ียั่งยืนส าหรับทุกคน 

 

4.3.2 การออกแบบกิจกรรมที่ 2 : กิจกรรมศิลปะชุมชน “มาท าเหี้ย ๆ กัน” 
กิจกรรมศิลปะชุมชน “มาท าเหี้ย ๆ กัน” เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้นภายใต้แนวคิดการสร้างอัต
ลักษณ์ท้องถิ่น ผ่านการมีส่วนร่วมของชุมชน โดยใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือในการสร้างความตระหนักรู้
เกี่ยวกับการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น และการอยู่ร่วมกันระหว่างคนกับเหี้ย กิจกรรมนี้ถูกออกแบบ
มาให้ชาวบ้านในพ้ืนที่สามารถมีส่วนร่วมในกระบวนการสร้างสรรค์ศิลปะ โดยมีเป้าหมายเพ่ือ
สะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ่นท่ีมีความเกี่ยวข้องกับเหี้ย และวิถีชีวิตในพ้ืนที่บางเหี้ย 
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1) วัตถุประสงค์ของผลงาน 

- เพ่ือการสร้างอัตลักษณ์เฉพาะถิ่น สะท้อนความเป็นท้องถิ่นซึ่ง
สามารถใช้เป็นสัญลักษณ์ ที่แสดงถึงเอกลักษณ์ของชุมชน 

- เพ่ือส่งเสริมการมีส่วนร่วมของชุมชน ในการสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะสร้างความสัมพันธ์ที่ดีกับชุมชน 

- เพ่ือใช้เนื้อหาผลิตสื่อสร้างสรรค์เผยแพร่ สร้างการรับรู้คุณค่าด้าน
ภูมิทัศน์วัฒนธรรมให้แก่คนในท้องถิ่นได้รับรู้ 

2) กลุ่มเป้าหมายของผลงาน 
กลุ่มคนรุ่นใหม่ และกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ และ

พัฒนาชุมชน ที่เชิญโดยผู้วิจัย ประกอบไปด้วย 

- กลุ่มนักเรียนมัธยมศึกษาภายในพ้ืนที่ 

- กลุ่มนักศึกษาศิลปกรรมภายในพื้นที่ 

- กลุ่มเครือข่ายกิจกรรมคนรุ่นใหม่ในท้องถิ่น 

- อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปกรรม 

- ศิลปินท้องถิ่น 

- ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น 
รวมจ านวนทั้งสิ้น 50 คน  

3) สถานที่จัดกิจกรรม 
- พ้ืนที่ลานอเนกประสงค์ใต้สะพานคลองด่าน ฝั่งตลาดสดคลองด่าน 

4) ระยะเวลาการด าเนินการ 
- ผู้วิจัยก าหนดเวลาจัดกิจกรรม 2 วัน วันที่ 9-10 เมษายน 2567 

5) แนวความคิดในการออกแบบกิจกรรม 
กิจกรรมศิลปะชุมชนภายใต้ชื่อ “มาท าเหี้ย ๆ   กัน” มีแนวคิดที่เน้นการ

น าอัตลักษณ์ท้องถิ่น และวัฒนธรรมของชุมชนบางเหี้ย มาสร้างสรรค์เป็นประติมากรรมต้นแบบ โดย
ใช้การวิจัยเชิงลึกเกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม มายาคติ และความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ยในพ้ืนที่นี้
เป็นพ้ืนฐานในการออกแบบ โดยวิจัยได้วิเคราะห์ข้อมลูจากการสนทนากลุ่ม (Focus Group) และ
ข้อมูลจากการวิจัยที่รวบรวมจากชุมชน และบริบททางวัฒนธรรมของบางเหี้ยเป็นแรงบันดาลใจในการ
ออกแบบ ผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมให้เกิดการเชิญชวนชุมชนให้เข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการ
สร้างสรรค์ตั้งแต่ขั้นตอนการออกแบบไปจนถึงการสร้างประติมากรรม เพ่ือให้ผลงานสะท้อนถึงความ
เป็นท้องถิ่นอย่างแท้จริง 
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ภาพที่ 36 โปสเตอร์ประชาสัมพันธ์กิจกรรมศิลปะชุมชน “มาท าเหี้ย ๆ   กัน” 
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6) ขั้นตอนการด าเนินการกิจกรรมและการออกแบบ 
- ระบุวัตถุประสงค์ที่ชัดเจนเพ่ือเชิญชวนชุมชนมาร่วมกันสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะที่มีความหมายต่อพ้ืนที่ และอัตลักษณ์ของท้องถิ่นอย่างแท้จริง โดยไม่เพียงแต่สร้าง
ผลงานศิลปะที่เป็นรูปธรรม แต่ยังสร้างความรู้สึกผูกพันและความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมของชุมชน
อีกด้วย 

- ออกแบบกิจกรรม โดยจัดประชุมจากผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปกรรม 
ครูโรงเรียนมัธยมศึกษา นักศึกษาศิลปกรรม และการออกแบบ เพ่ือท าให้ผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมให้มี
ความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

- จัดท าโครงการ โดยมีรายละเอียดการด าเนินงานกิจกรรมทั้งหมด 
- ออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ โปสเตอร์กิจกรรม สื่อสังคมออนไลน์ 

Facebook Page บางเหี้ยแลนด์ 
- ติดต่อเชิญผู้ทรงคุณวุฒิ วิทยากร ผู้ด าเนินการรายการ พร้อมทั้งท า

หนังสือเชิญ และส่งรายละเอียดกิจกรรม ให้กับทางโรงเรียนในพื้นที่เพ่ือเชิญเข้าร่วมกิจกรรม 
จากการจัดประชุมจากผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปกรรม และการสร้างความเห็นจาก

ตัวแทนกลุ่มเครือข่ายกิจกรรมคนรุ่นใหม่ในท้องถิ่น ได้สรุปว่าการสร้างประติมากรรมต้นแบบใน
กิจกรรม “มาท าเหี้ย ๆ กัน” ผู้จะออกแบบกิจกรรมโดยใช้ต้นแบบจาก การออกแบบตัวละคร 
(Character Design) จากการทดลองการการทดลองน าร่องครั้งที่ 4 ออกแบบทัศนศิลป์ (Visual Art 
Design) โดยจะใช้เทคนิคผสมระหว่าง โครงสร้างลวดเหล็ก และเทคนิคเปเปอร์มาเช่ขนาดใหญ่ เพ่ือ
ตรงกับเป้าประสงค์ในเกิดการท างานร่วมกันของชุมชนในกระบวนการสร้างประติมากรรม 2 ระยะ 

 

 
 

ภาพที่ 37 แสดงขั้นตอนการด าเนินการ กิจกรรมศิลปะชุมชน “มาท าเหี้ย   ๆ   กัน” 
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7) ผลการด าเนินการกิจกรรม 

- กิจกรรมสร้างประติมากรรมต้นแบบ “มาท าเหี้ย ๆ กัน” ได้ช่วย
สร้างความเข้าใจ และการตระหนักรู้ในชุมชนเกี่ยวกับความส าคัญของการอนุรักษ์ และส่งเสริมอัต
ลักษณ์ท้องถิ่น โดยใช้เหี้ยเป็นสัญลักษณ์ของความร่วมมือระหว่างคนในชุมชน และสัตว์ในระบบนิเวศ
ท้องถิ่น กิจกรรมผู้วิจัยต้องการให้ชุมชนมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอนของกระบวนการสร้างสรรค์
ประติมากรรม ทั้งในการออกแบบ และการสร้างชิ้นงานจริง ผลงานประติมากรรมต้นแบบที่เสร็จ
สมบูรณ์ถูกน าไปจัดแสดงในพ้ืนที่สาธารณะที่เป็นเป้าหมายของโครงการ ซึ่งเป็นการแสดงออกถึงอัต
ลักษณ์ท้องถิ่นของบางเหี้ย และช่วยสร้างความภูมิใจในชุมชน จนกลายเป็นจุดเริ่มต้นของการสนทนา
ในชุมชนเกี่ยวกับคุณค่า และความส าคัญของวัฒนธรรมท้องถิ่น ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงแรงกระเพ่ือมที่ท า
ให้เกิดการเรียนรู้กระบวนการสร้างสรรค์ร่วมกันช่วยเสริมสร้างความรู้ และทักษะของชุมชนทั้งในด้าน
ศิลปะ และการท างานร่วมกันเป็นทีมของคนรุ่นใหม่ในพ้ืนที่ 

- เมื่อเสร็จสิ้นกระบวนการสร้างสรรค์แล้ว ผลงานของผู้เข้าร่วมจะ
ถูกน ามาจัดแสดงในพ้ืนที่สาธารณะของชุมชน เพ่ือให้ผู้ที่ไม่ได้เข้าร่วมกิจกรรมได้รับรู้ถึงความส าคัญ
ของอัตลักษณ์ท้องถิ่น และบทบาทของตัวเหี้ยในพื้นที่ ท าการประเมินความส าเร็จของกิจกรรม โดยใช้
เกณฑ์ท่ีเกี่ยวข้องกับการมีส่วนร่วมของชุมชน การเพ่ิมความเข้าใจเกี่ยวกับตัวเหี้ย  

 
 

ภาพที่ 38 แสดงบรรยากาศกิจกรรมการปฏิบัติการกิจกรรมศิลปะชุมชน “มาท าเหี้ย ๆ กัน” 
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8) ข้อเสนอแนะจากการจัดกิจกรรม 
จากกิจกรรมนี้ได้มีการเสนอแนะให้มีการส่งเสริมการใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือใน

การพัฒนา และอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่น รวมถึงการใช้ศิลปะเป็นสื่อกลางในการเชื่อมโยงความเข้าใจ
ระหว่างชุมชนกับภายนอก เพ่ือสร้างความเข้มแข็ง และความยั่งยืนให้กับวัฒนธรรมบางเหี้ย 

9) การประเมินผลกิจกรรมและผลงานการออกแบบ 
จากผลการประเมินด้านการตระหนักรู้  แสดงให้เห็นว่าแสดงให้เห็ นว่า

กิจกรรมศิลปะกับชุมชนที่จัดขึ้นสามารถสร้างการรับรู้ และเปลี่ยนแปลงทัศนคติของชุมชนท้องถิ่นใน
ระดับมากในหลายด้าน โดยเฉพาะในเรื่องของการน าค าว่า “บางเหี้ย” มาใช้ในการสื่อสาร และการ
สร้างการเชื่อมโยงกับชุมชนผ่านการออกแบบ และสร้างสรรค์ในเชิงวัฒนธรรม โดยมีคะแนนเฉลี่ย
ทั้งหมด 4.18 ความพึงพอใจรวมทั้งหมด 83.53% ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.06 และระดับความ
พึงพอใจรวมมาก ในด้านของการประเมินความพึงพอใจ แสดงให้เห็นว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้สร้างการ
สร้างการรับรู้ และการสร้างสรรค์ในท้องถิ่นบางเหี้ย ได้รับความพึงพอใจในระดับมากในทุกด้าน
เช่นกัน โดยเฉพาะในด้านการสร้างการรับรู้ และการต่อยอดสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในท้องถิ่น ซึ่งเป็น
ประเด็นส าคัญที่ช่วยพัฒนาชุมชน และส่งเสริมวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยมีคะแนนเฉลี่ยทั้งหมด 4.33 
ความพึงพอใจรวมทั้งหมด 86.70% ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.86 และระดับความพึงพอใจรวม
มาก ดังแผนภูมิ และตารางท่ี 13 และ 14 ดังนี้ 

 
 

ภาพที่ 39 แสดงแผนภูมิการประเมินกิจกรรมศิลปะชุมชน “มาท าเหี้ย ๆ กัน” 
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ตารางที่ 13 ผลการประเมินความตระหนักรู้จากกิจกรรมศิลปะชุมชน “มาท าเหี้ย ๆ กัน” 

กิจกรรม “มาท าเหี้ย  ๆ   กัน” : แบบประเมินความตระหนักรู้ 

รายการ 
ระดับความตระหนักรู ้

N 𝑋̅ 
 

ร้อยละ S.D. 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

1. ความเห็นในการน าค าว่า 
บางเหี้ยมาใช้ในปัจจุบัน 

 
 
 
 

คน
ใน 

56 13 18 9 12 108 3.85 77.04 1.41 มาก 

คน
นอก 

24 15 9 3 6 60 3.65 73.00 1.53 มาก 

2. บางเหี้ย มีความ
หลากหลายในด้านทุน
วัฒนธรรมสามน้ า  

คน
ใน 

60 25 10 13 0 108 4.22 84.44 1.04 มาก 

คน
นอก 

30 18 12 0 0 60 4.30 86.00 0.78 มาก 

3. เหี้ย กับบางเหี้ย มีคณุค่า
ในเชิงวัฒนธรรมและสร้าง
การเช่ือมโยงกับชุมชนได ้

คน
ใน 

53 29 14 10 2 108 4.12 82.41 1.07 มาก 

คน
นอก 

42 6 12 0 0 60 4.50 90.00 0.81 มาก 

4. เหี้ย กับบางเหี้ย สามารถ
สร้างจุดขาย สรา้งให้
ชุมชนผ่านการออกแบบ
สร้างสรรคไ์ด ้

คน
ใน 

59 20 19 8 2 108 4.17 83.33 1.08 มาก 

คน
นอก 

48 0 12 0 0 60 4.60 92.00 0.80 มากที่สุด 

5. กิจกรรมสามารถ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติ และ
ความเชื่อต่อ “เหี้ย” ใน
ท้องถิ่นได้ 

คน
ใน 

49 14 6 35 4 108 3.64 72.78 1.42 มาก 

คน
นอก 

27 15 5 13 0 60 3.93 78.67 1.18 มาก 

รวม  372 126 106 43 22 672 4.18 83.53 1.06 มาก 
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ตารางที่ 14 ผลการประเมินความพึงพอใจจากกิจกรรมศิลปะชุมชน “มาท าเหี้ย ๆ กัน” 

กิจกรรม “มาท าเหี้ย  ๆ   กัน”  : แบบประเมินความพึงพอใจ 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

N 𝑋̅ 
 

ร้อยละ S.D. 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 
1. กิจกรรมสร้างการรับรู้ถึง

ความส าคญัระหว่างคน
กับเหี้ยในท้องถิ่นได ้

คน
ใน 

62 12 26 8 0 108 4.19 83.70 1.04 มาก 

คน
นอก 

39 15 6 0 0 60 4.55 91.00 0.67 มากที่สุด 

2. กิจกรรมสร้างการ
ตระหนักรู้ถึงเหี้ยกับภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรมได ้

คน
ใน 

64 6 20 14 4 108 4.04 80.74 1.28 มาก 

คน
นอก 

36 18 6 0 0 60 4.50 90.00 0.67 มาก 

3. กิจกรรมเปลี่ยนแปลง
ทัศนคติ และความเช่ือ
ต่อเหี้ยในท้องถิ่นได ้

คน
ใน 

60 8 30 10 0 108 4.09 81.85 1.09 มาก 

คน
นอก 

33 21 6 0 0 60 4.45 89.00 0.67 มาก 

4. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัด
ขึ้นจากคนกับเหี้ยและภมูิ
ทัศน์วัฒนธรรมสร้างองค์
ความรู้ได ้

คน
ใน 

56 24 24 4 0 108 4.22 84.44 0.92 มาก 

คน
นอก 

30 21 9 0 0 60 4.35 87.00 0.73 มาก 
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กิจกรรม “มาท าเหี้ย  ๆ   กัน”  : แบบประเมินความพึงพอใจ 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

N 𝑋̅ 
 

ร้อยละ S.D. 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

5. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัด
ขึ้น ในด้านศิลปะและการ
ออกแบบสามารถสร้าง
ภูมิทัศน์วัฒนธรรมได ้

คน
ใน 

64 12 28 4 0 108 4.26 85.19 0.97 มาก 

คน
นอก 

39 12 9 0 0 60 4.50 90.00 0.74 มาก 

6. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัด
ขึ้น สามารถพัฒนาสู่
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ใน
ท้องถิ่นได้ 

 
 
 
 
 
 

คน
ใน 

66 18 20 4 0 108 4.35 87.04 0.91 มาก 

คน
นอก 

39 12 9 0 0 60 4.50 90.00 0.74 มาก 

7. ท่านได้รับประโยชน์จาก
การร่วมกิจกรรมจาก
งานวิจัย 

คน
ใน 

66 18 20 4 0 108 4.35 87.04 0.91 มาก 

คน
นอก 

39 12 9 0 0 60 4.50 90.00 0.74 มาก 

รวม  744 242 242 50 6 1284 4.33 86.7 0.86 มาก 
 

10) ข้อค้นพบจากผลงานการออกแบบกิจกรรม 
จากการที่ผู้วิจัยได้ออกแบบการสร้างพ้ืนที่สื่อสารระหว่างศิลปิน และชุมชน

กิจกรรมนี้ได้เปิดโอกาสให้ศิลปิน และชาวบ้านได้พบปะพูดคุย แลกเปลี่ยนความคิดเกี่ยวกับวัฒนธรรม
ท้องถิ่นและความเชื่อที่มีอยู่ ซึ่งช่วยสร้างความเข้าใจ และความสัมพันธ์ที่แน่นแฟ้นยิ่งขึ้น ศิลปินได้
เรียนรู้ถึงอัตลักษณ์ และวิถีชีวิตของชุมชน ในขณะที่ชุมชนก็ได้รับมุมมองใหม่ ๆ   จากการตีความผ่าน
งานศิลปะ เพราะผู้วิจัยเห็นว่าน าศิลปะมาเป็นเครื่องมือในการแสดงออกอัตลักษณ์ของบางเหี้ย ทั้งใน
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ด้านสถาปัตยกรรมท้องถิ่น พิธีกรรม และความเชื่อที่สืบทอดกันมา ศิลปินใช้วิธีการสร้างสรรค์ผลงาน
ที่ผสมผสานระหว่างเทคนิคสมัยใหม่ และรูปแบบศิลปะดั้งเดิม เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความซับซ้อน และ
ความลึกซึ้งของวัฒนธรรมบางเหี้ย ซึ่งกิจกรรมนี้ยังช่วยกระตุ้นให้ชุมชนมีความตระหนักรู้ และเห็น
คุณค่าของภูมิทัศน์วัฒนธรรม และอัตลักษณ์ท้องถิ่นมากยิ่งขึ้น ชาวบ้านได้รับการสนับสนุนให้มีส่วน
ร่วมในการอนุรักษ์ และส่งต่อวัฒนธรรมที่มีคุณค่านี้ไปสู่คนรุ่นหลัง ซึ่งผลจากการด าเนินกิจกรรม
ศิลปะนี้ได้ถูกน ามาใช้เป็นข้อมูลส าคัญในการวิจัยด้านมายาคติ โดยเฉพาะการวิเคราะห์ว่าอัตลักษณ์ 
และความเชื่อในภูมิทัศน์วัฒนธรรมบางเหี้ยมีผลกระทบต่อวิถีชีวิตของคนในชุมชน ข้อมูลเหล่านี้จะ
ช่วยให้การวิจัยมีความรอบคอบ และเข้าใจลึกซึ้งยิ่งข้ึน 

4.3.3 การออกแบบกิจกรรมที่ 3 : กิจกรรมค่ายศิลปะชุมชน Soda Art Camp 
x ARTเหี้ยHIA.......................................................................................................................... 

การจัดค่ายนี้มีเป้าหมายเพ่ือสร้างพ้ืนที่แลกเปลี่ยนความรู้  และศิลปะในชุมชน โดย
ให้คนในท้องถิ่นเข้ามามีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์ศิลปะชุมชนที่เป็นเอกลักษณ์ของพ้ืนที่ เพ่ือส่งเสริม
ความเข้าใจในอัตลักษณ์ และวัฒนธรรมดั้งเดิมของชุมชน ผ่านการประยุกต์ใช้ความรู้จากการวิจัย และ
การออกแบบสร้างสรรค์ 

1) วัตถุประสงค์ของผลงาน 

- เพ่ือสร้างกิจกรรมสร้างสรรค์ในเด็กในชุมชนฝึกคิดวิเคราะห์ และ
แก้ไขปัญหาเชิงศิลปะ 

- เพ่ือสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ และการรับรู้เนื้อหาของงานวิจัย
ผ่านการปฏิบัติการทางศิลปะ 

- เพ่ือใช้เนื้อหาผลิตสื่อสร้างสรรค์เผยแพร่สร้างการรับรู้คุณค่าด้าน
ภูมิทัศน์วัฒนธรรมให้แก่คนในท้องถิ่นได้รับรู้ 

2) กลุ่มเป้าหมายของผลงาน 
กลุ่มคนรุ่นใหม่ และกลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการศิลปะชุมชน (Street Art)

และการออกแบบ ที่เชิญโดยผู้วิจัย ประกอบไปด้วย 

- กลุ่มนักเรียนมัธยมศึกษาภายในพ้ืนที่ 

- กลุ่มเครือข่ายกิจกรรมคนรุ่นใหม่ในท้องถิ่น 

- อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปกรรม  
รวมจ านวนทั้งสิ้น 50 คน 

3) สถานที่จัดกิจกรรม 
คณะการออกแบบและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

https://www.lingoace.com/th/blog/learning-by-doing/
https://www.lingoace.com/th/blog/learning-by-doing/
https://doi.nrct.go.th/ListDoi/Download/623962/d41d8cd98f00b204e9800998ecf8427e?Resolve_DOI=10.14456/npuj.2022.9
https://doi.nrct.go.th/ListDoi/Download/623962/d41d8cd98f00b204e9800998ecf8427e?Resolve_DOI=10.14456/npuj.2022.9
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4) ระยะเวลาการด าเนินการ 

- ผู้วิจัยก าหนดเวลาจัดกิจกรรม 2 วัน วันที่ 6-7 เมษายน 2567 
5) แนวความคิดในการออกแบบกิจกรรม  
จากการสนทนากลุ่ม และการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์กลุ่มคนรุ่นใหม่ 

(Generation Y-Z) ในพ้ืนที่ ท าให้ผู้วิจัยมองว่าศิลปะมีบทบาทส าคัญในการเชื่อมโยงระหว่างมนุษย์
และธรรมชาติ โดยเฉพาะในพื้นที่บางเหี้ย ซึ่งมีความสัมพันธ์เชิงลึกกับ “เหี้ย” การสร้างกิจกรรมที่เน้น
การระหว่างคนกับสัตว์ผ่านงานศิลปะ จึงเป็นช่องทางที่ช่วยสร้างความตระหนักรู้ และความเข้าใจใน
ระบบนิเวศ ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม ของท้องถิ่นได้เป็นอย่างดี ซึ่งแนวคิดส าคัญอีกอย่างหนึ่งของ
ผู้วิจัย คือการบูรณาการข้อมูลการวิจัยเชิงวัฒนธรรมกับการปฏิบัติการจริงในชุมชน 
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ภาพที่ 40 โปสเตอร์ประชาสัมพันธ์กิจกรรมค่ายศิลปะชุมชน “Soda Art Camp x ARTเหี้ยHIA” 
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6) ขั้นตอนการด าเนินการกิจกรรมและการออกแบบ ผู้วิจัยด าเนินการจัด
กิจกรรมมุ่งเน้นให้กลุ่มเป้าหมายมีความเข้าใจเชิงลึกเกี่ยวกับศิลปะ และวัฒนธรรมท้องถิ่น พร้อมทั้ง
เสริมสร้างความรู้ด้านการอนุรักษ์ธรรมชาติ และการอยู่ร่วมกันอย่างยั่งยืน การทบทวนข้อมูล และ
เอกสารที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรม ความเชื่อ และการอยู่ร่วมกับเหี้ย รวมถึงความส าคัญทางนิเวศวิทยา
ของป่าชายเลนในพ้ืนที่บางเหี้ย เพ่ือใช้เป็นพ้ืนฐานในการออกแบบกิจกรรม จากนั้นผู้วิจัยเชิญ
ผู้ทรงคุณวุฒิจากหลายสาขา ทั้งศิลปะ สิ่งแวดล้อม และผู้น าชุมชน รวมถึงปราชญ์ท้ องถิ่นที่มีความ
เชี่ยวชาญในด้านการอนุรักษ์ธรรมชาติ และภูมิทัศน์วัฒนธรรม 

7) การออกแบบกิจกรรมเชิงปฏิบัติ ผู้วิจัยออกแบบให้มีกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
จัดให้ผู้เข้าร่วมได้สร้างผลงานศิลปะโดยอาศัยแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับตัวเหี้ย ซึ่งเน้นให้ชุมชน  และ
เยาวชนมีส่วนร่วมในกระบวนการสร้างสรรค์ด้วยวาดภาพร่าง เพ่ือน ามาเสนอให้ผู้ทรงวุฒิที่มีความ
เชี่ยวชาญด้านศิลปะให้ความเห็น และพัฒนาสู่การวาดภาพลงบนเฟรมผ้าใบ ขนาด 1.80 x 2.00 
เมตร แล้วท าการลงสีอะคริลิคตามแบบ 

8) เมื่อเสร็จสิ้นกระบวนการสร้างสรรค์แล้ว ผลงานของผู้เข้าร่วมจะถูกน ามา
จัดแสดงในพ้ืนที่สาธารณะของชุมชน โรงเรียน วัด หรือพ้ืนที่วัฒนธรรมท้องถิ่น เพ่ือให้ผู้ที่ไม่ได้เข้าร่วม
กิจกรรมได้รับรู้ถึงความส าคัญของอัตลักษณ์ท้องถิ่น และบทบาทของเหี้ยในพื้นที่ 

9) ผู้วิจัยท าการประเมินความส าเร็จของกิจกรรม โดยใช้เกณฑ์ที่เกี่ยวข้องกับ
การมีส่วนร่วมของชุมชน การเพ่ิมความเข้าใจเกี่ยวกับเหี้ย และการสร้างแรงบันดาลใจในการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม ผลลัพธ์ที่ได้จากกิจกรรมจะถูกน าไปพัฒนาต่อยอดในการจัดกิจกรรมอ่ืน ๆ   เพ่ือสร้าง
ความยั่งยืนให้กับพ้ืนที่ 

10)  ในส่วนของการเผยแพร่และขยายผล การสื่อสาร การเผยแพร่ผลงาน และ
กิจกรรมที่เกิดขึ้นในค่ายศิลปะชุมชนจะถูกน าเสนอผ่านแพลตฟอร์มสื่อสังคมออนไลน์ Facebook 
และ TikTok เพ่ือกระตุ้นความสนใจ และให้ชุมชนท้องถิ่น และผู้ที่อยู่ภายนอกพ้ืนที่ได้รับรู้ถึง
ความส าคัญของการอนุรักษ์ และศิลปะท้องถิ่น 
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ภาพที่ 41 แสดงขั้นตอนการด าเนินการกิจกรรมค่ายศิลปะชุมชน “Soda Art Camp x ARTเหี้ยHIA” 
 

11)  ผลการด าเนินการกิจกรรม 
เนื่องจากผู้วิจัยเลือกกลุ่มเป้าหมายของกิจกรรมครั้งนี้ เป็นกลุ่มคนรุ่นใหม่ 

(Genration Y-Z) เพ่ือสร้างได้มีโอกาสการศึกษา และเข้าใจเกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม รวมถึงมายา
คติและ ความเชื่อท้องถิ่นที่มีอิทธิพลต่อชุมชนมาก่อนการเริ่มสร้างสรรค์งานศิลปะ กิจกรรมปฏิบัติการ 
(Workshop) ได้จัดให้มีการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างนักเรียน ครูผู้สอน และผู้เชี่ยวชาญ
ด้านวัฒนธรรม เพ่ือให้นักเรียนได้เชื่อมโยงความรู้สึกและประสบการณ์ของตนเองกับเรื่องราวทาง
วัฒนธรรม โดยนักเรียนได้น าสิ่งที่ได้เรียนรู้มาใช้ในการสร้างสรรค์ภาพวาด Street Art ที่สื่อถึงภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรมบางเหี้ย และมายาคติที่มีอยู่ในพ้ืนที่ ผลงานของนักเรียนแสดงออกถึงความหลากหลาย
ทางความคิด และการตีความผ่านสัญลักษณ์ และภาพที่มีความหมายลึกซ้ึงเกี่ยวกับวัฒนธรรมท้องถิ่น 
ผลงานที่สร้างขึ้นจากกิจกรรมปฏิบัติการ (Workshop) นี้ผู้วิจัยได้มีแผนการจัดแสดงในชุมชน และ
พ้ืนที่สาธารณะ ซึ่งมีส่วนในการเผยแพร่วัฒนธรรม และมายาคติของบางเหี้ยไปยังผู้คนในชุมชน และ
นักท่องเที่ยว นอกจากนี้ยังช่วยให้ชุมชนเห็นคุณค่า และความส าคัญของวัฒนธรรมท้องถิ่นมากยิ่งขึ้น 
ด้านผลลัพธ์ต่อการวิจัยด้านมายาคติ ผลงานศิลปะที่สะท้อนภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติในพ้ืนที่
บางเหี้ย ได้กลายเป็นข้อมูลส าคัญที่ช่วยเสริมการวิจัยด้านมายาคติ โดยแสดงให้เห็นถึงวิธีที่ความเชื่อ 
คติชน สะท้อนผ่านศิลปะอันมีผลกระทบต่อการรับรู้ และการแสดงออกของคนในชุมชน 
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ภาพที่ 42 แสดงบรรยากาศการปฏิบัติการกิจกรรมค่ายศิลปะชุมชน “Soda Art Camp x ARTเหี้ย
HIA” 
 

12) ข้อเสนอแนะจากการจัดกิจกรรม 
หลังจากการจัดกิจกรรมเสร็จเรียบร้อยแล้ว มีการเสนอให้มีการจัด

กิจกรรมในลักษณะนี้อย่างต่อเนื่อง เพ่ือสร้างความตระหนักรู้ และการมีส่วนร่วมของเยาวชนในการ
อนุรักษ์ส่งเสริมวัฒนธรรมท้องถิ่น รวมถึงการใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือในการวิจัย และสื่อสารมายาคติใน
สังคม 

13)     การประเมินผลกิจกรรมและผลงานการออกแบบ 
จากผลการประเมินด้านองค์ความรู้ด้านศิลปะแสดงให้เห็นว่า ผู้เข้าร่วม

กิจกรรม ได้รับความพึงพอใจในระดับมาก โดยเฉพาะในเรื่องของการใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย การตอบ
ค าถามได้อย่างชัดเจน และความสามารถในการน าผลงานศิลปะไปสู่ความรู้ และความเข้าใจเรื่อง “คน
กับเหี้ย” ซึ่งถือเป็นประเด็นส าคัญในการสร้างความตระหนักรู้ในชุมชนบางเหี้ย โดยสรุปผลการ
ประเมิน เป็นคะแนนเฉลี่ยทั้งหมด 4.34 ความพึงพอใจรวมทั้งหมด 81.71% ค่าความเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.06 ระดับความพึงพอใจรวมมาก และในด้านการประเมินความพึงพอใจ แสดงให้เห็นว่า
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โดยรวมแล้ว การประเมินแสดงให้เห็นว่ากิจกรรม Art Camp สามารถบรรลุเป้าหมายในการ
สร้างสรรค์ศิลปะชุมชน และการตระหนักรู้ในท้องถิ่นได้อย่างมีประสิทธิภาพในระดับสูง  ซึ่งแสดงให้
เห็นถึงประสิทธิภาพสูงสุดในการสร้างภูมิปัญญาวัฒนธรรม โดยผลมีคะแนนเฉลี่ยทั้งหมด 4.47 ความ
พึงพอใจรวมทั้งหมด 89.32% ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.69 ระดับความพึงพอใจรวมมาก ดัง
แผนภูมิ และตารางท่ี 15 และ 16 ซึ่งแสดงผลดังนี้ 
 

 
 

ภาพที่ 43 แสดงแผนภูมิการประเมินกิจกรรมค่ายศิลปะชุมชน “Soda Art Camp x ARTเหี้ยHIA” 
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ตารางที่ 15 ผลการประเมินความตระหนักรู้จากกิจกรรมค่ายศิลปะชุมชน “Soda Art Camp x ART
เหี้ยHIA” 

กิจกรรม “SoDA Art camp ARTเหี้ยHIA”: แบบประเมินความตระหนักรู้ 

รายการ 
ระดับความตระหนักรู ้

N 𝑋̅ 
 

ร้อย
ละ 

S.D. การประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. สามารถอธิบายเนื้อหาวิชาและ/
หรือ ขั้นตอนการฝึกปฏิบัติการ
ได้อย่างต่อเนื่องสมัพันธ์กัน 

18 18 2 0 0 38 4.42 88.42 0.59 มาก 

2. ใช้ภาษาในการสอน/อบรมที่
เหมาะสมเข้าใจง่าย 

26 10 2 0 0 38 4.63 92.63 0.58 มากที่สุด 

3. วิธีการสอน/อบรม ท าให้ผู้เรียน
สนใจเรียนตลอดเวลา 

7 14 14 3 0 38 3.66 73.16 0.87 มาก 

4. วิทยากรสามารถตอบค าถามได้
อย่างชัดเจน 

26 10 2 0 0 38 4.63 92.63 0.58 มากที่สุด 

5. ผลงานศลิปะและการออกแบบ
ในครั้งนี้สามารถน าไปสู่ความรู้ 
ความเข้าใจ เรื่อง "คนกับเหี้ย" 
พื้นที่บางเหี้ย 

27 7 4 0 0 38 4.61 92.11 0.67 มากที่สุด 

รวม 77 52 20 3 0 152 4.34 86.71 0.66 มาก 
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ตารางที่ 16 ผลการประเมินความความพึงพอใจจากกิจกรรมค่ายศิลปะชุมชน “Soda Art Camp x 
ARTเหี้ยHIA” 

กิจกรรม “SoDA Art camp ARTเหี้ยHIA” : แบบประเมินความพึงพอใจ 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

N 𝑋̅ 
 

ร้อย
ละ 

S.D. การประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. กิจกรรมสร้างการรับรู้ถึง
ความส าคญัระหว่างคนกับเหี้ย
ในท้องถิ่นได้ 

19 12 6 1 0 38 4.29 85.79 0.82 มาก 

2. กิจกรรมสร้างการตระหนักรู้
ถึงเหี้ยกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม
ได ้

19 14 5 0 0 38 4.37 87.37 0.70 มาก 

3. กิจกรรมเปลี่ยนแปลงทัศนคติ
และความเชื่อต่อเหี้ยใน
ท้องถิ่นได้ 

23 11 4 0 0 38 4.50 90.00 0.68 มาก 

4. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น
จากคนกับเหี้ยและภูมิทัศน์
วัฒนธรรมสร้างองค์ความรูไ้ด้ 

24 8 6 0 0 38 4.47 89.47 0.75 มาก 

5. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น 
ในด้านศิลปะและการ
ออกแบบสามารถสร้างภมูิ
ทัศน์วัฒนธรรมได ้

28 9 1 0 0 38 4.71 94.21 0.51 มากที่สุด 

6. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น 
สามารถพัฒนาสู่เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ในท้องถิ่นได ้

25 9 4 0 0 38 4.55 91.05 0.68 มากที่สุด 

7. ท่านได้รับประโยชน์จากการ
ร่วมกิจกรรมจากงานวิจัย 

19 14 5 0 0 38 4.37 87.37 0.70 มาก 

รวม 157 77 31 1 0 266 4.47 89.32 0.69 มาก 
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14) ข้อค้นพบจากผลงานการออกแบบกิจกรรม 

 ผู้เข้าร่วมกิจกรรมทั้งคนในชุมชน และคนภายนอกได้เรียนรู้ถึงความส าคัญ
ของวัฒนธรรมในพ้ืนที่บางเหี้ย โดยเฉพาะเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์ “เหี้ย” ที่มีบทบาทในชีวิตประจ าวัน
ของชาวบ้าน กิจกรรมนี้ช่วยขจัดมายาคติในแง่ลบ และสร้างความเข้าใจเชิงบวกต่อการอยู่ร่วมกัน
ระหว่างคนกับสัตว์ในพ้ืนที่ ซึ่งท าให้ผู้เข้าร่วมเกิดความรู้สึกเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการสร้างสรรค์
และเป็นเจ้าของผลงานศิลปะ นอกจากนี้ยังส่งเสริมความสามัคคีภายในชุมชน ท าให้เกิดการรวมตัวกัน
เพ่ืออนุรักษ์วัฒนธรรม และสร้างแรงบันดาลใจให้คนในชุมชนเห็นถึงความส าคัญของการอนุรักษ์
วัฒนธรรม ท าให้พวกเขามีส่วนร่วมในกระบวนการสร้างสรรค์มากขึ้น ซึ่งเป็นการสร้างความรู้สึกภูมิใจ
ในท้องถิ่น และเพ่ิมแรงจูงใจในการรักษา และพัฒนาชุมชน ตลอดจนการเปิดโอกาสให้ชุมชนได้เห็น
แนวทางในการใช้ศิลปะ และวัฒนธรรมท้องถิ่นในการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ไม่ว่าจะ เป็นการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวข้องกับประติมากรรม หรือการใช้กิจกรรมศิลปะเพ่ือดึงดูดนักท่องเที่ยว และ
นักลงทุนที่สนใจในวัฒนธรรมท้องถิ่น 

4.3.4 การออกแบบกิจกรรมที่ 4 : นิทรรศการศิลปะชุมชน “ARTเหี้ยHIA” 
นิทรรศการนี้ เป็นส่วนหนึ่งของความพยายามในการสร้างความตระหนักรู้

เกี่ยวกับอัตลักษณ์ท้องถิ่น รวมถึงการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ผ่านงานศิลปะ การออกแบบ และ
กิจกรรมที่มีส่วนร่วมของชุมชน โดยการวิจัยนี้เน้นการส ารวจความสัมพันธ์ระหว่าง คนกับเหี้ยในพ้ืนที่ 
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน เพ่ือเข้าใจถึงการเปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรม และการปรับตัวของชุมชนต่อ
สิ่งแวดล้อม และสัตว์ประจ าท้องถิ่น ผู้วิจัยจึงคาดหวังว่างกิจกรรมนี้จะเป็นมากกว่านิทรรศการศิลปะ 
แต่เป็นโครงการที่สะท้อนความร่วมมือของชุมชน และนักสร้างสรรค์ในการพัฒนาท้องถิ่น 

1) วัตถุประสงค์ของผลงาน 

- เพ่ือสร้างการรับรู้ และประสบการณ์ร่วมกันระหว่างผู้เข้าร่วมกับผู้
จัดงานในด้านศิลปะ และวัฒนธรรม 

- เพ่ือกระตุ้นความสนใจถึงความตระหนักรู้ด้วยการจัดแสดงผลงาน
ศิลปะและการแสดง 

- เพ่ือใช้เนื้อหาผลิตสื่อสร้างสรรค์เผยแพร่สร้างการรับรู้คุณค่าด้าน
ภูมิทัศน์วัฒนธรรมให้แก่คนในท้องถิ่นได้รับรู้ 

2) กลุ่มเป้าหมายของผลงาน 

- กลุ่มคนรุ่นใหม่ในท้องถิ่นซึ่งได้เชิญกลุ่มนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย กลุ่มตัวอย่าง (Generation Y-Z) เข้าร่วมกิจกรรมจ านวน 50 คน กลุ่มผู้น ากิจกรรมชุมชน 
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- ศิลปินท้องถิ่น 30 คน 

- คนในพ้ืนที่จ านวน 100 คน 
3) สถานที่จัดกิจกรรม 

- พ้ืนที่ลานอเนกประสงค์ใต้สะพานคลองด่าน ฝั่งตลาดสดคลองด่าน 
4) ระยะเวลาการด าเนินการ 

- ผู้วิจัยก าหนดเวลาจัดกิจกรรม 3 วัน วันที่ 20-22 เมษายน 2567 
5) แนวความคิดในการออกแบบกิจกรรม 

ผู้วิจัยออกแบบด้วยแนวคิดที่ผสมผสานความเป็นศิลปะร่วมสมัย กับอัต
ลักษณ์ท้องถิ่น เพ่ือสร้างการรับรู้ และเปลี่ยนมุมมองที่มีต่อ “เหี้ย” ซึ่งเป็นสัตว์ที่มีความหมายทั้งเชิง
ลบและเชิงบวกในวัฒนธรรมไทย กิจกรรมนี้เน้นการสื่อสารผ่านผลงานศิลปะเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจ
ใหม่และสะท้อนคุณค่าในบริบทของการอยู่ร่วมกันระหว่างคน และธรรมชาติในชุมชนบางเหี้ย 
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ภาพที่ 44 แสดงโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์นิทรรศการศิลปะชุมชน “ARTเหี้ยHIA” 
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6) ขั้นตอนการด าเนินการกิจกรรมและการออกแบบ 

 

 
 

ภาพที่ 45 แสดงขั้นตอนการด าเนินการนิทรรศการศิลปะชุมชน “ARTเหี้ยHIA” 
 

ผู้วิจัยด าเนินการกิจกรรมและออกแบบนิทรรศการ “ARTเหี้ยHIA” มี
ขั้นตอนที่เป็นระบบเพ่ือให้เกิดผลลัพธ์ที่สะท้อนถึงความเป็นท้องถิ่นอย่างแท้จริง และสามารถสร้าง
ความเข้าใจร่วมกันระหว่างศิลปิน และชุมชน 

- ศิลปินรุ่นใหม่ และนักออกแบบร่วมกันพัฒนาแนวคิด (Concept) 
ของนิทรรศการ โดยเน้นการสื่อสารเชิงสัญลักษณ์ผ่านศิลปะ การเชื่อมโยงอัตลักษณ์ท้องถิ่น และการ
สร้างความเข้าใจเชิงลึกเก่ียวกับความหมายของ “เหี้ย” ในวัฒนธรรมท้องถิ่น 

- ใช้การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงวรรณกรรมและข้อมูลเชิงสัมภาษณ์ สร้าง
กรอบการออกแบบนิทรรศการที่เน้นการระหว่างชุมชน และศิลปิน 

- ด าเนินการเชิงสร้างสรรค์ระหว่างศิลปิน เยาวชน และชาวบ้าน 
โดยใช้สื่อศิลปะหลากหลายประเภท ภาพวาด และงานฝีมือ การสร้างประติมากรรมต้นแบบโดยชุมชน
เข้ามามีส่วนร่วมในการผลิตผลงานเพื่อให้สะท้อนถึงวัฒนธรรม และสภาพแวดล้อมของพ้ืนที่ 

- เปิดตัวนิทรรศการอย่างเป็นทางการในพ้ืนที่สาธารณะ การจัด
กิจกรรมสร้างระหว่างผู้เข้าชมนิทรรศการและศิลปิน ให้ความรู้ผ่านการแนะน าการสร้างผลงานศิลปะ 
ให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมทดลองท างานศิลปะเอง ร่วมไปถึงกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์แขนงอ่ืน ๆ   จาก
ศิลปินท้องถิ่น 
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- ประเมินผลลัพธ์ของกิจกรรมโดยการจัดท าแบบสอบถามและการ
สัมภาษณ์เพ่ือวัดผลจากผู้เข้าชมนิทรรศการ ประชาชนในพ้ืนที่ และศิลปินเกี่ยวกับผลกระทบของ
กิจกรรมต่อการสร้างความเข้าใจในอัตลักษณ์ท้องถิ่น และการวิเคราะห์ผลลัพธ์เพ่ือสรุป และปรับปรุง
แนวทางในการจัดกิจกรรมในอนาคต 

7) ผลการด าเนินการกิจกรรม 

- กิจกรรมการจัดผลงานศิลปะของนักเรียนระดับประถมศึกษา การ
แสดงออกทางศิลปะท่ีสะท้อนความไร้เดียงสา และมุมมองทางวัฒนธรรม นักเรียนระดับประถมศึกษาได้
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่สะท้อนความไร้เดียงสา และการตีความภูมิทัศน์วัฒนธรรมในมุมมองของเด็ก 
ผลงานเหล่านี้เน้นความเรียบง่ายแต่เต็มไปด้วยความหมายที่เชื่อมโยงกับวัฒนธรรมท้องถิ่น โดยเฉพาะ
ในเรื่องราวของประวัติศาสตร์และต านานท้องถิ่นที่เด็ก ๆ   รับรู้ผ่านการเล่าเรื่องจากผู้ใหญ่ กิจกรรมนี้
ช่วยส่งเสริมให้เด็ก ๆ มีความภาคภูมิใจ และรักในวัฒนธรรมท้องถิ่นของตนเองผ่านการสร้างสรรค์
ศิลปะ 

- กิจกรรมการจัดผลงานศิลปะของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา เกิด
การตีความเชิงลึกเกี่ยวกับวัฒนธรรม และความเชื่อ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาได้สร้างผลงานที่
แสดงออกถึงความเข้าใจที่เกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม และมายาคติในบางเหี้ย ผลงานเหล่านี้สะท้อนถึง
การวิจารณ์สังคม และการตั้งค าถามต่อความเชื่อดั้งเดิมที่ยังคงมีอิทธิพลต่อวิถีชีวิตของคนในชุมชน การ
แสดงออกถึงการเชื่อมโยงระหว่างอดีต และปัจจุบัน นักเรียนได้ส ารวจ และสะท้อนถึงความ
เปลี่ยนแปลงทางวัฒนธรรมที่เกิดขึ้นในบางเหี้ย โดยเน้นการเชื่อมโยงระหว่างประวัติศาสตร์ มายาคติ 
และวิถีชีวิตในยุคปัจจุบัน 

- กิจกรรมปฏิบัติการด้านศิลปะ (Workshop) การสร้างสรรค์ศิลปะ
ผ่านการเรียนรู้ และการทดลอง กิจกรรม Workshop ได้เปิดโอกาสให้นักเรียน และผู้เข้าร่วมได้เรียนรู้ 
ทดลองสร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่สะท้อนถึงภูมิทัศน์วัฒนธรรมบางเหี้ย โดยใช้เทคนิค และสื่อที่
หลากหลาย เช่น การวาดภาพ สื่อผสม และงานประดิษฐ์ เกิดการท างานร่วมกันระหว่างศิลปิน และ
ชุมชน กิจกรรมนี้ยังเปิดโอกาสให้ศิลปิน และชุมชนได้ร่วมกันสร้างสรรค์ผลงานที่สะท้อนถึงความเป็น
เอกลักษณ์ และความหลากหลายทางวัฒนธรรมของบางเหี้ย 

- กิจกรรมการแสดงออกทางดนตรีของกลุ่มคนรุ่นใหม่ในชุมชน การ
ผสมผสานดนตรีสมัยใหม่กับวัฒนธรรมท้องถิ่น กลุ่มคนรุ่นใหม่ได้สร้างสรรค์การแสดงดนตรีที่ผสมผสาน
ระหว่างดนตรีสมัยใหม่กับ และวัฒนธรรมท้องถิ่น เพ่ือสะท้อนถึงภูมิทัศน์วัฒนธรรม และความเชื่อใน
ชุมชนบางเหี้ย การสร้างพ้ืนที่แสดงออกส าหรับเยาวชน กิจกรรมนี้ยังสร้างพ้ืนที่ให้เยาวชนในชุมชนได้
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แสดงออก และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์และเผยแพร่วัฒนธรรมท้องถิ่นผ่านดนตรี ซึ่งช่วยเสริมสร้าง
ความตระหนักรู้ในเรื่องของมายาคติ และวัฒนธรรมท้องถิ่นในกลุ่มคนรุ่นใหม่ 

นิทรรศการ “ARTเหี้ยHIA” มีกระบวนการด าเนินการที่ชัดเจน ตั้งแต่
การส ารวจข้อมูล วิเคราะห์ความต้องการของชุมชน การมีส่วนร่วมในการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงาน รวมถึงการจัดแสดงผลงานต่อสาธารณะ โดยทั้งหมดนี้มีเป้าหมายในการส่งเสริมความเข้าใจ
ในอัตลักษณ์ท้องถิ่น การอนุรักษ์วัฒนธรรม และการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน 

  

      
 

ภาพที่ 46 แสดงผลงานศิลปะ นิทรรศการศิลปะชุมชน “ARTเหี้ยHIA” 
 

   
 

ภาพที่ 47 แสดงบรรยากาศนิทรรศการศิลปะชุมชน “ARTเหี้ยHIA” 
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8) ข้อเสนอแนะจากการจัดกิจกรรม 
การผสมผสานระหว่างศิลปะ และวัฒนธรรมในการด าเนินกิจกรรม

เหล่านี้ได้ช่วยส่งเสริมการวิจัยด้านมายาคติอย่างมีประสิทธิภาพ โดยควรมีการต่อยอดกิจกรรม
ดังกล่าวเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจ และการอนุรักษ์ภูมิทัศน์วัฒนธรรมบางเหี้ยอย่างยั่งยืน การน าเสนอ
ผลงานที่สร้างสรรค์จากกิจกรรมควรถูกเผยแพร่ผ่านช่องทางต่าง ๆ   ทั้งในรูปแบบของนิทรรศการ 
การแสดงสด และสื่อออนไลน์ เพ่ือให้ผู้คนในวงกว้างได้เข้าถึงและเข้าใจถึงความส าคัญของการรักษา 
และเผยแพร่วัฒนธรรมท้องถิ่น โครงการนี้สามารถพัฒนาไปสู่พ้ืนที่สร้างสรรค์ของชุมชน การสร้าง
ศิลปะสาธารณะ และปรับปรุงในเกิดลานกิจกรรมของคนในชุมชน 

9) การประเมินผลกิจกรรมและผลงานการออกแบบ 
ผู้วิจัยท าการประเมินความคิดสร้างสรรค์ และการแสดงออกทางศิลปะ

ของนักเรียน โดยเน้นที่การตีความหัวข้อ “เหี้ย” และอัตลักษณ์ท้องถิ่นอย่างมีศิลปะ การประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์จากเทคนิคที่ใช้ในภาพวาด หรือสัญลักษณ์ที่สะท้อนถึงความเป็นบางเหี้ย พิจารณา
ว่าผลงานเหล่านี้สามารถแสดงอารมณ์ ความรู้สึก หรือการเล่าเรื่องเกี่ยวกับ “เหี้ย” ในฐานะ
สัญลักษณ์ที่แฝงด้วยความหมายทางวัฒนธรรม ผู้วิจัยประเมินว่าผู้ชมในชุมชนให้ความสนใจ และมี
การตอบรับต่อผลงานของนักเรียนอย่างไร นิทรรศการจึงท าหน้าที่ส ารวจว่าชุมชนสามารถเข้าใจ 
ผลงานสามารถสื่อความหมายที่มีต่อ “เหี้ย” ในการตีความเพ่ือวัฒนธรรมท้องถิ่น ดังแผนภูมิ และ
ตารางแสดงผลดังนี้ 

 
 

ภาพที่ 48 แสดงแผนภูมิการประเมินนิทรรศการศิลปะชุมชน “ARTเหี้ยHIA” 
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ตารางที่ 17 ผลการประเมินความตระหนักรู้จากนิทรรศการศิลปะชุมชน “ARTเหี้ยHIA” 

กิจกรรม “ARTS เหี้ย HIA” : แบบประเมินความตระหนักรู้ 

รายการ 
ระดับความตระหนักรู ้

N 𝑋̅ 
 

ร้อย
ละ 

S.D. 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 
1. ผลงานสามารถอธิบายเนื้อหา 

หรือสะท้อนสังคมและ
วัฒนธรรมบางเหีย้ได ้ 99 42 12 0 3 156 4.50 90.00 0.80 มาก 

2. ผลงานแสดงความคดิ
สร้างสรรคส์ามารถสะท้อนถึง
มายาคติของชุมชนบางเหี้ยได ้ 96 36 18 3 3 156 4.40 88.08 0.90 มาก 

3. ผลงานแสดงออกถึงความ
สวยงาม ความประณีต 

93 42 18 0 3 156 4.42 88.46 0.84 มาก 

4. ผลงานแสดงออกถึงความ
เข้าใจในโจทย์ที่สะท้อนถึง
งานวิจัย 90 45 18 0 3 156 4.40 88.08 0.84 มาก 

5. ผลงานศลิปะและการออกแบบ
ในครั้งนี้สามารถน าไปสู่ความรู้ 
ความเข้าใจ เรื่อง "คนกับเหี้ย" 
พื้นที่บางเหี้ย 

108 18 21 6 3 156 4.42 88.46 0.99 มาก 

รวม 399 175 74 5 13 666 4.37 87.49 0.88 มาก 
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ตารางที่ 18 ผลการประเมินความพึงพอใจจากนิทรรศการศิลปะชุมชน “ARTเหี้ยHIA” 

กิจกรรม “ARTS เหี้ย HIA” : แบบประเมินความพึงพอใจ 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

N 𝑋̅ 
 

ร้อย
ละ 

S.D 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 
1. กิจกรรมสร้างการรับรู้ถึง

ความส าคญัระหว่างคนกับ
เหี้ยในท้องถิ่นได ้

75 42 30 6 3 156 4.15 83.08 0.99 มาก 

2. กิจกรรมสร้างการตระหนักรู้
ถึงเหี้ยกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม
ได ้

87 39 24 3 3 156 4.31 86.15 0.93 มาก 

3. กิจกรรมเปลี่ยนแปลงทัศนคติ 
และความเชื่อต่อเหี้ยใน
ท้องถิ่นได้ 

84 42 24 0 6 156 4.27 85.38 0.98 มาก 

4. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น
จากคนกับเหี้ยและภูมิทัศน์
วัฒนธรรมสร้างองค์ความรูไ้ด้ 

90 30 30 3 3 156 4.29 85.77 0.97 มาก 

5. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น 
ในด้านศิลปะและการ
ออกแบบสามารถสร้างภมูิ
ทัศน์วัฒนธรรมได ้

96 39 15 0 6 156 4.40 88.08 0.95 มาก 

6. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น 
สามารถพัฒนาสู่เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ในท้องถิ่นได ้

90 33 24 6 3 156 4.29 85.77 0.99 มาก 

7. ท่านได้รับประโยชน์จากการ
ร่วมกิจกรรมจากงานวิจัย 

90 27 27 9 3 156 4.23 84.62 1.05 มาก 

รวม 169 612 252 174 27 27 1092 4.28 85.55 0.98 
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ผลการประเมินจากตารางที่  17 ด้านตระหนักรู้ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม 
กิจกรรมมีประสิทธิภาพสูงในการสร้างสรรค์ศิลปะที่มีความหมาย และสามารถสร้างการตระหนักรู้ใน
ท้องถิ่นได้อย่างดี ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้รับประสบการณ์ที่มีค่า ด้านความรู้เกี่ยวกับพ้ืนที่บางเหี้ย และ
ความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ยอย่างมีนัยส าคัญ ผู้วิจัยสรุปผลการประเมิน โดยคะแนนเฉลี่ยทั้งหมด 
4.43 ความพึงพอใจรวมทั้งหมด 88.65% ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.84 ระดับความพึงพอใจรวม
มาก และในด้านการประเมินความพึงพอใจ จากตารางที่ 18 ความพอใจสูง จากผู้เข้าร่วมกิจกรรมใน
ทุกด้าน โดยเฉพาะในด้านการสร้างภูมิทัศน์วัฒนธรรม และการเปลี่ยนแปลงทัศนคติของคนในท้องถิ่น 
ความส าเร็จของกิจกรรมนี้อาจใช้เป็นฐานข้อมูลในการพัฒนากิจกรรมที่คล้ายคลึงในอนาคต หรือเพ่ือ
ขยายการมีส่วนร่วม และการรับรู้ในชุมชนมากขึ้น สรุปผลการประเมินคะแนนเฉลี่ยทั้งหมด 4.28 
ความพึงพอใจทั้งหมด 85.55% ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.98 ระดับความพึงพอใจมาก 

10)  ข้อค้นพบจากผลงานการออกแบบกิจกรรม 
สิ่งที่ผู้วิจัยค้นพบหลังจากการจัดนิทรรศการช่วยให้ผู้เข้าชม โดยเฉพาะคนใน

ชุมชน เริ่มเปลี่ยนแปลงทัศนคติที่มีต่อ “เหี้ย” จากการมองเป็นสัญลักษณ์ทางลบ ไปสู่การรับรู้ในเชิง
บวกมากข้ึน การน าเสนอ “เหี้ย” ผ่านงานศิลปะช่วยสร้างบทสนทนาใหม่ ๆ   เกี่ยวกับสัตว์ชนิดนี้ โดย
เชื่อมโยงกับวัฒนธรรมท้องถิ่น และประวัติศาสตร์ชุมชน ผู้คนในชุมชน โดยเฉพาะเด็ก และเยาวชน 
เข้าร่วมกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น ทั้งในด้านการสร้างผลงานศิลปะ และการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
จากผลงานของนักเรียน และศิลปินสามารถถ่ายทอดเรื่องราว และความส าคัญของบางเหี้ย ผ่านการ
สร้างสรรค์ที่ไม่เพียงแต่เป็นศิลปะ แต่ยังเป็นเครื่องมือในการบอกเล่าเรื่องราวของชุมชน และทัศนคติ
ของคนดั้งเดิมบางกลุ่ม 

 
4.3.5 การออกแบบกิจกรรมที่  5 : ค่ายนิ เวศทางธรรมชาติและศิลปะ

สร้างสรรค์ “I Here Camp”...................................................................................................... 
ผู้วิจัยออกแบบกิจกรรมนี้ขึ้นจากแนวคิดในการส่งเสริมความตระหนักรู้เกี่ยวกับการ

อนุรักษ์ธรรมชาติ และการพัฒนาที่ยั่งยืนในพ้ืนที่บางเหี้ย ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่มีความหลากหลายทางระบบ
นิเวศ โดยเฉพาะป่าชายเลน และพ้ืนที่ชุ่มน้ าที่มีความส าคัญต่อสิ่งแวดล้อม และชุมชนท้องถิ่ น 
นอกจากนี้ พ้ืนที่บางเหี้ยยังเป็นแหล่งที่มีวัฒนธรรม และประเพณีท้องถิ่นที่มีเอกลักษณ์ ดังนั้นการจัด
ค่ายนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือผสมผสานธรรมชาติ และศิลปะเข้าด้วยกัน เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ การ
สร้างสรรค์ และการพัฒนาที่ยั่งยืนในชุมชน 

1) วัตถุประสงค์ของผลงาน 

- เพ่ือส่งเสริมการอนุรักษ์ภูมิทัศน์วัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อม 

- เพ่ือกระตุ้นการมีส่วนร่วมของชุมชนในการพัฒนาที่ยั่งยืน 
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- เพ่ือสร้างส านึก และความตระหนักในวัฒนธรรมท้องถิ่น 

- เพ่ือใช้เนื้อหาผลิตสื่อสร้างสรรค์เผยแพร่สร้างการรับรู้คุณค่าด้าน
ภูมิทัศน์วัฒนธรรมให้แก่คนในท้องถิ่นได้รับรู้ 

2) กลุ่มเป้าหมายของผลงาน 

- กลุ่มคนรุ่นใหม่ในท้องถิ่นซึ่งได้เชิญกลุ่มนักเรียนระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย กลุ่มตัวอย่าง (Generation Y-Z) เข้าร่วมกิจกรรมจ านวน 50 คน 

- กลุ่มผู้น ากิจกรรมชุมชนด้านการฟื้นฟูธรรมชาติ 

- ผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 

- ปราชญ์ท้องถิ่น 

- ศิลปินท้องถิ่น 
3) สถานที่จัดกิจกรรม 

- วิสาหกิจชุมชนกลุ่มกะปิคลองด่านชุมชน3 หมู่ 9 ชายทะเล
ปากอ่าว 

4) ระยะเวลาการด าเนินการ 
- ผู้วิจัยก าหนดเวลาจัดกิจกรรม 2 วัน วันที่ 20-22 กรกฎาคม 2567 

5) แนวความคิดในการออกแบบกิจกรรม 
 
 



  121 

 
 

ภาพที่ 49 แสดงโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์กิจกรรมค่ายนิเวศทางธรรมชาติและศิลปะสร้างสรรค์ “I 
Here Camp” 
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6) ขั้นตอนการด าเนินการกิจกรรมและการออกแบบ 
 

 
 

ภาพที่ 50 แสดงขั้นตอนการด าเนินการกิจกรรมค่ายนิเวศทางธรรมชาติและศิลปะสร้างสรรค์ “I Here 
Camp” 

7) ผลการด าเนินการกิจกรรม 
- ในส่วนแรกกิจกรรมปลูกป่า การฟ้ืนฟูพ้ืนที่สีเขียว ผู้วิจัยออกให้มี

กิจกรรมการปลูกต้นโกงกาง ในพื้นที่ที่มีการด าเนินกิจกรรมช่วยฟ้ืนฟูภูมิทัศน์ธรรมชาติ และเพ่ิมพ้ืนที่
สีเขียว ซึ่งส่งผลดีต่อสภาพแวดล้อม และความหลากหลายทางชีวภาพ มีการเพ่ิมความตระหนักรู้ใน
ชุมชนเกี่ยวกับความส าคัญของการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และการดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติ 

- ในด้านศิลปะชุมชน ผู้วิจัยสร้างสรรค์ให้เกิด กิจกรรมศิลปะ Junk 
Art โดยให้ผู้ร่วมกิจกรรมเก็บขยะจากทะเล วัสดุเหลือใช้ เพ่ือทดลองงานศิลปะ Junk Art ที่สร้างขึ้น
สะท้อนถึงความคิดสร้างสรรค์ และการน าวัสดุที่ไม่ใช้แล้วกลับมาใช้ใหม่ ซึ่งช่วยลดขยะ และส่งเสริม
การใช้ทรัพยากรอย่างมีประสิทธิภาพ ผลงานศิลปะได้สะท้อนถึงภูมิทัศน์วัฒนธรรม และมายาคติของ
ชุมชนบางเหี้ย โดยใช้วัสดุ และเทคนิคท่ีเกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมท้องถิ่น 

- ในการมีส่วนร่วมของชุมชน และเยาวชน ผู้วิจัยช่วยเสริมสร้าง
ความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมท้องถิ่น และความรู้สึกเป็นส่วนหนึ่งของชุมชน ผ่านการมีส่วนร่วมในการ
สร้างสรรค์ และอนุรักษ์วัฒนธรรม การเรียนรู้และทักษะใหม่ ผู้เข้าร่วมได้เรียนรู้ทักษะใหม่ในการสร้าง
ศิลปะ และการปลูกป่า ซึ่งสามารถน าไปใช้ในการพัฒนาชุมชน และการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมในอนาคต 
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ภาพที่ 51 แสดงบรรยากาศกิจกรรมค่ายนิเวศทางธรรมชาติและศิลปะสร้างสรรค์ “I Here Camp” 
 

8) ข้อเสนอแนะจากการจัดกิจกรรม 
- จากการประเมินควรการเพ่ิมระยะเวลาของกิจกรรม เพ่ือให้

ผู้เข้าร่วมได้เรียนรู้ และซึมซับข้อมูลได้ลึกซึ้งมากขึ้น ขยายเวลาจากค่ายระยะสั้นเป็นค่ายที่จัดหลายวัน 
ซึ่งจะเปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมได้ส ารวจธรรมชาติ และสร้างสรรค์ผลงานอย่างต่อเนื่อง 

- จัดหลักสูตรเสริมที่ให้ความรู้ลึกซ้ึงเก่ียวกับการออกแบบสร้างสรรค์
และความเข้าใจทางด้านนิเวศวิทยาในเชิงลึก เพ่ือสร้างพ้ืนฐานความเข้าใจให้กับผู้เข้าร่วมก่อนที่จะลง
มือท ากิจกรรม 

- นอกจากการประเมินผลหลังเสร็จสิ้นกิจกรรมแล้ว ควรมีการ
ติดตามผลในระยะยาว เพ่ือดูว่าผู้เข้าร่วมมีการน าความรู้ และความตระหนักรู้ที่ได้รับไปใช้ในชีวิตจริง
หรือไม่ และเกิดผลกระทบทางบวกต่อชุมชน หรือสิ่งแวดล้อมอย่างไร 
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9) การประเมินผลกิจกรรมและผลงานการออกแบบ 
- กิจกรรมสามารถเสริมสร้างการตระหนักรู้ ในหลายด้านที่เก่ียวข้อง

กับระบบนิเวศ วัฒนธรรม และการเข้าใจความส าคัญของพ้ืนที่บางเหี้ยได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมี
คะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 4.38 และความส าเร็จเฉลี่ยที่ 87.55% ซึ่งแสดงให้เห็นว่าผู้เข้าร่วมมีความเข้าใจ 
และตระหนักถึงประเด็นที่ถูกน าเสนอในกิจกรรมต่าง ๆ   เป็นอย่างดี  พอใจ พบว่าการประเมิน
คะแนนเฉลี่ยทั้งหมด 4.38 ความพึงพอใจรวมทั้งหมด 87.55% ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.70 
ระดับความพึงพอใจมาก ในด้านของการประเมินความพึงพอใจ โดยรวมแล้ว กิจกรรมที่จัดขึ้นมีระดับ
ความพึงพอใจที่ดีในหลายด้าน โดยเฉพาะด้านการสร้างการตระหนักรู้ และความเข้าใจเกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ยในท้องถิ่น รวมถึงการเชื่อมโยงกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม และการอนุรักษ์ 
อย่างไรก็ตามยังคงมีพ้ืนที่ส าหรับการพัฒนาในด้านต่าง ๆ   เพ่ือให้ได้รับความพึงพอใจมากยิ่งขึ้นใน
อนาคตสรุปผลการประเมิน คะแนนเฉลี่ยทั้งหมด 4.14 ความพึงพอใจรวมทั้งหมด 82.86% ค่าความ
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.85 ระดับความพึงพอใจมาก ดังแผนภูมิ และตารางที่ 19 และ 20 ซึ่งแสดงผล
ดังนี้ 

 

 
 

ภาพที่ 52 แสดงบรรยากาศกิจกรรมค่ายนิเวศทางธรรมชาติและศิลปะสร้างสรรค์ “I Here Camp” 
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ตารางที่ 19 ผลการประเมินความตระหนักรู้จากกิจกรรมค่ายนิเวศทางธรรมชาติและศิลปะสร้างสรรค์ 
“I Here Camp” 

กิจกรรม “I Here Camp” : แบบประเมินความตระหนักรู้ 

รายการ 
ระดับความตระหนักรู ้

N 𝑋̅ 
 

ร้อย
ละ 

S.D. 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

1. ผลงานสามารถอธิบายเนื้อหา 
ด้านนิเวศและภมูิทัศน์
วัฒนธรรมของพื้นที่ได ้

22 22 5 0 0 49 4.35 86.94 0.66 มาก 

2. ผลงานความคิดสร้างสรรค์
สามารถสะท้อนถึงแนวคิดการ
ฟื้นฟูระบบนิเวศของชุมชนบาง
เหี้ยได ้

24 16 9 0 0 49 4.31 86.12 0.76 มาก 

3. ผลงานแสดงออกถึงแนวคิดด้าน
มายาคติในรูปแบบใหม่ต่อระบบ
นิเวศในพ้ืนท่ีได ้

25 17 7 0 0 49 4.37 87.35 0.72 มาก 

4. ผลงานแสดงออกถึงความเข้าใจ
ในโจทย์ที่สะท้อนถึงงานวิจัย 

28 17 4 0 0 49 4.49 89.80 0.64 มาก 

5. ผลงานศลิปะและการออกแบบ
ในครั้งนี้สามารถน าไปสู่ความรู้ 
ความเข้าใจ เรื่อง "คนกับเหี้ย" 
พื้นที่บางเหี้ย 

24 21 4 0 0 49 4.41 88.16 0.64 มาก 

รวม 120 82 33 2 1 238 4.33 86.61 0.76 มาก 
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ตารางที่ 20 ผลการประเมินความตระหนักรู้จากกิจกรรมค่ายนิเวศทางธรรมชาติและศิลปะสร้างสรรค์ 
“I Here Camp” 

กิจกรรม “I Here Camp” : แบบประเมินความพึงพอใจ 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

N 𝑋̅ 
 

ร้อย
ละ 

S.D. 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

1. กิจกรรมสร้างการรับรู้ถึง
ความส าคญัระหว่างคนกับเหี้ย
ในท้องถิ่นได้ 

22 19 8 0 0 49 4.29 85.71 0.73 มาก 

2. กิจกรรมสร้างการตระหนักรู้ถึง
เหี้ยกับภมูิทัศน์วัฒนธรรมได ้

17 26 6 0 0 49 4.22 84.49 0.65 มาก 

3. กิจกรรมเปลี่ยนแปลงทัศนคติ
และความเชื่อต่อเหี้ยในท้องถิ่น
ได ้

25 6 13 5 0 49 4.04 80.82 1.09 มาก 

4. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้นจาก
คนกับเหี้ยและภมูิทัศน์
วัฒนธรรมสร้างองค์ความรูไ้ด้ 

19 14 16 0 0 49 4.06 81.22 0.84 มาก 

5. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น ใน
ด้านศิลปะและการออกแบบ
สามารถสรา้งภูมิทัศน์วัฒนธรรม
ได ้

22 17 8 0 2 49 4.16 83.27 0.98 มาก 

6. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น 
สามารถพัฒนาสู่เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ในท้องถิ่นได ้

18 23 8 0 0 49 4.20 84.08 0.70 มาก 

7. ท่านได้รับประโยชน์จากการร่วม
กิจกรรมจากงานวิจัย 

20 14 11 4 0 49 4.02 80.41 0.98 มาก 

รวม 143 119 70 9 2 343 4.14 82.86 0.85 มาก 
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10) ข้อค้นพบจากผลงานการออกแบบกิจกรรม 
จากการกิจกรรมในค่าย “I Here Camp” ช่วยเสริมสร้างความตระหนัก

รู้เกี่ยวกับการอนุรักษ์ธรรมชาติ และระบบนิเวศท้องถิ่น โดยเฉพาะในพื้นที่บางเหี้ย ซึ่งเป็นแหล่งส าคัญ
ของป่าชายเลน และพ้ืนที่ชุ่มน้ า ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้เรียนรู้ถึงความส าคัญของสิ่งแวดล้อมจาก
กิจกรรมปลูกป่าเพ่ิมพ้ืนที่สีเขียว ผ่านกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ที่เน้นการใช้ทรัพยากรธรรมชาติในการ
ท างานศิลปะ ใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือส าคัญในการสื่อสาร และแสดงออกเกี่ยวกับการอนุรักษ์ธรรมชาติ 
ช่วยให้ผู้เข้าร่วมได้มีความเข้าใจ เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างศิลปะ และธรรมชาติที่เกิดจากการมีส่วน
ร่วมของชุมชนท้องถิ่น 

การออกแบบกิจกรรมค่าย เน้นให้ชุมชนท้องถิ่นบางเหี้ยมีบทบาทส าคัญ
ในการจัดกิจกรรม ท าให้ชุมชนเกิดความภาคภูมิใจ และตระหนักถึงอัตลักษณ์ท้องถิ่นของตนเอง การ
มีส่วนร่วมของชุมชน ไม่เพียงช่วยเสริมสร้างความเข้าใจระหว่างคนในพ้ืนที่ และผู้เข้าร่วมค่ายจาก
ภายนอก แต่ยังท าให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน และการสร้างเครือข่ายระหว่างชุมชน ท าให้เกิดการ
กระตุ้นความสนใจในเรื่องการพัฒนาที่ยั่งยืน กิจกรรมสามารถสร้างแรงบันดาลใจให้กับผู้เข้าร่วมใน
การมีส่วนร่วมในด้านสิ่งแวดล้อม และสังคม โดยการออกแบบกิจกรรมที่เน้นความยั่งยืน และการใช้
ท รัพยากรอย่ างมีป ระสิ ทธิภ าพ  ท า ให้ ผู้ เข้ าร่ วม เกิ ดการตระหนั กรู้ ถึ งการดู แล  และใช้
ทรัพยากรธรรมชาติอย่างระมัดระวัง ผู้เข้าร่วมได้เห็นความสัมพันธ์ที่ลึกซึ้งระหว่างคน และธรรมชาติ 
ผ่านการใช้ศิลปะในการสะท้อนแนวคิด และความรู้สึกเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมในพ้ืนที่บางเหี้ย ท าให้เกิด
ความเข้าใจ และความเชื่อมโยงที่ยั่งยืนระหว่างคนกับธรรมชาติ 

4.3.6 การออกแบบกิจกรรมที่ 6 : กิจกรรมวัฒนธรรมอาหารบางเหี้ย กิจกรรม
วัฒนธรรมอาหารบางเหี้ย เกิดขึ้นจากการตระหนักถึงความส าคัญของมรดกทางวัฒนธรรมที่สะท้อน
ผ่านอาหารท้องถิ่นของชุมชนบางเหี้ย  พ้ืนที่นี้เป็นแหล่งชุมชนที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม 
ประกอบไปด้วยชาวไทย มอญ และจีน ซึ่งร่วมกันสร้างสรรค์ เอกลักษณ์ทางอาหารที่มีความ
หลากหลาย โดยกิจกรรมนี้จะสะท้อนความสัมพันธ์อย่างแน่นแฟ้นกับทรัพยากรพ้ืนที่ชุ่มน้ า ป่าชาย
เลน และแหล่งประมง ซึ่งส่งผลโดยตรงต่อวัฒนธรรมการบริโภคอาหารทะเล และอาหารที่มี
ส่วนประกอบจากธรรมชาติ กิจกรรมนี้จึงเป็นการเชิดชู และสืบสานวัฒนธรรมการกินที่เชื่อมโยงกับ
สิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น 

1) วัตถุประสงค์ของผลงาน 
- เพ่ือการพัฒนาทักษะคนในชุมชน ด้วยวัฒนธรรมอาหารท้องถิ่น

สร้างสรรค ์
- เพ่ือการสร้างเครือข่ายเป็นโอกาสที่ดีในการพบปะ และแลกเปลี่ยน

ประสบการณ์กับผู้ที่มีความสนใจในด้านอาหาร 
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- เพ่ือประสบการณ์เปิดพิเศษการรับประทานอาหาร ผู้เข้าร่วมจะได้
สัมผัสจากวัฒนธรรมอาหารจากท้องถิ่น 

- เพ่ือใช้เนื้อหาผลิตสื่อสร้างสรรค์เผยแพร่ สร้างการรับรู้คุณค่าด้าน
ภูมิทัศน์วัฒนธรรมให้แก่คนในท้องถิ่นได้รับรู้ 

2) กลุ่มเป้าหมายของผลงาน 
- กลุ่มคนดั้งเดิม ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกเป็นกลุ่มแม่บ้าน หมู่บ้านสีล้ง 

จ านวน 30 คน 
- กลุ่มคนรุ่นใหม่ ที่มีความสนใจด้านวัฒนธรรมอาหาร และการ

สร้างสรรค์อาหาร จ านวน 15 คน 
- กลุ่มผู้ประกอบการด้านอาหาร จ านวน 5 คน 

3) สถานที่จัดกิจกรรม 
- ร้าน Cocktail Bar หมู่บ้านสีล้ง คลองด่าน 

4) ระยะเวลาการด าเนินการ 
- ผู้วิจัยก าหนดเวลาจัดกิจกรรม 1 วัน รอบเช้า และรอบบ่าย วันที่ 8 

สิงหาคม 2567 
5) แนวความคิดในการออกแบบกิจกรรม 

ผู้วิจัยมีแนวคิดในเชื่อมโยงวัฒนธรรมท้องถิ่นกับอาหาร แนวคิดการใช้ 
“ไข่เหี้ย” เป็นชื่อเรียกขนมในกิจกรรมนี้ ไม่ใช่การน าไข่เหี้ยจริงมาใช้ แต่เป็นการเชื่อมโยงกับ
วัฒนธรรม และภูมิหลังทางประวัติศาสตร์ของพ้ืนที่บางเหี้ย ซึ่งเคยมีการบริโภคไข่เหี้ยในอดีต ชื่อขนม
นี้จึงเป็นการเล่นกับชื่อและสัญลักษณ์ที่มีความหมายในท้องถิ่น ขนมไข่เหี้ยในกิจกรรมนี้จะมีรูปร่าง
คล้ายไข่เหี้ย โดยสร้างสรรค์ให้การใช้วัตถุดิบจากท้องถิ่นเพ่ือสนับสนุนเศรษฐกิจชุมชน ซึ่งกุ้ง และปู
เป็นทรัพยากรทางทะเลที่ส าคัญของบางเหี้ย และบริเวณป่าชายเลน การน าวัตถุดิบเหล่านี้มาใช้ในการ
ท าไส้ขนมเป็นการเพ่ิมมูลค่า และส่งเสริมการใช้วัตถุดิบจากธรรมชาติที่มีอยู่ในชุมชน ซึ่งการ
ปฏิบัติการ (Workshop) นี้ การท าขนมในกิจกรรมนี้เป็นการผสมผสานเทคนิคดั้งเดิม และการ
ออกแบบร่วมสมัย เพ่ือให้ขนมมีเอกลักษณ์เฉพาะที่สะท้อนถึงวัฒนธรรมท้องถิ่น และวิถีชีวิตของ
ชาวบ้านในบางเหี้ยนอกจากการท าขนมแล้ว ผู้เข้าร่วมกิจกรรมยังจะได้รับความรู้เกี่ยวกับประวัติความ
เป็นมา และความส าคัญของอาหารท้องถิ่นที่ เคยถูกมองข้าม หรืออาจถูกลืมไป นอกจากการ
ปฏิบัติการ (Workshop) ผู้วิจัยได้เพ่ิมเติมกิจกรรม Chef Table เป็นการน าวัตถุดิบที่ใช้ในท้องถิ่นมา
น าเสนอผ่านอาหารหลายเมนู โดยมีผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้น าการท าอาหารต่อหน้าผู้เข้าร่วม สร้าง
บรรยากาศที่ใกล้ชิด และสร้างการมีส่วนร่วมในกระบวนการท าอาหารอาหารจะถูกจัดเรียง และ
ตกแต่งในรูปแบบที่สร้างสรรค์ ท าให้ผู้เข้าร่วมได้เห็นความเชื่อมโยงระหว่างศิลปะ และอาหาร 
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ภาพที่ 53 แสดงโปสเตอร์ประชาสัมพันธ์กิจกรรมวัฒนธรรมอาหารบางเหี้ย 
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6) ขั้นตอนการด าเนินการกิจกรรมและการออกแบบ 
 

 
 

ภาพที่ 54 แสดงขั้นตอนการด าเนินการกิจกรรมวัฒนธรรมอาหารบางเหี้ย 
 

7) ผลการด าเนินการกิจกรรม 
จากการส ารวจ และรวบรวมข้อมูลด้านอาหารท้องถิ่น กิจกรรมได้ส ารวจ

แหล่งอาหารท้องถิ่นที่เกี่ยวข้องกับค าว่า “เหี้ย” ซึ่งเป็นส่วนส าคัญของภูมิทัศน์วัฒนธรรมในชุมชนบาง
เหี้ย โดยมีการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับประเภทอาหาร วิธีการปรุง และวัตถุดิบที่ใช้ รวบรวมข้อมูล
เกี่ยวกับวิธีการท าอาหารท้องถิ่นท่ีมีความเกี่ยวข้องกับค าว่า “เหี้ย” ทั้งในแง่ของชื่ออาหาร และการน า
สัตว์ที่มีชื่อ “เหี้ย” มาใช้ในอาหาร ผู้วิจัยออกแบบการปฏิบัติการ (Workshop) ด้วยขนมไข่เหี้ย ด้วย
การสร้างสรรค์วัตถุดิบท้องถิ่น ในรูปแบบการปรับปรุงสูตรของไส้ขนม ให้มีส่วนผสมของ เนื้อกุ้งทะเล 
และเนื้อปูทะเล เพ่ือเพ่ิมมูลค่า และสะท้อนการกิน ซึงเป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรม และวิถีชี วิตของ
ชุมชน โดยออกแบบได้จัดการสาธิตการท าอาหารท้องถิ่นที่มีความเกี่ยวข้องกับค าว่า “เหี้ย” เพ่ือให้
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม และชุมชนได้เห็นกระบวนการท าอาหาร และเรียนรู้เกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรมใน
ท้องถิ่น การชิมอาหารและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการจัดกิจกรรมชิมอาหาร และเปิดโอกาสให้
ผู้เข้าร่วมได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับรสชาติ ความหมายทางวัฒนธรรม และความเชื่อที่
เกี่ยวข้องกับอาหารเหล่านี้ ผู้วิจัย และผู้ร่วมกิจกรรมได้ส ารวจ และวิเคราะห์ความเชื่อ และมายาคติที่
เกี่ยวข้องกับค าว่า “เหี้ย” ซึ่งในบางกรณีเป็นค าที่มีความหมายเชิงลบ หรือถูกตีตราในทางที่ไม่ดีใน
วัฒนธรรมอ่ืน แต่ในชุมชนบางเหี้ยอาจมีความหมาย และการใช้ที่แตกต่างออกไป การศึกษาเกี่ยวกับ
การใช้ค าว่า “เหี้ย” ในชื่ออาหาร หรือการเล่าเรื่องเกี่ยวกับสัตว์ชนิดนี้ในชุมชนสะท้อนถึงความเชื่อ 
และความหมายที่ชุมชนให้ความส าคัญในวัฒนธรรมอาหาร 
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8) ข้อเสนอแนะจากการจัดกิจกรรม 
จากการท ากิจกรรม ผู้ร่วมกิจกรรมให้ความเห็นว่า ผู้วัยควรส่งเสริมให้

สมาชิกชุมชนทุกกลุ่มอายุ และเพศเข้าร่วมในกิจกรรม เพ่ือให้มุมมองที่หลากหลาย และสร้าง
ความรู้สึกเป็นส่วนหนึ่งในกระบวนการวิจัย และการสร้างสรรค์ เปิดโอกาสให้ชุมชนได้แสดงออก จัด
เวทีหรือช่วงเวลาให้ชาวบ้านได้แลกเปลี่ยนความคิด หรือประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับอาหารท้องถิ่น 
และมายาคติในบริบทของชุมชน เพ่ือเพ่ิมความลึกซึ้งของข้อมูลที่ได้รับ 

9) การประเมินผลกิจกรรมและผลงานการออกแบบ 
 

 
 

ภาพที่ 55 แสดงแผนภูมิการประเมินกิจกรรมวัฒนธรรมอาหารบางเหี้ย 
 

จากการประเมิน และวิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภูมิข้างต้น ผู้วิจัยเล็งเห็น
ว่า กิจกรรมนี้สามารถสร้างการตระหนักรู้ และความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมอาหารในพ้ืนที่บางเหี้ย 
รวมถึงการเชื่อมโยงกับการฟ้ืนฟูระบบนิเวศ การสะท้อนมายาคติในรูปแบบใหม่ และการท าความ
เข้าใจในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยได้อย่างดี โดยมีผลประเมินอยู่ในระดับที่ดีมากในทุกหัวข้อ 
สรุปผลการประเมิน คะแนนเฉลี่ยทั้งหมด 4.35 ความพึงพอใจรวมทั้งหมด 87.00% ค่าความเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.80 ระดับความพึงพอใจมาก ในส่วนของการประเมินความพึงพอใจกิจกรรมวัฒนธรรม
อาหารบางเหี้ย พบว่าจากผลการประเมินดังกล่าว กิจกรรม “ไข่เหี้ย วัฒนธรรมอาหารบางเหี้ย” ได้รับ
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ความพึงพอใจในระดับมาก ซึ่งแสดงให้เห็นถึงความส าเร็จในการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และการ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติของผู้เข้าร่วมเกี่ยวกับเรื่องของเหี้ย และภูมิทัศน์วัฒนธรรมในพ้ืนที่บางเหี้ย 
กิจกรรมยังช่วยส่งเสริมให้เกิดความรู้ในด้านการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในท้องถิ่นอีกด้วย สรุปผล
การประเมิน คะแนนเฉลี่ยทั้งหมด 4.15 ความพึงพอใจรวมทั้งหมด 82.95% ค่าความเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 1.04 ระดับความพึงพอใจมาก ดังตารางที่ 21 และ 22 ซึ่งแสดงข้อมูลดังนี้ 

 

ตารางที่ 21 ผลการประเมินความตระหนักรู้กิจกรรมวัฒนธรรมอาหารบางเหี้ย 
กิจกรรม “ไข่เหี้ย วัฒนธรรมอาหารบางเหี้ย” : แบบประเมินความตระหนักรู้ 

รายการ 
ระดับความตระหนักรู ้

N 𝑋̅ 
 

ร้อย
ละ 

S.D. 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

1. วัฒนธรรมอาหาร สามารถอธิบาย
เนื้อหา ด้านนิเวศ และภูมิทัศน์
วัฒนธรรมของพื้นที่ได ้

18 10 2 0 0 30 4.53 90.67 0.62 มากที่สุด 

2. ผลงานอาหารสร้างสรรค์ สามารถ
สะท้อนถึงแนวคิดการฟื้นฟูระบบ
นิเวศของชุมชนบางเหี้ยได ้

15 8 4 3 0 30 4.17 83.33 1.00 มาก 

3. ผลงานอาหารสร้างสรรค์ 
แสดงออกถึงแนวคิดด้านมายาคติ
ในรูปแบบใหม่ต่อวัฒนธรรมใน
พื้นที่ได ้

15 12 3 0 0 30 4.40 88.00 0.66 มาก 

4. ผลงานอาหารสร้างสรรค์ 
แสดงออกถึงความเข้าใจในโจทย์ที่
สะท้อนถึงงานวิจัย 

16 9 3 2 0 30 4.30 86.00 0.90 มาก 

5. ผลงานศลิปะและการออกแบบใน
ครั้งนี้สามารถน าไปสู่ความรู้ ความ
เข้าใจ เรื่อง "คนกับเหีย้" พื้นที่บาง
เหี้ย  

15 9 5 1 0 30 4.27 85.33 0.85 มาก 

รวม 120 65 40 13 6 1 150 3.58 71.60 0.89 
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ตารางที่ 22 ผลการประเมินความพึงพอใจกิจกรรมวัฒนธรรมอาหารบางเหี้ย 

กิจกรรม “ไข่เหี้ย วัฒนธรรมอาหารบางเหี้ย” : แบบประเมินความพึงพอใจ 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

N 𝑋̅ 
 

ร้อย
ละ 

S.D 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 
1. กิจกรรมสร้างการรับรู้ถึง

ความส าคญัระหว่างคนกับเหี้ย
ในท้องถิ่นได้ 

14 7 7 2 0 30 4.10 82.00 0.98 มาก 

2. กิจกรรมสร้างการตระหนักรู้ถึง
เหี้ยกับภมูิทัศน์วัฒนธรรมได ้ 13 10 4 3 0 30 4.10 82.00 0.98 มาก 

3. กิจกรรมเปลี่ยนแปลงทัศนคติ 
และความเชื่อต่อเหี้ยในท้องถิ่น
ได ้

15 6 3 6 0 30 4.00 80.00 1.18 มาก 

4. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น
จากคนกับเหี้ยและภูมิทัศน์
วัฒนธรรมสร้างองค์ความรูไ้ด้ 

17 6 6 1 0 30 4.30 86.00 0.90 มาก 

5. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น ใน
ด้านศิลปะและการออกแบบ
สามารถสรา้งภูมิทัศน์
วัฒนธรรมได ้

14 9 1 6 0 30 4.03 80.67 1.14 มาก 

6. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น 
สามารถพัฒนาสู่เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ในท้องถิ่นได ้

20 3 4 3 0 30 4.33 86.67 1.04 มาก 

7. ท่านได้รับประโยชน์จากการ
ร่วมกิจกรรมจากงานวิจัย 16 6 5 3 0 30 4.17 83.33 1.04 มาก 

รวม 109 47 30 24 0 210 4.15 82.95 1.04 มาก 
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10)  ข้อค้นพบจากผลงานการออกแบบกิจกรรม 
ผู้วิจัยพบว่ากิจกรรมเกิดสร้างการมีส่วนร่วมของชุมชน ชาวบ้าน และผู้รู้ใน

ท้องถิ่นได้มีส่วนร่วมในการถ่ายทอดองค์ความรู้ และช่วยแนะน าเทคนิคการท าอาหารในแบบดั้งเดิม 
ท าให้กิจกรรมสามารถเชื่อมโยงกับภูมิปัญญาท้องถิ่นได้อย่างแท้จริง กิจกรรมนี้ท าให้ชาวบ้านเกิด
ความภาคภูมิใจในการน าเสนอวัฒนธรรม และทรัพยากรท้องถิ่นของตนเองผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้รับ
การฝึกฝนทักษะการท าอาหารในรูปแบบท้องถิ่น ซึ่งช่วยเสริมสร้างทักษะใหม่ ๆ   ที่สามารถน าไปต่อ
ยอดในอนาคตได้ อีกทั้งยังเป็นการเสริมสร้างความเข้มแข็ง และความสัมพันธ์ในชุมชน ซึ่งเชื่อมโยง
ศิลปะ และอาหาร การจัดจาน และการตกแต่งอาหารใน Chef Table ได้ผสมผสานองค์ประกอบของ
ศิลปะเข้ากับการท าอาหารอย่างสร้างสรรค์ ท าให้อาหารที่ปรุงขึ้นไม่เพียงแต่เป็นอาหารพ้ืนถิ่น แต่ยัง
สะท้อนถึงอัตลักษณ์ และศิลปะของชุมชนบางเหี้ย ผ่านการออกแบบอาหารแต่ละจานให้มีเอกลักษณ์
เฉพาะตัว ท าให้ผู้เข้าร่วมได้สัมผัสกับความงดงามของศิลปะ และวัฒนธรรมผ่านประสบการณ์ที่น่า
ประทับใจ ผลจากกิจกรรมนี้ส่งเสริมให้ผู้เข้าร่วม และผู้เยี่ยมชมในอนาคตเกิดความสนใจในการเข้ามา
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และอาหารในพื้นที่บางเหี้ย ซึ่งเป็นการขยายตัวของการท่องเที่ยวที่ยั่งยืน 

4.3.7 การเผยแพร่เนื้อหาและกิจกรรมด้วยสื่อสังคมออนไลน์ 
ในยุคปัจจุบันสื่อสังคมออนไลน์กลายเป็นเครื่องมือส าคัญในการสื่อสาร และ

เผยแพร่ข้อมูล เนื่องจากสามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายในวงกว้าง รวมถึงคนในชุมชน และผู้ที่สนใจจาก
ภายนอกได้อย่างรวดเร็ว เป็นช่องทางในการสะท้อนถึงความเปลี่ยนแปลง และการปรับตัวของชุมชน
ในยุคดิจิทัล ซึ่งเน้นการเผยแพร่ข้อมูล การแบ่งปันความรู้ และการสร้างการตระหนักรู้ทางวัฒนธรรม 
ผู้วิจัยต้องการใช้สังคมออนไลน์ช่วยให้กลุ่มเป้าหมายที่ใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลเป็นประจ า ได้เข้าถึงข้อมูล
ที่เก่ียวข้องกับการอนุรักษ์ และฟ้ืนฟูวัฒนธรรมท้องถิ่น  

การวิจัยในพ้ืนที่บางเหี้ย ผู้วิจัยต้องการให้เกิดการมีส่วนร่วมของประชาชน
ในชุมชน และคนทั่วไป สื่อสังคมออนไลน์สามารถเป็นพ้ืนที่ให้คนเกิดการกับงานวิจัย ได้แสดงความ
คิดเห็น ซักถาม และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เพ่ือให้เกิดการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน 

1) วัตถุประสงค์ของผลงาน 
- เพ่ือใช้สื่อสังคมออนไลน์ เป็นช่องทางในการสะท้อนถึงความ

เปลี่ยนแปลง และการปรับตัวของชุมชนในยุคดิจิทัล ซึ่งเน้นการเผยแพร่ข้อมูล การแบ่งปันความรู้ 
และการสร้างการตระหนักรู้ทางวัฒนธรรม 

- เพ่ือก่อให้เกิดการมีส่วนร่วมของประชาชนในชุมชน และคนทั่วไป 
สื่อสังคมออนไลน์สามารถเป็นพ้ืนที่ให้คนได้แสดงความคิดเห็น ซักถาม และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
เพ่ือให้เกิดการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน 
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- เพ่ือใช้สั งคมออนไลน์  เป็นช่องทางเผยแพร่ข้อมูลเกี่ยวกับ
วัฒนธรรมท้องถิ่นสามารถสร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาโครงการต่าง ๆ   เช่น โครงการสร้างสรรค์
ทางศิลปะ กิจกรรมชุมชน การส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และอ่ืน ๆ   

- เพ่ือใช้เป็นช่องทางเผยแพร่กิจกรรมต่าง ๆ   ที่ เกี่ยวข้องกับการ
วิจัยและการออกแบบสร้างสรรค์ ชุมชนสามารถใช้โอกาสนี้ในการเชื่อมโยงกับกลุ่มนักท่องเที่ยว 
ผู้ประกอบการ และนักลงทุน ที่สนใจจะเข้ามาสนับสนุนกิจกรรม หรือธุรกิจในพ้ืนที่ 

2) กลุ่มเป้าหมายของผลงาน 
- คนในพ้ืนที่บางเหี้ย 
- คนนอกพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 

3) สถานที่จัดกิจกรรม 
- เผยแพร่ผ่านแพลตฟอร์ม Facebook page บางเหี้ยแลนด์ 
- เผยแพร่ผ่านแพลตฟอร์ม Facebook Group บางเหี้ย : Here Hia 
- เผยแพร่ผ่านแพลตฟอร์ม TikTok บางเหี้ยแลนด์ @banghialand 

4) ระยะเวลาการด าเนินการ 
- ตลอดระยะเวลาด าเนินการวิจัย 

5) แนวความคิดในการออกแบบกิจกรรม 
ผู้วิจัยเลือกใช้แพลตฟอร์มสื่อสังคมออนไลน์ เช่น Facebook page บาง

เหี้ยแลนด์, Facebook Group บางเหี้ย : Here Hia และ TikTok บางเหี้ยแลนด์ @banghialand 
เนื่องจากแพลตฟอร์มเหล่านี้เป็นที่นิยมของกลุ่มเป้าหมายในการเผยแพร่เนื้อหา และกิจกรรมของการ
วิจัยในพื้นที่บางเหี้ย ด้วยเหตุผลดังนี้ 

- Facebook Page เป็นช่องทางที่ผู้ใช้สามารถเข้าถึงเนื้อหาได้ง่าย 
ทั้งในด้านข้อมูล ข่าวสาร กิจกรรม และการประกาศต่าง ๆ   โดยเพจบางเหี้ยแลนด์จะเน้นการสร้าง
การรับรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรมท้องถิ่น และกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ของชุมชนบางเหี้ย 

- Facebook Group เป็นช่องทางที่ผู้ใช้สามารถมีส่วนร่วมในการ
สนทนา และแสดงความคิดเห็นได้มากขึ้น โดยในกลุ่ม “บางเหี้ย: Here Hia” ผู้เข้าร่วมสามารถ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ถามค าถาม และมีส่วนร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ   ได้อย่างใกล้ชิด ซึ่งส่งเสริม
ความรู้สึกของการเป็นส่วนหนึ่งของชุมชน 

- TikTok เป็นแพลตฟอร์มที่ได้รับความนิยมในกลุ่มคนรุ่นใหม่ ซึ่ง
สามารถเผยแพร่เนื้อหาแบบวิดีทัศน์สั้น ๆ   ที่มีความสร้างสรรค์ และเข้าถึงง่าย การใช้ TikTok จะ
ช่วยดึงดูดความสนใจจากกลุ่มเป้าหมายที่หลากหลาย โดยเฉพาะเยาวชนที่ชื่นชอบการเสพสื่อผ่าน
รูปแบบสั้น กระชับ และสนุกสนาน 



  136 

6) ผลการด าเนินการกิจกรรม 
ผู้วิจัยการเลือกใช้ Facebook และ TikTok ช่วยให้ผู้วิจัยสามารถเข้าถึง

กลุ่มเป้าหมายหลักทั้งคนในชุมชน และผู้ที่สนใจจากภายนอก โดยเฉพาะในกลุ่มคนรุ่นใหม่ นักเรียน 
นักศึกษา หรือกลุ่มคนที่ใช้แพลตฟอร์มเหล่านี้ในการรับข้อมูลข่าวสาร และติดตามกิจกรรมที่เกี่ยวข้อง
กับวัฒนธรรม และความคิดสร้างสรรค์ แพลตฟอร์มเหล่านี้ยังมีฟีเจอร์ที่ช่วยให้สามารถวัดผล และ
ติดตามการตอบรับของกลุ่มเป้าหมายได้ เช่น การใช้ในโพสต์ (Likes, Comments, Shares) ใน 
Facebook และการวัดผลการเข้าถึง (Views, Likes) ใน TikTok ซึ่งช่วยให้ผู้วิจัยสามารถปรับปรุง
เนื้อหาให้เหมาะสมกับความสนใจของกลุ่มเป้าหมาย 

- ผลการเผยแพร่ผ่านแพลตฟอร์ม Facebook page บางเหี้ยแลนด์ 
มีจ านวนผู้ติดตาม 1,100 คน การกดถูกใจ 813 การเข้าถึ ง 20,454 จ านวนการมีส่ วนร่วม 
(Engagements) 9,940 การกระจายเพศของผู้ติดตาม (Gender Distribution) ผู้ชาย ร้อยละ 
71.6% ผู้หญิง ร้อยละ 29% ส่วนใหญ่เป็นประชากรในพ้ืนที่กรุงเทพมหานคร 445 ร้อยละ 38% และ
เป็นประชากรในพ้ืนที่วิจัย 255 ร้อยละ 22%  
 

 
 

ภาพที่ 56 แสดงผลการด าเนินการแพลตฟอร์ม Facebook page บางเหี้ยแลนด์ 
 

ส าหรับการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร และติดตามกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับ
วัฒนธรรม และความคิดสร้างสรรค์ รวมเนื้อหาทั้งหมด 48 เนื้อหา ซึ่งเนื้อหาที่มีการเข้าถึงมากที่สุด 
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ได้แก่  การประชาสัมพันธ์ “ขอเชิญคนบางเหี้ยและผู้ที่สนใจร่วมเข้าชม นิทรรศการแสดงผลงานศิลปะ
สร้างสรรค์ จากกลุ่มเยาวชนในพ้ืนที่บางเหี้ยและเครือข่ายศิลปะ สะท้อนถึงอัตลักษณ์ ความเชื่อ มายา
คติ วิถีชีวิตของชุมชนบางเหี้ย “ARTSเหี้ยHIA พ้ืนที่ศิลปะแห่งบางเหี้ย” วันที่ 20-22 มิถุนายน 2567 
ณ ลานอเนกประสงค์ใต้สะพาน ฝั่งตลาดสดคลองด่าน (โพสต์วันพุธที่ 12 มิถุนายน 2567) ซึ่งมี
จ านวนการเข้าถึง 4,806 อิมเพรสชั่น 6,035 ความรู้สึก ความคิดเห็น และการแชร์โพส 330 จ านวน
การคลิกทั้งหมด 365 และ การประชาสัมพันธ์ด้วยวิดีทัศน์สั้นจากกลุ่มศิลปินในท้องถิ่น ““ARTSเหี้ย
HIA พ้ืนที่ศิลปะแห่งบางเหี้ย” วันที่ 20-22 มิถุนายน 2567 ณ ลานอเนกประสงค์ใต้สะพาน ฝั่งตลาด
สดคลองด่าน X พบกับการจากศิลปินท้องถิ่นบางเหี้ย X มินิคอนเสริต์ BLOOD ZONE x BIG 3117 
BANGHIABOI POKKER D SAFE MONEY x BABYOC BUTTERFLY LOSE (โพ ส ต์ วั น พุ ธที่  17 
มิถุนายน 2567) ซึ่งมีจ านวนการเข้าถึง 4,010 อิมเพรสชั่น 9,391 ความรู้สึก ความคิดเห็น และการ
แชร์โพส 586 จ านวนการคลิกท้ังหมด 891 (ข้อมูล ณ วันที่ 6 กันยายน 2567) 
 

 
 

ภาพที่ 57 แสดงผลการด าเนินการแพลตฟอร์ม Facebook page บางเหี้ยแลนด์ 
 

- เผยแพร่ผ่านแพลตฟอร์ม Facebook Group บางเหี้ย : Here Hia 
ช่องทางนี้ เน้นการโพสต์ที่ เจาะกลุ่มเป้าหมายในพ้ืนที่บางเหี้ย การใช้ Facebook Group เป็น
เครื่องมือสื่อสารสามารถท าให้ข้อมูลเข้าถึงคนในชุมชนได้อย่างตรงจุด ต่อไปนี้เป็นแนวทางเฉพาะ
ส าหรับการสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมาย  1) การสร้างเนื้อหาที่เชื่อมโยงกับชีวิตประจ าวันของคนใน
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บางเหี้ย ผู้วิจัยโพสต์เรื่องราว หรือกิจกรรมที่เกิดขึ้นในพ้ืนที่โดยตรง เช่น วิถีชีวิต ความสัมพันธ์
ระหว่างชุมชนกับธรรมชาติ หรือประเด็นเฉพาะทางวัฒนธรรม 2) ผู้วิจัยใช้ภาษาท้องถิ่น หรือภาษาที่
คนในชุมชนคุ้นเคย ใช้ภาษาที่ชุมชนบางเหี้ยใช้ในชีวิตประจ าวันจะท าให้การสื่อสารเป็นไปอย่างเป็น
กันเอง และเชื่อมโยงได้ง่าย 3 ) ผู้วิจัยน าเสนอประเด็นที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยในรูปแบบของค าถาม 
หรือการส ารวจกระตุ้นการมีส่วนร่วมจากชุมชน 4) การโพสต์ข้อมูลอย่างต่อเนื่อง ผู้วิจัยสร้างโพสต์ที่
เป็นประจ าจะท าให้กลุ่มเป้าหมายติดตาม และมีความสนใจในเนื้อหาที่คุณเผยแพร่อย่างต่อเนื่อง 5) 
ตอบสนองต่อความคิดเห็น และข้อสงสัย ผู้วิจัยตอบกลับอย่างรวดเร็ว และเป็นมิตรกับความคิดเห็น
หรือค าถามจากคนในชุมชน จะช่วยสร้างความไว้วางใจ และความสัมพันธ์ที่ดีกับกลุ่มเป้าหมาย 

- ผลการด าเนินการแพลตฟอร์ม Facebook Group บางเหี้ย : 
Here Hia ซึ่งผู้วิจัยเปิดเป็นกลุ่มสาธารณะ โดยมีจ านวนสมาชิก 445 คน จ านวนการมีส่วนร่วม 
(Engagements) การกระจายเพศของสมาชิก (Gender Distribution) ผู้ชาย ร้อยละ 57.2% ผู้หญิง 
ร้อยละ 41.6% ก าหนดเอง 1.1% ส่วนใหญ่เป็นเป็นประชากรในพ้ืนที่วิจัย 239 คน ผู้วิจัยพบว่ากลุ่มที่
ติดตามแพลตฟอร์ม Facebook Group บางเหี้ย : Here Hia ของงานวิจัยนี้ กลับเป็นกลุ่มวัยกลางคน 
อายุ 25-44 ปี สูงที่สุด (ข้อมูล ณ วันที่ 6 กันยายน 2567) ตามแผนภูมิภาพ ดังนี้  

 

 
 

ภาพที ่58 แสดงผลการด าเนินการแพลตฟอร์ม Facebook Group บางเหี้ย : Here Hia 
 

- ผล ก ารด า เนิ น ก ารแพ ล ต ฟ อร์ ม  TikTok บ าง เหี้ ย แ ล น ด์ 
@banghialandจ านวนผู้ติดตาม (Followers) บัญชีนี้มีผู้ติดตามทั้งหมด 137 ก าลังติดตาม 127 
ถูกใจ 300  อัตราการมีส่วนร่วม (Engagement Rate) อัตราการมีส่วนร่วมอยู่ที่ 46.8% การเติบโต
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ของผู้ติดตาม (Follower Growth) มีการเติบโตของผู้ติดตามอย่างต่อเนื่องในช่วงปี 2023-2024 การ
กระจายอายุของผู้ติดตาม (Age Distribution) อายุ 18-24 ปี ร้อยละ 16.1% อายุ 25-34 ปี ร้อยละ 
29.7% อายุ 35-44 ปี  ร้อยละ 39.8% อายุ 45-64 ปี  ร้อยละ 8.5% ในส่วนของ จ านวนโพสต์ 
(Posts) บัญชีนี้มีโพสต์ทั้งหมด 304 โพสต์ จ านวนการมีส่วนร่วม (Engagements) ทั้งหมด 13 ครั้ง 
การกระจายเพศของผู้ติดตาม (Gender Distribution) ผู้ชาย ร้อยละ 30.6% ผู้หญิง ร้อยละ 69.4% 
ผู้พบว่ากลุ่มที่ติดตามแพลตฟอร์ม TikTok ของงานวิจัยนี้ กลับเป็นกลุ่มวัยกลางคน อายุ 25-44 ปี 
(ข้อมูล ณ วันที่ 6 กันยายน 2567) ตามแผนภูมิภาพ ดังนี้ 
 

 
 

ภาพที่ 59 แสดงผลการด าเนินการแพลตฟอร์ม TikTok บางเหี้ยแลนด์ @banghialand 
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ภาพที่ 60 แสดงผลการด าเนินการแพลตฟอร์ม TikTok บางเหี้ยแลนด์ @banghialand (ต่อ) 
 

7) ข้อเสนอแนะจากการจัดกิจกรรม 
ผู้วิจัยควรจัดกิจกรรมออนไลน์ที่เน้นการมีส่วนร่วม การส ารวจความ

คิดเห็น การแชร์ประสบการณ์เกี่ยวกับมายาคติ หรือการตั้งค าถามให้คนในชุมชนแสดงความคิดเห็น
เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมท้องถิ่น ท าให้การสื่อภาพเคลื่อนไหวสามารถช่วยดึงดูดความสนใจ และท าให้
ข้อมูลน่าสนใจมากขึ้น โดยเฉพาะหากเป็นภาพจากท้องถิ่น หรือเหตุการณ์ในชีวิตจริงของชุมชนบาง
เหี้ย จึงควรสร้างความต่อเนื่องในการเผยแพร่ โพสต์เป็นประจ า และควรมีการเผยแพร่เนื้อหาอย่าง
สม่ าเสมอเพ่ือให้กลุ่มเป้าหมายยังคงมีความสนใจ และติดตามข้อมูล โดยเฉพาะการโพสต์เนื้อหา
หลากหลาย ไม่ควรโพสต์แต่ข้อมูลวิชาการ ควรมีเนื้อหาที่หลากหลาย เช่น เรื่องราวในชุมชน ข่าว
ท้องถิ่น หรือข้อมูลที่เชื่อมโยงกับการใช้ชีวิต 
 

4.4 สรุปผลจากการออกแบบสร้างสรรค์และกิจกรรม 
กิจกรรมการออกแบบสร้างสรรค์ประกอบการวิจัยหัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิ

ทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่
บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ นั้นมีผลสรุปดังต่อไปนี้ 

1) กิจกรรมการศึกษาท าความเข้าใจภูมิทัศน์วัฒนธรรม และมายาคติ ผู้วิจัย
พบว่าชุมชนในบางเหี้ยมีทัศนคติที่เป็นบวก และเป็นกลางเกี่ยวกับเหี้ย แตกต่างจากมายาคติใน
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สังคมไทยโดยรวมที่มักมองว่าเป็นสัญลักษณ์ของโชคร้าย ในบางเหี้ย ตัวเหี้ยถูกมองเป็นส่วนหนึ่งของ
ธรรมชาติที่คนสามารถอยู่ร่วมได้ ด้านมายาคติเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมท้องถิ่น การวิเคราะห์มายาคติทาง
วัฒนธรรมผู้วิจัยพบว่า แม้ว่าจะมีความเชื่อเกี่ยวกับสัตว์บางชนิดที่ผูกพันกับโชคชะตา หรือความเชื่อ
โชคลาง แต่บางเหี้ยกลับมีแนวทางที่เน้นการอยู่ร่วมกับสิ่งแวดล้อมมากกว่า 

2) การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมการตระหนักรู้ ในการออกแบบสื่อผ่าน
แพลตฟอร์มออนไลน์  Facebook Group Facebook Page และ TikTok  เป็นหนึ่ งในวิธีที่ มี
ประสิทธิภาพในการสื่อสารกับคนในชุมชน เนื้อหาที่เผยแพร่ได้รับการออกแบบให้เชื่อมโยงกับวิถีชีวิต
ของคนในบางเหี้ย และน าเสนอผ่านสื่อที่ชุมชนเข้าใจและเข้าถึงได้ง่าย ที่มีส่วนท าให้กิจกรรมทาง
วัฒนธรรม ที่ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบสร้างสรรค์ มีการจัดกิจกรรมต่าง ๆ   เช่น สัมมนาทาง
วัฒนธรรม การแสดงงานสร้างสรรค์ หรือการปฏิบัติการ (Workshop) ที่เน้นให้คนในท้องถิ่นมีส่วน
ร่วม และส่งเสริมให้คนรู้จักคุณค่าของธรรมชาติ และวัฒนธรรมของพ้ืนที่ เกิดการเข้าถึง และการรับรู้
ได้ง่ายขึ้น 

3) ผลลัพธ์จากการมีส่วนร่วมของชุมชน ผู้วิจัยพบว่าคนในชุมชนตอบรับเชิง
บวกต่อกิจกรรมต่าง ๆ   แต่จะมีเพียงกลุ่มเล็ก ๆ   ที่คัดค้าน และต่อต้านการจัดกิจกรรมเชิง
สร้างสรรค์เหล่านี้ เพราะการสร้างสรรค์เนื้อหา โดยเฉพาะการมีส่วนร่วมในสื่อสังคมออนไลน์ ท าให้
เกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และประสบการณ์เกี่ยวกับวิถีชีวิตของพวกเขา ซึ่งมีส่วนส าคัญในการ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติ ซึ่งการวิจัยแสดงให้เห็นว่าการเผยแพร่เนื้อหาที่ถูกออกแบบมาให้เหมาะสมกับ
ท้องถิ่นสามารถช่วยสร้างการตระหนักรู้เกี่ยวกับการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และการอยู่ร่วมกันของคนกับ
ธรรมชาติ 

4) แนวทางส าหรับอนาคต ผู้วิจัยคาดหวังว่าการสร้างความตระหนักรู้ในระยะ
ยาวควรด าเนินการผ่านสื่อที่ต่อเนื่อง และมีส่วนร่วมกับชุมชนอย่างสม่ าเสมอ โดยอาจพัฒนาเป็น
โครงการการศึกษา หรือการขยายผลไปยังพ้ืนที่อ่ืน ๆ   ที่มีปัญหาคล้ายคลึงกัน 

ประเด็นการสรุปผลจากการออกแบบสร้างสรรค์ และกิจกรรมสะท้อนผ่าน 
การใช้เครื่องมือแบบสอบถามเพ่ือประเมิน และสรุปผลจากการออกแบบสร้างสรรค์ และกิจกรรม
ทั้งหมดในงานวิจัยเกี่ยวกับ “คนกับเหี้ย” ออกแบบให้สะท้อนถึงวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยเน้น
การเก็บข้อมูลจากผู้มีส่วนร่วมในชุมชนบางเหี้ย ความพึงพอใจโดยรวม ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจโดย
รวมอยู่ที่ 4.25 (จากคะแนนเต็ม 5) ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ “มาก” แสดงให้เห็นว่าผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีความ
พึงพอใจสูงกับกิจกรรม และเนื้อหาที่น าเสนอ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) อยู่ที่ 0.96 แสดงถึงการ
กระจายตัวของคะแนนที่ไม่มาก ซึ่งหมายถึงความสม่ าเสมอของความคิดเห็นของผู้เข้าร่วม รายการที่
ได้รับความพึงพอใจสูงสุด ข้อที่ 5: “เนื้อหาและกิจกรรมในด้านศิลปะการออกแบบสามารถสร้างภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรม” ได้รับคะแนนเฉลี่ยสูงสุดที่ 4.37 (S.D. 0.85) ซึ่งแสดงให้เห็นว่าผู้เข้าร่วมมีความพึง
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พอใจอย่างมากต่อการออกแบบสร้างสรรค์ที่ช่วยส่งเสริมภูมิทัศน์วัฒนธรรม ข้อที่ 6: “เนื้อหาและ
กิจกรรมสามารถพัฒนาสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในท้องถิ่นได้” ได้รับค่าเฉลี่ย 4.34 (S.D. 0.91) แสดงถึง
ความส าเร็จในการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ผ่านกิจกรรม รายการที่ได้รับความพึงพอใจน้อยที่สุด 
ข้อที่ 3: “กิจกรรมสามารถเปลี่ยนแปลงทัศนคติและความเชื่อต่อเหี้ยในท้องถิ่น” มีค่าเฉลี่ย 4.17 
(S.D. 1.09) ถึงแม้จะยังอยู่ในระดับ “มาก” แต่เป็นข้อที่ได้รับคะแนนน้อยที่สุด ซึ่งอาจบ่งบอกว่าการ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติและความเชื่อเกี่ยวกับเหี้ยในท้องถิ่นยังคงต้องใช้เวลา และความพยายามเพ่ิมเติม
ซึ่งการตระหนักรู้ถึงความส าคัญของเหี้ยกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม ข้อที่ 2: “กิจกรรมสามารถสร้างการ
ตระหนักรู้ถึงเหี้ยกับภูมิทัศน์วัฒนธรรมได้” ได้คะแนนเฉลี่ย 4.22 (S.D. 0.98) ซึ่งสะท้อนว่าผู้เข้าร่วม
กิจกรรมได้รับการตระหนักรู้เพ่ิมขึ้นเกี่ยวกับความส าคัญของ “เหี้ย” ในบริบทของวัฒนธรรมท้องถิ่น
โดยกลุ่มตัวอย่างได้รับประโยชน์จากการเข้าร่วมกิจกรรม ที่ 7: “ท่านได้รับประโยชน์จากการร่วม
กิจกรรมจากงานวิจัย” มีค่าเฉลี่ย 4.27 (S.D. 0.96) ซึ่งแสดงว่าผู้เข้าร่วมมองว่ากิจกรรมนี้มีประโยชน์
ต่อพวกเขาในหลายด้าน ดังตารางที่ 24 

ผู้วิจัยพบว่าถึงแม้จะได้รับความพึงพอใจในระดับสูง แต่ควรเพ่ิมความพยายามใน
การส่งเสริมการเปลี่ยนแปลงทัศนคติที่มีต่อเหี้ยในท้องถิ่น โดยอาจเพ่ิมกิจกรรมที่เน้นการให้ข้อมูลที่มี
หลักฐาน และการน าเสนอเชิงสร้างสรรค์เพ่ือกระตุ้นการเปลี่ยนแปลงทางความคิดต่อไป 

 

ตารางที่ 23 การแสดงค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่างแสดงออกถึงความตระหนัก
รู้ที่ส่งผลต่อการวิจัยในพ้ืนที่บางเหี้ย 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 𝑋̅ 

ค่าเฉลี่ย 
 

S.D. 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

1. กิจกรรมสามารถสร้างการรับรู้ถึง
ความส าคญัระหว่างคนกับเหี้ยใน
ท้องถิ่นได้ 

212 105 86 15 5 
4.19 0.96 มาก 

50.12 24.82 20.33 3.55 1.18 

2. กิจกรรมสามารถสร้างการ
ตระหนักรู้ถึง เหี้ยกับภมูิทัศน์
วัฒนธรรมได ้

220 106 71 20 6 
4.22 0.98 มาก 

52.01 25.06 16.78 4.73 1.42 

3. กิจกรรมสามารถเปลี่ยนแปลง
ทัศนคติ และความเช่ือต่อเหี้ยใน
ท้องถิ่น 

234 75 74 30 10 
4.17 1.09 มาก 

55.32 17.73 17.49 7.09 2.36 



  143 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 𝑋̅ 

ค่าเฉลี่ย 
 

S.D. 
การ

ประเมิน 5 4 3 2 1 

4. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้นจาก
คนกับเหี้ยและภมูิทัศน์วัฒนธรรม
สร้างองค์ความรู ้

232 77 96 15 3 
4.23 0.96 มาก 

54.85 18.20 22.70 3.55 0.71 

5. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น ใน
ด้านศิลปะการออกแบบสามารถ
สร้างภมูิทัศน์วัฒนธรรม 

242 109 58 13 1 
4.37 0.85 มาก 

57.21 25.77 13.71 3.07 0.24 

6. เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้น 
สามารถพัฒนาสู่เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ในท้องถิ่นได ้

246 94 66 14 3 
4.34 0.91 มาก 

58.16 22.22 15.60 3.31 0.71 

7. ท่านได้รับประโยชน์จากการร่วม
กิจกรรมจากงานวิจัย 

238 87 74 21 3 
4.27 0.96 มาก 

56.26 20.57 17.49 4.96 0.71 

รวม 
 

4.25 0.96 มาก 
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บทที่ 5 
สรุปการวิจัย อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ 

 
การวิจัยนี้เกิดขึ้นจากความสนใจในภูมิทัศน์วัฒนธรรม และความเชื่อที่เกี่ยวข้องกับ

สัตว์ “เหี้ย” ในพื้นที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ ซึ่งมีความสัมพันธ์ทางวัฒนธรรม และธรรมชาติที่
ซับซ้อน ในสังคมไทย เหี้ยถูกมองในแง่ลบเนื่องจากมายาคติที่สืบทอดกันมา อย่างไรก็ตาม ชุมชนบาง
เหี้ยมีการอยู่ร่วมกับสัตว์นี้อย่างกลมกลืน ดังนั้นการวิจัยครั้งนี้จึงมุ่งศึกษา และสังเคราะห์ข้อมูล
เกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรมของคนกับเหี้ย เพ่ือใช้ในการออกแบบสร้างสรรค์ท่ีช่วยให้ชุมชนท้องถิ่นเกิด
การตระหนักรู้ถึงความส าคัญของการอนุรักษ์ธรรมชาติ และการอยู่ร่วมกันอย่างยั่งยืน 
 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
5.1.1 วัตถุประสงค์ข้อที่ 1 ศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมระหว่างคนกับเหี้ยในพ้ืนที่

บางเหี้ย ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน และมายาคติที่เกี่ยวข้องในระดับสังคมไทยไปสู่ระดับท้องถิ่น รวมถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้น ผู้วิจัยพบว่าความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ย ในพ้ืนที่บางเหี้ย มีการเปลี่ยนแปลง
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน โดยในอดีต “เหี้ย” ถูกมองว่าเป็นสัตว์ที่น าโชคร้ายตามความเชื่อในมายาคติ
ไทยทั่วไป อย่างไรก็ตามในชุมชนบางเหี้ย ผู้คนสามารถปรับตัว และใช้ชีวิตร่วมกับเหี้ยได้ โดยไม่มอง
ว่าเป็นสัตว์ที่มีความหมายทางลบเท่ากับในบริบทสังคมไทยวงกว้าง ผลกระทบของมายาคติระดับ
สังคมที่มีต่อท้องถิ่นบางเหี้ยนั้น ท าให้เกิดความไม่เข้าใจในชุมชนภายนอกต่อภูมิทัศน์ และความส าคัญ
ของเหี้ยในบางเหี้ย ซึ่งส่งผลให้ชุมชนต้องรับมือกับการตีตราจากภายนอก ท าให้เกิดการศึกษา
ครอบคลุมถึงวิถีชีวิตที่ปรับตัวต่อสัตว์ป่าในชุมชน เช่น การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมที่ ส่งผลต่อการอยู่
ร่วมกันระหว่างคนกับเหี้ยอย่างสมดุล 

5.1.2 วัตถุประสงค์ข้อที่ 2 วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลเพ่ือสรุปเป็นแนว
ทางการสร้างสรรค์เนื้อหา ความเข้าใจด้านมายาคติของชุมชน สร้างระบบนิเวศ พัฒนาย่านสร้างสรรค์        
และเชื่อมโยงโอกาสทางธุรกิจระหว่างคนกับเหี้ยในระดับท้องถิ่น ผู้วิจัยพบว่าข้อมูลที่รวบรวมจาก
ชุมชนได้ถูกน ามาวิเคราะห์เพ่ือท าความเข้าใจในบริบทของภูมิทัศน์วัฒนธรรม และการเปลี่ยนแปลง
ของทัศนคติต่อเหี้ย ชุมชนบางเหี้ยมีความรู้สึกเชื่อมโยงกับสิ่งแวดล้อม และสามารถมองเหี้ยเป็นส่วน
หนึ่งของระบบนิเวศในพ้ืนที่ ผลจากการสังเคราะห์ข้อมูลน าไปสู่แนวทางการสร้างสรรค์เนื้อหาที่
มุ่งเน้นการปรับเปลี่ยนความเข้าใจด้านมายาคติ โดยการใช้กิจกรรมสร้างสรรค์ เช่น การจัดการ
ปฏิบัติการ (Workshop) การผลิตสื่อในรูปแบบศิลปะ และการออกแบบที่เชื่อมโยงความสัมพันธ์
ระหว่างคนกับเหี้ย นอกจากนี้ยังมีการเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาย่านสร้างสรรค์ เพ่ือส่งเสริมให้
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พ้ืนที่บางเหี้ยกลายเป็นจุดสนใจทางวัฒนธรรมที่สามารถน าไปสู่การสร้างโอกาสทางธุรกิจ โดยเฉพาะ
ในด้านการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ และการผลิตงานสร้างสรรค์จากชุมชนท้องถิ่น 

5.1.3 วัตถุประสงค์ข้อที่ 3 ออกแบบโครงการสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของ
ท้องถิ่นของพ้ืนที่บางเหี้ย เพ่ือยกระดับเป็นชุมชนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การอนุรักษ์ความหลากหลาย 
ความร่วมมือเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน ผู้วิจัยพบว่าโครงการสร้างสรรค์ที่ถูกออกแบบขึ้นมาจาก
ผลการวิจัยประกอบด้วยการจัดกิจกรรมที่มุ่งเน้นการอนุรักษ์ความหลากหลายของสิ่งแวดล้อม โดยใช้ 
“เหี้ย” เป็นจุดเชื่อมโยงกับภูมิทัศน์วัฒนธรรมของพ้ืนที่ มีการวางแผนสร้างเครือข่ายความร่วมมือกับ
หน่วยงานท้องถิ่น และชุมชน เพ่ือสร้างความตระหนักรู้ในวงกว้าง และสร้างความร่วมมือเพื่อพัฒนาที่
ยั่งยืน โดยกิจกรรมเหล่านี้มุ่งเน้นให้คนในพ้ืนที่ และนักท่องเที่ยวสามารถเรียนรู้เกี่ยวกับความส าคัญ
ของการอนุรักษ์สัตว์ และธรรมชาติท้องถิ่น นอกจากนี้โครงการยังวางเป้าหมายในการสร้างชุมชน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่สามารถต่อยอดความรู้ และทรัพยากรในท้องถิ่นไปสู่การพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
โดยการส่งเสริมงานศิลปะ และการออกแบบ การท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ และผลิตภัณฑ์จากชุมชน 
  ผลการวิจัยโดยรวม ค่าเฉลี่ยรวมของการตอบแบบสอบถามอยู่ที่ 4.25 และ S.D. 
0.96 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ “มาก” แสดงให้เห็นว่ากิจกรรม และการออกแบบสร้างสรรค์ของโครงการวิจัย
สามารถบรรลุวัตถุประสงค์ในการสร้างการรับรู้ และการตระหนักรู้ของชุมชนบางเหี้ยได้เป็นอย่างดี 
การใช้วิธีการเชิงสร้างสรรค์ และการมีส่วนร่วมของชุมชนในการวิจัยครั้งนี้ได้ผลในเชิงบวก ท าให้
ชุมชนเข้าใจและมีมุมมองใหม่ต่อการอยู่ร่วมกับเหี้ย และเห็นโอกาสในการพัฒนาชุมชนผ่านเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์
 

5.2 การอภิปรายผล 
5.2.1 ผลจากการศึกษาตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 พบว่าภูมิทัศน์วัฒนธรรมระหว่าง

คนกับเหี้ยในพ้ืนที่บางเหี้ยมีการเปลี่ยนแปลงอย่างชัดเจนโดยในอดีต เหี้ยถูกมองว่าเป็นสัญลักษณ์ของ
ความโชคร้ายและเกี่ยวข้องกับมายาคติในสังคมไทยที่มองสัตว์ชนิดนี้ในแง่ลบ แต่ในชุมชนบางเหี้ย
ชุมชนบางเหี้ย ผู้คนสามารถปรับตัว และใช้ชีวิตร่วมกับเหี้ยได้ โดยไม่มองว่าเป็นสัตว์ที่มีความหมาย
ทางลบ การรับรู้ และความเข้าใจเกี่ยวกับเหี้ยมีการพัฒนา และปรับตัวตามกาลเวลา ชาวบ้านได้
เรียนรู้ถึงบทบาทของเหี้ยในระบบนิเวศโดยสอดคล้องกับแนวคิดของ ชวาล ทัฬหิกรณ์ (2561)  เช่น 
การควบคุมจ านวนสัตว์อ่ืน ๆ   และเห็นความส าคัญของการอนุรักษ์ธรรมชาติ นอกจากนี้ยังพบว่า
มายาคติท่ีมีผลในระดับชาติ ไม่ได้มีอิทธิพลในชุมชนนี้มากเท่ากับพ้ืนที่อ่ืน ๆ   โดยเฉพาะในกลุ่มคนรุ่น
ใหม่ที่เริ่มรับรู้ถึงบทบาทของเหี้ยในทางบวกมากข้ึน ชุมชนบางเหี้ยสามารถอยู่ร่วมกับเหี้ยได้โดยไม่เกิด
ผลกระทบเชิงลบมากนัก อาจเนื่องมาจากการปรับตัวของชุมชน และความคุ้นเคยที่มีต่อสัตว์ชนิดนี้ 
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ซึ่งผู้วิจัยก็เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ยในหลากหลายแง่มุม จากการศึกษาภูมิทัศน์
วัฒนธรรม ท าให้เกิดการออกแบบ และกิจกรรมสร้างสรรค์มากมาย 

ผลจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย พบว่ามายาคติ และความเชื่อ
เกี่ยวกับสัตว์ในสังคมไทย งานวิจัย และบทความหลายฉบับชี้ให้เห็นว่า “เหี้ย” มีบทบาททาง
วัฒนธรรมในฐานะสัญลักษณ์ที่ มักเกี่ ยวข้องกับความโชคร้ายในสังคมไทย ส อดคล้องกับ 
ศิลปวัฒนธรรม (2564) ที่กล่าวถึงมายาคติของเหี้ยในเชิงลบ แม้จะไม่มีหลักฐานที่เป็นทางการ
สนับสนุนความเชื่อเหล่านี้  แต่มายาคติได้ฝังรากลึกในจิตใจของคนทั่วไป ท าให้เกิดการแปล
ความหมายเชิงลบเมื่อพูดถึงเหี้ยในสังคม ผู้วิจัยวิเคราะห์ถึงกรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย ว่ามีการ
เปลี่ยนแปลงทัศนคติในการอยู่ร่วมกับสัตว์ป่าชนิดนี้ ซึ่งทบทวนจากวรรณกรรมที่ศึกษาเกี่ยวกับการอยู่
ร่วมกันของคนกับสัตว์ตามธรรมชาติ ที่สอดคล้องแนวคิดของ รุจิระ มหาพรหม (2561) กับพบว่า 
ความร่วมมือในการอนุรักษ์สัตว์สามารถปรับปรุงความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์  และสัตว์ในระดับชุมชน
ได้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ พระครูสถิตวราภรณ์ (2564) ส าหรับการพัฒนาพ้ืนที่ศึกษา และ
อนุรักษ์เหี้ย ในส่วนของทฤษฎีภูมิทัศน์วัฒนธรรม และการอยู่ร่วมกันระหว่างคนกับธรรมชาติ แนวคิด
เรื่องภูมิทัศน์วัฒนธรรม (Cultural landscape) ซึ่งเป็นการผสมผสานระหว่างสิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติกับการกระท าของมนุษย์ เป็นแนวคิดส าคัญที่ใช้ในงานวิจัยหลายชิ้น วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง
ชี้ให้เห็นว่าการมี “เหี้ย” ในพ้ืนที่บางเหี้ยมีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนาเชิงวัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อม
ในท้องถิ่น ผู้วิจัยต้องการเน้นเรื่องการรักษาสมดุลของระบบนิเวศ ซึ่งการอยู่ร่วมกันระหว่างคนกับเหี้ย 
ในพ้ืนที่บางเหี้ย สะท้อนถึงความพยายามของชุมชนในการอนุรักษ์ และการปรับตัวให้สอดคล้องกับ
ธรรมชาติ ด้วยวิธีการใช้ทฤษฎีการออกแบบสร้างสรรค์ และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในท้องถิ่นซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดของ กวิน เทพปฏิพัธน์ (2564)  ซึ่งวรรณกรรมหลายฉบับสนับสนุนแนวคิดเรื่อง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ซึ่งชี้ให้เห็นถึงศักยภาพของการออกแบบสร้างสรรค์ในการส่งเสริมชุมชน โดยใช้
ทรัพยากรทางวัฒนธรรมในท้องถิ่นเป็นฐานในการสร้างโอกาสทางเศรษฐกิจ การใช้สัญลักษณ์จาก
ธรรมชาติในงานศิลปะ และผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น สามารถสร้างความเชื่อมโยงระหว่างวัฒนธรรมกับการ
ท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ ก่อให้เกิดความส าคัญของการตระหนักรู้ และการมีส่วนร่วมของชุมชน การ
ทบทวนงานวิจัยเกี่ยวกับการสร้างความตระหนักรู้ เน้นความส าคัญของการมีส่วนร่วมจากชุมชนใน
ท้องถิ่น วรรณกรรมสนับสนุนว่าการสร้างการรับรู้ผ่านกิจกรรมสร้างสรรค์ และโครงการที่เน้นการมี
ส่วนร่วมจากคนในพ้ืนที่สามารถกระตุ้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางทัศนคติ ความเข้าใจต่อสัตว์ และ
ธรรมชาติได้อย่างมีประสิทธิภาพ งานวิจัยที่ศึกษาเกี่ยวกับการสร้างสรรค์เนื้อหาเชิงอนุรักษ์ในระดับ
ท้องถิ่น ชี้ให้เห็นว่ากิจกรรมการมีส่วนร่วมเป็นส่วนส าคัญที่น าไปสู่ความส าเร็จของโครงการ โดยการ
เชื่อมโยงข้อมูลวัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อมเข้ากับความสนใจ และความต้องการของชุมชน 
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5.2.2 ผลจากการศึกษาตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 ผลการวิเคราะห์แสดงให้เห็นว่า
การสร้างสรรค์เนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการตระหนักรู้ถึงบทบาทของเหี้ยในระบบนิเวศ และวัฒนธรรม
ท้องถิ่นมีศักยภาพในการสร้างการรับรู้ที่ดีขึ้นในชุมชน จากการสัมภาษณ์คนในท้องถิ่น ชุมชนบางเหี้ย
มีความรู้สึกเชื่อมโยงกับสิ่งแวดล้อม และสามารถมองเหี้ยเป็นส่วนหนึ่งของระบบนิเวศในพ้ืนที่ ผลจาก
การสังเคราะห์ข้อมูลน าไปสู่แนวทางการสร้างสรรค์เนื้อหา ที่มุ่งเน้นการปรับเปลี่ยนความเข้าใจด้าน
มายาคติ ท าให้เกิดการสื่อสารผ่านกิจกรรมต่าง ๆ   รวมถึงการจัดกิจกรรมด้านศิลปะ และวัฒนธรรม 
สามารถช่วยให้ชุมชนเข้าใจ และปรับเปลี่ยนทัศนคติที่มีต่อเหี้ยได้นอกจากนี้ยังพบว่าเหี้ยสามารถเป็น 
สัญลักษณ์ในเชิงบวก ที่เชื่อมโยงกับความหลากหลายทางชีวภาพ และการอนุรักษ์ สอดคล้องแนวคิด
ของ เทศบาลต าบลคลองด่าน (2565)  ซึ่งน าไปสู่การสร้างโอกาสทางธุรกิจในระดับท้องถิ่น เช่น การ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ หรือการผลิตงานศิลปะ และผลิตภัณฑ์ท่ีสื่อถึงความสัมพันธ์ระหว่างคน
กับเหี้ยซึ่งสอดรับกับประเด็นการสนทนากลุ่มของชุมชน โดยท าให้เกิดการเชื่อมโยงเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์กับวัฒนธรรมท้องถิ่น และกระตุ้นชุมชนให้เกิดความยั่งยืนตามแผนพัฒนาท้องถิ่น 

5.2.3 ผลจากการศึกษาตามวัตถุประสงค์ข้อที่  3  จากผลการศึกษาพบว่าการ
ออกแบบโครงการสร้างสรรค์เพ่ือส่งเสริมการตระหนักรู้ในชุมชนบางเหี้ยได้ผลในทางบวก โดยชุมชน
สามารถรับรู้ถึงความส าคัญของการอนุรักษ์เหี้ย และระบบนิเวศได้ดีขึ้น การน าเสนอเนื้อหาที่เชื่อมโยง
ระหว่างเหี้ยกับภูมิทัศน์วัฒนธรรมท้องถิ่นช่วยสร้างความภูมิใจในชุมชน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดพระ
ครูสถิตวราภรณ์ (2564) และส่งเสริมความเข้าใจที่มีต่อการอยู่ร่วมกันระหว่างคนกับเหี้ยอย่างยั่งยืน 
นอกจากนี้โครงการยังสามารถส่งเสริมการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในพ้ืนที่ โดยใช้ความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรม และทรัพยากรธรรมชาติของบางเหี้ยเป็นจุดเด่น ซึ่งสอดคล้องกับประเด็นที่ได้จากการ
สนทนากลุ่ม โดยชุมชนสามารถน าแนวคิดนี้ไปต่อยอดเพ่ือสร้างรายได้ และส่งเสริมการพัฒนาอย่าง
ยั่งยืน สรุปผลจากการวิจัยผสมผสาน ที่ผู้วิจัยได้ด าเนินการในพ้ืนที่บางเหี้ย มุ่งเน้นไปที่การท าความ
เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างคนในชุมชนกับเหี้ย โดยผ่านการวิเคราะห์เชิงลึกของภูมิทัศน์วัฒนธรรม 
และมายาคติที่มีผลกระทบต่อวิถีชีวิต การอยู่ร่วมกันรวมถึงการเปลี่ยนแปลงทัศนคติที่เกี่ยวข้องกับ
สัตว์นี้ในระดับชุมชน ซึ่งข้อมูลจากการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างในชุมชน แสดงให้เห็นว่าภูมิทัศน์
วัฒนธรรมของบางเหี้ยนั้น มีการเชื่อมโยงอย่างแน่นแฟ้น ระหว่างวิถีชีวิตของชาวบ้านกับธรรมชาติ 
โดยเฉพาะเหี้ย ซึ่งเป็นสัตว์ป่าที่ชาวบ้านพบเจอเป็นประจ า การอยู่ร่วมกันของคนกับเหี้ยในชุมชนนี้
เป็นไปอย่างสงบ และสมดุล ด้วยวิถีชีวิตแบบดั้งเดิม ของชุมชนที่อยู่ใกล้แม่น้ า และมีพ้ืนที่ชุ่มน้ า ซึ่ง
สอดคล้องกับ ส่งผลให้เหี้ยมีบทบาทส าคัญในระบบนิเวศ การสัมภาษณ์ยังแสดงถึงความภาคภูมิใจของ
ชาวบ้านในพ้ืนที่ที่สามารถใช้ชีวิตร่วมกับเหี้ยได้โดยไม่มีปัญหามายาคติด้านลบที่มักพบในพ้ืนที่อ่ืน ๆ   
ของประเทศไทยการวิจัยพบว่าการมองว่าเป็นสัตว์โชคร้าย หรือเป็นสัญลักษณ์ที่ไม่ดี เริ่มลดน้อยลงใน
ชุมชนบางเหี้ย โดยเฉพาะในคนรุ่นใหม่ที่รับรู้ถึงความส าคัญของเหี้ยในระบบนิเวศ และบทบาททาง
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วัฒนธรรมของชุมชน อย่างไรก็ตาม การสัมภาษณ์ระบุว่าความเชื่อดั้งเดิมบางประการ ยังคงอยู่ในกลุ่ม
ผู้สูงอายุ กลุ่มคนดั้งเดิม โดยเฉพาะการเชื่อมโยงเหี้ย กับความเชื่อทางศาสนา และพิธีกรรมบางอย่าง
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ ปรานี วงษ์เทศ (2539)  แต่ก็ไม่ได้สร้างความขัดแย้งในชุมชน และ
สามารถสร้างการมีส่วนร่วม และการตระหนักรู้ในชุมชน จากการสัมภาษณ์ชาวบ้านแสดงให้เห็นถึง
การมีส่วนร่วมที่ส าคัญในการรักษาความสมดุลของระบบนิเวศ เหี้ยไม่ถูกมองว่าเป็นสัตว์อันตราย แต่
เป็นส่วนหนึ่งของชุมชน ชาวบ้านมีการเรียนรู้ และปรับตัวให้สามารถอยู่ร่วมกับเหี้ยได้อย่างปลอดภัย 
การตระหนักรู้ถึงบทบาทของเหี้ยในฐานะสัตว์ที่มีส่วนร่วม ในการควบคุมจ านวนสัตว์อ่ืน ๆ   ในพ้ืนที่
ชุ่มน้ า และบทบาทในระบบนิเวศท้องถิ่นถูกส่งเสริมผ่านกิจกรรมการอนุรักษ์ และการสื่อสารในชุมชน 
จากการออกแบบสร้างสรรค์ที่เชื่อมโยงกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม สอดคล้องกับแนวคิดของ Whitehand 
(1981) โดยผลการวิจัยเชิงคุณภาพยังชี้ให้เห็นว่าแนวคิดเพ่ิมการตระหนักรู้ในท้องถิ่นมีความส าคัญ 
การน าเสนอ งานศิลปะ และกิจกรรมสร้างสรรค์ ที่ใช้เหี้ยเป็นตัวแทนเชิงสัญลักษณ์ได้รับความสนใจ
จากชุมชน และนักท่องเที่ยว ซึ่งช่วยเชื่อมโยงความส าคัญของเหี้ยกับวัฒนธรรมในพ้ืนที่ กิจกรรม
ศิลปะในพ้ืนที่ถูกใช้เป็นเครื่องมือในการ สร้างความตระหนักรู้ในวงกว้าง เกี่ยวกับบทบาทของเหี้ยใน
ระบบนิเวศ และวัฒนธรรมท้องถิ่น เกิดการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในพ้ืนที่ เพราะผลการวิจัย
ชี้ให้เห็นถึงศักยภาพในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในพ้ืนที่บางเหี้ย ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ 
กระทรวงการอุดมศึกษาวิทยาศาสตร์วิจัยและนวัตกรรม (2562) ในด้านเศรษฐกิจหมุนเวียนโดยใช้เหี้ย
เป็นสัญลักษณ์  และแหล่งดึงดูดทางวัฒนธรรม การน าเสนอข้อมูลในเชิงสร้างสรรค์เกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ย ได้สร้างความสนใจให้กับนักท่องเที่ยว และนักวิจัย ซึ่งมีศักยภาพใน
การพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงนิเวศ และวัฒนธรรม สามารถเครือข่ายความร่วมมือเพื่อการพัฒนา
ที่ยั่งยืน ผู้วิจัยพบว่าแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ที่พัฒนาขึ้นมาจากภูมิทัศน์วัฒนธรรมของบางเหี้ย 
สามารถน าไปใช้เป็นโมเดลส าหรับพื้นที่อ่ืน ๆ เพื่อต้องการส่งเสริมการพัฒนาอย่างยั่งยืนให้ชุมชน โดย
เน้นการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ และการสร้างสรรค์งานจากวัฒนธรรมท้องถิ่น 

ในกรณีของการร้องเรียนจากชุมชนเกี่ยวกับความไม่เหมาะสมของงานศิลปะ และ
การจัดแสดงผลงานของนักเรียนมัธยมศึกษา ซึ่งสะท้อนถึงความไม่เข้าใจระหว่างคนดั้งเดิม และคนรุ่น
ใหม่ การศึกษาตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัยนี้มีผลส าคัญในการวิเคราะห์ความขัดแย้ง และความ
แตกต่างเชิงวัฒนธรรมที่เกิดขึ้น โดยเฉพาะการรับรู้ และการตีความต่อวัฒนธรรมท้องถิ่น และ
สัตว์เลื้อยคลานอย่างเหี้ย ซึ่งอาจถูกตีความแตกต่างกันไปในแต่ละรุ่น จากวัตถุประสงค์ที่มุ่งศึกษา 
และสร้างความเข้าใจในมายาคติที่เก่ียวกับเหี้ย และภูมิทัศน์ทางวัฒนธรรม การศึกษานี้ช่วยสะท้อนให้
เห็นถึงมุมมองของคนรุ่นเก่าที่อาจยึดถือค่านิยมดั้งเดิม และมองว่างานศิลปะที่แตกต่างไปจากบรรทัด
ฐานของพวกเขาเป็นสิ่งที่ไม่เหมาะสม ขณะที่คนรุ่นใหม่มีแนวโน้มที่จะเห็นว่างานศิลปะเหล่านั้น เป็น
ช่องทางที่เปิดโอกาสให้พวกเขาแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ และความเป็นตัวของตัวเอง 
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นอกจากนี้การศึกษาเชิงวิเคราะห์ยังช่วยสร้างแนวทางที่เป็นกลางในการพัฒนากิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
ซึ่งอาจน าไปสู่การสร้างสรรค์ที่สามารถเชื่อมโยง และสร้างความเข้าใจร่วมกันระหว่างคนต่างรุ่น ลด
ความขัดแย้ง และสนับสนุนการพัฒนาวัฒนธรรมท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

5.3.1 ข้อเสนอแนะเชิงวิชาการ 
1) การศึกษามายาคติในเชิงลึก เกี่ยวกับสัตว์ในบริบทสังคมท้องถิ่น 

เนื่องจากมายาคติ และความเชื่อที่เกี่ยวข้องกับสัตว์ต่าง ๆ   มีผลต่อวิธีคิด และการกระท าของชุมชน 
การวิจัยเพ่ิมเติมเกี่ยวกับสัตว์อ่ืน ๆ   นอกเหนือจากเหี้ยในบริบทของวัฒนธรรมท้องถิ่นสามารถช่วยให้
เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้งขึ้นเก่ียวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม และระบบนิเวศในพื้นที่อ่ืน ๆ   

2) การประยุกต์ใช้ศิลปะ และการออกแบบในงานวิจัยเชิงสังคม ผล
จากโครงการวิจัยแสดงให้เห็นว่าศิลปะ และการออกแบบสามารถเป็นเครื่องมือส าคัญในการสร้างการ
ตระหนักรู้ทางวัฒนธรรม และการอนุรักษ์ เปิดโอกาสให้มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี สมุทรปราการ เข้า
มามีส่วนร่วมในการวิจัยเชิงวิชาการในอนาคตควรส ารวจเพิ่มเติมถึงวิธีการที่ศิลปะสามารถเชื่อมโยงกับ
การพัฒนาชุมชน การท่องเที่ยว และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้ในระยะยาว 

3) เทศบาลต าบลคลองด่าน และองค์กรท้องถิ่น ควรมีการขยาย
แนวคิดเรื่องการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่เชื่อมโยงกับภูมิทัศน์
วัฒนธรรม และธรรมชาติของท้องถิ่นเป็นแนวทางที่ส าคัญ ควรมีการวิจัยเพ่ิมเติม เกี่ยวกับวิธีการ
พัฒนาโมเดลเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่ยั่งยืนในชุมชนที่มีลักษณะ เฉพาะอย่างบางเหี้ย โดยเน้นการสร้าง
ความร่วมมือระหว่างชุมชน ภาครัฐ และภาคธุรกิจ 

4) การน าผลวิจัยไปประยุกต์ใช้ในระดับนโยบาย งานวิจัยนี้ชี้ให้เห็น
ถึงความส าคัญของการตระหนักรู้เกี่ยวกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม และการอยู่ร่วมกันระหว่างคนกับ
ธรรมชาติ ซึ่งสามารถน าไปสู่การพัฒนานโยบายท้องถิ่นเกี่ยวกับการอนุรักษ์ และการพัฒนาอย่าง
ยั่งยืนในพื้นที่ชนบทที่มีสัตว์ และทรัพยากรธรรมชาติที่ต้องอนุรักษ์ 

5) การศึกษาต่อเนื่องเพ่ือประเมินผลในระยะยาว ควรมีการวิจัย
ต่อเนื่องเพ่ือประเมินผลกระทบในระยะยาวของโครงการสร้างสรรค์ และการตระหนักรู้ของชุมชน 
เพ่ือดูว่ามีการพัฒนาในทิศทางที่ยั่งยืนหรือไม่ และควรท าการปรับปรุงในส่วนใดบ้างเพ่ือให้เกิด
ประโยชน์ต่อชุมชนมากที่สุด 
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5.3.2 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 
1) ส่งเสริมการอนุรักษ์ และการอยู่ร่วมกันกับสัตว์ท้องถิ่นในระดับ

ชุมชนหน่วยงานองค์รท้องถิ่น ควรสนับสนุนการอนุรักษ์สัตว์พ้ืน ผ่านการสร้างนโยบายที่ส่งเสริมการ
ตระหนักรู้เก่ียวกับบทบาททางนิเวศของสัตว์เหล่านี้ โดยเฉพาะในพ้ืนที่ที่สัตว์มีความสัมพันธ์ใกล้ชิดกับ
ชุมชนบางเหี้ย ควรมีการจัดท าโครงการหรือกิจกรรมที่ส่งเสริมการศึกษา และการสร้างการรับรู้ที่
สอดคล้องกับภูมิทัศน์วัฒนธรรมท้องถิ่น เพ่ือสร้างความเข้าใจ และลดความขัดแย้งระหว่างคนกับเหี้ย 

2) พัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท้องถิ่น  ผ่านการท่องเที่ ยวเชิง
วัฒนธรรม และธรรมชาติ เชื่อมโยงกับภูมิทัศน์วัฒนธรรม และระบบนิเวศท้องถิ่น เป็นกลไกส าคัญใน
การสร้างรายได้ให้กับชุมชน นโยบายควรเน้นการสนับสนุนกิจกรรมท่องเที่ยวเชิงนิเวศ และวัฒนธรรม
ที่ส่งเสริมความเข้าใจเกี่ยวกับสัตว์พ้ืนถิ่น 

3) โรงเรียนประถมศึกษา และมัธยมศึกษาในพ้ืนที่ ควรส่งเสริมการใช้
ศิลปะและการออกแบบในการสร้างการตระหนักรู้ นโยบายด้านวัฒนธรรมควรส่งเสริมการน าศิลปะ 
และการออกแบบเข้ามาเป็นเครื่องมือในการสร้างการตระหนักรู้ในประเด็นทางสังคม และสิ่งแวดล้อม 
เทศบาลต าบลคลองด่าน หรือองค์กรท้องถิ่น ควรมีการสนับสนุนงบประมาณ และทรัพยากรให้กับนัก
ออกแบบ ศิลปิน และชุมชน ในการสร้างสรรค์โครงการที่เชื่อมโยงศิลปะกับวัฒนธรรมท้องถิ่น  

4) จัดท าโครงการศึกษา และวิจัยเชิงพ้ืนที่ที่เน้นการมีส่วนร่วมของ
ชุมชน นโยบายควรสนับสนุนการวิจัย และโครงการที่เน้นการมีส่วนร่วมของชุมชนท้องถิ่น โดยเฉพาะ
การศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างคนกับธรรมชาติ ควรส่งเสริมให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการ
ออกแบบ และวางแผนการพัฒนาที่ยั่งยืน ซึ่งจะช่วยให้ชุมชนเกิดความรู้สึกเป็นเจ้าของพ้ืนที่ 

5) บูรณาการความร่วมมือระหว่างหน่วยงานภาครัฐ และเอกชน 
สนับสนุน การแก้ไขกฎหมายสัตว์ป่าคุ้มครองเพ่ือผลักดันในเหี้ยเป็นสัตว์เศรษฐกิจ ลดปัญหาการเพ่ิม
จ านวนประชากรเหี้ย และการพัฒนาท้องถิ่นเป็นไปในทิศทางท่ียั่งยืนมากข้ึน 

5.3.3 ข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติการ 
1) เทศบาลต าบลคลองด่าน หรือองค์กรท้องถิ่น ควรจัดท าโครงการ

รณรงค์สร้างการตระหนักรู้ผ่านสื่อออนไลน์ และออฟไลน์ ควรมีการจัดท าโครงการรณรงค์ในชุมชน
บางเหี้ยเพ่ือให้ความรู้ และสร้างการตระหนักรู้เกี่ยวกับบทบาทของเหี้ยในระบบนิเวศ โดยใช้สื่อสังคม
ออนไลน์ เพ่ือเผยแพร่ข้อมูล และกระตุ้นการสนทนาในชุมชนควบคู่ไปกับการจัดกิจกรรมออฟไลน์ 

2) จัดอบรมเชิงปฏิบัติการด้านศิลปะ และการออกแบบชุมชน การใช้
ศิลปะและการออกแบบในการสร้างความตระหนักรู้เป็นแนวทางท่ีมีประสิทธิภาพ ควรจัดอบรมเชิง
ปฏิบัติการให้กับคนในชุมชนในเรื่องของการใช้ศิลปะเพ่ือสะท้อนความสัมพันธ์ระหว่างคนกับเหี้ย การ



  151 

อบรมควรรวมถึงการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ท่ี สามารถน าไปพัฒนาต่อเป็นผลิตภัณฑ์ที่เชื่อมโยงกับ
วัฒนธรรม และธรรมชาติในพื้นที่ได้ 

3) สร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่างชุมชน และนักวิจัย ควรสร้าง
เครือข่ายความร่วมมือระหว่างชุมชนบางเหี้ยกับนักวิจัยที่สนใจด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม และสัตว์ใน
ท้องถิ่น เพ่ือพัฒนาความรู้ และแนวคิดในการอนุรักษ์ที่มีพ้ืนฐานจากข้อมูลเชิงลึกทางวิชาการ การ
ท างานร่วมกันจะช่วยให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซึ้งเกี่ยวกับความเชื่อ วัฒนธรรม และการปฏิบัติต่าง   
ๆ  ที่เก่ียวข้องกับเหี้ย รวมถึงน าไปสู่การพัฒนาแนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

4) จัดท าแผนการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศในพ้ืนที่บางเหี้ย การ
น าเหี้ยมาเป็นจุดเด่นในการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ เป็นวิธีที่สามารถเสริมสร้างเศรษฐกิจท้องถิ่น
ได้ ควรจัดท าแผนการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนิเวศ โดยเน้นการท่องเที่ยวที่ให้ข้อมูลเชิงวิทยาศาสตร์ 
และวัฒนธรรมเกี่ยวกับเหี้ย และระบบนิเวศในพ้ืนที่ การจัดทัวร์เชิงศึกษา และกิจกรรมทางธรรมชาติที่
เน้นการอนุรักษ์จะช่วยเพิ่มการมีส่วนร่วมของนักท่องเที่ยว และชุมชน 

5) พัฒนาฐานข้อมูลทางวัฒนธรรม และธรรมชาติของบางเหี้ย ควร
พัฒนาฐานข้อมูลที่ครอบคลุมทั้งด้านวัฒนธรรม และธรรมชาติของชุมชนบางเหี้ย ซึ่งรวมถึงการศึกษา
เกี่ยวกับเหี้ย ความเชื่อ และวิถีชีวิตของชุมชน ข้อมูลนี้จะช่วยในเทศบาลต าบลคลองด่าน หรือองค์กร
ท้องถิ่นการวางแผนพัฒนา และอนุรักษ์ในอนาคต รวมถึงใช้เป็นแหล่งข้อมูลส าหรับการวิจัย และการ
เรียนรู้ในชุมชน 

5.3.4 ข้อเสนอแนะการท าวิจัยในอนาคต 
1) การศึกษาเปรียบเทียบระหว่างพ้ืนที่ ควรมีการวิจัยเปรียบเทียบภูมิ

ทัศน์วัฒนธรรม และความเชื่อเกี่ยวกับสัตว์ในพ้ืนที่ต่าง ๆ   เพ่ือเข้าใจความแตกต่าง และความ
คล้ายคลึงกันในระดับภูมิภาค การศึกษานี้สามารถช่วยให้เห็นถึงแนวโน้ม และความเป็นเอกลักษณ์
ของชุมชนในแต่ละพ้ืนที่ 

2) การวิจัยผลกระทบระยะยาว ควรมีการวิจัยเพ่ือประเมินผลกระทบ
ในระยะยาวของการด าเนินโครงการสร้างสรรค์ และการส่งเสริมการตระหนักรู้ในชุมชน การศึกษานี้
จะช่วยในการวิเคราะห์ว่าการเปลี่ยนแปลงในทัศนคติ และการรับรู้มีความยั่งยืนหรือไม่ และมีการ
พัฒนาหรือปรับปรุงในทิศทางใดบ้าง 

3) การศึกษาเกี่ยวกับการน าไปใช้ และการประยุกต์ ควรมีการวิจัยที่
เน้นการศึกษาวิธีการน าผลวิจัยไปใช้ในชีวิตจริง และการประยุกต์ใช้ในบริบทต่าง ๆ   เช่น การพัฒนา
นโยบายหรือโครงการใหม่ ๆ   ที่เกี่ยวข้องการศึกษานี้จะช่วยให้ได้แนวทางที่เป็นประโยชน์ในการ
สร้างสรรค์ และการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
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4) การส ารวจความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายที่หลากหลาย ควรมีการ
วิจัยที่รวบรวมความคิดเห็นจากกลุ่มเป้าหมายที่หลากหลาย เช่น ชาวบ้าน นักท่องเที่ยว นักวิจัย และ
ผู้ประกอบการ เพ่ือเข้าใจถึงมุมมองที่แตกต่างและความต้องการที่หลากหลาย ซึ่งจะช่วยในการ
ออกแบบโครงการ และกิจกรรมที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่มเป้าหมายอย่างครอบคลุม 

5) การวิจัยในด้านผลกระทบทางเศรษฐกิจ ควรมีการศึกษาถึง
ผลกระทบทางเศรษฐกิจจากการด าเนินโครงการสร้างสรรค์ และการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ใน
ชุมชน การวิจัยนี้จะช่วยในการวิเคราะห์ว่าโครงการมีผลต่อการเพ่ิมรายได้ และการพัฒนาท้องถิ่น
อย่างไร รวมถึงผลกระทบต่อคุณภาพชีวิตของชุมชน 

6) การวิจัยด้านการศึกษาและการฝึกอบรม ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับ
การพัฒนาหลักสูตร และการฝึกอบรมที่เกี่ยวข้องกับการอนุรักษ์ธรรมชาติ และวัฒนธรรม รวมถึงการ
สร้างความรู้และทักษะในด้านศิลปะ และการออกแบบที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชุมชน และ
การศึกษาในระดับต่าง ๆ   

7) การศึกษาการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในงานอนุรักษ์ ควรมีการวิจัย
ที่ส ารวจการใช้เทคโนโลยีระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) การสร้างแผนที่ดิจิทัล หรือแอพพลิเคชั่น
มือถือ ในการอนุรักษ์การจัดการทรัพยากรธรรมชาติ และวัฒนธรรม ซึ่งจะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพใน
การบริหารจัดการ และการติดตามผลการด าเนินงาน 
 

5.4 บทสรุปงานวิจัย 
จากการสรุปการวิจัย อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ ผู้วิจัยได้สร้างแนวคิด “บางเหี้ยโมเดล” 

ที่พัฒนาขึ้นจากการสรุปการวิจัยนี้ เป็นแนวทางหรือกรอบการท างานที่สามารถใช้ในการวิจัย และ
พัฒนาโครงการสร้างสรรค์ เพ่ือเสริมสร้างการตระหนักรู้ และอนุรักษ์ภูมิทัศน์วัฒนธรรมของชุมชนใน
ลักษณะที่ยั่งยืน โดยองค์ประกอบหลัก 5C ซึ่งถูกออกแบบโดยผู้วิจัย และวิธีการใช้งานโมเดลนี้มี
รายละเอียดดังนี้ 
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ภาพที่ 59 บางเหี้ยโมเดลเพ่ือใช้ในการวิจัยหรือการพัฒนาโครงการสร้างสรรค์ 
 

1) การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและความเชื่อท้องถิ่น (C1: Community) 
- การใช้โมเดลนี้ ในการศึกษา และเก็บข้อมูลเกี่ยวกับวัฒนธรรมท้องถิ่น 

ความเชื่อ และมายาคติที่เกี่ยวข้องกับธรรมชาติ และสัตว์ประจ าถิ่น โดยเฉพาะการตีความความเชื่อ
เกี่ยวกับสัตว์ พืช ธรรมชาติ ในมุมมองเชิงบวก และลบ 

- น าข้อมูลนี้มาใช้เป็นฐานความรู้ในการออกแบบโครงการ หรือกิจกรรม
สร้างสรรค์ที่สะท้อนอัตลักษณ์ของชุมชนได้อย่างแท้จริง และส่งเสริมความรู้สึกเชื่อมโยง และความ
เข้าใจที่ดีต่อกันระหว่างคนในชุมชนกับธรรมชาติ 

2) การออกแบบสร้างสรรค์ (C3 : Creativity) 
- การออกแบบเชิงสร้างสรรค์พัฒนาย่านสร้างสรรค์ หรือกิจกรรมเชิง

สร้างสรรค์ ศิลปะท้องถิ่นหรืองานออกแบบที่เชื่อมโยงกับตัวเหี้ย หรือบริบทที่ศึกษา เพ่ือสร้างสรร ค์
ผลิตภัณฑ์หรือโครงการที่ดึงดูดความสนใจจากท้ังภายใน และภายนอกชุมชน 

- การใช้ศิลปะเพ่ือการตระหนักรู้ ใช้ศิลปะในการเปลี่ยนแปลงทัศนคติ และ
สร้างความเข้าใจเชิงบวกเก่ียวกับตัวเหี้ย 
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3) ทุนทางวัฒนธรรมท้องถิ่น (C2 : Cultural capital) 
- ใช้ศิลปะ และการออกแบบในลักษณะที่สร้างความเข้าใจ และการตระหนัก

รู้ โดยเชื่อมโยงกับเอกลักษณ์ของภูมิทัศน์ และความเชื่อท้องถิ่น เช่น นิทรรศการภาพถ่าย งานศิลปะ
เชิงสร้างสรรค์ หรือการออกแบบสื่อที่สะท้อนภาพลักษณ์ชุมชนบางเหี้ย และชุมชนกรณีศึกษาอ่ืน ๆ   

- โมเดลนี้จะช่วยในการพัฒนาเนื้อหา หรือการออกแบบในรูปแบบที่ดึงดูด
และสร้างประสบการณ์ที่มีความหมายแก่ผู้เข้าชม และผู้มีส่วนร่วม 

4) การออกแบบกระบวนการอนุรักษ์ที่ย่ังยืน (C4 : Conservation) 
- โมเดลนี้เน้นการสร้างสรรค์โครงการในรูปแบบที่ยั่งยืน โดยอาศัยแนวคิด

การออกแบบเชิงนิเวศ และการสร้างคุณค่าในชุมชน ควบคู่กับการส่งเสริมการอนุรักษ์ และฟ้ืนฟู
ทรัพยากรในท้องถิ่น 

- ผู้ศึกษาอาจพัฒนาโครงการที่มุ่งเน้นการสร้างความตระหนักรู้ด้านนิเวศ
เศรษฐกิจ เช่น การสร้างเส้นทางท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ท่ีเชื่อมโยงกับความรู้ และวิถีชีวิตท้องถิ่น 

5) การส่งเสริมการมสี่วนร่วมของชุมชน (C5 : Collaboration) 
- เน้นให้คนในชุมชนมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอนของการพัฒนาโครงการ ตั้งแต่

การเก็บข้อมูล การออกแบบ ไปจนถึงการจัดกิจกรรมหรือสื่อสารโครงการ เพ่ือให้เกิดความรู้สึกเป็น
เจ้าของในโครงการ 

- โมเดลนี้ สนับสนุนผู้ศึกษาใช้การสัมภาษณ์ และการสนทนากลุ่มย่อยเพื่อให้
เสียง และมุมมองจากคนในชุมชนได้รับการรับรู้ และน ามาปรับใช้ในการพัฒนากิจกรรม และเนื้อหา
ของโครงการ 

โดยสรุปแล้ว บางเหี้ยโมเดล สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ทั้งในงานวิจัย และการพัฒนา
โครงการสร้างสรรค์ที่มุ่งเน้นการตระหนักรู้เกี่ยวกับภูมิทัศน์ และวัฒนธรรมท้องถิ่นให้กับชุมชน ทั้งนี้ 
การประยุกต์โมเดลนี้จะต้องปรับใช้ตามบริบทของแต่ละชุมชนเพ่ือให้เกิดความเหมาะสม และมี
ประสิทธิภาพสูงสุด(...) 



 

รายการอ้างอิง 
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ผลการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

หนังสือรับรองจริยธรรมการวิจัยในคน  
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
และความเหมาะสมของภาษาด้วยวิธีหาดัชนีความสอดคล้อง 

(Index of Congruency) 
วิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ 

สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพื่อการตระหนักรู้ของท้องถิ่น 
กรณีศึกษาพื้นที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 

 
ตารางวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิหรือผู้เชี่ยวชาญต่อเครื่องมือวิจัย 
ส่วนที่ 1 แบบสัมภาษณ์: กลุ่มคนดั้งเดิม ผู้น าชุมชน ผู้น าศาสนา และปราชญ์ท้องถิ่น ในพื้นที่
ชุมชนบางเหี้ย เขตเทศบาลต าบลคลองด่าน ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม และการตระหนักรู้ของคนใน
ท้องถิ่นที่เกี่ยวกับ คนกับเหี้ย คุณค่าทางวัฒนธรรม ความเชื่อ และปัญหาการอยู่ร่วมในพื้นที่ 

ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ ค่า 

IOC 
แปล
ผล ผู้เช่ียวชาญ 

ท่านที ่1 
ผู้เช่ียวชาญ 
ท่านที ่2 

ผู้เช่ียวชาญ 
ท่านที ่3 

1.  ท่านคิดว่าสาเหตสุ าคัญของการเปลี่ยนแปลงภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรมของพื้นที่บางเหี้ย เกิดขึ้นจาก
สาเหตุอะไร เพราะเหตุใด 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

2.  ท่านคิดอย่างไรกับการใช้ช่ือ “บางเหี้ย” ในอดีต 
เพราะเหตุใด 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

3.  ท่านคิดว่าท่านเป็น “คนบางเหี้ย” หรือไม่ เพราะ
เหตุใด 

+1 +1 -1 0.667 ใช้ได้ 

4.  ท่านคิดว่า คนกับเหีย้ ในพื้นที่บางเหี้ย มี
ความสัมพันธ์กันหรือไม ่ อย่างไร แล้วท าอะไรกับ
มันเมื่อพบมันในท้องถิ่น 

0 +1 +1 0.667 ใช้ได้ 

5.  ถ้ามีการจัดกจิกรรมที่เป็นรูปแบบของการออกแบบ
สร้างสรรคเ์พื่อการตระหนักรู้ถึงความส าคญัของ 
คนกับเหี้ย ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร  

-1 +1 +1 0.667 ใช้ได้ 

6.  ถ้ามีการจัดกจิกรรมที่ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์
ของท้องถิ่น ด้วยแนวคิดคนกับเหี้ย ในพื้นที่บางเหี้ย 

ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร 

-1 +1 +1 0.667 ใช้ได้ 
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ส่วนที่ 2 แบบสัมภาษณ์ กลุ่มคนรุ่นใหม่ (Generation Y-Z) ในพืน้ที่ชุมชนบางเหี้ย ด้านภูมิทัศน์
วัฒนธรรมที่เปลี่ยนไป และการตระหนักรู้ของคนรุ่นใหม่เรื่อง คนกับเหี้ย วัฒนธรรม ความเชื่อ 
และปัญหาการอยู่ร่วมในพื้นที่ในปัจจุบัน 

ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ ค่า 

IOC 
แปลผล ผู้เช่ียวชาญ 

ท่านที ่1 
ผู้เช่ียวชาญ 
ท่านที ่2 

ผู้เช่ียวชาญ 
ท่านที ่3 

1.  ท่านได้รับผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์
วัฒนธรรมของพื้นที่บางเหี้ยหรือไม่ อย่างไร และมี
การปรับตัวอยา่งไรต่อการเปลี่ยนแปลง 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

2.  ท่านคิดว่า คนกับเหีย้ ในพื้นที่บางเหี้ย มี
ความสัมพันธ์ในด้านนเิวศ และความเชื่ออย่างไร 
เพราะเหตุใด 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

3.  ท่านคิดว่า “เหี้ย” มีความส าคญัอย่างไรต่อพื้นที่
บางเหี้ย รวมถึงท่านคิดว่าเหีย้จะเอื้อประโยชน์
ท้องถิ่นในด้านใดมากที่สุด เพราะเหตุใด 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

4.  ท่านคิดว่ากิจกรรมที่เป็นรปูแบบใดสามารถส่งเสรมิ
การตระหนักรู้ถึงความส าคญัของคนกับเหี้ย โปรด
ยกตัวอย่าง และโปรดอธิบาย 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

5.  ท่านสนับสนุนกิจกรรมทีเ่ป็นรูปแบบของการ
สร้างสรรคเ์พื่อการตระหนักรู้ถึงความส าคญัของ 
คนกับเหี้ย โดยมีแนวคิดการใช้ศิลปะและการ
ออกแบบเชิงวัฒนธรรม ประกอบกับแนวคิด
เศรษฐกิจสร้างสรรคเ์พื่อท้องถิ่นหรือไม่ อย่างไร 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

 

ส่วนที่ 3 แบบสัมภาษณ์ กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ ด้านการออกแบบเพื่อ
ชุมชน ด้านการสร้างสรรค์เนื้อหาเพื่อการตระหนักรู้ ให้ความคิดเห็นต่อรูปแบบจัดการระบบนิเวศ 
การพัฒนาย่านสร้างสรรค์ และการอนุรักษ์ความหลากหลายแก่ท้องถิ่น 

ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ ค่า 

IOC 
แปล
ผล ผู้เช่ียวชาญ 

ท่านที ่1 
ผู้เช่ียวชาญ 
ท่านที ่2 

ผู้เช่ียวชาญ 
ท่านที ่3 

1.  ท่านคิดว่าโครงการออกแบบสรา้งสรรค์รูปแบบใดที่
เหมาะสมกับกลุ่มคนพื้นที่บางเหีย้ 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

2.  ท่านคิดว่าโครงการออกแบบสรา้งสรรค์ประเภทใด 
ที่สร้างการมสี่วนร่วม ของคนในพ้ืนท่ีบางเหี้ย ทั้ง
คนดั้งเดิมและคนรุ่นใหม่ โปรดยกตัวอย่าง 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
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3.  โครงการหรือผลงานออกแบบสร้างสรรค์ ส่งเสริม
การตระหนักรู้ของท้องถิ่น ควรมีลักษณะเป็น
อย่างไร โปรดอธิบาย 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

4.  ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร ในการใช้โครงการหรือ
ผลงานออกแบบสร้างสรรค์ มาเป็นสื่อกลางเพื่อ
การตระหนักรู้ของคน และเช่ือมโยงให้การเกดิ
กิจกรรมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในท้องถิ่น 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

 

ส่วนที่ 4 แบบสนทนากลุ่ม: ผู้น าท้องถิ่น นักวิชาการ ตัวแทนชาวบ้าน ตัวแทนเกษตรกร ตัวแทน
ผู้ประกอบการ ตัวแทนคนรุ่นใหม่ ในการตระหนักรู้เรื่อง คนกับเหี้ย และภูมิทัศน์วัฒนธรรมของ
พื้นที่บางเหี้ย 

ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ ค่า 

IOC 
แปลผล ผู้เช่ียวชาญ 

ท่านที ่1 
ผู้เช่ียวชาญ 
ท่านที ่2 

ผู้เช่ียวชาญ 
ท่านที ่3 

1.  ท่านคิดว่าสาเหตุ/ปัญหาส าคัญของการ
เปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์วัฒนธรรมของพ้ืนที่บาง
เหี้ยเกิดขึ้นจากสาเหตุอะไร เพราะเหตุใด  

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

2.  ท่านคิดว่า คนกับเหี้ย สาเหตุ/ปัญหาในพ้ืนท่ีบาง
เหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ และมีแนวทางการ
แก้ปัญหาอย่างไรจึงจะเหมาะสม เพราะเหตุใด  

-1 +1 +1 0.66
7 

ใช้ได้ 

3.  “ความตระหนักรู้” มีความส าคญัอย่างไรต่อ คนกับ
เหี้ย ในพื้นที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ รวมถึง
ท่านคิดว่าเหี้ยจะเอื้อประโยชน์ท้องถิ่นในด้านใด
มากที่สุด เพราะเหตุใด 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

4.  ท่านคิดว่ากิจกรรมใดท่ีเหมาะสมกบัคนในท้องถิ่น 
และเอื้อต่อการตระหนักรู้ถึงความส าคัญระหว่าง 
คนกับเหี้ย ในพ้ืนท่ีบางเหี้ย โปรดอภิปราย 

+1 +1 -1 0.66
7 

ใช้ได้ 

5.  ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร หากมีกิจกรรมใดใน
รูปแบบของการสร้างสรรค์เพื่อการตระหนักรู้ถึง
ความส าคญัของ คนกับเหี้ย โดยการใช้ศิลปะและ
การออกแบบเชิงวัฒนธรรม ประกอบกับแนวคิด
เศรษฐกิจสร้างสรรคเ์พื่อท้องถิ่น โปรดอภิปราย 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
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สว่นที ่ 5 แบบชีว้ดัและประเมนิผล ผูท้ีเ่ขา้รว่มกจิกรรมสง่เสรมิการตระหนกัรูเ้รือ่ง คนกบัเหีย้ ดา้นภมูิ
ทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 

ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ ค่า 

IOC 
แปล
ผล ผู้เช่ียวชาญ 

ท่านที ่1 
ผู้เช่ียวชาญ 
ท่านที ่2 

ผู้เช่ียวชาญ 
ท่านที ่3 

ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพและข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบประเมิน 
1.  เพศ 

(  ) ชาย 
(  ) หญิง 

-1 +1 +1 0.667 ใช้ได้ 

2.  อาย ุ
(  ) ต่ ากว่า 18 ปี 
(  ) ระหว่าง 18-24 ปี 
(  ) ระหว่าง 25-35 ปี 
(  ) ระหว่าง 36-45 ปี 
(  ) ระหว่าง 46-59 ปี 
(  ) สูงกว่า 60 ปี ขึ้นไป 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

3.  ระดับการศึกษา 
(  ) ต่ ากว่ามัธยมศึกษา 
(  ) ต่ ากว่าปริญญาตร ี
(  ) ปริญญาตร ี
(  ) ปริญญาโทหรือสูงกว่า 

-1 +1 +1 0.667 ใช้ได้ 

4.  อาชีพ 
(  ) นักเรียน นักศึกษา 
(  ) รับราชการหรือรัฐวสิาหกิจ 
(  ) เกษตรกรรม 
(  ) ค้าขาย 
(  ) ผู้ประกอบการ 
(  ) รับจ้างในอุตสาหกรรม 
(  ) อาชีพอ่ืน  ๆ   โปรดระบุ
...................................... 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

5.  รายได ้
(  ) ต่ ากว่าหรือเทียบเท่า 10,000 บาท 
(  ) 10,001-20,000 บาท 
(  ) 20,001-30,000 บาท 
(  ) สูงกว่า 30,000 บาท ข้ึนไป  

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
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ตอนที่ 2 การประเมินกิจกรรมท่ีมีผลต่อการตระหนักรู้เรื่อง “คนกับเหี้ย” ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม
และมายาคติ 
1.  การรับรู้ถึงความส าคญัระหว่าง “คนกับเหี้ย” ใน

ท้องถิ่น 
+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

2.  การตระหนักรู้ถึงความส าคญัของ “เหี้ย”กับภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรมในท้องถิ่น 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

3.  การตระหนักรู้ถึงความส าคญัของ “เหี้ย” ใน
ท้องถิ่นสามารถเปลี่ยนแปลงทัศนคติได ้

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

4.  เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้นส่งเสรมิถึงการตระหนัก
รู้ถึงความส าคญัของ “คนกับเหี้ย”กับภูมิทัศน์
วัฒนธรรมในท้องถิ่น 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

5.  เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้นเกดิการสรา้งสรรค์จาก
ความสัมพันธ์ระหว่าง“คนกับเหีย้”กับภูมิทัศน์
วัฒนธรรมในท้องถิ่น 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

6.  เนื้อหาและกจิกรรมที่จัดขึ้นสามารถพัฒนาต่อยอด
สู่เศรษฐกิจสรา้งสรรค์ในท้องถิ่นได ้

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

7.  ท่านได้รับประโยชน์จากการพัฒนาต่อยอดสู่
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในท้องถิ่น จากการสร้างสรรค์
เนื้อหาของ “คนกับเหี้ย” ในพื้นที่บางเหี้ย 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิหรือผู้เชี่ยวชาญในการตรวจเครื่องมือวิจัย 
ท่านที ่1: ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐวุฒิ อัศวโกวิทวงศ์ ผู้ช่วยคณบดีฝ่ายวิชาการ และ

ผู้อ านวยการศูนย์วิจัยบูรณาการภาพพ้ืนที่และสังคม (ISR) คณะการออกแบบและสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีปทุม อาจารย์ประจ าสาขาสถาปัตยกรรม ความเชี่ยวชาญ ปฏิบัติการด้านการ
วางแผนเพ่ือการพัฒนา (Development Planning) การวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action research) การ
พัฒนาที่อยู่อาศัย (Housing studies) กระบวนการสร้างการมีส่วนร่วม (Participatory process) 

ท่านที่ 2: ดร.สืบสาย แสงวชิระภิบาล อาจารย์ประจ าสาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ คณะ
ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ความเชี่ยวชาญ การออกแบบภายใน การออกแบบ
นิทรรศการ การออกแบบผลิตภัณฑ์ การออกแบบเครื่องเรือน และผลงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์ 

ท่านที่ 3: ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กรรณิกา สงวนสินธุกุล ผู้อ านวยการศูนย์นวัตกรรมเพ่ือ
พัฒนาการออกแบบ (IDDC) มหาวิทยาลัยศรีปทุม อาจารย์ประจ าสาขาสถาปัตยกรรม ความ
เชี่ยวชาญ งานวิจัยโครงการปรับปรุงผังเมือง ทุนบัณฑิตมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ และทุนวิจัย
ประเภทบัณฑิตศึกษา ส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ 
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ภาคผนวก ข 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
วิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ 

สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น 
กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 

 
แบบสัมภาษณ์: กลุ่มคนดั้งเดิม ผู้น าชุมชน ผู้น าศาสนา และปราชญ์ท้องถิ่น ในพื้นที่ชุมชนบาง
เหี้ย เขตเทศบาลต าบลคลองด่าน ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม และการตระหนักรู้ของคนในท้องถิ่นที่
เกี่ยวกับ คนกับเหี้ย คุณค่าทางวัฒนธรรม ความเชื่อ และปัญหาการอยู่ร่วมในพื้นที่ 
ค าชี้แจง 
 แบบสัมภาษณ์นี้ เป็นส่วนประกอบการวิจัยในวิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่
บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ  โดย นายอานนท์ พรหมศิริ รหัสนักศึกษา 640430043 สาขาวิชา
ศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม แบบ 1.1 ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต บัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความส าเร็จตรงตามวัตถุประสงค์ ผู้วิจัยใคร่ขอความอนุเคราะห์ท่าน
ในการตอบแบบสัมภาษณ์ให้สมบูรณ์ตรงกับความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์นี้ผู้วิจัยจะ
น ามาใช้ประกอบการวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอรับรองว่า ข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อ
สาธารณะ โดยผูม้สีทิธิเ์ขา้ถงึขอ้มลูของทา่นจะมเีฉพาะผูท้ีเ่กีย่วขอ้งกบัการวจิยัในหวัขอ้วทิยานพินธน์ี้
เท่านั้น 
 
 

ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณในความกรุณามาไว้ ณ โอกาสนี้ 
นายอานนท์ พรหมศิริ 

สาขาวิชาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม แบบ 1.1 ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพและข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ค าชี้แจงของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ : กรุณาท าเครื่องหมาย Pลงในตาราง หรือเติมข้อความที่ตรง
กับความเป็นจริง 
องค์กรหรือชุมชน
.................................................................................................. .............................................................. 
วัน/เดือน/ปีที่สัมภาษณ์
......................................................... ....................................................................................................... 

ข้อ ข้อค าถาม 

1.  เพศ 
(  ) ชาย 
(  ) หญิง 

2.  อายุ 
(  ) ระหว่าง 18-24 ปี 
(  ) ระหว่าง 25-35 ปี 
(  ) ระหว่าง 36-45 ปี 
(  ) อายุ 46 ปีขึ้นไป 

3.  ระดับการศึกษา 
(  ) ต่ ากว่ามัธยมศึกษา 
(  ) ต่ ากว่าปริญญาตรี 
(  ) ปริญญาตรี 
(  ) ปริญญาโทหรือสูงกว่า 

4.  อาชีพ 
(  ) นักเรียน นักศึกษา 
(  ) รับราชการหรือรัฐวิสาหกิจ 
(  ) เกษตรกรรม 
(  ) ค้าขาย 
(  ) ผู้ประกอบการ 
(  ) รับจ้างในอุตสาหกรรม 
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(  ) อาชีพอ่ืน  ๆ   โปรดระบุ...................................... 

5.  รายได้ 
(  ) ต่ ากว่าหรือเทียบเท่า 10,000 บาท 
(  ) 10,001-20,000 บาท 
(  ) 20,001-30,000 บาท 
(  ) สูงกว่า 30,000 บาท ขึ้นไป 

 

ตอนที่ 2 ปัจจัยที่ส่งผลต่อการรับรู้เรื่อง “เหี้ย” ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม และมายาคติ  
ค าชี้แจงของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ : กรุณาเติมข้อความที่ตรงกับความเป็นจริง 

ข้อ ข้อค าถาม 

1.  ท่านคิดว่าสาเหตุส าคัญของการเปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์วัฒนธรรมของพ้ืนที่บางเหี้ย เกิดขึ้น
จากสาเหตุอะไร เพราะเหตุใด 
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ......................................................
................................................................................ ................................................................
.......................................................................................... ...................................................... 

2.  ท่านคิดอย่างไรกับการใช้ชื่อ “บางเหี้ย” ในอดีต เพราะเหตุใด
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ......................................................
.................................................................... ............................................................................
.......................................................................................... ...................................................... 

3.  ท่านคิดว่าท่านเป็นคนบางเหี้ยหรือไม่ เพราะเหตุใด 
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ......................................................
................................................................. ...............................................................................
.......................................................................................... ...................................................... 



  171 

4.  ท่านคิดว่า คนกับเหี้ย ในพ้ืนที่บางเหี้ย มีความสัมพันธ์กับอย่างไร เพราะเหตุใด แล้วท่านจะ
ท าอะไรกับมันเมื่อพบในพ้ืนที่ของท่าน 
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ...................................................... 

5.  ถ้ามีการจัดกิจกรรมที่เป็นรูปแบบของการออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ถึง
ความส าคัญของ คนกับเหี้ย ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร 
..................................................................................... ...........................................................
.......................................................................................... ......................................................
................................................................................................................................................
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ...................................................... 

6.  ถ้ามีการจัดกิจกรรมที่ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของถิ่น ด้วยแนวคิด “คนกับเหี้ย” ใน
พ้ืนที่บางเหี้ย ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร 
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ......................................................
.......................................................................................... ......................................................
................................................................................ ................................................................
.......................................................................................... ...................................................... 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
วิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ 

สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น 
กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 

 
แบบสัมภาษณ์: กลุ่มคนรุ่นใหม่ (Generation Y-Z) ในพื้นที่ชุมชนบางเหี้ย ด้านภูมิทัศน์
วัฒนธรรมที่เปลี่ยนไป และการตระหนักรู้ของคนรุ่นใหม่เรื่อง คนกับเหี้ย วัฒนธรรม ความเชื่อ 
และปัญหาการอยู่ร่วมในพื้นที่ในปัจจุบัน  
ค าชี้แจง 
 แบบสัมภาษณ์นี้ เป็นส่วนประกอบการวิจัยในวิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่
บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ  โดย นายอานนท์ พรหมศิริ รหัสนักศึกษา 640430043 สาขาวิชา
ศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม แบบ 1.1 ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต บัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความส าเร็จตรงตามวัตถุประสงค์ ผู้วิจัยใคร่ขอความอนุเคราะห์ท่าน
ในการตอบแบบสัมภาษณ์ให้สมบูรณ์ตรงกับความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์นี้ผู้วิจัยจะ
น ามาใช้ประกอบการวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอรับรองว่า ข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อ
สาธารณะ โดยผูม้สีทิธิเ์ขา้ถงึขอ้มลูของทา่นจะมเีฉพาะผูท้ีเ่กีย่วขอ้งกบัการวจิยัในหวัขอ้วทิยานพินธน์ี้
เท่านั้น 
 
 

ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณในความกรุณามาไว้ ณ โอกาสนี้ 
นายอานนท์ พรหมศิริ 

สาขาวิชาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม แบบ 1.1 ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพและข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ค าชี้แจงของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ : กรุณาท าเครื่องหมาย R ลงในตาราง หรือเติมข้อความที่ตรง
กับความเป็นจริง 
องค์กรหรือชุมชน
.................................................................................................. .............................................................. 
วัน/เดือน/ปีที่สัมภาษณ์
........................................................................................... ..................................................................... 

ข้อ ข้อค าถาม 

1.  เพศ 
(  ) ชาย 
(  ) หญิง 

2.  อายุ 
(  ) ระหว่าง 18-24 ปี 
(  ) ระหว่าง 25-35 ปี 
(  ) ระหว่าง 36-45 ปี 
(  ) อายุ 46 ปีขึ้นไป 

3.  ระดับการศึกษา 
(  ) ต่ ากว่ามัธยมศึกษา 
(  ) ต่ ากว่าปริญญาตรี 
(  ) ปริญญาตรี 
(  ) ปริญญาโทหรือสูงกว่า 

4.  อาชีพ 
(  ) นักเรียน นักศึกษา 
(  ) รับราชการหรือรัฐวิสาหกิจ 
(  ) เกษตรกรรม 
(  ) ค้าขาย 
(  ) ผู้ประกอบการ 
(  ) รับจ้างในอุตสาหกรรม 
(  ) อาชีพอ่ืน  ๆ   โปรดระบุ...................................... 
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5.  รายได้ 
(  ) ต่ ากว่าหรือเทียบเท่า 10,000 บาท 
(  ) 10,001-20,000 บาท 
(  ) 20,001-30,000 บาท 
(  ) สูงกว่า 30,000 บาท ขึ้นไป 

ตอนที่ 2 ปัจจัยที่ส่งผลต่อการรับรู้เรื่อง “เหี้ย” ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ  
ค าชี้แจงของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ : กรุณาเติมข้อความที่ตรงกับความเป็นจริง 

ข้อ ข้อค าถาม 

1.  ท่านมีผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์วัฒนธรรมของพ้ืนที่บางเหี้ย หรือไม่ อย่างไร 
และมีการปรับตัวอย่างไรต่อการเปลี่ยนแปลง 
........................................................................................... ........................................................
..................................................................... ..............................................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................ 

2.  ท่านคิดว่า คนกับเหี้ย ในพ้ืนที่บางเหี้ย มีความสัมพันธ์ในด้านนิเวศ และความเชื่ออย่างไร 
เพราะเหตุใด 
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
....................................................................... ............................................................................
........................................................................................... ........................................................ 

3.  ท่านคิดว่า “เหี้ย” มีความส าคัญอย่างไรต่อพ้ืนที่บางเหี้ย รวมถึงท่านคิดว่าเหี้ยจะเอ้ือ
ประโยชน์ท้องถิ่นในด้านใดมากท่ีสุด เพราะเหตุใด 
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
................................................................................ ................................................................... 
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4.  ท่านคิดว่ากิจกรรมที่เป็นรูปแบบใดสามารถส่งเสริมการตระหนักรู้ถึงความส าคัญของ คนกับ
เหี้ย โปรดยกตัวอย่าง 
..................................................................................... ..............................................................
........................................................................................... ........................................................
...................................................................................................................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................ 

5.  ท่านสนับสนุนกิจกรรมที่เป็นรูปแบบของการสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ถึงความส าคัญของ 
คนกับเหี้ย เพื่อท้องถิ่นหรือไม่ อย่างไร 
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
................................................................ ...................................................................................
........................................................................................... ........................................................ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  176 

 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
วิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ 

สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น 
กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 

 
แบบสัมภาษณ์: กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ ด้านการออกแบบเพื่อชุมชน ด้าน
การสร้างสรรค์เนื้อหาเพื่อการตระหนักรู้ ให้ความคิดเห็นต่อรูปแบบจัดการระบบนิเวศ การพัฒนา
ย่านสร้างสรรค์ และการอนุรักษ์ความหลากหลายแก่ท้องถิ่น 
ค าชี้แจง 
 แบบสัมภาษณ์นี้ เป็นส่วนประกอบการวิจัยในวิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่
บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ  โดย นายอานนท์ พรหมศิริ รหัสนักศึกษา 640430043 สาขาวิชา
ศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม แบบ 1.1 ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต บัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความส าเร็จตรงตามวัตถุประสงค์ ผู้วิจัยใคร่ขอความอนุเคราะห์ท่าน
ในการตอบแบบสัมภาษณ์ให้สมบูรณ์ตรงกับความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์นี้ผู้วิจัยจะ
น ามาใช้ประกอบการวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอรับรองว่า ข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อ
สาธารณะ โดยผูม้สีทิธิเ์ขา้ถงึขอ้มลูของทา่นจะมเีฉพาะผูท้ีเ่กีย่วขอ้งกบัการวจิยัในหวัขอ้วทิยานพินธน์ี้
เท่านั้น 
 
 
 

ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณในความกรุณามาไว้ ณ โอกาสนี้ 
นายอานนท์ พรหมศิริ 

สาขาวิชาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม แบบ 1.1 ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพและข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ค าชี้แจงของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ : กรุณาท าเครื่องหมาย R ลงในตาราง หรือเติมข้อความที่ตรง
กับความเป็นจริง 
องค์กรหรือชุมชน
.................................................................................................. .............................................................. 
วัน/เดือน/ปีที่สัมภาษณ์
........................................................................................... ..................................................................... 

ข้อ ข้อค าถาม 

1.  ท่านคิดว่าโครงการออกแบบสร้างสรรค์รูปแบบใดที่เหมาะสมกับกลุ่มคนพ้ืนที่บางเหี้ย 
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
....................................................................... ............................................................................
........................................................................................... ......................................... 

2.  ท่านคิดว่าโครงการออกแบบสร้างสรรค์ประเภทใด ที่สร้างการมีส่วนร่วม ของคนในพ้ืนที่บาง
เหี้ย ทั้งคนดั้งเดิมและคนรุ่นใหม่ โปรดยกตัวอย่าง 
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................ 
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................ 

3.  โครงการหรือผลงานออกแบบสร้างสรรค์ ส่งเสริมการตระหนักรู้ของท้องถิ่น ควรมีลักษณะ
เป็นอย่างไร โปรดอธิบาย 
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
....................................................................... ............................................................................
........................................................................................... ........................................................ 
...................................................................................................................................................
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............................................................................................................................. ......................

............................................................................................................................. ...................... 
4.  ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร ในการใช้โครงการหรือผลงานออกแบบสร้างสรรค์ มาเป็นสื่อกลาง

เพ่ือการตระหนักรู้ของคน และเชื่อมโยงให้การเกิดกิจกรรมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในท้องถิ่น
........................................................................................... ........................................................
...................................................................................................................................................
........................................................................................... ........................................................ 
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................ 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
วิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ 

สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น 
กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 

 
แบบสนทนากลุ่ม: ผู้น าท้องถิ่น นักวิชาการ ตัวแทนชาวบ้าน ตัวแทนเกษตรกร ตัวแทน
ผู้ประกอบการ ตัวแทนคนรุ่นใหม่ ในการตระหนักรู้เรื่อง คนกับเหี้ย และภูมิทัศน์วัฒนธรรมของ
พื้นที่บางเหี้ย 
ค าชี้แจง 
 แบบสนทนากลุ่มนี้ เป็นส่วนประกอบการวิจัยในวิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิ
ทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่
บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ  โดย นายอานนท์ พรหมศิริ รหัสนักศึกษา 640430043 สาขาวิชา
ศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม แบบ 1.1 ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต บัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความส าเร็จตรงตามวัตถุประสงค์ ผู้วิจัยใคร่ขอความอนุเคราะห์ท่าน
ในการตอบแบบสนทนากลุ่มให้สมบูรณ์ตรงกับความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านสนทนากลุ่มนี้ ผู้วิจัยจะ
น ามาใช้ประกอบการวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอรับรองว่า ข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อ
สาธารณะ โดยผูม้สีทิธิเ์ขา้ถงึขอ้มลูของทา่นจะมเีฉพาะผูท้ีเ่กีย่วขอ้งกบัการวจิยัในหวัขอ้วทิยานพินธน์ี้
เท่านั้น 
 
 
 

ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณในความกรุณามาไว้ ณ โอกาสนี้ 
นายอานนท์ พรหมศิริ 

สาขาวิชาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม แบบ 1.1 ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพและข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบสนทนากลุ่ม 
ค าชี้แจงของผู้ตอบแบบสนทนากลุ่ม: กรุณาท าเครื่องหมาย R ลงในตาราง หรือเติมข้อความที่ตรง
กับความเป็นจริง 
องค์กรหรือชุมชน
.................................................................................................. .............................................................. 
วัน/เดือน/ปีที่สัมภาษณ์
........................................................................................... ..................................................................... 

ข้อ ข้อค าถาม 

1.  ท่านคิดว่าสาเหตุ/ปัญหาส าคัญของการเปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์วัฒนธรรมของพ้ืนที่บางเหี้ย
เกิดข้ึนจากสาเหตุอะไร เพราะเหตุใด
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
.................................................................... ............................................................................... 

2.  ท่านคิดว่า คนกับเหี้ย สาเหตุ/ปัญหาในพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ และมีแนว
ทางการแก้ปัญหาอย่างไรจึงจะเหมาะสม เพราะเหตุใด
...................................................................................................................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................ 

3.  “ความตระหนักรู้” มีความส าคัญอย่างไรต่อ คนกับเหี้ย ในพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัด
สมุทรปราการ รวมถึงท่านคิดว่าเหี้ยจะเอ้ือประโยชน์ท้องถิ่นในด้านใดมากท่ีสุด เพราะเหตุใด 
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................ 
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4.  ท่านคิดว่ากิจกรรมใดที่เหมาะสมกับคนในท้องถิ่น และเอ้ือต่อการตระหนักรู้ถึงความส าคัญ
ระหว่าง คนกับเหี้ย ในพ้ืนที่บางเหี้ย โปรดอภิปราย 
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................
....................................................................... ............................................................................
........................................................................................... ........................................................ 

5.  ท่านมีความคิดเห็นอย่างไร หากมีกิจกรรมใดในรูปแบบของการสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้
ถึงความส าคัญของ คนกับเหี้ย โดยมีการใช้ศิลปะและการออกแบบเชิงวัฒนธรรม ประกอบ
กับแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์เพ่ือท้องถิ่น โปรดอภิปราย 
.............................................................................. .....................................................................
........................................................................................... ........................................................
...................................................................................................................................................
........................................................................................... ........................................................
........................................................................................... ........................................................ 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
วิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ 

สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น 
กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 

 
แบบช้ีวัดและประเมินผล ผู้ที่เข้าร่วมกิจกรรมการตระหนักรู้เรื่อง “คนกับเหี้ย” ด้านภูมิทัศน์
วัฒนธรรมและมายาคติ กรณีศึกษาพื้นที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 
ค าชี้แจง 
 แบบชี้วัดและประเมินผลนี้ เป็นส่วนประกอบการวิจัยในวิทยานิพนธ์หัวข้อ คนกับเหี้ย: 
การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติ สู่การออกแบบสร้างสรรค์เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น 
กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ  โดย นายอานนท์ พรหมศิริ รหัสนักศึกษา 
640430043 สาขาวิชาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม แบบ 1.1 ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 เพ่ือให้งานวิจัยนี้ประสบความส าเร็จตรงตามวัตถุประสงค์ ผู้วิจัยใคร่ขอความอนุเคราะห์ท่าน
ในการตอบแบบสัมภาษณ์ให้สมบูรณ์ตรงกับความเป็นจริง โดยข้อมูลที่ท่านให้สัมภาษณ์นี้ผู้วิจัยจะ
น ามาใช้ประกอบการวิจัยนี้เท่านั้น ผู้วิจัยขอรับรองว่า ข้อมูลของท่านจะถูกเก็บรักษาไว้ ไม่เปิดเผยต่อ
สาธารณะ โดยผูม้สีทิธิเ์ขา้ถงึขอ้มลูของทา่นจะมเีฉพาะผูท้ีเ่กีย่วขอ้งกบัการวจิยัในหวัขอ้วทิยานพินธน์ี้
เท่านั้น 

 
 
 

ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณในความกรุณามาไว้ ณ โอกาสนี้ 
นายอานนท์ พรหมศิริ 

สาขาวิชาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม แบบ 1.1 ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต 
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร 
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องค์กรหรือชุมชน
............................................................................. ................................................................................... 
วัน/เดือน/ปีที่สัมภาษณ์
........................................................................................... ..................................................................... 

ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพและข้อมูลพื้นฐานของผู้ตอบแบบประเมิน 
ค าชี้แจง : กรุณาท าเครื่องหมาย R ลงในตาราง หรือเติมข้อความที่ตรงกับความเป็นจริง 

ข้อ ข้อค าถาม 

1.  เพศ 
(  ) ชาย 
(  ) หญิง 

2.  อายุ 
(  ) ต่ ากว่า 25 ปี 
(  ) ระหว่าง 25-35 ปี 
(  ) ระหว่าง 36-45 ปี 
(  ) อายุ 46 ปี ขึ้นไป 

3.  ระดับการศึกษา 
(  ) ต่ ากว่ามัธยมศึกษา 
(  ) ต่ ากว่าปริญญาตรี 
(  ) ปริญญาตรี 
(  ) ปริญญาโทหรือสูงกว่า 

4.  อาชีพ 
(  ) นักเรียน นักศึกษา 
(  ) รับราชการหรือรัฐวิสาหกิจ 
(  ) เกษตรกรรม 
(  ) ค้าขาย 
(  ) ผู้ประกอบการ 
(  ) รับจ้างในอุตสาหกรรม 
(  ) อาชีพอ่ืน  ๆ   โปรดระบุ...................................... 

5.  รายได้ 
(  ) ต่ ากว่าหรือเทียบเท่า 10,000 บาท 
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(  ) 10,001-20,000 บาท 
(  ) 20,001-30,000 บาท 
(  ) สูงกว่า 30,000 บาท ขึ้นไป 

ตอนที่ 2 การประเมินกิจกรรมที่มีผลต่อการตระหนักรู้เรื่อง “คนกับเหี้ย” ด้านภูมิทัศน์วัฒนธรรม
และมายาคติ 
ค าชี้แจง : กรุณาท าเครื่องหมาย Pลงในตาราง หรือเติมข้อความที่ตรงกับความเป็นจริง 
( 5 = มากที่สุด   4 = มาก   3 = ปานกลาง    2 = น้อย   1 = น้อยที่สุด ) 

ข้อค าถาม 
ระดับการรับรู้ และการ

ตระหนักรู้ 
หมายเหตุ 

5 4 3 2 1  
1.  กิจกรรมสามารถสร้างการรับรู้ถึงความส าคัญ

ระหว่าง “คนกับเหี้ย” ได้ 
      

2.  กิจกรรมสามารถสร้างการตระหนักรู้ถึงความส าคัญ
ของ “เหี้ย”กับภูมิทัศน์วัฒนธรรมในท้องถิ่นได้ 

      

3.  กิจกรรมสามารถเปลี่ยนแปลงทัศนคติ และความ
เชื่อต่อ “เหี้ย” ในท้องถิ่นได้ 

      

4.  เนื้อหาและกิจกรรมที่จัดข้ึนเกิดการสร้างสรรค์จาก
ความสัมพันธ์ระหว่าง“คนกับเหี้ย”กับภูมิทัศน์
วัฒนธรรมและสร้างองค์ความรู้ในท้องถิ่นได้ 

      

5.  เนื้อหาและกิจกรรมที่จัดข้ึน ในด้านศิลปะและการ
ออกแบบสามารถสร้างภูมิทัศน์วัฒนธรรมที่ดีในกับ
ท้องถิ่นได้ 

      

6.  เนื้อหาและกิจกรรมที่จัดข้ึน สามารถพัฒนาต่อ
ยอดสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในท้องถิ่นได้ 

      

7.  ท่านได้รับประโยชน์จากการพัฒนาต่อยอดสู่
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในท้องถิ่น จากการสร้างสรรค์
เนื้อหาของ “คนกับเหี้ย” ในพ้ืนที่บางเหี้ย 
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ภาคผนวก ค 

หนังสือรายนามผู้เข้าร่วมการสนทนากลุ่ม 

ก าหนดการการสนทนากลุ่ม 
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การสนทนากลุ่ม (Focus group) 

ภายใต้โครงการวิจัย 
คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติสู่การออกแบบสร้างสรรค์ 
เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 

โดย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อานนท์ พรหมศิริ 
นักศึกษาหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม 
ในวันอาทิตย์ที่ 28 มกราคม 2567 เวลา 09.00– 12.00 น. ณ หอ้งประชุม ชั้น 4 

ส านักงานเทศบาลต าบลคลองด่าน 
 

 
รายชื่ออาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ศาสตราจารย์ ร.ต.อ. ดร. อนุชา แพ่งเกษร ประธานหลักสตูร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ภูวนาท รตันรังสิกลุ อาจารย์ประจ าหลักสตูร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ศราวุฒิ ปิ่นทอง  อาจารย์ประจ าหลักสตูร 
 
รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิ 
 
กลุ่มคนดั้งเดิม ผู้น าชุมชน ตัวแทนชาวบ้าน และปราชญ์ท้องถิ่น 
1. นายวีระ สังข์ศาสตร ์   รองนายกเทศมนตรีต าบลคลองด่าน 
2. นายยุทธศักดิ์ กลมกล่อม   ก านันต าบลคลองด่าน  
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธเรศ สันตติวงศ์ไชย บล็อกเกอร์ เรื่องราวด้านประวัติศาสตร์  
4. คุณธัญนภรณ์  จ าปาทอง  ผู้ช่วยผู้ใหญ่บา้น หมู่ที่ 8 คลองด่าน 

     ตัวแทนผู้ประกอบการประมงชายฝั่งคลองด่า 
กลุ่มคนรุ่นใหม่  
1. นายกันต์ธีทัต  พิชยอัครชัยเดช  ผู้น าขับเคลื่อนกิจกรรมของคนรุ่นใหม่ในท้องถิ่น 
2. นายศักรินทร์ แจ้งจ ารัส   ผู้เชี่ยวชาญด้านวัฒนธรรมท้องถิ่น 
3. นายนันทกร ทองอ่วม   นักศึกษาสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์  

มหาวิทยาลยัราชภฏับ้านสมเดจ็เจา้พระยา 
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4. นายนิพิฐพนธ์  จบศรี   ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรยีนบางบ่อ 
นักศึกษาสาขาวิชาจิตรกรรม ประติมากรรม ศิลปะภาพพิมพ์ 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาช  มงคลรัตนโกสินทร์ วิทยาลัยเพาะ
ช่าง 

 
กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านศิลปะการออกแบบสร้างสรรค์ และการพัฒนาชุมชน 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ณัฐวุฒิ ก่ิงตระการ  อาจารย์ประจ าสาขาการออกแบบภายใน 
                                                            มหาวิทยาลัยศรปีทุม วิทยาเขตบางเขน   
2. อาจารย์อรนุช สมคะเน                          อาจารย์ประจ าสาขาวิชาออกแบบทัศนศิลป์มหาวิทยาลยัราชภัฏ

     ธนบุรี สมุทรปราการ    
3. คุณอภิญญา บัวขม   นักออกแบบอิสระ 

 
รายชื่อผู้ด าเนินรายการ 
อาจารย์พร้อมพันธ์ุ ลายลักษณ์   รองผู้อ านวยการ โรงเรียนสตรีสมทุรปราการ 
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ก าหนดการสนทนากลุ่ม (Focus group) 

ภายใต้โครงการวิจัย 
คนกับเหี้ย: การศึกษาภูมิทัศน์วัฒนธรรมและมายาคติสู่การออกแบบสร้างสรรค์ 
เพ่ือการตระหนักรู้ของท้องถิ่น กรณีศึกษาพ้ืนที่บางเหี้ย จังหวัดสมุทรปราการ 

โดย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อานนท์ พรหมศิริ 
นักศึกษาหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะการออกแบบเชิงวัฒนธรรม 
ในวันอาทิตย์ที่ 28 มกราคม 2567 เวลา 09.00– 12.00 น. ณ หอ้งประชุม ชั้น 4 

ส านักงานเทศบาลต าบลคลองด่าน 
 

 
08.30 – 09.00 น.  ลงทะเบียน 
09.00 – 09.15 น. พิธีเปิดการสนทนากลุ่ม  

กล่าวต้อนรับและแนะน า อาจารยพ์ร้อมพันธุ์ ลายลักษณ์ (พิธีกร) แนะน าผู้ทรงคณุวุฒิ
และผูเ้ชี่ยวชาญ 
โดย ผู้ช่วยศาสตราจารย์อานนท์ พรหมศิริ (ผู้วิจัย) 
กล่าวเปิดพิธีการโดย 
ศาสตราจารย์ ร.ต.อ.ดร. อนุชา แพ่งเกษร (อาจารย์ที่ปรึกษาหลัก)   

09.15 – 09.30 น. เปิดการน าเสนอ (Presentation) แนะน าหัวข้องานวิจัยช้ีแจงรายละเอียด 
การสนทนากลุ่ม  

09.30 – 10.30 น.  สนทนากลุ่ม 
10.30 – 10.45 น.  พักรับประทานอาหารว่าง 
10.45 – 11.45 น.  เริ่มกิจกรรมการสนทนากลุ่ม 
11.45 – 12.00 น.  สรุปการสนทนากลุ่ม  กล่าวขอบคณุผู้ทรงคณุวุฒิถ่ายภาพร่วมกัน 
12.00 น.   รับประทานอาหารกลางวัน 
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ภาคผนวก ง 

หนังสือตอบรับความอนุเคราะห์ 

การเก็บข้อมูลในการวิจัย 

และการด าเนินกิจกรรมในงานวิจัย  
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล นายอานนท ์พรหมศิริ 
วุฒิการศึกษา 2556 ศิลปมหาบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบภายใน  

มหาวิทยาลัยศิลปากร  
2549 สถาปัตยกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาสถาปัตยกรรม  
มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

ผลงานตีพิมพ์ ผลงานวิชาการ  
อานนท์ พรหมศิริ, อนุชา แพ่งเกษร. (2567). มายาคติเรื่อง “เหี้ย” สู่แนวคิด
การสร้างสรรค์ศิลปะปฏิสัมพันธ์เพ่ือการตระหนักรู้กรณีศึกษาชุมชนบางเหี้ย 
จังหวัดสมุทรปราการ. วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ ปีที ่24 ฉบับที ่2 (กรกฎาคม - ธันวาคม 2567)  
อานนท์ พรหมศิริ, อนุชา แพ่งเกษร. (2566). คนกับเหี้ย: มิติทางสังคมและ
ภูมิทัศน์วัฒนธรรม ของพ้ืนที่บางเหี้ยจากอดีตปัจจุบันสู่ความยั่งยืนใน
อนาคต. วารสารวิชาการมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ ปีที่ 6 ฉบับที ่1 
(2023): มกราคม-เมษายน. หน้า 25-35  
อานนท์ พรหมศิริ, ณัฐวุฒิ กิ่งตระการ, และณภัทร ประศาสนศิลป์. (2564). 
การอนุรักษ์เรือนพื้นถิ่นชุมชนมอญบางเหี้ย เพ่ือการพัฒนาเป็นแหล่งเรียนรู้
ทางวัฒนธรรมของชุมชน. วารสารวิชาการมนุษย์และสังคมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี. ปทีี ่4 ฉบับที ่3 (2021): กันยายน-ธันวาคม 
2564  
อานนท์ พรหมศิริ. (2563). แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาการยศาสตร์กับ
การออกแบบภายในเพื่อให้สอดคล้องกับวิถีความปกติรูปแบบใหม่ยุคหลังโค
วิด-19. SPU EDUCATIONAL TRANSFORMATION TO THE NEW 
NORMAL หัวข้อ โอกาสและความท้าทายการจัดการเรียนการสอนในช่วง
ภาวะวิกฤต Covid-2019 และ New Normal. มหาวิทยาลัยศรีปทุม  
 
 
ผลงานสร้างสรรค์  
อานนท์ พรหมศิริ และอภิญญา บัวขม. (2567). 789 ไฟ ถึง ไฟ : ศาลเจ้าพ่อ
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พระเพลิง. นิทรรศการเผยแพร่ผลงานออกแบบและสร้างสรรค์ ครั้งที ่8 
(สถาปัตย์นิทรรศน์ 8th ARCHITECTURE & DESIGN EXHIBITION 2024) 
ณ หอศิลปวัฒนธรรมภาคใต้ สถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยาณิวัฒนา 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตาน.ี  
อานนท์ พรหมศิริ และณัฐวุฒิ กิ่งตระการ. (2566). หามรุ่ง I หามค่ า Day 
and Night นิทรรศการเผยแพร่ผลงานออกแบบและสร้างสรรค์ ครั้งที ่7 
ประจ าปี พ.ศ. 2566 (สถาปัตย์นิทรรศน์ 7th ARCHITECTURE & DESIGN 
EXHIBITION 2023) หอศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยขอนแก่น.  
ปิยะ ไล้หลีกพาล, ณัฐวุฒิ กิ่งตระการ และอานนท์ พรหมศิริ. (2565). สุข 
สุขา. การประชุมวิชาการระดับชาติ ราชมงคลสุรินทร์ ครั้งที่ 13 "วิจัยและ
นวัตกรรมเพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจ BCG".   
ณัฐวุฒิ กิ่งตระการ, ฐิติรัตน์ หมื่นอนันต์, อานนท์ พรหมศิร*ิ และปิยะ ไล้
หลีกพาล. (2563). ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงกิจกรรมและรูปแบบ
อาคารชุมชนวัดราชนัดดาสู่โครงการออกแบบ เฮียร์ โฮสเทล บางกอก. งาน
นิทรรศการ. “สถาปัตย์-ปริวรรต 2563” วันศิลป์ พีระศรี ภายใต้หัวข้อ 
“COLLECTIVE ADAPTATION”.คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
ศิลปากร.  
อานนท์ พรหมศิริ. (2561). การยศาสตร์สมาธิสู่การออกแบบสมถกรรมฐาน
อาสนะ. โครงการประชุมวิชาการระดับชาติ พ้ืนถิ่นโขง ชี มูล ราชภัฏ
อุดรธานี ครั้งที ่3 "ถอดรื้อพรมแดนความรู้: ความท้าทายของสหวิทยาการใน
การพัฒนาท้องถิ่น โขง ชี มูล.  
ฐิติรัตน์ หมื่นอนันต ์และ อานนท์ พรหมศิริ. (2560). กล่อมไกว ภูมิปัญญา
แม่ลูก เพ่ือน าเสนอแนวความคิดการใช้พ้ืนที่สาธารณะส าหรับแม่และเด็ก
ทารก. โครงการประชุมวิชาการระดับชาติ โฮมภูมิ ครั้งที ่3 ภูมิปัญญาสู่
อนาคต: Wisdom to the Future คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น.   
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